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PC Show 88:

C 64

ist Klassiker

Viel Neues rund um den Computer gab es auf der
PC Show 88 in London zu sehen. Wir haben uns
fiir Sie umgesehen und die interessantesten Neu-
igkeiten zum C 64 aufgestobert.

von Andrew Draheim

lljghrlich findet in Lon-
don die Personal Com-
puter Show (PC Show),
ehemals PCW: Personal Com-
puter World Show, statt. »Sie
finden hier im Earls Court die
umfangreichste Ansammiung
von Produkten beziglich Com-
puter, die je zusammenge-
bracht wurde«, heiBt es im
Messekatalog.
Schon beim ersten Rund-
gang durch die Messehalle

so versichert mir Isabelle de
Batz, Product Manager bei
Ubi-Soft, sollen fast zeitgleich
Umsetzungen fir alle Systeme
folgen.

»lron Lord« ist die Geschich-
te eines Kreuzritters, der - aus
dem Heiligen Krieg zurlickge-
kehrt - weiter kampfen muB,
um den Thron seines Vaters zu
retten. Neben einem Rollen-
spiel ist »Iron Lord« eine Sport-
simulation, die Diszipline wie
BogenschieBen und Arm-
driicken enthalt.

Auf Rollenspiele setzt auch
U.S. Gold. Noch vor Weihnach-

»Iron Lord« wird wohl das erste Spiel sein, mit dem Ubi-Soft
in den deutschen Markt eindringt. Es ist ein Rollenspiel mit
Ansatzen einer Sportspielsimulation.

zeigt die PC Show ganz deut-
lich: Neuigkeiten fir den C 64
sind nicht einfach zu finden.
Auf Messen gilt das Hauptin-
teresse halt den Neuigkeiten,
demnach auch den neueren
Computern. Uberrascht hatte
dabei das franzosische Soft-
warehaus UBI-Soft. Die erste
Ausgabe des neuesten Rollen-
spiels »lron Lord« wird es fir
die Atari ST geben. Dennoch,

Q =HKH-a

ten werden sie mit »Pool of Ra-
diance« auf den deutschen
Markt kommen, ein offizielles
»Advanced Dungeons & Dra-
gons«-Produkt. »Reine SchieB-
spiele sind in Deutschland
nicht mehr so gefragt wie zum
Beispiel in Frankreich oder
Spanien«, erklart Marketing
Assistant Danielle Woodyatt.
Als Top-Produkt fir Deutsch-
land sieht U.S. Gold die Flugsi-

(1 ey o
83 2 EI__‘:: (= I-i;r

ltﬁr‘*r“r*r“r“ﬁfr‘*r
e I
ﬂfrﬁﬁﬁﬁ ]

AR

1] l—F
e

»0ops« verlangt Strategie und Reaktion. Es ist eines der Spiele,
mit denen sich das neue Softwarehaus »The Big Apple« einen
groBen Start auf dem Softwaremarkt verspricht.
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sThe Pool of Radiance« ist das erste Rollenspiel fiir Computer
der »Advanced Dungeons & Dragons«-Serie
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Héufig waren »Tool Kits« auf
der PC Show 88 zu sehen. Sie
enthalten Werkzeug, das
speziell fiir das Basteln am
Computer zugeschnitten ist.

mulation »Echolon« vor. Die
C 64-Version gibt es als einzige
mit Sprachsteuerung. So kann
sie mit Joystick und Mikrofon
gesteuert werden. Von Baller-
spielen trennt sich doch auch
U.S. Gold nicht. Wahrschein-
lich noch vor Weihnachten sol-
len Umsetzungen des Sega-
Spiels »sThunderblade« als
»Pepsi Challange Game of The
Year«in Deutschland erhéltlich
sein.

Hohepunkt fiur U.S Gold war
das Finale der »Pepsi/U.S Gold
Computer Challange«. Ein
ganzes Jahr lang haben in
England die besten 150 Com-
puterspieler gekdmpft, um zur
PC Show bei der Endausschei-
dung unter den 12 Besten sein
Zu kénnen. Am letzten Tag der
PC Show wurde je ein Gewin-
ner auf C 64 und Spectrum er-
mittelt. Beide kampften letzt-
lich auf einem Atari ST im Spiel

Ausgabe 12/Dezember 1988

EDITORIAL

- 1988-1989

B ald ist es wieder soweit. Weihnachten
steht vor der Tiir. Fiir viele Eltern ein
Grund, ihrem SpraBling einen Computer
auf den Gabentisch zu legen. Natiirlich einen C 64. Deshalb wird es auch in diesem Jahr
wieder knapp: Der C 64 kommt nicht so schnell aus den Werken, wie es Hersteller und
Handel gerne hatten. 1988 will Commodore 400 000 C 64 in Deutschland verkauft haben,
eine riesige Zahl. Auch wenn der Handel mit dem Computer selbst nicht mehr die groBe
Mark macht, so liegt der Gewinn doch bei den »Add-ons«, dem Zubehdrmarkt.

auch wenn sie Fut und interessant ist:
Das moderne 3'-Zoll-Diskettenlaufwerk
1581 wird’s bald nicht mehr geben, die Herstellung wird eingestellt. Obwohl von den
64’er-Lesern 1987 zum Produkt des Jahres gewahit, scheiterte seine groBere Verbreitung
an der mangelhaften Kompatibilitat. Schade. Ahnliche Schwierigkeiten werden auch
Alternativ-Floppies haben. Wegen Copyright-Problemen darf namlich das Betriebssystem
nicht identisch sein zu dem der original 1541. Nicht identisch bedeutet meistens nicht
kompatibel und das bedeutet, daB nicht alle Programme laufen. Da sie jedoch billiger
sind, gibt es trotzdem einen Grund, sie zu kaufen. Lesen Sie einen Test in dieser Ausgabe.

N icht jede Ereuerung setzt sich durch,

Commodore fiir das nachste Jahr sehen
optimistisch aus: 1989 werden mehr als
zwei Millionen C 64 verkauft sein, denn auch dann sollen wieder um die 400000 Stiick
ausgeliefert werden. Dabei wird er immer noch billiger und die Kaufer immer jiinger. Eine
groBe Chance fiir Schiiler, spielerisch und verhaltnismaBig einfach die ersten praktischen
Schritte in die filr sie so wichtig werdende EDV-Welt zu tun. Wir als 64’er-Redaktion
werden alle auf diesem Weg begleiten und unterstiitzen, vom Anfanger bis hin zum Profi.

£7 -

Ihr Georg Klinge
stellv. Chefredakteur

D ie Planungen und Prognosen der Firma
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»Pepsi Challange Mad Mix ga-
me« um den Titel des »Overall
National Computer Games
Champion of 1988«. C 64-Fan
Mark Young aus Fife/Schott-
land (15) darf diesen Titel nun
ein Jahr lang tragen. Das
Spiel, welches ihn zum Sieg
brachte, wird demnéchst auch
in Deutschland erhaltlich sein.

Das Softwarehaus »The Big
Apple Entertainment« will mit
einer groBen Sonderaktion
nach amerikanischem Stil Auf-
steiger werden. »The Big App-
le« ist der Spitzname fir New
York. Kein Wunder also, daB
der Club dieser Firma »The
Bronx Club« nach dem gleich-
namigen New Yorker Stadtteil
heiBt. Mitglied werden kann je-
der. Durch den engen Kontakt
zum Endverbraucher soll wohl
die Kauflust gesteigert werden.
Fur den C 64 wartet »The Big
Apple« mit »Oops« auf, einem
Arcade-Spiel mit 32 Levels.

Wihrend viele Softwarehéu-
ser sich so langsam dem 8-Bit-
Markt entziehen, setzt Tele-
comsoft verstarkt auf die Klas-
siker. Gerade fiur den C 64 wer-
den in nachster Zeit viele Neu-
erscheinungen erwartet. Mit
besonderem Interesse erwarte
ich personlich gespannt »Ex-
ploding Fist +«, den Nachfol-
ger von »Way of the Exploding
Fist«. Viele neue Kombinatio-
nen von Kampftechniken sind
darin eingebaut.

Auffallig und typisch vor al-
lem fiir England sind die vielen
Baller- und Kriegsspiele. Viele
der auf der PC Show 88 pra-
sentierten Spiele stehen auf

Ganz klare Publikumslieblinge d
waren die Spielautomaten. »Galaxy Force«lieB ge-
rade jiingere Besucher kaum aus seinem Bann.

der Liste indizierter Video-,
Computer- und Automaten-
spiele der Bundespriifstelle flr
jugendgefahrdende Schriften
(BPS). Die Briten haben nicht
den Arger, den die BPS in
Deutschland macht. Ich mag
nicht entscheiden, ob es an
dem schlechten englischen
Geschmack liegt oder aber an
der Faszination »Feuerknopf
driickens. Tatsache ist - Publi-
kumslieblinge waren Spiele
mit gewalttatiger Action. Allen
voran die Automatenspiele.
Ungeschlagener Star war »Ga-
laxy Force«, ein Automat mit
Cockpit, das sich um die eige-
ne Achse dreht.

Immer wieder wurde deut-
lich, daB sich Commodores er-
folgreichstes Kind, der C 64,
zum VW-Kéfer unter den Com-
putern entwickelt. So wird er
als Familien- oder Olympiapa-
ket mit Joystick und Spielemo-
dulen in neuen Gewéndern

~mnnn§:;m:rllmm aoune I?- _‘
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Die Flugsimulation »Echolon« wird das Spiel sein, auf das U.S.
Gold in Deutschland setzt. Das Besondere ist die Steuerung Ober
Joystick und Mikrofon, welches als Kopfeinheit im Lieferumfang
enthalten sein wird. So ist eine Steuerung auch iiber Sprache
(nur beim C64) und Joystick maglich.

N FAiKgA

er PC Show 88

Der C 64 wird in England in verschiedensten
Paketen angeboten. Im Umfang sind ein Spiel-
modul und ein Joystick enthalten.

Raus aus dem Brotkasten, rein ins neue Gewand. »Slimline«

verschafft dem C 64 ein neues Aussehen. Tauschend ahnlich
sieht es dem neuen C 64-Gehause. Der SpaB kostet 12 Pfund

Sterling (zirka 35 Mark).

verkauft; natirlich in klassi-
scher Brotkastenform.

Wem diese nicht paBt, der
kann dem C 64 mit »Slimline«
einen neuen Mantel verpas-
sen. Fir 12 englische Pfund
Sterling (zirka 35 Mark) bietet
Evesham Micros ein Gehéduse
im neuen modischen Design
an, das dem des neuen C 64
gleicht. Fir den Umbau not-
wendiges Werkzeug ist selbst-
verstandlich auch zu kriegen.
Ab etwa zehn Pfund Sterling
(zirka 29 Mark) sind Tool Kits zu
bekommen, ein Werkzeugset

Der 15jahrige C 64-Fan Mark Young au thuﬂland (Mitte) kurz

speziell auf den Computer zu-
geschnitten. Auch hier fehit
nach Herstellerangabe der
Vertreiber in Deutschland.

In nachster Zeit kdnnen wir
also gespanntauf Neuerungen
und Neuerscheinungen fir
den C 64 warten, obwohl
16-Bit-Computer das Hauptin-
teresse anziehen. Der C 64 ist
beim Publikum jedoch nach
wie vor beliebt. Besonders bei
Spielen sind die C64-Versio-
nen manchmal raffinierter als
bei seinen groBen Nachfol-

gern. [mi

tey -
A

vor seinem Titelgewinn umringt von Schiedsrichtern und
Danielle Woodyatt, Marketing Assistant bei U.S. Gold. Pepsi und
U.S Gold veranstalteten am letzten Tag der PC Show 88 das Finale
der »Pepsi/U.S Gold Computer Games Challange«. Uber 150 Teil-
nehmer haben an den Vorausscheidungen teilgenommen.

o

8

(5]
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Sensation:
Scanntronik

schligt zu

In letzter Minute erreichte
uns noch die Meldung, daB
neue Produkte der Printfox-
Schmiede Scanntronik aufden
Markt kommen sollen. Das Zei-
chenprogramm »Eddison« soll
voll meniligesteuert sein,
Printfox-Zeichensdtze verar-
beiten und auch mit 24-Nad-
lern exzellent drucken, es ko-
ste 58 Mark. Fur 88 Mark soll
der »Eddifox« erhaltlich sein,
welcher neben dem Funktions-
umfang von Eddison »Leistun-
gen erreiche, die bislang nur
von groBeren Computern be-
kannt sind«.

Der Eddifox wendet sich
speziell an Pagefox-Besitzer,
denn er verwende den Zusatz-
speicher (96 KByte) des
Pagefox-Moduls und halte so
eine komplette DIN-A4-Seite (!)
im RAM. Erhéltlich sei jetzt
auch der neue »Superscanner
Il« fir 398 Mark sowie ein Up-
grade flr Besitzer der Version
I (98 Mark). In der nachsten
Ausgabe mehr! (pd)

Scanntronik, ParkstraBe 38, 8011 Zorneding,
Tel. 081068/22570

Action Repla

Nach eigenen Angaben hat
Eurosystems seit Juni 1988 die
Alleinvertriebsrechte fir das
Modul »Action Replay Profes-
sional« (vormals »Action Car-
tridge Plus«). Wie der Vertrei-
ber weiter mitteilt, habe das
QOriginalmodul (Hersteller: Da-
tel Electronics, England) ein
Geh&duse mit Schraubver-
schiuB. Die Platine sei mit
einem LSI-Custom-Chip verse-
hen.

Besitzer eines &lteren Origi-
nalmoduls kénnten dieses bei
Eurosystems fir 25 Mark (plus
Versandkosten) in die neue
Version 5 umristen lassen.
Dieses Angebot gelte nicht fir
die Modulversion mit einem
KlemmverschluB und mehre-
ren kleinen ICs mit abgeschlif-
fenen Typbezeichnungen.

(ak/pd)
Eurosystems, BaustraBe 4, 4240 Emmerich,
Tel. 02822/45569

Jugend forscht
1989
»Jugend forscht« geht in die

24. Wettbewerbsrunde. Wer
am 31. Dezember 1988 noch

Ausaabe 12/Dezember 1988
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jugend & forscht’89

Alle Madchen und Jungen bis 21 Jahre kénnen sich in den
Fachgebieten Biologie, Chemie, Geo- und Raumwissenschaften,
Mathematik/Informatik, Physik, Technik und fiir das Sonder-
preisthema Arbeitswelt mit einem selbstgewahlten Thema bis

zum 30. November 88 anmelden.

keine 22 Jahre alt ist, kann mit-
machen. Es ist ganz gleich, ob
die Teilnehmer(innen) Schiiler,
Studenten,  Auszubildende,
junge Angestellte, Bundes-
wehrangehdrige oder Zivil-
dienstleistende sind. Teilneh-
mer(innen) unter 16 Jahren
starten in der Wettbewerbs-
sparte »Schiler experimentie-
rens.

Das ausgewdhlte Thema
muB in die Fachgebiete Biolo-
gie, Chemie, Geo- und Raum-
wissenschaften,  Mathema-
tik/Informatik, Physik, Technik
oder zum Sonderpreisthema
Arbeitswelt passen. Gute Um-
weltarbeiten, so die Stiftung
Jugend forscht eV., haben Ex-
trachancen beim Sonderpreis
Umwelt.

AnmeldeschluB fur die 24.
Wettbewerbsrunde ist der 30.
November 1988. Teilnahmebe-
dingungen und Informations-
material gibt es kostenlos bei
der Stiftung Jugend forscht.

(ad)

Stiftung Jugend forscht e\, NotkestraBe 31,
2000 Hamburg 52

C 64 als Flugtraine

Als erster handelsiblicher
Computer der Welt wurde jetzt
der C 64 von offizieller Seite als
reguldrer Blindflugtrainer in
Flugschulen zugelassen. Das
Bundesamt fur Zivilluftfahrt in
der Schweiz hat das IFR-(Blind-
flug-)Trainings-Programm
»LAS 86« der Firma Otto Fah-
sig im Zusammenhang mit
dem Operator-Panel CC87 als
»|[FR-Verfahrensiibungsgerat«
anerkannt.

Gesteuert werde es von ei-
nem handelsiblichen C 64.
Durch seine besonders schnel-
le Grafik sowie die Sprites ha-
be sich der C 64 als am geeig-
netsten erwiesen, das Panel
ersetze lediglich die Tastatur.
Durch die offizielle Anerken-
nung sei der professionelle
Einsatz in Flugschulen zur Er-
langung der »IFR-Berechti-
gunge« (Blindflug-Berechti-
gung) zu realisieren. Die ge-
setzlich vorgeschriebenen Si-
mulatorstunden kénnten in ei-
ner zugelassenen Flugschule

auf diesem preisglinstigen
IFR-Trainer absolviert werden.
Bisher konnte LAS 86 nur als
»nicht zulassungspflichtiges
Lehrmittel« fir den CVFR-
Unterricht (kontrollierter Sicht-
flug) eingesetzt werden. Bei
sdmtlichen Tests in Fachzeit-
schriften fur Piloten habe das
Programm bereits in der Ver-
gangenheit Bestnoten erhal-
ten. Diese Anerkennung be-
weise erneut die hohe Lei-
stungsféhigkeit des C 64. (pd)

Otto Fahsig EDV-Programmierung, Postfach
1168, 8229 Ainring 1, Tel. 08654/80 27

Commodore erfolg-
reich und teurer

Im Geschéftsjahr 1988
(1.7.1987 bis 30.6.1988) habe
die Commodore International
Ltd. auf allen Méarkten sehr er-
folgreich operiert. Ein Reinge-
winn von 558 Millionen US-
Dollar bedeute eine Verdopp-
lung des Gewinns gegeniiber
dem Vorjahr, teilte das Unter-
nehmen mit. Der Umsatz habe
sich auf (iber 871 Millionen Dol-
lar erhoht, die Betriebsausga-
ben verringerten sich gleich-
zeitig auf 22 Prozent des Um-
satzes.

Irving Gould, Chairman und
Vorstandsvorsitzender, beton-
te bei der Vorlage des Ge-

Der C 64 als staatlich zugelassener Flugtrainer
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schéftsberichts, er sei mit der
erzielten Umsatz- und Gewinn-
steigerung sehr zufrieden. Auf
diesem Ergebnis solle aufge-
baut und die erfolgreiche Ar-
beit auch in den kommenden
Jahren fortgesetzt werden.
Mit Wirkung vom 1. Septem-
ber wird Commodore Deutsch-
land die Preise fir die gesamte
Mikrocomputer-Palette um 3
bis 8 Prozent erhdhen. Ursa-
che sei die steigende Nachfra-
ge, die zu auBerplanméBiger
Zusatzproduktion zwinge. Wei-
tere Kostenfaktoren seien die
Verknappung von Speicher-
bausteinen (DRAMSs) und die
anhaltende Stérke des japani-
schen Yen. (pd)

Commodore Biromaschinen GmbH, Lyoner
StraBe 38, 6000 Frankfurt 71, Tel. 069/6638-0

| Schach komplett

»Trainieren - Problemldsen -
Spielen: Das  komplette
Schachprogramme« nennt sich
ein Produkt aus dem Falken-
Verlag. Das Programm mit Trai-
ningsteil zum gezielten Erler-
nen des Erdffnungs-, Mittel-
und Endspiels sowie einem
Spielteil mit zehn Stufen ent-
halte auBerdem eine Problem-
schachroutine. Dazu komme
ein Blindspiel in zwei Stufen,
eine Hardcopy-Routine fir den
Druck von Stellungsbildern,
der Ausdruck von Notationen,
das Speichern von Partien und
Bibliotheken auf Diskette so-
wie die Eingabe eigener Zug-
varianten in die vorhandene
Eroffnungsbibliothek.

Das »lernfahige« Schach-
programm (Falken-Software
7006) kostet 69 Mark (Diskette)
und arbeitet mit jedem C 64
und C 128 zusammen. (pd)

Falken-Verlag GmbH, Schdne Aussicht 21,
6272 Niedernhausen, Tel. 06127/7020

»Das komplette Schachpro-
gramme« vom Falken-Verlag

10 ik

64’'er-Hotline

Um in Zukunft noch besser
auf lhre Anregungen, Pro-
bleme und Wiinsche einge-
hen zu kénnen, ist ab dem
15. 11. die Hotline jeden Tag
von 16 bis 17 Uhr besetzt.
Hier bekommen Sie Aus-
kunft zu 64’er-Artikeln, hier
finden Sie Hilfe, wenn ein
Listing aus der 64’er oder
einem 64'er-Sonderheft

Probleme bereitet. Rufen
Sie an oder schreiben Sie
uns.

Monika Welzel hilft
bei fast allen Problemen

Leider kénnen wir nicht
helfen, wenn es Arger mit
kommerzieller Soft- oder
Hardware gibt. In diesem
Fall wenden Sie sich bitte
direkt an den Handler oder
Hersteller. (mw)
Markt & Tochnik Verlag AG, 64'or-Hotline,
Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei

Minchen. Montag bis Freitag von 16 bis
17 Uhr Tel, 0B9/45 13-640.

Commodore-
Zubehor

Originales Zubehdér won
Commodore ist haufig nicht
leicht zu bekommen. Dies gilt
besonders, wenn es sich um
Auslaufprodukte handeit. Der
Computer-Zubehor-Versand
Brigitte Wagner hat sich eige-
nen Aussagen zufolge auf das
gesamte Zubehdr von Commo-
dore spezialisiert. (ad)

Computer-Zubehdr Versand Brigitte Wagner,
Schlesier Weg 6, 6238 Hofheim, Tel.
06182/37089

Englische
Grammatik

Das Lernprogramm »The
Grammar Master« vom Falken-
Verlag soll die Hauptschwierig-
keiten der Englischen Gram-
matik behandeln. Es filtere in
einem  Eingangstest die
Schwachstellen der vorhande-

THE
GRAMMAR MASTES
Englische Grommatik iben
und behemschen

=l

N

Master« fiir Englisch

nen Grammatikkenntnisse
heraus und weise gezielt auf
die entsprechenden Ubungs-
teile hin. Neben den Informa-
tions- und Ubungssequenzen
enthalte der Grammar Master
einen Trainer zum Erlernen der
unregelmaBigen Verben.

Das Programm (Falken-
Software 7002) soll besonders
fur Schiler ab der zehnten
Klasse geeignet seinund 48,80
Mark kosten. (pd)

Falken-Verlag GmbH, Schdne Aussicht 21,
6272 Niedernhausen, Tel. 0612777020

Computerkalender
fur 1989

Fir Computer- und insbe-
sondere Hackerfreaks gibt es
fir das néchste Jahr einen
ganz speziellen Kalender. Das
handliche Taschenbuch tragt
mit vielen Zeichnungen, Anek-
doten und kleinen Computer-
geschichten zur Unterhaltung
bei. So enthdlt es unter ande-
rem auch eine Mailboxliste mit
den wichtigsten Nummern fir
die Bundesrepublik. (ad)

Computer Kalender Portable 1989, ISBN
3-924690-28-6. 1280 Mark, edition argon,
Homberger StraBe 30, 4130 Moers

Ein toller Kalender fiir Compu-
terfreaks und Hacker ist der
Computer Kalender Portable
1989. Er diberzeugt mit witzi-
ger Gestaltung und reichhalti-
gen Informationen.

Neues 64'er-

Sonderheft:
Commodore 128

Viele interessante Li-
stings zum C 128 aus ver-
schiedenen Anwendungs-
bereichen, Grundlagen
und jede Menge Tips &
Tricks finden Sie im neuen
64'er-Sonderheft 36.

Grafik: Faszinierende
3D-Landschaften erwarten
Sie. Mit unserem Grafikkurs
kénnen Sie lhr Wissen auf
diesem Gebiet erheblich er-
weitern.

Anwendung: Alles dreht
sich ums Geld, sicher auch
bei lhnen. Mit dem »Haus-
haltsbuch« haben Sie lhre
Finanzen stets im Giriff.
Schachspieler werden sich
besonders freuen, denn die
milhsame Auswertung des

nachsten Schachturniers
Ubernimmt jetzt Ihr C128,

Spiele: Das Spiel »Vec-
tors«(Sonderheft 22) gibt es
nun in einer neuen Dimen-
sion. Mit der erheblich ver-
besserten Auflésung kon-
nen Besitzer eines C 128
mit 64 KByte Video-RAM
sogar (Uber ein Pixel Ihrem
Gegner entkommen.

Tips & Tricks: Es ist
kaum moglich, alle Kniffe
auswendig zu kennen. Oft
weiB man gar nicht, daB es
zu einem bestimmten Pro-
blem eine ganz einfache
Lésung gibt. Auch im Son-
derheft 36 haben wir daher
alle Tips & Tricks, die seit
dem letzten Stammheft er-
schienen sind, gesammelt.

Das neue 64'er-
Sonderheft 36 ist ab
25.11.88 im Handel erhalt-
lich.
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von
Der Monitor ist neben dem Dri.lc

Das wird jeder bestatigen,
Computer schon langeraneinem Fernaeher
iiber die Antennenbuchse betreibt.
tretenden Stérungen sind fiir jede
auBer Spielen auch emsthaﬁ_' |

nitore, die si
an den C 64/ ‘12
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Doch nun zu unserem Test. Schauen wir zundchstden
KP748 genauer an. Den Monitor (Bild 1) gibt es in
zwei Versionen: mit und ohne entspiegelter Bild-
rohre. Bei beiden Versionen betrdgt die
Bilddiagonale 14 Zoll. Der Schirm ist al-
so von der GroBe her fiir ernsthaftes
Arbeiten auch uber Stunden hin-
aus bestens geeignet. Die wich-
tigsten Bedienelemente be-

. finden sich hinter der Front-
- klappe, sind also leicht zu-

- génglich. Im einzelnen sind
- dies Helligkeit, Kontrast,
~ Farbsattigung und Lautstér-
- ke. Zusétzlich verbirgt sich
~hinter der Frontklappe ein
~ Regler fiir die Bildscharfe,
die sich allerdings nur dann
2geln 1aBt, wenn keine RGB-
Quelle angeschlossen ist.
Mit einem weiteren Regler
kann man bei Bedarf das Bild
ori: ‘val_'schleben Ne-

'iUJJuJu
BIE/E]E

1 T

i

S ———————

an onitor um
PH sich die

us RGB linear plus
ingang (liber Euro-
WluB):  Der lineare
ingang dient zum An-

hiuB eines Amigas IEI



Wie man sieht, ist der Moni-
tor von den Schnittstellen hzr
fur jeden géngigen Heimc:..n-
puter geeignet. Auch liefe:r Vo-
bis zu jedem Heimcomputer
das entsprechende Kabel. Pro-
bleme, den Monitor anzu-
schlieBen, dirften daher gar
nicht erst auftreten.

Neben den Schnittstellen
existieren auf der Rickseite
noch drei Regler und ein
Schalter. Die vier Bedienele-
mente wurden deshalb auf die
Riickseite verbannt, weil sie im
Regslfall so gut wie nie ge-
braucht werden. So |aBt sich
von hier aus die Bildhdhe, die
vertikale Bildzentrierung und
die Bildbreite regeln. Haben
Sie einen Videorecorder ange-
schlossen, muB zur Einstel-
lung des Bildes die VCR-Taste
gedriickt werden. Beim An-
schluB an einen Fernsehtuner
sollte diese Taste nicht ge-
drickt sein.

Soweit zu den Bedienele-
menten und Schnittstellen.
Was bisher noch verschwie-
gen wurde, ist, daB im Monitor
ein Stereoverstérker eingebaut
ist. Gedacht ist dieser Eingang
zum AnschluB eines Amigas.
Da dieser Computer ein linea-
res RGB-Signal liefert und die
Scart-Buchse des Monitors
diesen Eingang hat, befindet
sich auch der Stereo-Eingang
an dieser Buchse.

Jetzt soll der Monitor mal zei-
gen, was er kann. Dazu schlie-
Ben wir ihn zundchst an den
C 64 Uber den FBAS-Eingang
(Chinch-Buchsen) an. Wie Bild
3 zeigt, ist das Ergebnis recht
zufriedenstellend. Nachteilig
wirkt sich natirlich aus, daB die

SchwarzweiB-Informationen
und die Farbinformationen
Uber das gemischte FBAS-Si-
gnal angeschlossen werden.
Der Monitor wiirde ein noch
besseres Ergebnis bringen,
wenn sich die Farb- und

SchwarzweiB-Informationen
getrennt anschlieBen lieBen.
DaB sich das Bild noch verbes-
sern |&Bt, zeigen die vertikalen

1 —~ K-

L HIGH S CRERH ]

(1] Der KP748 von Vobis ist ein preiswerter Monitor, an den sich
der C 64, C 128 und Amiga problemlos anschlieBen lassen

co® WH.°° ©

[2] Die Schnittstellen und die weniger bendtigten Bedien-
elemente wurden beim KP748 auf die Riickseite verbannt

(3] Im 40-Zeichen-Modus hat
der KP748 von Vobis einige
schnitistellenbedingte Proble-
me. Von der Auflosung her (ver-
groBerter Schriftzug) ist der Mo-
nitor fast zu gut fiir den C 64.

KP748 Testbild

(@] Im 80-Zeichen-Modus zeigt
sich der KP748 von seiner be-
sten Seite. Bis auf einen klei-
nen Konvergenzfehler ist am
Bild nichts auszusetzen.

KPT48 TESTBILD

Schatten an den Farbbalken
und die farbigen vertikalen Bal-
ken im rechten Teil des Auflo-
sungsbalkens (Balken unter
dem Schriftzug »(Testbild«).
Von der Auflésung her ist der
Monitor fast zu gut fiir den C
64. Zu erkennen ist dies er-
stens daran, daB man die ein-
zelnen Punkte in dem Schrift-
zug sieht und zweitens, daB die

vertikalen Linien dunkler er-
scheinen als die horizontalen.

So viel zum 40-Zeichen-
Modus. Schauen wir uns an,
was flr ein Ergebnis der Moni-
tor im 80-Zeichen-Modus des
C 128 (Bild 4) liefert. Dazu ver-
binden wir den RGB-Ausgang
des C 128 mit dem RGB-TTL-
Eingang des Monitors. Das er-
zeugte Testbild (Bild 3 und 4)

iberzeugt. Es ist absolut
nichts daran auszusetzen. Bei
den kleinen horizontalen Rot-
verschiebungen am oberen
rechten Bildrand gibt es aller-
dings Konvergenzprobleme.

Der bewiihrte 1084

von Commodore

Auf den ersten Blick sehen
sich die beiden Monitore 1084
(Bild 5) und KP748 sehr &hn-
lich. Sie haben bis auf einige
wenige Unterschiede die glei-
chen Bedienelemente und die
gleichen Schnittstellen. Von
den Bedienelementen her fehit
dem 1084 die Taste, die einen
monochromen Grinmonitor si-
muliert. Daflr hat er aber eine
Schnittstelle mehr. Neben dem
FBAS-Eingang lassen sich die
SchwarzweiB- und Farbin-
formationen des Computers
getrennt anschlieBen. Da das
FBAS-Signal und die Schwarz-
weiB-Informationen an der glei-
chen Chinch-Buchse ange-
schlossen werden, befindet
sich an der Rickseite (Bild 6)
des 1084 ein Schalter, mit dem
man von FBAS auf das ge-
trennte Signal umschalten
kann. Nun gut, aber was bringt
die zusétzliche Schnittstelle?
Durch sie ist der 1084 zum An-
schluB eines C 64 besser ge-
eignet als der KP748, denn die
Trennung des FBAS-Signals in
die Komponenten Schwarz-
weiB- und Farbinformationen
entfallt. Dafir eignet sich der
KP748 besser zum AnschluB
an den Amiga. Wahrend er ei-
nen Stereo-Eingang hat, ist der
1084 nur mit einem Monover-
starker ausgestattet. Beim
Durchlesen der Anleitungen
fiel auf, daB sie identische Text-
passagen enthielten. Das ver-
anlaBte uns dazu, das Innenle-
ben beider Monitore zu verglei-
chen. Und siehe da, sie glei-
chen sich wie Zwillinge. Zwar
gibt es, wie bei Zwillingen
auch, einige kleine Unterschie-
de, aber man muB danach su-
chen. Es féllt auf jeden Fall auf,
daB beide Gerite vom gleichen
Hersteller stammen. Ob sich
die minimalen Unterschiede
positiv oder negativ aufs Bild
auswirken, soll sich jetzt zei-
gen. Im C 64-Modus spricht
das Testbild (Bild 7) eindeutig
flir den 1084. Das war aber zu
erwarten und liegt eben daran,
daB dem 1084 die Schwarz-
weiB- und Farbinformationen
getrennt zugeflhrt werden. Im
80-Zeichen-Modus des C 128
gleichen sich beide Testbilder
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(Bild 8) wie ein Ei dem ande-
ren. Unterschiede sind nicht
festzustellen. Selbst der Kon-
vergenzfehler  (Rotverschie-
bung) im rechten oberen Bild-
schirmausschnitt ist vorhan-
den.

Der betuchte 1901

von Commodore

Der 1901 von Commodore
(Bild 9) soll hier als Referenzge-
rat mit den bisher getesteten
Monitoren verglichen werden.
Immerhin ist dieser Monitor »ur-
alt« und wird nicht mehr produ-
ziert, Vielmehr wird untersucht,
inwiefern sich die &lteren Moni-
tore fiir den C 64/C 128 von der
neuen Monitorgeneration un-
terscheiden. Sind sie besser
oder schlechter? Lohnt es sich
eventuell, aus Restbestdnden
von Kaufhdusern und Versand-
zentralen einen 1901 zu kau-
fen? Immerhin wird dieses Ge-
rat hier und da noch angebo-
ten, und zwar zu einem Preis
von unter 400 Mark. Das ist
doch eine Uberlegung wert,
oder? Doch nun zum 1901.

Bis auf den Scharferegler
auf der Rickseite (Bild 10) be-
finden sich alle Bedienelemen-
te hinter der leicht zugéangli-
chen Frontklappe. Im einzel-
nen sind dies Lautstarke (Mo-
no), Helligkeit, Kontrast, Farb-
séttigung, horizontale und ver-
tikale Bildverschiebung und
ein Schalter, mit dem man zwi-
schen dem 80-Zeichen- und
dem 40-Zeichen-Bildschirm
umschalten kann. Interessant
sind in diesem Zusammen-
hang die eingebauten Schnitt-
stellen auf der Riickseite des
1901. Wie der 1084 verfugt
auch der 1901 Uber einen TTL-
RGB-Eingang, an dem sich so-
wohl der C 128 (80-Zeichen-
Modus) wie auch ein PC (CGA-
Modus) betreiben [48t. Den
C 64 kann man Gber die zweite
eingebaute Schnittstelle be-
treiben. |hr werden wie auch
beim 1084 die SchwarzweiB-
und Farbinformationen (ber
Chinch-Buchsen getrennt zu-

1N -t . kX

gefiihrt. Der 1901 ist daher fir
den C 64 bestens ausgestattet.
Was dem 1901 offensichtlich
fehlt, ist der lineare RGB-

Eingang zum AnschluB eines
Amigas oder Atari ST. Schaut
man sich jedoch die Rickseite
des Monitors genauer an, S0
erkennt man unter der TTL-
RGB-Buchse einen rechtecki-

gen Ausschnitt, der sich aus
dem Gehause herausbrechen
148t. Offnet man das Geh&use
(Netzstecker aus der Steckdo-
se ziehen!), sieht man hinter
diesem rechteckigen Aus-
schnittauf der Platine Lotpunk-
te, an die sich eine Scart-
Buchse direkt anschlieBen
|&Bt. Der 1901 ist ndmlich fir ei-

(5] Der 1084 von Commodore ist zwar etwas teurer als der
KP748, allerdings ist das Bild im 40-Zeichen-Modus besser

[6] Die Riickseite des 1084 ist mit der des KP748 fast identisch.
Hinzugekommen ist eine zusétzliche Schnittstelle, der Eingang

fiir das getrennte FBAS-Signale.

(8] Im 80-Zeichen-Modus ist
die Bildqualitat hervorragend.
Allerdings zeigt sich auch hier
der kleine Konvergenziehler.

ig884

(7] Dadurch, daB die
SchwarzweiB- und Farbinfor-
mationen getrennt angeschlos-
sen werden, eignet sich der
1084 besonders gut zum An-
schiuB an den C 64

nen linearen RGB-Eingang
vorbereitet. Das einzige, was
fehlt, istin der Tat nur die Buch-
se. Hat man ein wenig Erfah-
rung im Umgang mit einem
Lotkolben, so kann der lineare
RGB-Eingang leicht nachgeru-
stet werden. Was dabei zu tun
ist, kbnnen Sie im 64’er in der
Ausgabe 3/88 auf der Seite 13
nachlesen. Uns uberraschte
das Ergebnis. Der 1901 hat
namlich am Amiga ein deutlich
besseres Bild als der 1084. Die
Konturen sind schérfer und die
Farbe ist satter. Der umgebau-
te 1901 ist also von der Lei-
stungsféhigkeit her dem 1084
in etwa gleichzusetzen. Das
zeigen auch die beiden Testbil-
der (Bild 11 und 12). Allerdings
hatder 1901 einen kleinen Feh-
ler. Wird nédmlich der Kontrast
zu weit aufgedreht, reiBt das
Bild an den Seiten aus. Vertika-
le, gerade Linien werden nicht
gerade, sondern verzerrt dar-
gestellt. Dafir hat der 1901 kei-
ne Probleme mit der Konver-
genz wie der 1084 und der
KP748.

Der Multiscan
Monitor MS 800
von Highsceen

Véllig ungewohnt flir den
64'er-Leser stellen wir Ihnen
hier einen Multisync-Monitor
(Bild 13) vor, der ja normaler-
weise am C 128 und erst recht
am C 64 nichts zu suchen hat.
Der Grund fir diese Vorstel-
lung beziehungsweise fir die-
sen Test ist eine Flut von Leser-
briefen, die uns in der letzten
Zeit zum Thema Multiscan-
(oder Muitisync-) Monitore er-
reicht hat. Viele Leser haben
sich einen gekauft und wun-
dern sich jetzt darliber, daB sie
ihn nicht anschlieBen kénnen.
Genauere Informationen dazu
lesen Sie im Textkasten »Das
ist ein Multisync-Monitore.

Doch nun schauen wir uns
den MS 800 mal etwas genau-
er an:

Im Gegensatz zu den bisher
getesteten Geraten befinden
sich die Bedienelemente nicht
hinter einer Frontklappe, son-
dern hinter einer Klappe an der
rechten Monitorseite. Hinter ihr
verbergen sich acht Bedien-
elemente, sechs Regler und
zwei Schalter. Mit den Reglern
kann der Kontrast, die Hellig-
keit, die Bildhéhe und der Bild-
lauf eingestelit werden. Die
beiden restlichen Reg-
ler dienen zur horizon-

Lo
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Das ist ein
Multisync-
Monitor

Bei einem  Multisync-
Monitor handelt es sich um
ein Gerat, das zum An-
schluB an einen PC ge-
dacht ist. Da es fiir PCs un-
terschiedliche Grafikkarten
mit unterschiedlichen Gra-
fikmodi gibt, stellt sich ein
Multisync automatisch auf
den richtigen Grafikmodus
ein, er erkennt also, ob der
Computer ein lineares
RGB-oder TTL-RGB-Signal
liefert. AuBerdem erkennt
er, mit wie vielen Farben der
Computer arbeitet. Das
Wort »Multisync oder Mul-
tiscan« bezieht sich auf die

talen und vertikalen Bildzen-
trierung. Mit einem der beiden
Schalter kommt man in den
Textmodus. In diesem Modus
1aBt sich zur Textdarstellung
mit Hilfe von DIP-Schaltern auf
der Riickseite des Monitors ei-
ne von sieben moglichen Far-
ben einstellen. Der zweite
Schalter dient zur Einstellung Socans oh Sube
der Bildbreite. Er zeigt jedoch g i ; r lei- eilenfrequenz, die im Mo-
Sem S 1o ke g, 68 S e+ " o | noreraugtwird. Nun
sich die Bildbreite erst ab einer ! terscheiden sich die PC-
Zeilenfrequenz oberhalb von i Grafikmodi unter anderem
20 kHz &ndert. (Der C 128 ar- dadurch, daB sie mit unter-
beitet mit einer Zeilenfrequenz schiedlichen Zeilenfre-
von etwa 15,5 kHz). quenzen und unterschiedli-

An der Rickseite (Bild 14) chen Bildwiederholfre-
des Monitors sind diverse quenzen arbeiten, die der

Schalter untergebracht. g ; ' X Monitor automatisch er-
SchlieBt man einen C 128 an, (10 Das einzige, was dem 1901 fehlt, ist der lineare RGB- kennt und sich intern darauf
muB der untere Schalter auf  Eingang, der sich aber problemlos nachriisten IaBt einstellt. So arbeitet der

»TTL« stehen. Beim =»Scan- »MS 800« zum Beispiel mit
Modus« entscheidet man sich NSRS TR B — S S AU i Zeilenfrequenzen ZWi-
am besten fir »Automatic«. In schen 155 und 35 kHz.

diesem Fall braucht man sich Die Bildwiederholfrequenz
namlich nicht darum zu kim- (11 Der 1901 stellt Bilder im stellt sich automatisch zwi-

mern, wie viele Farben der 40-Zeichen-Modus gut und sau- | schen 45 und 80 Hz ein. Far
Computer liefert, der Monitor ber dar. Einziges Manko: Dreht | den C 128-Anwender ist
ermittelt das selbst. Mit den man den Kontrastregler voll auf, | dies aber unwichtig. Wich-
drei unteren Dip-Schaltern 146t verzerren die Bildrander. tig ist nur, daB der C 128 im
sich die schon angesprochene 80-Zeichen-Modus ein Si-
Farbe fiir den Textmodus fest- - gnal liefert, das in etwa
legen. Die beiden oberen Dip- j_ 9 B j. T es t b 3 1 d identisch zu einem PC-
Schalter legen fiir den Fall, daB Grafikmodus ist, dem CGA-
»Scan-Modus« auf manuell Modus. Und nur aus die-
steht, fest, mit wie vielen Far- sem Grund |&4Bt sich der
ben der Monitorim TTL-Modus C 128 im 80-Zeichen-Mo-
arbeitet (8, 16, 64). L] dus an einem Multisync-

So viel zum AuBeren des MS S 1t Monitor betreiben. Auf-
800. Das Testbild (Bild 15) Giber- A2 Wi grund der Signalleitungs-

sl i : e im 40-Zeichen-Modus o :

zeugt bei weitem nicht so wie ist auch im 80-Zeichen-Modus art, die ein Multisync ver-

erwartet. - langt, 1&Bt sich weder der
Schaut man es sich genau am 1901 nichts auszusetzen C 64 noch der C 128 im

an, erkennt man zwei Un- 40-Zeichen-Modus an-
schonheiten. Erstens sind schlieBen, denn an der
Kreise nicht rund, sondern ei- -l- 931 TESTB I L D Audio-Video-Buchse liegt

formig und zweitens ist die Auf- ja eine Art von Videosignal
I6sung so hoch, daB vertikale ° qualitat ist bei allen drei Moni- an. Beide Signale unter-
Linien als einzelne, sichtbare Welth_er h!?lllhl‘ toren in etwa identisch. Bei der scheiden sichin erster Linie
Punkte abgebildetwerden.Bei  |lohnt sich fur wen? Kaufentscheidung dirfte da- | dadurch, daB beim RGB-

gsaL  TESTBILS

Grafiken ist das nicht weiter her der Preis eine wichtige Rol- Signal der Rot-, Griin- und
schlimm. Beim Bearbeiten von Sowohl der KP748 von High-  le spielen, und vom Preis her Blauanteil (ber getrennte
Texten wirkt sich das jedoch  screen wie auch der 1084 und ist der 1801 kaum noch zu un- Leitungen dem Monitor zu-

auf Dauer negativ auf die Au- der 1901 von Commodore las- terbieten, vorausgesetzt, man gefiihrt wird, wahrend beim
genaus. AnsonstenistdasBild  sen sich bedingt durch die an- bekommt einen. Schade, daB Videosignal alle Farbinfor-
gestochen scharf. Bis auf die nahernd gleichen Schnittstel- Commodore den 1801 nicht mationen in einem Signal
beiden Unschonheitenistnichts  len an die gleichen Computer mehr vertreibt beziehungswei- gemischt vorliegen.

am MS 800 auszusetzen. anschlieBen. Auch die Bild- se die Firma Thomson (Her-
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Firma Typ F=Farbe Bilddla- entsple- Band- Bedien- Anschlisse singebauter.  Preisin Mark
M=mono- gonale in gelte Bild- breite elemente Audioverstar.  inkl. MwSt.
chrom 2ol tohre [in) inMHz  S=seitich ker Jin. Wenn |
H=hinten §=Stereo
V=vomn M=Mono
Nordmende, Funkschneise 5-13, Galaxi 40 F 15 n [ v PAL-Video Ober Scart, AV j M 799
28 Bremen 44, Tal. 0421-4585320
Mirwald Electronic, Fasanenstr. 8, BM12G M 12 i 18 v PAL-Video Gber Cynch n 250
8025 Unterhaching,
Tel. 082-6111224
Hantarex, Siegener Str. 23, Post- CT 3000 M 9 i =20 v PAL-Video {iber Cynch n 298
fach 1228, 5230 Altenkirchen, 9P 31/Boxer 9°
Tel. 02681-3041-43
Hantarex, Siegener Str. 23, Post- CT 9000/t MR 14~ F 14 i PAL- v PAL-Version (iber Cynch i M 798
fach 1228, 5230 Altenkirchen, Version: RGBI-TTL dber MIN-D
Tel. 02681-3041-43 45 MHz
RGBI-
Version:
15 MHz
Nordmende, Funkschneise 5-13, Nordmende F 17 n & v PAL-Video Gber Scart iI'M 939
28 Bremen 44, Tel. 04214585320 RGBI-analog (ber Scart
Commodore, Lyoner Str. 38, Commodore 1802 F 13 n 45 v PAL-Video diber Cynch iM 498
6000 Frankfurt/M. 71, Luminanz-Chrominanz
Tel. 069-6638-0 Uber Cynch
Commodore, Lyoner Str. 38, Commodore 1084 F 14 i 45 Video v PAL-Video Gber Cynch M 748
6000 Frankfurt/M. 71, 12 RGBI Luminanz-Chrominanz
Tel. 069-6638-0 Ober Cynch
RGBI-TTL Ober DIN
RGBIl-analog Gber Scart
Monitore fiir den C 64/C 128, die sich problemlos anschlieBen lassen
steller des 1901 und des identi- B s
schen 450G) die Produktion % - s
SHA A EEEE TR ERTARAARA AR,

eingestellt hat.

Wer Wert darauf legt, daB der
Monitor auf Anhieb am C 64,
C 128 und Amiga bestens lauft,
ist mit dem 1084 fir 748 Mark
gut beraten. Er bekommt fir
das Geld ein Gerat, das bis auf
ein kleines Manko optimal auf
die drei Computer von Com-
modore abgestimmt ist. Der
einzige Nachteil ist der, daB der
1084 nur mit einem Mono-Ver-
starker ausgestattet ist und
sich so der Stereosound vom
Amiga nicht ausnutzen la8t.
Fiir den Fall, daB Sie auf einen
eingebauten Stereoverstarker
Wert legen, ist der um 100
Mark preiswertere KP748 (mit
entspiegelter Bildrohre) bezie-
hungsweise der um 193 Mark
preiswertere KP578 (ohne ent-
spiegelter  Bildréhre) von
Highscreen der Monitor far
Sie. Allerdings missen Sie bei
diesem Gerat ein schlechteres
Bild beim C 64 und beim C 128
im 40-Zeichen-Modus in Kauf
nehmen.

Wer nur im 80-Zeichen-Mo-
dus des C 128 arbeitet und in
Klrze auf einen PC oder AT
umsteigen will, sollte sich den
Kauf des qualitativ hochwerti-
gen Multisync-Monitors MS
800 von Highscreen berle-
gen. Allen anderen rate ich
vom Kauf ab, weil dieser Moni-
tor fiur einen Multisync zwar
sehr preiswert, aber mit 1098
Mark fast doppelt so teuer wie
der KP578 ist. AuBerdem |aBt

Aneraha 12 /MNarambar 10RA

(13 Der Multiscan MS 800 ist ein ausgezeichneter Monitor fiir
PCs. Am C 128 148t er sich nur im 80-Zeichen-Modus betreiben.

—

115 Im 80-Zeichen-Modus zeigen
Kreis wird als Ei dargestellt, und
tikale Linien werden als einzelne Punkte dargestellt).

sich der C 64 oder auch der
C 128 im 40-Zeichen-Modus
nicht anschlieBen. Daher sollte
man sich sehr gut Uberlegen,
ob ein Multisync der richtige
Monitor ist. Haben Sie sich fir
einen anderen als den hier ge-
testeten Highscreen-Multisync
entschieden, ist es auf jeden

sich zwei Unschonheiten. Ein
die Auflosung ist zu hoch (ver-

Fall ratsam, vor dem Kauf den
Monitoram C 128 zu testen. Es
gibt némlich einige, die sich
nicht am C 128 und erst recht
nicht am C 64 betreiben las-
sen. Was sonst noch an Moni-
toren fiir den C 128/ C 64 ange-
boten wird, entnehmen Sie un-
serer Tabelle. =]

(14 Uber die Schalter 4Bt sich
der MS 800 an jeden PC an-
passen. Ein AnschluB an den
C 64 ist jedoch unmaglich.

KP748 von Highscreen: 648 Mark (mit ent-
spiegelter Bildrdhre) bel Vobis, Rotter-Bruch
32-34, 5100 Aachen, Tol. 0241/500081.

KP548 von Highscreen: 555 Mark (ent-
spricht dem KP748 nur mit nicht entspiegelter
Bildréhre) bei Vobis

MS 800 von Highscreen: 1088 Mark bei Vo-
bis

1084 von Commodore: 748 Mark in Kaufhdu-
sern und Im Fachhandel

1801 von Commodore: Da das Gerdt nicht
mehr produziern wird, ist eine Preisangabe und
eine Bezugsquelle nicht maglich.
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von Achim Hubner

enn lhnen jemand
sagt, daB es einen fa-
brikneuen, monochro-

men Markenmonitor flr unter
40 Mark gibt, werden Sie es
ihm nicht glauben. Aber in der
Tat, es gibtihn, den superpreis-
werten Monitor fiir Bastler.
Volkner-Electronic bietet ihn
zu einem Preis von 39,90 Mark
an. Man bekommt fir das Geld
ein fabrikneues 9-Zoll-Schwarz-
weiB-Monitor-Chassis von Phi-
lips (Bild 1) inklusive den erfor-
derlichen Unterlagen wie
Schaltplan und AnschluBbele-
gung. Um ein Geh&duse und
das entsprechende Netzteil
muB man sich selbst kim-
mern. Auch fehlt ein Kabel, das
den Monitor mitdem Computer
verbindet. Fir einen erfahre-
nen Hobbyelektroniker diirfte
es aber kein Problem sein, ein
solches Kabel anzufertigen
und an die in den Unterlagen
beschriebenen Punkte anzuld-
ten. Als Netzteil diente in unse-

Mark zu haben.

NA HiKaR

(1] Das Philips 9-Zoll-SchwarzweiB-Monitor-Chassis ist fiir 39,90

rem Test eine 12-Volt-Autobat-
terie, denn der Monitor ver-
langt eine geregelte Gleich-
spannung von etwa 12 Volt. Da
eine Autobatterie auf langere
Sicht unrentabel ist, bietet
Vélkner-Electronic  fur 9,80
Mark ein entsprechendes
Steckernetzteil an.

Gedacht ist der Monitor zum
AnschluB an einen PC, und an
ihm lauft er auch auf Anhieb. Er
hat also folgende Eingange:
horizontale und vertikale
Synchronisation plus BAS. Da
der C 128 im 80-Zeichen-
Modus die gleichen Eingénge
hat, liegt es nahe, ihn direkt an-
zuschlieBen. Der Versuch
schlug jedoch zundchst fehl.

Es zeigte sich, daB beim C 128
das Signal fir die vertikale
Synchronisation zu dem identi-
schen Signal eines PC inver-
tiert ist. Abhilfe schaffte ein
NAND-Gatter, das als Inverter
beschaltet wurde. Die 5-Volt-
Spannungsversorgung fiir das

[3] Der Philips hat ein scharfes Bild. Es wirkt mit 9 Zoll nur
etwas klein, wenn man langer mit dem Computer arbeitet.

TEST

hier, wie man fiir wenig Geld an einen guten, pro-
fessionellen Monitor kommt.

Preiswerter
geht es nicht

Computermonitore sind teuer und
fiir viele C64-/C128-Anwender uner-
schwinglich.

Wir zeigen lhnen daher

(2] Mit der kleinen Zusatzschaltung 136t sich

jedes monochrome Monitor-Chassis an den

C 128 im
80-Zeichen-Modus
anschlieBen

ouf 5V einstellen

Verticisynchronisction 1
vom C128

(Pin 9 der BO-Zeichen—
Video—Buchse)

+ von der Monitorversorgung

W/

1=-2k

zur Vertikclsynchronisation
—C em Monitor—Eingang

NAND-Gatter wurde (ber ei-
nen Spannungsteiler (Poti 1 bis
2 kQ) erzeugt. Die entspre-
chende Schaltung entnehmen
Sie Bild 2. Das Bild, das nach
dieser kleinen Anderung auf
dem Monitor erschien, war ta-
dellos (Bild 3). Zwar ist die ent-
spiegelte Bildrohre mit einer
Bilddiagonalen von 22 cm be-
ziehungsweise 9 Zoll etwas
klein. Da es aber gestochen
scharf ist, 188t sich verniinftig
mit dem Monitor arbeiten. Am

C 64 gestaltet sich ein An-
schiuB schon etwas schwieri-
ger. Es steht namlich nur das
BAS-Signal an Punkt 1 der
Audio-Video-Buchse zur Verfi-
gung. Aber auch flr dieses
Problem hat Vélkner-Electro-
nic eine Losung. Fir 29,80
Mark wird ein BAS-TTL-Kon-
verter angeboten, der das vom
C 64 bereitgestellte Signal so
umsetzt, daB sich jeder mo-
nochrome TTL-Monitor (PC-
Monitor) problemlos am C 64

Ausgabe 12/Dezember 1988
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(5] Der Sony-Farbmonitor fiir 398 Mark: ein Spitzengerat, das
mit modernster Technik ausgestattet ist. Er 136t sich problemlos
am C 128 im 80-Zeichen-Modus und an jedem PC (CGA-Modus)
betreiben. Ein AnschluB am C 64 ist nicht mdglich

betreiben laBt. Leider stand
uns fir diese Ausgabe ein sol-
cher Konverter nicht zur Verf-
gung. Wir werden einen ent-

Der preiswerteste
L]
Monitor
sprechenden Test in einer der

ndchsten Ausgaben nachho-
len. DaB es noch preiswerter

[4] pas Commodore 30 cm Monitor-Kit 8001 gehdrt wohl zu den

geht, zeigt das néchste Bei-
spiel. Zu einem Preis von 29,95
Mark bekommt man bei Volk-
ner das »Commodore 30 cm
Monitor-Kit 8001« (Bild 4). Bei
diesem Kit handelt es sich um
das professionelle, monochro-
me Monitor-Chassis aus den
Computern der Commodore
700-Serie. Eingebaut ist eine
12-Zoll-Philips-Bildrohre  mit
gruner Leuchtschicht. Das Ge-

preiswertesten Monitoren iiberhaupt. Es geht fiir 29,95 Mark
iiber die Ladentheke, allerdings teilweise mit kleinen Fehlern.

Ausaabe 12/Dezember 1988

Erzeugung der Versorgungs-
spannung vorhanden ist,
braucht man noch eine externe
Spannungsquelle. Hier reicht
ein 20-Volt-Transformator mit
etwa 2 A. Die Gleichrichtung
und die Spannungsregelung
befindet sich auf der Monitor-
platine. Wer keine Lust hat, ein
Gehause selbst anzufertigen,
kann zu diesem Monitor-
Chassis das passende Origi-
nalgehause fur 39,95 Mark be-
stellen.

Der einzige Haken an dem
Monitor-Chassis ist, daB es,
wie es wortlich im Katalog
steht, »teilweise mit leichten
Fehlern« ausgeliefert wird. Das
Gerat, das uns fir diesen Test
zur Verfiigung gestellt wurde,
hatte einen Fehler im horizon-
talen Ablenkteil, der auf die
Schnelle nicht behoben wer-
den konnte. Daher ist dieses
preiswerteste Gerat nur einem
Profi in Sachen Fernsehtech-
nik zu empfehlen. AuBerdem
ist fir eine Reparatur ein Viel-
fachmeBinstrument und ein
Oszilloskop erforderlich. Das
trifft natlirlich nur flir unseren
Monitor zu. Ob andere Geréte
leicht oder schwer zu beheben-
de Fehler haben, kann man

64“ER TESTBILD

EIED
O 17111
BE y

(8] Durch die Sony-Black-Matrix-Trinitron-Réhre und eine Band-
breite von 21 MHz hat der Sony Color-Monitor ein Spitzenbild.
Allerdings ist die Bildrohre mit 10 Zoll etwas klein.

rat selbst hat Hitachi gefertigt.
An die vorhandenen Eingédnge
(Horizontal- und Vertikalsyn-
chronisation sowie BAS) |aBt
sich unmittelbar ein PC an-
schlieBen. Fir den Betrieb am
C 128 im 80-Zeichen-Modus ist
der oben beschriebene Inver-
ter (Bild 2) erforderlich. Den C
64 beziehungsweise den C 128
im 40-Zeichen-Modus kann
man nur Ober den ebenfalls
oben erwahnten BAS-TTL-
Konverter anschlieBen. Da im
Monitor kein Transformator zur

von vornherein nicht sagen,
vielleicht bekommt man auch
einen fehlerfreien Monitor.
Wer einen Farbmonitor ei-
nem monochromen Monitor
vorzieht, muB schon etwas tie-
fer in die Tasche greifen. Das
Sony Color-Monitor-Chassis
(Bild 5) ist fiirr 398 Mark bei
Volkner zu haben. Dafir be-
kommt man aber ein Geréat der
absoluten Spitzenklasse, das
mit modernster Technik ausge-
stattet ist. So ist die neue, ent-
spiegelte Sony-Black-Matrix-

N:Kam 2R



Trinitron-Bildréhre eingebaut,
die brillante Farben und ein ge-
stochen scharfes Bild auf die
10-Zoll-Mattscheibe  zaubert
(Bild 6). Nicht zuletzt sorgt da-
fur auch die hohe Bandbreite
von 21 MHz. Allerdings ist das
Gerdt nur mit einem RGBI-
TTL-Eingang ausgestattet. Es
148t sich somit nuram C 128 im
80-Zeichen-Modus betreiben,
denn einen FBAS-TTL-Konver-
ter gibt es nicht. Daflr ist der
fur die oben beschriebenen
Monitore erforderliche Inverter
tiberfliissig. Der Sony lauft auf
Anhieb auch an PCs (CGA-Mo-
dus). Bis auf ein passendes
Gehduse und das Verbin-
dungskabel zwischen Monitor
und Computer ist das Chassis
komplett. Es wird liber die ein-
gebaute Kaltgeratebuchse di-
rekt mit 220 Volt Wechselspan-
nung versorgt. Sowohl der Ein-/
Ausschalter wie auch der Kon-
trastregler sind leicht zugang-
lich. Beide Bedienelemente
sind an der rechten Chassis-
Seite untergebracht. Die restli-
chen Bedienelemente wie
Bildlauf, Helligkeit und Bild-
zentrierung wurden auf die
Riickseite verbannt.

Fur wen lohnt sich
der Kauf?

Die drei vorgestellten
Monitor-Chassis stellen nur ei-
ne kleine Auswahl von dem
dar, was zur Zeit von Vélkner-
Electronic und anderen Ver-
sandhdusern angeboten wird.
Ich selbst habe mir vor einiger
Zeit ein dhnliches Gerat fir ei-
nen AT zugelegt und bin bis
heute voll zufrieden. Bei einem
PC beziehungsweise AT exi-
stiert ein weiteres Problem.
Diese Computer stellen ndm-
lich ein sogenanntes Intensi-
tatssignal zur Verfigung, das
dazu dient, Textpassagen hel-
ler darzustellen als andere. Da
die hier vorgesteliten Chassis
einen solchen Eingang nicht
haben, |48t sich zum Beispiel

NR F:Kja

(4
von Uber 50.000 DM. Teilnohmekarten beim

a“\ de ‘31 3 Miss AMIGA wer-

“.‘e “ ““Gh den ausgelost, also los.

L]
“\55 Es geht um tolle Preise im Wert

Hondel oder direkt von Commodore, Lyoner
StraBe 38, 6000 Fronkfurt 71. EinsendeschluB
ist der 1. Dezember 1988.
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Ein Computer, der alle begeistert: Fachjournalisten
haben ihn zum ,Computer des Jahres” gewdhlt.
Die Benutzer - Einsteiger wie auch Fortgeschrit-
tene - haben sich schon Gber 200.000mal fiir ihn
entschieden. Es ist der Commodore AMIGA 500. Ein
Computer, mit dem man auf eine vollig neve Art
kreativ und produktiv sein kann. Und der deshalb
auch immer mehr weibliche Fans bekommt. Mit
dem Commodore AMIGA 500 kann jeder zeigen,
was in ihm steckt, denn in ihm steckt einfach alles:
Text, Grafik, Animation und Sound.

Jetzt zeigt sich der Commodore AMIGA 500
von einer noch atiraktiveren Seite: zum ginstigen
Kiss-me-Preis mit Power-Pack. Power durch bei-
gepackte Programme:interaktive Lernprogramme
(Englisch/Erdkunde), Spiele (Pinball Wizard/
Quiwi), Anwenderprogramme (Textomat/Data-
mat).

Also, wann riicken Sie dem Commodore
AMIGA 500 auf die Tasten? Rendezvous iiberall im
Handel - Sie wissen ja... Kiss me, AMIGA.

nicht erkennen, ob in einem
Textverarbeitungsprogramm et-
was fett oder nicht fett ge-
schrieben wurde. Um dieses
Manko zu beseitigen, ist das
Intensitétssignal vom Compu-
ter Uber ein 1 bis 10 kQ-
Potentiometer direkt mit dem
Luminanz-Signal zu verbin-
den. An dem Potentiometer
l1aBt sich dann die Helligkeit der
hervorzuhebenden Schrift ein-
stellen. Es muB hier aber ganz
klar gesagt werden, daB sich
eine Anschaffung nur fir einen
Hobbyelektroniker lohnt. Ent-

Darauf
muB man achien

schlieBt man sich zum Kauf
des Commodore 30 cm Moni-
tor-Kit 8001, sind eventuell
noch MeBgeréte und Kenntnis-
se in der Fernsehtechnik erfor-
derlich. Sind sie vorhanden, ist
der Monitor aus zwei Griinden
empfehlenswert. Erstens ist er
der preiswerteste und zweitens
bietet Volkner zu diesem Gerét
das Originalgeh&duse an. Sind
keine Kenntnisse vorhanden,
rate ich vom Kauf des 30 cm
Monitor-Kit 8001 ab. In diesem
Fall empfehle ich den Philips-
Monitor. Er funktioniert auf je-
den Fall und ist problemlos
anzuschlieBen, vorausgesetzt
man traut sich zu, die vorge-
schlagene Schaltungsénde-
rung und das Kabel zwischen
Monitor und Computer zusam-
menzuldten. Das gleiche trifft
auch fiir den Sony-Farbmoni-
tor zu. Dieses absolute Spit-
zengerat hat nur einen Nach-
teil, es 1&Bt sich nicht am C 64
betreiben. Auch hat es einen
relativ kleinen Bildschirm. B
Bezugsquelle fir die Monitor-Chassis: Valkner

Electronle, Postfach 5320, 3300 Braun-
schweig, Tel. 0531/87621 11

Wichtig

Wenn Sie sich nicht zum
Kreis der Hobbyslektroni-
ker zahlen, rate ich vom
Kauf der Monitor-Chassis
ab. Erstens ist die Enttau-
schung groB, wenn man sie
nicht anschlieBen kann und
zweitens existieren im Mo-
nitor, selbst wenn er ausge-
schaltet ist, lebensgefahrli-
che Spannungen bis zu
25000 Volt. Daher Finger
weg von den Monitor-
Chassis, wenn Sie kein
Fachmann sind.

Fur alle anderen lohnt
sich der Kauf.
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Viel Spielwitz, tolle
Hintergrundgrafik und
schnelle Action ver-
spricht unser Listing
des Monats »Ultra-
Smash. Es ist ein Spiel
ausschlieBlich fiir zwei.

m wahrsten Sinne des Wor-
Ites dem Ball hinterherdi-

sen, ihn fangen und ins
gegnerische Tor »smashen«
(smash: engl. schmettern).
Doch das Tor bewegt sich und
der Ball verfehlt sein Ziel -
macht nichts, auf der anderen
Seite fangt Dein Partner den
Ball ab und versucht es eben-
falls. Doch der Verteidiger der
anderen Mannschaft geht
rechtzeitig dazwischen, das
Blatt wendet sich.

»Ultra-Smash« bannt die
Spieler an den Bildschirm. Die-

ser ist aufgeteilt in Spiel- und
Anzeigenfeld. Auf beiden Sei-
ten des Spteifeldes befindet
sich jeweils ein auf- und ab-
wanderndes Tor, welches mit
dem Ball getroffen werden

muB. In der Mitte teilt ein Kraft-
feld die Spielebene in zwei
Hélften. In jeder schwebt ein
Spieler pro Team. Jeder besitzt
einen Raumanzug, einen
Helm und einen Disenantrieb,

Handball im Weltraum

der die Spieler in die ge-
winschte Richtung stéBt.

Es ist jeweils nur die Spiel-
hélfte aktiv, in der sich der Ball
befindet. Im aktiven Teil
fliegen die Spieler nach

3000 Mark

firdas Listingdes Monats

36 @

lch wurde 128D. Da Da auch zaghaften Versuchen in der mich aller-
am 23. April dieser  fir ich zur Welt  Weltder Bits und Bytes. Mei-  dings nie fiir
'72 geboren. meine Pro- kommen ne ersten Schritte tatigte ich  ein bestimm-
Nachdemich gramme in muBte, ent- inBasicundschlipftespater tes Program-
die Real- Basic keine schied ich indieRolle eines Assembler- miergebiet
schule au- Kapazitat in mich flir den  Programmierers. Ich konnte  entscheiden
gentrdnend Sachen Ge- 17. Januar und widmete
(vor Schmerz schwindig- '71. Auch ich mich allem,
oder Freu- keit aufwei- meisterte die von Dateiver-
de? Die Red.) sen konnte, Realschule waltungen zu
Uberlebt hat- war das Er- und Dbesu- »Ultra-
te, bildeteich lernen von che nun die Smash.« Mei-
mich am Assembler 12. Klasse ne weiteren
Technischen fir mich un- eines Wirt- Programmier-
Gymnasium umgehbar. schaftsgym- nachte will
fort, wo ich \ Meine Pro- nasiums. Ob- ich auch mit
nun die elfte Oliver Rauscher gramme wohl  mich dem Amiga
Klassein An- schweiften anfangs erleben, den
griff nehme. ter in Berlihrung zu gera- von Datei- Computer ich mit mei-
Auch mich ten. Meine ersten Erfahrun- verwaltun- nicht sehr nem Teil der
verschonte  gen sammelte ich auf dem  gen Uber Uti- begeistern Pramie fir
das Schick- C16.Nachsichsteigernden lities bis hin konnten, stei- »Ultra-Smashs
sal nicht, mit  Problemen erwarb ich ein zu  »Ultra- gerte ich . i finanzieren
demCompu- halbes Jahr spéter den Smash«. mich nach Roland Hailfinger werde.
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oben, sobald der Ball eindringt, da der Disenantrieb in seiner
Grundstellung angeschaltet ist und somit die Spielfigur nach
oben driickt. Die Joystickbewegung verédndert die Flugbewe-
gun

Jegder der Spieler (weiB und griin) muB versuchen, den Ball zu
fangen. Dieses kann er erreichen, indem er auf den Ball zufliegt
und mit ihm kollidiert. Ist eine Flgur in Ballbesitz, bleiben ihr 2,5
Sekunden Zeit, abzugeben oder ein Tor zu schieBen. Wird diese
Zeit liberschritten, ertdnt ein Pfeifton, woraufhln ein neuer Ball-
einwurf folgt.

Bei jedem Ballkontakt schaltet sich der Disenantrieb automa-
tisch ab. Der Spieler ist nun bewegungslos und hat lediglich die
Méglichkeit, den Ball zu werfen. Dies geschieht durch Driicken
des Feuerknopfes am Joystick. Der Ball fliegt in die Richtung, in
die der Joystick-Griff zeigt.

Das spielfeldteilende Kraftfeld besitzt eine Besonderheit. Wirft
ein Spieler den Ball waagerecht hindurch, fliegt er ungehindert

- weiter. Bei diagonaler Flugrichtung des Balls wird dieser jedoch
vertikal abgelenkt. Einkleiner Tip am Rande: Es ist nicht wichtig,
in welches der beiden Tore der Ball geschossen wird. Sieger ist,
wer nach sieben Minuten die meisten Tore zu verzeichnen hat.

Schone Hintergrundgrafik und spannendes Spiel bietet unser Listing »Ultra-Smash«

M

Auf der rechten Seite des Bildschirms befindet sich ein blaues
Anzeigenfeld. Es zeigt die verbleibende Spielzeit und die erziel-
ten Tore sowie die in Ballbesitz befindliche Mannschait an.

Alles, was Sie nun noch tun miissen, um in den GenuB dieses
fantastischen Spiels zu kommen, ist, das Listing mit dem MSE
einzugeben,

LOAD” ULTRA-1O ,8:RUN
einzutippen und das Spiel durch Dricken des Feuerknopfes zu
starten. (Oliver Rauscher/Roland Hailfinger/ad)

Ultra-Smash o
futuristisches Sportspiel

30 Blocks auf stkette = 7369 Byte
MSE

zwei

C 64, Monitor oder Fernseher,
' Dlskettenstatson oder Datasatte
zwei Joysticks.
LOAD”ULTRA-SMASH" 8: RUN
Drilcken des Feuetknopfes

Programmname:
Programmart:
Programmliange:

- Eingabehilfe:
Anzahl der Spieler:

Erforderliche Hardware:

Programmstart:
Spielstart:

Name : ultra-smash 0801 24c9 09b9 : 2e d0 f1 de 2b c9 a9 a7 9e 0b81 : 74 3f cd 84 40 be ad c0 c4

09¢l : 46 5d 08 d8 8d 47 Oc 87 25 0b89 : 4a 8d 82 08 75 03 29 Of 6e
0801 : Oe 08 c4 07 9e 32 30 36 ce 09¢9 : 45 23 c¢6 78 £8 07 53 62 3a 0b91 : 38 €9 05 a8 46 38 9¢c 20 ed
0809 : 34 00 00 00 00 00 00 a9 91 09d1 : a9 dl 84 14 4d 02 Oc 61 21 0b99 : 29 Oa ae 60 85 09 e8 40 44
0811 : 00 84 20 d0 84 21 d0 78 10 09d9 : 86 Ob 81 8d 0d dc a9 fO 37 ~ Obal : e0 4o 3f Ob ae 61 03 ec b4
0819 : a9 34 85 01 a0 c4 b9 3c ed 09el : 8d la el da 70 ec f0 30 e2 Oba9 : 62 el 3f 06 bd Oe d6 Oa 48
0821 : 08 99 8 00 €0 83 b0 06 24 09e9 : 6d 94 3b 46 Qa de 67 19 8f Obbl : 20 ee 22 ad 20 Ob c9 4b 9f
0829 : b9 e7 08 99 33 03 88 40 1la 09f1 : 01 66 11 84 10 01 85 71 fc Obb9 : d4 23 Oc a2 00 8e 83 ae 56
0831 : ed a9 -ff 85 2d a9 3f 85 c¢b 09f9 : 6b 92 1b 07 8d 65 03 58 16 Obcl : 79 18 7a 40 00 65 a8 bd 36
0839 : 2e 4c 00 01 14 90 02 £f Oc 0a01 : ad 26 09 10 84 11 e0 45 f5 ObcY : cc dd 88 24 c2 b6 ed Ob da
0841 : 3f 57 23 b9 58 09 99 e8 32 0a09 : 80 20 4f 17 58 6d 12-ac e3 Obdl : 20 £5 4c 01 40 06 b0 04 27
0849 : 07 ¢8 d0 f7 ee 02 01 ee c8 0all : ¢0 12 60 18 00 40 88 08 ae 0bd9 : 4c 7c Ob e0 03 7b 20 Oc e7
0851 : 05 01 ¢6 f9 d0 ed a2 03 d5 0al19 : 41 18 a2 00 bd 6f 13 94 ee Obel : Oc a0 00 ac 35 ¢8 c0 11 92
0859 : 20 34 03 f0 33 ¢9 07 40 b1 0a21 : f8 e8 e0 04 d0 5 a9 48 3a Obe9 : fa 6a 74 38 08 19 06 a8 ef
0861 ; 16 a2 01 20 34 03 40 0a bf 0a29 : 8d 55 99 38 4c 84 57 81 60 Obfl : Ob ac 8f 91 98 88 08 dd 12
0869 : a2 04 20 34 03 18 69 07 41 0a3l : 11 e4 84 56 18 e8 84 58 92 0bf9 3 39 11 b0 1lc d0 86 d0 05 f9
0871 : 10 05 a2 Oe 20 34 03 85 29 0839 : 81 1d 68 8d 59 d8 5¢c 81 e5 0c01 : a9 10 94 a5 a0 10 20 19 Oc
0879 : a8 a5 a7 85 a9 a5 fe 85 5d 034_1 : 48 b0 84 5a 18 5b 03 a5 44 0c09 : dd 70 a5 05 88 cO ff dO 58
0881 : f7 a5 ff 85 £f8 20 6¢c 03 44 0a49 : a2 ¢9 80 b0 17 a9 92 8¢ 28 Ocll : £3 8c 07 be 00 Oe cd 80 4c
0889 : a5 f8 85 ff a5 f7 85 fe 3a 0a51 : 71 Ob c6 06 58 88 12 b0 2e 0c19 : 03 b0 0d 2¢ 03 10 f0 10 42
0891 : e8 20 34 03 d0 19 a0 02 53 0a59 : 10 Oc 60 4c 87 09 a9 9e bé 0c21 : fe b3 4c e3 Ob c0 12 ¢9 1b
0899 : d0 1d 85 a6 18 a5 fec 65 9b 0abl : 8d 3e 01 9¢c 02 8d 3¢ cO e0 0c29 : 00 94 de 95 08 bd 76 03 2c
08al : ab 85 £7 a5 £d 65 a7 85 71 0a69 : 08 01 8d 08 a9 4b 3¢ 61 ff 0c31 : a8 b9 8b 13 94 f8 07 e8 8b
08a9 : £8 20 6c 03 4c 13 01 e8 60 0a71 : 84 87 8d 3f 03 00 49 3d 44 0c39 : e0 28 bf 31 4¢ 51 31 05 61
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lebl :
1e69 :
le71 :
1e79 :
le8l1 :
1e89 :
le91 :
1e99 :
leal :
lea9 :
lebl :
leb9
lecl :
lec9 :
ledl :
led9 :
leel :
lee9 :
lefl :
lef9 :
101
1£09 :
1f11
1f19 :
1fr21 :
1f29
131 ¢
1£39
1f41 :
1F49
151 ¢
1£59
1£61
1£69 :
171
1£79
181 :
1£89
1fo1 ¢

41
31
07
81
96
03
60
4f
2f
93
27
c0
42
80
73

cé

91

23
54
03
92
36
46
6a
e3
29

46

09

37

20
£3
06
40
4f
01
a2

8c
56
a2
63
18
78
eb

39
09
36
£7
e5
a4
36
09
c9
6f
04

21
36
97
08

24
£2
39
£3
03
ba
24
66
38
03
01
39
b
36
Oe
5¢
6b
c2

62
83
Oe
3b
01
06
93
69
99
4b
3f
88
Oc
07
6f
61
0d
af
bl
36
9¢
36
4e
07
c8
f3
9b

20
e3
11
82
ce
8f
63
30
Oa
66
b8
81
65
3f
49
03
Oe
3a
£3
e3

20
Oe
S5e
06
20
51
93
31
£3

4e
39
06
33
b8
88

of

)
03
a8
96
43
09
05
a2
9%
33

199 :
1fal :
1fa9 :
1fbl :
1fb9 :
1fel :
1fc9 :
1fd1 :
1fd9 :
1fel :
1fe9 :
1rf1
1££9
2001 :
2009 :
2011 :
2019 :
2021 :
2029 :
2031 :
2039 :
2041
2049 :
2051 :
2059 :
2061 :
2069 :
2071 :
2079 :
2081 :
2089 :
20901 :
2099 :
20al :
20a9 :
20b1 :
20b9
20cl :
20c9 :
2041 :
2049 :
20e1 :
20e9
20f1 :
20f9
2101 :
2109 :
2111 :
2119 :
2121 :
2129 :
2131 :
2139 :
2141 :
2149
2151
2159 :
2161 :
2169 :
2171 :
2179 :
2181 :
2189 :
2191 :
2199 :
2lal :
21a9 :
21b1 :
21b9 :
2lcl :
21c9 :
_21d1 :
21d9 :
2lel :
21e9 :
21f1
2119
2201 :
2209 :
2211 :
2219 :
2221 :
2229 :
2231 :

aa 30

88 33 33 00 04

03
06
70
81
a0
c7
10
05
1b
ba

b3

3e

03
64
Oc
81
03
51
eb
Oc
la
la
e5
ba
Oe
54
eb
82
a2
10
04

36 6606
80 f1 05
3d 34 50
fd 1d 0d
0d 04 c8
50 3¢ 10
6b la ea
01 6a 13
5 45 bf
ba bf la

6d 70 40

9f 24 97

06 09 04

48 2a 39
76 01 85
95 08 28
00 34 ab
a9 62 3c

2239 :
2241
2249 :
2251 :
2259 :
2261 :
2269 :
2271 :
2279 :
2281 :
2289 :
2291 :
2299 :
22al :
22a9 :
2201
22b9 :
22¢1 :
22c¢9 :
2241 :
2249 :
22el :
22e9 :
22f1 :
22f9 :
2301 :
2309 :
2311 :
2319 :
2321 :
2329 :
2331 :
2339
2341
2349
2351 :
2359
2361 :
2369
2371 :
2379 :
2381 :
2389 :
2391 :
2399
23al :
23a9 :
23b1 :
23b9 :
23el :
23c9 :
23d1 :
2349 :
23el :
23e9 :
23f1 :
2319 :
2401
2409
2411
2419 :
2421
2429
2431 :
2439 :
2441
2449
2451
2459 :
2461
2469 :
2471
2479
2481 :
2489
2491
2499
24al
24a9 :
24b1 :
2419 :
24el ¢

3a ¢c0
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Sprites ohne Grenzen (Teil 2)

Was niitzt einem die beste Bildersammlung,
wenn man sie sich nur umstandlich ansehen
kann? Hier ist nun die Diashow fiir die Sprite-
Bilder aus der letzten Ausgabe. :

n der letzten Ausgabe des 64’er-Magazins wurde ein Pro-

grammpaket vorgestelit, welches Grafiken in die rahmenlosen

Sprite-Bilder umwandelt. Es ist allerdings recht umsténdlich,
fur jedes Bild, welches man sehen méchte,

LOAD ” bildname” ,8 <RETURN>
RUN <RETURN>

einzugeben. Aus diesem Grund wurde das Zusatzprogramm
Diashow entwickelt. Fiir dieses Programm miissen die Program-
me »Diashow«, »Viewdia« und »Mpgetsprit« auf der Diskette mit
den Sprite-Bildern vorhanden sein. Nach dem Laden des Pro-
gramms Diashow sind bei dem DATA-Befeh! ab Zeile 300 die Na-
men der Sprite-Bilder anzugeben. Bilder die mit RUN gestartet
werden, bendtigen keine Kennung am Ende des Namens. Bei ei-
nem Multicolor-Filmbild muB am Ende des Bildnamens ein Frage-
zeichen stehen. Bei einem hochauflésenden Filmbild ist ein

Listing 4. Die Laderoutine der Sprites

Name : mpgetsprit 8000 83f3 8150 : a2 82 4c 2a 81 a9 01 8d 10 82b0 : 49 ff 91 fa ¢8 40 f7 e6 74
8158 : c4 02 ad 16 40 09 10 8d fc 82b8 : fb ca d0 f2 60 a9 bl a2 Oa
8000 : 4c Of 80 4c 2¢c 80 4c 58 26 8160 : 16 d0 4c 2a 81 a9 00 8d b7 82c0 : 04 a0 00 84 fa a0 04 84 73
8008 : 80 4c cc 80 4c 4e 83 20 77 8168 : ¢4 02 ad 16 d0 29 ef 8d 8&d 82c¢8 : fb a0 00 91 fa ¢8 dO fb 77
8010 : 54 e2 20 fd ae 20 8a ad Of 8170 : 16 d0 4c 2a 81 ad 84 02 06 8240 : e6 fb ca dO f6 a9 00 a2 82
8018 : 20 £7 b7 a2 08 a0 00 20 3c 8178 : d0 12 ee ee 82 ad ee 82 41 82d8 : 04 a0 00 84 fa a0 48 84 de
8020 : ba ff a9 00 a6 14 a4 15 Oc 8180 : ¢9 11 d0 9b a9 10 84 ee a9 82e0 : fb a0 00 91 fa ¢8 d0 fb 8f
8028 : 20 d5 ff 60 20 54 e2 20 af 8188 : 82 4c 1f 81 ce ee 82 10 b7 82e8 : e6 fb ca 40 £6 60 00 00 Ob
8030 : fd ae 20 8a ad 20 f7 b7 09 8190 : 8e a9 00 8d ee 82 4c 1f 17 82f0 : a9 00 a0 04 85 fa 84 fb 7e¢
8038 : a5'14 85 fb a5 15 85 fe db 8198 : 81 ad 8d 02 A0 1d ee ef 25 82f8 : ae ef 82 f0 15 a2 00 a5 Oe
8040 : 20 fd ae 20 8a ad 20 f7 95 81a0 : 82 ad ef 82 c¢9 08 d0 14 9f 8300 : fa 18 69 28 85 fa a5 fb 24
8048 : b7 a2 08 20 ba ff a9 fb al 81a8 : a9 07 84 ef 82 4c 1f 81 40 8308 : 69 00 85 fb e8 ec ef 82 0d
8050 : a6 14 a4 15 20 48 ff 60 56 81b0 : a9 1b 8d 11 40 a9 15 84 36 8310 : d0 ed a5 fa 18 64 ee 82 44
8058 : a9 24 85 fb a9 fb 85 bb fec 81b8 : 18 d0 60 ce ef 82 10 05 88 8318 : 85 fa a5 fb 69 00 85 fb a8
8060 : a9 00 85 bc a9 01 .85 b7 2a 81c0 : a9 00 84 ef 82 4c 1f 81 45 8320 : a2 12 a0 17 a9 8a 91 fa 01
8068 : a9 08 85 ba a9 60 85 b9 f5 81e8 : a9 00 85 ff ad ee 82 85 3a 8328 : a5 fb 18 69 d4 85 fb a9 bbd
8070 : 20 d5 £3 a5 ba 20 b4 ff ac 81d0 : fe ad ef 82 Oa 0a 0a 29 5¢ 8330 : 09 91 fa a5 fb 38 e9 d4 48
8078 : a5 b9 20 96 ff a9 00 85 2d 81d8 : 07 85 fd 06 fe 26 ff 06 Of 8338 : 85 fb 88 10 e7 a5 fa 18 a7
8080 : 90 a0 03 84 fb 20 a5 f£f 09 81e0 : fe 26 f£f 06 fe 26 ff a9 26 8340 : 69 28 85 fa a5 fb 69 00 5e
8088 : 85 fec a4 90 d0 3a 20 a5 71 81e8 : 00 85 fa 85 fb ad ef 82 Oc 8348 : 85 fb ca d0 d5 60 a2 2f el
8090 : ff a4 90 d0 33 a4 fb 88 79 81f0 : f0 15 a2 00 a5 fa 18 69 79 8350 : bd 40 ¢0 9d af 54 ca 10 42
8098 : d0 e9 ab fc 20 cd bd a9 61 81f8 : 40 85 fa a5 fb 69 01 85 88 8358 : f7 20 54 e2 a4 b7 20 8a 6e
80a0 : 20 20 d2 ff 20 a5 ff a6 01 8200 : fb eB ec ef 82 d0 ed a5 5Sa 8360 : 83 a9 20 a0 5d 85 fb 84 cf
80a8 : 90 d0 1d aa f0 06 20 d2 a2 8208 : fe 18 69 c0 85 fe a5 ff 6c 8368 : fc a9 ff a0 5f 85 fd 84 70
80b0 : ff 4c a4 80 a9 04-20 d2 38 8210 : 69 le 85 ff a5 fe 18 65 67 8370 : fe 20 bc 83 a9 00 a0 60 fc
80b8 : ff ad 8 02 d0 fb a5 cb &d 8218 : fa 85 fe a5 ff 65 fb 85 6f 8378 : 85 fb 84 fc a9 00 a0 6e b5
80c0 : ¢9 3f f0 04 a0 02 40 bb ba 8220 : ff 20 df cb a9 00 8d 5¢ 2a 8380 : 85 fd 84 fe 20 be 83 4¢ 93
80c8 : 20 42 f6 60 a9 Oc 83 61 . ¢7 8228 : ¢0 84 lc 40 ad c4.02 fO bb 8388 : ea 83 a9 2¢c 91 bb c8 a9 91
8040 : c0 a9 Ob 8d 65 c0 a9 00 de 8230 : 08 a9 ff 8d 5¢ ¢0 84 1c {9 8390 : 50 91 bb c8 a9 2¢ 91 bb 6ba
80d8 : 8d 66 c0 a2 07 a9 01 94 1la 8238 : d0 20 00 c¢0 ad 01 dec ¢9 1la 8398 : c8 a9 57 91 bb c8 84 b7 ¢l
80e0 : 67 ¢0 ca 10 fa a9 3b 84 61 8240 ef f0 13 ¢9 fb £f0 28 c9 21 8320 : a9 02 a2 08 a0 02 20 ba 04
80e8 : 11 40 a9 18 84 18 40 a9 ff 8248 : fd f0 2d ¢9 fe f0 37 ¢9 2a 83a8 : ff 20 e¢0 ff a2 02 20 ¢9 36
80f0 : Oc 8d 21 d0 a9 03 83 00 Qe 8250 f7 0 3¢ 4c 3¢ 82 78 a9 65 83b0 : ff a9 01 20 42 ff a9 08 ac
80f8 : dd 20 bd 82 ad 16 d0 29 cb 8258 ea a0 31 8d 15 03 8c 14 54 83b8 : 20 d2 ff 60 a0 00 78 a2 7e
8100 : ef 8d 16 40 ad ¢4 02 £fO0 40 8260 03 a9 ff 84 04 dc a9 f0 2a 83c0 : 30 86 01 bl fb a2 37 86 69
8108 : 08 ad 16 40 09 10 84 16 fa 8268 : 8d la -d0 58 4c e5 80 ee 15 83c8 : 01 58 20 d2 ff 18 a5 fb a7
8110 : 40 a9 00 8d ee 82 8d ef 80 8270 : 61 c0 ee 21 d0 4c 98 82 8 83d0 : 69 01 85 fb. a5 fec 69 00 82
8118 : 82 a5 cb ¢9 40 40 fa a2 55 8278 : a2 07 fe 67 cO fe 27 40 &d 83d8 : 85 fc a5 fe c¢5 fc dO 06 b8
8120 : ff ca d0 fd 20 bd 82 20 b2 8280 ca 10 f7 4c 98 82 ee 66 00 83e0 : a5 fd ¢5 fb £O 03 4c be 46
8128 : f0 82 a5 cb ¢9 02 f0 45 37 8288 cO ee 26 d0 4c 98 82 ee d4 83e8 : 83 60 20 cc ff a9 02 20 43
8130 : ¢9 07 f0 65 ¢9 21 f0 17 fd 8290 : 65 c0 ee 25 d0 4c 98 82 8c 83f0 : e¢3 ff 60 00 £f 00 0f 00 07
8138 : ¢9 24 f0 19 ¢9 1d f0 25 06 8298 : ad 01 de c¢9 ff 40 9 4¢ 3d
8140 : ¢9 17 0O 6¢c ¢9 11 f0 84 50 82a0 : 3¢ 82 a9 00 a0 20 85 fa O9f
8148 e9 01 fO 7c 4c¢ 2a 81 20 ba 82a8 : 84 fb a0 00 a2 20 bl fa 3a

' Listing 16. Das Hauptprogramm »Diashow

2 A=A+1:IF A=1 THEN LOAD"MPGETSFRIT".8.8 188>
3 IF A=2 THEN LOAD"VIEWDIA",8.,8 <168>
5 SI=54272:FOR T=0 TO 24:POKE SI+T,@:NEXT <@19>
8 GOSUB 50¢:RESTORE <1986>
1% PRINT"(CLRD>":POKE 5328¢,%:POKE 53281.8 <@86>
15 DIM FA(49),TE$(3) <@6ed>
2¢ FOR T=1 TO 33:READ FA(T):NEXT <198>
5@ FOR T=1 TO @3:READ TE$(T):NEXT <134>

19@ FOR T=1 TO 3:FOR E=1 TO 33:POKE 646,FA
(E) <@99>

12¢ POKE 214,11:PRINT TAB(20-LEN(TE$(T))/2
YTE$(T):FOR I=¢ TO 3¢:NEXT I,E,T <137>
125 TE$="(GREY 32>WAIT A LITTLE" <176>

13¢ POKE 214,11:PRINT TAB(Z2@0-LEN(TE$)/2)TE

$ ’ <164>
140 GOTO 6¢9 <1¢8>
2¢¢ DATA ¢,11,12,15,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,

1,1,1,15,12,11,0.,9,%.0,0,0,0,06,0,8,0,8 <172>

21¢ DATA "ES FOLGT EINE SPITZEN DIA-SHOW" <25@¢>
220 DATA "AUS DEM HAUSE LION-SOFT" <115>
23@ DATA "VON HELMUT BURGEMEISTER" <@76>
300 DATA x* <141>
S@@ POKE 65,PEEK(122):POKE 66,PEEK(123) <@ga9>
51¢% FOR T=@ TO 24:READ E:POKE SI+T,E:NEXT <@55>

DATA 1,4.,0,2,08,240,251,0,4,0,2,00,2408
,253,20,26,0,0,00,10,9,0,21,243,31

520
<165>

AD (iKW
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Schrégstrich (/) zu ergénzen. Als letzter Bildname ist ein Stern (»)
einzugeben. Nun sollte man das Programm auf der Diskette mit
den Bildern speichern, damit nicht jedesmal die einzelnen Datei-
namen eingegeben werden missen. Nun |48t sich die Diashow
mit RUN starten. Nach jedem Bild geht es mit der Leertaste weiter.
Den Filmbildern werden dabei Graustufen zugeordnet, da sie kei-
nerlei Farbinformationen mehr enthalten. Bei den Basicfiles wer-
den natirlich die gespeicherten Farben genommen.

(Helmut Burgemeister/da)

Listing 17. Hiermit werden die Sprite-Bilder gezeigt

Name : viewdia 000 c2c2 c0e8 : ¢l a9 01 84 12 40 8d 19 80 cleQ : 30 60 68 48 ea ce 16 d0 23
¢Of0 : d0 a9 fe 8d 14 03 58 ea 97 cle8 : ee 16 d0 60 20 ba cl 20 41
c000 : 58 a9 7f 84 0d de a9 ¢0 Qe cOf8 : ea ea 78 4c f6é cQ 48 68 66 ¢1f0 : ba ¢l 20 ba ¢l 20 ba ¢l 76
c008 : 8d 15 03 a9 e9 84 14 03 77 ¢100 : 48 68 48 68 ad 12 d0 ¢9 de elfg8 : 20 ba el 20 ba ¢l 20 ba 99
€010 : ad 12 40 10 fb a9 96 &d 7f ¢108 : 01 £0 00 a2 0d ca d0 fd 3c €200 : ¢l 20 ba cl 20 ba ¢l 20 d7
c018 : 00 dd a0 00 8¢ ff 7f b9 69 110 : a9 05 2¢ 20 40 ea 20 ec 0Oa ¢208 : ba ¢l 20 ba ¢l 20 ba cl 8e
c020 : 40 ¢0 99 00 d0 c8 c0 2f db ¢118 : ¢l a9 2d 20 bd c0 a2 90 8b ¢210 : 20 ba cl1 20 ba ¢l 20,ba bl
c028 : d0 f5 4c 9f ¢2 c9 ef dO d6 ¢120 : 20 6f ¢0 ce 16 40 ee 16 42 ¢218 : ¢l 20 ba ¢l 20 ba ¢l 20 ef
e030 : f9 4c 00 20 la 40 78 4c 6 cl28 : d0 20 f5 ¢l a9 57 20 bd Of ¢220 : ba el 20 ba ¢l 20 ba ¢l ab
€038 : 3a ¢0 20 15 £d 4ec 5b £f 2d ¢130 : c0 a2 98 20 96 c0 ce 16 42 ¢228 : 20 ba el 20 ba cl 20 ba c9
e040 : fO 03 28 03 58 03 88 03 e2 ¢138 : d0 ee 16 d0 20 £5 el a9 2b €230 : ¢l 20 ba ¢l 20 ba el 20 07
c048 : b8 03 e8 03 18 03 48 03 dd ¢140 : 81 20 bd c0 a2 a0 20 6f e7 e¢238 : ba ¢l 20 ba ¢l 20 ba ¢l Dbe
¢050 : ¢l 1b 00 41 ff £f c8 ff fc €148 : c0 ce 16 d0 ee 16 d0 20 32 ¢240 : 20 ba c¢1 20 ba ¢l 20 ba el
c058 : ¢8 01 01 00 ff ff ff ff el ¢150 : f'5 ¢l a9 ab 20 bd c0 a2 3e 248 : ¢l 20 ba cl 20 ba ¢l 20 1f
€060 : d9 Oc f1 f2 fe Ob 00 01 64 ¢158 : a8 20 96 c0 ce 16 d0 ee &d ¢250 : ba ¢l 20 ba cl 20 ba ¢l d6
¢068 : 01 01 01 01 01 01 01 8e 84 €160 : 16 d0 20 £5 ¢l a9 d5 20 ab €258 : 20 ba el 20 ba ¢l 20 ba f9
c070 : f8 73 e8 8e f9 73 e8 8¢ 2a ¢168 : bd c0 a2 b0 20 6f cO ce 62 €260 : ¢l 20 ba cl 4c b8 cl 54 52
c078 : fa 73 e8 ea ce 16 d0 ee 82 ¢170 : 16 d0 ee 16 40 20 f5 c1 dé c268 : 53 49 2e 31 30 30 31 c8 ec
c080 : 16 d0 8e fb 73 e8 Be fc d4 €178 : a9 ff 20 bd ¢0 a2 b8 20 25 €270 : d0 3c al f6 ad 00 dec ¢9 47
c088 : 73 e8 8e fd 73 e8 8e fe 89 ¢180 : 96 ¢c0 ce 16 d0 ee 16 d0 6b c278 : 6f d0 06 ee 60 c0 ee 20 b7
c090 : 73 e8 8e ff 73 60 8e f8 81 ¢l88 : 20 f5 ¢l a9 03 20 bd ¢c0 f2 €280 : d0 ¢9 7e d0 06 ee 61 c¢0 cd
c098 : 77 e8 8e f9 77 e8 8e fa 55 190 : a2 80 20 6f cO a2 88 20 ec 288 : ee 21 d0 ¢9 74 d0 06 ee c8
¢0al : 77 e8 ea ce 16 dO ee 16 fO €198 : 96 ¢0 a9 00 8d 12 d0 a9 f9 €290 : 7e 3c 3c 18 66 18 18 60 87
c0aB8 : d0 8& fb 77 e8 8e fe 77 93 +clal : e9 8d 14 03 ad 19 40 &4 b7 ¢298 : 18 18 3c 18 18 06 18 ad 3c
c0b0 : e8 8e fd 77 e8 8e fe 77 3b cla8 : 19 40 68 68 68 28 68 68 &b c2al : 01 de c9 ef 40 £9 78 a9 92
cOb8 : e8 8e ff 77 60 8d 01 d0 ee clb0 : a9 c¢8 84 18 dQ0 4c e ea 63 c2a8 : ea 83 15 03 a9 31 8d 14 81
¢0c0 : 8d 03 d0 8d 05 d0 .84 07 40 c1b8 : 24 2a ad 12 d0 ¢9 31 f0 al ¢2b0 : 03 a9 40 84 11 d0 a9 ff 88
c0c8 : d0 8d 09 d0 ce 16 d0 ee 7a cle0 : 13 c9 f8 d0 1d 2¢c b5 ea 0 c2b8 : 8d 0d de a9 00 8d la d0 af
€0d0 : 16 d0 84 Ob d0 8d 0d d0 62 cleg : a9 04 84 11 40 ce 16 d0 76 e2¢0 : 58 60 00 ff 00 ff 00 ff 48
c0d8 : 8d Of d0 ad 18 d0 49 10 24 ¢1d0 : ee 16 d0 60 48 68 a9 1c b0
c0e0 : 8d 18 dO 48 68 ea 4c e5 91 c1d8 : 8d 11'dd ce 16 d0 ee 16 cc
sonst nicht nachgeladen wer-
525 POKE SI+4,65:POKE SI+11,65 <ge3> den kann.
53¢ RETURN. <@8@> "
600 READ L$:IF L$="x"THEN 7¢Q <250> Der »bequeme« Autostart,
61¢ M=¥:AD=23841:IF RIGHT$(L$,1)="?"0R RIG 64’er 10/88, Seite 95
515 gg(gz%éézgé"zgsn GOSUB 1¢0¢ <@16> Im begleitenden Text steht,
3 ' 129>
620 IF M=g THEN GOSUB 8¢%:COTO 630 <@83> daB man auf den Doppelpunkt
§25 GOSUB 90¢ <125> verzichten kann. Das trifft bei
630 SYS 4Q96%12 <@55> . vielen Floppyspeedern auch
gég ggig gggss 27:POKE 53272,2 100> zu, bei dem Original-Be-
27 ,21:POKE 53281 - i i i
,@:POKE 5328@,@:POKE 56576,3 <178> gfbsg?lsﬁim rgggrjegigcr:;;:
71¢ PRINT"(CLR,WHITE,4DOWN,4SPACEDDAS WAR’ ppe’p " =
S ...CLIG.BLUE> <2475 statt »,8« angefligt werden.
?%8 gg%ﬁi’zggﬁgw GREY 3,2SPACEDNOCHMAL (J/ 2o Schane Aussichten, 64'er-
R b 1 48 vt Sonderheft 34, Seite 42
?s); SZ%E 198,1:GET A$:IF A$="N" THEN S <240 hhhﬂeuhkhen Im Listing 1 (Perspektiven,
74% RUN <@18> . Seite 48) ist in der Zeile 6 in
800 POKE 49249, PEEK(24017) <221> Sprites ohne Grenzen, gon geschweiften Klammern
82@¢ POXE 49254 ,PEEK(24¢22) <114> 64’er 11/88, Seite 57 »GRAFIC« zu lesen. Hier steht
830 POKE 49253,PEEK(24¢21) 122> Indem Programmpaketistin  im Originalorogramm ein svn-
840 FOR T=0 TO 7:POKE 49255+T,PEEK(24023+T Listing 1 eine Zeile nicht kom- -riginaprogramr Y
) :NEXT <515 lett verdffentlicht worden. Zei thetisches Steuerzeichen, das
850 POKE 49244,PEEK(24012) <P16> piett veroftentlicht worden. Zel-  yom Druckprogramm falsch in-
899 RETURN <186> le 3033 muB lauten: terpretiert wurde. Das Steuer-
900 POKE 49249,12 <g97> | 3033 IF F< > 0 THEN PRINT  zejchen bewirkt eine Umschal-
” ” ” ” ” " ” ”
ggg ggg gggg:?l ggz; (owNy” B, "F$”,7Q", "V tungin den GroBschrift-/Grafik-
940 FOR T=¢@ TO 7:POKE 49255+T,1:NEXT <P3IT7> AuBerdem hat Listing 15 kei- Modus. Sie kdnnen den Steu-
95¢ POKE 49244,¢ <@71> nen Namen. Es muB sich unter  erbefehl bedenkenlos weglas-
ggg IIzI};Tg;bl‘ THEN POKE 49244.,255 iéﬁgi dem Namen »MPSEE2« auf sen oder die Basic-Zeile wie
1008 AD=24578 <2085 der Diskette befinden, da es folgt eingeben:
1¢1¢ IF RIGHT$(L$,1)="7"THEN M=1 <214>
1429 IF RIGHT$(L$,1)="/"THEN M=2 <225>
193¢ L$=LEFT$(L$,LEN(L$)-1) m <138> & PRINT" {CLR,WHITE,CTRL-HY"3;CHR$(142) ; "GRA
1999 RETURN <132> F IKPROGRAMM {(SPACEIVERSION 2.1 LRES
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80 Zeichen auf

Fiir eine professionelle Textverarbeitung oder Ta-
bellenkalkulation ist der Bildschirm oft zu klein.
In einem solchen Fall wiinscht man sich meist ei-
ne Erweiterung, die den Bildschirm auf 80 Zei-

chen verbreitert.
Dauf dem normalen C 64-Bildschirm. Jetzt werden Sie be-
stimmt sagen, daB es schon genug derartige Erweiterun-
gen gibt. Im Gegensatz zu vielen anderen Erweiterungen dieser
Art belegt BANKS80 jedoch keinen Basic-Speicher. Der Speicher
wird sogar noch vergroBert, da der alte Bildschirmspeicher nicht
mehr verwendet wird. Der Zeichensatz fiir die 80-Zeichendarstel-
lung wurde auf eine gute Lesbarkeit angepaBt. Die Farbbehand-
fung kann jetzt nur noch fiir je zwei Zeichen vorgenommen wer-
den, dafiir wird sie aber in Vorder- und Hintergrundfarbe getrennt.
Dazu dient folgender Befehl:
POKE 646, Vordergrundfarbe(0-15) 16 +
Hintergrundfarbe(0-15)

Soll die Zeichenfarbe Hellgrau (15) und der Hintergrund Dun-
kelgrau (11) sein, so betragt der Wert fir den POKE-Befehl 251.
Diese Farbkombination gilt ab jetzt bei jeder Zeichenausgabe.
Die Vordergrundfarbe kann man auBerdem mit den normalen
Farbtasten (CTRL/CBM 1 bis 8) bestimmen.

ieses Programm ermdglicht eine 80-Zeichendarstellung

80 Zeichen ohne kleineren Basic-Speicher

Einige Systemadressen von »80 ZEICHEN«

Geben Sie das Listing »80 Zeichen« mit dem MSE (siehe Einga-
behinweise auf Seite 100) ein und speichern Sie das Programm.
Nach dem Laden miissen Sie zweimal den Befehl RUN eingeben,
um das Programm zu starten. Dies wurde deshalb so program-
miert, damit Sie in der Lage sind, das Programm auch ungepackt
zu speichern. In diesem Fall ist vor dem zweiten RUN-Befehl!
POKE 46,19:SAVE ” name” ,8

einzugeben. Fir Maschinensprache-Programmierer sind die
wichtigsten Systemadressen im Textkasten angegeben. Basic-
Programmierer kommen erst ab der ndchsten Ausgabe voll zum
Zuge, da die Basic-Erweiterung aus Platzgriinden nicht mehr in
diese Ausgabe paBte. Dafiir erhalten Sie eine Erweiterung, die
keine Bytes des Basic-Speichers benétigt und trotzdem gréBten
Programmierkomfort bietet. Ein wichtiger Hinweis noch zum
SchluB: Der Basicstart wird durch die Erweiterung auf 1025 her-
untergesetzt. Sollte ein Programm nicht mit dieser Startadresse
funktionieren, so kann sie mit

POKE 44,8: POKE 2048,0: NEW

auf den alten Wert zurlickgesetzt werden. (F. Jacobsen/da)

»80 ZEICHEN« verbreitert den Bildschirm ‘

Name : 80 zeichen 0801 1148 08el : dd b0 07 20 12 02 69 06 ©bf 09d1 : 18 74 80 8c 84 04 06 38 c6

08e9 : d0 d4 a2 08.20 12 02 90 &9 09d9 : QOa 90 fO fa 9f 9f 99 99 57
0801 : Oc 08 ¢3 07 9e 32 30 36 8c 08f1 : cd a9 37 85 01 58 4c 74 fe 0%el : Oe a0 ac aa 80 8c b8 Oa 23
0809 : 32 £f 00 00 00 78 a0 c5 0d 08f9 : a4 b3 ac e6 ac d0 02 e6 ab 09e9 : Oe 72 44 21 42 ca 8a 8¢ 23
0811 : b9 46 08 99 fe 00 88 d0 d6 0901 : ad 60 91 ae eb ae d0 02 44 09f1 : 88 08 02 b3 be 66 22 02 00
0819 : f7 84 01 84 ac 84 ad a2 Oe 0909 : e6 af 60 a2 01 86 5¢c 84 f2 09f9 : 88 12 c8 al cc 04 48 24 27
0821 : 04 b5 aa d0 02 d6 ab dé6 f8 0911 : 5d 84 5e c¢b6 60 d0 09 a9 25 0a01 : a2 4c ab 08 4e 44 03 03 ce
0829 : aa ca ca d0 f4 bl ae 91 ¢0 0919 : 08 85 60 20 b2 01 85 5f 08 0a09 : 42 00 a0 a0 e2 90 8c 84 75
0831 : ac a9 Oc ¢5 ae a9 09 e5 96 0921 : 06 5f 26 5d 26 5e c6 5¢ 35 0all : Oc 9¢ 02 81 90 26 be f£f 49
0839 : af 90 e4 a9 01 85 ae a9 e9 0929 : d0 e9 a7 5d 60 80 Ob 08 ca 0al19 : ff 99 88 la 4a 94 36 11 8e
0841 : 08 85 af 4c ff 00 a2 de c9 0931 : c4 07 9e 32 30 36 32 00 e4 0a21 : cb 4a 46 42 Oc e0 20 2¢ 8b
0849 : bl ac 20 b4 01 9d 32 01 b7 0939 : 7c 26 57 78 a9 34 85 01 02 0829 : 42 44 88 70 59 66 44 01 99
0851 : e8 d0 f5 a9 08 85 60 a9 d5 0941 : a9 00 85 fa 85 fc a9 09 a4 0a31 : 03 03 22 65 46 44 01 6¢c  ‘4e
0859 : e3 85 5f a2 03 20 12 02 a8 0949 : 85 fb a9 d8 85 fd a2 04 2¢ 0a39 : 64 04 04 08 00 3c dl ee a9
0861 : f0 29 ¢9 07 40 15 20 10 8f 0951 : a0 00 bl fa 91 fc c8 d0 83 0a4l : 90 41 00 ¢0 3f 01 53 00 d3
0869 : 02 dO Ob a2 04 20 12 02 78 0959 : f9 eb fb e6 fd ca d0 £2 00 0249 : cc 04 08 00 04 51 40 03 2e
0871 : 69 07 85 54 90 05 a2 Oa 3b 0961 : c9 02 a9 2c a4 46 04 91 ef 0a51 : 15 74 64 3¢ 50 82 ££f'02 Se
0879 : 20 12 02 20 b2 01 f0 71 01 0969 : la c9 44 7c 07 46 44 48 44 0a59 : 14 30 10 c8 88 98 8b cc b8
0881 : 20 bb 01 c6 5d 40 f4 c6 56 0971 : 37 d7 58 4c dl cd ea e8 3¢ 0abl : d5 88 aa 4a 14 40 01 01 D8
0889 : 5¢ 10 f0 20 10 02 d0 27 d2 0979 : a0 28 66 aa 03 d2 88 88 16 0a69 : 69 8f bb aa 77 c0 3c 64 15
0891 : a9 02 85 61 a2 08 20 12 48 0981 : 66 00 40 a0 a4 e2 a6 aa 5d 0a71 : 9¢ 02 06 da 08 22 60 55 a9
0899 : 02 38 a5 ae e5 5d 85 5d 11 0989 : a6 00 cO a8 a8 cc 12 34 16 0a79 : el 45 0539 15 c0 65 Oc 6a
08al : a5 af e5 5e 85 5e bl 5d 30 0991 : cc 40 85 86 d0 a8 46 41 94 0a8l1 : 65 e 6c 8c 64 30 20 85 56
08a9 : ebé 5d 40 02 eb 5e 20 bb Oc 0999 : 84 a2 a2 ab 38 81 ¢6 00 96 0a89 : 06 3d ee db 46 46 48 11 3f
08bl : 01 ¢6 61 d0 f1 f0 a4 20 O1 09al : e0 80 84 ca 8¢ 88 e6 10 25 0a91 : b8 51 70 15 39 aa 01 21 0
08b9 : 10 02 40 1a a9 03 85 61 cd 0929 : 82 84 cé 84 02 84 00 60 b5 0a99 : ee 32 cc Oe 14 cc 56 00 96
08cl : 20 10 02 d0 cf a2 Oa 20 fe 09b1 : 04 aa 5e cb6 62 Oc a0 06 90 Qaal : 18 01 71 b0 80 53 17 a0 ec
08c9 : 12 02 69 00 85 5d a5 5e cd 09b9 : ec al 80 cb 44 40 4c 44 6F 0aa9 : 5b 40 88 00 50 28 74 88 70
08d1 : 69 01 85 5e 90 ¢3 e8 20 f3 09cl : 44 ee Oc 70 06 22 20 22 c4 0abl : cc 22 40 51 80 09 10 00 59
08d9 : 12 02 4a d0 04 69 04 d0 46 09¢9 : 22 a2 42 04 1d c8 ca ce 2a 0ab9 : 01 00 20 1b ¢7 16 50 00 94
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dem C 64 (il 1)

Qacl :
Oac9 :
Oadl :
0ad9 :
Qael :
Qae9 :
Oafl :
0af9 :
001 :
0b09 :
Obl1 :
0bl19 :
0b21 :
0b29 :
0b31
0b39 :
0b4l :
0b49 :
0b51
0b59 :
Obél :
0b69 :
0b71 :
0b79
0b81 :
0b89 :
0b91 :
"0b99 :
Obal :
Oba9 :
Obbl :
Obb9 :
Obel :
Obe9
Obdl :
0bd9 :
Obel :
Obe9 :
Obfl :
0bf9 :
O0c01 :
0c09 :
Ocll :
Ocl9 :
OcRl :
0c29
Oc31 :
0c39 :
Oc4l :
0c49 :
Oc51
0e59 :
Océbl :
0c69
Oc71 :
0c79
Oc81 :
0c89 :
0c91
0c99 :
Ocal :.
Oca9 :
Ocbl :
O0ch9 :
Ocel :
Oce9 :
Ocdl :
0cd9 :
Ocel :
Oce9 :
Ocfl :
0cf9
0401 :
0409 :
0d11 -
0419 :

07 45
94 71
f1 cé
81 c4
04 6a
4be 4a
Oa 08
Oa fa

Oc 2f
g ¢5
e7 20
2e 20
00 26
36 03
49 29
03 8b
78 00
18 2e

Qa f8
84 80
3a 6a
9a 9%
ef 49
00 61
62 f4
81 41
ea 05
Oa f5
la 00
40 88
62 67

32 21
c5 85
77 44
40 02

11 00
3e 33
77 0d
£8 0
6d 40
48 a5
d5 f1
98 08
68 a8
aa 29
do 08
a9 22
a8 29

1f 14
79 ca
60 e0
17 of
Of fe
38 e9
5f 20
8d b8
e9 4e
7b a8
ce ce
b0 de

6b 02
e3 ¢9
d1l a0
02 a0
1b 84
a2 3e
a2 f0
54 aa
a9 65
el do

0d21 :
0429 :
0d31 :
0d39 :
0d41 :
0449 :
0451 :
0459 :
0dé1 :
0469 :
0471 :
0d79
0d81 :
0dg9 :
0d91 :
0d99 :
Odal :
0da9 :
0dbl :
0db9 :
Odel :
0dc9 :
0dd1 :
04d9 :
Odel :
0de9 :
0df1 :
0df9 :
0e01 :
0e0Q9 :
QOell :
Oel9 :
Oe21 :
0e29 :
0e31 :
0e39 :
Oe4l :
0e49
Oe51 :
0e59 :
Oebl :
0e69 :
0e71: :
0e79 :
Oe81 :
0e89 :
0e9l :
0e99 :
Oeal :
Oea9 :
Oebl :
Oeb9 :
Qecl :
Oec9 :
Oedl :
Oed9 :
Oeel :
Oee9 :
Oefl :
QOef9 :
0fo1 :
0f09 :
0f11 :
0f19 :
0f21 :
0f29 :
0f31 :
0f39 :
L 0f41 ¢
0f49 :
0f51
0f59 :
0féL :
0£69 :
0f71 :
0f79 :

eb 41 91

df 45 ee
80 f1 78

10
5d
47
£3
c9
07
60
c7
do
10

e5
30
91
20
eb
a9
08
eb
05
£0
0b
2a
20
50
Oc
c8

30
04
4a
49
a3
00
el
dé
cé
02
be
14
Oc¢
c8
80

ofgl :
0f89 :
0f91 :
0f99 :
0fal :
0fa9 :
0fbl :
0fb9 :
Ofel :
0fc9 :
0fdl :
0fd9 :
Ofel :
0fe9 :
Off1 :
0ff9 :
1001 :
1009 :
1011
1019 :
1021 :
1029 :
1031
1039 :
1041 :
1049 :
1051 ¢
1059 :
1061 :
1069 :
1071 :
1079 :
1081 :
1089 :
1091
1099 :
10al :
10a9 :
10bl
10b9 :
10cl :
10c9 :
1041 :
10d9 :
10el :
10e9 :
10f1 :
1019
1101 :
1109
1111 :
1119 :
1121 ¢
1129 :
1131 :
1139 :
1141 :
1149 :
1151 :
1159
1161 :
1169 :
1171
1179
1181 :
1189
1191 ¢
1199 :
11al :
1129 :
11b1 :
11b9 :
1lel :
11c9 :
1141

81

51
£0
00
a7
60
cb
e8
eb
c9
85
f0
Oa

P

dé
e0
e5
ea
ef
£4
£9
fe

c¢9 a9
06 a6
4404
c9 de
20 ea
cd do
36 c5
cf 85
aé 27
f2 21
05 f2
10 5¢

0f 62
Oe 32
44 cd
91 f2
6d cc
2f £3
19 56
0d dd
72 fe
02 80
e7 08
2e 88
02 20
48 8d
5e Oc
02 €9
c0 ce
Oe cb
86 e3
e3 17
20 c0
02 59
9 ca
42 38
cb 6b
7¢ ca
20 fO
a6 bb
76 b6
de ca
e8 ca
¢4 ca
78 de
18 dd
b8 dd
58 de
8 de
98 df
a0 do
e0 d1
20 43
60 d4
a0 d5
eQ dé
40 el
40 eb
40 eb
40 £0
40 £5
40 fa
0a 00

0d
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Bilderréiivher mal ganz hart

In vielen professionellen Spielen werden fantasti-
sche Grafiken gezeigt. Unser »Réauber« hilft beim
Einbau in eigene Programme.

ie jeder weiB, gibt es eine Vielzahl von Spielen und De-

mos, die die Grafikfahigkeiten des C 64 oft bis zum letz-

ten ausnutzen. Ungllicklicherweise sind diese Bilder zu-
meist nur sehr kurz zu sehen, oder ein Entpacker verrichtet zeit-
raubend seine Arbeit auf Kosten des Benutzers. Hierbei kann der
»Picture-Robber« (Listings 1 und 2 mit Hardware) abhelfen. Die
eingefrorenen Grafiken kénnen einzein oder als Shows zusam-
mengefaBt, angesehen werden, ohne die nervtétenden Rahmen-
programme zu laden. Mit einem entsprechenden Hardcopy-
Programm kdnnen die Meisterwerke zu Papier gebracht oder mit
einem Malprogramm weiterverarbeitet werden. Zusétzlich gibt es
eine kleine Basic-Erweiterung, mit der Sie lhre Bilder problemlos
in eigene Programme einbauen.

Das Modul kann zum Preis von ungefdhr 16 Mark von jedem
nachgebaut werden - entsprechende fertige Hardware kostet im
Handel das drei- bis vierfache. Assemblerfreaks kénnen das Mo-
dulprogramm entsprechend erweitern, da noch 5 KByte frei zur
Verfligung stehen (vielleicht ein integrierter Schnellader?). Der
Fantasie sind keine Grenzen gesetzt.

Die Software ...

Beachten Sie bitte, daB der Computer wéhrend dec Ein-
steckens des Moduls ausgeschaltet ist. Das Modul muB mit dem
EPROM nach oben in den Port eingesteckt werden. Nun den
Computer und das Diskettenlaufwerk einschaiten. Es erfolgt die
Aufforderung »Bitte Kill-Taste driicken«. Bei dieser Taste handelt
es sich um die rechte der beiden am Modul. Sobald dies ausge-
fuhrt ist, wird der Computer in den Einschaltzustand versetzt. In
der Systemmeldung wird 30719 statt 38911 BYTE FREE ausge-
geben, da der C 64 das RAM unter dem EPROM-Bereich nicht te-
sten kann. Dies soll nicht weiter stéren, denn das Modul ist bis
zum Driicken des Reset-Tasters vollkommen vom Expansion-Port
abgetrennt. Das Spiel (Demo) kann nun geladen werden. Wenn
das gewlinschte Bild erscheint, driicken Sie den Reset-Taster. Im
Rahmen muB ein Streifenmuster zu sehen sein (mit der Pfeiltaste
kann nun ein normaler Reset ausgeldst werden). Sollte die Grafik
vom Bildschirm verschwunden sein, suchen Sie mit der F7-Taste
nach ihr. Ist das Bild nach dem vierten Druck noch nicht volistén-

.dig zu sehen, wurde es wahrscheinlich durch einen Rasterinter-
rupt erzeugt. In diesem Fall ist zumeist kein befriedigendes Er-
gebnis zu erzielen. Wurde das Bild gefunden, gelangt man durch
die RETURN-Taste in ein Menii (Bild 1). Die erlaubten Punkte sind
durch einen Pfeil gekennzeichnet. Ubrigens: Solite man im MenG
ungewollt den Punkt »Normaler Reset« anwéhlen, kann man vor
dem Driicken des »Kill«-Tasters durch <RESTORE > ins Men(
zuriickkehren.

Koalabild speichern: Nachdem dieser Punkt angewahlt wur-
~ de, erscheint die eingefrorene Grafik auf dem Bildschirm. Nach
dem Driicken der RETURN-Taste muB ein beliebiger Buchstabe
von A bis P eingegeben werden. Jetzt wird nach dem Dateinamen
gefragt. Gibt man hier nichts ein, gelangt man ins Menii zurick.
Wenn ein Name eingegeben wurde, beginnt die Fioppy mit ihrer
Arbeit. Nachdem der Zugriff beendet wurde, gelangt man durch
eine beliebige Taste ins Menl zurick.

Bitmap speichern: Das Bild erscheint schwarz-weif auf dem
Bildschirm. Mit <1> wird es invertiert. Durch <RETURN > ge-
langt man wieder in den Eingabemodus wie bei »Koalabild spei-
cherne.

Video-/Farb-RAM speichern: Es erfolgt die Aufforderung, eine
Diskette einzulegen. Nach <RETURN> wird eine Datei unter
dem Namen »VIDEORAM« oder »COLORRAM« gespeichert.

4R (KA

| Hierdurch kann ein Multicolorbild oder eine farbige Bitmap in fol-

gende Bestandteile zerlegt werden: Bitmap, Video-RAM und
Color-RAM. Das hat den Vorteil, daB mit dem Bild flexibel gearbei-
tet werden kann.

Zeichensatz speichern: Der gesamte Zeichensatz wird auf
dem Bildschirm dargestellt. Mit <1> kann er wieder invertiert
werden. Nach < RETURN > gelangt manin den Eingabemodus.
Der Zeichensatz wird dann auf Diskette gespeichert.

Directory anzeigen: Das Directory der eingelegten Diskette
wird auf dem Bildschirm angezeigt. Durch <RETURN> gelangt
man wieder ins Menil zuriick.

Normaler Reset: Nach dem Driicken des Kill-Tasters am Modul
wird ein Reset ausgeldst.

Lowresbild speichern: Hiermit werden Zeichensatzgrafiken
wie zum Beispiel bei »Bomb Jack« oder »Uridium« gespeichett.
Die Grafik erscheint zunédchst auf dem Bildschirm. Mit <F7>
kann auf den Original-Commodore-Zeichensatz umgeschalitet
werden. Dies ist sehr ndtzlich, da man die Zeichenbelegung er-
kennt. Die Hintergrundfarbe kann mit <F1> veréndert werden.
Nach <RETURN> gelangt man wieder in den Eingabemodus.

(1] Das Hauptmenii des Picture-Robber

Farbige Bitmap speichern: Es kdnnen farbige Bitmaps im Hi-
Eddi-Format gespeichert werden.

Das Modulprogramm (Listings 1 und 2) wird mit dem MSE ein-
gegeben und liegt nach dem Laden in den Speicherbereichen
$8000 bis $8A00 und $9000 bis $9300. Der Rest steht zur freien
Verfligung. Beide Programmteile werden mit der Sekundéradres-
se 1 geladen und von $8000 bis $9FFF mit einem EPROMbrenner
auf ein EPROM vom-Typ 2764 gebrannt.

... und die Hardware

Der Schaltplan (Bild 2) bezieht sich nur auf die beiden ICs, die
die Aufgabe haben, das Modul an- und auszuschalten. Der Rest
der Schaltung besteht nur aus Daten- und AdreBleitungen, die die
Verbindung des Computers zum EPROM darstellen. Diese wir-
den den Plan unnétig unibersichtlich machen.

Am Modul sind zwei Schalter angebracht, ein normaler Reset-
Taster und ein Kill-Taster. Beim Einschalten des Computers be-
ginnt das Taktsignal 02 zu schwingen, und der Reset-Ausgang
liegt kurzzeitig auf Low-Pegel. Uber Inverter Nummer 1 gelangt
das Signal an einen Eingang des Gatters Nummer 2. Dieses ist
mit dem Eingang A des Flipflops, das aus den Gattern Nummer
3 und Nummer 4 besteht, verbunden. Der Eingang B liegt an +5
V. Diese beiden Eingange definieren den Zustand des Flipflops.
Demnach liegt der Ausgang Q auf Low-Pegel. Dieser ist mit dem
Eingang EXROM des C 64 verbunden. Liegt an EXROM High-
Pegel, so ist ein eingestecktes Modul ausgeblendet. In'unserem
Fall haben wir ein Low, was logischerweise bedeutet, daB das Mo-
dul in den AdreBbereich des Computers geschaltet ist. Es wird
nun vom AdreBmanager in den Bereich ab $8000 eingeblendet.
Die Reset-Routine springt nun zum Modulstart. Das Programm
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[3] »Picture-Robber« (Bestiickungsseite, spiegelverkehrt)

Uberprift die Speicherstelle $D011, die zu dieser Zeit den Wert 0
enthdlt. Dadurch kann man feststellen, ob der Bildschirm gerade
ausgeschaltet ist. Trifft dies zu, fdhrt das Programm mit der ei-
gentlichen Reset-Routine fort, nachdem der Kill-Taster gedriickt
wurde. Nun gelangt an Eingang B des Flipflops ein Low. EXROM
wird auf High-Pege! gestellt. Das Modul ist nun bis zum Driicken
des Reset-Tasters absolut abgeschaltet. Die Gatter Nummer 5
und Nummer 6 sind fiir das EPROM zusténdig. ist \ROML« High,
gelangt das Signal zum EPROM, das nun angesprochen werden
kann.

Eine Anmerkung zur Schaltung: Sicher mag sich der eine oder
andere fragen, warum die meisten im Handel erhéltlichen Module
nur einen normalen Reset-Taster und keinen zusétzlichen Kill-
Taster besitzen. Die Antwort darauf ist ganz einfach: Module die-
ser Art werden Gber die I/O-Leitungen ausgeschaltet, was einen
winzigen Vorteil in bezug auf die Bequemlichkeit hat, aber einen
sehr groBen Nachteil mit sich bringt, denn was man per Software
ausschalten kann, 188t sich zumeist auch wieder einschalten oder
Uberprifen. Deshalb habe ich ein einfacheres und vielleicht bes-

“seres Schaltungsprinzip entwickelt, das relativ sicher (man soll
sich beim C 64 ja nie zu sicher sein) nicht Uberpruft werden kann.
Was niitzen Module wie zum Beispiel »Diashowmaker« oder
»Freezer«, wenn sie von jedem Programm Uberpriift werden kén-
nen. Es gibtimmer mehr Originalprogramme, die nur ohne Modul
lauffahig sind.

Atzen Sie zunéchst die (zweiseitige) Platine. Das spiegelver-
kehrte Layout finden Sie in den Bildern 3 und 4. Nachdem das

(2] Der vereinfachte Schaltplan des Moduls
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(4] Layout des »Picture-Robber« (Lotseite, spiegelverkehrt)

EPROM gebrannt wurde, kann mit der Bestlickung (Bild 5) der
Platine begonnen werden. Zuerst kontaktiert man die Létpunkte
L1 bis L3 durch. Jetzt kann der Widerstand eingesetzt werden.
Nachdem dies geschehen ist, |16tet man die beiden ICs und das
EPROM ein, das natiirlich vorher mit Listing 1 und 2 gebrannt wer-
den muB. Dann sollten vier Drahtstiicke der Ldnge 5 em zurecht-
geschnitten werden, die in die Létpunkte von S1 und S2 gel6tet
werden. An den freien Enden bringt man die beiden Taster an.
Das war’s. Zur Verschdnerung kann das Ganze in ein Modulge-
hduse gepackt werden. ) :

S1 S2

N

E 741-S00

- 1k

E 74L.S00

L1 L2

) 2764

L3

(5] Der Bestiickungsplan der EPROM-Platine

Noch etwas zur Schaltung: Es ist wichtig, daB eventuell vorhan-
dene Peripheriegeréte vor dem Driicken des Kill-Tasters einge-
schaltet werden, da diese einen Reset-impuls an den Computer
senden. Der geniigt, um das Modul einzublenden. Das RAM un-
ter dem Modulbereich kann dann nicht mehr genutzt werden, was
zur Folge haben kann, daB langere Programme abstirzen. Am
Modul ist eine LED angebracht, die den Zustand des Moduls si- -
gnalisiert. Bei ausgeschaltetem Modul leuchtet diese und bei ein-
geschaltetem Modul erlischt sie.

Basic-Erweiterung inklusive

Die Basic-Erweiterung (Listing 3) ermdglicht jedem Program-
mierer, die eingefrorenen Grafiken in seine Programme einzubin-
den. Die Grafikbereiche sind so gewahlt, daB der Basic-Speicher
nicht beeinflut wird. Die Erweiterung wird mit Load” Erweite-
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rung” 8,1 geladen und liegt im Bereich C800 bis CO9EO (NEW
nicht vergessen!). Folgende Befehle stehen zur Verfligung:

SYS 51200 Filename ” 1adt einen Zeichensatz,

. SYS 51203 schaltet Zeichensatz ein,
SYS 51206 schaltet angezeigte/n Grafik/Zeichensatz aus,
SYS 51209”Filename” ladt Koala, farbige Bitmap oder
Lowres-Bild,

SYS 51212 schaltet Koalabild an,

SYS 51215 ”Filename” 1adt Bitmap,

SYS 51218 schaltet Bitmap an,

SYS 51221 schaltet farbige Bitmap an,

SYS 51224 schaltet Lowres-Bild an.

Mit dieser Erweiterung kann jeder seine eigene Diashow zu-
sammenbasteln. Auf der Programmservice-Diskette zu dieser
Ausgabe finden Sie zusétzlich zu den anderen hier abgedruckten
Listings ein kleines Demo-Programm. Interessant und wichtig fir
viele Anwender ist die Fahigkeit der Basic-Erweiterung, auch die
weitverbreiteten Koala-Bilder zu verarbeiten. So lassen sich die
vielen tausend schon existierenden Bilder nun problemlos in ei-
gene Diashows oder Vorspénne einbauen. (T. Ernstberger / ap)

Listing 1. Der erste Programmteil .. ‘

Name : plcture-robber 8000 8960 81b8 : 8e f2 04 ad 85 03 29 10 ab 8380 : 40 85 f8 a2 20 bl f7 49 17

81cO : f0 03 8e a2 04 4c cb 81 ff 8388 : ff 91 £7 88 A0 f7 e6 f8 19
8000 : 09 80 92 81 c3 c2 cd 38 18 81c8 : 20 e2 86 a2 00 86 c6 20 df 8390 : ca A0 f2 4c 6b 83 a9 60 43
8008 : 30 ea ad 11 40 29 10 40 73 8140 : 3e f1 £0 fb ¢9 31 40 03 32 8398 : a0 00 a2 20 85 f8 84 7 07
8010 : Of. 4c 2e 87 a9 ff 85 cc Oc 81d8 : 4c 2e 85 ¢9 32 dO 03 4¢ 24 83a0 : a9 01 91 7 88 40 fb eb6 fa
8018 : a9 ¢7 8d 00 dd 4c 2e¢ 87 10 81e0 : 56 83 ¢9 33 d0 03 4c le 63 83a8 : f8 ca d0 f6 60 a9 c7 84 ab
8020 : a9 3c 84 05 dc a9 40 84 23 81e8 : .83 ¢9 34 d0 03 4c Oe 83 49 83b0 : 00 dd 20 61 81 a9 Qe 85 Tec
8028 : 8a 02 ea ea 20 ff 85 a9 37 81f0 : ¢9 35 40 03 4c 5f 85 ¢9 52 83b8 : £7 a9 83 a2 dc 85 fb 86 b0
8030 : eb a2 01 a0 48 84 90 02 f8 81f8 : 36 d0 03 4c 13 82 ¢9 37 be 83c¢0 : fa 4c 12 86 ea ea ea ea bd
8038 : 8e 89 02 8c 8f 02 ca 86 de 8200 : 40 03 4c 44 87 ¢9 38 d0 37 83c8 : ea ea ea ea ea ea ea ea ¢7
8040 : c¢6 8e la d0 ea 20 87 ea 92 8208 : 03 4c 85 87 ¢9 39 d0 bb a5 83d0 : ea ea ea ea ea ea ea ea cf
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e828 : a0 e0 a2 00 20 a5 ff 60 52 c8d8 : f2 a9 37
¢830 : a9 39 84 18 40 a9 cc 84 85 c8el : ¢7 84 21
838 : 88 02 a9 c4 8d 00 dd 4c ad c8e8 : 20 8d 11
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c870 : aa a0 00 84 f7 84 f9 bl ea c920 : 88 91 f7
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Listing 3. Die »Dia-Show«-Erweiterung zum Picture-Robber
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20 64 ¢8 a9 1a

04 20 64 c8 05

Eine Maus fiir Giga-Paint

Das »Mal- und Zeichenprogramm der Superiati-
ve« laBt sich nun auch mit der Maus bedienen.

Fehler der ersten Auflage werden bereinigt.
islang konnte man Giga-Paint nur mit Hilfe eines Joysticks
Bbedienen. Dieser ist aber fir Freihandzeichnungen génz-
lich ungeeignet, zumal er nur acht Bewegungsrichtungen
kennt und so nur eckige Formen erméglicht. Mit den folgenden Li-
stings kann man Giga-Paint nun auch mit der Commodore-Maus
1351 bedienen. Das Treiberprogramm ist die Erweiterung
E’TR.Maus VC1351 (Listing 1).
Es existieren zwei weitere Erweiterungen fir die Maussteue-
rung: E'Hi.Maus und E’Lo.Maus (Listings 2 und 3). Wie Sie es

vielleicht von anderen Programmen kennen, kann der Computer
bei etwas schnellerer Mausbewegung nicht mehr zusammenhén-

gende Koordinaten liefern. Die Folge ist eine recht unschéne ge-
punktete Kurve als Ergebnis der Mausbewegung, wobei der Ab-
stand zwischen den Punkten mit der Geschwindigkeit der die
Maus fihrenden Hand variiert. Abhilfe 148t sich jedoch schaffen,
wenn man die einzelnen Punkte per Linie miteinander verbindet.
Genau dies ermdglichen die beiden Erweiterungen E’Hi.Maus
und E’Lo.Maus. Sie erweitern verschiedene Menilis um ein Icon,
dessen optische Erscheinungsform einer Maus gleicht. Sobald
Sie dieses Icon anwéhlen, kdnnen Sie mit der Maus (Port # 2) frei-
handig zeichnen, wobei auftretende Liicken ausgemerzt werden.
Werden diese Erweiterungen im Ext-Lader in Giga-Paint ausge-
schaltet, so erfolgt die Bedienung wieder per Joystick. Eine Frage
wird sich lhnen vielleicht aufdrangen: Wieso sind die drei Pro-
gramme nicht zu einem einzigen zusammengefaBt? Das ware
doch viel praktischer, da sie konzeptmaBig wunderbar zusam-
menpassen. Tatsache ist jedoch, das jede Erweiterung auch ein-
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isting 1. Der Maustreiber fiir Giga-Paint
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zeln fir sich Sinn bringen kann. Ein zusammengefaBtes Pro-
gramm wére unflexibler und kénnte speicherplatzméBig nie das
Optimum bieten. Falls thnen dieses Konzept zu umsténdlich ist,
verbinden Sie die Erweiterungen (siehe Buch, Kapitel E.8).

Trotz umfangreicher Tests war es den Kéufern der ersten Aufla-
ge leider nicht vergdnnt, Giga-Paint V1.0 ohne Fehler zu erwer-
ben. Kaufer ab der zweiten Auflage besitzen schon die fehlerfreie
Version 1.1. Umfestzustellen, welche Auflage Sie besitzen, schia-
gen Sie bitte das Buch auf Seite 4 auf. Im unteren Drittel der Seite
befindet sich eine Zahlenreihe. Die letzte Zahl bezeichnet die Auf-
lage Ihres Buches. Ist sie groBer als eins, so bleibt lhnen erspart,
»V1.1-Patch« (Listing 5) abzutippen. Ansonsten legen Sie eine Ko-
pie (!) der ersten Programmdiskette (Seite A) ein und starten das
Programm.

Eingabehinweise

Die drei Erweiterungen werden mit dem MSE eingegeben. Be-
dingt durch das Spezialformat, das es dem Ext- Lader ermogllcht
jede Erweiterung an jede Adresse zu laden, wére es eigentlich no-
tig, die Frage nach der Startadresse mit $0000 zu beantworten,
was beim MSE jedoch einen Absturz zur Folge hétte. Daher istes
nétig, bei allen drei MSE-Listings $C000 als Startadresse anzuge-
ben. Nach dem Start des Programms »Startadressen« (Listing 4)
werden die Listing 1 bis 3 geladen und mit geénderter Startadres-
se und dem fiir Giga-Paint richtigen Normen gespeichert.

(W. Oppacher/K. Oppachetr/da)

Das Programmpaket Giga-Paint ist fir 58 Mark beim Markt & Technik Buchverlag, Hans-Pinsel-
StraBe 2, 8013 Haar bei Miinchen, erhdftlich.

Listing 2. Die Routine fiir die schnelle Maushewegung

Name : p2 c000 c136 c068 : 9b 9b 04
- c070 : 80 78 36

" ¢000 : 9a 9a 9a ad Ob 32 ¢9 9a e2 c078 : 16 50.01
c008 : f0O 38 a2 98 a9 36 a0 00 Of c080 : 9b 17 01
c010 : 20 a5 07 b0 2d 9b 9b 9b 30 c088 : 3f a9 00
c018 : 04 8d 5f 01 9b 9b 9b 04 e8 c090 : 9b 9b 04
c020 : 8e 60 01 9b 9b 9b 04 8¢ 52 c098 : 11 88 10
c028 : 4c 01 9b 9b 9b 00 a9 45 3a c0a0 : 80 00 01
¢030 : 9b 9b 9b 02 a2 01 20 bl dé c0a8 : 01 84 80
c038 : 05 9b 9b 9b 04 84 43 01 21 c0b0 : 00 01 90
c040 : 9b 9b 9b 04 8e 44 01 bO 81 c0b8 : a0 40 21
c048 : 04 60 9¢ 9¢ 9c 9b 9b 9b 83 ¢0c0 : 09 a7 80
e050 : 00 a9 43 9b 9b 9b 02 a2 4d c0c8 : 00 01 ff
c058 : 01 20 b3 33 a9 fe a2 09 ec ¢0d0 : 00 a9 c7
c060 : 9b 9b 9b 04 84 51 01 9b of c0d8 : 01 84 67

9b
39

52 01 60 80 53 c0e0 : 9b 9b 04 4e e9 01 20 ¢4 05
36 95 9b 9b b3 c0e8 : ff 20 64 81 ¢9 03 f0 Qe d5
11 00 9b 9b ee e0f0 : a2 00 20 07 38 ad 00 dc 26
20 fe 09 a0 d9 e0f8 : 29 10 f0 ea 40 db a9 bb cd
30 b0 03 9b 80 ¢100 : a2 3f 84 67 39 8e 68 39 ae
65 01 99 11 18 c108 : 4c 78 36 9b 9b 9b 04 ad 93
60 ff ff ff 36 e110 : €9 01 £O 15 a5 Oe 48 a5 90
00 01 83 00 87 ¢118 : 0d 48 a5 52 48 20 74 4e f1
84 00 01 88 89 120 : 68 85 52 68 85 04 68 85 5a
81 90 3f el 72 e128 : Oe a9 01 9b 9b 9b 04 8d 80
80 51 a0 80 eb e130 : e9 01 4c 7b 39 00 02 29 Qa
98 7f £9 80 cd

ff 9b 9b 9b cb

9b 9b 02 a2 ee

8¢ 68 39 9b €9

Name : p3 e000 c143 c068 : 9b 9b 04

c070 : 9b 9b 9
¢000 : 9a 9a 9a ad 0b 32 ¢9 9a e2 . ¢078 : 80 85 36
c008 : f0 23 a2 89 a9 36 a0 00 32 c080 : 16 54 01
¢010 : 20 a5 07 b0 18 9b 9b % 4f c088 : 9 17 01
c018 : 04 84 63 01 9b 9b 9b 04 €9 c090 : 3f a9 00
c020 : 8e 64 01 9b 9b 9b 04 8¢ 54 c098 : 9b 9v 04
c028 : 50 01 9b 9b 9b 00 a9 49 46 c0al : 11 88 10
¢030 : 9b 9b 9b 02 a’ 01 20 b1 46 c0a8 : 82 60 ff
c038 : 05 9b 9b 9b 04 84 47 01 31 cOb0 : 80 00 01
¢040 : 9b 9b 9b 04 8e 48 01 b0 al cOb8 : 01 84 00
c048 : 04 60 9¢ 9c 9c 9b 9b 9b 83 ¢0c0 : 00 81 90
050 : 00 a9 47 9b 9b 9b 02 a2 ‘e c0c8 : a0 80 51
c058 : 01 20 b3 33 a9 fe a2 09 ec c0d0 : 0d 98 7f
c060 : 9b 9b 9b 04 8d 55 01 9b ef c0d8 : ff ff 9

_ Listing 3. Die verbesserte Routine zum Zeichnen einer Linie

8e
04
89
02
9d
c0
b9
f1
f£f

56 01 a9 4e 50 c0e0 : 9b 9b 9b 02 a2 01 8d 67 a7
4o 6a 01 80 5d c0e8 : 39 8e 68 39 9b 9b 9b 04 b7
36 9b 9b 9b  5f cOf0 : 4e £2 01 20 e4 ff 20 64 93
11 00 9b 9b £8 cOf8 : 81 c9 03 £O Oe a2 00 20 73
20 fe 09 a0 02 ¢100 : 07 38 ad 00 de 29 10 £0 o8
30 b0 03 9b 88 108 : ea d0 db a9 bb &2 3f 8d 6f
6e 01 99 11 bl ¢110 : 67 39 8e 68 39 4c 78 36 09
a9 60 8d 3d - 86 118 : 9b 9b 9b 04 ad £2 01 £0 41
£f 80 00 01 60 120 : 15 a5 Oe 48 a5 0d 48 a5 cb
00 01 84 80 fe 128 : 52 48 20 74 he 68 85 52 18
88 00 01 90 ¢9 130 : 68 85 0d 68 85 Oe 29 01 1d
el a0 40 21 f1 ¢138 : 9b 9b 9b 04 84 £2 01 4c 15
80 09 a7 80 O1 ¢140 1 7b 39 00 9b 9 9b 04 7d 6d
80 00 0L £f 54 .

9b 00 a9 d0 33 -

1% FOR A=1 TO 3 <@45>
2¢ READ N1$,N2$,51,E1,5L,SH <@84>
3¢ SYS 57812 N1#$,8,1:POKE 78¢,#:5YS 65493 <169>
49 OPEN 1,8,1,N2%+",P,W" <207>
5¢ PRINT#1,CHR$(SL);CHR$(SH); <@31>

8¢ FOR X=St TO E1:PRINT#1,CHR$(PEEK(X));:N :
EXT <171>
<@B8>

Listing 4. »Change Adress« dndert Startadressen

79 -CLOSE 1:NEXT

8¢ DATA “P1","E’TR.MAUS VC1351",498152,4974

7,0,0 ) <166>
9¢ DATA "P2","E’HI.MAUS",49152,49462,0,¢ <13¢>
1¢@ DATA "P3","E’LO.MAUS",49152,49475,0,8 <@13>

Listing 5. »Patch

1¢@ A=A+1:IF A=1 THEN LOAD "GP2".8,1 <@56>
11¢ IF A=2 THEN LOAD "GP3",8,1 <@79>
12¢ DIM H(75):FOR I=¢ TO 9 <249>
130 H(48+I)=I:H(85+I)=I+1@:NEXT 177>
14 FOR P=1 TO 1@:READ AD:READ AN <@g76>
150 FOR B=¢ TO AN:READ A:POKE AD+B,A:NEXT:

NEXT <@87>
16¢ OPEN 1,8,15,"5:GP2,GP3":CLOSE 1 <@55>
179 A$="GP2":AN=52:EH=76:GOSUB 40¢¢ <155>
189 A$="GP3":AH=76:EH=96:G0OSUB 400 <232>
19¢% PRINT"{(CLR,CTRL-I,CTRL-N,CTRL-H}SIE BE

SITZEN NUN GIGA EAINT v1.1 !* <234>
200 END <2¢2>
309 <@g22>
404 bYS 57812 A$,8:8Y5 193.,A <124>
419 POKE 194,AH:POKE 781,@:POKE 782, EH <@es>

Giga-Paint« verbessert Version 1.0

420 POKE 78@,193:5YS 65496 :RETURN - <258>
549 . <222>
69@ DATA 15856, 3, 32,228, 95,234 <230>
819 DATA 15945, 1,189, @ <145>
829 DATA 18408, 1,162, @ <219>
63@ DATA 19598, @&,234 <1886>
84% DATA 19928, ¢, 12 <1¢1>
850 DATA 19954, 1; 48,205 <@g96>
660 DATA 20399, 12,229, 61,176, 11,128 <152>
87¢ DATA 191,184,176, 4,197, 59 <219>
880 DATA 144, 2 <@48>
69¢ DATA 24546, 9,162, @®,165, 7@, 37 <131>
73% DATA 55,141, 34, 62, 96 122>
71¢ DATA 16683, 2, 78,238, 85 <21@>
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'VDC ausgeprebt

Eine VDC-Druckroutine, die keine Wiinsche offen-
|4Bt: In samtlichen Grafikmodi, ja selbst im Inter-
lace, kann Grafik und Text in zwei verschiedenen
GroBen zu Papier gebracht werden. ‘

elcher VDC-Programmierer hat eine gute Hardcopy-Rou-

tine noch nicht vermiBt? Bisher muBte man sich notge-

drungen mit Kompromissen abfinden oder nur an be-
stimmte Programme angepaBte Routinen verwenden. Verschie-
dene Hardcopyroutinen drucken nur den Textbildschirm oder nur
den Grafikbildschirm aus. Mit VDC-Hardcopy fir den C 128 liegt
endlich eine Routine vor, die universell einsetzbar ist. So kdnnen
zum Beispiel Grafiken mit Programmen wie »Grafik-80« ebenso
gedruckt werden wie im interlace oder mit »Graphic-Booster«. Ein
weiteres Plus ist die hohe Druckdichte: Es wird mit »echter« vierfa-
cher Dichte horizontal (groBer Druck: doppelte Dichte) und dreifa-
cher Dichte vertikal gearbeitet. Die Ergebnisse sprechen fiir sich.
Damit ist dieses Programm das einzige, welches einen Bild-
schirmausdruck in einer solchen Qualitat zu Papier bringt.

So geht's

Nach Eingabe (bitte Eingabehinweise auf Seite 100 beachten)
und Speichern des Listings auf Diskette laden Sie die Routine mit:
BLOAD ” VDC-Hardecopy +”

Das Programm ist jetzt einsatzbereit. Aufgerufen wird die Hard-
copy mit _

OPEN 1,4: SYS DEC(” 1300” ), Byte) Hohe, Offset fir
Grafik

und
OPEN 1,4: SYS DEC(” 1300” ), Byte, Hdhe, Quoteflag fir
Text

Die Parameter werden im Textkasten »Parameter« genauer be-
schrieben. Das Byte ist dezimal zu libergeben: Wenn beispiels-
weise eine groBe Grafik-Hardcopy auf Kanal 1 gesendet werden
soll, so ist Bit 0 und Bit 5 zu setzen (Binédr 00100001, dezimal 33).
Das angegebene File solite natiirlich gedffnet und ein Ausgabe-
file sein. Bei vielen Druckern wird der zum Druck nétige Linearka-
nal durch OPEN 1,4 gedffnet. Einige Drucker erwarten aber ein
OPEN 14,1

Mit »VDC-Hardcopy + « sind qua

Name : vde-hardcopy + 1300 1bf8 1478 : e4 1b ca d0 ee ae f5 1b 29 1600 : la 68 e8 e8 e0 a0 d0 e6 ca
1480 : 40 03 4c b9 13 8¢ e8 1b 9c 1608 : ad €7 1b 8d €9 1b a9 00 3f

1300 : 8d €9 1b 8 f5 1b 8c f6 73 1488 : a9 04 8d e6 1b ad f6 1b a5 1610 : 8d ea 1b a2 03 0e e9 1b ac
1308 : 1b 29 Of aa ad 00 ff 48 3c 1490 : 29 80 fO 18 ad el 1b ae ec 1618 : 2e¢ ea 1b ca d0 f7 ad ef 3f
1310 : a9 00 84 00 ff 20 c9 £f 45 1498 : e3 1b 8d e3 1b 8e el 1b cc 1620 : 1b fO Oe ad e9 1b 6d e7 ea
1318 : 90 04 aa 4c ¢7 13 a9 0d b4 1480 : ad e2 1b ae e4 1b 8d e4 82 1628 : 1b 83 €9 1b 90 03 ee ea Qa
1320 : 8d 00 d6 2c 00 46 10 fb 47 1488 : 1b 8e e2 1b ad f5 1b f0 ff 1630 : 1b ac ea 1b 8¢ cd la 8¢ 78
1328 : ad 01 d6 8d el 1b 84 e3 D12 14b0 : 03 8d e8 1b a9 00 8d eb 0 1638 : d5 la ae €9 1b 8e ce la 99
1330 : 1b a9 Oc 84 00 d6 2¢ 00 3c 14b8 : 1b 8d ec 1b a0 00 ae e7 cd 1640 : 8¢ d6'1la e8 8¢ cb la d0 06
1338 : d6 10 fb ad 01 d6 &4 e2 8e 14c0 : 1b 18 64 e8 1b 90 01 ¢8 2c 1648 : 01 c8 8c c¢5 la a9 00 8d 93
1340 : 1b 8d e4 1b a9 1b 84 00 68 14¢8 : ca dO f6 8d €9 1b 8c ea €9 1650 : f3 1b 8d f1 1b 84 f2 1b 92
1348 : d6 2¢ 00 d6 10 fb ad 01 a9 1440 : 1b ae e6 1b 18 ad e9 1b 2c 1658 : 8d f4 1b 84 f5 1b 84 6 34
1350 : d6 40 33 a9 01 8d 00 d6 ©bb 1438 : 6d eb 1b 84 eb 1b ad ea d7 1660 : 1b 84 £7 1b a2 03 bd el a0
1358 : 2¢ 00 d6 10 fb ad 01 dé6 1b 14e0 : 1b 6d ec 1b 8d ec 1b ca 93 1668 : la 20 d2 ff ca 10 f7 24 9c
1360 : £0 10 8d e7 1b a9 06 84 eb 14e8 : d0 ea ad ee 1b £0 08 Qe ec 1670 : 90 10 03 4c bf 13 ad ee 7e
1368 : 00 d6 2c 00 d6 10 fb ad 18 14£0 : e8 1b 90 03 4c¢ ¢5 13 a9 7d 1678 : 1b f0 06 20 a4 16 4c 84 6
1370 : 01 d6 0O 48 84 e8 1b a9 01 14£8 : 00 a0 00 ae eb 1b 18 6d al 1680 : 16 20 97 16 a2 03 bd e5 54
1378 : 16 84 00 dé 2¢ 00 dé 10 6e 1500 : e8 1b 90 01 c8 ca d0 f6 ce 1688 : la 20 d2 ff ca 10 f7 20 b4
1380 : fb ad 01 d6 c9 78 d0 34 79 1508 : 8d €9 1b 8c ea 1b Oe e9 76 1690 : cc ff 68 8d 00 ff 60 ad 04
1388 : a9 19 84 00 d6 2¢ 00 d6 9e 1510 : 1b 2e ea 1b b0 de ce e9 71 1698 : ef 1b dO 04 20 bl 16 60 72
1390 : 10 fb 2¢ 01 d6 30 03 4¢ 5d 1518 : 1b 40 03 ce ea 1b 2¢c ea 44 16a0 : 20 07 17 60 ad ef 1b d0 7e
1398 : a2 19 a9 09 8d 00 d6 2¢ d4f 1520 : 1b 30 d1 ad e9 1b ae ea 85 16a8 : 04 20 60 17 60 20 aa 17 97
13a0 : 00 d6 10 fb ad 01 dé6 29 1f 1528 : 1b a0 00 38 e9 18 ¢8 b0 7e 16b0 : 60 20 0a 19 a9 00 84 fO 79
13a8 : 1f 8d e6 1b ee e6 1b £0 1f 1530 : fb ca 10 £7 c0 51 b0 be 66 16b8 : 1b 20 £7 17 20 3d 19 20 55
13b0 : 14 ad e9 1b 48 ¢9 80 90 6f 1538 : 8c e8 1b ad ee 1b 0a Oa b9 16c¢0 : 23 18 b0 09 20 4b 18 20 3a
13b8 : 1d a2 Oe 2¢c a2 28 2¢c a2 91 1540 : Oa 48 69 07 aa a0 07 bd f1 16¢8 : 4d 19 20 91 18 ee 6 1b &7
13c0 : 05 2c a2 Ob 2¢c a2 Of a9 4d 1548 : d1 1b 99 ¢9 1b ca 88 10 91 1640 : 20 66 19 20 ad 18 d0 el 10
13¢8 : 00 8d 00 ff 8a 48 20 cc 94 1550 : f6 68 0a 69 Of aa a0 Of 11 16438 : 20 b6 18 a9 00 20 42 ff db
1340 : ff 68 aa 4c 3¢ 44 29 10 2a 1558 : bd a9 1b f0 03 ad e7 1b 42 16e0 : 20 ¢2 18 e0 04 40 ed 20 c2
1348 : £fO 02 a9 ff 8d e5 1b a2 ed 1560 : 99 99 1b ca 88 10 f1 ad 12 16e8 : ca 18 20 d0 18 40 c5 20 40
13e0 : 00 68 48 29 20 f0 02 a2 22 1568 : ee 1b d0 03 20 76 15 f0 64 16f0 : db 18 20 93 19 dO ba ad b0
13e8 : 01 8e ee 1b a2 00 68 29 64 1570 : 03 20 9¢ 15 £0 53 a9 00 1le 16f8 : f2 1b 49 01 20 el 18 d0 £d
13f0 : 40 £f0 02 a2 01 8¢ ef 1b f8 1578 : a0 00 a2 02 20 b7 15 e0 47 1700 : b0 20 ee 18 40 ab 60 20 ab
13f8 : a9 00 8d ed 1b a9 08 84 fd 1580 : 04 dO 03 20 b7 15 e0 08 69 1708 : Oa 19 a9 00 8d f0 1b 20 16
1400 : 00 d6é 2¢ 00 d6 10 fb ad 1O 1588 : d0 03 20 b7 15 e0 Oc 40 03 1710 ¢ £7 17 20 34 19 20 23 18 92
1408 : 01 d6 29 03 ¢9 03 f0 03 Qe 1590 : 03 20 7 15 20 bf 15 e8 5a 1718 : b0 09 20 4b 18 20 57 19 40
1410 : 4c ac 14 a9 01 8d ed 1b 57 1598 : e8 e0 10 d0 4f 60 a9 00 b6 1720 : 20 91 18 ee f6 1b 20 66 82
1418 : ad e8 1b 4a aa a9 00 a0 83 15a0 : a0 00 a2 02 40 07 e0 Oa 06 1728 : 19 20 ad 18 d0 el 20 b6 ca
» 1420 : 00 8d €9 1b 8d ea 1b 18 91 1588 : f0 03 20 b7 15 20 bf 15 - 94 1730 : 18 a9 00 20 d2 ff 20 c2 54
1428 : 6d 7 1b 90 01 c8 ca d0 85 15b0 : e8 e8 e0 10 40 f0O 60 18 8d 1738 : 18 e0 04 40 cd 20 ca 18 15
1430 : f6 84 e3 1b 8¢ e4 1b ae 03 1508 : 6d e7 1b 90 01 c¢8 60 94 05 1740 : 20 79 19 20 d0 18 d0 ¢2 fe
1438 : e6 1b 18 ad e3 1b 64 €9 08 15¢0 : 89 1b 48 98 9d 8a 1b 68 67 1748 : 20 db 18 20 93 19 d0 b7 15
1440 : 1b 84 €9 1b ad e4 1b 64 49 15¢8 : 60 a2 Oc ad ee 1b f0 02 c2 1750 : ad f2 1b 49 01 20 el 18 2f
1448 : ea 1b 84 ea 1b ca d0 ea a2 1540 : a2 06 a9 00 a0 00 18 6d 25 1758 : d0 ad 20 ee 18 d0 a8 60 50
1450 : 18 ad e9 1b 6d el 1b 84 8a 15d8 : e7 1b 90 01 c8 ca 40 f6 a5 1760 : 20 31 19 a9 00 84 fO0 1b fb
1458 : e3 1b ad ea 1b 6d e2 1b 170 15e0 : 8d e9 1b 8c ea 1b a9 00 e8 1768 : 20 £7 17 20 43 19 20 23 11
1460 : 8d e4 1b ad f6 1b 29 7f c8 15e8 : a0 00 a2 00 fO Ob 18 6d d4 1770 : 18 b0 09 20 4b 18 ae £f3 3f
1468 : f0 13 aa 18 ad e7 1b 64 f1 150 : e9 1b 48 98 6d ea 1b a8 78 1778 : 1b 20 91 18 ee £6 1b 20 5e
1470 : e3 1b 8d e3 1b 90 03 ee el 15f8 : 68 9d €9 1la 48 98 Od ea 82 1780 : 6¢ 19 20 ad 18 d0 el 20 06
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Tips und Tricks

Das Programm Graphik-80 aus dem Sonderheft 10 benutzt lei-
der denselben Speicherbereich wie die VDC-Hardcopy. Trotzdem
gibt es eine Mdglichkeit, die Bilder auszudrucken: Zeichnen Sie
die Grafik und beenden Sie Graphik-80 mit
PRINT CHR$(27)” X” :END

Das Bild bleibt dann erhalten, Laden Sie nun VDC-Hardcopy
mit BLOAD und starten Sie den Ausdruck. Danach kann wieder
das Maschinenprogramm Graphic-80.m geladen werden. Einige
Drucker (z. B. Star NL-10) verzerren oft das Verhéltnis Hohe/Breite
um etwa 10 Prozent. Wenn beim Ausdruck mit VDC-Hardcopy Bit
6 gesetzt ist, liegt die Verzerrung nur noch bei 1 Prozent. Dann
werden aus Quadraten auch Quadrate und keine Rechtecke.
Noch besser wird es natlrlich, wenn die Grafik bereits unter Be-
ricksichtigung des Druckerfehlers entworfen und ohne Entzer-
rung ausgedruckt wird.

ohne Auto-Linefeed) gesendet werden, so sind folgende POKE-
Befehie einzugeben: - ,
POKE 6865,10: POKE 6873,10: POKE 6877,10: POKE 6881,10:

POKE 6885,10
st der Drucker kein Star NL-10, so sind bei fehlendem Zeilen-

vorschub zwei zusétzliche POKE-Befehle einzugeben:

POKE 6695,10: POKE 6857,10

Voreingestellt ist der Wert 13. Die Vorschilbe am Anfang und

- Ende der Hardcopy lassen sich mit

POKE 6881,0: POKE 6886,0

ausschalten. Der normale Wert ist fiir den Vorschub ebenfalls 13.
Wenn der Signalton am Ende der Hardcopy stdrt, kann man ihn
mit

POKE 6885,0

einfach abwiirgen.

Hardcopies in DIN A4

Druckerunpassung

Einige Drucker mit CBM-Interface machen Schwierigkeiten mit
der Sequenz <ESC-51-0> (wird bei der kleinen Hardcopy ver-
wendet). Mit zwei POKE-Befehlen erstellt man eine spezielle Ver-
sion flir diese Drucker:

POKE 6438,5: POKE 6857,141
Soll ein Zeilenvorschub anstatt eines Wagenriicklaufs (Drucker

tiv gute Ausdrucke kein Problem

1788 : b6 18 20 c2 18 e0 08 dO f5 1910 : 19 a9 la
1790 : d2 20 ca 18 20 d0 18 dO b3 1918 : 1b f0 Oc
1798 : ca 20 db 18 20 9¢c 19 20 f8 1920 : a9 la 8d
17a0 : el 18 d0 be 20 ee 18 40 d4 1928 : ff ff 20
17a8 : b7 60 20 31 19 a9 00 84 b8 1930 : 60 a2 07
1760 : f0 1b. 20 £7 17 20 43 19 e7 1938 : ff ca 10
178 : 20 23 18 b0 09 20 4b 18 75 1940 : 1b 2a 60
17¢0 : ae £3 1b 20 91 18 ee 6 b6 1948 : f7 1b 2a
17¢8 : 1b 20 6¢ 19 20 ad 18 d0 a3 1950 : Oa Oa 64
17d0 : el 20 b6 18 20 ¢2 18 e0 ac 1958 : f4 1b 29
1748 : 08 40 d2 20 ca 18 20 8¢ 08 1960 : Qa 64 f3
170 : 19 20 40 18 40 ¢7 20 db c4 1968 : 1b 49 01
17e8 : 18 20 9c 19 20 el 18 d0 6e 1970 : 64 £7 1b
17f0 : b9 20 ee 18 d0 b4 60 ad 07 1978 : 60 ad f4
17f8 : £5 1b Oa aa bd e9 la 84 01 1980 : 1b 40 08
1800 : €9 1b bd ea la 8d ea 1b 33 1988 : 20 d2 ff
1808 : ad f6 1b Oa aa bd 89 1b 24 1990 : d2 ff 60
1810 : 6d e9 1b 8d €9 1b bd 8a 6be 1998 : 84 f1 1b
1818 : 1b 6d ea 1b 8d ea 1b ad 00 19a0 : 01 60 ae
1820 : f6 1b 60 aa bd 99 1b 6d 01 19a8 : ec e8 1b
1828 : €9 1b 8d €9 1b 90 04 ee 63 19b0 : e8 8e e8
1830 : ea 1b 18 ad f4 1b 6d 9 15 198 : 7f 40 f2
1838 : 1b 8d €9 1b 90 03 ee ea aa 19¢0 : f0 03 4c
1840 : 1b cd eb 1b ad ea 1b ed 1b 19¢8 : 7 1b 20
1848 : ec 1b 60 ad f2 1b Oa aa 15 19d0 : e9 1b 29
1850 : bd el 1b 6d €9 1b 84 €9 f4 1948 : 20 de ff
1858 : 1b bd e2 1b 6d ea 1b a2 4e 19e0 : bf 13 a0
1860 12 8e 00 @ 2c 00 d6 10 d2 19e8 : 12 84 00
1868 : fb 84 01 dé cd 01 d6 d0 27 19f0 : fb 8e 01
1870 fb ae €9 1b a9 13 8d 00 09 198 : fb ae el
1878 : d6 2c 00 d6 10 fb 8e 01 5¢ 1a00 : d6 2¢ 00
1880 : d6 ec 01 d6 d0 fb a9 1f b9 1208 : dé ec 01
1888 8d 00 d6 2¢ 00 d6 10 fb 3f 1a10 : 84 00 dé
1890 : 60 ad 01.d6 4d e5 1b 3d cd l1al8 : ad 01 46
1898 : ¢9 1b f0 10 38 a9 00 ae 5b 1a20 :. 1b 0 06
18a0 : f6 1b 6a ca 10 fc 04 f0O 17 1a28 : la 68 29
18a8 : 1b 8d £0 1b 60 8d f2 1b e 1530 : 09 40 40
18b0.: ad f6 1b ¢9 08 60 a9 00 03 1a38 : 69 1f ¢9
18b8 : 8d f6 1b ad fO 1b 20 d2 4b 1a40 : 2¢ e9 1b
18¢0 ff 60 ae f3 1b e8 8e f3 34 1a48 : 10 ¢9 5b
18c8 1b 60 a2 00 8e f3 1b 60 72 1a50 : 61 90 06
18d0 : ae f4 1b e8 8e f4 1b ec b3 1a58 : 20 48 ad
18d8 : e7 1b 60 a2 00 8e f4 1b 38 1a60 : 08 68 c¢9
18e0 : 60 84 f2 1b ae £7 1b e8 10 1a68 : 48 68 2¢
18e8 8e f7 1b e0 03 60 a9 00 2f 1270 : 22 40 02
1810 : 84 7 1b 8d f2 1b bd dd - ac 1a78 : ee el 1b
18£8 : la 20 d2 ff ca 10 £7 ae 41 1a80 : 88 0 03
1900 : £5 1b e8 8e £5 1b ec e8 4c 1a88 : 20 d2 ff
1908 : 1b 60 a2 07 a9 cd 8d 28 6c 1290 : 20 a4 la

ce

4e

Bei Verwendung des Graphic-Boosters lassen sich Hardcopies
in DIN-A4-GréBe erstellen: Der Booster verwaltet die Grafik im
Non-Interlace-Modus als zusammenhangenden Block. Man ent-
wirft die Grafik ber den gesamten Bereich. Dabei sollte man mit
»GRAPHIC 2« beginnen und den Bereich mit Softscrolling hin-
und herfahren (nicht mit \GRAPHIC 4<«). Vor dem Ausdruck mit
VDC-Hardcopy auf GRAPHIC 2 schalten. Bei der kieinen Hardco-
py kann als Hohe 90 (oder kleiner) angegeben werden. Bei der

29 19 ad f1 2¢ 1a98 : 8d f7 1b 20 b3 1la 20 ab d0
¢4 84 28 19 6f laa0 : la 4c 84 16 ad €9 1b 29 ad
19 a2 08 bd al 1aa8 : 20 d0 08 ad £7 1b 49 92 8b
ff ca 10 £7 10 1ab0 : 4c¢ d2 £f a9 1b 20 d2 ff 98
d5 1la 20 d2 af 1ab8 : ad f7 1b 0a 2a 49 01 69 24
60 4a ad f7 Qe lacO : 47 4c d2 ff 00 00 00 5a 97
03 4a 6a 0d f4 lac8 : 1b 0d 00 33 1b 00 00 5a 37
60 ad f1 1b Oe 1ad0 : 1b 0d 01 33 1b 00 00 4c 63
1b aa 60 ad 14 1ad8 : 1b 04 01 33 1b 0d 15 33 5
4d f£1 1b Oa 29 lae0 : 1b 04 01 41 1b 07 04 32 64
aa 60 ad f2 cb 1ae8 : 1b 00 00 00 00 00 00 00 O4
18 ad f6 1b 75 1af0 : 00 00 00 00 00 00 00 00 f1
01 4d f2 1b 41 1af8 : 00 00 00 00 00 00 00 00 f9
29 01 44 f1 03 1b00 : 00 00 00 00 00 00 00 00 O1
00 20 d2-ff 87 1b08 : 00 00 00 00 00 00 00 00 09
ad fO 1b 20 2c 1b10 : 00 00 00 00 00 00 00 00 11
f1 1b 49 01 4f 1b18 : 00 00 00 00 00 00 0C 00 19
ad £7 1b 29 ‘4a 1b20 : 00 00 00 00 00 00 00 00 21
ib £0 04 ca 3f 1b28 : 00 00 00 00 00 00 00 00 29
03 4c b9 13 81 1b30 : 00 00 00 00 00 00 00 00 31
ad £6 1b 29 ce 1b38 : 00 00 00 00 00 00 00 00 39
e7 1b ¢9 50 31 1b40 : 00 00 00 00 00 00 00 00 41
13 a9 1b 8d e2 1b48 : 00 00 00 00 00 00 00 00 49
£f a0 32 ad d8 1b50 : 00 00 00 00 00 00 00 00 51
£0 01 88 98 fe 1b58 : 00 00 00 00 00 00 00 00 359
90 10 03 4c 14 1b60. : 00 00 00 00 00 00 00 00 61
ae e2 1b a9 1d 1b68 : 00 00 00 00 00 00 00 00 69
2c 00 d6 10 da 170 : 00 00 00 00 00 00 0O 00 71
ec 01 d6 d0 21 1b78 : 00 00 00 00 00 OO0 00 OO 79
a9 13 84 00 8f 1b80 : 00 00 00 00 00 00 00 00 81
10 fb 8e 01 e4 1b88 : 00 00 00 00 00O OO0 00 00 89
d0 fb a9 1f 41 1b90 : 00 00 00 00 00 00 0O 00 91
00 46 10 fb c7 1b98 : 00 00 00 00 00 00 00 00 99
29 80 cd £7 e2 1ba0 : 00 00 00 00 00.00 00 00 al
£7 1b 20 a4 09 1ba8 : 00 00 00 00 01 01 01 00 c5
¢9 20 b0 04 19 1bb0 : 00 00 00 00 00 00 00 00 b1
e9 40 90 08 00 1bb8 : 00 00 00 00 00 00 01 00 bd
90 02 09 20 31 1be0 : 00 00 01 01 00 00 00 00 21
14 ¢9 41 90 4df 1be8 : 00 00 00 00 00 00 00 00 c9
02 90 08 ¢9 82 1bd0 : 00 80 20 08 02 40 10 04 84
7o b0 02 49 8c 10d8 : 01 80 40 20 10 08 04 02 83
ib 29 40 40 e2 1beQ : 01 00 00 00 00 00 00 00 e2
90 02 a9 20 43 1be8 : 00 00 00 00 00 00 00 00 e9
1b 10 06 ¢9 ac 1bf0 : 00 00 00 00 00 00 00 00 f1
04 20 42 £f 35

03 ee e2 1b al

et 19 a9 04 a3

e8 1b f0 06 22

e2 19 a9 00 b0
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groBen Hardcopy muB in zwei Durchgéngen gedruckt werden.
Wichtig ist, vor dem zweiten Durchgang die genaue Startadresse
des zweiten Bildteils einzustellen. Dazu werden die VDC-Register
12 und 13 mit dem High- beziehungsweise Low-Byte der neuen
Startadresse beschrieben. Ein Beispiel zeigt die Vorgehenswei-
se: Start Bild 2 = Start Bild 1 +( Breite / 8)  (H6he / 2). Bei einer

Aufldsung von 640 x 720 Punkten sind dies folgende Daten: 32768

(Start Bild 1) + (640/8) * (720/2) = 61568 (Start Bild 2). Der Wert
61568 wird nun folgendermaBen ibergeben:
BANK 15: SYS 52684, 61568/256,12: SYS 52684, 61568-256x
INT(61568/256),13

Viel SpaB beim Drucken des Bildschirminhalts!
(Torsten Lang/Alric Riither/da)

Virus!

Computerviren sind mittlerweile in der EDV-Welt
zu einer ernsthaften Bedrohung geworden. Ein
gutmiitiges Exemplar demonstriert, welche Pro-
grammierkniffe zur Anwendung kommen.

enn man einen Virus schreibt oder gar veréffentlicht,
muB man sich im kiaren dariiber sein, was passieren
kann. Ein Virus, der beliebige Programme befélit, kann
teure Software ruinieren, selbst ohne Absicht des Virusprogram-
mierers. In einen Virus kdnnten unangenehme Zeitgenossen, die
selbst keinen Virus programmieren kdnnen, andere Aktionen
schreiben, so daB ein Virus bésartig wiirde (etwa eine Disketten-
formatierung). Unter folgenden Aspekten scheint die Verdffentli-
chung von »Mini Virus« (das Listing enthalt ein infiziertes Pro-
gramm) jedoch vertretbar: Dieser Virus beféllt nur Basic-
Programme, und er vermehrt sich nur bei einem SAVE-Befehl. Au-
Berdem ist er sehr leicht zu entfernen, und der Befall eines Pro-
gramms ist leicht feststellbar.
Ein Basic-Programm mit einem Virus zu infizieren, ist gar nicht
einfach. Der Computer arbeitet ja immer in Maschinensprache;
ein Basic-Programm ist in Wirklichkeit nichts anderes als eine

R4 (L¥p

Menge Daten fiir ein anderes Programm, namlich den in Maschi-
nensprache geschriebenen Basic-Interpreter im ROM, des C 64.
Wenn man sich anschauen kdnnte, wo der interne Programmzéh-
ler des Mikroprozessors wahrend des Laufs eines Basic-
Programms steht, wiirde man ihn immer im ROM oder in der Zero-
page (in der eine kleine Routine steht) finden. Das ROM kann man
aber (zum Gliick) nicht infizieren. Der Virus ist aber selbst ein Ma-
schinenprogramm und muB irgendwie aufgerufen werden. In Fra-
ge kommt nur der SYS-Befehl des Basic.

SYS ist (neben USR) die einzige Mdglichkeit, den Basic-
Interpreter zu verlassen. Um ein Basic-Programm zu infizieren,
muB man einen SYS-Befeh! hineinschmuggeln, der den Virus auf-
ruft. Dieses SYS muB aber auch wirklich ausgefiihrt werden und
darf nicht in irgendeiner extrem selten angesprungenen Unter-
routine oder zwischen lauter DATA-Zeilen stehen. Da fast alle
Basic-Programme mit RUN gestartet werden, bietet es sich an,
das SYS als allerersten Befehl in das Programm einzuschieben.

Nun mus8 ja nicht nur der SYS-Befehl, sondern auch der eigent-
liche Virus, das Maschinenprogramm, irgendwo stehen. Es darf
dabei weder mit Variablen noch mit anderen Maschinenprogram-
men kollidieren. Am einfachsten ist es, es ebenfalls in die allerer-
ste Basic-Zeile zu schreiben. Damit der Interpreter es Uberliest,
wird es von einem REM eingeleitet.

Natirlich wiirde sich der Benutzer wundern, wenn er beim Li-
sten seines Programms eine Zeile entdecken wiirde, die er nie
eingegeben hat. Die Basic-Zeile mit dem SYS und dem Virus muB
deshalb LISTgeschiitzt werden. Dies kann mit einer zweiten
Basic-Zeile und synthetischen Steuerzeichen geschehen.
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Der Virus liegt jetzt also in zwei Basic-Zeilen (0 und 1), die ge-
schiitzt sind. Ein unbefangener Benutzer wird ihn. weder beim Li-
STen noch beim Programmlauf bemerken. Sobald er jedoch das
Programm mit NEW I8scht oder ein anderes |&dt, ist der Virus ge-
nauso weg wie das normale Basic-Programm. Die Gefahr einer
Vermehrung sinkt dadurch betréchtlich.

Als erste Aktion setzt der Virus deshalb den Basic-Start hoch,
und zwar genau auf den Anfang der dritten Basic-Zeile. Das ist ja
gleichzeitig die erste Zeile des normalen Programms, und so kann
alles unverandert weiterlaufen, nur daB der Virus jetzt vor Uber-
schreiben durch LOAD und vor einem NEW sicher ist. Der Nach-
teil ist nur, daB er ja nicht mehr zum Programm gehort und bei ei-
nem SAVE nicht mitgespeichert wird.

Daher andert der Virus bei einem SAVE-Befehl die Basic-
Vektoren auf die originalen Werte: Beim Wiederladen hat man ein
lauffahiges Basic-Programm mit dem Virus in den beiden ersten
Zeilen. Dies funktioniert also'auch, wenninzwischen ein ganz an-
deres Programm geladen oder eingegeben wurde.

Im Speicher gibt es einen Vektor, den der C 64 bei jedem SAVE
anspringt. Die zweite Aktion des Virus ist, diesen Vektor auf eine
Routine im Virus selbst zu stellen. Diese Routine wird dann bei je-
dem SAVE angesprungen und kann den Basic-Start herabsetzen.
AnschlieBend springt sie zum normalen SAVE weiter.

In dieser Routine muB natiirlich vorher geprift werden, ob nicht
etwa inzwischen ein bereits infiziertes Programm im Speicher
steht. In diesem Fall wird das Programm ganz normal gespei-
chert, um keine Mehrfachinfizierung zu erzeugen. AuBerdem
muB gepruft werden, ob es sich um ein Basic-Programm handelt.
Der Virus nimmt dies an, wenn ohne Sekundéradresse gespei-
chert wird (mit SAVE ’Name”8). Bei Speicherung mit Sekundar-
adresse (SAVE ”"Name”8,1) wird nicht infiziert.

In Mini Virus ist noch eine dritte Priifung eingebaut; es gibt eine
groBe Zahl von Programmen in Maschinensprache, die man wie
Basic-Programme ladt und die mit einem Basic-SYS beginnen.
Solche Programme sind normalerweise mit dem Virus nicht lauf-
fahig, da die Adressen nicht mehr stimmen. Um Schaden zu ver-
meiden, werden Basic-Programme, deren erster Befehl ein SYS
ist, nicht infiziert. Das erlaubt einen kieinen Trick, um normale
Basic-Programme gegen den Virus resistent zu machen. Wenn
man als ersten Befehl ein SYS vorsieht, das iberhaupt nichts be-
wirkt, so wird dieses Programm nie verseucht. Daflir eignet sich
zum Beispiel SYS 138 (fiir Assembler-Programmierer: an dieser
Stelle steht das RTS der CHRGET-Routine).

Der SAVE-Vektor wird vom C 64 jedoch bei jedem < RUN/STOP

RESTORE > wieder auf den normalen Wert zurlickgestellt. Der

“Virus wére damit abgehéangt.

Es gibt nun aber noch andere Vektoren. Einer davon wird vor je-
dem »READY« angesprungen und Warmstart-Vektor genannt.
Dieser Vektor wird von den Tasten <RUN/STOP RESTORE >
nicht wieder zurlickgestellt. Die dritte Aktion des Virus ist deshalb,
diesen Vektor ebenfalls auf eine virusinterne Routine umzustel-
len. In dieser Routine wird der SAVE-Vektor wieder auf den Virus
gestelit. AuBerdem gibt der Virus sich unter bestimmten Bedin-
gungen zu erkennen, bevor er zum alten Warmstart springt. Der
Virus besteht aus folgenden Teilen:

— Rahmen aus zwei Basic-Zeilen

— Initialisierung (durch SYS):

1. Basic-Start hochsetzen

2. SAVE-Vektor umstelien

3. Warmstart-Vektor umstelien

— SAVE-Routine: (bei jedem SAVE)

1. priifen, ob schon infiziert (wenn ja, normales SAVE)

2. prifen, ob erster Befehl SYS (wenn ja, normales SAVE)
3. priifen, ob Basic-Programm (wenn nein, normales SAVE})
4. Speicherstart herabsetzen auf alten Basic-Start

5. Zah!l der Kopien weiterzéhlen

6. nach jeweils drei Kopien Anzeige erlauben

7. zu SAVE springen )

— Warmstart-Routine (vor jedem »READY.«)

1. Initialisierung wiederholen

2. Virus anzeigen, falls erlaubt

3. zum Warmstart springen )

Der Virus wird immer noch durch ein RESET (SYS 64738) be-
seitigt. Um verseuchte Programme zu desinfizieren, geniigt es,
sie zu laden und die Programmzeilen O und 1 zu léschen.

Wenn man feststellen will, ob der Virus im Computer aktiv ist,
genigt ein einfaches POKE 787,9. Ab sofort wird (bei aktivem Vi-
rus) bei jedem zweiten READY die bisher erreichte Zahl an Virus-
vermehrungen ausgegeben. .

Fir weitergehend Interessierte findet sich auf der Programm-
service-Diskette zu dieser Ausgabe der dokumentierte Quellcode
des Mini Virus als sequentielle Datei. Umsicht ist mit Manipulatio-
nen geboten, so ein Virus ist schon fast eine Waffe - selbst wenn
das Programm keine Formatier-Routine eingebaut bekommt. Mit
einem Virus sollte man daher immer verantwortungsbewuBt um-
gehen. Verantwortungslos (und rechtswidrig) wére es, den Virus
versteckt weiterzugeben, ohne den Empfénger Gber ihn zu infor-
mieren. (M. Ahlemeyet/ap)

»Mini Virus«, ein vom Virus befalienes Programm, ist mit dem MSE einzugeben
Name : mini virus 0801 Qadl 08e9 : 45 47 55 4e 47 00 £5 08 4d 09el : 49 4d 5a 41 48 4e 22 00 ff
08f1 : 67 00 8f 00 fb 08 68 00 de 09e9 : £3 09 de 00 89 20 31 32 5b
0801 : bd 08 00 00 00 3a 3a 3a f2 08f9 : 8f 00 05 09 6e 00 99 22 7c 09f1 : 30 00 f9 09 f4 01 8f 00 56
0809 : 3a 9e 32 30 36 35 3a 8f 3a 0901 : 93 22 3b 00 23 09 78 00 41 09f9 : £f Q9 f£5 01 8f 00 16 0a 80
0811 : a9 ¢9 85 2b a9 08 85 2¢ af 0909 : 99 3a 99 22 20 5a 55 20 a4 0a0l : f6 01 8f 20 20 20 46 41 fe
0819 : a9 30 8d 32 03 a9 08 84 3d 0911 : 5a 45 52 4c 45 47 45 be 6c 0a09 : 4b 54 4f 52 20 50 52 55 15
0821 : 33 03 a2 01 a9 81 94 £f be 0919 : 44 45 20 5a 41 48 4c 22 1f 0all : 45 46 45 4e 00 lc Oa f7 8&d
0829 : 02 a9 08 84 01 03 60 ad b9 0921 : 3b 00 2b 09 82 00 85 20 c7 0al9 .: 01 8f 00 22 Oa f8 01 8f b2
0831 : ¢9 08 ¢9 85 fO 47 ad cd bd 0929 : 5a 00 43 09 8c 00 99 22 €9 0a21 : 00 48 Oa fe 01 8b 20 54 3d
0839 : 08 ¢9 9e fO 40 a5 b9 29 56 0931 : 20 50 52 49 4d 46 41 4b da 0229 : ac b5 28 51 ad 54 29 b2 éc
0841 : Of d0 3a a9 01 85 ¢l a9 13 0939 : 54 4f 52 45 4e 33 20 22 ee 0a31 : 51 20 a7 3a 20 51.b2 51 bd
0849 : 08 85 c2 a0 04 b9 af 08 b5 0941 : 3b 00 4b 09 96 00 51 b2 84 0a39 : ad 54 3a 50 b2 50 aa 31 64
0851 : ¢9 20 d0 02 a9 30 aa e8 37 0949 : 5a 00 63 09 a0 00 54 b2 5e 0a4l : 3a 89 20 35 31 30 00 4e 20
0859 : e0 3a d0 Oa a9 30 99 af ae 0951 : 32 3a 50 b2 30 3a 8d 20 56 0a49 : 0a 08 02 8e 00 54 0a 58 25
0861 : 08 88 10 €9 c8 aa 8a 99 2e 0959 : 35 30 30 3a 83 20 36 30 0d 0a51 : 02 8f 00 5a Oa 59 02 8f f9
0869 : af 08 ce a2 08 d0 Oe ad bf 0961 : 30 00 7b 09 aa 00 54 b2 f3 0a59 : 00 72 Oa 5a 02 8f 20 20 be
0871 : a3 08 8d a2 08 ee 13 03 1a 0969 : 33 3a 50 b2 30 3a 84 20 6f 0abl : 20 46 41 4b 54 4f 52 20 a7
0879 : a9 07 84 al 08 4c ed £5 c4 0971 : 35 30 30 3a 8d 20 36 30 25 0a69 : 41 55 53 47 45 42 45 4e 20
0881 : 8a 48 20 11 08 ad 13 03 9a 0979 : 30 00 92 09 b4 00 8b 20 29 0a71 : 00 78 0a 5b 02 8f 00 7e 35
0889 : f0 11 ce al 08 d0 Oc a9 74 0981 : 54 bl ba 28 51 29 aa 31 ecd 0a79 : 0a 5¢ 02 8f 00 90 0a 62 95
0891 : 02 8d al 08 a9 a4 a0 08 16 0989 : 20 a7 20 89 20 32 30 30 6b 0a81 : 02 8b 20 50 b2 30 20 a7 47
0899 : 20 le ab 68 aa 4c 8b e3 c3 0991 : 00 b2 09 be 00 54 b2 54 1b 0a89 : 20 89 20 36 34 30 00 ¢3 89
08al : 03 03 03 0d 4d 49 4e 49 73 0999 : aa 32 3a 50 b2 30 3a 84 ab 0a91 : Oa 6c 02 99 a3 32 31 29 68
08a9 : 56 49 52 55 53 3a 20 20 ab 09al : 20 35 30 30 3a 8d 20 36 6b 0299 : 3b ¢9 28 22 20 20 20 20 cb
08bl : 20 20 31 20 4b 4f 50 49 35 09a9.: 30 30 3a 89 20 31 38 30 7e Oaal : 20 20 20 2020 20 22 aa be
08b9 : 45 4e 21 00 ¢9 08 01 00 4f 09b1 : 00 cc 09 ¢8 00 54 b2 51 83 0aa9 : c4 28 54 29 2¢ 38 29 3b 5b
08cl : 8f 22 14 8d 91 91 91 00 04 09b9 : 3a 50 b2 31 3a 8b 20 51 11 Oabl : 3a 8b 20 50 bl 31 20 a7 37
08¢9 : cf 08 64 00 8f 00 a5 08 16 09¢l : bl 31 20 a7 20 84 20 36 63 0ab9 : 20 99 22 20 5e 22 3b 50 b7
08d1 : 65 00 8f 00 ef 08 66 00 f3 09¢9 : 30 30 00 €9 09 42 00 8b 8d Oacl : 3b 00 c9 0a 76 02 99 00 8e
08d9 : 8f 20 20 20 46 41 4b 54 c9 09d1 : 20 51 b2 5a 20 a7 20 99 &5 0ac9 : cf Oa 80 02 8e 00 00 00 e7
08el : 4f 52 45 4e 5a 45 52 4e 26 09d9 : a3 32 31 29 3b 22 50 52 b2 =)
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RAM unter der Lupe

In letzter Zeit ist viel iiber die RAM-Erweiterungen
gesprochen worden, ohne darauf einzugehen,
wie man sie bedient. Das soll sich jetzt andern.
H 1700, 1764 oder 1750 {iberhaupt vorhanden ist? Mit dem

»Rec-Mon« (Listing) ist es kein Problem meht, die RAM-
Erweiterung auszulesen oder sie zu beschreiben. Dies ist beson-
ders filr Maschinensprache-Fans interessant. Der Rec-Mon wird

im C 128-Modus mit
BLOAD ” REC-MON”

geladen. Die Initialisierung des Monitors erfolgt mit SYS 4864.
Gestartet wird der Rec-Mon aus dem C 128-Monitor mit »l«. Dar-
aufhin meldet sich der Rec-Mon mit einer Einschaltmeldung, in
der die GréBe der RAM-Disk angegeben wird. Nun stehen lhnen
zehn Befehle zur Verfligung:

X: Der Rec-Mon kehrt in den normalen C128-Monitor zuriick.

at man sich nicht schon oft gefragt, was in der RAM-Disk

C 1000 2000 3000: Vergleich des Computer-RAM von 1000 bis

2000 mit dem Speicher in der RAM-Erweiterung 3000.

F 1000 2000 00: Fiillen der RAM-Disk von 1000 bis 2000 mit

einem bestimmten Byte (hier 00).

H 1000 2000 EA: Suchen einer bestimmten Byte-Foige (hier EA)

im RAM der Erweiterung von 1000 bis 2000.

11000 2000 3000: Ubertragen des RAM-Inhalts der Erweiterung

von 1000 bis 2000 in das Computer-RAM ab 3000.

0 1000 2000 3000: Ubertragen des Computer-RAM von 1000 bis

2000 in die Erweiterung ab 3000.

M 1000 2000: Anzeigen des Inhalts der RAM-Erweiterung von

1000 bis 2000.

K 1000 2000: ASCII-Anzeige des RAM-Inhalts von 1000 bis 2000.

>01000 10: Anderung des Speichers der RAM-Erweiterung. Bei

diesem Beispiel wird das Byte 10 an die Speicherstelle 1000 inder

RAM-Erweiterung geschrleben

> 01000 64er: Einschreiben eines String in die Erwetterung Der

String 64er wird ab 01000 in die RAM-Erweiterung geschrieben.
(W. Siedlock/(da)

Mit dem Rec-Mon bleibt lhnen kein Byte der RAM-Erweiterung verborgen

Name : rec-mon 1300 17fc 14a8 : 00 84 02

14b0 : df ad 00
1300 : a9 Ob a2 13 8d 2e 03 8e ad 14b8 : a9 84 48
1308 : 2f 03 60 c9 21 £0O 03 4c 48 14c0 : 68 84 01
1310 : 66 13 ad 87 14 f0 03 4c 3a 14c8 : 40 fO f9
1318 : 37 13 a9 01 8d 87 14 ad 24 1440 : d0 60 18
1320 : 20 d0 84 85 14 a2 la 20 bb 14d8 : 63 a9 00
1328 : da cd 84 86 14 a9 fc 20 e0 14e0 : 4e 11 14
1330 : cc cd a9 09 8d 20 40 20 cc 14e8 : 20 42 14
1338 : 7d ff 04 1b 51 52 45 43 of 14f0 : a5 60 84
1340 : 20 44 Af 4e 49 54 4f 52 be 148 : 8a 14 ab
1348 : 0d 1b 51 52 41 4d 24 54 5d 1500 : df 8e 07
1350 : 59 50 20 3a 20 00 ad 00 d9 1508 : 00 8e 07
1358 : df ad 00 df c9 10 d0 21 ac 1510 : 65 40 03
1360 : 20 74 f£f 31 37 35 30 20 83 1518 : 14 cé 65
1368 : 3d 3e 20 35 31 32 20 4b 2f 1520 : 14 20 83
1370 : 42 20 49 4e 20 38 20 42 a7 1528 : 20 €9 b8
1378 : 41 4e 4b 53 0d 00 4c 8b 37 1530 : €9 b8 f0
1380 : b0 ¢9 00 d0 21 20 74 ff 38 1538 : 20 e9 b8
1388 : 31 37 30 30 20 3d 3¢ 20 8c 1540 : f3 f0 17
1390 : 31 32 38 20 4b 42 20 49 ¢6 1548 : b7 b0 43
1398 : 4e 20 32 20 42 41 4e 4b 85 1550 : ¢8 20 a7
13a0 : 53 0d 00 4c 8b b0 20 7d bd 1558 : 40 f1 84
13a8 : ff Of 4e 4f 20 41 4b 54 8e 1560 : 14 20 b4
1300 : 49 56 20 52 41 4d 20 45 00 1568 : 38 a5 66
13b8 : 58 50 41 4de 53 49 4f 4e ac 1570 : 67 €9 00
13c¢0 : 0d 00 ce 87 14 ad 85 14 5f 1578 : 00 85 68
13¢8 : 8d 20 40 ad 86 14-a2 la 17 1580 : 84 08 d4f
13d0 : 20 cc cd 4c 8b b0 ae 87 5b 1588 : 20 b5 14
13d8 : 14 40 03 4c b2 b0 ae 30 6a 1590 : 0Ob d9 80
13e0 : d0 8e 89 14 a2 09 dd 69 99 1598 : 15 a0 00
13e8 : 14 fO 05 ca 10 £8 30 eb 70 15a0 : c¢8 ¢4 93
13f0 : e0 09 f0 ce 8a Oa aa bd 8a 15a8 : 00 01 20
138 : 74 14 48 bd 73 14 48 a9 8¢ 150 : 20 a8 b8
1400 : 08 24 d7 10 01 Oa 8d 88 ba 1568 : 15 20 el
1408 : 14 a9 04 20 d2 ff 4c a7 eb 15¢0 : b9 90 01
1410 : b7 4c be b0 20 83 b9 20 78 15¢8 : 15 4e 11
1418 : a7 b7 b0 £5 a2 02 b5 66 63 1540 : 00 85 93
1420 : 94 b7 0a ca 10 £8 20 01 <0 15d8 : 20 a7 b7
1428 : b9 e8 20 8a 14 a2 02 bd 89 15e0 : 60 40 15
1430 : b7 0a 95 66 ca 10 f8 e8 01 15e8 : a2 03 24
1438 : a0 01 8c 08 &f 88 8c 07 ff 15f0 : 62 66 61
1440 : 4f 20 a7 14 20 b5 14 20 de 15f8 : a2 00 20
1448 : 1a bl dd 00 Ob fO Of 8e 44 1600 : f0 17 24
1450 : 37 0a 20 92 b8 20 a8 b8 87 1608 : 17 40 06
1458 : 20 a8 b8 ae 37 0a 20 b9 88 1610 : 14 20 52
1460 : 15 20 50 b9 8 d0 e0 fO 4b 1618 : e4 4e 13
1468 : cf 43 46 48 4d 3e 49 4f fe 1620 : 07 df a9
1470 : 4b 27 58 13 14 e2 14 20 1O 1628 : a7 14 20
1478 : 15 ce 15 62 16 b7 16 f3 &5 1630 : a9 3e 20
1480 : 16 ¢b 15 8c 17 00 00 00 c4 1638 : a0 00 f0
1488 : 00 00 8d 00 01 ad 00 ff 69 1640 : 00 Ob 20
1490 : 29 fe 84 00 ff a5 66 84 7e 1648 : 14 90 f1
1498 : 04 4f a5 67 84 05 4f a5 ae 1650 : 00 a0 00
14a0 : 68 84 06 4df 8e Oa df a9 58 1658 : 17 20 d2

af
01
a9
af
ad
a9
65
20
20
00
63
af
daf
4e
4e
b9
c9
ea
f0
8¢
a5
b7
93
b8
e5
85
20
a9
20
Oa
e8
£0
92
ae
ff
60
14
b0
90
20
47
66
8a
93
20
b9
15
00
b5
d2
03
c2
20
b9
ff

a9 O0b 84 03 1b 1660 : 90 f1 60 b0 2b 20 01 b9 42
60 a9 85 2¢ 48 1668 : a2 00 20 8a 14 ad 88 14 54
00 84 30 d0 b9 1670 : 8d 07 df a9 00 8d 08 df fa
ad 00 &f 29 48 1678 : 20 b5 14 a0 00 20 a7 b7 %b
89 14 84 30 84 1680 : b0 Ob a5 60 99 00 Ob c8 83
01 65 63 85 4df 1688 : cc 88 14 90 f0 20 al 16 72
64 85 64 60 81 1690 : 20 8a 14 20 7d ff 1b 4f el
83 b9 b0 £8 79 1698 : 91'91 00 20 lc 16 4c 13 <¢0
a7 b7 b0 £0 57 16a0 : 15 a2 00 20 8a 14 ad 88 1lc
Ob a2 80 20 31 16a8 : 14 84 07 df a9 00 84 08 21
a5 64 8d 08 66 16b0 : df 20 b8 14 60 4e 11 14 25
20 b8 14 a2 41 16b8 : 20 83 b3 b0 £f8 20 a7 b7 bd
8e 08 df a5 01 16¢0 : b0 £3 a2 00 20 8a 14 20 9
8b b0 20 b8 58 16¢8 : 01 b9 a0 00 20 a7 14 a9 bl
07 15 4c 11 4f 1640 : 00 8d 07 df a9 01 8d 08 3d
b0 £8 a0 00 b2 16d8 : df 20 b5 14 b9 00 Ob 200 bf
27 40 14 20 2e 16e0 : 2d bl 20 b9 15 ¢8 d0 f4 ea
99 80 0a c8 66 16e8 : eb 67 d0 e0 eb 68 4c cc 4e
1d ¢0 20 A0 93 16f0 : 16 4c 11 14 20 83 b9 b0 5a
00 01 20 a5 47 16f8 : f8 a2 02 b5 66 94 00 01 ce
60 99 80 0a ea 1700 : ca 10 £8 20 a7 b7 b0 e9 e3
b0 04 ¢0 20 78 1708 : 20 01 b9 a2 00 20 8a 14 bf
a2 00 20 8a 74 1710 : a2 02 bd 00 01 95 66 ca Of
a2 00 a0 00 75 1718 : 10 £8 a5 91 10 31 20 a7 9a
93 85 66 a5 13 1720 : 14 a0 00 20 1d bl 99 00 ‘4e
67 a5 68 e9 96 1728 : Ob 20 3¢ b9 ¢8 90 02 d0 44
a7 14 a9 01 14 1730 : f2 08 a2 00 28 d0 01 e8 ae
00 84 07 df 87 1738 : 8e 08 4f 8c 07 4f €6 67 2e
50 b9 bd 00 56 1740 d0 08 eb 68 a5 68 29 Of 3b
f0 Oa 20 9 3d 1748 : 85 68 20 b8 14 b0 cb 4c af
d0 ed f0 db 12 1750 13 15 ad 88 14 QOa 0a 84 3f
02 d0 f4 8e 65 1758 07 df a9 00 8d 08 d4f 20 92
b8 20 a8 b8 24 1760 : a7 14 20 b5 14 20 b4 b8 57
00 01 4c 96 8f 1768 a9 27 20 d2 ff 20 92 b8 c4
fO 06 20 3¢ 8e 1770 : a0 00 b9 00 Ob 20 €9 17 06
68 68 4c 13 2f 1778 20 42 ff c8 c0 20 24 47 67
a9 80 2c a9 6d 1780 10 02 c0 40 90 ec a9 3a 55
08 20 01 b9 87 1788 : 20 d2 ff 98 60 b0 47 Qe e9
06 a9 Ob 85 bl 1790 88 14 Qe 88 14 20 01 b9 71
Oe b9 90 el ab 1798 ad 88 14 8d 07 4f a2 00 3a
10 01 e8 46 49 17a0 8e 08 d4f 20 8a 14 20 b5 63
60 ca d0 f7 3a 17a8 : 14 a0 00 20 €9 b8 ¢9 00 9c
14 20 el £f be 17b0 fO 0d ¢9 2e f0 03 99 00 ec
10 05 20 52 46 17b8 Ob c¢8 cc 88 14 90 ec ad 40
1c 16 ad 88 47 17¢0 88 14 8d 07 df a2 00 8e c7
20 22 b9 b0 5b 17¢8 : 08 df 20 8a 14 20 b8 14 67
ad 88 14 84 14 17d0 : 4e 88 14 4e 88 14 20 74 46
8d 08 df 20 5a 1748 : £f 1b 4f 91 91 00 a2 00 Oe
14 20 b4 b8 1f 17e0 20 8a 14 20 52 17 4c 13 84
ff 20 92 b8 17 17e8 : 15 ¢9 20 90 Oc ¢9 60 90 ae
20 a8 b8 b9 12 17£0 : Oa ¢9 ¢l 90 04 ¢9 db 90 80
b8 ¢8 cc 88 3¢ 17f8 : 02 a9 2e 60 20 50 01 12 13
74 ff 3a 12 OQa

00 Ob 20 e9 84

c8 cc 88 14 71
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Tips&Tricks fir Profis

»Es steckt immer noch Neues im Videochip«,
konnte das Motto zum Trick des Monats lauten.

nser Trick des Monats ist nicht nur eine interessante Routi-
ne nur flir Bit-Freaks und Basic-Programmierer, sondern
hatte fiir mich auch eine eigene Geschichte. Dazu ein paar
Redaktions-Interna: Das 64’er-Magazin wird mit einer Linotype-
Satzmaschine (ein riesiger, unhandiicher Kasten) verlegt. Diese
Maschine kann das 1541-Diskettenformat nicht lesen, daher mis-
sen unsere Texte im MS-DOS-Format abgegeben werden, damit
diese Satzmaschine sie auch »versteht« (librigens: Auch unsere
MSE-Listings werden ins MS-DOS-Format gewandelt).
Mit der Herausgabe dieser hoffentlich auch fir Euch interes-
santen Informationen verfolge ich natlirlich ein Ziel: Bastien
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Chevreux, Autor des Trick des Monats, hat sich irre Miihe gege-
ben, seine Bedienungsanieitung mit Geowrite optisch zu perfek-
tionieren. Die gleiche Miihe hatte ich noch mal, als ich den Text
konvertiert habe. Geos verwendet eine eigene Dateistruktur und
jede Menge uniblicher Steueranweisungen, die mir das Leben
schwer gemacht haben. Deshalb meine Bitte: Schreibt Eure An-
leitungen mit einer mdglichst weitverbreiteten Textverarbeitung,
Vizawrite, Startexter oder was weiB ich, doch bitte nicht mit Geo-
write. Die Zeit, die fiir die Optik verlorengeht, ist beim Ausarbeiten
guter Tricks besser aufgehoben - damitist uns allen das Leben et-
was leichter gemacht.
Und ich freue mich auf Eure Tricks!

Euer
Alfred Poschmann

Rgp /7



»Generator 26« entlockt dem G 64 eine Bildschirmzeile mehr
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Basi¢c-Kundschafter

»Spéher« (Listing 2, bitte mit dem MSE eingeben) wurde spe-
ziell fiir einen 26-Zeilen-Bildschirm konzipiert und ist auf das Pro-
gramm »Generator 26« entsprechend abgestimmt (die vom Gene-
rator 26 erzeugte zusétzliche Zeile wird im folgenden Zeile 0 ge-
nannt). Bei Spaher handelt es sich um ein Basic-Kontroll-Pro-
gramm. Wihrend des Ablaufs eines beliebigen Basic-Pro-
gramms werden verschiedene, wichtige Parameter in Zeile 0 an-
gezeigt. Die einzigen Einschrinkungen bei den Programmen
sind, daB sie Zeile 0 nicht benutzen, daB sie keine Daten im Be-
reich von $C000 bis $C58F ablegen, und daB keine Floppy-Ope-
rationen erfolgen durfen. Im Programm sind zwei verschiedene
Einzelschrittmodi eingebaut sowie ein reiner Anzeigemodus von
Parametern. Damit ist es mdglich, Fehlern in einem Basic-Pro-
gramm schnell und effektiv zu Leibe zu riicken. Zum Beispiel
kann damit schnell herausgefunden werden, ob ein »OUT OF
MEMORY ERROR-« wirkiich auf zu wenig Speicherplatz beruht
oder ob zu viele FOR-NEXT-Schleifen erdffnet wurden.

Beachten Sie aber, daB zusétzlich zu der 50prozentigen Verzo-
gerung durch Generator 26 eine weitere Verzdgerung, bedingt
durch das Umrechnen von Daten, hinzugerechnet werden muB
(ist nur im reinen Anzeigemodus wichtig). Je nach Art der Pro-
grammierung kann diese zusétzliche Verzégerung bis zu 400 Pro-
zent der Geschwindigkeit eines unter Generator 26 laufenden
Programms betragen. Nach dem Start des Programms wird der
Vektor fiir »Basic-Befehlsadresse holen« ($0308, $0309) auf
$C400 umgebogen. Die anzuzeigenden Daten werden geholt
und mit den vorher ausgegebenen Daten verglichen. Sind sie
gleich, so wird die Umrechnungsroutine von Hex nach FlieBkom-
ma und von FlieBkomma in eine Zeichenkette {ibersprungen. Dies
spart besonders in FOR-NEXT-Schleifen sehr viel Zeit. Soliten
die Daten sich geédndert haben, so wird die Anzeige in Zeile 0 ak-
tualisiert.Ein Beispiel zu den GeschwindigkeitseinbuBen
10 FOR A = 1 TO 1000: GOSUB 20: NEXT: END
20 A$ = ” HALLO”

30 B = 5.2348764
40 B% = 27943
50 RETURN

Ein Probelauf ergab folgende Rechenzeiten:
Original-Basic: 42 s
26-Zeilen-Modus: 69 s
reiner Anzeigemodus: 162 s
Bei den nachfolgenden Messungen wurden die Zeilen 10 und
50 wie folgt geéndert: '
10FOR A = 1 TO 1000
50NEXT
Original-Basic: 41 s
26-Zeilen-Modus: 66 s
reiner Anzeigemodus: 121 s
Man kann sehen, daB alleine durch das Auslassen eines unnéti-

Listing 2. »Spaher« iiberwacht Basic-Programme

Name : spaeher c400 ¢590 c480 : 8e 12 c5

c488 : 8e le ¢5
¢400 : a5 3a cd d5 ¢4 40 07 a6 24 c490 : 8e le ¢5
408 1 39 ec d4 c4 fO 1b 85 62 48 c498 : a8 a5 34
¢410 : 86 63 8d d5 c4 8e d4 ¢4 03 c4ald : d0 05 ce
c418 : a2 90 38 20 49 be a2 06 26 c4ta8 : d9 c4 8c
420 : 8e 12 ¢5 8e 1a ¢5 20 07 59 e4b0 : 20 2b be
428 : c5 a5 45 cd d6 c4 d0 07 b0 c4b8 : Of be a9
430 : ab 46 ec 47 c4 f0 3a 84 07 cheQ : b8 a2 23
e438 : d6 ch 8e d7 c4 a5 45 29 fO c4he8 & e5 20 07
e440 : 7f £O 05 29 1f 2¢ a9 20 d8 e4d0 : 00 00 00
ch48 : 8d 11 e3 a5 46 29 7f £f0 91 c4d8 : fa 97 d9
e450 : 08 ¢9 3a 90 06 ea 29 1f 78 cheQ : f0 1f ee
c458 : 2¢c a9 20 8d 12 c3 a5 45 73 c4e8 : 49 ff fO
460 : 30 Oa a5 46 30 03 a9 20 ¢9 ¢4f0 : 0d ee 20
c468 : 2c a9 24 2¢ a9 25 84 13 18 c4f8 1 20 40 49
c470 : ¢3 ba ec d8 c4 fO lc 8e 48 ¢500 : d0 4c¢ e4
c478 : d8 c4 8a a8 a9 00 a2 1b c5 ¢508 : dd bd a0

gen GOSUB-Befehls 42 Sekunden gespart werden kdnnen. Es
geht aber noch besser:

10FOR A = 1 TO 1000: A$ = ” HALLO” : B = 5.2348764: B% =
27943: NEXT

“QOriginal-Basic: 40 s

26-Zeilen-Modus: 64 s
reinen Anzeigemodus: 67 s

An diesem Beispiel erkennt man schnell die Regel: Je weniger
Daten Spaher jeweils neu errechnen muB, desto schneller wird
ein Basic-Programm ausgefiihrt. (B. Chevreux / ap)

On-Video-Save

»On-Video-Save« (Listing 3) schreibt eine SAVE-Routine auf
den Bildschirm, mit der man auch den Bereich unter dem Basic-
ROM speichern kann. Normalerweise benutzt man hierzu einen
Monitor. Wenn man aber den gesamten Bereich von $0801 bis
CFFF speichern will, ist fiir diesen kein Platz mehr im C 64. On-
Video-Save ist darliber hinaus vor allem fiir jene Félle ange-
bracht, in denen die Kopierprogramme versagen. Zum Beispiel
bei Programmen auf Kassette mit eigenem Schnellader.

Wenn man die von On-Video-Save auf den Bildschirm ge-
schriebene Save-Routine speichert (80400 bis 0530), kann man
diese bei Bedarf auch nachladen (absolut laden, also mit: »,8,1«}.

Zum SchiuB ein Tip, um den »OUT OF MEMORY ERROR« zu
umgehen: Ein NEW-Befehl scheidet aus, weil dadurch nicht nur
der Programmanfang zerstért wird, sondern auch andere Pro-
grammteile. Der File-Name des zu ladenden oder zu speichern-
den Programms wird ndmlich an das Ende des Basic-Speichers
geschrieben!

Folgende Lésung schafft Abhiife: POKE46,6:POKES56,7:CLR:
Hiermit werden Programm- und Speicherende in den Bildschirm
verlegt, und der File-Name also dorthin geschrieben. Dieser Trick
kann deshalb angewendet werden, weil man den speichernden
Bereich anschlieBend selbst festlegt.

Diese Feststellung ist selbstverstandlich variabel - in der Zeile
30 werden (ber die Vektoren 251/252 und 781/782 Start- und End-
adresse im Low-/High-Format iibergeben.

Fiir Kassettenbetrieb muB anstelle der File-Nummer 8 in Zeile
20 eine 1 eingegeben werden. Zum Laden des néchsten Pro-
gramms vom Band kann man als File-Namen einen Nullstring (")
eingeben. (A. Dreston/ap)

Listing 3. Superlange Programme speichern mit »0n-Video-Save«

1¢ PRINT"CCLR>":FOR=1¢24 TO 1@37:READ A:PO
KE I,A:NEXT <@83>
2@ PRINT"{2DOWNDSYS57812"CHR$(34) "FILENAME
"CHR$(34)",8" <243>
3¢ PRINT"(2DOWN2PO251,0:P09252,8:FQ781,8:PQ
782,208" :PRINT"(2DOWN2SYS1024 <1@9>
4¢ DATA 169,54,133,1,169,251.,32,216,255,18
9.55,133,1,96 <131>

la ¢5 a2 04 bd ¢510 : 06 99 23 ¢3 ¢8 40 5 a9 62
04 ¢5 a2 06 a0 c518 : 20 99 23 ¢3 8 c0 06 40 92
a5 33 e5 31 94 ¢520 : £8 60 a9 00 8d db ¢4 fO 5f
32 ed d9 c4 5f c528 : 0d a9 00 2c a9 01 8d de 22
¢4 fO 25 8@ 05 e530 : c4 a9 0L 8d db ¢4 20 00 1f
¢4k 20 87 b3 35 538 : ¢0 a9 00 a2 c4 8d 08 03 00
ff a0 Oa 20 bd e540 : 8e 09 03 a9 67 a2 ¢5 a0 2d
a0 ¢4 20 67 09 c548 : 00 85 22 86 23 a2 00 8e c9
12 ¢5 8e la 22 550 : 37 cl a2 28 20 £7 c0 a9 2e
4e dd c4 91 02 e558 : 37 85 01 60 a9 e4 a2 a7 3a
fa 00 5a 00 ea ¢560 : 8d 08 03 8e 09 03 60 5a 63
00 ad db c4 b ec568 : 45 49 4c 45 3a 3f 3f 3f 27
d0 ad 01 de 58 e570 : 3f 3f 20 56 41 52 2e 3a f6
ad de ¢4 f0 63 e578 : 3f 3f 3f 20 53 54 41 43 8e
ad 01 dc ce 8a 580 : 4b 3a 3f 3f 3f 20 44 45 55
d0 f3.ce 20 fb c588 : 2e 3a 3f 3f 3f 3f 3f 00 76
20 91 b3 20 c2

b9 01 01 fO 75

AN (Y8
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Adapterplatine
fir den Tiny-EPROMer

Mit der kieinen, einfach nachzubauenden Zusatz-
platine konnen Sie die Leistungsfahigkeit des
Tiny-EPROMers erheblich verbessern. So lassen
sich mit ihr zusétzlich zu den EPROM-Typen 2764,
27128 und 27256 die Typen 27512 und 2732 A pro-
blemlos brennen und die im C 64 eingebauten
ROMs 2364 lesen.

it dem Tiny-EPROMer in der Grundversion (Hardware

des Monats aus der Ausgabe 8/88) lassen sich EPROMs

der Typen 2764, 27128 und 27256 (8, 16, 32 KByte) mit
einer Programmierspannung von 21 und 12,5 V brennen. Diese
EPROMs werden fiir den C 64 mit Abstand am haufigsten einge-
setzt. In der letzten Zeit wurden aber auf groBen EPROM-Karten
(z.B. der 1-MByte-Goliath-Karte von Rex-Datentechnik) zuneh-
mend auch 64-KByte-EPROMs vom Typ 27512 eingesetzt. Um
diese mit dem Tiny-EPROMer brennen zu kénnen, wurde eine
Adapterplatine entwickelt, die es zudem erlaubt, EPROMs und
PROMs vom Typ 2732 A zu programmieren und die 8-KByte-CBM-
ROMs 2364 zu lesen. Somit kénnen also beispielsweise die
8-KByte-ROMs aus dem alten C 64 und der alten 1541 gelesen
werden.

Grundsétzlich miBte die Adapterplatine auch mit anderen
EPROM-Brennern, die die EPROM-Typen bis 27256 verarbeiten
kénnen, funktionieren, es kann jedoch sein, daB diese andere
Programmierverfahren anwenden oder die Versorgungsspan-
nung softwaremaBig steuern, was zu einer Fehlfunktion flihren
kann.

Bei der Bedienung der Adapterplatine sollte man etwas vorsich-
tig sein, da Fehler von der Software des Tiny-EPROMers nicht ab-
gefangen werden, weil diese ja eigentlich nicht fir 4- und
64-KByte-Bausteine ausgelegt ist. Eine falsche Einstellung der
Schaiter kann zur Beschadigung des zu bearbeitenden Chips
fihren!

Bevor Sie den Computer einschalten, muB der EPROM-Bren-
ner an den User- und Joystick-Port angeschlossen werden und
die Adapterplatine mit dem EPROMer verbunden (aufgesteckt
oder verlétet) sein. Auf jeden Fall ist auf eine sichere Verbindung
zwischen Adapterplatine und der Grundplatine zu achten. Die
Adapterplatine ragt nun Gber das angel6tete Flachbandkabel.
Links befindet sich der Sockel, in der Mitte die Schalter 1 bis 4 (von
links oben an gegen den Uhrzeigersinn gezahlt) und rechts die
Widersténde, Transistoren, die Diode und der Kondensator.

Die Schalterfunktionen

Mit Hilfe der vier Schiebeschalter wird der jeweils gewilinschte
Betriebsmodus eingestelit. Sind alle Schalter in Stellung »unten«
(zur Kontrolle: Links neben den vier Schaltern befindet sich der
Sockel), so bewirken sie keine Verdnderung der Beschaltung des
Sockels, das heiit der Tiny-EPROMer verhélt sich so, als ob keine
Adapterplatine vorhanden sei.

Mit Hilfe von Schalter S1 (links oben) kann man die Versor-
gungsspannung (+5 V) an Pin 26 des Sockels legen. Dies ist not-
wendig, wenn mit 24-Pin-EPROMs oder ROMs gearbeitet werden
soll.

Der Schalter S2 (links unten) dient zum Umschalten der AdreB-
leitungen A11 und A12. Befindet sich S2 in Stellung »obens, liegt
A11 an Pin 20 und A12 an Pin 23 des Sockels an. Dies entspricht
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bei 24-Pin-ROMs den Pins 18 und 21. Durch diese Umschaltung
kann man.die CBM-ROMs 2364 lesen.

Befindet sich der Schalter S4 (rechts oben) in Stellung »oben,
liegt die Programmierspannung beim Programmieren kurzzeitig
an Pin 22 (Output-Enable) und die AdreBleitung A15 an Pin 1. So-
mit kdénnen auch die EPROMs der Typen 2732 A und 27512 ge-
brannt werden.

Der Schalter S3 (rechts unten) schlieBlich dient zur Steuerung
der AdreBleitung A15 fiir 64-KByte-EPROMSs (27512). In Stellung
sunten« ist A15 im Low- und in Steliung »oben« im High-Zustand.
Wenn S4 nach »unten« geschaltet ist, hat S3 keine Wirkung.

Der 2732

2732 A-PROMs und EPROMs (PROMSs nicht i6schbar) sind in
einem 24-Pin-Gehduse untergebracht. Dadurch bleiben jeweils
zwei Pins rechts und links oberhalb der Kerbe frei. Diese Chips
bendtigen die Versorgungsspannung an Pin 24 ihres Geh&uses

(1] Mit dieser Schaltung I8t sich die Leistungsfihigkeit des
Tiny-EPROMers erheblich verbessern
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und eine Programmierspannung von 21 V, gepulst an der Output-

Enable-Leitung. Dazu stellt man die Schalter S1 und S4 nach

»oben« und wahlt in der Steuer-Software den EPROM-Type 27256

(32 KByte) mit 21 V. Im Brennmen( darf man als Endadresse im

EPROM natiirlich maximal $0FFF angeben. Geben Sie falschli-

cherweise eine héhere Endadresse an, wird dieser Bedienungs-
" {ehler von dem Programm nicht erkannt!

Die Hersteller geben einen 50-ms-Algorithmus vor, es miBten
aber auch die anderen Algorithmen funktionieren, da der Tiny-
EPROMer die Versorgungsspannung nicht auf 6 V anhebt, wie
dies bei einigen anderen EPROM-Brennern geschieht. Die Leer-
testroutine 148t sich ohne Probleme auch bei diesen 4-KByte-
Chips anwenden.

Neben den 2732 A-Typen gibt es noch die Standard-2732-
EPROMs mit einer Programmierspannungvon 25 V, welche in der
letzten Zeit allerdings nur noch selten angeboten werden. Diese

Spannung kann der Tiny-EPROMer nicht ohne weiteres zur Ver-

fligung stellen. Legt man dennoch Wert darauf, auch diese Typen
programmieren zu kdnnen, so ist erst einmal die 22-V-Zenerdiode
auszuldten. Nun betragt die Programmierspannung etwa 23 V,
was vielleicht schon ausreicht. L&Bt sich ein EPROM aber immer
noch nicht brennen, so muB man entweder die Kaskade erweitern
(was nicht ganz unproblematisch ist) oder ein externes Netzteil
mit einer Ausgangsspannung von etwa 25,6 V an C2 anschlieBen.

Tabelle 1. Steuerung der Adapterplatine am Tiny-EPROMer

In den meisten Fallen wird es aber einfacher und billiger sein,
ein EPROM vom Typ 2732 A zu kaufen.

Das Commodore-ROM 2364

Das 8-KByte-ROM 2364, wie es zum Beispiel im C 64 mit der
Typennummer 901227 als Kernel eingesetzt wird, ist ebenfalls in
einem 24-Pin-Gehause untergebracht. Auch bei diesem ROM
bieiben jeweils die zwei Pins rechts und links oberhalb der Kerbe
frei.

Zur Umschaltung der-Versorgungsspannung und der AdreBlei-
tungen A11 und A12 missen in diesem Betriebsmodus die Schal-
ter S1 und S2 nach oben zeigen. Als EPROM-Type ist 2764 zu
wahien. Nun kann das ROM wie ein 8-KByte-EPROM gelesen

werden.

QN (FiKaa

Tabelle 2. Bauteileliste zur Zusatzplatine

Der 27512

Nun zur wichtigsten Fahigkeit der Adapterplatine, 64-KByte-
EPROMSs verarbeiten zu konnen. Damit kdnnen Sie in einem
EPROM so viele Daten unterbringen wie in dem gesamten RAM
des C 64.

Zuerst muB der Schaiter S4 nach »oben« geschaltet werden.
Nun |48t sich Uber S3 selektieren, ob der Bersich von $0000 bis
$7FFF oder der Bereich von $8000 bis $FFFF angesprochen wer-
den soll. In der Steuer-Software muB der EPROM-Typ 27256 ge-
wihit werden. Die Programmierspannung betrégt bei allen mir
bekannten Typen 12,5 V.

Besondere Aufmerksamkeit ist bei der Angabe der Adressenim
EPROM notwendig. Befindet sich der Schalter S3 in Stellung »un-
ten«, so liegt die AdreBleitung A15 auf low. Das bedeutet, daB im
EPROM der AdreBbereich von $0000 bis $7FFF adressiert wird.
Im Brennmeni kénnen Sie als Adressen im EPROM Werte von
$0000 bis $7FFF angeben und diesen Bereich brennen.

Schwieriger ist die Bedienung, wenn der Bereich von $8000 bis
$FFFF bearbeitet werden soll. Hierzu muB der Schalter S3 nach
»oben« gestellt sein. Dadurch liegt A15 auf high und es ist der Be-
reich ab $8000 adressiert. Im Brennmenii darf als Endadresse je-
doch trotzdem nur maximal $7FFF angegeben werden, da A15 ja
nicht softwareméBig gesteuert wird. Die AdreBangaben fiir das
EPROM beziehen sich jetzt also immer auf den Bereich ab $8000.
Fir die Adresse $8000 im EPROM muB im Programm $0000 an-
gegeben werden, fiir $9000 beispielsweise $1000 und so weiter.
Um den gesamten Bereich von.$8000 bis $FFFF zu brennen, gibt
man wieder als Anfangsadresse im EPROM $0000 und als End-
adresse im EPROM $7FFF an.

Daran wird auch deutiich, daB immer nur 32 KByte auf einmal
gebrannt werden kénnen ($8000 = 32768 = 32 x 1024 entspricht
32KByte). Beim Lesen oder Verifizieren miissen die Adressen ge-
nauso wie beim Brennen angegeben werden. Um einen vollstan-

- digen Leertest durchzufihren, ist die Leertest-Routine zweimal

aufzurufen: einmal, wenn sich 83 in Stellung »unten« und einmal,
wenn sich S3 in Stellung »oben« befindet.

Einen Uberblick tiber die verschiedenen Betriebsmodi und die
dazugehérenden Schalterstellungen gibt Ihnen die Tabelle 1. Es

| (2] Layout der Zusatzplatine zum va -EPROMer (splegelverkehrl)
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ist allerdings moglich, daB sich noch weitere Chips bearbeiten
lassen. So miBten sich genauso wie die 8-KByte-CBM-ROMs
auch die 4-KByte-Typen lesen lassen.

Aufbuu. der Adapterplatine

Die Leiterplatte kann, wie in Ausgabe 8/88, Seite 95 beschrie-
ben, hergestellt werden (Schaltung Bild 1, Layout Bild 2, Be-
stlickungsplan Bild 3, Bauteileliste Tabelle 2).

Bei der Bestilickung beginnt man am besten mit den passiven
Bauteilen. Wenn Sie den 28-Pin-Sockel auf die Platine gelétet ha-
ben, empfiehlt es sich, als nichstes die FuBkontakte anzubrin-
gen. Dazu eignen sich zum Beispiel Stiftleisten, die zum Aufein-
anderstecken von gedruckten Schaltungen gedacht sind, oder
aber auch spezielle Kontaktsockel, wie sie zum Beispiel bei
Betriebssystem-Umschaltplatinen verwendet werden. Die Adap-
terplatine kann spéter (wenn sie sich als funktionstlichtig erwie-
sen hat) auch fest mit der Platine des EPROM-Brenners verlétet
werden. Beim Anléten der einzelnen Kontaktstifte ist auf saubere
Lotstellen zu achten. Es kdnnen sehr leicht unbemerkt Kurz-
schilisse zwischen benachbarten Pins oder Leiterbahnen entste-
hen. ’

Danach kommen die Schalter an die Reihe. Es eignen sich
Zweifachumschalter. Bei den verwendeten Schiebeschaltern
sind in Stellung »unten« die Mittelkontakte mit den jeweils darun-
ter liegenden Kontakten verbunden. Einige Kipphebelschalter
verhalten sich genau umgekehrt, das heiBt sie miissen immer ge-
nau in die entgegengesetzte Richtung als angegeben geschaltet
werden. Um Verwechsiungen zu vermeiden, rate ich nur zur Ver-
wendung von Schiebeschaltern. Haben Sie nur solche mit Lot-
6sen zur Verfiigung, sollten Sie zuerst diinne blanke Dréhte an die
Schalteranschllisse 16ten. Danach werden die Widerstande, der
Kondensator, die Diode und die Transistoren eingesetzt. Der Wi-

derstand R5 war urspringlich in der Schaltung nicht vorgesehen.
Bei einem Probelauf hat sich aber gezeigt, daB der Transistor T3
bei Verwendung von C-Typen nicht schnell genug geéffnet hat,
wodurch die Daten aus dem EPROM nichtimmer korrekt gelesen
werden konnten. Mit dem Widerstand R5 von 10 KQ ist ein siche-
res und schnelles Durchschalten von T4 gewéhrleistet.
Sicherheitshalber sollte zuletzt, wenn alle Schalter nach »un-
ten« geschaltet sind, jeder Pin des Sockels mit dem dazugehori-
gen FuBkontakt auf Durchgang gepriift werden. Nur bei Pin 22
(Output-Enable) darf kein Durchgang vorhanden sein. Wenn alle
Létstellen in Ordnung sind, miBte lhre Adapterplatine jetzt funk-
tionieren. (Rudiger Stahl/ah)
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(3] Bestiickungsplan der Zusatzplatine. Bei den Schaltern S1 bis
$4 soliten Schiebeschalter verwendet werden.

RTS RiegerTeam

/“ Steigen Sie ein in die faszinie-
——Tons. Erleben Sie, wie Motoren (ber
Computer angesteuert, wie Fahrroboter
programmiert oder Mef3daten grafisch

dargestellt werden. Mit Computing Expe-

rimental, dem System-Baukasten von
fischertechnik. Komplett mit Interface,

Netzgerat, Software und ausfihrlichem
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rende Welt des Experimentie-

Experimentierhandbuch. Sie kénnen ins-
gesomt 16 verschiedere Modelle zu den
Themen Messen, Stevern, Regeln und
Robotik zusammenbauen. Also keine
Experimente: Computing Experimental.
Fordern Sie telefonisch ausfihrliche Infor-
mationen Uber alle Baukdsten von fischer-
technik Computing an.

Oder Coupon ausschneiden, auf eine Post-

KEINE EXPERIMENTE

karte kleben {Absender nicht vergessenl)
und an untenstehende Adresse senden:

Bitte schicken Sie mir thren Farbprospekt
Uber fischertechnik Computing und einen
Handlernachweis. 64er12/88

fischerwerke, 7244 Tumlingen/
Waldachtal, Telefon 074 43/12-311 ©

f.'Sch' rtechmk

Fir Commodore C64,C 128
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Tips und Tricks zum C128

Eine VergroBerung des 80-Zeichen-Bildschirms,
.eine Anderung am Mastertext 128, eine SYS-Zeile
vor einem Basic-Programm und ein biBchen
Hardware - das sind Tips und Tricks fiir jeden.

er C 128D (Blech) ist in manchen Gebieten einfach zuver-
lassiger als der »alte« C 128. So hat Commodore zum Bei-
spiel den ROM-Fehler in der CHAR-Routine beseitigt.
AuBerdem erreichten uns zu dem am meisten frequentierten Ge-
biet, dem VDC, viele Tips und Tricks, von denen wir hier gleich drei
verdffentlichen. (da)

ROM-Routinen im C 128

Hat man sich nicht schon oft darliber geérgert, daB es keine fer-
tige Routine zur Anderung des Farb-RAM beim Hires-Bildschirm
gibt? Nach langer Suche im Betriebssystem des C 128 wurde eine
solche Routine endlich gefunden! Sie liegt in Bank 15 ab der
Adresse $6B43. Der zu iibergebende Parameter setzt sich aus der
Hintergrundfarbe x 16 + Vordergrundfarbe zusammen. Fir
schwarze Pixel auf weiBem Hintergrund lautet der Aufruf also:
BANK 15: SYS DEC(” éB43” ), 1

Sollen die Pixel in wei auf schwarzem Hintergrund erschei-
nen, kann dies mit
BANK 15: SYS DEC(” 6B43” ), 16

erreicht werden.

Ein weiterer Trick bezieht sich auf die Fensterdefinitionen beim
C 128. Normalerweise wird die Cursorposition geéndert, wenn ei-
ne Fensterdefinition mit <2 HOME > oder WINDOW 0,0,39,24 ge-
I6scht wird. Mit
SYS DEC(” CA24” )

wird die Fensterdefinition geldscht, ohne daB die Cursorposition
geéndert wird. (H.Stdcklein)

Zusiitzliche Pixelzeilen

Mehrfach wurde bereits darauf hingewiesen, daB sich beim
VDC zusétzliche Pixelzeilen darstellen lassen. Sehr niitzlich war
dies bisher allerdings nicht, da das Betriebssystem die Darstel-
lung von mehr als 25 Textzeilen schlicht verweigert. Trotzdem
kann man die zusétzlichen Pixelzeilen sehr gut brauchen. Versu-
chen Sie einmal folgendes:

10 OUT=DEC(”CDCC”) :SYSOUT, 26,4 :SYSOUT, 26, 7:SYSOUT,234,9:
SYSOUT, 235,23

(Eventuell miissen Sie jetzt lhren Monitor etwas nachstellen!)
Verbliffend, nicht? Die drei leeren Pixelzeilen unter jeder Text-
zeile erhéhen die Lesbarkeit des Textes doch erheblich (finde
ich).

Um das Ganze noch interessanter zu machen, kann man auch
die GroéBe und Lage des Cursors und die Position des
Unterstreichungs-Strichs verdndern:

SYSOUT,234,11 ergibt einen breiteren Cursor,
POKE 2603,105 verschiebt dann den Strich-Cursor nach unten,
8SYSOUT, 233,29 macht dasselbe mit der Unterstreichung.

Ubrigens lassen sich auch ein oder zwei leere Pixelzeilen ein-
figen, experimentieren Sie ruhig etwas mit den Werten, ein
<RESTORE > bringt Sie immer wieder zurlick.

Geédnderter Zeichensatz .

Wenn Sie obigen Trick ausprobieren, werden Sie fesistellen,
daB die Grafikzeichen nun unschéne Liicken hinterlassen. Es
gibt aber noch eine, bisher unbekannte Eigenschaft des VDC:

Die »Leerstellen« im VDC-Zeichensatz sind keineswegs iber-
flussig. Die drei zusétzlichen Pixelzeichen tasten ndmlich drei zu-
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sétzliche Byte pro Zeichen ab, so daB jedes Zeichen jetzt aus 8
x 11 Pixel besteht! Das wollen wir selbstverstindlich sofort aus-
nutzen:

PRINT CHR$(161) : REM SCHREIBT MAL EIN GRAFIKZEICHEN AUF DEN
SCHIRM (DIN)

AD=DEC(”3000" )+97%16+8 : REM ADRESSE IM VDC-RAM

SYSOUT, AD/256,18 : SYSOUT, AD AND 255,19 : REM AN VDC UBERGEBEN
SYSOUT, 8,31:SYSOUT, 3,30 : REM VERLANGERT DAS ZEICHEN UM DRET
PIXEL.

Breitere Zeichen

Wenn lhnen jetzt der Bildschirm zu schmal erscheint, kénnen
Sie die Zeichen auch noch etwas verbreitern:

SYSQUT, 137,22:SYSOUT, 72,25: REM VERBREITERT DIE ZEICHEN UM
EIN PIXEL

SYSOUT, 112, 0:SYSOUT,95, 2:
SYNCHRONISATION

SYSOUT, 111, 34: REM NEUES DISPLAY-ENABLE

Die zuséatzliche Zeichenspalte 148t sich jedoch leider nur als
Leerspalte verwenden, so daB Grafikzeichen nicht mehr ge-
schlossen erscheinen. Dafiir kénnte man die Textzeichen auch
wirklich 8 Pixel breit machen. Der Bildschirm hat jetzt (ibrigens ei-
ne Aufldsung von 720 x 275 Pixel!

Reverse Zeichen

Wenn Sie jetzt reverse Zeichen ausgeben lassen, erscheinen
diese Zeichen immer noch 8 Pixel hoch. Man kdénnte natlirlich
auch hier alle Leerstellen auffiillen, aber wozu gibt es das
Reverse-Bit der Attribute?

Dieses Bit [aBt sich folgendermaBen verwenden:

POKE 241,PEEK(241) OR 64 : REM SCHALTET AUF REVERS
POKE 241,PEEK(241) AND 191 : REM SCHALTET WIEDER AUF NORMAL.

Diese Vorgangsweise hat brigens noch zwei Vorteile:

Auch die Zwischenrdume der 9 Pixel breiten Zeichen werden
revers dargestellt.

Der Speicherplatz-im VDC-RAM, der sonst fiir die Reverse-
Zeichen verwendet wird ($2800...$32FFF und $3800...$3FFF),
kann mit anderen Zeichensétzen belegt werden, die man einfach
durch <Control 9> und <Control 0> ein- und ausschalten
kann!

Noch mehr Zeichensitze

Wenn man in einem Programm nur den Text-Zeichensatz bené-
tigt, kann man die beiden Grafik-Zeichensétze ($2000...$2FFF)
auch noch mit anderen Schriftarten belegen, wodurch sich vier
verschiedene Zeichensétze mit allen Attributen gleichzeitig auf
dem Bildschirm darstellen lassen! Da versteckt sich mancher
GroBcomputer... (H. Wiesler)

REM NEUE HORIZONTAL-

RAM-Erweiterung als EPROM-Karte

Sieht man sich die RAM-Erweiterungen 1700/1750 genauer an,
so stellt man fest, daB an U18 Platz fur einen 28poligen Baustein
vorhanden ist. Die Pinbelegung an U18 entspricht genau der ei-
ner C 128-EPROM-Karte. Nachdem an dieser Position ein
28poliger Sockel eingeldtet wurde, ist es kein groBes Problem
mehr, die RAM-Erweiterung als EPROM-Karte zu nutzen. Mit der
Lotbriicke J2 148t sich der Typ des EPROM (27128 oder 27256) ein-
stellen. -

Fir ein 16-KByte-EPROM 27128 ist eine der Briicken J3 oder
J4 zu schlieBen. Wird J3 geschlossen, liegt das EPROM in Bank
8 ab $C000. Bei geschlossener Létbriicke J4 kann man das
EPROM in Bank 8 von $8000 bis $BFFF ansprechen. Wird ein 32
KByte-EPROM 27256 eingesetzt, so ist die Lotbriicke J5 zu
schlieBen. Das EPROM liegt in Bank 8 von $8000 bis zum Spei-
cherende. Bei J3 bis J5 sind aber auf gar keinen Fall mehrere
Briicken zu schlieBen, da der Computer dann zerstdrt werden
kann! (U. Kepper)
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Einfaches Laden

Bei einem C 128 ist es stérend, daB man aus dem Inhaltsver-
zeichnis nur schwierig Programme laden kann. Jedesmal muB
hinter den Programmnamen ein Doppelpunkt gesetzt oder das
»PRG« geldscht werden. Uber die Cursortasten ist es schwierig,
die genaue Position zu treffen. Einfacher geht es, wenn man vor
den Programmnamen den Ladebefehl (DLOAD, BLOAD, RUN
oder BOOT) setzt, dann dreimal die Taste <TAB > betétigt und »:«
eingibt. Eine andere Vorgehensweise ist unwesentlich komplizier-
ter. Nachdem der Ladebefehl vor den Programmnamen geschrie-
ben wurde, driickt man die Tasten <ESC> und <k> und|scht
die letzten drei Zeichen mit <DEL>. (P. Ziehn)

Basic-Programme verstecken

Mit diesem Programm ist es méglich, vor ein Basic-Programm
eine SYS-Zeile zu setzen, in der ein Kommentar steht. Damit wird
dann ein Assembler-Programm vorgetduscht, obwohl keines vor-
handen ist. Ein Listen das Basic-Programms ist also unmdglich.
Um diesen Effekt zu erreichen, geben Sie das Programm Decep-
tor (Listing 1) mit dem MSE (siehe Eingabehinweise auf Seite 100)
ein,

Laden Sie nun zuerst den Deceptor mit BLOAD und dann das
Basic-Programm. Starten Sie nun das Programm mit SYS 4864.
Nach dem Start kdnnen Sie einen maximal 16 Zeichen langen
Kommentar eingeben. Dieser Kommentar steht bei einem spéte-
ren LIST hinter dem SYS-Befehl. Die Eingabe wird durch die Taste
<RETURN> beendet. Nach einer kurzen Zeit meldet sich der
Computer wieder im Direktmodus. Das Basic-Programm kann
nun gespeichert werden. (A. Schwendhelm)

Mehrere Bildschirme im RAM

Beim 40-Zeichen-Bildschirm ist es kein Problem, den aktuellen
Bildschirminhalt zwischenzuspeichern, um spéter mit ihm weiter-
zuarbeiten. Beim 80-Zeichen-Bildschirm gibt es Probleme, weil
man das VDC-RAM nur schwierig beschreiben kann. Das Listing

Listing 1. Mit »Deceptor« lassen

Name : deceptor 1300 15e0 13£0 : 13 f0 03

138 : b9 78 15
1300 : a9 00 8d 20 40 a9 00 84 86 1400 : ¢8 c0 8c
1308 : 21 40 20 Oe 14 a9 00 84 05 1408 : a9 00 8d
1310 : 3b 15 a0 00 20 e4 ff d0 ¢9 1410 : f£f 93 %
1318 : 03 4c¢ 14 13 ¢9 04 £f0 03 78 1418 : 20 20 20
1320 : 4e 26 13 4c 6e 13 ¢9 11 96 1420 : e3 e3 c3
1328 : f0 ea ¢9 91 fO e6 c9 1d 49 1428 : ¢3-¢3 c9
1330 : f0 e2 ¢9 94 f0 de ¢9 14 0d 1430 : 20 20 20
1338 : f0 03 4c 54 13 ce 3b 15 06 1438 : 20 44 45
1340 : 30 cb a9 9d 20 d2 ff a9 60 1440 : 52 20 ¢2
1348 : 20 20 d2 ff a9 94 20 d2  da 1448 : 20 .20 20
1350 : ff 4c 14 13 ¢9 94 f0 be 5b 1450 : ¢3 ¢3 e3
1358 : ac 3b 15 99 3¢ 15 20 d2 ad 1458 : e3 e3 cb
1360 : ff ee 3b 15 ad 3b 15 c¢9 e4 1460 : 20 45 e3
1368 : 10 fO 03 4c¢ 14 13 ad 10 eb 1468 : e¢3 ¢3 e3
1370 : 12 85 fa 8d de 15 85 f¢ 5¢ 1470 : e3 ¢3 ¢3
1378 : ad 11 12 85 fb 8d df 15 b9 1478 : e3 ¢9 0d
1380 : 85 fd 18 a5 fe 6d 50 15 65 1480 : c2 20 42
1388 : 85 fc a5 £fd 64 51 15 85 75 1488 1 52 45 41
1390 : fd a9 00 85 a0 a9 1lc 85 e5 1490 : 57 45 44
1398 : al a5 fc 8d 10.12 a5 fd 21 1498 : c¢2 0d 20
13a0 : 8d 11 12 a0 00 bl fa 49 5b 1480 : e3 e3 e3
13a8 : 80 91 fc 48 a5 fa d0 02 b2 14a8 : ¢3 c3 e3
13b0 : c6 fb cb fa 68 48 a5 fc de 1450 : c¢3 e3 ¢3
13b8 : d0 02 cb6 fd cb6 fc 68 a5 3¢ 14b8 : 00 20 74
13e¢0 : fa ¢5 a0 d0 de a5 fb e¢5 75 14¢0 : 20 d5 ¢3
13¢8 : al d0 d8 b9 52 15 99 01 75 14c8 : e3 e3 ¢3
1330 : 1c ¢8 ¢0 10 40 f5 a0 00 c2 14d0 : e3 e3 e3
13d8 : b9 66 15 99 34 1c c8 ¢0 06 1448 : e¢3 e3 c3
13e0 : 13 f0 03 4c d8 13 a0 00 5e 14e0 : ¢9 04 20
13e8 : b9 3¢ 15 99 11 lc ¢8 c0 ce 14e8 : 44 44 45

Muitiscreen 128 bringt nun endlich Abhilfe. Multiscreen 128 nutzt
die 64 KByte VDC-Speicher des C 128D (Blech) oder des Graphic-
Boosters voll aus. Mit Multiscreen 128 kénnen 12 voneinander un-
abhingige Bildschirme verwaltet werden. Die einzelnen Bild-
schirme werden dabeiim VDC-RAM abgeiegt. Um die Benutzung
des Programms zu vereinfachen, wurde die ESC-Funktion des C
128 erweitert. Nach dem Laden und Starten von Multiscreen 128
mit

GRAPHIC 5:BANK 15: SYS 4864

lassen sich mit ESC 1 bis ESC - alle 12 Bildschirminhalte einzeln
anwiéhlen. Bei ESC CLR werden alle Bildschirminhalte geldschit!
Die Erweiterung Uber die Taste ESC ermdglicht es, die 12 Bild-
schirminhalte auch in eigenen Programmen zu nutzen. Der
ASCII-Code fur die Funktion ESC betragt CHR$(27). In Basic sieht
also die Umschaltung auf Bildschirm 12 folgendermaBen aus:
PRINT CHR$(27)”"-" ‘

Man sollte allerdings vermeiden, die 80-Zeichen-Bildschirme
umzuschalten, wahrend gerade der 40-Zeichen-Bildschirm ein-
geschaltet ist, da dies zu einem Chaos auf dem Bildschirm fihren
kann. (T. Schadde/O. Gentz)

PRINT USING perfekt

Beim Programmieren eines Statistikprogramms zur Auswer-
tung von Hitparadenergebnissen bin ich auf einen Fehler im
Handbuch des C 128 gestoBen. Als frischgebackener Besitzer ei-
nes Druckers wollte ich natlrlich auch einen Meniipunkt pro-
grammieren, mit dem man seine Daten drucken kann. Und damit
es schoner aussieht, wollte ich den Ausdruck formatieren.

Bei diesem Gedanken féllt dem geplagten C 128-Freak der
schdne Befehl »PRINT USING« ein, der einem das Hantieren mit
Stringfunktionen erspart. Doch als ich nun zur Tat schritt, zeigte
sich, daB irgend etwas nicht ganz stimmte. Immer wieder blinkte
mir»?SYNTAX ERROR«entgegen. Dochich konnte keinen Fehier
entdecken. Laut Handbuch muBte es heiBen:

PRINT [# Filenr] USING v$;
Liste von Ausdriicken(;]

Das funktioniert auch tadellos — solange man auf dem Bild-
schirm ausgeben 148t. Der Computer war nicht dazu bereit, die lo-
gische Filenummer (# Nr. 1) zu akzeptieren. SchlieBlich fiel

sich Basic-Programme verstecken

20
43
od
20
c3
0d
e3
e3
e3
20
59
53
48
20
e3
e3
c3
£f
c3
c3
e3
e3
20
4e

e8 13 a0 00 6f 140 : 20:3a 20 20 20 20 20 20 fd4
80 99 46 1lc 82 14f8 : 20 20 20 20 20 20 20 20 f8
03 4c £8 13 06 1500 : 20 20 20 c2 0d 20 20 ca 79
le 60 20 7d 55 1508 : ¢3 ¢3¢3 ¢3 ¢3 ¢3 ¢3 ¢3 07
20 20 20 20 85 1510 : e3 ¢3 e3 e3 e3 ¢3 ¢3 ¢c3 Of
20 20 20 d5 84 1518 : ¢3 ¢3 ¢c3 ¢3 ¢3 ¢3 ¢3 ¢3 17
c3 c3 c3c3 1f 1520 : e3 c3 ec3 ¢3 ¢c3 c3 ¢cb 91 db
20 20 20 20 a5 1528 : 9d 9d 9d 9d 94 94 94 94 27
20 20 20 c2 76 1530 : 9d 9d 94 94 94 9d 94 94 2f
45 50 54 4Ff fDb 1538 : 94 00 60 00 00 00 00 00 ee
20 20 20 20 b8 1540 : 00 00 00 00 00 00 00 00 41
20 20 20 ca Qe 1548 : 00 00 00 00 00 00 00 00 49
€3 e3 ¢3 ¢3 4f 1550 : £f 00 21 1c Oa 00 9e 28 87
20 20 20 20 55 1558 : 37 32 32 30 29 3a 22 14 50
e3 e3 e3 e3 ¢5 1560 : 14 20 00 00 00 ea a0 00 5e
e¢3 ¢3 ¢3 c3 67 1568 : b9 46 1lc 49 80 99 78 15 55
e3 e3 ¢3 c3 6f 1570 : ¢8 ¢0 8c d0 f3 4c 78 15 83
20 20 20 20 2b 1578 : a0 00 b9 49 15 99 4a 03 Of
20 41 4de 44 de 1580 : ¢8 c0 05 £0 03 4c 7a 15 ae
20 53 43 48 72 1588 : a9 05 85 d0 a9 90 20 d2 74
45 4e 43 20 4O 1590 : ff a9 00 8d 20 d0 8d 21 17
a0 20 20 ca Qe 1598 : d0 ad 4f 15 85 fb ad de 86
e3 e3 ¢3 e3 9f 15a0 : 15 85 fa a9 00 85 fc a9 df
c3 ¢3 ¢3 c3 a7 15a8 : 1lc 85 fd a0 ff bl fc 49 2e
c3 ¢3 ¢3 ecb bf 1550 : 80 a0 00 91 fc e6 fc d0 4f
11 11 04 20 36 15b8 : 02 e6 fd a5 fc ¢5 fa d0 ed
e¢3 c3 e3 ce3 25 15¢0 : ea a5 fd ¢5 fb d0 e4 ad ea
c3 e3 e¢3 c3 7 15¢8 : de 15 8d 11 12 ad df 15 ef
e3 e3 ¢3 e3 cf 15d0 : 8d 10 12 a9 00 84 00 lc c4
¢3 ¢3 e¢3 e¢3 47 1548 : 60 93 52 55 4e 0d 00 00 8e
c2 20 43 4f 15

54 49 4T he 60
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Listing 2. »31 Lines.

Name : 31 lines.obj 0400 0499 0430 : 20 a9 00

0438 : 7a 04 20
0d00 : a2 14 a9 10 20 7a 0d 8d 3e 0440 : 08 20 7a
0d08 : 2f 0a a2 06 a9 1f 20 7a af 0448 : 20 7a 04
0410 : 0d a2 07 a9 23 20 7a 0d 9d 0450 : a9 17 20
0418 : a2 18 20 86 0d 09 80 20 fb 0d58 : 10 20 7a
0420 : 72 0d a2 12 a9 07 20 7a 54 0460 : 12 a9 18
0428 : 0d €8 a9 d0 20 7a 04 a2 7d 0d68 : a9 11 20

OBJ« vergriBert den 80-Zeilen-Bildschirm

20
92
0d
20
7a
0d
20
7a

7a 0d e8 20 1d 0470 : a2 18 20 86 0d 29 7f 4c a8
0d a2 12 a9 15 0478 : 7a 0d 8e 00 d6 2¢ 00 dé6 . 99
a2 20 a9 01 é6c 0480 : 10 fb 84 01 d6 60 8e 00 be
92 0d a2 12 24 0d88 : d6 2¢c 00 d6 10 fb ad 01 e9
0d a2 20 a9 96 0d90 : 46 60 a2 le a9 00 4c 7a ¢3
20 92 04 a2 «¢9 0d98 : 0d 05 20 e4 ff fO fb 20 84
7a 0d a2 20 2¢

0d 20 92 0d 27

mir die Schreibweise des normalen PRINT #-Befehls ein, und ich
setzte sie auf PRINT USING um: Ich figte ein Komma ein:

PRINT [ #Filenr, ] USING v3;
Liste von Ausdriicken[;]

Und siehe da, es funktionierte. Zu beachten wére noch, daB das

Komma innerhalb der eckigen Klammern steht. Es kommt also

nur zum Einsatz, wenn man Diskettenlaufwerk oder Drucker
adressiert (»optionals).
Und noch ein Trick: Wenn man einen String zentriert ausgeben

méchte, kann man auch dazu PRINT USING benutzen:

10 REM ¥¥¥ HAUPTPROGRAMM *%%

20 PR$="DIESER STRING SOLL ZENTRIERT WERDEN” :GOSUB 100

30 END : REM PRG-ENDE ;
100 REM *¥% UNTERPROGRAMM ZENTRIEREN ¥*¥
110 PRINT” {CLR, 5DOWN} ”
120 PRINT USING"=# # A A H H H A HHH L H A H###";PRS
130 RETURN .

Erklarung: In Zeile 20 wird der zu zentrierende Text definiert.
Zeile 110 enthélt normale Steuerzeichen und in Zeile 120 erfolgt
die eigentliche Zentrierung des Textes. In Zeile 130 erfolgt der
Ricksprung ins Hauptprogramm.

Der Steuerstring nach PRINT USING definiert das Ausgabefor-
mat. Mit einer Version |48t sich ein bis zu 78 Zeichen langer Text
zentrieren. Daflir sorgt das Gleichheitszeichen. Sinnvollerweise
sollte die Lange des Steuerstrings auf eine Bildschirmzeile be-
grenzt sein. Das Programmbeispiel wurde fiir den 80-Zeichen-
Bildschirm geschrieben. {(A. SchwaBmann)

Berechnetes GOSUB

Mein Trick besteht aus einer Simulation des GOSUB X-Befehls
im 128er-Modus. Ich bediene mich dabei der Fehlerbearbeitungs-
routine mit TRAP. Die Vorgangsweise ist recht einfach:

— Variable x als Einsprungsadresse definieren,

— an der Stelle des GOSUB X-Befehls TRAP X schreiben,

— direkt nach TRAP X einen kiinstlichen Fehler erzeugen,

— im jeweiligen Unterprogramm anstelie von RETURN einfach
RESUME NEXT schreiben,

Und schon haben wir eine »GOSUB X-Simulation«. Einziger
Nachteil: Die echte Fehlerbehandlung ist nun nur noch einge-
schrankt nutzbar. (H. Maier)

Meniisteverung im »leerraumc

Es ist schon ein Jammer, daB bei der Anzeige eines Auswahl-
meniis oder einer Statuszeile wertvolier Platz auf dem Bildschirm
verlorengeht. DaB dem nicht so sein muB, zeigt »31 LINES.OBJ«
(Listing 2, bitte mit dem MSE eingeben). Hat man das Programm
gestartet (SYS DEC(»0D00«), befindet sich der Bildschirm in ei-
nem chaotischen Zustand. Fast alle Zeichen sind revers, unter-
strichen, blinkend oder alles auf einmal. Das liegt daran, daB das
Attribut-RAM des VDC verschoben wird. Dricken Sie
< SHIFT/HOME >, und das Chaos hat ein Ende, jedenfalls gros-
tenteils. Im unteren Bildschirm spielen weiterhin einige Zeilen
verriickt. Schaut man genau hin, erkennt man, daB dies die sechs
neu gewonnenen Zeilen sind. Doch wie beschreibt man sie?
Ganz einfach! In den ersten sechs Zeilen baut man den ge-

wiinschten Inhalt der unteren sechs Zeilen auf. Dann startet man

das Programm mit SYS DEC(»0D18«). Prompt werden die ersten
sechs Zeilen nach unten kopiert.

AR (:¥=p

Einige Monitore dlrften den hohen Anforderungen nicht ge-
wachsen sein. Doch man mu8 nicht verzweifeln. Indem man in
die Speicherstelle $0D0D (dezimal 334/1) die Anzahl der ge-
wiinschten Zeilen (maximal 31) und in eine weitere Speicherstel-
le ($0D14/3348) die Synchronisation (einen um 3 bis 5 hdheren
Wert) schreibt, kann man das Programm seinem Monitor anpas-
sen. Danach startet man das Programm neu (SYS DEC(»0D00«)).
Wer diese Anpassung nicht jedesmal nachvollziehen will, kann
nun das Programm mit BSAVE »31 LINES«,BO,P(DEC(»0D00«))
TO P(DEC(»0D99«)) speichern. Die meisten Monochrommoni-
tore miBten es jedoch schaffen, nur mit Farbmonitoren konnte
ich leider bis jetzt keine Erfahrungen machen. Da hilft nur Auspro-
bieren. (Fur Eingeweihte und Tiftler: Die beiden Speicherstellen
vertreten die VDC-Register 6 und 7). Maschinenprogrammierer
diirften in der Lage sein, durch Anderung des Programms die vol-
le Leistung aus ihrem Monitor zu holen. " (A. Briegel)

CHAR fehlerfrei

In der 64’er-Ausgabe 8/88 wurde ein ROM-Fehler des C 128 ge-
nau beschrieben. Er betraf die fehlende Umschaltung auf die
Ein/Ausgabebausteine bei dem Befehl CHAR. Bei einem genau-
en Studium des ROM meines C 128D (Blech) stellte ich fest, daB
Commodore diesen Fehler beseitigt hat. An der fraglichen Stelle
($F6838), an der beim »alten« C 128 die Routine CPLOT aufgeru-
fen wird, steht beim C 128D (Blech) ein JSR $7E82. Hier wird an
eine Stelle verzweigt, die beim »alten< C 128 nicht benutzt wird.
Beim C 128D (Blech) stellt man beim Betrachten mit dem einge-
bauten Maschinensprachemonitor folgendes fest:

. f7E82 20 45 a8 JSR $A84S
. f7E85 4C £fO FF JMP $FFFO

Der Fehler wurde also relativ einfach beseitigt:

Zuerst schaltet die Routine ab $A845 die Ein-/Ausgabebaustei-
ne ein. Dann wird Gber die Sprungtabelle ($FFFQ) in die Routine
CPLOT verzweigt, um den Cursor zu setzen. (T. Schadde)

Mastertext 128 fiir Freaks

Bei Mastertext 128 (V2.0) stort viele Computer-Freaks die Ver-
tauschung der Tasten »Y« und »Z«. Durch ein paar kleine Anderun-
gen in der Tastaturbelegungstabeile kann man »Y« und »Z« so be-
legen, wie man méchte. Dazu sind in dieser Tabelle die entspre-
chenden Tastencodes zu &ndern.

Als erstes ladt man das Programm MASTERTEXT T2:

BLOAD ” MASTERTEXT T2”

Dann gibt man die folgenden POKE-Befehle ein:
POKE 8719,26:REM ( Alter Wert: 25 )
POKE 8732,25:REM ( Alter Wert: 26 )
POKE 8808,90:REM ( Alter Wert: 89 )
POKE 8821,89:REM ( Alter Wert: 90 )

Die Tasten »Y« und »Z« sind nun vertauscht. Wenn man jetzt
versucht, das Programm wieder zu speichern, bekommt man ei-
nen “FILE EXISTS ERROR”. Es ist also nétig, die Datei MA-
STERTEXT T2 umzubenennen:

RENAME “MASTERTEXT T2” TO "MASTERTEXT T2.0”

Als letztes wird das Programm gespeichert:
BSAVE ”MASTERTEXT T2” P8192 TOP9098

Computer-Fans, die oft die ASCII-Tastatur benutzen, werden
diese Anderung zu schatzen wissen. (U. Kepper)
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City Lander

je Abbruchfirma Ripelbau & Mértelbruch ist Ihr neuer Ar-

beitgeber. Sie sind spezialisiert auf das AbreiBen ganzer

Stadte. Da man bei derartig groBen Projekten nicht mit den
konventionellen Mittein vorgehen kann, haben Sie sich eine eige-
ne Arbeitsweise ausgedacht und kdnnen sich seitdem vor Auftra-
gen kaum noch retten. Mit ihrem Propeller-Flugzeug, das randvoll
mit Sprengstoff bestlickt ist, machen Sie sich auf den Weg, um
von oben an die Sache heranzugehen.

Bei unserem Listing fiir den Commodore Plus/4 ist es nun lhre
Aufgabe, dieses Propeller-Flugzeug Uiber die Stadt zu fliegen, um
an geeigneter Stelle Haus um Haus einzuebnen. Gliicklicherwei-
se ist die gesamte Stadt bereits evakuiert.

Mit unserem Listing »City Lander« fiir den Plus/4
kommt trotz kurzem Programm viel SpielspaB
iiber den Computer.

Die einzige Problematik bei lhrer Aufgabe ist die Tatsache, daB
|hr Flugzeug bei jeder neuen Runde etwas tiefer fliegt. Sie kom-
men den Hausern immer naher und wenn Sie nicht schnell genug
alle Hauser abgerissen haben, kollidieren Sie irgendwann mit
dem néchsten Haus. Das Programm wird nach dem Abtippen zu-
erst gespeichert. Nach dem Starten mit <RUN> Ubertragt das
Programm die Daten der Grafikzeichen und man muB sich einen
Moment gedulden. Dann aber wird auf Tastendruck die Stadt auf-
gebaut. Die abgeworfenen Sprengsétze fallen senkrecht und un-
beeinfluBt von der Fluggeschwindigkeit. Ein Abwurf erfolgt durch
Driicken der < Cursor-abwaérts-Taste>.

(K. Arpad, O. Bernhard/H. Woerlein/ad)

»City-Lander«, ein Action-Spiel fiir den Plus/4

1 N=RND(~TI}
2 RESTORE 78: FOR X=a8 TO Z@9: READ A: FOKE DEC(®
Leoe")+X,A: NEXT : SYS 24576
RESTORE : FOR X=@ TO 223: READ A: POKE S3I7&8+%
LAz NEXT : .
voL B
FOKE 65298,192: POKE 65299,208
CLR : PO$=" {HOME,29DOWNI"
Ly=1: SN=3072: POKE 239,62 PRINT " {CLR,&DOWNY"
1SPC(14) 3 " {BLACKYCITY-LANDER"
FRINT " {2DOWN3";SPC(12); "WRITTEN 1987 BY"
PRINT " {DOWNI";SFC(15);"E. OLBERT"®
® PRINT " {DOWN3"3;SPC(17) 3" %"
1 FRINT “<DOWN3";SPC(14);"A.KISTISKEL"
2 ¥=26:Y=0:F$=" {4GFACE, 1DOWN, 4LEFT , 45PACE} " : P2=

2]

Noes

L i 2 1]

=5 B
13 SYSE 24612,49+X: 5YS 244612,88a+Y
14 gSYS 24718,40+X: 8YS 24716,880+Y
S A=X+1: IF X>34 THEN X=9: Fi=1: GOSUB 43
1& Y=Y+1: IF ¥Y>34 THEN Y=0: F1=22: GOSUE 43
17 BET G#: IF G¥="" GOTO 13
18 PRINT “i{CLR,&DOWNI";SPC{1@);"FREFARE FOR LEVE
LELLEFT 3"+STR$ (LV)
17 PRINT "{DOWN3";SFC(1@};"FRESS KEY TO GO ON'{L
IG.BLUEM"
GOSUR 42
FOR X=1 TO 18: A=INT(RND(1)*8)+3: P2Z=)X*2
FOR Y= TO A: F1=24-Y: FP+="AB"
SOUND 1,Y%25,2
GOSUER 43%: NEXT Y
P1=27-4: FP$="LDB": BOSUR 43: NEXT X
GET KEY G$
FPRINT " {HOME,ASDOWN>"3;SFC(1@) ;" {21SPACE}"
FRINT *{DOWNJ";SFC(16);" {195FACE>"
RR=LV: IF RR>7 THEN RR=7
FOR X=(RR+1)#%4a T0O 953
IF FEEK(X+3116)<>32 GOTO 44
SYS 24612,X: SYS DEC ("&68&"),X
GET G%: IF G#{>"" AND S=6 THEN S5=1: S5P=X+124:
R=INT(RND(1)*3)+2
4 IF S= THEN FOR W= TO 11: NEXT W
3% IF S=1 THEN BOSUE =7
? NEXT X: LV=LV+1: GOTO 4%
SYS DEC("&9SB": ,5P—-48: SYS DEC(“&0ABR") ,5F-46
A=PEEEK (SP+5N+40) : IF A=45 OR A=é&& THEN R=R-1:
SOUND =,100,2: SC=5C+1
I9 IF R=0 THEN S5=9: P$="0R": FI=INT(SF/4@}: P2=(
SP-P1x4a) AND 254: GOSUR 43: GOSUER 42
44 SP=5P+49: IF SP>?%79 THEN S5=0: A=INT ((SN+SF—44a
y/2y %2 POKE A,3Z2: FPOEE A+1,32: GOSUR 42
41 RETURN .
42 PRINT"{HOMEZ";SPC(12); "#%% SCORE:";SC;" {iLEFT
3 *x#x":RETURN
475 PRINT LEFTH(PO$,F1+1);5PC(P2Y sF$3: RETURN
44 SOUND I ,204,50: GOTO 5S¢
45 F1=22: FZ=30: FOR Y=! TO &
46 P$="<{BLACK, 1SFACE, 1DOWN, 1LEFTS{1DOWN, ILEFT3I
":GDSUB43:SDUND1,1Q@,2
47 FOR X=1 TO 1S9: NEXT
48 nf—‘GLDDNN.~EFT3£’DDWN.LEFT SFAPEi"'BDSUB43:S
DUND1 SS9,

4% FOR X=1 TO 15@: MEXT : NEXT Y: GOTO 18

S6 F#=" {REDIUVY.Z{DOWN, 4LEFTIHZ+™" : GYS244612, X X=X
+2: 5YS24612 ,X~1 '

51 PI=INT(X/4@): P2=X—~(P1%4@): GOSUE 43

52 P#="{2SPACE,DDWN,2LEFTI UV {DOWN, 2LEFTIHX" : F1=1
NT(X/40) :FZ=X~ (F1%43) : GOSUR4TZ

53 A=FEEK (SN+X+12@): IF A<>&5 AND A<:dé6 AND X<87
9 THEN X=X+4@: BOTO 52

54 PRINT ' * {HOME,7DOWN}";SFPC(15) ;" {LEFT, BLACK }GAM
E OVER!'"

S5 FOR X=6 TO S@ee: NEXT : 6OTO &

56 DATA 102,102,127,127,102,162,127 127

57 DATA 102,1e2,254,254,162,102,254,254

S8 DATA ©,1,3,7,15,31,63,127

5% DATA ©,1728,192,224,249,248,252,254

5@ DATA 192,224,246,248,252,255,255,15

&1 DATA 3,0,0,0,8,255,255,255

&2 DATA 255,129,68,38,23,255,255,255

63 DATA wﬂ ,128 64,_, ,241,253,_5?

&4 DATA a,@_o B,0,8,0,

65 DATA 255,15,@,@,@,@,9,@

&6 DATA 255,255,255,15,0,1,1,6

67 DATA 255,253,253,241, 19h, 2,32,192

68 DATA 7,3,1,3,7,7,3,1

&9 DATA 224,192,128, 19~,2L4,224,192,128

7@ DATA ﬁ,.,.,1-,29 61,62,127

71 DATA ©,0,0,0,0,54, 144,454

72 DATA 24,6@,189,189,153,126,&@,6@,6@,&@,126,66
L 66,66,66,195

7% DATA 24,69,60,69,24,126,189,189,189,60,124,464
y129,129,66,195

74 DATA ©,0,0,0,4,12,28,460,0,90,0,0,8,6,0,0

75 DATA 28, ?@ 15 15 733,1,8,0,0,0, 178 260,252,275
4,254 ’

76 DATA ©,32,16,8,14,32,120,132,0,0,0,16,16,16,2
08,244

77 DATA 3,7,15,31,31,63,127,127,242,248,248,249,
224,192,128, 0

78 DATA 120,162,6,160,708,134,268,132,209,162,8,
169,0,141,62,255,177,208,141,63

79 DATA 255,145,2608,200,208, »4?,2?@,469,262,2@8,
236,141,62,255,88,96,32,14q,148,_L

8¢ DATA 20,147,3h,228,157,155,21,24,195,12,133,2
1,166,0,169,32,145,26,2600,1469

81 DATA 69 145,20,170,232,138,200,192,5,208, 244,
164, 4@,1&9.55 145,26,200,146%,73 :

82 DATA 145,2@, 17@,*_~,138,Eﬁﬂ,192,45,208,246,9&
,32,145,148,32,20,147,32,228, 157

82 DATA 24, 165,_1 105,12,13 :*,16J,2@,41,254,13
z,20, 160, a, 169.32.145 26,200

84 DATA 144,2@ 160,460,169,77,145,20,165,1,206,1
5,20, 95,:_,14d.148,_2,2m 147

85 paTe 32,228,157,165,21,24,165,8,133,21,166,1,
169,66, 145,~_,2w@ 192,5,208

86 DATA 249 160,41,145,20,200,192,46,208,249,96,
3Z,145, 149,_‘,‘_,14?,¢‘,_2a 157

87 DATA 24,165,21,105,8,133,21,165,29,41,254,133
,2@,166,6,1&9,96,145,2@,2@@

BB DATA 145,20,1660,40,145,20,200,145,29,56

B
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FILMTITEL MIT C 64

Ich habe eine umfangrei-
che Basic-Erweiterung ge-
schrieben, mit der ich den
Vor- und Abspann sowie ef-
fektvolle Zwischenblienden
fiir meine Videofiime mit
dem C 64 herstelle. Leider
fehlt mir die Moglichkeit, die
Titel in die Videoszenen »ein-
‘zustanzen«, da ich kein Gerét
besitze, mit dessen Hilfe das
Video-Ausgangssignal des
C 64 mit einem anderen Vi-
deosignal synchronisiert
und dann gemischt werden
kann. Wer hat eine entspre-
chende Schaltung oder ein
geeignetes Interface bezie-
hungsweise kennt eine Her-
stellerfirma? KLAUS HEIDEN

FARBDRUCK MIT DEM
SEIKOSHA GP-700 A

Ich habe einen Seikosha
GP-700A und suche schon
seit ldngerem nach einer
Hardcopy-Routine, die die
sieben Farben dieses
Druckers ausnutzt. Wer kann
mir helfen? DIRK HERMSDORF

PLATINEN-LAYOUT
UNTER GEOS

Ich suche seit einigen Jah-
ren verzweifelt nach einem
guten Platinen-Layout-Sy-
stem fiir den C 64. Gibt es fiir
Geos 1.3 ein solches Pro-
gramm mit automatischer
Entflechtung und Leiter-
bahn-Optimierung?

PETER WEISS
Ausgabe 9/88

Ein solches Programm, das
ich allerdings noch nicht selbst
kenne, wird in den USA vertrie-

R] (L:¥p

ben. Es heift Geotronix und

‘wird flr zirka 20 Dollar zuziig-

lich Versandkosten bei folgen-
der Adresse vertrieben: Mystic
Jim, 2388 Grape, Denver Colo-
rado 80207, USA. Tel
001-303/3213223.

FLORIAN MULLER

PROBLEME MIT DEM
DRUCKER

Beim Betrieb des C 128 mit
einem Epson LQ-500 bin ich
erneut auf ein Problem ge-
stoBen, das mir schon bei
friheren Druckern (Prisi-
dent) Kopfschmerzen berei-
tet hat: Offne ich den
Druckerkanal mit OPEN 4,4,2
zur Ausgabe der GroB- und
Kleinschreibung, so ist es
nur méglich, eine Horizontal-

- tabulation bis etwa zur Zei-

lenposition 63 korrekt durch-
flihren 2u lassen (Be-
fehl:PRINT #4,CHR$(27) "D " -
CHR$(N)CHR$(0);). Ist n gro-
Ber als 63, positionieren bei-
de Druckertypen nicht mehr
korrekt. Bei einer Anderung
der Sekundiradresse auf 1
(also OPEN 4.,4,1) wird er-
staunlicherweise bis zum
rechten Rand absolut korrekt
tabuliert, nur erfolgt dann
der Ausdruck natiirlich aus-

" schlieBlich in GroBbuchsta-

ben, was oftmals uner-

wiinscht ist. Ich verwende

das Wiesemann-Interface.
ROLAND BOSS

FLOPPYPLATINE -
GROBER ODER KLEINER?

Vor einem halben Jahr ha-
be ich mir ein Floppy-
Laufwerk 1541c originalver-
packt gekauft. Da mich das

Rattern beim Formatieren
schon immer storte, kamen
mir die Tips & Tricks im 64’er-
Magazin 12/87 sehr recht. So-
gleich offnete ich den Ge-
hdusedeckel und suchte
nach der Lotbriicke J3. Zu
meiner Verwunderung lag
diese etwas anders alsin den
Tips & Tricks beschrieben.
Ich dachte mir zunichst
nichts dabei, weil ich die L6t-
briicke fand und durchtrenn-
te. Nun formatierte ich eine
Diskette. Ich hoérte nicht
recht, denn es ratterte immer
noch. Ich glaubte, etwas
falsch gemacht zu haben und
kontrollierte nochmals die
Létbriicke.

Im 64’er-Magazin 11/86
fand ich eine gute Fotoabbil-
dung von der gedffneten
1541c. Da hat es mich fast
vom Stuhl gehauen. Die Pla-
tine auf dem Foto war um die
Hélfte kleiner als in meiner
Floppystation. Wie kann so-
was méglich sein? Kann ich
meine Floppy zuriickgeben?
Kann man in meinem Disket-
tenlaufwerk mit der groBien
Platine trotzdem eine Licht-
schranke einbauen, so daB
das Rattern aufhort?

) KLAUS VATH

Die Antwort auf thr Problem
ist relativ einfach. Sie haben
kein Problem mit dem Drucker,
sondern ein Problem mit dem
Interface. Generell kann man
bei einem Drucker zwischen
drei Betriebsarten unterschei-
den: dem Textmodus, dem

Grafikmodus und dem Be-
fehlsmodus. In jedem Modus
reagiert der Drucker anders
auf die ankommenden Signa-

le. Lassen wir in lhrem Fall ein-

mal die Grafik auBer Betracht,

so stellt sich folgendes Pro-
blem: Beim Textdruck benétigt

Ihr Drucker eine Umwandiung

des Textes in GroB8- und Klein-

buchstaben. Dies stellen Sie

mit der Sekunddradresse 2

ein. Fiir die Befehle (das An-

springen eines Tabulators ist
ein Befehl) bendtigt Ihr Drucker
jedoch ungewandelte Daten.

Schicken Sie jedoch einen Be-

fehl durch das Interface mit der

Sekundéradresse 2, sO wan-

delt das Interface auch lhren

Befehl ab, es stimmt also

nichts mehr. Gliicklicherweise

bietet der C 64 die Mdglichkeit,
nicht nur einen, sondern auch
mehrere Kandle zum Drucker
gleichzeitig offen zu halten. Off-
nen Sie also fir lhren Text ei-
nen Kanal mit dem Befehl

OPEN 4,4,2 und far Ihre Befeh-

le einen Kanal mit dem Befehl

OPEN 54,1 und lassen Sie bei-

de Kanale offen. Wenn Sie nun

etwas tabulieren  wollen,
schreiben Sie:

10 OPEN 4,4,2

20 OPEN 5,4,1

30 PRINT#5,CHR$(27)” D”
CHR$(N)CHR$(0) ;

40 PRINT#4,” Tabulierter
Text in Grof-
Kleinschreibung”

50 CLOSE 4:CLOSE 5

Naturlich kdnnen Sie die bei-
den Kanéle wahrend des ge-
samten Textdrucks geoffnet
lassen.

C 64 STEUERT SENDER

Ich besitze eine Multiplex-
Fernsteuerungsanlage. Wer
weiB, wie ich mit dem C 64
(mit Hilfe von geeigneter
Soft- und Hardware) dem
Sender Steuerbefehle geben
und somit das Modell steu-
ern kann (z. B. Kunstflug)
oder wer kennt Biicher, die
sich mit dem Thema befas-
sen? Hans-Jiirgen Schebesch

C 16 DEFEKT

Ich bin Computerbesitzer
aus der DDR. Fiinf Jahre ha-
be ich fiir einen Heimcompu-
ter gespart. Als ich das Geld
zusammen hatte, konnte ich
mirendlich hier beiunsinder
DDR einen Commodore 16
fiir 3500 Mark (Ost) aus zwei-
ter Hand kaufen. Fast ein
Jahr war alles in Ordnung.
Wenn ich nun aber nach ei-
ner lingeren Zeit ein editier-
tes Programm auf die Data-
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sette speichern will, die da-
fiir notwendige Taste driicke,
so flackert der Bildschirm
kurz, eine Tastatureingabe
ist nicht mehr méglich und
nach <RUN/STOP > mit Re-
set und LIST werden wirre
Zeichen gelistet. Dieser Zu-
stand wird nur durch das
Aus- und wieder Einschalten
des Computers beseitigt.
Nach einer unbestimmten
Zeit tritt aber derselbe Zu-
stand wieder ein. Ich habe
nun riesige Angst, daB ich
die 3500 Mark umsonst aus-
gegeben habe. Eine Repara-
turmoéglichkeit fiir den Com-
modore 16 gibt es bei uns
nicht. Bei uns kann man lei-
der fiir 150 Mark keinen Com-
puter kaufen. Wer kann mir
helfen?

RITEMAN C+ UND
GEOS '

ich arbeite mit einem
C 128d (Blech), einem Rite-
man C+ und Geos 128. Ich
habe da so einige Probleme.
Wenn ich den Druckertreiber
»Riteman C+« nehme, be-
komme ich nur lauter witrre
Zeichen ausgedruckt. Mit
dem Treiber »Comm. kom-
pat.« funktioniert es ein-
wandfrei. Woran liegt das?
Wer kennt einen Treiber fiir
einen Lightpen und Geos?
Wann gibt es bei uns »lcon
Basic« und die Bilderbiblio-
thek zu kaufen? Ich benutze
unter Geos 128 »GeoPub-
lish«. Nun mochte ich mir, um
bessere Texte schreiben zu
kénnen, GeoWriter's Work-
shop zulegen. Kann GeoPub-

Ingolf Rachwalski

Ausgabe 12/Dezember 1988

lish auch Texte aus GeoWri-
ter’s Workshop iiberneh-
men? Michael Gisinger

VON CP/M AUF MS-DOS

Wie kann man CP/M-
Programme vom IBM-PC auf
den C 128 {ibertragen?

Eberhard Kriiger
Ausgabe 9/88

Unter der Voraussetzung,
daB ein IBM-kompatibler PC
mit zwei Laufwerken ausge-
stattet ist, kann ein Datenaus-
tausch von dBase |, Wordstar

oder Multiplan vom C 128

CP/M-Format auf MS-
DOS-Format wie folgt
Uibertragen werden:
- Formatieren einer
Diskette im CP/M-86-
Format mit Hilfe eines
Multi-Disketten-For-
matierprogramms wie
zum  Beispiel aus
Chip-Extra  Sonder-

Licke Lescrinnen,
/iaée Leser!

Der Winter naht. Vor
uns liegt die »heiBe
Saison« fiir Compu-
ter, denn Program-
mieren macht ein-
fach mehr SpaB,
wenn es drauBen
stiirmt und schneit.
Natiirlich gibt es
dann auch mehr Fra-
gen und Probleme.
Wenn Sie vor einem
solchen stehen,
dann kénnen Sie uns
natiirlich auch in der
»kalten Jahreszeit«
schreiben - wir freu-
en uns darauf.

Gue e

heft, MS-DOS-Ausgabe 1.

- Einlesen der zum Ubersple-
len gewiinschten Daten am
C 128

- Speichern der Daten auf die
im CP/M-86-Format formatier-
te Diskette.

- Umsetzen der Daten durch
Uberspielen von CP/M-86- auf
MS-DOS-Format mit vorge-
nanntem  Multi-Format-Pro-
gramm (Einstellen eines Lauf-

"~ werkes auf CP/M-86-Format,

Filecopy).

- Umsetzen der Daten von zum
Beispiel dBase II nach dBase
II mittels eines Ubersetzungs-
programms (ist Bestandteil von
dBase III) auf der MS-DOS-
Ebene.

- Uberprufung bezrehungswel-
se Anderung eventuell vorhan-
dener Umlaute und Sonderzei-

chen. Klaus Detlef Damson

Mit einer Floppy 1571 ist die
Ubertragung von Daten vom
C 64/C 128 durch direktes
Schreiben auf MS-DOS-Dis-
ketten méglich. Im C 128-CP/
M-Format formatierte Disket-

ten kdnnen ebenso gelesen
werden, wie die im normalen
Commodore-Modus formatier-
ten Disketten. Dazu gibt es das

Public Domain-Programm
»XLINK2.1« (lauft nur auf dem
C 128) aus Kanada sowie das
in den USA kauflich (zirka 45
Dollar) zu erwerbende Pro-
gramm »Big Blue Reader
128/64« das es in Versionen flir
C 64 und C 128 gibt. Wer Ein-
zelheiten dazu wissen will,
kann sich an mich wenden (ge-

gen einen adressierten und mit
2 Mark frankierten Rilckum-
schlag). Walter Heeke

VOM C 128
nach MS-DOS

Wie kann man C 128-Pro-
gramme auf einen IBM-PC
tibertragen? Joachim Cwelich

Ausgabe 9/88

Die von Joachim Cwelich
vorgeschlagene Lésung ist mit
Hilfe  einer = Null-Modem-
Verbindung zwischen beiden
Geraten zu realisieren. Vor ei-
ner Programmdibertragung ist
das entsprechende Basic-
ProgrammindenC 64 zu laden
und danach als ASCH-File zu
speichern mit:

OPEN 8,8,” 0:Filename,s,w”
CMD 8:LIST
PRINT#8:CLOSE 8

Mit Hilfe entsprechender
DFU-Software auf beiden Sy-
stemen kann das so erzeugte
File auf den PC ibertragen
werden. Es geht aber auch so,
wie ich es oben beim Ubertra-
gen von CP/M-Files beschrie-
ben habe. Walter Heeke

DRUCKBILD DREHEN

Wie kann ich das Druckbiid
um 180 Grad verdrehen?

Riidiger Bernhard
Ausgabe 9/88

Die von Ridiger Bernhard
gewlinschte Losung laBt sich
mit dem auch bei uns angebo-
tenen Programm »Fontmaster
128« realisieren. Es handeit
sich hier um ein Textverarbei-
tungsprogramm, in dem ver-
schiedene Schriftarten (Fonts)
mitgeliefert werden oder selbst
erstellt beziehungsweise ver-
andert werden konnen. Das
Besondere ist aber, da8 hiermit
Texte statt von links nach
rechts auch von rechts nach
links geschrieben werden und
mit dem entsprechenden Zei-
chensatz dann »kopfstehend«
ausgedruckt werden kénnen.

Walter Heeke

DRITTE STIMME
GANZ LEISE

Bei meinem C 64 ist die
dritte Stimme des SID immer
leiser geworden, was kann
man machen? H. Austinat

Ursache ist wohl ein thermi-
scher Fehler des Soundchips
(SID). Abhilfe schafft ein IC-
Kihlkérper mit Warmeleitpa-
ste, erhéltlich-in jedem Elektro-
nikfachgeschéft. rromas vennemann

(~iK=a o0



TEST

er Falken-Verlag prescht

vor: Mit »Schnell und si-

cher zum Fiihrerschein«
liegt das erste kommerzielle
C 64-Lernprogramm vor, das
auf die theoretische Fihrer-
scheinprifung der Klasse 3
(PKW) vorbereiten soll. Pro-
grammiert wurde es von Nils
Rode, einigen Computerfreun-
den vielleicht nicht unbekannt,

Schnell, sicher und ohne groBen Auf-
wand den Fiihrerschein machen - ob
ein Programm dabei helfen kann?

»Lernen und Ueben«, wobei
bereits hier auffallt, daB kein
deutscher Zeichensatz ver-
wendet wird. Bei einer profes-
sionellen deutschen Software
ist dies eigentlich eine Selbst-
verstandlichkeit. Noch schlim-
mer ist allerdings, daB im Pro-
gramm unverstindlicherweise
nur GroB8buchstaben Verwen-
dung finden, was nicht ge-

LERNEN & UEBEN I

FRAGE : WARUM DARF M EIN

KRAF TFAHRZEUG NICHT UEBERLADEN?
ANTWORT: DER E--—-———- KANN LAENGER
HWERDEN -

DAS ---—VERHALTEN KANN SICH AENDERN

DPIE TRAGEMDEN FHHRZEUGTEILE KOENNEN
————— BEANSPRUCHT HERDE

Das Abfrageprinzip entspricht leider nicht der Prifungsrealitat

ist er doch bereits zweimal mit
der »Goldenen Diskette« aus-
gezeichnet worden (siehe Text-
kasten).

Geliefert wird das Programm
in einer stabilen. Kartonmappe
auf einer doppelseitig bespiel-
ten Diskette im 1541-Format.
Zum Lieferumfang gehért der
dicke »Fragenkatalog fiir die
Fihrerscheinpriifunge, der im-
merhin fast 100 Seiten im For-
.mat DIN A4 umfaBt. Dieser al-
leine wiirde schon 16,80 Mark
kosten, was angesichts des
verwendeten  Hochglanzpa-
piers und der vielen Farbfotos
und Abbildungen nicht ver-
wundert. Die Anleitung selbst
findet sich in einem kleinen,
12seitigen Beiheft. Der Liefer-
umfang 13Bt den Verkaufspreis
von 69 Mark gerechtfertigt er-
scheinen.

Nach Laden und Starten des
Programms gelangt man zu-
néchst in das Hauptmend, in
dem man unter drei Punkten
wéhlen kann. Der erste heifit

A Y B

rade zur Ubersichtlichkeit und
Lesbarkeit der Texte auf dem
Bildschirm beitrégt.

Zunédchst geht es um das
Lernen und Uben der im Pro-
gramm enthaltenen 703 Fra-
gen. Eine beachtliche Zahl (es
handelt sich dabei um alle Fra-
gen der Abschnitte 0 bis 3 des
amtlichen Fragenkatalogs so-
wie jene zur »energiesparen-

den Fahrweise«)! Der C 64
stelit diese Fragen nicht nur, er
speichert auch auf Diskette,
welche Fragen richtig und wel-
che falsch beantwortet wur-
den. So erfolgt zwar nach jeder
Frage ein Diskettenzugriff,
doch dafiir »weiB« das Pro-
gramm auch bei einer spéteren
Anwendung, welche Fragen
schon beantwortet wurden. In-
telligent programmiert: Fra-
gen, die bereits mehrfach
falsch beantwortet und daher
vom Programm als problema-
tisch erkannt wurden, kommen
ofter an die Reihe als andere
Fragen. Dies und die anson-
sten wirklich zuféllige Neu-
kombination der Fragen ist ein
sehr positiver Aspekt des Pro-
gramms.

Intelligente
Programmierung

Die aktuelle Frage erscheint
auf dem Bildschirm und muB
durch Einfligen von Schilissel-
wortern im Antworttext beant-
wortet werden. Korrigieren mit
der DEL-Taste und Herumfah-
ren im Text mit den Cursorta-
sten ist erlaubt, auf Tasten-
druck erfolgt ein Ricksprung
in- das Hauptmeni oder die
Aufldsung der Frage. Leider ist
das Lernprinzip einem Kreuz-
wortratsel weit ahnlicher als
der tatsachlichen Fuhrer-
scheinpriifung. Nur zu oft kann
die Antwort problemlos erraten
werden, wenn man das Thema
der Frage und die Lange der
Liicke . betrachtet. Realisti-
scher wére es gewesen, wenn
der C 64 mehrere Antworten
zur Auswahl geben wirde und
die Markierung der richtigen

Es WIrd viel furs Geld gehoten

Antwort erwartete (Multiple-
choice-Verfahren). So wird das
namlich auch bei der theoreti-
schen Flhrerscheinpriffung
gehandhabt, nur eben auf Pa-
pier.

Ein weiterer Schwachpunkt
ist die sparliche Grafik. Fast al-
le Fragen, zu deren Beantwor-
tung ein Bild notwendig ist, er-
scheinen mit einem Verweis
auf die entsprechende Grafik
oder das Foto im Fragenkata-
log. Natirlich kann man auch
so mit dem Programm arbei-
ten, doch empfindet man die
Methode eher als ldstig. An-
statt dem Anwender das nerv-
totende Blattern und - noch
wichtiger - das Abdecken der
richtigen Antworten zuzumu-
ten, héatte man die Grafikféhig-
keiten des C 64 besser nutzen
kénnen, auch wenn dann wo-
méglich eine Diskette -nicht
mehr gereicht hétte. Ubrigens
ist der Vorspann des Pro-
gramms in dieser Hinsicht
recht gut gelungen: Mehrere
Verkehrssituationen mit be-
wegten  (Sprite-)Fahrzeugen
lassen sich aus der Vogelper-

64’er-Wertung: Fishrerschein

Positiv
— einfache Bedienung
— Stichprobentest
— Wettkampf

— Motivation
— Lieferumfang

Negativ

— realitatsfremdes Ab-
frageprinzip

— grafisch unbefriedigend

— keine deutschen Umlaute

— nur GroBschrift

Ausgabe 12/Dezember 1988



Fihrerschein

spektive beobachten. Ahnli-
ches erscheint im Programm
selbst leider nicht, sieht man
von einigen wenigen bunten
Sprite-Verkehrszeichen ab.

Im zweiten Meniipunkt, dem
»Stichprobentest«, werden
dem Anwender 30 zuféllig aus-
gewdhlte Fragen gestellt, was
dem Umfang der theoreti-
schen Priifung entspricht. Je-
de der Fragen hat eine ihrem
Schwierigkeitsgrad  entspre-
chende Zeitbegrenzung. Die
noch verbleibende Zeit lauft in
derrechten oberen Bildschirm-
ecke in Form eines sich verkiei-
nernden Balkens ab. Im An-
schluff an den Stichprobentest
erfolgt eine Leistungsauswer-
tung, falsch beantwortete Fra-
gen werden korrigiert.

Gut gelungen ist auch der
dritte Menlipunkt: Zum »Wett-
kampf« kbnnen zwischen zwei

kein Lehrbuch bieten kanne.
Das ist richtig, wenn auch mit
Einschrdnkungen. Das Pro-
gramm schépft die Leistungs-
fahigkeit des C 64 keinesfalls
aus. Warum dem Liickentext-
Prinzip gegeniiber den eigent-
lich angebrachten und eben-
falls einfach zu realisierenden
Multiple-choice-Fragen  der
Vorzug gegeben wurde, bleibt
ein Geheimnis des Autors. In
der vorliegenden Form stellt
das Programm eine nicht zu
unterschétzende Lernhilfe dar,
zusétzlich zu den herkdmmli-
chen Lernmethoden. Die Idee,
ein Fihrerschein-Lernpro-
gramm zu schreiben, verdient
Beachtung, doch es wire
schén gewesen, wenn der Au-
tor von den Grafikfahigkeiten
des C 64 noch mehr Gebrauch
gemacht hétte. .
‘ (Stefan Miller/pd)

DISKETTEN-LAUFWERK

1541-KOMPATIBEL * 7

_ (=]
Integrierter Floppy-Speeder: 10 x schneller!

KOMPLETT [NUR299-DM

Das b Rofimoller
as bietet
ross-DRIVE: | N\ LOmPUTERTURING

ROSS-DRIVE ist ein Disketten-Laufwerk im Metall-
Gehiuse mit externem Netzteil. Die Gerate-Nummer
ist von auBen einstellbar.

Der integrierte Floppy-Beschleuniger Iadt nicht nur
10malschneller, sondern stellt zusétzlich eine paraliele
Centronics-Drucker-Schnittstelle am User-Port des
C64/128 zur Verfligung.

ROSS-DRIVE formatiert bis zu 43 Spuren:
800 Blocks = 200 KByte freier Speicher!

Auf ROSS-DRIVE geben wir 1 Jahr Garantie!

ROSS-DRIVE, komplett mit

DISKMON und Drucker-Kabel

MENUE ' I

LERNEN & UEBEN i
STICHPROBENTEST 2
HETTKAMPF 3
ENDE 4

IHRE WAHL: -

FUEHRERSCHEIN

(C> 1987 BY
FALKEN-UERLAG
GMBH

AUTOR -

nils rode

IE
EN!

GEWUEMSCHTE ZAHL

FILECOPY, BACKUP,
STECK-MODULE CARTRIDGES

‘Das iibersichtliche Hauptmenii des »Fiihrerscheins«

und elf Priiflingen antreten. Je-
dem werden vom Programm
abwechselnd insgesamt fiinf
Fragen gestellt und die Lei-
stung abschlieBend in einer Ta-
belle gezeigt. Diese Wett-

Motivierender
Wetthampf

kampfsituation kann durchaus
motivierend sein -und macht
viel mehr SpaB als trockenes
Lernen.

Das Beiheft preist »Schnell
und sicher zum Fihrerschein«
als »leistungsfahiges Lern-und .
Trainingsprogramme« an. Das
Programm  verflige  (ber
»...Mbglichkeiten, die Ihnen

Bruiav~ata 109 /MAanAarmhhAs 1000

AS 64 39,95 DM*
16-KByte Makro-Assembler
Happy 5/86, S. 42:

AS 64 ist einer der besten

ELITE-MODUL (32K)79,- DM*
Dieses Modul besteht aus:
Exbasic Level Ii; Utility I;
Filecopy; Backup; Disketten-

Assembler! Monitor und Newlist
KOMPAKT 64 39,95 DM* | PROFI-MODUL
Macht lhre Programme (32K) 69,- DM*
Kleiner und spart Platz auf Besteht aus: AS 64 und
der Diskette und Zeit beim Kompakt 64
Laden.

MASTER-MODUL
EXBASIC I 39,95 DM* | (64K) o 99,- DM*
Die Basic-Erweiterung der Besteht aus: Elite-Modul und
Superlative; vorgestellt in der Profi-Modul
64'er Heft 4/88

F.P.C. 79,- DM*

FINAL PROFI CARTRIDGE -
macht aus dem C64 einen
Computer, der plétzlich mit
Windows (Fenstern) arbeiten
kann! Freezer, Kompaktor,

UTILITY | 39,95 DM*
Fastload + Ramsave fiir
Diskette und Kassette;

Basic- und Grafik-Erweiterung;
Monitor; Centronics;

Hardcopy DOS 5.1 und
Maschinensprache-Monitor
UTILITY Il 39,95 DM* | sind integriert.

Wie |, aber anstatt Hardcopy
mit Motorcrash-Actionspiel

+ Hypertape mit fast 1,5 KByte
pro Sekunde (>11000 Baud)!

DEUTSCH 64 9,95 DM*
Diskette: C64 und 1541
verstehen DEUTSCH!

Die ersten 500 Bestellungen erhalten von uns kostenlos
zusétzlich unseren CP/M-Emulator beigefiigt!

* = unverbindliche Preisempfehlung. Unsere Produkte finden Sie
auch bei Conrad, Volkner, Westfalia und im Fachhandel.

RoBméller Handshake GmbH ‘

Neuer Markt 21; 5309 Meckenheim ) :

Telefon mit Anruf-Beantworter: 02225/2061; FAX: 02225/10193
24seitiger Text-Katalog mit Giber 60 Produkten und Diskette mit
digitalisierten Bildern gegen 2 Briefmarken zu 0,80 DM

oW L e




Der €128 als Biiro-Profi

ehmen wir einmal an,

Sie haben einen Ver-

sandhandel flir elektro-
nische Bauteile. lhre EDV-
Aniage soll Kunden und Zulie-
feradressen ebenso wie Wa-
renein- und -ausgange verwal-
ten. AuBerdem wollen Sie aber
auch Angebote, Lieferscheine,
Rechnungen etc. erstellen, wo-
fir Sie eine Textverarbeitung
mit Formularmodus und Se-
rienbrieffunktion verwenden
kénnten. Weil dabei auch
Rechnungsbetrdge zu addie-
ren sind und die Mehrwertsteu-
er getrennt ausgewiesen wer-
den muB, wére eine integrierte
Rechenfunktion glnstig.

Aufirii
Schritt fiir Schritt
Genau hier setzt nun

SSP-128 (System Support Pro-
gramm, siehe Bild) an. Es bie-
tet eine umfangreiche Samm-
lung einzelner Bausteine und
integriert diese zu einem ge-
schlossenen, aufeinander ab-
gestimmten Paket. Im Zentrum
stehen dabei mehrere relative
Dateien, die unter dem Mendii-
punkt  »Stammdatenverwal-
tung« zunéchst einmal gefillt
werden missen.

Bei der Auftragsbearbeitung
gibt man zunéchst die Kunden-
nummer ein, fir die der Auftrag
bestimmt ist. Wenn diese nicht
bekannt ist, &8t sich Uber ei-
nen Suchbegriff (Matchcode)
in der Kundendatei die ent-
sprechende Person herausfin-
den. Als Lieferanschrift wird
die Anschrift der Kundendatei
verwendet oder aus einer zwei-
ten Datei eine von mehreren
anderen Anschriften dieses
Kunden Gbernommen. Dies ist
etwa dann sinnvoll, wenn die
Rechnung an die Zentrale, die
Lieferung jedoch an eine Filia-
le des Kunden gehen soll. Nun
folgt die Auswahl der Auftrags-
art: Angebot, Auftragsbestati-
gung, Lieferung, Rechnung,
Gutschrift, Stornierung. Bei ei-
nem bereits bestehenden Auf-
trag wird der letzte Vorgang an-
gezeigt, der nun weiter bear-
beitet werden kann. Hat man
alles eingegeben, summiert
SSP-128 die einzelnen Posten
einschlieBlich der erforderli-
chen Umsatzsteuer. Nun wird
der Auftrag gedruckt, eventuell

NN

ES'I'

&l

lerer

»SSP-128« wird als Programmpa-
ket zur Verwaltung kieiner und mitt-
Unternehmen beschrieben.

Was bringt die »automatische Lagerbestandsfiih-
rung« dem professionellen Anwender?

Ein integriertes Softwarepaket fir den €128 - »SSP-128«

auch ein zusatzlicher Lager-
auftrag, anschiieBend wird der
Vorgang - fir mégliche Nach-
bearbeitungen - noch auf Dis-
kette gesichert.

Am Ende eines ldngeren Ar-
beitsvorgangs, in der Regel al-
so téglich, fahrt SSP-128 einen

sTagesabschluB« -durch. Ein.

wesentlicher Punkt dabei ist
die Erstellung eines Rech-

nungsausgangsbuches, einer
Liste aller in der Auftragsbear-
beitung gebuchten Vorgénge.
Aus der Auftragsdatei werden
alle erledigten Auftrage ge-
I6scht, im Artikelstamm wer-
den die Artikelbestande und
die bis dato angefallenen Ab-
séitze aktualisiert. Ferner er-
halt man einen Ausdruck tber
die Artikelstatistik nach Ab-

satz, Umsatz und Bruttonutzen
sowie einen Buchungsbeleg
iber die Sachkontenbuchun-
gen der bearbeiteten Vor-
génge.

Auch eigene Unterprogram-
me sind leicht in das System
einzubinden; so 4Bt sich die

»Lieblings-Textverarbeitung«
oder ein Kopierprogramm aus
SSP-128 starten. Fir die Text-
verarbeitung kdnnen Adressen
(fir Serienbriefe) exportiert
werden. Fir die Pflege und
Uberarbeitung der vorhande-
nen Dateien, Menls und Pro-
grammteile sowie flir verschie-
dene Diskettenfunktionen
stellt SSP-128 den eigenen Be-
reich »Systemwartung« zur
Verflgung.

Die Anderung der Drucker-
bestimmung erscheint dabei
allerdings verbesserungsbe-

durftig, weil zu unflexibel. Al-
lerdings kann man die Anpas-
sung fir seriell angeschlosse-
ne Drucker vom Hersteller vor-
nehmen lassen. Ginstig wére
auBerdem eine integrierte
Centronics-Schnittstelle  flr
Drucker mit ParallelanschluB.

Insgesamt ist SSP-128 aus-
gereift, benutzerfreundlich
und &8t fir den Anwendungs-
zweck kaum Wiinsche offen.
Standig stehen zwei Hilfssei-
ten zur Verfilgung, eine davon
frei editierbar. Durch Verzicht
auf Kopierschutz sind Installa-
tion und Sicherung problem-
los. Die Dokumentation des
Systems ist umfangreich, li-
zensierten Benutzern steht ei-
ne telefonische Hotline fiir die
Beantwortung  spezifischer
Fragen zur Verfligung.

(Dr. Rudolf Egg/ap)

64'er-Wer|ug: $SP-128

Positiv: ;
- automatisierter Tages-
abschluB
- unterstitzt bis zu vier
Floppies (auch 1581)
- Einbindung eigener
Unterprogramme

Negativ:
- Schwéchen in der
Druckeranpassung
- keine systematische
Einfiihrung fir Laien

Ancaabe 12/Dezember 1988



MEHR SPIELE
ODER NICHT?

Warum um-alles in der Welt
soll der Spieleteil vergroBert
werden? Ein Spiele-Freak liest
sowieso  »Happy-Computer«
beziehungsweise »Power-

Play«.  ALEXANDER SCHWABMANN
Ratingen

Ich finde es gut, daB das
64’er-Magazin nicht so viele
Spiele testet. Fir diejenigen,
die stark an Spielen interes-
siert sind, gibt es schlieBlich
die »Happy-Computer« mit
ausfiihrlichen Spieletests.

KAl RIEMER
Wolfsburg
BASIC FUR ARME

Hat denn den C 64-Benut-
zern noch niemand gesagt,
was ein C 16 alles kann? DaB
zum Beispiel der C 64 mit sei-
nen kiimmerlichen Grafikbe-
fehlen und seinem Basic fur
Arme total veraltet ist?

KARL-HEINZ TERMAST
Reutlingen

Warum |&8t Commodore die
gewaltige Schar der C 64-Be-
sitzer im Stich? Meine Floppy-
station bekam ich erst nach
drei Monaten Reparaturzeit zu-
rick. Dies ist unverschamt und
zeugt von reiner Profitgier.

HEIKO PETERSEN
Flensburg

MEHR LISTINGS

Eigentlich ist die 64’er eine
sehr gute Computerzeitschrift,
die Artikel sind meiner Ansicht
nach sehr {ibersichtlich und
exakt abgefaBt. Deswegen ein
dickes Lob an die 64’er-Redak-
tion. Ich bin mit dieser Zeit-
schrift voll und ganz zufrieden
und werde bestimmt auch die
néchsten Ausgaben mit Span-
nung und Neugier iesen. Aber
es gibt da einen kleinen und
wichtigen Punkt. Zwar gibt es
immer das Listing des Monats,
aber andere, kurze Program-
me und auch ein zweites lan-
ges fiir den C 64 fehlen. Ich bin
der Meinung, daB eine Zeit-
schrift, die schon 64’er heift,
nicht so viele andere Listings
bringen soflte. Ich kann zwar
das Interesse derer verstehen,
die einen anderen Commodo-
re-Computer besitzen, aber ich
glaube, daB die meisten doch

einen C 64 besitzen. m. s61m
Miinchen

. SNSRI W AN . PPN

JOYSTICK IM HARTETEST

Herr Heinrich (Leserbrief in

Ausgabe 7/88, Seite 80)
scheint, bei allem nétigen Re-
spekt, wenig Ahnung davon zu
haben, was ein Joystick alles
aushalten muB. Ihm ist offen-
sichtlich nicht bekannt, daB in
der Chemie Computer weite
Verbreitung gefunden haben.
Meine Schwester zum Beispiel
experimentiert furchtbar ger-
ne. Da manche Experimente
aber Stunden in Anspruch
nehmen und zudem noch aus
eintdnigen Handgriffen beste-
hen, bastelte ich mal schnell ei-
nen Roboter und schrieb ein
entsprechendes  Programm.
Ich konnte damit meiner
Schwester eine groBe Freude
bereiten. Allerdings hatte sich
in die Software ein kleines Feh-
lerchen eingeschlichen: So
kam es, daB der Roboter unge-
wolit einen Schwefelséuretest
an meinem. neuen Joystick
durchfiihrte. Da dieser jedoch
aus Metall besteht, litt lediglich
die Lackschicht etwas ~ funk-
tionieren tut er immer noch!
AuBerdem ist das Spielverhal-
ten eines Joysticks unter Was-
ser ebenfalls sehr wichtig: Wer
kann denn schon auf sein all-
wdchentliches Spielchen in
der Badewanne verzichten?
Den Dampfwalzentest sollte
man auf gar keinen Fall als
»Blédsinn« abtun. Selbst unse-
re Katze Laura war vor meinem
Vater und seiner Dampfwalze
nicht sicher (leider). Wie un-
gleich gefahrdeter ist da ein
Joystick, der schlieBlich nicht
von alleine weglaufen kann.

Sie sehen also, mein lieber

Hans-Heinrich, von welch es-
sentieller Bedeutung diese
Tests sind und daB sie deswe-
gen unter gar keinen Umstén-

den in einem ordentlichen
Joystick-Test fehlen, geschwei-
ge denn als »Blddsinn« be-
zeichnet werden durfen.

HEIKO RAU
UnterschleiBheim

WENIGER LISTINGS
Dirk Klemeier (Ausgabe

7/88, Seite 80) hat mir mit sei-
nem Leserbrief so richtig aus
der Seele gesprochen. Ich
schétze das 64’er-Magazin als
Informationsquelle schiecht-
hin. Allerdings frage ich mich,
wer wohl die ellenlangen Li-
stings abtippt? Weiterer Kritik-
punkt: Viele Listings sind zu
speziell auf bestimmte Hard-
ware zugeschnitten; ich selbst
habe mir erwartungsvoll schon
einige Programmservice-Dis-
ketten gekauft und war dann
enttduscht (Mwriter, Tysim) weil
die Druckeranpassung nicht
oder nur unzureichend még-
lich war. Schriftliche Rickfra-
gen wurden dabei véllig unbe-
friedigend beantwortet; selbst
der Hinweis auf die Hotline er-
wies sich als »Finte« - kein
Durchkommen in der Leitung.
Mein Vorschlag, starten Sie
eine Leserumfrage mit folgen-
den Inhalten:
- Wer tippt Listings lberhaupt
ab?
- Akzeptanz in bezug auf Lan-
ge abzutippender Listings.
Listings, die eine bestimmte
L&nge (berschreiten, sollten
nur noch auf der Programm-
service-Diskette ~ angeboten
werden. Dadurch wiirde sicher
die Nachfrage nach der Disket-
te steigen. Die Diskette kdnnte
dann wahrscheinlich giinstiger
angeboten werden. Die Umfra-
ge solite auch darauf einge-
hen, welche Drucker die Leser
zu welchen Prozentanteilen
besitzen. Im Heft wére dann

mehr Platz fir Information. Ich
glaube, daB eine derartige Um-
frage ein Gewinn fiir Leser und
Verlag sein wiirde.

DIETER ZELLHOFER
Kirnach

C 128 REICHT AUS

lch besitze und gebrauche
seit einem halben Jahr einen
C 128D. Was die PC-Fahigkei-
ten meines C 128 angeht, so
kann ich nur sagen: Sie rei-
chen fir meine Bedlrfnisse
(und das geht bis zum Verfas-
sen von Blichern) bis jetzt vél-
lig aus. Enttduscht bin ich vom
Geos-System. Was am Bild-
schirm gut aussieht, 148t sich
wegen der bekannten Drucker-
schwierigkeiten nicht optimal
nutzen. In Sachen Textverar-
beitung halte ich Protext 128
fir wesentlich besser. Mit der
1750-RAM-Erweiterung und ei-
ner (vielieicht einmal) kompati-
bien 1581 hétte man einen flr
kleine Anwendungen ausrei-
chenden PC sowie einen Spie-
le- und Lerncomputer. Wiin-
schenswert wére im 64’er-Ma-
gazin die Fortfihrung der
Grundkurse (Basic, Assem-
bler, Drucker, Computeraufbau
etc.). Vielleicht wird auch ein-
mal die 1581 CP/M-kompatibe!
und eine kleine Festplatte zum

_ erschwinglichen Preis ange-

boten. Und irgendwann kaufe
ich mir dann einen »richtigen«
Computer, und mein Sohn darf
(und muB) den Kleinen weiter-
benutzen, bevor er von Amiga
und Co. verwohnt und verdor-
ben wird. Bis dahin lese ich
weiterhin vergnigt das 64’er-
Magazin, amisiere mich dar-
Uber, wie man mit Geos ernst-
haft Grafik spielen méchte und
finde es wahnsinnig komisch,
wenn einige Kollegen mit ihren
32- und mehr Bit-Rechnern,
den Giga-Byte-Platten und
soundsoviel MHz Taktge-
schwindigkeiten protzen, um
ihre 150 Adressen, den Haus-
etat der Ehefrau und 2000 Dias
Zu managen.

ULRICH MILL
Minchen
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Und noch mal
hundert!

Highlight in der Druckpro-
gramme-Rubrik it -diesen
Monat zweifellos die zweite
Zeichensatz-Disk fur die

sammen mit den 90, die wir
bereits auf unseren Pro-
grammservice-Disketten
veréffentlicht haben, den 5
der Print- und den 25 der
Charakterfox-Disk sind wir
dann bei 220. Nicht einge-

beiden Druckerflichse. Zu- .

In diesem Monat; 100 neue Printfox-Zeichensat-
ze, Print-News und Tips & Tricks.

rechnet sind die vielen
Schriften, die von Fox-An-

wendern entworfen wurden
und als Public Domain
(oder schlicht als Raubko-
pie) unterwegs sind.

ich habe lange hin- und
heriiberlegt, ob denn nicht
vielleicht 120 Schriftarten
mehr als genug sind. Letzt-
lich sprachen dann aber
doch einige Faktoren fiir die
Veroffentlichung:  einmal
die vielen Spezialzeichen-
sétze (revers, in Kasten, mit
Schnérkeln etc.). Dann die

schreibmaschinenahnli-
chen Schriften, die - eben-
so wie die ganz kleinen Zei-
chensétze - bis jetzt fehl-
ten. Der letzte und entschei-
dende Kick kam jedoch von
lhnen, den Lesern dieser

g @g%“”& g

Rubrik: In einigen Brief-
wechsein und Telefonaten
kam ganz klar zum’ Aus-
druck, daB ein echter
Druck-Freak Giberhaupt
nicht genug Zeichensétze
in der Sammiung haben
kann. Na, und das will ich
doch nach Kréften unter-
stiitzen.

In diesem Sinne: Viel
SpaB mit den nichsten 100!

thr Peter Pfliegensdbrfer

Bibliotheca
‘Graphica Il

In der 64’er 2/1988 berichte-
ten wir Uber die Grafiksamm-
lung »Bibliotheca Graphica«
von Joérg GeiBler-Software.
Jetzt gibt es einen Nachfolger,
zu dem uns Herr GeiBler fol-
gendes mitteilte: »Das Konzept
der Bibliotheca Graphica be-
sagte, daB der Kunde sich mit
dem reichhaltigen Motivange-
bot auseinandersetzen und
Vorschlage zur Verbesserung

machen sollte. Dieses Konzept

kam gut an, und jede Anre-
gung wurde von uns notiert. Im

bl

Giftig: dig

itale Schlange

—

Print-News

Beeindruckende Grafiken: »Bibliotheca Graphica {l«

Laufe der Zeit mehrten sich An-
fragen nach weiteren Grafiken.
Mit der Bibliotheca Graphica Il
schiieBt sich der Kreis. Nun
verhdlt es sich bei den meisten
Fortsetzungen so, daB sie an
die Qualitat des Vorgangers
nicht heranreichen. Nicht so
unsere Nummer ll, die in Gber
150 Bildschirmen mehr als 600
Motive, Karten und Rahmen
sowie Zeichenséatze -enthait.
Letztere lassen sich auch in
den Charakterfox Uberneh-
men. AuBerdem haben wir fir
detailreichere  Grafiken bei
gleichzeitig geringerer Strich-
starke gesorgt.« :

Die Grafiksammiung wird
jetzt nur noch in den Formaten
Printfox und Hires angeboten.
Die Nachfrage nach den Gbri-

gen Formaten (Paint Magic,
Doodle) sei zu gering gewe-
sen, so daB man sie aus dem
Lieferprogramm  genommen
habe. Dafiir werde jetzt mit ei-
nem nochmals verbesserien
Handbuch ausgeliefert. Tat-
sichlich verdient das Hand-
buch der Ausgabe Il uneinge-
schranktes Lob: umfangreich,
Ubersichtlich, durchdacht, ein-
fach gut.

Auch die Grafiken selbst
konnen liberzeugen. Natlrlich
kann man sich (iber Sinn und
Zweck einzelner Bilder strei-
ten. Trotz aller Fantasie war
uns beispielsweise nicht ganz
klar, was man als Anwender mit
einem Hires-Wasserhahn an-
fangen soll. Dennoch miBte
fir jeden Geschmack etwas

dabeisein, und die Qualitét ist
Uberwiegend gut. ‘
Weit weniger positiv: die
gepfefferten Preise. Flir Kaufer
der Bibliotheca Graphica | ko-
stet die H 49 (Printfox-) oder 54
Mark (Hires-Format). Neue
Kunden missen jeweiils 10
Mark mehr zahlen, was mit ho-
herem Materialaufwand be-
griindet wird. Zusatzlich sind 5
Mark flr Porto, Verpackung
und Nachnahme zu entrichten.
Im unglnstigsten Fall kommt
man auf 69 Mark, und das ist
fir eine reine SchwarzweiB-

Der frohliche Computer

Bildersammlung schon deut-
lich jenseits der Schmerzgren-
ze. Tréstlich, daB es auch ein
Paketangebot gibt: Bibliotheca
Graphical und i zum Preis von
89 (Printfox-) oder 99 Mark
(Hires-Format). Wer Hires-
Grafiken benétigt, wird sicher

Ansaabe 12/Dezember 1988



ein passendes Bild finden. Es
muB aber jeder Anwender fiir
sich entscheiden, ob die Bi-
bliotheca Graphica Il das Rich-
tige ist - fir viel Grafik ist hier
auch viel Geld zu zahlen. (pd)

Jorg GeiBler Software-Entwicklung, Distelweg
30, 2805 Stuhr 3, Tel. 0421/890014

Abwechslung
garantiert

Den 64’er-lesenden Printfox-
Fans ist der Name Dieter Trep-
kowski sicher nicht unbekannt.
Er war es, der 90 Zeichensatze

Der interessierte Printfox-
(oder Pagefox-) Anwender
kann aber noch auf drei andere
Arten an diese Zeichensétze
herankommen: Erstens kann
die bei Herrn Trepkowski er-
héltliche Diskette frei kopiert
werden. Herr Trepkowski bittet
potentielle Anwender um Zu-
sendung eines symbolischen
Betrags von 10 Mark, was 10
Pfennig pro Schriftart ent-
spricht -~ sicher nicht zuviel.
Hier spricht man (brigens
nicht von Public Domain, son-
dern von Shareware. Zweitens
werden die Zeichensiétze nicht

Schonachnift
Schreibmaschine

Wina2ig, winzig, winzig

Grofl und dick

WILDER WESTEN
GO0LLEC

REVERS,
Anbsv2wm

Dutline (och

UM KIRISITIEIN

Bemerkenswerte Vielfalt: eine kieine Auswahl aus 100 neuen

Printfox-/Pagefox-Zeichensatzen

far den Druckerfuchs ent-
wickelte und diese als Public
Domain verbreitete. Wir haben
das unterstiitzt, indem wir pro
Ausgabe zehn dieser Zeichen-
sétze auf unserer Programm-
service-Diskette verodffentlich-
ten.

Dieter Trepkowski hat erneut
zugeschlagen: Hundert weite-
re Zeichensétze hat er ent-
wickelt, einer schoner als der
andere. Und erneut gab er uns
die Erlaubnis, diese Schriften
in Happchen zu je zehn Stiick
auf den Programmservice-Dis-
ketten zu verdffentlichen.
_Gleich in dieser Ausgabe fan-
gen wir damit an.

Ausagabe 12/Dezember 1988

nur auf unseren, sondern auch
auf den Programmservice-Dis-
ketten des Hamburger Fan-
Magazins »Drag on« veréffent-
licht. Und drittens kann fir 20
Mark - was auch nicht zu viel
ist - die Diskette mit allen
Schriften bei Herrn Trepkowski
bestelit werden.

Alle Zeichensatze arbeiten
auch mit dem Pagefox zusam-
men. Da in der Vergangenheit
immer wieder Anfragen in der
Redaktion eintrafen, wie denn,
sei hier kurz auf Seite 50 der

Pagefox-Anleitung verwiesen.

Dort wird ausfiihrlich erklart,

wie man »externe« Zeichensét- .

ze benutzen kann. Aber auch

in anderer Hinsicht wurde an
die Pagefox-Besitzer gedacht:
Die Durchnumerierung der
Zeichensétze (1 bis 100) wird
mehrmals durch Nummern
gréBer 190 unterbrochen. Im
Pagefox sind ndmlich zwolf
Schriften bereits fest einge-
baut, die man nicht abschalten
kann. Méchte man nun bei-
spielsweise ZS 30 von Diskette
laden, so geht das nicht, denn
ZS 30 ist einer der zwolf Zei-
chensétze im Modul. Konse-
quenterweise bekamen daher
alle Zeichensétze, die im Page-
fox enthalten sind, eine andere
Bezeichnung, beginnend bei
ZS 190. So steht zwischen ZS
29 und ZS 31 jetzt ZS 30 als ZS
200. Auf diese’ Weise ist ge-
wéhrleistet, daB auch Pagefox-
Anwender alle 100 Schriften
und nicht nur 88 verwenden
kénnen.

Den Lesern viel Vergniigen
beim Druck und an Dieter Trep-

Ein digitaler Wasserhahn -
- aber wozu?

kowski ein herzliches Danke-
schén fir sein bemerkenswer-
tes Engagement. (pd)

Zeichensatze: Dieter Trepkowski, FleurystraBe
20, 8450 Amberg

»Drag on«: Thorsten Korsch, EsmarchstraBe
120, 2000 Hamburg 50
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Tips&Tricks

Neuer Printfox

Ohne groBere Ankiindigung
liefert Scanntronik seit einiger
Zeit einen neuen Printfox aus:
»Printfox V1.2«. Dieser beinhal-
tet gegeniiber V1.1 gleich eine
ganze Reihe von Anderungen.
So sind beispielsweise Maus-
treiber integriert, im Grafikedi-
tor werden jetzt die Proportio-
naiméuse von NCE und Com-
modore = akzeptiert. Printfox
V4.2 merkt automatisch, wel-
che Maus eingesteckt ist. Wird
die Maus erst nach dem Laden
angeschlossen, ist die Abfrage
durch Druck auf < RESTORE >
zu aktivieren. Natirlich kann
nach wie vor mit einem Joy-
stick gearbeitet werden, laut
Scanntronik sogar gleichzeitig
mit einer Maus.

Im Grafikeditor ist auBerdem
die ERASE-Funktion erheblich
schneller geworden. Riickte
vorher - bei angeschiossenem
Joystick - das kleine ERASE-
Viereck nur millimeterweise
vor, so ist jetzt ein zlgiges Lo-
schen quer iber den Bild-
schirm realisierbar.

Steht im Texteditor der Cur-
sor auf dem Absatz- oder dem
Seitenende, so wird jetzt mit
der DEL-Taste das Zeichen vor
dem Cursor geloscht. Damit
soll ein einfacheres Korrigieren
von Tippfehlern machbar sein.
Ein Absatzende kann mit F7
oder F8, ein Seitenende mit F8
geldscht werden.

Méchte man das Hauptpro-
gramm ohne Titelbild laden,
muB man bei V1.2 nur noch

LOAD” FOX” ,8:<SHIFT-
RUN/STOP >
eingeben.

Wenn Sie jetzt nicht ganz si-
cher sind, welche Version Sie
besitzen, konnen Sie das Di-

rectory lhrer Printfox-Diskette
mit den nebenstehenden Di-
rectory-Ausschnitten  verglei-
chen. Das L.adeprogramm der
Version 1.1 ist 18 Blocks, das
von 1.2 nur einen Block lang.
AuBerdem heiBt das Hauptpro-
gramm jetzt »FOX« und nicht
mehr »MAIN«. Relevant sind
nur die ersten drei Files, die fol-
genden kénnen auf ihrer Dis-
kette auch anders verteiit sein.

Wichtig flr die Besitzer der
Version 1.2 ist, daB viele
Zusatz-Utilities, die nicht von
Scanntronik entwickelt wur-
den, damit nicht oder nicht voll-
stindig arbeiten! Das gilt auch
fir in der 64'er verdffentlichte
Printfox-Zuséatze, die in der
Mehrzahl nur mit V1.1 harmo-
nieren, denn die Programmie-
rer konnten natiirlich nicht ah-
nen, daB es eine V1.2 geben
wird, die sich intern entspre-

eyt C P RO O R A M MET—"""""

3¢ PRINTH#1,CHR$(1¢)"!";:
PEEK(I+1023):1IF R<32

PRINT#1,"
5¢ NEXT:PRINT#1,”

19 OPEN 1,4:PRINT#1,CHR$(27)CHR$(33)CHRS(S
)CHR$(15)CHR$(27)CHR$(51)CHR$(14);
2¢ PRINT#1,CHR$(27)CHR$(83)CHR$(0) ;"

4@ PRINT#1,CHR$(R);:IF I/4@=INT(1/4¢)THEN

<199>
—————————————— ! <187>

FOR I=1 TO 19@0:R=
THEN R=R+64 <@45>
I “CHR$(13)CHR$(10)"!"; <@63>»
CLOSE 1 <@a1>

»MINITEXT-HC« druckt den Inhalt des Textbildschirms und zieht
automatisch einen Rahmen um den Ausdruck

Ein weiterer Haken liegt im
Zusatz-Maustreiber flr V1.1,
Wurde dieser Treiber mit dem
Programm »Maus * 4« instal-
liert, gibt es ebenfalis Proble-
me mit diversen Utilities, bei-
spielsweise der bekannten
»Lupe«. Auch hier ist bis jetzt
keine Losung bekannt.

Zusammenfassend 148t sich
sagen, daB V1.2 eine gelunge-
ne Neufassung des Ur-Printfox

ist. Schade nur, daB man sich -

bei Scanntronik nicht ent-
schlieBen konnte, bei der Wei-
terentwicklung auch Utilities

schrift und Zeilenabstand. Aus-
sehen und GroBe des Aus-
drucks - auf einem Epson
LX-800 beispielsweise 5x4cm
- hangen ausschlielich von
ihrem Drucker ab. Gerade bei
der verwendeten Miniatur-
schrift kann es zu einem inter-
essanten Effekt kommen: So
stammt der linke Ausdruck von
einem viele Jahre alten Epson
RX-80 FIT, der rechte von ei-
nem supermodernen 24-Nad-
ler (Epson LQ-500). Speziell
der linke Rand, der ja aus un-
tereinandergedruckten »l« be-

OWLALNALPI——,

b ' G 1

32 UFOXI1™ PRG 55 "FOX
55 "MAIN" PRG 32 FOX
4 “"HIGH" PRG 4 "PRI1
i8 "SETUP® ™ PRG 19 'SE1
4 “EPSON" PRG 4 “EPS
2 *MPS" PRG 2 “MPS
2 “FARBEN" PRG 2 "FAR
a M ————— » DEL e wo .

14 A
G
o PRG
1" PRG
NTER" PRG
yp™ ° PRG
oN" PRG
" PRG
BEN" PRG
——————————— -t DEL

Printfox alt (1.1) und neu (1.2). Zum Verglelch Directory-Ausschnitte der alten und neuen Printfoxversion

chend unterscheidet. Sollte es
einem V1.2-Besitzer gelingen,
ein 1.1-Utility anzupassen, so
mége er uns dies bitte mittei-
len.

Bei allen Programmen, die
wir zukUnftig fir den Printfox
verdffentlichen, wird neben der
eigentlichen Funktion zuséiz-
lich sorgféltig getestet, mit wel-
chen Versionen sie zusam-
menarbeiten. Nicht notwendig
ist dies bei den Zeichensétzen,
die garantiert kompatibel zu
Page- und Printfox 1.1 und 1.2
sind.

zu beriicksichtigen, die nicht
aus dem Hause Scanntronik
stammen, So werden die Vor-
teile des gar nicht hoch genug
einzuschéatzenden »offenens
Konzepts durch kleine Inkom-
patibilitaten geschmalert. (pd)

Text-Hardcopy

Die Hardcopy-Routine, die
wir thnen hier vorstelien méch-
ten, ist sehr kurz und laBt sich
an beliebige Drucker anpas-
sen, vorausgesetzt, das Hand-
buch liefert die notwendigen
Steuercodes fUr Miniatur-

steht, ist beim RX-80 erheblich
sauberer. Eine mdgliche Erklé-
rung: Der RX-80 bendtigtin der
verwendeten winzigen Schrift
pro Zeile zwei Durchgénge, so
daB der Druckkopf doppelt oft
zentriert wird. Der LQ-500 mit
seiner erheblich besseren Auf-
I6sung benétigt nur einen
Durchgang und ist wesentlich
schneller. Das Resultat ist ein
erheblich schieferer Rand.
Geben Sie das Listing
»MINI-TEXT-HC« mit  dem
Checksummer ein. Der Aus-
druck beginnt ‘unmittelbar
nach dem Start. Achten Sie bit-

--------------------------------------------------- te auf eingelegtes Papier und
#»ws COMMODORE 64 BASIC V2 wews xx33 CONNODORE 64 BASIC V2 xaxx betriebsbereiten Drucker.

SPEEDDOS PLUS 38911 BASIC BYTES FREE PROLOGICSYSTEN 38911 BASIC BYTES FREE Von der Anwendung einer

READY. READY. eventuell vorhandenen NLQ-

Schrift ist abzuraten: Verwen-

LOAD "MINI-TEXT-HCY ) den Sie bitte unbedingt Draft

BEARCHING EOR HINI-TEXIOHC, L08D “RINI-TEXT-HC" zum Ausdruck, da der NL_Q-

READY. Zeichensatz  normalerweise

PR TRt mehr Platz bendtigt als der

REQDY. ADY, Draft-Zeichensatz, ~wodurch

RUN PRI FRE(X)+65536 die Proportionen des Aus-

: drucks nicht mehr stimmen

: REgOY. und zumindest der Zeilenab-

Verbliiffend: Der RX-80 (linker Ausdruck) schldgt durch i i | stand nach oben korrigiert wer-
die ihm eigene Behabigkeit qualitativ den L0-500 e meeee e eeeeaen { | den mus.

(Wolfgang Bessler/pd)

VT

—~
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lazieren Sie doch bitte

das Bild an einer ande-

ren Stelle.« Eine Hand
greift nach der Maus, 146t diese
mit schnellen Bewegungen
Uber die glatte Arbeitsflache
gleiten. Sekunden spater sind
die gestellten Forderungen er-
fllt. Noch vor wenigen Mona-
ten waren Anderungen von
Hand auf einem weiBen Pa-
pierbogen mit Schere und viel
Klebstoff notwendig gewesen.
Heute steht auf dem Tisch des
Layouters (siehe Kasten), der
fur die Gestaltung einer Heft-
seite verantwortlich ist, ein
Apple Macintosh II-Computer
(Bild), Schere und Klebstoff
sind fur duBerste Notfélle in die
Schublade verbannt.

Desktop Publishing (DTP) ist
salonfahig geworden. Nicht
mehr nur eine Spielerei fir
spleenige Freaks, hat die Re-
volution bei der Zeitschriften-
produktion bereits begonnen.

frommer Wunsch. Hier fehlit es
noch an technischen Maéglich-
keiten, nicht zu vergessen, die
dann entstehenden hohen Ko-
sten. Radikal gedndert hat sich
dagegen der weitere Produk-
tionsablauf. Wie war es denn
bisher? Das fertige Manuskript
ging als erstes in die Setzerei.
Dort wird das Ganze auf richti-
ge Spaltenbreite gebracht und
mit den entsprechenden Zei-
chensatzen auf einen Film ge-
bannt, von dem der Redakteur
eine Korrekturfahne erhalt.
Rechtschreibfehler hat der
Korrektor ausgemerzt. Danach
werden die Fehler im Satz ver-
bessert. Der neue Korrekturab-
zug geht dann zum Layout.
Hier treten Kopierer, Schere
und Klebstoff auf den Plan.
Zu diesem Zeitpunkt kom-
men auch die Fotos von der
Reproanstalt (siehe Kasten)
zurlck. Der Artikel wird nun
auf den vorgegebenen Seiten-

In letzter Mi- spiegel ge-
nute missen klebt, im wahr-
neue Informa- Modernsie sten  Sinne
tionen in das Tedvlnologie des Wortes.

Blatt aufge- ’ Die nachste
nommen wer- ll‘llldﬂ’ S Sd“'e"er Station dieser

den. Wirde

die Redaktion des 64'er-
Magazins zwei Tage vor Druck-
legung des Heftes noch brand-
heiBe Tips erhalten, wére der
Zug schon l&ngst abgefahren.
Mit Hilfe von DTP sieht die Sa-
che anders aus. Da wird sogar
bis zu einer Stunde vor Druck-
legung noch die eine oder an-
dere Anderung durchgefiihrt.
Ein gutes Beispiel dafir ist
unsere  Drucker-Marktlber-
sicht der letzten Ausgabe
(Bild).

:unpuranzzrr*-..

Folge 34 der ARD-Fernseh-
sendung »Computerzeit«
beschaftigt sich am 9. 11.
'88 mit dem Thema »Com-
puter passen sich an«, bei
dem es auch um Desktop
Publishing geht.

Beim eigentlichen Schrei-
ben der Artikel ist nach wie vor
alles beim alten geblieben.
Noch immer sitzt der Redak-
teur vor seiner Textver-
arbeitung (Bild). Die Wunsch-
vorstellung, der Text kdnnte so-
fort in die Spalten des DTP-
Programms geschrieben wer-
den, bleibt nach wie vor ein

»Artikel-Odys-
see« ist wieder der Schreib-
tisch des Redakteurs, der den
Text nun zum wiederholten Mal
auf Fehler Uberprift. Kaum ei-
ne Seite, bei der alles genau
auf die Zeile paBt. Also heiBt es
dazuschreiben oder kirzen.
Zu guter Letzt passiert der Arti-
kel nochmals die Montage (sie-
he Kasten) und landet dann
einmal beim Redakteur.

DTP verkirzt diese »Irrfahrt«
erheblich, von den Erleichte-
rungen fiir den Redakteur
ganz zu schweigen. Gehen wir
von einem fertigen Text aus,
der sich auf der Festplatte des
Redakteurs befindet. In der
hochsten Ausbaustufe eines
DTP-Systems kommt jetzt eine
neue Komponente ins Spiel:
das Netzwerk. Alle Computer,
auf denen Artikel geschrieben
oder per DTP bearbeitet wer-
den, sind untereinander ver-
bunden. Vom Hauptcomputer
aus besteht somit Zugriffsmog-
lichkeit auf alle Computer der
Redakteure. So ist es ein leich-
tes, fertige Artikel zu den
Macintosh-Computern zZu
Ubertragen.  Umsténdliches
Kopieren oder Dienstwege fal-
len dadurch weg. Zuriick zu
dem mit viel SchweiB fertigge-
steliten Artikel. Der schlum-
mert noch immer auf der Fest-
platte des Redakteurs.
Nachdem der Text zum
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Das ist DTP: Die Seite auf dem Monitor und
die gedruckte Seite sind identisch V¥

< Die Ausstattung firr professionelles DTP:
ein Apple Macintosh Il

Macintosh Uberspielt ist, tritt
jetzt das DTP-Programm auf
den Plan. Hier handelt es sich
nicht um ein Einsteckmodul,
wie beim Pagefox fiir den C 64
bekannt.

Vielmehr steht dem Layouter
ein umfangreiches Software-
produkt zur Verfligung, das al-
le nétigen Funktionen zur Sei-
tengestaltung bietet. Die Tasta-
tur wird beinahe Gberflissig.
Der Schlissel zu DTP liegt ein-
deutig bei der Maus. Damit
werden Stand und GrdBe der
Bilder festgelegt oder verscho-
ben, Texte plaziert und Seiten-
oder Spaltenumbriiche festge-
legt. Nun denn, schreiten wir
zur Tat. Unser Layouter findet
einen Artikel vor, der sich leicht
in bereits vorbereiteten Seiten
unterbringen |aBt. Ein Beispiel:
Vorgegebene Lénge laut Re-
daktionsplan: zwei Seiten. Der
Redakteur hat dazu zwei Bilder
angegeben, der Text sollin vier
Spalten aufgeteilt werden.
Kein Problem. Verschiedene
Layouts sind bereits als leere
»Hullen« auf der Festplatte vor-
handen. Also, laden wir das
Ganze in den Speicher des
Macintosh. Jetzt muB die Seite
nur noch mit Leben, sprich
dem Text, gefiillt werden. Dazu
aktiviert unser emsiger Layou-
ter lediglich eines der Pull-
Down-Meniis mit Hilfe seiner
Maus. Das Tierchen kommt
jetzt auch beim Plazieren des
Textes zum Einsatz. Da der
Text in der linken Spalte ganz
oben beginnt, wird der Maus-
zeiger dorthin gelenkt, ein kur-
zer Druck auf die Maustaste,
und schon ergieBt sich eine
Flut von Zeichen in die bisher
leblose Hiille. Der Platz fir die

80 Zdp

beiden Bilder ist bereits im
Standard-Layout vorgesehen.
Die Bearbeitung dieses Arti-
kels nimmt daher sehr wenig
Zeit in Anspruch. Noch einen
kurzen Blick auf die zweite Sei-
te geworfen, Kontrolle muB
sein. In diesem Fall war das
auch notwendig, denn in der
letzten Spalte fehlen ganze
drei Zeilen. Ein kurzes Telefon-
gesprach, dann tauschen Lay-
outer und Redakteur die Plat-
ze. Zwei Minuten spéter ist der
Artikel endgltig fertig. Leider
sind Redakteure keine »Got-
ter«, so daB sich mit Sicherheit
noch einige Rechtschreibfeh-
ler im Text verbergen. Deshalb
wird jetzt, natirlich per Pull-
Down-Meni und Maus, fir ei-
nen Korrekturabzug der Laser-
drucker mit Arbeit versorgt.

Laser als Fotograf

Der Artikel erscheint hier be-
reits so, wie er bald im Heft ste-
hen wird. Alles, was noch fehit,
sind die Bilder. Die werden
nachtraglich von Hand ein-
montiert. Es fehlen noch die
technischen  Voraussetzun-
gen, sprich Scanner (siehe Ka-
sten), die den Anspriichen ei-
ner Zeitschrift entsprechen. Al-
les andere aber ist vorhanden:
die notwendigen Zeichensat-
ze, Spaltenaufteilung, Uber-
schriften, Vorspanne, Platz fir
die Bilder, Bildunterschriften
und Zwischenlberschriften.
Jetzt wird das Ganze noch von
einem SchluBredakteur gele-
sen. Nachdem dann am Mac-
intosh die letzten Korrekturen
ausgefihrt sind, folgt der letzte
entscheidende Schritt. Der Ar-

tikel muB wie bisher auf einen
Film gebannt und belichtet
werden. Da Redaktion und
Produktionsgebaude weit aus-
einanderliegen, bedient man
sich der Datenfernlbertra-
gung. In wenigen Sekunden
sind die fertigen Seiten an die
Produktion Ubertragen. Dort
werden die Daten ebenfalls
von einem Macintosh aufge-

nommen. Dann werden sie
wieder »gedruckts.

Der Ausdruck erfolgt nicht
auf einem Drucker, sondern
auf einer Laser-Belichtungs-
maschine, der Linotronic. Die-
se belichtet den Film, was je
nach Seite drei bis 20 Minuten
dauert. Die Linotronic selbst
wird von einem eigenen Com-
puter gesteuert. Das Ent-
wickeln des Films in der Pro-
duktion ist dann nur noch Rou-
tinearbeit. Zu guter Letzt heiBt
es dann noch Bilder einkleben
und ab damit in die Druckerei.

Trotz aller Technik lauft es
nicht immer so reibungsios,
wie oben beschrieben. Oft sind
spezielle Seitengestaltungen
notwendig, vor allem bei Re-
portagen. SchlieBlich kann nie-
mand von Anfang an sagen, er
kommt hier mit zwei Bildern
aus. Eine andere Situation:
Geschaftsgrafiken sollen im
Text vorkommen. Der Umfang
der Bilder und Grafiken kann
relativ frei bestimmt werden.
Jedoch ist es notwendig, das
eine oder andere Standard-
Layout zu modifizieren, um die
gewiinschte  Publikumswirk-
samkeit zu erreichen. Es gibt
sogar genaue Untersuchun-
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gen von Forschungsinstituten
tiber das Leserverhalten. Wo-
hin blickt der Leser zuerst,
wenn er eine Seite aufschlagt?
Wie wandert der Blick Uber die
Seite? Alles Dinge, die beim
Layout beriicksichtigt werden
missen. Nach diesen groben
Richtlinien sollten denn auch
die Seiten gestaltet werden.
Mit einem DTP-Programm ist
es kein Problem, ein spezielles
Layout zu entwerfen. Dazu
wird ganz einfach ein eigenes
Ment aufgerufen, die ge-
wiinschte Anzahl der Spalten
und die nétigen Abstande
(Spalten, Seitenkopf, Seiten-
ende) werden eingetragen.
Der Platz fiir die Bilder wird mit
der Maus »freigeschlagen«. Da
die Fotos von Hand eingefligt
werden, sind die gestalteri-
schen Tatigkeiten jetzt been-
det. Anders sieht die Sache
aus, wenn Grafiken und Tabel-
len eingesetzt werden sollen.
Passende Programme sind
vorhanden, warum also nicht

ausnutzen? Chart-Programme
(siehe Kasten) Ubernehmen
das Zeichnen von Grafiken.
Der Redakteur fittert nur mal
eben den Computer mit den
entsprechenden Zahlen und
nétigen Beschriftungen. Die
Grafik wird vom Programm ge-
zeichnet und abgespeichert.
Gliicklicherweise kann das
DTP-Programm die Grafik ver-
arbeiten. So ist es kein Pro-
blem, das Bild beim Gestalten

der Seite in den Text einflieBen
zu lassen. Wo und in welcher
GroBe, bleibt dem Layouter
iberlassen. Damit ist alles ge-
klart, die Seite fertig, der Arti-
kel geht den schon gewohnten
Gang zur Linotronic und dann
zur Druckerei.

Trotz faszinierender moder-
ner Technik nistet sich doch ein
Gedanke im Gehirn ein: der
Verlust von Arbeitsplatzen.
Seit jeher sind technische

Wichtige Begriffe

Layout: Das optische Erscheinungsbild einer Zeitschrift, gestaltet

vom Layouter.

Reproanstalt: Hier werden sowohl Schwarzwei8-Dias und
Grafiken als auch Farbvorlagen in reproduzierbare Druck-

vorlagen umgewandelt.

Montage: Entsprechend den layouteten Seiten werden die
fertigen Druckvorlagen zusammenmontiert.

Scanner: Gerat, das Originalvorlagen (z. B. Farbdias) in Vierfarb-

lithographien umsetzt.

Chart-Programm: Software, um trockene Zahlenreihen
grafisch darzustellen. Dabei stehen immer mehrere Darstellungsar-
ten zur Verfligung (Balken-, Kuchen-, 3D-Diagramme).

Neuerungen eng mit dem Wort
»Rationalisierung« verbunden.
DTP macht hier einen Unter-
schied. Experten vergleichen
DTP mit einer Revolution im
Zeitschriften- und Buchbe-
reich. DTP bietet neue Chan-
cen fiir alte Berufsbilder. Durch
DTP muB niemand arbeitslos
werden, sofern er bereit ist, Pa-
pier und Schere gegen den
Computer zu tauschen. Erin-
nern Sie sich noch an die Ein-
fihrung der Fotosatzmaschi-
ne? Damals war die Situation
ahnlich. Viele Setzer wurden
arbeitslos. Bei derartigen
Neuerungen bedenkt man nur
selten, welche Uberlegungen
auf Seiten der Unternehmer
dahinterstecken: Primarziel ist
die Kostensenkung; Aktualitat
und Geschwindigkeit sind
ebenso wichtig. Fir DTP gilt,
wie fir jede andere Technolo-
gie, immer noch eines: »Ohne
den Menschen lauft nichts.«
(Roland Fieger/aw)

Computer passen sich an

rungenschaften  unserer

modernen Technik ist der
Computer noch eine relativ
junge Maschine: Autos gibt es
seit 219 Jahren (Dampfwagen
von Cugnot), Luftfahrzeuge
seit 1783 (Montgolfieré), den
Computer aber erst seit 1941
(Zuses Z3). Seither aber hat ei-
ne ungeheuer rasante Ent-
wicklung stattgefunden: »1955
gab es im GroBraum Stuttgart
noch kaum eine Rechenma-
schine. Heute sind es allein
tiber 50 vom Typ IBM 1401.
Wenn das keine umwalzende
Neuerung istl«, auBerte der
spatere Bundesforschungsmi-
nister V. Hauff in einem 1965
erschienenen Buch. Heute
kann man die Computer in die-
ser Region kaum noch zéhlen.
Die damals weit verbreitete Re-
chenanlage IBM 1401 brauch-
te zur Addition zweier finfstelli-
ger Zahlen 230 Mikrosekun-
den, und sie konnte maximal
16000 Zeichen speichern (im
Kernspeicher). Unser C 64
schafft die Addition in 6 Mikro-
sekunden und er verfligt Gber
65536 Byte direkt zugreifbaren
Speicher. Die 1401 kostete in
mittlerer  Ausstattung rund
50000 Mark (Monatsmiete!!),

I m Vergleich zu anderen Er-
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Wir wollen Roboter mit echtem menschlichen
Personlichkeitshild bauen, ist der Slogan der
Sirius-Kybernetik-Corporation, und sie prasen-
tiert den chronisch traurigen Roboter Marvin als
Prototyp. Noch ist das Science-fiction. Werden
Computer umganglicher? Passen sie sich an?

den C 64 gibtes fiirknappe 300
Mark.

Aber nicht nur in dieser Hin-
sicht ist die Technik in den letz-
ten 20 Jahren Riesenschritte
vorwérts gestirmt: Auch die
sogenannte Mensch-Maschine-
Schnittstelle hat sich veran-
dert. Man konnte die These
aufstellen, daB sich friiher der
Mensch dem Computer anpas-
sen mubBte, heute aber mehr
und mehr der Computer dem
Menschen. Ob es sich wirklich

Programmieren
1965

so verhalt, werden wir nun un-
tersuchen. Wie hat sich eine
héaufig vorkommende Arbeit
am Computer im Laufe der
Jahre verandert? Beispiel: Wir
kopieren eine Datei von einem
Massenspeicher A auf einen
anderen namens B,

Zunachst eine Vorbemer-
kung: 1965 war es nicht mehr
unbedingt erforderlich, daB ein
Programmierer sich mit den
verschiedenen Binarcodes
auskannte - solange alles glatt
funktionierte. Aber Sie wissen
ja aus eigener Erfahrung, wie
viele Bugs man taglich zu su-
chen hat, und daher gehorte
zum erfahrenen Programmie-
rer auch die Kenntnis von 2
oder 3 derdamals Ublichen Co-
diersysteme. Der normale All-
tag des Programmierers erfor-
derte - je nach Rechenanlage
- die Kenntnis verschiedener
symbolischer Sprachen: Prosa
(Siemens S2002), SPS oder
Autocoder (IBM 1401), Freibur-
ger Code (Zuse Z23).

Die Zeit am Computer war
damals &uBerst kostbar: Der
groBte Teil der Programmer-
stellung spielte sich auf dem
Papier ab. Mittels spezieller

Maschinen wurde der fertige
Code dann auf Lochkarten
oder -streifen libertragen, mit
bestimmten Steuerkarten er-
ganzt und dann Uber Karten-
oder Streifenleser das Pro-
gramm gestartet. Bildschirme
oder Tastaturen waren eher die
Ausnahme: Der Fortgang des
Programms konnte {iber spe-
zielle Schalter per Drucker
oder Lampen beobachtet wer-
den.

Einwichtiges Speichermedi-
um war damals der Trommel-
speicher. Hier soll die Lésung

unserer Aufgabe (Kopieren ei-
ner Datei von A nach B) nicht
komplett vorgestellt werden -
das wirde den Rahmen dieses
Artikels sprengen -, sondern
wir skizzieren lhnen anhand
des Trommelspeichers den
Transport eines Datenblocks,
wie er sich fiir eine Siemens
S2002-Anlage in Prosa abspie-
len wiirde. Die Befehle sind
nicht komplett: Wir lassen alle
Teile des 13stelligen Wortes
weg bis auf den reinen Opera-
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tionsteil (das waren die Stellen

3 bis 5):

TRA Fixiere Trommeladresse
(Dabei wurde der Adreb-
teil des Befehls in das

Adrebregister der Trom-
mel gegeben)

BLL Fixiere Blocklidnge
Adrefteil des Befehls
wird in Blockléngenregi-
ster der Trommel ge-
schrieben.

LTR Lies Block von der Trom-
mel und merke das Gele-
sene von der im AdreB-
teil angegebenen Stelle
an

Das gleiche folgt nun fiir den
Schreibvorgang, wobei aber
statt des Lesebefehls nun der
Schreibbefehl STR benutzt
wird.

Was hieraus noch nicht klar
wird, ist die Tatsache, daB sich
der Programmierer auch noch
um das genaue Timing zu
kimmern hatte: Die Trommel-
umdrehung solite mdéglichst
mit der Ausflihrung der Lese-
und Schreibbefehle synchron
laufen.

Der Programmierer hatte
sich - wie Sie unschwer erken-
nen werden - bei seiner Arbeit
ganz eng an die von der
Maschine vorgegebenen
Grenzen zu halten. Einen Ab-
glanz jener fernen Jahre erle-
ben . Assembler-Programmie-
rer, wenn sie einmal ohne den
luxuriosen Makro-Assembler
arbeiten.

Etwa um die gleiche Zeit be-
gannen sich auch die ersten
Compiler durchzusetzen, allen
voran Fortran (kam 1957 erst-
mals zum Einsatz) und - eng
damit verwandt - Algol (etwa
1958). DaB diese Hochspra-
chen sich nicht so schnell ver-

breiteten, lag einfach an der
Tatsache, daB Rechenzeit un-
geheuer kostspielig war (etwa
in der GréBenordnung von 450
Mark pro Stunde) und ein rei-
nes Maschinenprogramm im-
mer schneller ist als eines, das
in einer Hochsprache ge-
schrieben wurde.

Programmieren mit
Hochsprachen

Mit der rasanten Entwick-
lung der Technik ging auch ein
gewaltiger Preisverfall einher:
Rechenzeit spielte bald keine
Rolle mehr. Die groBe Zeit der
Hochsprachen brach an. Co-
bol, Pascal, PL/1, Forth, Ada,
Logo, Lisp, C, Prolog und vor
allem Basic gewannen eine
groBe Bedeutung, erleichter-
ten sie dem Programmierer
doch sein Handwerk unge-
mein. Im Basic des C 64 sieht
unsere Programmaufgabe nun
schon sehr viel vertrauter aus.
Wir kopieren eine sequentielle
Datei vom Laufwerk 8 zum
Laufwerk 9:

10 OPEN 1,8,2,"
Q,READ”

20 OPEN 2,9,3,” DATEI,SE-
Q,WRITE”

30 INPUT# 1,AS

40 PRINT# 2,A3

50 IF ST< >0 THEN 70

DATEI, SE-

60 GOTO 30

70 CLOSE# 2
80 CLOSE# 1
90 END

Wer auch nur ein wenig mit
der englischen Sprache ver-
traut ist, wird die Bedeutung
der einzelnen Befehle meist di-
rekt ablesen kénnen: Wir &ff-
nen je einen Ubertragungska-
nal zum Gerat 8 und 9, lesen

Einer der ersten Computer der Welt war die 24 ganannt nach ih-
rem Schopfer Conrad Zuse. Die Bedienung war nur hervorragen-
den Spezialisten moglich.
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Die eiserne Lady im High-Tech-Look i.sl eine Roboter-ldee aus
dem Bereich des Science-fiction. Doch so ein Roboter ist viel zu
kompliziert und unzweckmaBig, um einmal Realitat zu werden.

aus dem ersten Kanal einen
Block an Daten ein und schrei-
benihn iber den zweiten Kanal
auf die andere Diskette. Eine
Statuspriifung zeigt uns, ob
beide Vorgdnge einwandfrei
abgelaufen sind und ob noch
Datenblocke zur Verfligung
stehen. Ist das der Fall, wird
weiter gelesen und geschrie-
ben. Ansonsten schlieBen wir
beide.

Man sollte fast meinen, daB
der Idealzustand schon er-
reicht ware, wenn da nicht
noch ein paar Probleme waé-
ren: Zum einen halt sich der
Computer sehr streng an die
exakte Syntax der Hochspra-
che. Schon ein vergessenes
#-Zeichen kann ihn vollig in
dielrre fuhren. Die gleiche Auf-
gabe fiir Quickbasic 4.0:

OPEN ” Datei™ FOR IN-
PUT AS# 1
OPEN " Datei” FOR QUT-
PUT AS# 2

DO UNTIL EOF(1)
INPUT# 1,43

; WRITE # 2,AS
LOOP
CLOSE# 2
CLOSE# 1

END

W

Naturlich ist die Verwandt-
schaft kaum zu verkennen.
Aber trotzdem verstehen sich
beide Basic-Interpreter nicht.
Der Programmierer muB sich
fir jeden Computer die Basic-
Syntax genau einpréagen: Er
hat sich immer noch der Ma-
schine anzupassen.

Grafische Benutzer-
oberflichen

Die Mensch-Maschine-
Schnittstelle noch effektiver zu
machen, das scheint mit den
sogenannten grafischen Be-
nutzeroberflachen zu gelin-
gen. Kein Programm ist mehr
nétig, wenn man mittels GEM
oder anderen solcher Oberfla-
chen unsere Aufgabe bewalti-
gen muB:

Man 6ffne zwei Fenster auf
dem Bildschirm (beispielswei-
se durch Anklicken der Lauf-
werksymbole mit der Maus),
fir jedes Laufwerk eines da-
von, nehme dann die Maus zur
Hand, fihre den auf dem Bild-
schirm sichtbaren Pfeil auf das
Symbol der zu kopierenden
Datei, klicke diese an und ver-
schiebe ihr Bild in das andere
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Fenster. Je nach System tau-
chen nun noch einige Fragen
auf, die dann durch Anklicken
von JA, YES oder OK zu beant-
worten sind. Das war’s! Als Be-
statigung sient man dann das
Dateisymbol in beiden Fen-
stern erscheinen.

So wie diese Beispielaufga-
be gibt es inzwischen eine gan-
ze Reihe immer wiederkehren-
der Routinearbeiten, die eine
grafische Benutzeroberflache
einfach und schnell erledigt.
Immer markiert man als Benut-
zer einige leicht einpréagbare
Symbole mit der Maus, hat ein
paar simple Fragen zu beant-
worten: Ein Programmierer ist
nicht mehr vonnéten! Es
scheint, als hétte sich die Ma-
schine dem Menschen ange-
paBt.

Stellen wir uns doch einmal
eine provokante Frage: Wozu
brauchen wir Computerbenut-
zer eigentlich berhaupt noch
Kenntnisse in der Kunst des
Programmierens?

Die Routinetitigkeiten kon-
nen wir durch die grafische Be-
nutzeroberfliche erledigen.
Fir alle anderen Eventualité-
ten steht uns eine Flut von An-
wenderprogrammen aller Art
zur Verfigung. Sie mdchten
Texte schreiben? Fir den C 64
existieren Textverarbeitungs-
programme jeder Preisklasse
und Leistungsfahigkeit! Spie-
len wiirden Sie gerne? Falls
sich einmal jemand die Mihe
machen wiirde, alle bisher ver-
offentlichten Spiele fur den
C 64 aufzulisten, hétte diese Li-
ste fast Brockhaus-Format.
Buchfiihrung, Tabellenkalkula-
tion, Karteien, Desktop Pub-
lishing, CAD-Programme, Mal-
und Zeichenprogramme, Mu-
sikeditoren, Steuern von elek-
trischen Eisenbahnen, Blu-
mengieBen im Urlaub? Alles
gleich mehrfach vorhanden
und fiir jeden Geldbeutel er-
schwinglich!

Gleichgiiltig, ob Sie einen
PC, einen C 64, C 128 oder
Amiga vor sich stehen haben:
Fir ausreichend Software ist
gesorgt. Sogar fir den nicht
ganz so weit verbreiteten Atari
ST hatte schon der Softwareka-
talog im April 1987 mehrere
hundert Seiten Umfang. Wozu
also noch programmieren?

Was heiBt dberhaupt pro-
grammieren? Man versteht
doch darunter die Arbeit, die
nétig ist, wenn man ein Pro-
blem in eine von der Maschine
bearbeitbare Form bringt, es

Ausgabe 12/Dezember 1988

alsoan den Computer und des-
sen Logik anpaBt. Wenn es al-
so gar nicht mehr erforderlich
ist, daB ein Mensch seinen
Computer programmiert, heibt
das dann, daB sich der Compu-
ter dem Benutzer angepaBt
hat?

en Zweck

Jeder, der in letzter Zeit ein-
mal neue Programme instal-
liert hat, wird diese Frage ver-
neinen. Beispielsweise wird
das leistungsfahige Textverar-
beitungsprogramm MS Word
40 in Form von elf Disketten
geliefert. Das fantastische
Quickbasic 4.0 legt seinen vier
Disketten drei umfangreiche
Handbiicher bei. Auch, um mit
Anwenderprogrammen flir den

P;oeammme fiir

gewaltige Projekte zu realisie-
ren (irgendwer hat ja beispiels-
weise Multiplan geschrieben),
sondern auch spezielle Proble-
me kleinerer Art zu losen. Es
zeigt sich immer wieder, daB
nahezu alle Fragestellungen
speziell sind: Ein auf dem
Markt erhéltliches Programm
zielt manchmal haarscharf an
einer mir passenden Ldsung
vorbei, bestimmte Ein- oder
Ausgaben gefallen mir nicht, ir-
gend etwas wird nicht genau
genug berechnet oder lauft zu
langsam oder entspricht in sei-
ner Verarbeitung nicht dem
Standard, der sich lange schon
in meiner Firma erfolgreich
eingespielt hat. Ein umfangrei-
ches, aber von mir bestimmt
nie ausgenutztes Softwarepa-
ket bendtigt viel Speicherplatz
und schnellere Verarbeitung:
Ich miiBte also eine neue Fest-
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Der Benutzer moderner Computer muB nicht mehr unbedingt et-
was von Technik verstehen. Der Umgang mit ihnen 3Bt viel
mehr Zeit fiir Kreativitat. Was wird die Zukunft bringen?

C 64 richtig umgehen zu kén-
nen, muB man allerlei Lektlre
hinter sich bringen. GroBere
Softwarepakete begreift man
gar erst nach einer Schulung.
Das Problem hat sich offenbar
nur verlagert: Man braucht
vielleicht nicht mehr soviel zu
programmieren (dazu kom-
men wir gleich noch), muB aber
dafiir fast ebensoviel Zeit und
Arbeit investieren, um mit den
Anwenderprogrammen  ver-
traut zu werden! Eine Art von
Software-Parkinson-Effekt ist
eingetreten: Manche Pro-
grammpakete sind so kom-
plex, daB man sich fragt, ob
sich der Aufwand lohnt, sie zu
erlernen - oder ob man lieber
selbst etwas strickt.
Programmierer sind also
noch gefragt: Nicht nur dazu,

platte mit mehr Kapazitit ha-
ben, vielleicht sogar noch ei-
nen Coprozessor etc. Viele sol-
cher Entscheidungen sind tag-
lich zu féllen. Oft lohnt sich
dann der Ankauf eines Pro-
gramms nicht, sondern lieber
die eigene Software.

Aber auch im Heimbereich
stehen Sie vor dhnlichen Fra-
gen: Gehdren Sie beispiels-
weise zu denen, die noch keine
grafische Benutzeroberflache
im Lieferumfang lhres Compu-
ters hatten? Sie kdnnten natir-
lich eine kaufen! So schén und
einfach nun die Routinearbei-
ten auch werden: Uberlegen
Sie es sich gut, denn das glei-
che schaffen Sie mit wenigen
selbst geschriebenen Pro-
grammzeilen auch. All diese
auf viele Eventualitaten breit

— RN AN

ausgelegten  Anwenderpro-
gramme brauchen Speicher-
platz und mehr Ausfihrungs-
zeit.

Das Resiimee aus alledem
ist also, daB das Programmie-
ren haufig immer noch nétig
ist. Obwohl! inzwischen viele
Menschen, die vor einem
Computer sitzen, nichts mehr
von ihm wissen, manchmal so-
gar nicht einmal angeben kon-
nen, um welches Fabrikat es
sich dabei handelt: Es zeigt
sich, daB sich immer noch der
Mensch an sein Geréat anpas-
sen muB. Nur der Schwerpunkt
hat sich dabei verschoben, von
der Hardware zur Software hin.

Wohin geht der Trend? Wird
es irgendwann einmal méglich
sein, einen volligunerfahrenen
Menschen einfach an den
Computer zu setzen und ihn
Texte schreiben oder Literatur
zu bestimmten Zitaten suchen
zu lassen?

Méglicherweise! Die Schwie-
rigkeit liegt ja darin, daB Pro-
gramme immer gewaltiger und
schwerfélliger werden, je hilf-
reicher und toleranter sie sich
geben. Ein Beispiel: Die Einga-
be eines Namens wird erwar-
tet. Kurz und einfach zu pro-
grammieren ist eine Sequenz,
die bei Meyer wirklich nur Mey-
er versteht und akzeptiert.
Tippt man also Meier ein, fin-
det das Programm nichts oder
den falschen. Tippt man ge-
dankenlos eine Zahl ein oder
driickt <RETURN>, dann
passiert etwas Unvorhergese-
henes oder eine Fehlermel-
dung beendet das Programm.
Schreibe ich aber die Eingabe-
prozedur so, daB alle mog-
lichen Angaben aufgefangen,
daB auch phonetisch &hnliche
Namen als vielleicht zu Meyer
passend akzeptiert werden,
dann wird aus der einen Pro-
grammzeile ein groBerer Kom-
plex, der sowohl Speicherplatz
als auch mehr Programmzeit
kostet.

Immer leistungsféhigere
Hardware ist zu immer akzep-
tableren Preisen zu haben. Er-
kenntnisse aus der KI-
Forschung (Kl = Kanstliche In-
telligenz) flieBen in die Anwen-
derprogramme ein, die mittels
der weiterentwickelten Hard-
ware besser funktionsfahig
sein werden. Ja, es konnte
noch einmal dahin kommen,
daB Computer und ihre Softwa-
re an den Benutzer angepaBt
sind, vielleichtin 5 oder 10 Jah-
ren?

(H. Ponnath/gk)
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GROSSER SONDERTEIL FUR ALLE

Der Zeichen-
satz des C64

Ausfiihrlich und detailliert er-
klaren wir lhnen, wie ein Zei-
chen auf den Bildschirm kommt.
Sie erfahren etwas iiber den Auf-
hau der »Zeichenmatrix« und
lernen Grundsatzliches iiber den
Videocontroller, den Baustein,
der beim C 64 fiir den Bild-
schirmaufbau zustandig ist. Ihr
neues Wissen laBt sich in eige-
nen Programmen hervorragend
einsetzen. Ein leicht verstand-
liches Demoprogramm hilft
beim Lernen.
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Programmieren wie die Profis

Wissen Sie, welche Rechenfunktionen der C 64 hat? Wollen
Sie wissen, wie sie anzuwenden sind? Der vorleizte Teil des
Basic-Kurses befaBt sich mit den arithmetischen Funktionen
des C 64. Wir kommen den Profis immer naher. Selbstverstand-
lich ist auch wieder ein kleines Programm dabei. Sehen Sie
einfach mal rein!
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Ausgabe 12/Dezember 1988

als Druckerfuchs

Nachdem Henning auf die Druckerecke
»Schwarz auf WeiB« im 64%er gestoBen ist, weiB
er: »Hinter einem Drucker steckt mehr als ge-
ahnt«. Das fangt bei versteckten Schaltern an und
hort bei den Zeichensétzen noch lange nicht auf.
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Ein Drucker im DauerstreB. Mit kleinen, un-
scheinbaren Schaltern und neuen Druckbefehlen
verwandle ich ihn in ein wahres Schreibgenie. Ob
Schonschrift, fettgedruckie Buchstaben oder
franzosische Liebesbriefe, alles kein Problem.

ir jucken die Finger.
Ein Drucker hat mei-
ner Sammlung Com-

gerate lange gefehit. Welche
Befehle brauche ich fiir seinen
Betrieb und was musB ich tun,
um ihn in einen Schoénschrift-
drucker zu verwandeln? Viele
neue Fragen liegen vor uns.
Heute wage ich mich an das
englische Handbuch des
Druckers heran. Sein Dornros-
chenschlaf hat ein Ende.

Als erstes nehme ich mir drei
Schalter und zwei Leuchtdio-
den vor, deren Sinn und Funk-
tion mir bisher Ratsel aufge-
ben. Sie sind deutlich sichtbar
oben an meinem Drucker an-
gebracht. Ahnliche Schalter
habe ich schon auf vielen an-
deren Druckern entdeckt. Wo-
Zu kann ich sie benutzen?

Neben den Dioden (es sind
kleine, leuchtende Kndpfe)
steht »POWER« und »ON
LINE«, die Schalter sind mit
»ON LINE=« (schon wieder!),
»LF«und »FF« bezeichnet (Bild
unten). Die POWER-Diode
zeigt die Funktionsbereitschaft
an, soviel ist klar, aber was ist
mit dem Rest? Nur das Druk-
kerhandbuch weiB die Antwort,
allerdings auf Englisch. Nach
einer Weile Hin- und Herblat-
tern entdecke ich eine Uber-
schrift namens »Switches«
(deutsch »Schalterx).

Ich kann meinen Drucker in
zwei verschiedene Zustdnde
(auch Modus - Plural Modi ge-
nannt) schalten. Die beiden
Modi nennen sich »druckbe-
reit« und »nicht druckbereite.
Wie schon der Name sagt, er-
halte ich nur im »druckbereite-
Modus Zeichen auf dem Pa-
pier, bei »nicht druckbereit« tut
sich nichts. Im Englischen nen-
nen sich die beiden Zustdnde
»online« (fiir »druckbereit«) und
»offline« (flr »nicht druckbe-
reit«). Nach dem Einschalten
befindet sich der Drucker auto-
matisch im Online-Modus (die
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»ON LINE«-Diode brennt!).
Durch Betédtigen des mit »ON
LINE« bezeichneten Schalters
lassen sich die Modi wechseln,
das wird sofort ausprobiert.
Ich schalte das Gerat an und
betdatige »ON LINE«, das

»Formfeed« »Seitenvorschube.
Wenn ich die FF-Taste driicke,
schiebtder Drucker eine ganze
Seite Papier weiter, ohne sie zu
bedrucken. Bei LF wird die Sei-
te nur um eine Zeile weiterge-
schoben. Der Test dieser bei-
den Funktionen verlduft rei-
bungslos, allerdings muB der
Drucker sich im Offline-Modus
befinden, die Leuchte am
Schalter »Online« darf also

nicht gliihen. Ich teste die bei-
den Funktionen mehrmals.
Mein Wissen hat sich um zwei
Begriffe vergroBert.

ner Freude erscheinen mit
wahnwitziger Geschwindigkeit
die verschiedensten Zeichen
auf dem Papier. Nach einer
Weile habe ich genug und neh-
me den Finger vom LF-
Schalter. Der Drucker hat noch
lange nicht genug! Er arbeitet
emsig weiter und ist nur durch
Ausschalten ruhigzustellen.
Unzufriedenheit taucht auf,
als ich den Ausdruck des
Selbsttests genauer betrachte.
Es hat alles tadellos funktio-
niert, trotzdem bin ich mit der
Schriftqualitat nicht zufrieden.

Altere Commodore-Drucker, wie der MPS 801, lassen sich problemlos anschlieBen. Qualitatsein-
buBen miissen in Kauf genommen werden. Bei neuen Modellen ist das nicht mehr so.

Lampchen erlischt. Danach
gebe ich Uber die Tastatur des
C 64 einen kleinen Druckbe-
fehl ein (in Tabelle 1 habe ich
die beim letzten Mal kennen-
gelernten Befehle aufgelistet).
OPEN 1,4,1

" WEHE ES KLAPPT-

NICHT
CLOSE 1

Es tut sich nichts, der
Drucker bleibt regungslos. Ich
wiederhole den Vorgang nach
Driicken des ON LINE-Schal-
ters. Auf dem Papier erscheint
ordnungsgemaB »WEHE ES
KLAPPT NICHT«. Das ist ge-
klart.

Wenden wir uns den Tasten
»LF«und»FF«zu. Beide Begrif-
fe sind englische Abkirzun-
gen: »Linefeed«bedeutet iber-
setzt »Zeilenvorschub« und

Ein erstes
Druckwunder

Auf der nédchsten Seite des
Handbuchs féllt mein Blick auf
einen Abschnitt namens »Self-

Diagnosis  Function« (auf
deutsch »Selbsttest-Funk-
tion«). Nach Auskunft des

Handbuchs kann ich mit dem
Selbsttest die korrekte Funk-
tion des Druckers Uberprifen.
Wahrend des Tests sollen alle
momentan zur Verfligung ste-
henden Zeichen ausgedruckt
werden. Was darunter zu ver-
stehen ist, sagt mir keiner. Die
Sache startet, wenn das Gerat
bei gedriickter LF-Taste einge-
schaltet wird. Was danach ge-
schehen soll, ist leider nicht er-
klart. Ich probiere es: Zu mei-

Man sieht jedem Buchstaben
genau an: Hier hat ein Matrix-
drucker gearbeitet und keine
Schreibmaschine. Zwischen
den Punkten der Buchstaben
sind Liicken zu erkennen, das
habe ich schon beim letzten
Mal festgestellt. Einsistklar, ei-
nen solchen Ausdruck kann
ich nie als Hausaufgabe oder
Brief abgeben. Die Qualitat ist
einfach zu mies. Der brennen-
de Wunsch nach Verbesse-
rung erwacht. Zu meiner gro-
Ben Schande ist mir vdllig
schleierhaft, wie ich das hin-
kriegen soll.

Beim letzten Mal habe icher-
fahren, daB die Buchstaben
auf dem Papier von Nadeln
stammen, die die Form des
Zeichens auf das Papier piek-
sen. Logischerweise entste-
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R s T S e
packt aus

hen dabei zwischen den »ge-
pieksten« Punkten haBliche
Freiraume. Trotz allem weiB
ich, daB mit Matrixdruckern
auch Schriftbilder erreichbar
sind, die sich von denen einer
Schreibmaschine kaum unter-
scheiden. Wie funktioniert’s?

Zweites Wunder:
LQ-Funktion

Es gibt zwei Fachausdriicke,
die eng mit diesem Problem
zusammenhangen. Hinter bei-
den steht der Versuch, Matrix-
druckern eine schreibmaschi-
nenahnliche Schrift zu verlei-
hen: LQ- und NLQ-Funktion.
LQ bedeutet »Letter Quality«
(liefert Ausdrucke in Briefquali-
tat) und NLQ bedeutet »Near
Letter Quality« (liefert Aus-
drucke in Fast-Brief-Qualitat).
Unter Briefqualitdt versteht
man ein Schriftbild, das zum
Beispiel in Geschaftsbriefen
verwendet werden kann und
das von einer Schreibmaschi-
ne kaum zu unterscheiden ist.
Durch die LQ-Funktion werden
die beim Ausdruck entstehen-
den Zwischenraume gefillt, da
derselbe Buchstabe ein zwei-
tes Mal gedruckt wird. Wenn
wir mit einem Stift ein »A«
punkten, entstehen Freirdume.
Sie verschwinden in einem
zweiten Durchgang, bei dem
alle sichtbaren Locher »zuge-
punktet« werden. Der so ent-
standene Buchstabe sieht pri-
ma aus. Nichts anderes ge-
schieht bei der LQ-Funktion
meines Druckers (ich fasse
beide Funktionen - NLQ und
LQ - zusammen, da sie den
gleichen Effekt haben). Es ist
klar, leider haben nicht alle Ma-
trixdrucker eine LQ-Funktion.
Hier trennt sich die Spreu vom
Weizen, und es zeigt sich, wel-
cher Drucker auch im Alltags-
gebrauch zu verwenden ist.
Schénschreibféhige  Gerate
sind teurer.

Genug der Theorie! Besitzt
meine neueste Erwerbung ei-
ne LQ-Funktion oder nicht?
Wenn ja, was muB ich dafir
tun? Als erstes durchforste ich
mein Handbuch nach den neu-
en Begriffen, deren Bedeutung
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ich ja eben noch nicht kannte.
Zu meiner groBen Uberra-
schung stoBe ich auf die Ab-
kiirzung »LQ« nicht im Text,
sondern in einer Tabelle. Sie ist
mit =DIP Switch Setting Ta-
bles« (auf deutsch etwa »Tabel-
le zum Setzen der DIP-Schal-
ter«) Uberschrieben und gibt
mir Ratsel auf. Von weiteren
Schaltern habe ich bisher nie
etwas gesehen! Nachdem ich
die Farbbandkassette heraus-
genommen habe, entdecke ich
sie: Ein kleiner Kasten mit acht
winzigen Kndpfen (Bild oben).
Mein Versuch, der Abklrzung
DIP eine sinnvolle Uberset-
zung abzuringen, endet im to-
talen Chaos. Merken wir uns
unter dem Begriff DIP-Schalter
folgendes: Es sind kleine
Schalter (haufig acht), mit de-
nen der Betrieb eines Druckers
geregelt werden kann, zum
Beispiel die LQ-Funktion.

Wenn ich das Handbuch
richtig verstehe, muB ich fir die
LQ-Funktion Nummer 7 auf
»ON« (englisch fUr »an«) stel-
len. Beim Versuch, den mickri-
gen Schalter per Hand zu be-
dienen, verbiege ich mir fast
die Finger. Kurzentschlossen
verwende ich die Spitze eines
Kugelschreibers als Hilfsmit-
tel, jetzt wieder das Farbband
einlegen und fertig. Es kann
losgehen.

Als Testprogramm nehme
ich die bekannte =»Self-
Diagnosis Function«. Theore-
tisch miBten alle Zeichen in
Briefqualitat ausgedruckt wer-
den. Start! Tiefste Zufrieden-
heit steigt aus meiner Brust
empor. Der Drucker braucht
zwar doppelt so lange (logisch,
er schreibt ja alles doppelt), er-
zeugt dafiir aber entziickende,
wohlgeformte Zeichen! Das ist

Mit Hilfe der DIP-Schalter lassen sich einige Funktionen des
Druckers einstellen. Leider befinden sie sich meistens an
schwer erreichbaren Stellen innerhalb des Drucker-Gebaudes.

noch nicht alles. Ich gebe Uber
die Tastatur des C 64 einen
Satz ein.
OPEN 1,4,1

PRINT#1, " SEHR
GEEHRTE DAMEN UND HERREN”

CLOSE 1

Lieche Damen und
Herren!

Auch diese Aufgabe wird
hervorragend erledigt. Mein
Drucker kann jetzt zum Schrei-
ben von Briefen verwendet
werden. Die LQ-Funktion wird
durch Zuriicksetzen von Schal-
ter 7 (Stellung »OFF«) riickgan-
gig gemacht. Ich nehme wie-
der meinen Stift und bringe
den Schalter in seine alte Posi-
tion. Das war kein Problem.

An dieser Stelle missen wir
uns ein paar Gedanken ma-
chen. Natirlich sind nicht alle
Drucker gleich gebaut. Aus
diesem Grunde haben die DIP-
Schalter haufig unterschiedli-
che Belegungen. Wundert
Euch also nicht, wenn bei Eu-
rem Drucker Schalter 7 eine
andere Bedeutung hat. Ihr
miBt die DIP-Tabelle Eures
Handbuchs nehmen und her-
ausfinden, welcher Schalter

ORL

Auf dem Drucker befinden sich verschiedene Anzeigen und
Schalter. Sie dienen in der Regel den Umgang mit dem Papier
und der Schonschrifteinstellung.

bendtigt wird. Es gibt auch
Drucker, bei denen die LQ-
Funktion nicht Giber einen DIP-
Schalter, sondern lber eine
normale Taste (&hnlich der LF-
oder FF-Taste) bedient wird.

Die weitere Lektlre meines
Handbuchs bringt mich auf ein
Problem, Uber das ich bisher
nie nachgedacht habe. Ich
kann auf einer »deutschen«
Schreibmaschine keine »fran-
zbsischen« Briefe schreiben,
zum Beispiel an meine Brief-
freundin in Paris. Die Franzo-
sen haben in ihrer Schrift
Buchstaben, die wir mit einer
deutschen Schreibmaschine
nicht darstellen kénnen: Zum
Beispiel »a«. Meine Schreib-
maschine hat diesen Buchsta-
ben nicht auf ihrer Tastatur und
damit nicht in ihrem Zeichen-
satz (unter »Zeichensatz« ver-
stehen wir alle Zeichen, die auf
den Tasten der Maschine ab-
gebildet sind). Ich kénnte mei-
nen Brief nur mit argen Verun-
staltungen schreiben. Den
Franzosen geht es im umge-
kehrten Fall genauso. Wenn
meine Freundin mir antworten
will (hoffentlich), bekommt sie
Probleme mit »(, 6, &« und »Be«.
Diese Buchstaben kennt ihre
Schreibmaschine nicht! Fir
mich und meine Freundin blie-
be nur eine Lésung: Von Hand
schreiben. Eine Lésung, die
fir den Computer natirlich
nicht in Frage kommt.

Drucker werden in verschie-
dene Lander ausgeliefert und
muissen verschiedene Schrift-
arten beherrschen. Ein guter
Drucker hat ab Werk »einge-
baute« und vor allem wechsel-
bare Zeichensétze: Franzdsi-
sche, spanische oder lE
deutsche Buchstaben
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sind fir ihn kein Problem. Wir
mussen ihm allerdings vorher
mitteilen, welcher Zeichensatz
verwendet werden soll. Diese
Information geben wir dem
Drucker uber die Stellung der
ersten drei DIP-Schalter ein.
Es stehen nicht alle Buchsta-
ben gleichzeitig zur Verfi-

Ein Wort zum
SchluB

gung, sondern immer die der
jeweils gewahlten Sprache.
Die Selbsttest-Funktion druckt
den eingestellten Zeichensatz
vollstéandig aus. Mit Hilfe der
ersten drei DIP-Schalter kann
ich zum Beispiel franzdsische,
deutsche, italienische, spani-
sche oder schwedische Zei-
chen wahlen und ausdrucken.
Der deutsche Zeichensatz ist
eingestellt, wenn Schalter 1
auf »ON«, 2 auf »OFF« und 3
auf »ON« steht. Ich starte den
Selbsttest und erhalte unter
anderem die Buchstaben &, 6
und U. In einem letzten Ver-
such wahle ich die franzdsi-
sche Schrift. Die Schalterstel-
lung ist ON, ON, OFF. Es funk-
tioniert, und nun steht einem
franzdsischem Liebesbrief
nichts mehr im Wege. Damit ist
auch geklart, was unter »Aus-
druck des momentanen Zei-
chensatzes« gemeint ist. Der
Testdruckt dabei die durch den
Zeichensatz festgelegten
Buchstaben aus: zum Beispiel
deutsche, franzdsische oder
spanische.

Das reicht mir fur heute. Ich
lehne mich mit altbekannter
Zufriedenheit zurick und lasse
mein neues Wissen ein wenig
zur Ruhe kommen. Ein
Drucker ist ein kompliziertes
Gebilde und gar nicht so ein-
fach zu durchschauen. An die-
ser Stelle fallt mir eine Ge-
schichte ein, die ich vor ein
paar Tagen erlebt habe und
hier noch erwéhnen will.

Ich besuchte meinen Freund
Charly, der auch mit Compu-
tern zu tun hat. Beiihm im Zim-
mer entdeckte ich einen
Drucker. Stolz auf mein neues
Wissen hob ich meinen beleh-
renden Finger und fing an von
Interfaces, Matrixdruckern und
PRINT #-Befehlen zu erzédh-
len. Charly hoérte mir geduldig
zu, forderte mich aber hinter-
her auf: »Wenn du so viel Gber
Drucker weiBt, sag mir bitte, wo
mein Interface ist.« »Kein Pro-
blem«, sagte ich und begab
mich auf die Suche. Ohne Er-
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folg! Zwischen Computer und
Drucker befand sich ein schno-
des Verbindungskabel ohne
Interface. Ich war wie vom Don-
ner geruhrt.

Spater klarte mich Charly
auf: »Alle Commodore-Druk-
ker (Bild Seite 86) kénnen ohne
Interface direkt an den C 64 an-
geschlossen werden. Da sie
von der gleichen Firma kom-
men, sind sie aufeinander ein-
gerichtet und brauchen keinen
Ubersetzer, weil sie mit dem
gleichen Befehlscode arbeiten
(sie sprechen die gleiche Spra-

Schriftstliicken denkbar unge-
eignet. Wer »nur« Ausdrucke
von Listings oder einfachen
Texten damit machen will, liegt
mit einem Commodore-Druk-
ker goldrichtig. Dies gilt jedoch
vornehmlich fir die alten Mo-
delle. Die neuen Commodore-
Drucker, wie zum Beispiel der
MPS 1250, kdnnen durchaus
mit Druckern anderer Firmen
konkurrieren. Der MPS 1250
hat neben der typischen
Commodore-Schnittstelle
auch einen Centronics-
Eingang, und ist somit auch an

Mok KRechai

Es ist soweit! Auf Eure
Anregung hin habe ich es
getan. Jetzt ist es fertig:
Das Buch zur Serie »Hen-
ning packt aus«. lhr wiBt es
vielleicht nicht, aber Ihr
habt wesentlich dazu bei-
getragen. Aus Euren zahl-
reichen Zuschriften habe

ich Kritik und Anregung ge-
sammelt und diese im Buch
verwertet. Vielen lieben
Dank fiir die Hilfe.

Bedanken muB ich mich
auch bei all denjenigen, die
lange auf Beantwortung |h-
rer Fragen gewartet haben.
Ich verspreche Euch - das
wird nachgeholt. Zur Beloh-
nung flir die Geduld gibt's
ja nun auch das Buch mit
dem Titel »64'er GroBer
Einsteiger-Kurs« (ISBN
3-89090-668-0, 29,90
Mark). Es enthalt eine Dis-
kette mit Programmen, die
Ihr auch fir das 64'er-
Magazin braucht, zum Bei-
spiel MSE und Checksum-
mer.

Schaut doch mal rein ins
Buch und sagt mir, was lhr
davon haltet. Ich warte ge-
spannt auf Kritik. Schreibt
mir unter folgender Adresse:

Redaktion 64’er

Markt & Technik

Verlag AG
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen
Stichwort: Henning

Bis neulich, Euer

Quinly

che).« Die alten Commodore-
Drucker haben einige Vorteile,
aber auch eine Reihe Nachtei-
le. Den gréBten Vorteil haben
wir eben schon angesprochen:
Wir missen uns kein Interface
(Preis zirka 300 Mark) kaufen.
Die Liste der Nachteile ist aller-
dings um einiges langer: Sie
sind beim Ausdruck recht lang-
sam und haben zum Beispiel
keine LQ-Funktion. Ihr Schrift-
bild ist also ziemlich schlecht
und fir den Ausdruck wvon

Personal Computern (PCs) an-
schlieBbar. Er hat mehrere ver-
schiedene  Darstellungsfor-
men der Schrift und kann Grafi-
ken auf Papier ausgeben.

Die neuen Commodore-
Drucker sind auch »Epson-
kompatibel«, ein Begriff, der in
der Druckerwelt sehr haufig
gebraucht wird. Das bedeutet
ganz einfach, der Drucker ar-
beitet nach Zhnlichem oder
gleichem Prinzip wie die
Drucker des Herstellers Ep-

Basic-Befehle, die zum
Ausdruck einzelner Worte
und Satze bendtigt wer-
den:

OPEN

Dieser Befehl &éffnet ei-
nen Datenkanal in Richtung
Drucker. Nach OPEN fol-
gen drei Zahlen: Die logi-
sche Filenummer (kann ei-
ne Zahl von 0 bis 255 sein),
die Gerateadresse (beim
Drucker normalerweise 4)
und die Sekundaradresse
(legt im angesprochenen
Gerat bestimmte Funktio-
nen fest).

Verwendbares Beispiel:
OPEN 1,4,1

CLOSE (logische File-
nummer)

Mit CLOSE wird die bei
OPEN zuerst genannte
Zahl (logische Filenummer)
wieder geschlossen. Wenn
ein Kanal mit OPEN gedff-
net worden ist, muB er mit
CLOSE wieder geschlos-
sen werden. Sonst meldet
der C 64 einen Fehler.

Verwendbares Beispiel:
CLOSE 1

PRINT # (logische File-
nummer)

Die hinter PRINT # ange-
gebenen Zeichen werden
auf dem Drucker ausgege-
ben. In etwa vergleichbar
mit der bereits bekannten
Ausgabe von Symbolen auf
den  Bildschirm durch
PRINT.

Verwendbares Beispiel:
PRINT#1, " SEHR GEEHRTER
HERR DRUCKER”

CMD (logische Filenum-
mer): LIST

Die beiden Befehle ge-
ben ein vorher in den Spei-
cher geladenes Basic-
Programm auf Papier aus.

Verwendbares Beispiel:
CMD 1:LIST

Alle bereits kennengelernten
Druckbefehle auf einen Blick.

son. Diese hat namlich einen
Standard geschaffen, an den
sich die meisten Druckerfir-
men halten.

Ihr solltet Euch vor dem Kauf
genau Uberlegen, wozu lhr
Computer und Drucker ver-
wenden wollt, auch in ferner
Zukunft. Leider laufen diese
Drucker nur an Commodo-
re-Computern!

Wir sehen mal wieder, man
lernt nie aus.

(Henning Withoft/ad)
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Profis helfen Einsteigem (Teil 28)

Druckertreiber?

Wo kann ich
Druckertreiber
flir den MPS

1000 zu verschiedenen Pro-
grammen bekommen? Be-
sonders interessiert wére ich
an Druckertreibern fiir Su-
perbase, Superscript, Hi-
Eddi und Protext.

(Frank Engelhard)

Ein Druckertreiber ist ein An-
passungsprogramm, das daftir
sorgt, daB Computer, Software
und Drucker sich in Sachen
Text und Grafik bestens verste-
hen. Normalerweise sind
Druckertreiber aber ein Begriff
aus der MS-DOS-Welt, wo sehr
viel mit solchen Druckertrei-
bern gearbeitet wird. Beim
C 64 oder C 128 ist dies bislang
nicht so. Die Druckerroutinen
werden in die Programme mei-
stens fest eingebunden. Ist
dies der Fall, so niitzt auch ein
Druckertreiber nichts, denn
man muBte ja einen Teil des
Programms verdndern. Dies
nennt man »patchen«, das
heiBt, ein Programm wird beim
Patchen teilweise Uberschrie-
ben. Dazu muB man aber wis-
sen, in welcher Speicherstelle
des Programms die Drucker-
routine steht. Verfligt ein Pro-
gramm aber tatsachlich Uber
einen Druckertreiber, so kann
man diesen auch nicht einfach
ersetzen, wenn man nicht
weiB, wie das Hauptprogramm
den Druckertreiber benutzt.
Nur mit diesen Informationen
kann man einen neuen Druk-
kertreiber programmieren.
Druckertreiber sind also nicht
der einzig seligmachende Ret-
tungsanker, wenn mit dem
Drucker etwas nicht funktio-
niert, sondern eher eine sehr
komplizierte Sache. (aw)

Geos 1.2 und
Star NL-10

Ich mochte ger-
ne mit meinem
Star NL-10 unter

Geos arbeiten. WeiB jemand,
wie man den Drucker an-
schlieBt und wie man vor al-
lem sinnvolle Ausdrucke er-
halt? (Achim Haas)

Es gibt zwei Maglichkeiten,
den NL-10 von Geos aus anzu-
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Tolle Hilfen zu Geos, verschiedene Druckeranpas-

sungen und eine Erklarung dafii, warum man

manche Programme mit dem LIST-Befehl sehen

kann und manche nicht. Das finden Sie diesmal
in unserer Profi-Hilfe.

steuern. Die erste Moglichkeit
besteht darin, mit dem auf der
Systemdiskette  befindlichen
Epson FX-80-Treiber zu arbei-
ten. Dazu solite man diesen
Treiber mittels »Select Printer«
anwahlen und vor dem Ein-
schalten des Druckers die DIP-
Schalter 1,4 und 7 auf Aus stel-
len. Der Ausdruck hat freilich
den Nachteil, daB, obwohl in
doppelter Dichte gedruckt
wird, insgesamt nur 75 Prozent
der Geopaint-Seitenbreite aus-
gedruckt wird. Dadurch sind
weder die Kreise rund, noch ist
dies sehr sinnvoll.

Besserist es, mitdem neuen
Treiber aus der 64’er-Ausgabe
7/88 ab Seite 62 und dessen
Fehlerkorrektur in Ausgabe
8/88 auf Seite 57 mit Namen
NL-10 quad zu arbeiten. Nach
der vorschriftsmaBigen Instal-
lierung des Treibers wird dieser
mit »Select Printer« angewahlt.
Der Ausdruck bildet nun die
gesamte Breite der Geopaint-
Seite ab, wenn vorher am
Drucker die DIP-Schalter 4 und
7 auf Aus gestellt wurden. Am
besten ist es natirlich, den
Treiber NL-10 quad als einzi-
gen auf der Arbeitsdiskette zu
belassen. Da der Ausdruck in
vierfacher Dichte erfolgt, sind
die Ergebnisse recht sauber
und erfreulich.

(Michael Richter)

Fragen, Probleme

Wenn Sie Fragen zum C 64 oder
zu einem der im 64'er-Magazin
verdffentlichten Programme ha-
ben, dann schreiben Sie uns.
Auch wenn lhre Frage nicht im
Rahmen dieses Forums beant-
wortet werden kann, sind wir stets
bemiht, Ihnen welterzuhelfen.
Richten Sie Ihre Anfrage an fol-
gende Adresse:

Markt & Technik Verlag AG
64'er Redaktion

Stichwort: Profis helfen
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Munchen

Verschwundene
Programme

Es gibt etliche
Programme, die
nur mit Vorpro-

gramm geladen werden kon-
nen. Wenn man das eigentli-
che Programm ohne Vorpro-
gramm lédt und es starten
will, befindet sich nur das In-
haltsverzeichnis im Spei-
cher. Woran liegt das?

Es gibt generell zwei Arten
von Programmen fir [hren
C 64, namlich Basic-Program-
me und Maschinenprogram-
me. Basic-Programme sind mit
der im C 64 eingebauten Pro-
grammiersprache, eben dem
Basic, geschrieben worden.
Basic-Programme haben im-
mer die gleiche Startadresse,
ndmlich dezimal 2049. Das
heiBt, das Basic-Programm be-
ginnt immer in der Speicher-
zelle mit der Nummer 2049.
Dies ist auch genau die Stelle,
an der der LIST-Befehl nach ei-
nem Programm zu suchen be-
ginnt. Findet er dort kein Pro-
gramm, so wird auch keines
angezeigt. DaB Sie dort das In-
haltsverzeichnis vorgefunden
haben, liegt einzig daran, daB
dieses vom C 64 wie ein Pro-
gramm geladen wird und folg-
lich auch so angezeigt wird.
Beim Laden von Basic-Pro-
grammen werden diese Ubri-
gens automatisch an die richti-
ge Stelle (2049) geladen. Ganz
anders verhélt es sich mit Ma-
schinenprogrammen. Sie sind
nicht in Basic, sondern in As-
sembler, einer anderen Pro-
grammiersprache, geschrie-
ben. Maschinenprogramme
kénnen fast Oberall im Spei-
cher stehen, also an nahezu
65535 Speicherstellen begin-
nen (es gibt Einschrankungen,
die hier aber ohne Bedeutung
sind). Wenn nun ein Maschi-
nenprogramm zum Beispiel ab
der Speicherzelle 49152 steht,
kann es zum einen vom LIST-

Befehl nicht gefunden werden
(der schaut ja bei 2049 nach)
und zum anderen kénnte der
LIST-Befehl mit einem Maschi-
nenprogramm auch nicht viel
anfangen, denn er ist ja auf
Basic-Programme ausgerich-
tet. Maschinenprogramme
selbst kann man nur mit einem
sogenannten Speichermonitor
sichtbar machen. Dies ist auch
der Grund, warum Basic-Pro-
gramme mit RUN und Maschi-
nenprogramme mit dem SYS-
Befehl (z. B. mit SYS 49152) ge-
startet werden. (aw)

Nochmal Geos

Ich besitze einen
C 64 Il mit 1541-
Floppy. Mein

Drucker ist ein Citizen 120d
mit  Wiesemann-Interface.
Ich habe vergeblich ver-
sucht, elnen Ausdruck mit
Geos V 1.3 zu erreichen. Da-
bei benutze ich die Drucker-
routine des Epson FX-80.

(Matthias Koch)

Um lhren Drucker unter Ge-
os anzusprechen, miissen Sie
wie folgt vorgehen: Zuerst wird
der Drucker per DIP-Schalter
in den ASCII-Modus geschal-
tet. Danach geben Sie zum
Einstellen des Linearkanals Ih-
res Interfaces folgende Zeilen
ein:

10 OPEN 1,4,1
20 PRINT#1
30 CLOSE 1
40 OPEN 1,4,3
50 PRINT#1
60 CLOSE 1

Danach starten Sie Geos.
Mit »Setup Printer« installieren
Sie lhren Drucker dann als Ep-
son FX-80. Fir Besitzer des
MPS 1200, der zum 120d weit-
gehend baugleich ist, gibt es
auch einen Tip, wie man den
Drucker richtig anspricht:

1. Drucker mit Parallelkabel.

2. DIP-Schalter 1 bis 2 auf on
(ASCII-Modus).

3. DIP-Schalter 1 bis 3 aufon
(Epson-Modus).

4, Alle anderen DIP-Schalter
auf off.

5. Nun wahlen Sie auf der
Geos-Diskette den Epson
FX-80-Treiber.

Nun muBte alles, auch die
Grafik, funktionieren.

(Burkhard Koch)
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Tips und Tricks fir Einsteiger

eihnachten naht, Ge-
schenke werden aus-
getauscht, und auch
ich winsche mir etwas von
Euch. Mittlerweile kommen
hier schon eine Menge von
Tricks an, mir fehlt jedoch offe-
ne und ehrliche Kritik: Was ge-
fallt Euch am Einsteigerteil,
was geht Euch auf die Nerven?
Besonders zu meinen Tips und
Tricks hére ich sehr wenig.
Vielleicht seid lhr ja mit ihnen
vorbehaltlos gliicklich - dann
aber wirde ich mich um so
mehr Gber ein Lob freuen.
Meckert ruhig oder freut
Euch mit mir Gber die Tips und
Tricks - aber schreibt es mir
auch.
Ein frohes Fest winscht
Alfred Poschmann

Verbesserte LIST-
Routine

Wer viel in Basic program-
miert, dem sind die Nachteile
dieser Sprache gelaufig. Aller-
dings liegt es nur an dem Be-
diener selbst, sich weiterzubil-
den und gerade die Nachteile
selber zu beheben, die sich fir
ihn als besonders stérend her-
ausstellen. Aus einer solchen
Notlage entstand das Pro-
gramm, das ich im folgenden
erklaren mochte.

Mich stérte, schon seit ich
das erste Mal ein eigenes Pro-
gramm geschrieben habe, die
LIST-Routine des Commodore
64. Es bleibt einem da nichts
anderes Ubrig, als den Bild-
schirm mit dem Programm
»vollaufen« zu lassen, die
STOP-Taste zu driicken und es
bis dahin zu lesen, um dann
wieder mit dem Befehl weiter
zu listen, bis man sich das Pro-
gramm ganz durchgelesen
hat. Und hier greift mein Pro-

Viele Tricks vom Listen eines Basic-Programms

his hin zum Verschieben des Kassettenpuffers er-

leichtern das Programmiererdasein. Zudem run-
den einige Grundlagen unsere Tricks ab.

gramm ein. Durch Druck auf ir-
gendeine Taste wird die LIST-
Routine in eine Warteschleife
versetzt, bis wieder eine Taste
gedriickt wird. Die STOP-Taste
muB aus diesem Grund zwei-
mal gedriickt werden, um ab-
zubrechen. Die zweite Routine
listet das Programm zeilenwei-
se und fahrt nur bei einem Ta-
stendruck fort. So 148t sich die
zeilenweise Fehlersuche sehr
gut realisieren. Auch hier ist
die STOP-Taste zweimal zu
driicken, um abzubrechen.

Beide Routinen haben au-
Berdem noch eine Funktion,
die mit <L> aufgerufen wer-
den kann. Es wird ab sofort zwi-
schen zwei Programmzeilen
eine Linie gedruckt, was der
Ubersichtlichkeit des Pro-
gramms sehr dient. Die Funk-
tion ist wieder mit <L > abzu-
schalten. Die Taste muB wah-
rend des Listens gedrickt wer-
den, um die gewiinschten Li-
nien zu erhalten oder zu unter-
driicken.

Das Programm ist rein in As-
sembler geschrieben und wird
mit dem MSE eingegeben. Es
belegt den Speicherbereich
$c000 bis $c0e3 (Speicherauf-
teilung siehe unten). Zuerst
wird das Basic-ROM ins darun-
terliegende RAM kopiert und
durch Beschreiben der Spei-
cherzelle 1 ausgeschaltet.
Dann wird je nach Routine der
Sprung zu der STOP-Tastenab-
frage auf die eigene Routine
gelenkt. Bei der Linienfunktion
wird zusatzlich der Sprung zur
Routine, die die Zeilennummer
ausgibt, auf die Linienfunktion
verbogen. Im jeweiligen Unter-
programm werden natirlich

die Routinen angesprungen,
die durch die verdanderten
Sprungbefehle wegfallen.

Fir die zwei LIST-Funktio-
nen gibt es auch zwei Ein-
springe:

Die LIST-Routine, die auf Ta-
stendruck stoppt, wird durch
SYS 49152 aufgerufen. Die
LIST-Routine, die auf Tasten-
druck wartet, bis sie eine weite-
re Zeile listet, wird mit SYS
49166 gestartet.

Wird irgendwann einmal ein
Reset ausgeldst oder per
<RUN/STOP> und <RE-
STORE> die neue LIST-Routi-
ne ausgeschaltet, dann muB
wieder mit dem jeweiligen
SYS-Befehl aufgerufen wer-
den. (Dominik Gorsler/ap)

Reset und RESTORE

Erste Gehversuche in Basic
und erst recht in Assembler
fihren nicht selten zu eisig-
stem Schweigen (»Absturz«)
des Computers. Das Resultat
ist meist ein verlorenes Pro-
gramm, denn so ein Absturz
hat die Folge, daB der C 64 kei-
nerlei Eingaben mehrannimmt
und keine Daten mehr heraus-
gibt - im Cracker-Jargon heiBt
es, der Computer »hangt«. Will
man retten, was noch zu retten
ist, bietet sich ein Reset-Taster
an. Dieser |0st, wie der Name
schon sagt, einen Reset aus -
sagt der Fachjargon. Im Klar-
text heiBt das nichts anderes,
alsdaBder C 64 in den Zustand
versetzt wird, den er unmittel-
bar nach dem Einschalten hat.

Nun lieBe sich der Computer
sicherlich nach einem Absturz

einfach aus- und wieder ein-
schalten, doch dann sind alle
Programme unwiederbringlich
geldscht - nach einem Reset
aber nicht. Mehr (Basic-Pro-
gramme) oder weniger (Ma-
schinensprache)  versteckt,
sind sie immer noch im Spei-
cher vorhanden. Was macht
nun ein Einsteiger, der keinen
Reset-Taster in seinen Compu-
ter einbauen mochte?

Nach einem Absturz laBt
sich kein SYS 64738 mehr ein-
geben, was den gleichen Ef-
fekt hatte wie der Druck auf be-
sagten Taster. Mit
POKE 792, 226
POKE 793, 252

richten wir den sogenannten
»NMI-Vektor« auf die Reset-
Routine. Was da im Detail pas-
siert, ist eher eine Frage fir ge-
wiefte Programmierprofis. Das
Resultat ist jedenfalls, daB ein
Druck auf die RESTORE-Taste
nun in den meisten Féllen ei-
nen Reset ausldst. Jetzt I&Bt
sich ein Maschinenprogramm
unmittelbar weiterbearbeiten.
Auch ein Basic-Programm ist
durcheine OLD-oder RENEW-
Routine (im 64’er-Magazin
wurden bereits diverse verof-
fentlicht) noch zu retten.

Nun sollen die etwas Fortge-
schritteneren aber auch eine
Erklarung fir das Verhalten ih-
res Computers bekommen -
wer es noch nicht versteht,
kann ohne Bedenken dariiber
hinweglesen. Warum also die
zwei POKE-Befehle?

Mitihnen wird der NMI (»Non
Maskable Interrupt«, ein
Maschinensprache-Programm
aus dem ROM des C 64, das
bei Betatigung der RESTORE-
Taste ablduft) unseren Wiin-
schen entsprechend ange-
paBt.

Die Startadresse der Resst-
Routine ist 64738. In eine Spei-
cherstelle - auch 792 und 793

Listing 1. Verbessertes Auflisten von Basic-Programmen mit »List«

Name : list c000 cle3 c048 : 48 a5 cb
¢050 : 78 89 00
c000 : 20 9d ¢0 a9 1c 8d d2 e6 1b c058 : 68 aa 68
c008 : a9 c0 8d d3 a6 60 20 94 18 c060 : ad 77 02
c010 : c0 a9 43 8d d2 a6 a9 c0 b2 cD68 : ec ab ¢
c018 : 8d 42 a6 60 08 48 8a 48 o2 ¢070 : 8d eb b
e020 : 98 48 a5 cb £0 13 20 60 07 c078 : 4e 85 c0
c028 : c0 78 a9 00 85 c6 58 &5 ca ¢080 : a9 bd 8d
e030 : c6 f0 fc 78 a9 00 85 ¢6 fb c0B8 : Ba 48 98
c038 : 58 6B a8 68 an 68 28 20 ca c¢090 : 20 le ab
c040 : 2c a8 60 08 48 8a 48 98 05 c098 : 28 20 cd

f0
85
28
¢9
c0
al
a9
ec
48

bd

fc 20 60 ¢c0 06 ¢0a0 :
e6 58 68 aB 70 cOal :
20 2c a8 60 fb e0b0 :
4c d0 le ad a2 cOb8 :
f0 0d a9 86 5d c0c0 :
e0 Bd ec a6 4b c0e8 :
cd 8d eb a6 32 c0d0
ab 60 08 48 27 e0dB :
a9 bb a0 c0 e2 c0e0 :
a8 68 aa 68 00

60 a9 00 85 5a

: 2d

a0

far]

00
eb
a9
2d
2d
24

81
6
0d
e7

c0

85 fe bl
fo
36
24
2d
24 o8
2d dO
24 ds
00 af

fb a9 al
fo 91 £t
a5 fc c9
85 01 60
2d 2d 2d
2d 24 24
2d 2d
24 2d
0d 00

c0
2d
2d
2d
2d
2d

2d
2d
24
2d 2d
2d 2d
83 of

2d
2d

94 3:¥4p
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sind da keine Ausnahmen -
kann jedoch nur ein Wert zwi-
schen 0 und 255 geschrieben
(»gePOKEt«) werden. Darum
zerlegen wir die Zahl 64738 in
zwei Werte, das Low- und High-
Byte der Adresse:
LO=INT(64738/256)
HI=64738-256%L0
PRINT LO,HI

Diese Werte schreiben wir
noch mit den oben genannten
POKE-Befehlen in die Adres-
sen 792 und 793. Die Speicher-
zellen nennt man auch den
»NMI-Vektor«. Sie geben an,
welches Programm, normaler-
weise eben der NMI, bei Betéti-
gung der RESTORE-Taste ge-
startet wird. Nach den zwei
POKE-Befehlen wird eben die
Reset-Routine abgearbeitet.

(S. Kornexl/ap)

Ubrigens, der Schreiber die-
ses Tricks ist zehn Jahre alt.
Toll, nicht? (ap)

Warnung
vor dem Hunde

Den alten Hasen ist es meist
bekannt, viele Einsteiger wis-
sen es noch nicht:

Im Handbuch zur 1541/71
wird den arglosen Anwendern
der sogenannte »Replace«-
Befehl (»@:« in SAVE” @:Na-
me”,8) empfohlen, um ein Pro-
gramm auf Diskette mit einem
anderen zu (berschreiben.
Seit vielen Jahren ist den Pro-
fis aber schon bekannt, daB
diese Funktion unter gewissen
Umstanden zu fatalen Fehlern
auf der Diskette fUhren kann.
Der »Hund« liegt im Betriebs-
system der Floppy »begraben«.
Eine Korrektur scheint nicht
moglich, so bleibt nur ein Aus-
weg, die Daten sicher zu spei-
chern: Léschen Sie zunachst
die Uberflissige Datei mit

OPEN1,8,15,”S:name ":
CLOSE1 und speichern Ihr
Programm dann wie gewohnt
ohne den »Klammeraffen«.(ap)

Sekundiradresse?
Sekundiradresse!

Haufig kdmpfen Einsteiger
mit dem Fachchinesisch der
Profis unnétig herum. Damit
soll nun etwas aufgerdumt wer-
den, indem ich in lockerer Fol-
ge ein paar dieser Begriffe er-
|&utere.

Wie oft erhalte ich die Frage,
was eine »Sekundéradresse«
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ist, oder, was letztlich auf das
gleiche hinauslauft, was zum
Beispiel die »1« am Ende von

LOAD"Name” 8,1 bedeutet.
Die Bedeutung der »8« (der so-
genannten Geréateadresse) ist
den meisten Einsteigern
schnell klar, es dient praktisch
als Abkurzung fir »Disketten-
laufwerke«. Die »1« anstelle der
»8« als Gerateadresse verlangt
dagegen ein Programm von ei-
ner Datasette, »4« wirde den
Drucker ansprechen - nur
kann der selbstverstandlich
kein Programm in den Compu-
ter schicken.

Die »1« hinter der »B« ist da-
gegen nicht so einfach zu
durchschauen. Ein Grund da-
fur ist, daB diese sogenannte
»Sekundaradresse« keine ein-
heitlichen Auswirkungen hat.
L&dt man ein Programm mit
der Sekundéaradresse 0 durch
LOAD”"Name” 80 oder ein-
fach nur LOAD “Name” 8 (was
genau das gleiche bedeutet),
so wird das Programm »Name«
immer an den gleichen Ort im
Speicher des Computers gela-
den. Dahin nédmlich, wo alle
Basic-Programme stehen, an
den Anfang des Basic-Spei-
chers. Andert man diese »0«in
eine andere Zahl, wobei es
egalist, ob es sich um eine »1«,
eine »10« oder eine »100« han-
delt (die Zahl muB nur kleiner
als 256 sein), so kann das be-
treffende Programm auch an
andere Startadressen (andere
»Hausnummerns«) im Compu-
ter geladen werden. Im Regel-
fall betrifft dies Maschinen-
sprache-Programme, die sich
nicht durch den Befehl RUN
starten lassen.

Génzlich anders wirkt die
Sekundédradresse bei Druk-
kern. Hier ist sie eine Art Uni-
versalbefehl, mit dem man den
Drucker oder, falls vorhanden,
ein Drucker-Interface program-
mieren kann. So schaltet zum
Beispiel die Sekundéaradresse
»7« in OPEN 4,4,7 einen MPS
801 auf GroB-/Kleinschrift. Da-
gegen schaltet eine »1« als drit-
ter Parameter (als dritte Zahl
nach dem Befehl) ein Wiese-
mann-Interface in den Linear-
Kanal-Modus - Druckdaten
werden nicht konvertiert.

Die Sekundéaradresse ist
demnach ein Befehl wie RUN
oder LOAD, nur das, was sie
ausrichtet, hangt stark vom an-
gesprochenen Gerét ab. Die
Vielfalt der Bedeutungen er-
klart die hdufigen Verstandnis-
schwierigkeiten - hoffentlich
sind die nun behoben.  (ap)

Listing 2. Beliebige Umrechnungen mit »Zahlensysteme«

2 B=2:2$="1010000¢":REM VON BASIS 2
5 2=0:@=LEN(2$):FOR T=1 TO Q:A=ASC(MIDS(ZS
,T,1))-48:A=A+7*(A>16) : 2=2+B4(@-T) *A:NEX

<165>

T <@19>
8 B2=16:PRINT 2 :REM NACH BASIS 16 <145>
16 @=INT(LOG(Z)/LOG(B2)):Z8="" <214>
2¢ FOR T=@ TO Q@:F=INT(B24(Q@-T)):A=INT(Z/F)
:7=2-A%F:2$=28+CHRS (A+48-(A>9)*7) :NEXT <114>
3@ PRINT 28 <152>
SAVE CHR$(34)+"TEST”,8
Zahlenspielereien Das durch CHR$(34) hinzu-

In gleich zwei groBen Berei-
chen, namlich Schule (auch
Ausbildung oder Studium) und
Computerei, ist ein Umrech-
nen von Zahlen verschiedener
Zahlensysteme in andere Zah-
lensysteme oft von groBer
Wichtigkeit. Ein Ein- und ein
Zweizeiler (zusammengefaBt
in Listing 2) ersetzen viel Kopf-
rechenarbeit.

Zeile 5 formt eine Zahl eines
beliebigen Zahlensystems in
das dezimale um. Dazu muB in
der Variablen B die Basis des
Zahlensystems und in Z$ die
Zahl stehen (siehe Zeile 2).
Das Ergebnis wird in der Varia-
blen Z Gbergeben (Zeile 8).

Die Zeilen 10 und 20 formen
dagegen eine Dezimalzahl in
ein beliebiges anderes System
um. Dazu Ubergibt man dem
Zweizeiler in der Variablen Z
die Zahl und in B2 die Basis
des neuen Zahlensystems.
Das Ergebnis steht in ZS.

Setzt man beide Routinen
hintereinander, wie in Listing 2
geschehen, so lassen sich
Zahlen beliebig hin- und her-
rechnen. (K. Smoczyk/ap)

Nochmal: Kopier-
schutz ganz einfach

Im 64’er-Magazin, Ausgabe
7/88, brachten wir einen Trick
zum Thema Kopierschutz.
Nach Eingabe des Textbei-
spiels muBte ich feststellen,
daB sich das Testprogramm
auch von Uneingeweihten
leicht laden laBt. Meist wird
namlich, statt das Programm
mit dem vollen Namen zu la-
den, der Joker »* « verwendet.
Mit
LOAD"TEx ", 8
wird der Kopierschutz somit
einfach umgangen. Viel wirk-
samer ist es, die Anweisung
CHR$(34) vor den Namen zu
stellen. Das sieht dann folgen-
dermaBen aus:

gekommene Anflinrungszei-
chen wird nun vor dem Namen
angezeigt, daflr fehlt aber das
hintere. Das Programm [&Bt
sich nun wirklich nur laden,
wenn man den Befehl
CHRS$(34) vor den Namen
setzt.

Den gleichen Anblick im Di-
rectory (Inhaltsverzeichnis der
Diskette) und einen &hnlichen
Effekt erzielt man mit
SAVE” [SHIFT SPACEJTEST”,8

Wieder setzt sich der Name
aus zwei unmittelbar aufeinan-
derfolgenden Anfiihrungsstri-
chen und dem String »TEST«
zusammen. Laden |46t es sich
aber, trotz identischem Ausse-
hen, nur mit
LOAD” [SHIFT SPACE]JTEST”,8

Insgesamt handelt es sich
hierbei nur um eine nette Spie-
lerei, die aber selbst Profis ver-
bllifft und Nichteingeweihte in
den Wahnsinn treiben kann.

(M. Déhler/M. Sure/ap)

Hilfe fir Datasette

Kirzere Maschinenpro-
gramme werden von den Pro-
grammierern gerne im Kasset-
tenpuffer  abgelegt. Den
Floppy-Besitzer stort das nicht,
er kann Programme laden, und
die Maschinenroutine bleibt
ihm dennoch erhalten. Nicht
so beim Benutzen einer Data-
sette. Ladt er ein Programm
von einer Kassette, so wird der
Kassettenpuffer vom Dateina-
men Uberschrieben - der C64
stlirzt meist ab. In den Spei-
cherstellen 178 und 179 steht
die Adresse des ersten Byte
des Kassettenpuffers. Norma-
lerweise beginnt er bei 828.
Geben wir jedoch POKE 179,
PEEK(56)-2: ein, verlegen wir
ihn an das Ende des Basic-
Speichers. Mit POKE 56,
PEEK(56)-2: CLR sichern wir
dann_unsere Variablen vor
dem Uberschreiben (das kénn-
te sonst namlich leicht pas-
sieren), und der Trick ist
perfekt. (ap)
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Jeder, der einen C 64
hat, mochte gern wis-
sen, wie er funktio-
niert. Um ihn besser zu
verstehen, zeigen wir
lhnen hier leicht und
verstandlich, was sich
im Computer abspielt,
wenn ein Zeichen auf
dem Bildschirm ausge-
geben werden soll.

von Achim Hibner

er sich noch nicht all-
zu lange mitdem C 64
beschaftigt, wundert

sich immer wieder, wie der
Computer Zeichen auf dem
Bildschirm darstellt. Soging es
mir auf jeden Fall, als die er-
sten Telespiele im Fachhandel
erschienen. Damals gab es al-
lerdings keine Literatur zu die-
sem Thema. Damit Sie Be-
scheid wissen und mitreden
konnen, werden wir uns hier
naher damit beschaftigen, wie
der C 64 das eigentlich macht.

Die Tastatur wird
abgefragt

Wird eine Taste gedriickt, so
wird dieser Tastendruck vom
Betriebssystem ausgewertet
und in eine flr den Computer
verstandliche Zahl gewandaelt,
dem sogenannten ASCII-Code.
Dieser Vorgang laBt sich mit ei-
nem kleinen Basic-Programm
leicht simulieren. Tippen Sie
dazu folgende Basic-Zeilen ab

und starten Sie mit RUN
<RETURN>.
10 GET A$:IF AS="*

20 PRINT

So, was passiert? In Zeile 10
wird zunachst mit dem GET-
Befehl die Tastatur abgefragt
und das Ergebnisin der Textva-
riablen (Stringvariablen) A$
gespeichert. Wurde keine Ta-
ste gedriickt, so ist das Ergeb-
nis ein Leerstring, also eine
Zeichenkette, die kein Zeichen
enthalt. In diesem Fall sorgt die

OR :¥agm

AP ARY . . AT .
.‘.bu\r’xb,r, :GOTO 10

folgende IF-Abfrage dafur, daB
die Zeile 20 nicht ausgefihrt,
sondern an den Anfang der
Zeile 10 verzweigt wird. Enthalt
dagegen AS ein beliebiges Zei-
chen, so wird dieses mit dem
Befehl ASC(AS) inden zum Zei-
chen gehdrenden ASCII-Code
gewandelt und mitdem PRINT-
Befehl ausgegeben. Anschlie-
Bend verzweigt das Programm
in die Zeile 10, und das Spiel-
chen wiederholt sich so lange,
bis man die RUN/STOP-Taste
drickt. Bis auf die Ausgabe
des ASCII-Codes vollzieht sich
exakt das gleiche im Betriebs-
system, allerdings in der we-
sentlich schnelleren Maschi-
nensprache, auf die wir hier je-
doch nicht naher eingehen
wollen.

Wir haben jetzt zwar den
ASCII-Code, aber bis das Zei-
chen auf dem Bildschirm er-

i

8 3
ZEILE-8: . .
CEIEE =10 .
ZETLE -2 > =0
ZEILE 3 . B
ZEILE 4 . N
ZEILE 5 . R
ZEILE 6 . H

ZEILE=7: 5 -

die Cursor-Steuertasten. Bei
all diesen Tasten wird zwar ei-
ne Funktion ausgefuhrt, aber
kein Zeichen auf dem Bild-
schirm dargestellt. Um also
maglichst viele Zeichen (maxi-
mal 255) darstellen zu kdnnen,
missen alle Steuerzeichen
ausgefiltert werden. Das wie-
derum macht eine Neuorgani-
sation der Tabelle erforderlich.

Die Zeichentabellen

Der Klammeraffe (@) befindet
sich zum Beispiel in der neuen
Tabelle nicht mehr an 64ster
Stelle wie in der ASClI-Tabelle,
sondern an der Stelle Null. Es
gibt noch einen anderen Grund,
warum die Tabelle umorgani-
siert wird. Dieser Grund hangt
unmittelbar mit dem Videocon-
troller zusammen beziehungs-
weise mit der Art und Weise,

HERTIGKEIT
25 e 4
=
EEEE
E . . =
EEEn
. m
i
E . . =

So kommen die Zeichen

wie er das auszugebende Zei-
chen generiert. Samtliche Zei-
cheninformationen sind nam-
lich in einem ROM (Read Only
Memory = nur Lesespeicher)
gespeichert. Nun kénnen die
Zeichen nicht als komplette
Einheit im ROM stehen, son-
dern missen irgendwie orga-
nisiert sein. Da ein Bildschirm-
zeichen aus 8 x 8 Punkten be-
steht, werden sie zeilenweise
zu je acht Punkten abgelegt
(Bild 1). Dabei entspricht jede
Zeile einer Zahl von 0 bis 255.
Die erforderlichen acht Zeilen
stehen dann unmittelbar im
ROM hintereinander. Daraus
folgt, daB der Klammeraffe (wie
oben gesagt, das erste Zei-
chen in der Tabelle) die Spei-
cherstellen von 0 bis 7 belegt.
Dem folgt das »A« von Spei-
cherstelle 8 bis 15 und so wei-
ter. Soll der Computer zum Bei-

21

. . BY¥Y= 24
. . BY= 68
B . BY= 182
B . BY= 126
B . BY= i82
W . BY= ie2
Hm . BY= iaz2
: . BY= 8

(1] Wie man sieht, sind die im C 64 gespeicherten Zeichen zeilenweise organisiert

scheint, ist noch ein weiter
Weg. Im néachsten Schritt muB
der ASCII-Code in den Bild-
schirmcode gewandelt wer-
den. Das ist eine Wandlung,
die nur bei Commodore-Com-
putern gemacht werden musB.
Der Gedanke, der dahinter-
steckt, ist folgender: Es existie-
ren maximal 256 ASCII-Zei-
chen, aber nicht alle 256
ASCII-Zeichen sind darstellba-
re Zeichen. Denken Sie zum
Beispiel an die RETURN-Tas-
te, die Funktionstasten oder

—» Speicherbelegung Normalzustand

i i
1 )
: RAM H
Zd AN

v S

)

RAM-I» Basic—Interpreter —= RAM

1

1 i

0 40960 49152

(2] Die Speicherzelle 1 als Weiche. Sie sorgt dafiir, daB der C 64

Ausgabe 12/Dezember 1988



1. Taste drocken

2. Umwandiung in ASCII

Tastenwert

3. Umwandlung in
Bildschirmcode

Bildschirm—
code

0"

4. Zeichenmatrix
aus ROM holen

Wert z. B.

Der Weg eines Zeichens von der Tastatur iiber den Computer auf
den Bildschirm

c—> Speicherbelegung bei eingeblendetem Zeichensatz

i i

1

i Zeichensatz E RAM

v A QN A

i S Steueradressen 5 i o

i’ der Controller i el

H i

53248 57344 65535

mntweder den Zeichensatz oder die Steueradressen der Controller sieht.

Buvierra ha 12 Masambar 10807

schirm

spiel den Buchstaben »A« auf
dem Bildschirm ausgeben, so
wird dem Videocontroller die
Zahl»1« Ubermittelt. Er multipli-
ziert nun die ihm (bergebene
Zahl »1« blitzschnell mit acht
und erhélt als Ergebnis direkt
die Speicherstelle im ROM, an
der die Informationen fiir den
Buchstaben beginnen: »8«.
Jetzt kdnnen Sie sich vielleicht
schon denken, warum die
ASCII-Code-Tabelle, aus der ja
die Steuerzeichen ausgefiltert
wurden, neu organisiert wer-
den muB. Wirde man sie ném-
lich nicht neu zusammenstel-
len, so wéaren die Stellen, an
denen sich die Steuerzeichen
befanden, leer. Das wiederum
wirde bedeuten, daB fir den
Zeichensatz mehr Speicher-
platz bendtigt wird, der vom
Umfang her nicht mehr in die
vorgesehenen 4096 Speicher-
zellen paBt. Ein kleines Re-
chenbeispiel soll das verdeutli-
chen:

Ein Zeichen belegt wie ge-
sagt acht Speicherzellen. Dar-
aus folgt, daB flir 256 Zeichen
8 x 256=2048 Speicherplatze
bendtigt werden. Wenn man
jetzt noch bedenkt, daBim C 64
zwei Zeichensédtze eingebaut
sind  (GroBschrift/Grafikzei-
chen und Klein-/GroBschrift),
verdoppelt sich der bendtigte
Speicherplatz auf 4096 Spei-
cherplétze. Das ist genau der
Platz, der zur Verfiigung steht.

Der C64
Bildschirmspeicher

Jetzt wissen Sie zwar, wie
der Videocontroller ein Zei-
chen behandelt, aber wie sieht
die Sache aus, wenn der ganze
Bildschirm vollgeschrieben ist.
Der Bildschirm kann ja mehr
als ein Zeichen darstellen. Es
muB also im Computer ein Be-
reich existieren, in dem der
Bildschirminhalt gespeichert
ist, den der Videocontroller
laufend ausliest und auf dem
Monitor ausgibt. Diesen Be-
reich gibt es tatsachlich. Er
wird Bildschirmspeicher ge-
nannt und belegt die Speicher-
zellen von 1024 bis 2023. In
diesem Bereich wird der kom-
plette Textbildschirm in Form
von Bildschirmcodes gespei-
chert. Das kdonnen wir auch

gleich ausprobieren. Geben
Sie dazu folgende Zeile ein:
PRINT ” [CLR]” :POKE
1024,1 <RETURN>

Wie erwartet erscheint an
der ersten Bildschirmposition
der Buchstabe »A«. Das Glei-
che kdnnen wir auch flr die
letzte Bildschirmposition ma-
chen:

Der Zeichensatz
wird ausgegeben

Um sich besser vorstellen zu
kénnen, wie das Zeichen von
der Tastatur auf den Bildschirm
kommt, soll jetzt ein kleines
Basic-Demo besprochen wer-
den, daB Ihnendie Zusammen-
hange im Computer verdeut-
licht. Bevor wir das Listing be-
sprechen, vorab einige zusatz-
liche Informationen. Wir haben
gesagt, daB der Bildschirmco-
de einfach mitacht multipliziert
wird und sich so die Startadres-
se des jeweiligen Zeichens im
Zeichensatz-ROM errechnet.
Das ist zwar richtig, allerdings
beginnt das Zeichensatz-ROM
nicht bei Adresse 0, sondern
bei Adresse 53248. Wir mis-
sen also, um die tatsachliche
Adresse zu ermitteln, 53248
zum Ergebnis dazuzéahlen. Fur
unser kleines Demo kommt
noch erschwerend hinzu, daB
man vom Basic aus den Zei-
chensatz nicht auslesen kann,
da iiber dem Zeichensatz im
gleichen AdreBbereich die
Steueradressen fir den Video-
controller und Soundcontroller
liegen. Bild 2 zeigt, wie das ge-
meint ist.

Es existiert aber im C 64 die
Speicherzelle 1, die wie eine
Weiche arbeitet. Je nachdem,
was flir einen Wert sie enthalt,
sieht der C 64 entweder den
Zeichensatz oder die Steuer-
adressen der Controller. Das
Dumme ist nur, daB der Com-
puter, wenn der Zeichensatz
eingeblendet ist, automatisch
den Basic-Interpreter und das
Betriebssystem ausblendet.
Sie sind fiir den C 64 faktisch
nicht mehr vorhanden und
wenn der Basic-Interpreter, der
ja das, was uUber die Tastatur
eingegeben wird, entschlis-
selt, fehlt, wird klar, daB man
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Das Demo zeigt, wenn es mit RUN <RETURN> gestartet
wird, wie der C 64 ein Zeichen auf dem Bildschirm ausgibt.

Bitte beachten Sie die Eingabehinweise auf Seite 100.

XT
2@ BA=13%48976

4@ PRINT"{CLR}":;A¥

5@ AB=FEEK (1824)+*8+BA
6@ FOR I=0@ TO 7

/@ AD=AB+I

108 SYS B#*48%&

11@ BY=PEEK (253)

12@ FOR J=7 TO @ STEP-1
130

160 NEXT J
178 PRINT:NEXT I
180 END

1@ FOR I=8 TO 14:READ A:POKE 8%4@96+1,A:NE
15 PRINT"{CLR>BITTE EINE TASTE DRUECKEN"

3@ GET Af:IF A$=""THEN 30

B@ HI=INT(AD/256) : LO=AD-HI*#25&
9@ POKE 251,L0:POKE 252,HI

IF(BY AND 21J)THEN PRINT"#*";
148 IF(BY AND 21J)=0 THEN PRINT".";

3200@ DATA 169,51,133,1,1608,0,177,251,133,
253,169,55,133,1,96

<251>
<@19>
<195>
<199>
<1745
248>
<129>
<238>
<@76>
<182>
<2@05>
<@38>
<238>
<@2&6>
<149>
<252>
<0S0>
<182>

<@74>

vom Basic aus das Zeichen-
satz-ROM nicht auslesen
kann. Es muB also eine kleine
Maschinenroutine her, die die
Aufgabe hat, die Weiche so zu
stellen, daB der C 64 das
Zeichensatz-ROM sieht, die
Zeile eines Zeichens ausliest
und die Weiche wieder zurick-
stellt. Diese Routine steckt in
den DATAs der Zeile 32000.

Ein kleines Demo
bringt Klarheit

Doch nun zur eigentlichen
Programmbeschreibung.

Die Zeile 10ist fir den Ablauf
des Demos unwichtig. Sie hat
einzig und allein die Aufgabe,
aus den DATAs in Zeile 32000
ein ablauffahiges Maschinen-
programm zu generieren.

Inder Zeile 20 wird der Varia-
blen BA die Basisadresse des
Zeichensatz-ROM (53248) zu-
gewiesen.

Zeile 30 fragt die Tastatur ab.
Wird eine Taste gedriickt, ent-
halt die Textvariable A$ den
entsprechenden ASCII-Code.

In der Zeile 40 und 50 steckt
ein kleiner Trick. Um sich die
Umrechnung vom ASCII- in
den Bildschirmcode zu spa-
ren, wird in Zeile 40 zunéchst
der Bildschirm geldéscht und
danndie Textvariable A$ ander
ersten Bildschirmposition aus-
gegsben. Im Bildschirmspsi-
cher steht der Inhalt von AS ja
in Form eines Bildschirmco-
des. Daher [aBt sich der Bild-
schirmcode einfach dadurch
ermitteln, da man die entspre-
chende Speicherzelle ausliest.
Das geschieht in Zeile 50 mit
dem Befehl PEEK(1024). Die
Zeile 50 hat aber noch eine an-

0] HR=p

dere Aufgabe. Sie errechnet
die Startadresse eines Zei-
chens im Zeichensatz-ROM.
Wie zuvor beschrieben, wird
der Bildschirmcode mit acht
multipliziert und die Basis-
adresse des Zeichensatz-ROM
dazugezahlt, Nun folgt mit Zei-
le 60 eine Schleife, die genau
achtmal durchlaufen wird. Die
Schleife besteht aus den Pro-
grammzeilen 70 bis 170. lhre
Aufgabe ist es, die Zeilen eines
Zeichenszulesen und aufdem
Bildschirm auszugeben. Dazu
wird in der Variablen AD bei je-
dem Schleifendurchlauf die
Adresse der aktuellen Zei-
chenzeile gespeichert. Die Zei-
len 80 und 80 Ubergeben diein
Zeile 70 errechnete Adresse an
das Maschinenprogramm
(DATA-Zeile). Zeile 100 ruft
schlieBlich mit dem SYS-Be-
fehl das Maschinenprogramm
auf, das dann in der Speicher-
zelle 253 die Zeichenzeile in
Form einer Zahl zurickgibt.
Der Wert der Zeichenzeile wird
in der Zeile 110 in der Variablen
BY gespeichert. Nun folgt eine
weitere Schleife, die die Zeilen
120 bis 160 belegt.

So entsteht
ein Zeichen

Die Zeilen 130 und 140 haben
die Aufgabe, die in BY gespei-
cherte Zahl zu interpretieren.
Jeder gesetzte Bildpunkt ent-
spricht einem Sternchen und
jeder nicht gesetzte Bildpunkt
einem Punkt. Sie werden sich
sicherlich fragen, wie das ge-
macht wird? Nun gut, wir wis-
sen, daB in einer Zeichenzeile
acht Bildpunkte gespeichert
sind. Nun wird jedem der acht
Bildpunkte eine Zahl zugewie-

sen. Der erste Punkt von links
hat den Wert 128, der zweite
64, der dritte 32, der vierte 16,
der flinfte 8, der sechste 4, der
siebte 2 und der achte 1. Wie
Sie vielleicht schon bemerkt
haben, entsprechen die Zah-
len immer genau einer Potenz
von 2, das heiBt 2'=128, 2°=64,
2°=32 und so weiter bis 2°=1.
Ist mehr als ein Punkt in einer
Zeichenzeile gesetzt, so wer-
den die Punktwertigkeiten ein-
fach addiert. Ist zum Beispiel
der linke und rechte Bildpunkt
giner Bildzeile gesetzt, ent-
spricht das der Zahl 129 (linker
Punkt = 128 plus rechter
Punkt = 1). Der Befehl »BY
AND 2’ « in Zeile 130 und 140
Uberprift nun, welche Zweier-
potenzen in der in BY gespei-
cherten Zahl stecken, und zwar
angefangen von 27 bis 2°. Stellt
die IF-Abfrage in Zeile 130 fest,
daB die in BY gespeicherte
Zahl eine Zweierpotenz ent-
halt, so erscheint ein Stern-
chen auf dem Bildschirm. An-
sonsten sorgt Zeile 140 dafr,
daB ein Punkt ausgegeben
wird. Mit der Zeile 160 wird die
Schleife, die eine Zeichenzeile
bearbeitet, abgeschlossen. In
der Zeile 170 bringt der PRINT-
Befehl den Cursor an den An-
fang der nachsten Zeile, bis die
achte Zeichenzeile ausgege-
ben wurde. Dann ist das Pro-
gramm beendet.

So, das war zwar ein schwe-
rer Brocken, aber genau der
gleiche Vorgang spielt sich im
Videocontroller ab. Wird das
Programm mit dem Check-
summer abgetippt und mit
RUN <RETURN> gestartet,
kann man sehr gut erkennen,
wie der C 64 eine Zeichenzeile
und schlieBlich den kompletten
Buchstaben aufbaut. Es ist na-
tirlich klar, daB das Basic-
Demo wesentlich langsamer
arbeitet als der Videocontrol-
ler. Zum Verstandnis ist es aber
voll ausreichend.

Auf das Thema, wie das Zei-
chen im Monitor aufbereitet
wird, soll hier nicht néher ein-
gegangen werden. Nur so viel.
Das Signal, das der Videocon-
troller liefert, wird im Monitor in
drei Signale aufgeteilt, den Bild-
informationen (BAS bei mo-
nochromen und FBAS bei Farb-
monitoren), dem Signal, das
den Kathoden-Strahl in hori-
zontale und schlieBlich dem Si-
gnal, das den Kathoden-Strahl
in vertikale Richtung ablenkt.
Dies ist zwar nicht viel, reicht
aber in diesem Zusammen-
hang voll aus. |

KLEINES
LEXIKON

Betriebssystem:

Unter diesem Begriff ver-
steht man ein im C 64 fest
eingebautes Programm. Es
hat die Aufgabe, alle Ein-
und Ausgaben (Tastatur,
Floppylaufwerk, Drucker,
Monitor und so weiter) zu
steuern.Es belegt den Spei-
cherbereich von 57344 bis
655835.

Stringvariable:

In einer Stringvariablen las-
sen sich Zeichen spei-
chern. Im Gegensatz zu
den normalen Variablen
kann man mit Stringvaria-
blen Zahlen weder addie-
ren noch multiplizieren.
Wichtig ist hier, daB Zeichen
innerhalb von Hochkomma-
tas einzugeben sind. Bei-
spiel: A$= "PETER”

Leerstring:

Leerstring bedeutet, daB
sich in einer Stringvaria-
blen kein Zeichen befindet
(AS$="").

Videocontroller:

Der Videocontroller ist ein
im C 64 eingebauter Bau-
stein. Seine Aufgabe ist es,
Zeichen oder Grafik auf
dem Monitor auszugeben.

Steueradressen:

Bei den Steueradressen
des Videocontrollers han-
delt es sich um Speicher-
stellen im Controller. Mit
dem Inhalt dieser Speicher-
stellen [&Bt sich zum Bei-
spiel die Rahmen-, Hinter-
grund- und Zeichenfarbe
steuern. Auch die Spritebe-
wegungen werden vom Vi-
deocontroller  bearbeitet.
Die Steueradressen nennt
man auch Register des Vi-
deocontrollers.

Basic-Interpreter:

Bei dem Basic-Interpreter
handelt es sich um das
zweite fest im C 64 einge-
baute Programm. Die Auf-
gabe des Basic-Interpreters
ist es, die eingegebenen
Befehle zu entschlisseln
und auszufiihren. Er belegt
den Speicherbereich von
40960 bis 49151.

Maschinenroutine:

Ein kleines in Maschinen-
sprache  geschriebenes
Programm.

Ausgabe 12/Dezember 1288



Geos-Diskette
defeki?

Ich kann Geos V1.3 nicht
mehr starten. Nach dem La-
den von Geos mit LOAD ” GE-
0S”,8,1 erscheint bei mir nur
»Booting GEOS«, dann »Rea-
dy.« und die Floppy lduft, bis
der Computer ausgeschaltet
wird. Was soll ich tun?

(Martina Mostert)

Fragen wie diese erreichen
unsere Redaktion in letzter Zeit
haufiger. Leider kénnen wir Ih-
nen nicht sagen, wo der Fehler
liegt, da es mehrere Ursachen
haben kann. Senden Sie des-
halb lhre eventuell fehlerhafte
Originaldiskette mit einem Ver-
merk an:

Markt &Technik
Buchverlag

Stichwort: Geos Support
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

Ihre Originaldiskette wird
dann ausgetauscht. (da)

Was liduft womit?

Immer wieder bekommen
wir Anfragen, welches der vie-
len Geos-Produkte fir ihr je-
weiliges System geeignet ist.
Fiir den C 64-Anwender ist dar-
auf zu achten, daB er unbe-
dingt eine deutsche Geos-
Version hat. Es kommt nicht in
erster Linie auf deutsche Bild-
schirmtexte an, aber die deut-
schen Umlaute sind einfach er-
forderlich (oder wollen Sie
Briefe voller ae und oe schrei-
ben?). Wer mit friiheren Versio-
nen des C 64 nur eine engli-
sche Fassung bekommen hat,
sollte deshalb den Umtausch
fur 39 Mark voliziehen; denn
damit erhalten Sie das wesent-
lich verbesserte Geos V1.3, das
einfach mehr Freude macht.

Als C 128-Anwender sollte
man auch schon wissen, wel-
ches Grundsystem sich zum
Einstieg in die Geos-Welt an-
bietet: natlrlich Geos 128, die
Version, die aus dem C 128 am
meisten Leistung herausholt.
Eine alte Originaldiskette von
Geos 64 (beliebige Version)
oder ein englisches Geos 128
kann fir 79 Mark umgetauscht
werden. Aber Vorsicht: Wenn
Sie keinen 80-Zeichen-Monitor
haben, sind Sie mit der C 64-
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Version besser (billiger) be-
dient; schlieBlich kénnen Sie
hinterher immer noch umtau-
schen. Damit hatten wir schon
einmal  geklart, welches
Grundsystem man benétigt.
Bei dem Kauf einer Geos-
Applikation sollte man sich
nicht nur nach der Farbe der

Hilfsprogrammen hat eine pro-
grammtechnische Besonder-
heit: Alle Bestandteile dieses
Paketes laufen nicht nur auf
dem C 64, sondern auch auf
dem C 128 in beiden Bild-
schirmmodi. Starten Sie am
80-Zeichen-Bildschirm, so ar-
beitet beispielsweise der Ka-

Bbdschamdarstebungerd

Eeolole 128 ous gestortet.

18 A
1 ool

14 Honkrole 25 348.9

Dictober 18, 1947
Hﬁ{dﬁ,miﬂu&gka’wmhﬁ
| fille Programme sus “Ceolzx/DeskPack” loufen nictk nx

' mu?ﬁﬂ,mﬁnwﬁuﬁuﬁmmhbﬂm

Ceolole Der Kalender wurde hier ds Desk Accessory von

605 - Flexibitet ouf der gmoen Line!

T=T 1500 B4

Tat I=1T4TT)

Es geht tadellos: der C64-Kalender im 80-Zeichen-Modus

Verpackung richten, denn es
gibt Geos 64-Produkte, die
auchim C 128-Modus lauffahig
sind. Wahrend die Zusatzpro-
gramme GeoWriters Workshop
128, GeoFile 128 und GeoCalc
128 (silbergrau verpackt) auf
dem  80-Zeichen-Bildschirm
die volle Computerleistung
bieten, kénnen Sie als C
128-Anwender auch folgende
drei Produkte  uneinge-
schrankt laufen lassen:

- International FontPack: Die
Zeichensatze  funktionieren
nattirlich in beiden Modi, doch
der Zeichensatz-Editor Geo-
Font lauft nur auf dem
40-Zeichen-Bildschirm. Ein
Hinweis noch zu International
FontPack: Die Zeichensétze
haben meist keine deutschen
Umlaute, und die darin enthal-
tenen deutschen Schriftarten
finden Sie ohnehin in jedem
Geos-Grundsystem. Dafir
gibt’s aber gleich eine ganze
Reihe internationaler Schriften
(Franzdsisch, Danisch, Spa-
nisch, Englisch und weitere).
Mit GeoFont lassen sich die
notwendigen deutschen Um-
laute leicht selbst zeichnen.

- Geodex/Desk Pack. Die un-
scheinbare Sammlung von

lender im 80-Zeichen-Modus
(Bild, im Hintergrund ist Geo-
Calc 128 zu sehen).

- GeoPublish: Viele Anwender
beschweren sich, daB es hier
keine C 128-spezifische Ver-
sion gibt oder fragen danach,
wann eine erscheinen wird.
Nun, es wird keine geben, weil
GeoPublish fiir den C 128 nicht
mehr zu verbessern ist. Denn
GeoPublish lauft, auch wenn
es nicht dem Programmtitel zu
entnehmen ist, auf Geos 128
gleichermaBen wie auf Geos
64. Die Hardwarevorteile des
C128 (Zahlentastatur, Floppy-
Unterstitzung, RAM-Erweite-
rung) werden genutzt.

Die bessere Bildschirmauf-
I6sung ist in diesem Fall kein
Vorteil, sondern eher ein Nach-
teil: Im 80-Zeichen-Modus mit
seinen 640 x 200 Punkten ist
die Bildverzerrung sehr unna-
tirlich. In diesem Fall emp-
fiehlt es sich, die Texte auf dem
80-Zeichen-Bildschirm Zu
schreiben und die Grafiken im
40-Zeichen-Modus zu zeich-
nen. Wenn beide Seitenteile
zusammengesetzt  werden,
solite dies auf dem 40-
Zeichen-Bildschirm gesche-
hen. (Florian Miller/da)

Geos im Griff

Centronics-Treiber
fur Geos

Ich besitze Geos fiir den
C64 und mochte mir gerne
den Star-Drucker LC-10 (Cen-
tronics) zulegen.

1) Ist es mdglich, diesen
Drucker an Geos V1.3 anzu-
passen? Welcher Drucker-
treiber muB verwendet wer-
den?

2) Ist es moglich, die in ver-
schiedenen Betriebssyste-
men enthaltene Centro-
nics-Schnittstelle zu verwen-
den? (Alexander Gerhardt)

Dieser Drucker kann Uber
den Druckertreiber »Comm.
Compat.« angesprochen wer-
den. Die DIP-Schalter 1.1, 1.8
und 2.2 sind dabei auf »Aus«.
Alle anderen DIP-Schalter ste-
hen auf »Ein«. Bei meinem
Centronics-Interface sind die
DIP-Schalter 1 und 3 auf »Ein«.

(Nico Grommes)

Ein Parallel-interface ist in
den meisten Fallen nicht nétig,
da Geos inzwischen auch par-
allele Druckertreiber enthalt.
Wahrscheinlich wird einer die-
ser Druckertreiber funktionie-
ren. Sollte dies nicht der Fall
sein, und |hr Betriebssystem
besitzt eine Centronics-Schnitt-
stelle, benutzen Sie einfach ei-
nen seriellen Druckertreiber.

(Andreas Wagner)

Fragen oder Tips und
Tricks zu Geos?

Wenn Sie irgendwelche
Fragen oder Tips und Tricks
zu den Geos-Produkten
von Berkeley Softworks
oder Markt&Technik ha-
ben, sollten Sie uns schrei-
ben. Wirbemihen uns, lhre
Fragen innerhalb dieses
Forums zu beantworten.
Soliten Sie Ihre Frage hier
nicht wiederfinden, erhal-
ten Sie trotzdem auf jeden
Fall eine Antwort. Schicken
Sie also lhre Fragen und/
oder Tips und Tricks an fol-
gende Adresse:

Markt & Technik Verlag AG
Stichwort: Geos im Griff
Redaktion 64'er
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

K2 QQ



—me NG A B EHT"N-WETSE—

So tippen Sie die Programme aus dem 64’er-Magazin ab

Damit Sie die abgedruckten Programme aus dem 64'er-
Magazin so schnellund so fehlerfrei wie moglich abtippen
konnen, haben wir fiir Sie unsere sEingabehilfen« MSE
und Checksummer entwickelt. Der MSE hilft bei der Ein-
gabe von Maschinenspracheprogrammen. Zum Eintip-
pen von Basic-Programmen dient der Checksummer. Die-
se beiden Programme fiir den C 64 wurden zuletzt mitaus-
fithrlicher Beschreibung in Ausgabe 3/88 verdifentlicht.
Gegen Einsendung einesmit 1,80 Mark frankierten und an
Sie adressierten Riickumschlages (Format DIN A4)
schicken wir Thnen diese Seiten gerne zu. MSE und
Checksummer befinden sich auch (ohne Beschreibung)
auf jeder Programmservice-Diskette.

Checksummer

Basic-Programme konnen Sie auch ohne Hilie des
Checksummer-Programms abtippen, wobel Sie aber auf
die Kontrollméglichkeit durch die Priifsumme verzichten
miissen. Diese Priifsumme steht am Ende jeder Basic-Zei-
le (siehe auch Listing 1) und darf nicht mit eingegeben
werden. Die in Basic-Programmen haufig vorkommenden
geschweiften Klammern { | markieren besondere Tasten-
eingaben, Fiir {CLR] driicken Sie zum Beispiel <SHIFT>
und <CLR/HOME > auf Ihrer Tastatur gleichzeitig. Eng-
lische Farbangaben (black, white, red, etc.) stehen fiir die
Tastenkombination < Control> (beziehungsweise
<CTRL>) in Verbindung mit einer Zahlentaste (zum Bei-
spiel (BLACK] = hier gleichzeitig <Control> und <1>
driicken). Richtungsangaben (up, down, left, right, nach
oben, nach unten, links, rechts) stehen fiir die Cursor-
Steuertasten rechts unten auf der Tastatur. Unterstrichene
Zeichen (siehe Listing 1) bedeuten: Dieses Zeichen in Ver-
bindung mit der SHIFT-Taste eingeben. Ubersirichene

Zeichen miissen in Verbindung mitder Commodore-Taste
eingegeben werden (die Taste ganz links unten mit dem
Commodore-Zeichen »C=«). In allen Féllen erscheint ein
Sonderzeichen auf Threm Bildschirm.

MSE

MSE-Listings (Listing 2) miissen Sie mit der Eingabehilfe
»MSEx« abtippen. Die Kopfzeile jedes MSE-Listings enthalt
die Informationen sProgrammnames, »Startadresse« und
sEndadresses, die der MSE bendtigt. In Listing 2 waren
dies sMSETESTk, »C000« und »D000«.

MSE-Listings (also Maschinenprogramme) miissen
nach dem Abtippen immer mit dem Zusatz»,8,1«(von einer
Diskette) bezichungsweise »,1,1« (von einer Kassette) gela-
den (Beispiel: LOAD "MSETEST”,8,1) und mit dem Basic-
Befehl sSYS« gestartet werden. Zum Starten von MSE-Li-
stings benétigen Sie die MSE-Eingabehilfe nicht mehr.
Wenn Sie noch Fragen haben, schreiben Sie an unsere
64’er-Hotline. (tr)

2@ PRINT AS“(DOWN,SPACE.UP,LEFTXM{DOWN,RVS
ON,SPACE,RVOFF2>" :GOSUB 1@@:PRINT As" "
:GOSUB 1@@:PRINT As$"(RIGHT,SPACEZA"

30 GOSUB 1@0@:PRINT As"{2RIGHT,SPACE,DOWN,L
EFT2&" :GOSUB 1@@:PRINT As"C(2RIGHT,DOWN,
SPACE,DOWN, LEFT2H" <186>

Listing 1. Basic-Programm-Beispiel aus dem 64’er-Magazin

<133>

Namc : mse-test c000 d000

Listing 2.
cO00 : 4c Oc c0 4c 6& cO 4c cf ca
c00B : £f 4c d2Z ¢f 78 ea ea ea 42 Mmhinenmmm
<010 : a2 03 bd 14 03 94 bo o1 os (hier ein Beispiel)
c01B : ca 10 7 ad 4 cf ae 5 12 i
c020 : cf Bd 1& 03 Be 17 0T ad aS I‘I'Iﬁssel'l mn dem HSE
c028 : 14 O ae 15 O3 cd £2 cf¢ 14 eingegeben werden

»Das Programm funktioniert nicht!«

stundenlang ein Programm abgetippt, will es starten
und als Ergebnis bekommt man nur irgendeinen
Syntax-Error oder der Computer gibt iiberhaupt keinen
Mucksmehr von sich. Aber bevor Sie Ihren C 64 ausdem Fen-
ster werfen, nehmen Sie sich lieber ein paar Minuten Zeit zur
Fehlersuche. Meistens ist nur eine winzige Korrektur notwen-
dig und das Programm funktioniert doch noch einwandfrei.
Allgemeine Ratschldge
1. Keine Panik.
2. Lesen Sie sich die Bedienungsanleitungen zu Computer
und Diskettenlaufwerk oder Datasette durch, bevor Sie das
erste Mal ein Programm abtippen mdchten.
3. Beachten Sie unbedingt, daR Programme nur auf dem
Computer lauffdhig sind, fiir den sie geschrieben wurden.
C 64-Programme laufen auf einem C 128 nur im C 64-Modus.
Halten Sie dazu wahrend des Einschaltens Ihres C 128 (oder
C 128D) die Commodore-Taste gedriickt.
4. Speichern Sie Programme vor dem ersten Testlauf immer
erst auf Diskette oder Kassette! Wenn der Computer, aus wel-
chem Grund auch immer, nach dem Starten rettungslos »ab-
stiirzts, ist Ihr Programm sonst verloren und die ganze Miihe
war umsonst.
Erste Hilfe fiir Basic-Programme
1. Verwenden Sie zum Abtippen von C 64-Programmen im-
mer unsere Eingabehilfe sChecksummere«.
2. Nach dem Eingeben einer Basic-Zeile miissen Sie immer
<RETURN> driicken!
3. Basic-Zeilen diirfen nie mehr als 80 Zeichen lang sein
(=zwei Bildschirmzeilen). Lassen Sie eventuell die Leerzei-
chen zwischen den einzelnen Basic-Befehlen weg oder kiir-
zen Sie die Befehle ab (sieche C 64-Bedienungsanleitung).
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Das kann einen zur WeiBglut bringen: Da hat man nun

4. Meldet sich der Computer nach dem Starten des Pro-
gramms (RUN) mit einer Fehlermeldung zuriick (zum Beispiel
»?SYNTAX ERROR IN 120«), dann lassen Sie sich die entspre-
chende Basic-Zeile (hier die Zeile 120) auf dem Bildschirm
ausgeben (»LIST 120«) und vergleichen Sie die Zeile mit der
im Heft abgedruckten. Falls der Checksummer noch einge-
schaltet ist, fahren Sie mit dem Cursor irgendwo in die fehler-
hafte Zeile und driicken < RETURN >. Uberpriifen Sie dann
die links oben stehende Priifsumme. Wenn die Zahl nicht mit
der im 64’er-Magazin abgedruckten iibereinstimmt, enthalt
diese Basic-Zeile noch einen Tippfehler.

5. Wenn die Fehlermeldung in einer Zeile auftritt, die einen
READ-Befehl enthalt, iiberpriifen Sie auch alle DATA-Zeilen,
die in diesem Programm vorkommen.

6. Manchmal vergift man beim Abtippen eine Basic-Zeile,
vor allem, wenn man das Programm »in mehreren Etappene
eingibt. Legen Sie sich daher am besten ein Lineal auf das Li-
sting im Heft oder markieren Sie mit einem Stift die Zeilen, die
schon abgetippt sind.

Tips zu Maschinenprogrammen

1. Maschinenprogramme miissen mit Hilfe des MSE abge-
tippt und auf Diskette oder Kassette gespeichert werden.

2. Achten Sie unbedingt auf die korrekte Angabe von Start-
und Endadresse beim MSE!

3. Tippfehler sind beim MSE durch die vielen Priifsummen so
gut wie ausgeschlossen. Trotzdem kann es in ganz seltenen
Fillen vorkommen, daB sich zwei Tippfehler in derselben
Zeile gegenseitig »aufhebens, also wieder die richtige Priif-
summe ergeben. Aber wie bereits gesagt, sind diese Falle
wirklich selten und kénnen durch sorgfaltiges Abtippen voll-
standig vermieden werden. (ah)
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ein Angebot fiir Sie

Wer Bix kennt, wird es nicht mehr missen wollen
- wer es noch nicht kennt, hat jetzt einen Grund
mehr, sich dafiir zu interessieren: Jeizt gibt es
C 64-Software, Biicher, Programmdisketten und
Kataloge von Markt & Technik per Bix.

(1] Das Btx-Hauptmenii erreichen Sie unter der Nummer
64064 # . Der Bildschirmaufbau geht sehr schnell.

[2] Telesoftware - das Ende der Eintipparbeit. Sie laden sich die
langsten 64’er-Programme einfach in Ihren Computer.

102 Z¥p

von Arnd Wangler

it Btx geht es aufwérts
- und zwar immer
schneller. Der vielbe-

sprochene »Schneeballeffekt«
setzt ein. Immer mehr Men-
schen kommen in Kontakt mit
Btx und sehen die umfangrei-
chen Leistungen bei relativ ge-
ringen Kosten. Aber auch im-
mer mehr Anbieter offnen ih-
ren Service. Dazu gehért nun
auch der Markt & Technik-Btx-
Service, der mit verschiedenen
Leistungen (im Bild 1 sehen
Sie das Hauptmeni) einiges
bietet. Sie erreichen diesen

dul Il von Commodore haben.
Hier wahlen Sie einfach den
Punkt »Telesoftware« und ge-
benden Dateinamenein-alles
andere funktioniert dann wie
von selbst. Sie haben dabei die
Wahl zwischen einer Pro-
grammauswahl der aktuellen
64’er-Ausgabe, der letzten
Ausgabe und sogar weiter zu-
rickliegenden Ausgaben (die-
se dann allerdings nicht mehr
Uiberregional, sondern unter
der Bereichsvorwahl 32). Die
Auswahl der angebotenen Pro-
gramme richtet sich nach der
Lange des Programms. Die
langeren Programme sind per
Btx abrufbar, die kirzeren Pro-

64064214

[3] Bestellseite fiir Zeitschriften. Hier konnen Sie die Zeitschrift
auswahlen, die Sie haben mdchten.

Service unter der einpragsa-
men Nummer +64064# rund
um die Uhr.

Telesoftware

Ab sofort kénnen Sie als Be-
sitzer eines C 64 oder C 128
Software nicht nur aus der Zeit-
schrift abtippen, sondern sich
die wichtigsten Programme
auch ganz bequem per Btx in
Ihren Computer laden (Bild 2).
Die Ubertragung ist denkbar
einfach, wenn Sie ein Btx-Mo-

gramme (z.B. Tips & Tricks-
Listings) werden nicht Giber Btx
angeboten, da es ja kein Pro-
blem ist, ein kurzes Listing ein-
zugeben. AuBerdem bieten wir
Ihnen die C 64 Programme der
aktuellen Happy-Computer-
Ausgabe an. Die langwierige
und damit auch umstandliche
Abtipperei langer Listings hat
damit flir Btx-Benutzer ein En-
de. Sehr erfreulich ist dabei,
daB die Programme vorldufig
kostenlos angeboten werden.
Neben der Telesoftware kén-
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nen Sie auch die aktuellen
oder zurlickliegenden Ausga-
ben aller Markt & Tech-
nik-Zeitschriften (sofern liefer-
bar) bestellen (Bild 3). Die Zeit-
schriften werden dann durch
die Post zugestellt. Auf diese
Weise kann man bequem von
zu Hause seine Zeitschrif-
tensammlung komplettieren.
Aber nicht nur Zeitschriften,
sondern auch Programmser-
vice-Disketten kénnen Sie nun

um direkt Uber Btx bestellen
(Bild 6). Fur viele wird aber si-
cherlich die Moglichkeit, Fra-
gen und Probleme direkt an
uns richten zu kénnen, beson-
ders wichtig sein. Uber eine
Antwortseite (Bild 7) kdnnen
Sie uns schreiben, wenn Sie
Fragen zu einem Artikel ha-
ben, wenn Sie genaueres lber
Biicher oder Software wissen
wollen oder wenn Sie uns nur
einfach mal lhre Meinung zu ei-

[4] Bestellseite fiir Programmservice-Disketten. Hier kdnnen Sie
Software fiir Amiga, PC, ST und C 64 bestellen.

Wenn Sie wollen, konnen Sie Biicher auch direkt {iber Bix
ordern. Wir liefern prompt.

Uber Btx ordern (Bild 4). Ob Sie
nun einen C 64, Amiga, ST
oder PC haben - die Software-
versorgung ist Uber Btx gesi-
chert. Das Angebot wird durch
einen kostenlosen Bestellser-
vice fur Buch- und Softwareka-
taloge abgerundet (Bild 5).
Und wenn Sie dann in einem
dieser Kataloge ein Buch ge-
funden haben, das Sie gerne
hétten, kénnen Sie es wieder-

nem Thema sagen wollen. Um
lhre Anfrage auch méglichst
schnell beantworten zu kén-
nen, sollten Sie in lhrer Mittei-
lung immer genau schreiben,
an wen oder an welche Abtei-
lung Sie lhre Mitteilung rich-
ten. Sie erhalten dann bald
Uber die gelbe Post sine Ant-
wort (eine Beantwortung lhrer
Fragen Uber Bix ist aus organi-
satorischen Griinden leider

nicht maglich). Natirlich war-
den wir uns auch sehr dar(ber
freuen, wenn Sie uns lhre Mei-
nung zu unserem neuen Servi-
ce mitteilen. Dabei kdnnen Sie
natdrlich auch jede Menge Ver-
besserungsvorschldage  und

Anregungen geben. Beachten
Sie dabei aber, daB der Btx-
Service bewuBt so ausgelegt
ist, daB wenig Grafiken tbertra-
gen werden missen und der
Bildschirmaufbau schnell von-

tionen zu diesem Modul (Ver-
sionen, Madglichkeiten) bieten
wir lhnen die neueste Modul-
Software zum Laden an. Damit
haben Sie immer das neueste
Modul. Eine ausfiihrliche An-
leitung zeigt auBerdem, wie
Sie zu lhrer 64’er- oder Happy-
Computer-Software kommen.
Wir hoffen, daB sich Btx bei
noch mehr Computerbesitzern
durchsetzen wird, denn es
lohnt sich. Mit Btx kommen Sie

[5] Neueste Software und Biicher durch kostenlose Katalog-
bestellung (Home-Software, PC-Software, Biicher)

[7] Hier kdnnen Sie uns lhre Meinung sagen oder Fragen
stellen, ganz gleich um was es geht.

statten geht. Dadurch sparen
Sie einiges an Ubertragungs-
gebuhren und missen sich bei
héaufiger Benutzung nicht im-
mer wieder die gleichen »net-
ten«, aber sonst sinnlosen Bild-
chen ansehen. Fiir alle, die im
Btx-System neu sind und mit
dem Commodore Btx-Modul Il
arbeiten, haben wir eine be-
sondere Uberraschung bereit:
neben ausfihrlichen Informa-

jederzeit an die neuesten Pro-
gramme fir lhren C 64 oder
C 128, erhalten Informationen
und kénnen Fragen stellen.
Grundvorausetzung dafiir ist
aber, daB das Decodermodul
noch etwas preiswerter wird.
Falls Sie ein solches Modul be-
sitzen, sollten Sie es jetzt
aktivieren und die Nummer
+64064 # wahlen, um alle An-
gebote wahrzunehmen. | |
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Das 64'er
Super-Luxus-

Druckermierfuce (Teil 1)

ach der Floppy ist der

Drucker das wichtigste

Peripheriegerat fiir den
C 64 und fur ernsthaftes Arbei-
ten mit dem Computer unerl&B-
lich, denn ob man nun pro-
grammiert, Texte schreibt oder
Grafiken erstellt, stets mochte
man dies nicht nur auf dem
Bildschirm bewundern, son-
dern auch schwarz auf weiB
besitzen.

Als Besitzer eines C64 (C 16,
VC 20, C 116 oder C 128) ergibt
sich nun das Problem, daB die
Drucker mit serieller Commo-
dore-Schnittstelle zwar be-
quem anschlieBbar sind, aber
oft nur eingeschrankte Még-
lichkeiten bieten. Drucker mit
Parallel- (Centronics-) Schnitt-
stelle sind der allgemeine
Standard, jedoch nicht direkt

—i AR D WAREDESMONATS

Das war noch nie da! Ein Druckerinterface fiir den C 64,
das alles bisher Existierende in den Schatten stellt - und
das zum Nachbauen. Ausgestattet mit einem 32-KByte-
Druckpuffer und mit 64 KByte eigenen Zeichensatzen kon-

...... iI(.‘L- 2 ...nu

nen Sie lhren Briefen in
Zukunft Ihren ganz per-
sonlichen Stil verleihen.

an den C64/C128 anschlieB-
bar. Deshalb gibt es schon seit
langerer Zeit Interfaces, die
nicht nur die Bytes von seriell
nach parallel wandeln, son-
dern auch mit normalen Druk-
kern den Zeichen- und Befehls-
satz eines Commodore-Druk-
kers simulieren kénnen.

Hier soll nun ein Interface
vorgestellt werden, das nicht
nur alle winschenswerten
Grundfunktionen erfillt, son-
dern mit seinen Extras zum Teil
alles bisher Dagewesene in
den Schatten stellt.

Es hat alle hardwareseitigen
Voraussetzungen, die ein
Drucker-Interface der Luxus-
klasse braucht. Vor allem sind
sehr viele individuelle Variatio-
nen in der Bestuckung
und Ausstattung mog-

3000 Mark

far

die Hardware des Monats

Ich heiBe
Roland Ahl-
born und wur-
de am 1.12.67
in Uslar ge-
boren, wo ich
spater nach
der  Grund-
schule das

Gymnasium
besuchte.
1984 legte ich
mir einen C64
zu. Ziemlich
schnell folgten
Floppy und
Drucker, die
mein Bruder
mitfinanzierte.
Wir lernten As-
sembler, abon-
nierten die
64'er und pro-
grammierten
zunéchst eini-
ges gemein-
sam. Seit An-
fang 1986 pro-
grammiere ich

h

Roland Ahlborn

an Grafikroutinen herum,
die mittlerweile - endlich -
in Form des Programmpa-
ketes »GSF-System« im
Markt & Technik Verlag er-
schienen sind. Dazu gehort
auch ein Programm zum
Drucken von Proportional-
schrift. Martin Henne regte
mich dazu an, dieses an
sein Druckerinterface anzu-

passen. Da
ich nach dem
Abitur im Juli
1987 mit dem
Zivildienst be-
gann und da-
her meine Zeit
zum Program-
mieren Kknap-
per wurde, hat
diese Umset-
zung - auch
wegen der ner-
venzerfetzen-
den Fehlersu-
che - ziemlich
lange gedau-
ert. Meine Zu-
kunftspléane in
bezug auf
mein Hobby
sind, mir ei-
nen groBeren
Computer zu-
zulegen und -
wahrschein-
lich - Informa-
tik zu studie-
ren.

Ich, Martin
Henne, bin 25
Jahre alt und
studiere mo-
mentan an der
FH Lippe
Elektrotech-
nik. Den bis-
her groBten
Teil meines
Lebens ver-
brachte ich
ohne Compu-
ter, und auch
die  Elektro-
technik bezie-
hungsweise
Elektronik be-
gann mich
erst relativ
spat zu inter-
essieren. Vor
vier Jahren
kaufte ich mir
einen C 64 mit
Datasette. Es
folgten Druk-
ker, EPROMer
und vor etwa

zwei Jahren eine Floppy.
Von Anfang an wollte ich
nicht nur programmieren,
sondern auch die Hardware
verstehen lernen. Das fihr-
te zwangslaufig zu eigenen
Basteleien und zum Erler-
nen der Assemblerpro-
grammierung.

tion, war dabei
wesentlich auf-
wendiger als
die Entwick-
lung der Hard-
ware.

Als ich von
Rolands Pro-
jekt »GSF-Sy-

Die Programmierung,vor  steme erfuhr,
allem die MPS801-Simula- bat ich ihn,

Martin Henne

den Programm-
teil flr die Text-
ausgabe auf
mein Interface

umzugchrei-
ben. Uber die
Wahl des In-

terface zur
Hardware des
Monats habe
ich mich sehr
gefreut und
winsche allen
Nachbauern
gutes Gelin-
gen und viel
SpaB mit dem
Gerat.
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lich, was kein fertig erhéltliches Interface bieten kann. Esist natur-
lich klar, daB eine ausfiihrliche Anleitung vom Umfang her diese
Ausgabe sprengen wiirde. Um jedem dennoch die Mdglichkeit zu
geben, das Luxus-Interface nachzubauen, hat sich die Redaktion
dazu entschiossen, die Bauanleitung und die dazugehdrige Soft-
ware auf mehrere Ausgaben zu verteilen. Wir starten also unser
erstes umfangreiches Projekt.

In dieser Ausgabe finden Sie den kompletten Hardwareteil mit
der eigentlichen Bauanleitung. Die Steuersoftware und die
64-KByte-Zeichensétze befinden sich bis zum SchluB dieses Pro-
jekts auf der Programmservice-Diskette.

In der Ausgabe 1/89 wird die Steuersoftware mit der dazugehd-
rigen Anleitung verdffentlicht.

In der Ausgabe 2/89 finden Sie den Zeichensatzeditor, mit dem
Sie sich eigene brennfertige Zeichensétze erstellen kdnnen.

Mit der Ausgabe 3/89 wird das Projekt mit nitzlicher Zusatzsoft-
ware abgeschlossen. Sie bestehtin erster Linie aus kleinen Routi-
nen, die es gestatten, selbst erstellte Zeichensétze ins Interface-
RAM zu verschieben und zu aktivieren. AuBerdem werden hier
kleine Programme zum Interface veréffentlicht, die Sie uns bis da-
hin eingeschickt haben, denn das herausragendste Merkmal ist
wohl, daB man mit einem normalen Fioppymonitor Maschinen-
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programme ins RAM des Interface schreiben und dort testen
kann! Das ist dadurch mdoglich, daB das Interface einen Modus
kennt, wodurch das Interface {iber die Sekundéradresse 15 mit-
tels M-R, M-W und M-E wie eine 1541 ansprechbar ist. Dies ist un-
seres Wissens bisher mit keinem anderen Interface méglich. Hier
bietet sich also dem versierten Assemblerprogrammierer ein wei-
tes Betétigungsfeld. Erleichtert beziehungsweise {iberhaupt erst
ermdglicht wurde dies durch die Verwendung eines 6502-Pro-
Zzessors und eines 6522-VIA. Zuerst war ein 6511-Ein-
chip-Computer vorgesehen, der zwar fiir ein kommerziélles Inter-
face guinstiger ist, aber dafiir spezielle Kenntnisse und einen an-
gepaBten Assembler und Monitor erfordert. Dies wiirde das Pro-
grammieren unnétig erschweren.

Die wichtigsten Routinen sind vorhanden und dokumentiert, so
zum Beispiel Routinen fiir den seriellen IEC-Bus, Befehlsauswer-

tung fir Sekundéradresse 15, Zeichenpuffer, Fehlermeldungen

etc. Dadurch werden eigene Projekte erleichtert.

Auch fiir Leute, die nicht selbst programmieren wollen oder kdn-
nen, hat das Interface einiges zu bieten: .

Frei definierbare Zeichensétze, auch in NLQ und/oder Ubergré-
Be bis 255 Pixel Hohe (der Editor; der in der Ausgabe 2/89 verdf-
fentlicht wird, kann allerdings nur Fonts bis 40 Pixel bearbeiten),
davon mehrere bis zu 64 KByte Gesamtlange im EPROM und
wahlweise einer im RAM.

Sehrviele Parameter sind dabei beliebig einstellbar und kombi-
nierbar, zum Beispiel Unterstreichen, inverse Darstellung, Mi-
schen von beliebig vielen SchriftgroBen in einer Zeile mit Sub-

und Superscript und so weiter. Das Interface ermdglicht auch die

Zeilenformatierung (links-/rechtsblndig, Blocksatz) und die Ein-
stellung vom rechten und linken Druckrand. )

Sogar Trennvorschlage werden dabei beriicksichtigt!

Natiirlich ist auch die vollstandige Simulation des MPS 801 ein-
gebaut (nach dem Motto: Der Drucker stellt sich mai ganz dumm
und tut so, als sei er ein MPS 801). Auch hier stehen 30 KByte
Druckpuffer zur Verfligung. AuBerdem besteht die Méglichkeit,
den Commodore-Zeichensatz ins Interface-RAM zu verlegen und

m

dort zu modifizieren, zum Beispiel um die deutschen Umlaute zu
erzeugen. .

So funldionieri die Hardware

Die Schaltung (Bild 1) wurde als universelles Interface fiir den
seriellen Bus von C 16, C 116, Plus/4, VC 20, C 64 und C 128 ent-
wickelt. In der vorliegenden Version ist es als Centronics-
Druckerinterface programmiert. Es sind damit aber auch viele an-
dere Anwendungen realisierbar.

Als Prozessor wird ein 6502 verwendet. Die I/O- und Timerfunk-
tion libernimmt ein 6522. Dies sind fir C 64- und 1541- Assembler-
programmierer »alte Bekannte«. Deshalb diirfte es Ihnen nicht
sonderlich schwer fallen, eigene Programme fiir das Interface zu
schreiben. Wer tiefer in die Materie einsteigen mochte, kann das
ROM:-Listing sowie einige Anregungen zur Hardware von der Re-
daktion anfordern (siehe Hinweis in diesem Artikel). Der System-
takt betragt 2 MHz. Damit ist die Rechenleistung des Interfaces
doppelt so hoch wie die des C 64!

Der gesamte Speicherumfang des Interfaces betrédgt bis zu 104
KByte. Das Betriebssystem ist in einem 8-KByte-EPROM vom Typ
2764 untergebracht (U2). Das RAM umfaBt 32 KByte (U3, stati-
sches CMOS-RAM vom Typ 62256). Zusitzlich ist ein Sockel fiir

~ ein EPROM bis 64 KByte vorgesehen (U3). Dies wird in 16-KByte-

Bénke eingeblendet, weil der 6502 insgesamt nur 64 KByte adres-
sieren kann. Die Bank wird {iber PAS und PA6 des 6522 ausge-
wahlt. '

In der vorliegenden Ausfihrung enthélt dieses EPROM Fonts
fir den Proportional-Font-Modus (Ausgabe 2/89). Es kann aber
auch entfallen oder fir andere Zwecke benutzt werden. Der Takt
wird mit einer bewdhrten Quarz-Oszillatorschaltung erzeugt und
von einem Flipflop von 4 MHz auf 2 oder wahlweise auf 1 MHz her-
untergeteilt. Voreingestellt ist die Platine auf 2 MHz.

Das RAM belegt die unteren 32 KByte des AdreBraums; als
Chipselect-Signal kann deshalb A15 benutzt werden. Die
Chipselect-Signale fir die EPROMs und die 1/0-Bausteine er-
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zeugt ein 74LS139 (U8). Zwei Ausgange des Decoders sind unbe-
legt und stehen fiir eventuelle Erweiterungen zur Verfigung. Den
Reset-Impuls erzeugt ein NE555 (U6), der als Monofiop geschal-
tet ist. D1, R8 und C11 verhindern einen Dauer-Reset bei ausge-
schaltetem Computer. Die Stellung der DIP-Schalter wird Gber U7
abgefragt.

Die Schnittstelle zum seriellen |IEC-Bus ist kompatibel zur 1541.
Deshalb treten keine Probleme auf, wenn mehrere Geréte am Bus
angeschlossen sind. Gerade dies ist bei vielen anderen Drucker-
interfaces ein Schwachpunkt.

Die Datenleitungen zum Drucker sind Uiber einen Treiber ge-
fuhrt (U14), um auch hier Probleme von vornherein auszuschiie-
Ben. Fiir die Stromversorgung eignet sich jedes ungeregelte
Netzteil mit Gleichrichter und Siebelko, das bei 7,5 bis 12 V Aus-
gangsspannung 500 mA liefern kann. Die Stromaufnahme der
Schaltung betrégt etwa 350 bis 400 mA. Die Spannungsregelung
ibernimmt ein 7805-Regler im Interface (U15). Man kann nattr-
lich auch ein geregeltes Netzteil verwenden und U15 weglassen.

Hier noch einige Tips fir experimentierfreudige Bastler: Mit
kleinen Anderungen auf der Platine kann man zum Beispiel fiir
U3 auch ein 8-KByte-RAM verwenden. Ebenso 148t sich U4 durch
ein 32-KByte-RAM oder ein 64- beziehungsweise 128-KByte-
Bankmode-EPROM ersetzen (27513 beziehungsweise 27011).
Dazu muB an Pin 27 von U4 das R/W-Signal gelegt werden. Bei
den EPROMs liegt hier A14. Das Umschalten der Banke erfolgt
nun mittels Schreibzugriff auf den EPROM-Bereich.

So wird das Interface aufgebaut

Wie man schon am recht gedréngten Aufbau der Platine (Lay-
out Bild 2.und 3 und Bestiickungsplan Bild 4) sehen kann, ist dies
kein Projekt fir Anfédnger. Die Selbstanfertigung der Platine
kommt eigentlich nur fiir Profis in Frage, und weil die sowieso wis-
- sen, wie es gemacht wird, gehe ich darauf nicht weiter ein. Der
nicht so versierte Bastler bekommt die Platine bei der unter dem
Artikel stehenden Bezugsadresse.

Mit der industriell gefertigten Platine {durchkontaktiert, Lotstop-
lack, Bestiickungsaufdruck), einem guten Latkolben und einiger
Loterfahrung solite die Sache aber gelingen.

AuBerdem sollten Elektronik-Flachzange und Seitenschneider,
ein VielfachmeBgerét und ein Logiktester vorhanden sein.

Wenn Sie ein Oszilloskop besitzen und damit umgehen kdn-
nen, wird eine eventuelle Fehlersuche natlrlich erleichtert. Unbe-
dingt nétig ist es aber nicht.

Bei der Konzeption der Schaltung wurde darauf geachtet, nur
handelsiibliche Bauteile zu verwenden, die fast in jedem Elektro-
nikladen erhdltlich sind. Probleme kann es mit den speziellen
Steckverbindern fiir Printmontage geben (X1 bis X3). Sie sind
aber auch Uber die Bezugsquelle der Platine zu bekommen.

Der Bau beginnt mit der Beschaffung aller Teile. Achten Sie vor
allem bei den Kondensatoren auf kleine Bauform, sonst kdnnte es
Platzprobleme geben. Die IC-Fassungen sollten gedrehte Kon-
takte haben, zumindest die fiir die EPROMs. Die preiswerten Fas-
sungen sind nicht so zuverléssig.

Bitte verwenden Sie nur die in der Stiickliste angegebenen IC-
Typen. Die 74LS-ICs dirfen zum Beispiel keinesfalls durch 74HC
ersetzt werden. Auch sollten Sie fir das 2764 nur einen 250-nS-
Typ verwenden, weil die 450-nS-Ausflihrung zu langsam ist und
das Gerit deshalb nicht funktionieren wird.

Bei der Bestiickung beginnen Sie am besten mit den Wider-
stdnden und Kondensatoren. ‘

Bei den Tantal-Elkos C10 und C11 sowie bei D1 ist auf korrekte
Polung zu achten. :

AnschlieBend sind die Widerstands-Netzwerke RN1 und RN2

_ an der Reihe. Sie kbnnen auch durch entsprechend geldtete Ein-

zelwiderstinde ersetzt werden. Auch hier muB die Polung beach-
tet werden. .

Nun I6ten wir die IC-Sockel ein. Besondere Vorsicht ist hierbei
swischen U2/ U3 und U3/ U4 geboten. S1 kann direkt eingelotet
werden, besser ist aber ein IC-Sockel, dann kann S1 so hochge-
setzt werden, daB man die DIP-Schalter von auBen bedienen
kann. Achten Sie auch darauf, daB die Markierung der IC-Sockel
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mit dem Bestiickungsaufdruck {bereinstimmt, sonst kann es
leicht passieren, daB Sie die ICs falsch herum einsetzen.

Jetzt werden die AnschluBbuchsen X1 bis X3 und J1 eingelétet.
X1 ist die Buchse fiir die Stromversorgung, X2 der AnschiuB zum
Drucker und X3 die Buchse fuir die serielle Schnittstelle. Wenn Sie
einen durchgeschleiften Bus benétigen, kdnnen Sie parallel zu
X3 mit Kupferlitze eine zweite serielle Buchse anschlieBen, die
dann direkt am Gehé&use befestigt wird. Die LEDs D2 und D3 wer-
den nun ebenfalls (richtig gepolt!) eingelétet. Die Anschliisse sind
abzuwickeln, damit die LEDs durch Bohrungen in der Gehduse-
wand sichtbar sind. An X4 kann man wahlweise einen Reset-
Taster anschlieBen. Er bewirkt einen Reset des Interface und des
Druckers, nicht aber der Ubrigen Geréte am Bus.

Nun wird Q1 eingeidtet. Direkt neben dem Quarzgehiuse be-
findet sich eine freie Bohrung. In diese 16ten Sie nun ein kurzes
Drahtstiick und verldten es ebenfalls mit dem Quarzgehiuse.
Dies dient der Abschirmung und der mechanischen Stabilitét.

Wer die Wechselmdglichkeit zwischen 27256 und 27512 fiir U4
nicht benétigt, kann J1 weglassen. Wenn die Proportional-Fonts
im EPROM nicht gebraucht werden, kann auch U4 entfallen.

Wird die Schaltung von einem ungeregeiten Netzteil versorgt,
wird nun noch U15 eingeldtet und mit der Platine verschraubt.

Bei geregeltem Netzteil entfallen U15 und C14. Anstelle von U15
ist dann eine Drahtbriicke erforderlich, die die duBeren beiden
Pins far U15 verbindet.

AbschlieBend untersuchen wir unser »Kunstwerk« genau von
beiden Seiten, um eventuelle L6tbriicken oder Bestiickungsfeh-
ler zu finden.

Jetzt wird es »spannend«: Wir legen die Versorgungsspannung
an. Dabei missen die DIP-Schalter, auf »off« stehen.

Jetzt muB D2 schon leuchten (Versorgungsspannung).

FlieBen mehr als 15 bis 20 mA Strom, haben wir einen Kurz-
schiuB auf der Platine, also sofort ausschalten und suchen.

Nun kann die Versorgungsspannung an den IC-Sockeln (+5V
und 0V) tberprift werden. War auch dies erfoigreich, Spannung
wieder ausschalten und die »kleinen« ICs U8 bis U14 bestiicken.

-8Spannung wieder einschalten. Nun muB an Pin 37 von W1

(Sockel) ein Taktsignal mit 2 MHz anliegen. Wenn nicht, ist Pin 11
von U10 zu testen. Hier sollten es 4 MHz sein. Fehlt auch dieses
Signal, schwingt der Oszillator nicht, also nochmals priifen.

Wenn D3 schon angeschlossen ist, muB sie nun leuchten.

Der AdreBdecoder kann {iberpriift werden, wenn man an A11
bis A15 (Pin 20 und Pin 22 bis 25 von U1) die entsprechenden Pe-
gel anlegt und die Chip-Select-Signale an den anderen Sockeln
liberpriift. Bei U3 bis U5 ist dies Pin 20 und 22, bei U5 Pin 23, bei
U7 Pin 20. Alle Select-Signale sind low-aktiv, und es darf immer
nur ein Signal low sein. Dieser Test ist aber eigentlich nur nétig,
wenn das Gerét nicht funktioniert.

Nach dem Einschalten beziehungsweise nach einem Reset-
Impuls am seriellen Bus oder von X4 muB der Pegel an Pin 40 von
U1 kurz auf low und dann wieder auf high gehen.

War bisher alles in Ordnung, dann werden U1 bis U3 und U5 so-
wie 51 eingesetzt. U2 muB natlirlich programmiert sein. (Die Steu-
ersoftware wird allerdings erst in der niachsten Ausgabe verdffent-

Bestiickungspian zum Interface (auf Dioden- und IC-Polung achten)
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licht. Die ganz Eiligen finden sie auf der Programmservice-
Diskette zu dieser Ausgabe.) Wird das Gerét nun eingeschaltet,
muB die LED blinken.

Die DIP-Schalter 3 bis 7 dienen der Druckeranpassung. Die
korrekte Einstellung entnehmen Sie bitte der Tabelle und dem je-
weiligen Druckerhandbuch. Der Drucker muB auf Auto-Linefeed
geschaltet sein.

Wenn ein Drucker angeschiossen und online ist, darf die LED
nur kurz aufleuchten und der Drucker muB einen Software-Reset
durchfiihren.

Die DIP-Schalter werden zunichst alle auf on gestellt, das ent-
spricht logisch 0. Die Geréateadresse ist dann 4. Die Schalterstel-
lungen werden nur nach einem Reset abgefragt.

Jetzt kann endlich der Computer angeschlossen werden.
Wenn bis hierher alles funktioniert hat, solite mit
OPEN1,4:PRINT#1,” TEST”

ein Resultat auf dem Papier zu erreichen sein. Ansonsten Verbin-
dungskabel zum Computer tberpriifen. v
D3 leuchtet immer dann, wenn der Kanal zum Interface auf dem
seriellen Bus aktiv ist. Sie blinkt, wenn ein Fehler erkannt wurde.
So weit zur Hardware des Interface. In der ndchsten Ausgabe
geht es um die Steuersoftware.
' (Martin Henne/Roland Ahlborn/ah)

» . - - - i . : L4
Die Leistungsmerkmale auf einen Blidc
- Voll kompatibel zum Wiesemann-interface ‘
= MPS-801-Simulation C
- 32 KByte Druckpuffer ~
- B4 KByte eingebaute Zeichenséatze
- ladbare Zeichensatze
- eigener Zeichensatzeditor . . .
_ mit einem auf Gerdteadresse 4 gednderten Diskettenmonitor

frei programmierbar. . o o
Daraus ergeben sich fur Programmierer véllig neue Techni-
ken. Man kann den im Interface eingebauten Prozessor dazu
verwenden, zeitraubende Berechnungen zu bearbeiten. Er ist
namiich doppelt so schnell, wie der im C 64 singebaute. Um
Programme fir das Interface zu entwickeln, konnen Sie den
Quelicode bei unserer Hotline gegen einen Unkostenbesitrag
von 10 Mark (Leerdiskette bitte mitschicken) anfordern.

. Ganz Eilige kbnnen das Interface schon jetzt bestellen: .
Garnet Weiss, Stoberlstr. 82, 8000 Minchen 21, Tel.
089/5869 14 , L ‘ o

Preise: Leerplatine gebohrt mit Lotstopmaske und Be-
stiickungsaufdruck 88 Mark, Bauteilesatz komplett mit allen
Bauteilen, jedoch ohne RAM-Baustein 43256 und Platine 129
Mark, Fertiggerét geprift 198 Mark, Geh&use mit gebohrter
Frontplatte 39 Mark. o

Die Belegung der DIP-Schalter

Nr. Funktion

1 Geréteadresse Bit 0
2 Gerateadresse Bit 1
3 Druckbreite 0 = 8 Zoll
1 = 12 Zoll
4 Mikro-Linefeed 0 = ‘16 Zoll
1= 1/144 Zoll
56 Wahl der Zuordnungstabeile der Sekundér-
adressen
00 = Wiesemann-Modus
01 = Vizawrite-Modus
10 = Umlaut-Modus
11 = Commodore-Modus
7 " Druckertyp 0 = Epson-Modus
= IBM-Modus
8 unbenutzt

Hinweis: Schalterstellung »on« entspricht logisch 0!

D’ie Stiikliste des Interface

ICs

U1 " 6502 A

U2 2764-25/27A64
us 43256/62256
U4 27128/256/512
uUs 6522 A

ue NES555/LM555
u7 74L.S540

us 74LS139

u9 74L804

u10 74L.S74

U3} 74LS08 -

uU12 74LS14

uU13 7406

U14 7418541

uis 7805
Widerstinde (Kohleschicht 1/4 W 5%)
Ri 2M2
R2,R3R6 = 3k3

R4,R5 1k

R7,R9 150

R8s 2k2

RN1 8 + 4k7 S)/L
RN2 4 + 2k2 S[/L

Kondensatoren (keramisch,
kleine Bauform)

C1,C2,C6 bis 9,
C12 bis 14 100n
C3 47n
C4 33p
C5 68p
C10 47 xFN0 V Tantal
c11 1 pF/35 V Tantal
Dioden
D1 1N 4148
D2 LED griin
D3 LED rot
D4 1N4001
IC - Sockel
8-po! 1 X
14-pol 5x
16-poi 2x
20-pol 2x
28-pol 3 x
40-pol 2x
Sonstige Bauteile
Qt Quarz 4 MHz
81 DIP-Schalter 8fach
X1 Stromvers.-Buchse fiir Printmontage
X2 Sub-D-Buchse 25polig fiir Printmontage
X3 DIN-Buchse 6polig fiir Printmontage
X4 = Stiftleiste, 2polig
J1 Stiftleiste 3polig mit Jumper
auBerdem:

Kabel fiir den DruckeranschluB

Gehause, Kieinteile .
Stromversorgung (Kabel, Stecker, Steckernetzteil, eventuell
geregelt)

Ausgabe 12/Dezember 1988

Bezugsquelle fir Platine und Fertiggerét: Garnet Waeiss, Stdberlstr. 82, 8000 Miinchen 21,
Tel. 089/586914

Preis Leerplatine gebohrt mit Lotstopmaske und Bestlickungsaufdruck 38 Mark, Bauteilesatz
komplett mit ailen Bauteilen, jedoch ohne RAM-Baustein 43256 und Platine 129 Mark, Fertiggerét

geprilit 198 Mark, Gehéuse mit gebohrter Frontplatie 39 Mark



Eine Einfilhrung in die
Programmiersprache Comal

enn Sie nach den bis-
herigen Anleitungen
begonnen haben, Da-

ten - vielleicht Adressen - in ei-
ner Datei zu speichern, dann
haben Sie sicher bemerkt, daB
es wirklich unpraktisch ist, im-
mer alle Datensétze durchzu-
blattern, bis die gewinschte
Adresse gefunden wurde.
. Schdn wére es doch, wenn die
Daten nach einem Ordnungs-
prinzip abgelegt wéren, bei
Namen zum Beispiel nach
dem Alphabet. Es gibt ver-
schiedene Méglichkeiten, sol-
che Ordnungen herbeizufih-
ren. Man kann von vorneherein
neu hinzukommende Daten-
sétze richtig einordnén lassen
oder aber ein Sortierungsver-
fahren anwenden, das die ge-
wiinschte Reihenfoige der vor-
handenen Daten herstellt. Von
den verschiedenen méglichen
Verfahren soll hier eine Proze-
dur vorgestellt werden, die ein
sehr schnelles Sortieren von
Daten gewahrleistet (quick-
sort). Das Prinzip dieser Me-
thode sieht folgendermaBen
aus: Stellen Sie sich eine waa-
gerecht angeordnete Reihe
von zu sortierenden Elemen-
ten vor. Zunachst wird in einer

soichen Reihe von Elementen

das mittlere Element bestimmt
(bei einer geradzahligen An-
zahl von Elementen ist dieses
der Wert vor der Mitte). Dann
werden die Elemente links von
der Mitte mit dem mittleren Ele-
ment verglichen. Wird ein Ele-
ment gefunden, das gréBer ist
als das mittlere Element, dann
wird der Teil rechts der Mitte
daraufhin Uberprift, ob sich
dort ein Element befindet, das
kleiner ist als das Mittenele-
ment. Wurde jeweils ein soi-
ches Element gefunden, dann
werden sie ausgetauscht. Die-
ser Vorgang wird so lange wie-
derholt, bis alle Elemente links
der Mitte kleiner und alle Ele-
mente rechts der Mitte groBer
sind als das Mittenelement.
Unter Umsténden erfolgt bei
diesem Durchgang letztlich ein
Tausch des mittleren Elemen-
tes mit einem der anderen Ele-
mente. Dieser Tauschvorgang
wird dann fiir den Bereich links
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Ordnung muB sein! Wir stellen eine der
schnellsten Sortierroutinen vor. AuBerdem gibt
es eine Uhr mit Zeiger und Alarmfunktion.

von dem urspriinglich be-
stimmten Mittenelement in ent-
sprechender Weise durchge-
fihrt, wodurch die Bereiche
immer kleiner werden, bis
schlieBlich alle Elemente in
diesem Teilbereich (alphabe-
tisch) geordnet sind. Genauso
wird jetzt noch der Bereich
rechts des urspringlichen Mit-
tenelementes geordnet und
damit schiieBlich eine vollstén-
dige Sortierung erreicht. An-
hand der Abbildung kdnnen
Sie die- einzelnen Abschnitte
eines solchen Sortierverfah-
rens am Beispiel einer Reihe
von zehn Buchstaben nach-
vollziehen.

len) Parameter im aufrufenden
Programm (z. B.. name$()«
Obergeben wird. Es kénnen al-
so Uber die Parameter sowohl
Werte der Prozedur (bergeben
als auch umgekehrt Werte zu-
rickgegeben werden. Die wei-
teren Parameter kennzeichnen
die Grenzen des-zu sortieren-
den Bereichs: »links« beinhal-
tetden Index, vondem ab -und
rechts dementsprechend den
Index, bis zu dem sortiert wer-
den soll. Die Zahlvariable
»laenge« enthélt die maximale
Lénge der zu sortierenden Ele-
mente. In Zeile 30 wird die Pro-
zedur »bereich« aufgerufen,
die dann ab Zeile 40 definiert

So funktioniert der schnelle Quicksort-Algorithmus. In nur weni-
gen Durchgingen werden die Werte alphabetisch sortiert.

Erkennen Sie die verschie-
denen Arbeitsanweisungen in
der Prozedur »sortieren« (Li-
sting 1) wieder? Die noch nicht
bekannten Befehle sollen hier
zunachst erklart werden. Sie
sehen, daB es sich um eine ge-
schlossene und somit univer-
sell verwendbare Routine han-
delt. Im Prozedurkopf taucht
das Comal-Schlisselwort REF
auf. Dieses bewirkt, daB
der, der geschlossenen Proze-
dur im Prozedurkopf Uberge-

bene (formale) Parameter
»element$()« nach Beendi-
gung des Prozedurablaufs

dem entsprechenden (aktuei-

wird. Sie sehen also, daB es
durchaus mdglich ist, Prozedu-
ren innerhalb einer Prozedur
zu beschreiben. In Zeile 50
wird das mittlere Element be-
stimmt. In den Zeilen 60 bis 130
erfolgt dann das Austauschen
der Elemente. Mit Hilfe der
REPEAT-UNTIL-Struktur wird
dieser Vorgang so lange wie-
derholt, bis die Abbruchbedin-
gung rechts <links erfillt ist.

Die einzeilige Form der
REPEAT-UNTIL-Struktur  be-
gegnete Ihnen bereits in der
letzten Folge. Da sich der Sor-
tiervorgang beim folgenden
Sortieren der linken bezie-

hungsweise rechten Teilberei-
che wiederholt, wird in den Zei-
len 140 beziehungsweise 150
die Prozedur »bereich« mit
neuen Bereichsgrenzen auf-
gerufen. Die Prozedur »be-
reich« ruft sich also selbst auf.
Dieses rekursive Prinzip stellt
beim wiederholten Auftreten
von Problemteilen ein sehr ef-
fektives Losungsverfahren dar.
Sie kénnen die Prozedur »sor-
tieren« zum Beispiel unverén-
dert in lhr AdreBverwaltungs-
programm Ubernehmen. Es
wurde schon wiederholt von
der Méglichkeit gesprochen,
sich eine Programmbibliothek
anzulegen. Da diese Prozedur
in verschiedenen Program-
men genutzt werden kann,
sollten Sie die Programmzei-
len wie gezeigt eingeben und
sie dann mit LIST “sortie-
ren.prc” speichern. Durch das
Anhéngen der Buchstaben
.prc kénnen Sie spéter beim
Ansehen des Inhaltsverzeich-
nisses Ihrer Disketten sofort er-
kennen, daB es sich hier um ei-
ne gespeicherte Prozedur han-
delt. Wenn Sie sich das Inhalts-
verzeichnis lhrer Diskette jetzt
ansehen, erkennen Sie auBer-
dem den Eintrag »seq« hinter
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dem von ihnen gewébhiten Pro-
grammnamen. Beim Spei-
chern mit LIST (statt SAVE)
wird ein Programm oder eine
Prozedur als sequentielle Da-
tei (daher die Kennbuchstaben
seq) im ASCII-Format gespei-
chert.

Ein Programm, das mit LIST
gespeichert wurde, kann mit
ENTER (nicht mit LOAD!) gela-
den werden. Ein eventuell im
Arbeitsspeicher vorhandenes
Programm wird dabei ge-
I6scht.

Sie haben aber auch die

Méglichkeit, lhr Programm
»adressverwaltung« wie ge-
wohnlich zu laden und die se-
parat gespeicherte Prozedur
»sortieren.prc« an dieses Pro-
gramm anzuhéngen. Schrei-
ben Sie dazu:

MERGE ” sortieren.prc”

Die Prozedur wird dann mit

fortzahlender Zeilennumerie-
rung an lhr Programm ange-

héngt. Die urspriinglich in der
Prozedur gewéhlte Zeilennu-
merierung ist dabei belanglos.

Sie kénnen dann lhre Datei
zum Beispiel mit dem Aufruf
sortieren(nachname$(),1,
endnummer, 30)

nach dem Nachnamen alpha-
betisch sortieren. Sie miissen
natlrlich die von lhnen ver-
wendeten Variablen einsetzen.

0190 circle(0,0,radius)

right(6)
0230 ENDFOR segment

0250

0290 penup; back(radius)

0310

0350 penup; back(radius)

Listing 2. Die Uhr kann durch diese Prozedur in beliebiger
GriBe gezeichnet werden

0180 PROC zifferblatt'zeichnen(radius)
0200 FOR segment:=1 TO 12 DO

0210 stundenstrich'zeichnen; right(6é)
0220 FOR teilung:=1 TO 4 DO minutenstrich'zeichnen;

0240 ENDPROC zifferblatt'zeichnen
0260 PROC minutenstrich'zeichnen
0270 penup; forward(.9xradius)

0280 pendown; forward(.lxradius)
0300 ENDPROC minutenstrich'zeichnen
0320 PROC stundenstrich'zeichnen
0330 penup; forward(.8xradius)

0340 pendown; forward(.2xradius)

0360 ENDPROC stundenstrich'zeichnen

Es ist gar nicht so schwierig, diese Uhr zu programmieren!

Listing 1. Quicksort gehért zu den schnellsten Sortierroutinen

{iberhaupt

laenge) CLOSED

0060 REPEAT

0090 IF li=re THEN

0110 1i:+1; re:-1
0120 ENDIF
0130 UNTIL re<1i

0160 ENDPROC bereich

speicher$
0190 ENDPROC tausche
0200 ENDPROC sortieren

0010 PROC sortieren(REF element$(),links,rechts,

0020 IM mitte$ OF laenge, zwischenspeicher$ OF laenge
0030 bereich(links,rechts,links,rechts)

0040 PROC. bereich(links,rechts,1i,re)

0050 mitte$:=element$((links+rechts) DIV 2)

0070 WHILE element${1i) <mitte$ DO 1i:+1
0080 WHILE mitte$<element$(re) DO re:-1

0100 tausche(element$(1i),element$(re))

0140 IF links<te THEN bereich(iinks,re,rechts,re)
0150 IF li<rechts THEN bereich(li,rechts,li,rechts)

0170 PROC. tausche(REF a$,REF b$)
0180 zwischenspeicher$:=a3$; a$:=b$; b$:=zwischen-
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Eine Spieluhr

“Und nun noch einmal zur
Grafik. Es soll eine Uhr mit
Minuten- und Stundenzeiger
auf den Bildschirm gezeichnet
werden, die wie die ”Fernseh-
uhr” die Zeit analog anzeigt.
Parallel dazu soll die Uhrzeit
mit Sekundenangabe digital
angezeigt werden. Natiirlich
soll die Uhr auch ein ”Schlag-
werk” bekommen. Sie soll also
die Uhrzeit akustisch anzeigen
oder zu bestimmten Zeiten
ganze Lieder spielen. Eine
Spieluhr also. Zunéchst zur
grafischen Ldsung:

0030 vorbereiten

0040 zifferblatt!
zeichnen(radius)

0050 uhr'stellen

0060 uhr'laufen'lassen

0080 PROC vorbereiten

0090 USE turtle

0100 USE system
0110 hideturtle
0120 graphiescreen(0)
0130 radius:=90

0140 std'zeigerlaenge:=.5
x¥radius

0150 min'zeigerlaenge:=.75
xradius

0160 ENDPROC vorbereiten

Es werden zuerst die erfor-
derlichen Softwarepakete
»turtle« (0.14: setgraphic 0)
und »system« (entféllt bei 0.14)
aufgerufen. Die Prozedur sy-
stem stellt eine Reihe geréte-
spezifischer Prozeduren und
Funktionen zur Verfligung.
Beim Zeichnen der Uhr ist es
nicht erforderlich, daB die Turt-
le zu sehen ist. Sie wird des-
halb mit »hideturtle« unsicht-
bar gemacht.

Mit graphicscreen(0) wird

der hochauflésende  Bild-

schirm eingeschaltet (verglei-

che setgraphic 0 bei 0.14). Es

stehen in diesem Modus 320 x

200 Bildpunkte zur Verfiigung.

Bei graphicscreen(1) betragt
die Aufldsung nur noch 160 x

200-Bildpunkte, es kénnen je-

doch daflir mehr Farben verar-

beitet werden.

Um bequem Uhren ver-
schiedener GréBe zeichnen zu
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kénnen, wird in der Eingangs-
prozedur auch der Radius des
Ziffernblattes festgelegt. Die
Lange der Zeiger muB sich na-
turlich dem jeweiligen Radius
anpassen. Jetzt wird das Zif-
fernblatt gezeichnet (Listing 2).

Die Prozedur enthédlt nur ei-
nen neuen Befehl, mit dem
sich ein Kreis auf dem Bild-
schirm zeichnen |4Bt: circle
(0,0,radius). Die ersten beiden
Werte in der Klammer geben
die Koordinaten des Kreismit-
telpunktes an. Da bei der
Turtle-Grafik der Nullpunkt des
Koordinatensystems in der
Bildschirmmitte liegt, steht fir
den Kreismittelpunkt (0,0). An
der dritten Stelle wird die Gro-
Be des Radius angegeben. Da
in vertikaler Richtung 200 Bild-
punkte zur Verfligung stehen,
kann die gréBtmdgliche Uhr ei-
nen Radius von 100 (Bildpunk-
ten) haben.

Das nun folgende Zeichnen
der Zeiger soll so vorgenom-
men werden, daB sie gleich am
richtigen Platz stehen. Die Uhr
wird also gestellt. Dazu muB
zunéchst die Systemuhr gele-
sen werden. (Das Setzen und
Lesen der Uhrzeit wurde in Fol-
ge 4 beschrieben. Beachten
Sie abweichende Verfahrens-
weise flr die 0.14-Version.)

0380 PROC uhr'stellen

0390 uhrzeit'lesen

0400 stelle'minutenzeiger

0410 stelle!stundenzeiger

0420 ENDPROC uhr'stellen

0430

0440 PROC uhrzeit'lesen

0450 std:=VAL
(gettime$(1:2)

0460 min:=VAL
gettime$(4:5)

0470 sek:=VAL
gettime$(7:8)

0480 ENDPROC uhrzeit'lesen

VAL(gettime$(1:2)) wandelt
die ersten beiden Zeichen der
Zeichenkette in einen numeri-
schen Wertum, der der Zahiva-
riablen »std« zugewiesen wird.
Dementsprechend werden aus
der Zeichenkette gettime$ die
anderen gewinschten Werte
selektiert und Zahlvariablen
zugewiesen. Jetzt kann der Mi-
nutenzeiger gestellt werden
(Listing 3).

Das bedeutet hier natlrlich,
daB der Zeiger in der richtigen
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; Gewinnen Sie ,
1 ein Comal-Modul

In jeder Folge werden zwei Module I
(ein C 64- und ein C 128-Modul)

verlost. Wer nachstehende

Fragen richtig beant-
wortet, nimmt an
der Verlosung

1. Ist der LOOP-ENDLOOP-Befehl auch in der
Comal-Version 0.14 enthalten?

| 2. Wie heifit eine der schnellsten Sortierroutinen?

Mitarbeiter des Verlages sind von der Teilnahme ausgeschlossen.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Schicken Sie lhre Antwort bis zum 15. 12. 1988 an folgende Adresse:
Markt & Technik Verlag AG, 64’er Redaktion,Stichwort: Comal 5,
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen

Zeitposition auf dem Bild-
schirm gezeichnet werden soll.
Da aber immer nur ein Minu-
tenzeiger sichtbar sein soill,
muf vor dem erneuten Zeich-
nen der Zeiger fir die vergan-
gene Minute geldscht werden.
Die Prozeduren zum Léschen
und Zeichnen sind dhnlich auf-
gebaut. In beiden Fallen wird
ein Zeiger gezeichnet. Der Pro-
zedur »zeichne’zeiger« werden
im Prozedurkopf drei Parame-
ter {ibergeben.

0760 PROC zeichne'zeiger
(winkel, laenge,farbe)

0770 pencolor(farbe)

0780 pendown

0790 setheading(winkel)

0800 forward(laenge)

0810 back(laenge)

0820 ENDPROC zeichne'zeiger

Zunéchst wird der Winkel
genannt, unter dem gezeich-
net werden soll (0 entspricht
der 12 auf der Uhr, 270 ent-
spricht 9 etc.). Dann wird die
Zeigerldnge (Ubergeben, so
daB diese Prozedur sowohl
den Minutenzeiger als auch
den kirzeren Stundenzeiger
zeichnen kann. SchlieBlich
wird noch die Zeichenstiftfarbe
Uibergeben. Mit 1 wird im ge-
zeigten Beispiel die Farbe
WeiB eingestellt. Mit -1 wird im-
mer die Farbe des jeweiligen
Hintergrundes gewahlt. Wird

ein vorhandener weiBer Zeiger
mit der Hintergrundfarbe (iber-
malt, dann ist er geldscht. In
der Prozedur »zeichne’zeiger«
finden Sie einen neuen Grafik-
befehl:  setheading(winkel).
setheading stellt den Zeichen-
stift in die mit (winkel) angege-
bene Richtung, wobei die

Gradzahlangaben denen einer
Windrose entsprechen. 0 ist
die Richtung nach oben, 90
nach rechts, 180 nach unten,
270 nach links und 360 ist wie-
der oben, entspricht also 0.

Nach diesen Vorbereitun-
gen kdnnen Sie die Uhr laufen
lassen.

0840 PROC uhr'laufen'lassen

0850 LOOP

0860 textstyle(2,2,0,0)

0870 plottext(-159,-90,
gettime$(1:5))

0880 textstyle(1,1,0,-1)

0890 plottext(-75,-90,
gettime$(6:8))

0900 stelle'zeiger

0910 ENDLOOP

0920 ENDPROC uhr'laufen'
lassen

0930 .

0940 PROC stelle'zeiger

0950 uhrzeit'lesen

0960 IF sek=0 THEN

0970 stelle'minutenzeiger

0980 stelle'stundenzeiger

0990 ENDIF ‘

1000 ENDPROC stelle'zeiger

Fir das Laufenlassen der
Uhr sind nur die Zeilen 850,
900 und 910 von Bedeutung.

Fortsetzung auf Seite 176

Listing 3. Eine Uhr ohne Minutenanzeige wére ein Jux. Hier die

Losung in Comal.

0540

0580

0620

0670

0710

0500 PROC stelle'minutenzeiger
0510 loesche'minutenzeiger(min-1)
0520 zeichne'minutenzeiger(min)
0530 ENDPROC stelle'minutenzeiger

0550 PROC loesche'minutenzeiger(min)
0560 zeichne'zeiger(ming6,min'zeigerlaenge,-1)
0570 ENDPROC loesche'minutenzeiger

0590 PROC zeichne'minutenzeiger(min)
0600 zeichne'zeiger(minx6,min'zeigerlaenge,l)
0610 ENDPROC zeichne'minutenzeiger

0630 PROC stelle'stundenzeiger
0640 loesche'stundenzeiger(min-1)
0650 zeichne'stundenzeiger{min)
0660 ENDPROC stelle'stundenzeiger

0680 PROC loesche'stundenzeiger(min)
0690 zeichne'zeiger(stdx30+min/2,std'zeigerlaenge,-1)
0700 ENDPROC loesche'stundenzeiger

0720 PROC zeichne'stundenzeiger(min)
0730 zeichne'zeiger(stdx30+min/2,std'zeigerlaenge,1)
0740 ENDPROC zeichne'stundenzeiger
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Eine »Wordwrap«-Funktion bringt uns unserer
Textverarbeitung naher. Neben der Theorie
kommt die Praxis nicht zu kurz.

or einigen Wochen habe
I ich Geschwindigkeit in

der Programmausfiih-
rung als den Hauptgrund ge-
nannt, Programme in Assem-
bler zu schreiben. Sie kénnen
ein mit allen Wassern gewa-
schener Profi im Programmie-
ren in Basic sein. Sehr bald fin-
den Sie aber heraus, daB es
viele Aufgaben gibt, deren
Durchfihrung in Basic so lang-
sam ist, daB Sie gezwungen
sind, die Sache entweder im
Maschinensprache zu pro-
grammieren oder auf die Ein-
richtung ganz zu verzichten.
In diesem sechsten Teil un-
seres Kurses befassen wir uns
mit einer solchen Aufgabe. Wir
wollen eine »Wordwrap«-Funk-
tion fir unser Textverarbei-
tungsprogramm entwickeln. In
Basic wére eine solche Funk-
tion so ermidend langsam,
daB die Sache unpraktisch
wére.

Wordwrap ist eines jener'

Fachausdriicke, die erst seit
der Einfilhrung der Textverar-
beitungsprogramme fiir Com-
puter in den Gebrauch gekom-
men sind. Auf einer gewdhnli-
chen Schreibmaschine -
selbst einer elektrischen - 148t
sich derartiges namlich nicht
machen. Der Begriff bedeutet,
daB der Benutzer des Textver-
arbeitungsprogramms den
Text eingeben kann, als hétte
er eine endlos lange Zeile zur
Verfigung. Das heiBt, er
braucht sich nicht um das tat-
sdchliche Ende der Zeile auf
dem Bildschirm zu kiimmern.
Wenn er zum Ende einer Zeile
gelangt, kann er einfach wei-
terschreiben, und der Compu-
“ter besorgt den Rest: Hat der
Benutzer ein neues Wort be-
gonnen, das nicht mehr in die
alte Zeile paBt, dann schiebt es
der Computer automatisch an
den Beginn der neuen Zeile.
Und dies geschieht so schnell,
daB der Schreibfluf nicht un-
terbrochen wird. Es ist in der
Tat, als hétte der Benutzer eine
_ endlos lange Zeile zur Verfi-
gung.
Der Vorteil dieser Einrich-
tung liegt auf der Hand: Wenn

11R [H:¥a

Sie eine altbackene Schreib-
maschine benutzen, missen

Sie sich am Ende jeder Zeile

Uiberlegen, ob das néchste
Wort noch paBt. Dafiir haben
die meisten Schreibmaschi-
nen eine Glocke, die, sagen
wir, zehn Anschldge vor dem
Ende der Zeile anschlagt. Mit
einem Computer ist derartiges
nicht notwendig - eine enorme
Zeiteinsparung.

Wordwrap bezeichnet also
einen automatischen Zeilen-
umbruch und ist somit eine
Einrichtung, die in keinem
Textverarbeitungsprogramm
fehlen darf. Wie Sie aber wis-
sen, unternimmt der Computer
nichts, flir das man ihn nicht
programmiert hat. Wollen wir
eine solche Funktion program-
mieren, missen wir uns als er-
stes genau dartber im klaren
werden, was der Computer

wann tun soll.

Wie Wordwrap
funktioniert

Zuerst das Wann: Wordwrap
geschieht, wenn-eine Zeile auf
dem Bildschirm abgeschlos-
senist und der Benutzerim Be-
griffist, eine neue Zeile zu star-
ten. Wenn der Benutzerden er-
sten Buchstaben der neuen
Zeile eingegeben hat - in unse-
rem Fall den 41sten Buchsta-
ben, da die normale C 64-Zeile
40 Zeichen lang ist -, dann
muB der Computer entschei-
den, ob dieser Buchstabe Teil
eines neuen Wortes ist, das auf
der vorhergehenden Zeile ge-
startet worden ist oder nicht.

Hat der Benutzer an dieser
Stelle ein. Leerzeichen einge-
geben, dann bedeutet dies,
daB er ein Wort auf der vorher-
gehenden Zeile beendet hat

und nun im Begriff ist, ein neu-

es Wort zu starten. Dieses
neue Wort muB an den Anfang
der neuen Zeile geschoben
werden. Man nennt dies
»Links-Justifikation«. In der
Praxis bedeutet es, daB der
Computer im Fall eines Leer-
zeichens die Druckposition am
Anfang der neuen Zeile fiir ei-
nen weiteren Anschlag bereit-
halt.

Gibt der Benutzer einen
Buchstaben am Anfang der
neuen Zeile ein, dann ist er Teil
eines Wortes, das auf der vor-

Assembler

Momentane

Position
sichern

Ein Zeichen
zurtackgehen

Position+1
(1.Zeichen)

Wort an

Zéilenanfcng

kopieren

Altes Wort

loschen

Position

aktualisieren

(1] Unsere Wordwrap-Routine im Uberblick

hergehenden Zeile begonnen
wurde. In diesem Fall wird die-
ser Buchstabe um die Anzahl
der Buchstaben des begonne-
nen Wortés auf der alten Zeile
nach vorne geriickt. Alle Buch-
staben bis zum ersten Leerzei-
chen werden auf die neue Zeile
geschoben. Dies ist Wordwrap

" in der Theorie (Bild 2). Bevor

wir uns in der Praxis an die
Wordwrap-Routine  machen,

missen wir eine Routine in un-
ser Programm einbauen, die
dem Computer mitteilt, wann
eine neue Bildschirmzeile be-
gonnen wird. .In  unserem
Quellcode-Listing geschieht
das in den Zeilen 1600 bis 1950
(Objektcode im Listing). Diese
Routine fiigt man nach dem
Test fur »Cursor rechts« und vor
der Eingabe des neuen Buch-
stabens in die Textdatei ein.
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fir Einsteiger

Die Routine seibst l1adt die
Anfangsadresse der zweiten
Bildschirmzeile in eine Varia-
ble, die wir »LINESTART« nen-
nen. Dieser Wert wird dann mit
der augenblicklichen Druckpo-
sition in SCREENMEM vergli-
chen (Zeilen 1710 bis 1760). Ist
der Vergleich positiv, dann
handelt es sich offensichtlich
um den Anfang einer neuen
Zeile. In diesem Fall wird die

. Wordwrap-Routine aufgerufen
(Zeile 1800). Ist der Vergleich
dagegen negativ, dann wird 40
zum Wert in LINESTART ad-
diert und ein weiterer Vergleich
folgt. Dies wird, wenn nétig,
24mal wiederholt, da der C 64-
Bildschirm 25 Zeilen umfaBt.
Wenn all diese Tests negativ
sind, dann steht fest, daB sich
die- augenblickliche Druckpo-
sition nicht am Anfang einer
Zeile befindet. In diesem Fall
geht der ProgrammfluB auf die
normale Weise weiter.

An dieser Stelle méchte ich
eingestehen, daB diese Routi-
ne nicht gerade die elegante-
ste Methode ist, um den An-
fang einer neuen Zeile zu te-
sten. Normalerweise unter-
nimmt man alles, um derartige
Schleifen  inmitten  eines
Hauptprogrammflusses zu
vermeiden. Derartiges kann
die Programmausfihrung
namlich ungeheuer verlangsa-
men. In diesem Fall wird aber
die Durchfihrung auf keine

splirbare Weise verlangsamt -

ein weiterer Beweis fiir die
enorme Geschwindigkeit, mit
der Maschinensprache ab-
lauft.

Dennoch mdchte ich Sie da-
zu aufmuntern, eine elegante-
re Methode selbst zu ent-
wickeln. Die gangigste Metho-
de ist die Einfihrung einer Va-
riablen am Anfang des Pro-
gramms, die die eingegebe-

nen Buchstaben zahit. Jedes-
mal-wenn diese Variable 40
enthdlt, wird die Wordwrap-
Routine aufgerufen und die Va-
riable auf Null zuriickgestelit.
Der Vorteil dieser Methode
liegt darin, daB man die Varia-
ble gleichzeitig daflr verwen-
den kann, um dem Benutzer
anzuzeigen, in welcher Spalte

er sich befindet. Die meisten ~

Textverarbeitungsprogramme
haben eine Leiste, entweder
unten oder oben im Bild-
schirm, in der dem Benutzer
derartige informationen gege-
ben werden.

In Zeile 1620 lade ich den
Wert im Akku in eine Variable
»TEMPSTORE«, und in Zeile
1950 - am Ende der Routine -
hole ich den Wert in den Akku
zuriick. Der Wert im Akku ist
natlrlich der Code der zuletzt
gedriickten Taste. Die Frage
hier ist: Warum schiebe ich
den Wert nicht einfach mit PHA
auf den Prozessorstack?

Wie Sie im weiteren sehen
werden, muB ich am Anfang
der Wordwrap-Routine den
letzten Tastendruck testen, um
zu sehen, ob es sich um ein
Leerzeichen handelt. Es ist

“nicht moglich, einen Wert auf

den Stack zu schieben, dann
eine Unterroutine aufzurufen
und innerhalb dieser den Wert
vom Stack zu ziehen. Inzwi-
schen hat der Computer nam-

- lich die Riicksprungadresse

der Unterroutine auf den Stack
geschoben und den Stack-
pointer entsprechend gesetzt.
Wiirde man nun etwas vom
Stack ziehen, dann bekommt
man das hoherwertige Byte
der Ruicksprungadresse. Zu-
dem wiirde der Stackcounter
zuriickgesetzt, so daB der
Computer am Ende der Unter-
routine zu einer unsinnigen
Ricksprungadresse  zuriick-

VYOR _HORDHRAP :

b

SCREENMEM

MACH HWORDHWRAP -
Hordwrap—Routi

SCREENMEM+14 =

Dieses Bild zeigt, wie die HWordwrap-Rout

{(Anfang der neuen Zeile)
Buchstabenzaehler:

Dieses Bild zeigt. wie die....cccerrcannn

neue Position des Cursors

SCREENSAVE

x=14

(2] Die Auswirkungen des Wordwrap
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kehrt. Dies hétte einen siche-
ren Absturz des Computers zur
Folge. ’
Aus diesem Grund ist es
besser, in solchen Fallen Daten
in einer Variablen zu spei-
chern. Dies ist eine wichtige
Regel, die Sie sich zu Herzen
nehmen sollten: Wenn Sie sich
Ihrer Sache nicht ganz sicher

sind, retten Sie Daten in eine.

Variable, nicht auf dem Stack.
Auf diese Weise kann lhnen
nichts -Unvorhergesehenes
passieren.

Die Wordwrap-
Routine

Unsefre Wordwrap-Routine
beginnt damit, daB wir uns den
letzten Tastendruck aus der Va-
riablen TEMPSTORE holen.
Daraufhin testen wir, ob es sich
dabei um ein Leerzeichen
(ASCli-Code 32) handelt.
Wenn ja, wartet die Routine auf
den nachsten Tastendruck,
ladt ihn in TEMPSTORE und
kehrt zur Hauptroutine zuriick
(Zeilen 3240 bis 3300). Wie be-
reits gesagt, ein Space an die-
ser Stelle bedeutet, daB der
Benutzer auf der vorhergehen-
den Zeile ein Wort abgeschlos-
sen hat und nun im Begriff ist,
ein neues Wort zu beginnen.
Der erste Buchstabe dieses
neuen Wortes gehért an den
Anfang der neuen Zeile. Das
Leerzeichen féllt fort. Handelt
es sich dagegen um einen
Buchstaben, dann muB ein
Wordwrap durchgefiihrt wer-
den.

Zuerst laden wir die Inhalte
Hauptvariablen TEXT-
FILE, SCREENMEM und
SCREENCOL in drei tempora-
re Variablen, die ich TEXT-
SAVE, SCRNSAVE und COLR-
SAVE nenne (Zeile 3350 bis
3460). Wir wollen namlich die
augenblickliche Position im
Textspeicher, auf dem Bild-
schirm und im Farbspeicher
nicht verlieren.

Als néchstes lade ich das X-
Register und das Y-Register
mit Null. Das X-Register dient
uns als Z&hler der Buchsta-
ben, die auf die neue Zeile ge-

schoben werden miissen. Das .

Y-Register bendtigen wir fir
die indireki-indizierte Adres-
sierungsart, die wir spater da-
zu benutzen, um die Buchsta-

ben auf die neue Zeile zu
schieben.

Dann beginnen wir eine
Schieife, die ich »GOBACK«
nenne (Zeile 3530 bis 3720).
Diese. Schleife geht riickwarts
zum Anfang des Wortes, das
der Benutzer soeben zu
schreiben begonnen hat, und
zéhlt die Buchstaben dieses
Teilwortes im X-Register.

Am Ende dieser Schieife
wird der Buchstabe im Textfile
auf den ASCII-Code 32 (Spa-
ce) getestet. Handelt es sich
um ein Leerzeichen, dann ha-
ben wir den Anfang des Wortes
gefunden. In diesem Fall ver-
lassen wir die Schieife.

In den Zeilen 3530 bis 3660
werden die temporaren Varia-
blen TEXTSAVE, SCRNSAVE
und COLRSAVE, die wir einge-
richtet haben, um je eine Posi-
tion zurlickgesetzt. In den Zei-
len 3770 bis 3870 missen wir
die Positionen wieder um eins
erhéhen. Nach Beendigung
der GOBACK-Schleife deuten
die Variablen namlich auf das
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Leerzeichen vor dem Wort. Wir
wollen aber die Position des er-
sten Buchstabens haben.
Dann folgt die Routine, die die
Buchstaben an den Anfang der
neuen Zeile verlegt (Zeilen
3940 bis 4110). »MOVELOOP«,
wie ich diese Schleife nenne,
ist der Aktionsteil der
Wordwrap-Routine.

Wir haben nun zwei Bild-
schirmpositionen: eine in den
Hauptvariablen ~ TEXTFILE,
SCREENMEM und SCREEN-
COL, die auf den Anfang der
neuen Zeile zeigen, und eine in
den tempordren Variablen
TEXTSAVE, SCRNSAVE und
COLRSAVE. Sie deuten auf
den Anfang des Wortes, das
‘wir in die neue Zeile schieben
wollen.

Dies missen wir im Textfile
(Zeiten 3940 bis 3950), auf
dem Bildschirm (Zeilen 3970
bis 3980) und im Farbspeicher
. (Zeilen 3990 bis 4000) tun. In
die entsprechenden Adressen
des Farbspeichers laden wir al-
lerdings lediglich den konstan-
ten Wert 14, der der blauen Far-
be entspricht. Dazu benutzen
wir die indirekt-indizierte
Adressierungsart, die wir im

dritten Teil dieses Kurses ken-
nenlernten. Dann léschen wir
den Buchstaben auf der vor-
hergehenden Zeile, den wir ge-
rade bewegt haben. Wir wollen
das zu bewegende Wort
schlieBlich nicht zweimal se-
hen (Zeilen 4020 bis 4060).

Am Ende von MOVELOOP
gilt es, einfach den Y-Index um
eins zu inkrementieren, so daB
er auf den nachsten Buchsta-
ben zeigt (Zeile 4080). Zum
SchluB dekrementieren wir
den Inhalt des X-Registers, das
uns als Zéhler der Buchstaben
dient, um eins (Zeile 4100). Ent-
h&lt X Null, dann haben wir alle
Buchstaben auf die neue Zeile
geschoben und verlassen MO-
VELOOP:-(Zeile 4110).

Wir beenden unsere Word-
wrap-Routine, indem wir die
Hauptvariablen TEXTFILE,
SCREENMEM und SCREEN-
COL auf den neusten Stand
bringen, (Zeilen 4170 bis 4360).
Dadurch, daB wir den Anfang
des Wortes auf die neue Zeile
geschoben haben, befindet sich
die augenblickliche Druckposi-
tion nun ndmlich nicht mehram
Anfang der neuen Zeile, son-
dern etliche Buchstaben weiter.

Nach MOVELOOP enthélt
das Y-Register die Anzahl der
Buchstaben, die wir verscho-
ben haben. Deshalb transferie-
ren wir den Inhait des Y-
Registers nun in den Akku und
addieren ihn mit der ADC-In-
struktion zum Inhalt unserer
Hauptvariablen.

Indem wir in diesem Teil un-
seres Kurses in Assembler ei-
ne Wordwrap-Routine fiir un-
ser Schreibmaschinenpro-
gramm entwickelt haben, ha-
ben wir gelernt, wie man Daten
von einem Teil des Speichers
zu einem anderen Teil bewegt.
Derartiges werden Sie in |hrer
Programmiererpraxis am lau-
fenden Band tun. Deshalb ist
es gut, wenn wir uns die Prinzi-
pien genau vor Augen halten:

Zuerst brauchen Sie eine Va-
riable, die die Ausgangsposi-
tion angibt (in unserem Fall die
temporéren Variablen). Dann
missen Sie einen Zeiger ein-
richten, der auf die Zielposition
weist (in unserem Fall die
Hauptvariablen).

Als néchstes bendtigen Sie
eine Zahlervariable (daflr ha-
ben wir das X-Register be-
nutzt). Anstatt der Zéhlervaria-

blen benutzt man sehr oft auch
die letzte Ausgangs- oder Ziel-
position als Begrenzung. Oh-
ne eine derartige Begrenzung
oder eine Zahlervariable stlrzt
Ihnen der Computer sicher ab,
weil der Mikroprozessor mit
der Schieife bis in alle Ewigkeit
fortfahren wird.

Es ist also von gréBter Wich-
tigkeit, daB Sie die Ausgangs-
position, die Zielposition und
die Begrenzungs- oder Zéhler-
variable richtig definieren. Hier
gilt: Je eingehender man sich
die Vorgangsweise vor dem ei-
gentiichen Programmieren
tiberlegt und sich vielleicht so-
gar ein FluBdiagramm (Bild 1)
anfertigt, desto weniger Frust
hat man am Ende.

Im néchsten Teil dieses Kur-
ses werde ich Ihnen zeigen,
wie Sie das Textfile unseres
Schreibmaschinenprogramms
ablegen und es zum Drucker
senden. Dann werden wir auch
einiges iliber die Routinen im
ROM des C 64 erfahren, die
das Leben des hartgepriiften
Maschinensprache-Program-
mierers um einiges erleichtern
kénnen.

(B. H. Lehmann/ap)
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1420
1430
1440
1450
1460

0

1480
1490

50000

irgvector = $0314
normalirg = $ea3l
count = 170
cursflag = 171

screenmem = 251
screencol = 253
tempatore = $49
linestart = $4a

*** gchalte cureor an

-cursoran sei
lda #<{flashcurs)
- sta irqvector
1da $>(flashcurs)
sta irqvector+l

1da #0
sta cursflag
sta count

cli
rts

***  gechalte cursor aus

-cursoraus sei
1da #<(normalirg)

sta irgvector

lda #>(normalirg)

sta irgvector+l

cli

rts

**x* flash cursor routine

(diese routine wird alle
60stel sekunden aufgerufen.)

-;inkrementiere zaghler. wenn 20,
-;aendere curgor. wenn nicht 20,
-;springe sofort zum ausgang.

inc count
lda count
cop #20

bne cursexit

zaehler zurueck auf null und
test von cursflag.

lda #0
sta count

IR

1da cureflag
bne druckchar

drucke invertierten buchstaben.

inc cursflag

ldy %0

lda (screenmenm),y
- cle

- adc. #128

- ata (screenmem),y
- $14

1da
sta (screencol),y
- bne cursexit

-j;drucke normalen buchstabsn.
=

-druckchar dec cursflag

- ldy &0

- lda (scresnmem),y
sec

sbc $128

sta (screenaem),y
lda #14

- ata (screencol),y

i

-jexekutiere rest der normalen
-;intercupt-routine im kernal-rom.

-cursexit Jimp $ealb

-

-.ba 49152

-

-.eq textfile = 168

-.eq getin = $ffed
-;initiiere textfile zu 30000.
-

1da #<(30000)
sta taxtfile
1da #>(30000)
sta textfile+l

initiiere bildschirm und farben.

lda #<(1024)
sta scraennmam
lda #>{1024)
®ta scrasnmem+l

lda #<{55296)
sta acreencol
lda #>(55296)
ats screencol+l

oesche den bildschirm.
ar $ebdd

chalte computer auf grosa-
ind kleingchreibung

1da #14
isr ge7i6

chalte den cursor an.
jar cursoran
-;warte auf einen tastendruck.

jsr getin
beg getkay
~jwenn funktionstaste 1,
-;springa zum ausgang

-3

- cmp $133
- bne getkeyl
- Jap exit

-;wenn delete taste, springe zur
~;loeschroutina.

]
~-gatkeyl cmp #20

- baq delecrsr
-;

-j;wenn cursor links, dito.

- cmp $157
- beq delecrsr

-;wenn cursor rechts,
-;springe vorwaerts.

cmp $29

beq crarachts

anfang der naechsten zeile?
sta tempetore

lda ¥<(1064)
sta linestart
lda #>(1064)
8ta linestart+i

ldx #24

-test 1da screenmen
cmp linestart
bne testi

lda screenmem+i
cmp linestart+l
bne testl

wenn ja, wordrap routine

3sr wordwrap
jmp continue

clc

1da linestart
adc $40

sta linestart
bcec test2

inc linestart+l
dex

bne test

1940 -;
1950 -continue lda tempstore
1960 -;
1970 -;lade buchstabe in textfile.
1880 ~;
1990 - 1dy #0
2000 sta (textfile),y
2010
2020 -;wandle ascii in bildschirmcode.
2030
2040 - cmp $128
2050 - bee skip
2060 - sbe. 464 igrosser
070 -skip cmp $64 ikleiner
2080 - bee drucke ibuchst.
2090 - sbe $64
2100 -;
2110 -;drucke buchstabe auf bildschirm.
2120 -;
2130 -drucke sta (screenmem),y
2140 - 1lda #14
2150 - sta (screencol),y
2160 -;
2170 -;naechste druckposition.
2180 -;
2190 -crsrachtl inc textfile
2200 - bne nohigh
2210 - inc textfile+l
2220 -;
2230 -nohigh inc screenmem
2240 - bne nohighl
2260 - inc screenmem+l
2260 -;
2270 -nohighl  inc screencol
2280 - bne getkey
inc screencol+l
bne getkey

cursor rechts routine:

; rekonstruiere buchstabs 1links

und springe zur hauptroutine

zurueck

=i

-crerachte ldy #0

- 1da (screenmem),y

- cmp $128

- bee drucke2

- wbc $128

-drucke2  sta (screenmem),y
1lda $14

- sta (scresncol},y

- bne crarechtl

-iloesch- und cureor links routine
-

~delecrsr ldx $<(1024)

- cpx screenmem

bne start

ldx #>(1024)

cPx gcreenmem+l

bne start

imp getkey

sichere inhalt des akku.

H

-start pha

rekonstruiere buchstabe links.

1dy #0

lda (screenmem),y
cmp $128

bce druckel

sbc $128

-druckel sta (screenmem),y
1da $14

sta (mcreencol),y

-jgehe eine position rueckwaerts.
- 1da textfile

- bne nohigh2

- dec textfila+l
-nohigh2 dac textfile

- lda screenmem
- bne nohigh3
- dec screenmem+l
~=nohigh3 dec Ecreenmenm
- lda scresncol
- bne nohigh4

dec screencol+l
dec screencol

-nohighd

pull akku und taste wert. wenn
-j;cursor links, ausgang.

Pla
cmp $157
beg éxitt

-;loesche buchstaben.

;

2890 - ldy 20

3000 - lda $32 . ;space
3010 - sta (textfile),y
3020 - sta (screenmem),y
3030 - lda #14

3040 - sta (screancol),y
3050 =-;

3060 -exitl inp getkey

3070 -;

3080 ~-;havptausgang:

3090 -;echalte cursor ab und
3100 -;zurueck zu basic

3110 -;

3120 -exit jsr cursoraus
3130 - rts

3140 -;

3150 -.ba 50100

3160 «;

3170 -.eq taxtmave = gdc

3180 -.aq $4

3190 -.eq

3200 -;

3210 -;wenn leertaste, warte auf den
3220 -;naechsten tastendruck und ausg.
3230 -;

3240 -wordwrap lda tempstore
3250 - cop $32

3260 bne anfang

3270 -getkay2  jsr getin

3280 ~ beq getkey2

3290 - sta tempstore
3300 - rts

3310 -;

3320 -;rette augenblickliche textfile-,
3330 -;bildschirm- und farbposition.
3340 -;

3350 -anfang lda textfile
3360 ~ sta texteave
3370 - lda textfile+!
3380 - sta textzave+l
3380 - lda screenmem
3400 - sta scrnzave
3410 -~ lda screenmem+l
3420 - sta scrnsave+l
3430 - lda screencol
3440 - sta colrsave
3450 - lda screencol+l
3460 - sta colrsave+l
3470 -;

3480 -;gehe zurueck bis zum

3490 -;letzten space

3500 -;

3510 - ldx $0

3520 - ldy $0

3530 ~goback lda textsave
3640 - bne nohighs

3550 - dec textsave+i
3560 -nohighb dec textsave
3570 -;

3580 - lda scrnsave
3590 - bne nohighé

3600 - dec scrnsave+1
3610 -nohighb dec scrnsave
3620 -;

3630 - lda colrsave
3640 - bne nohigh?

3650 - dec colrsave+1
3660 -nohigh? dec colrsave
3670 -;

3680 - lda (textmave),y
3690 - cap #32

3700 - beg spacefoun
3710 - inx

3720 - bna goback

3730 -;

3740 -;eine position vorwaerts zum
3760 -;anfang des wortes

3760 -;

3770 -spacefoun inc textsave
3780 - bne nohigh8

3790 - inc textsave+l
3800 -;

3810 -nohigh® inc scrnsave
3820 - bne nohighg

3830 - inc scrngave+l
3840 -;

3850 -nohigh$% inc colrmave
3860 - bne moveloop
3870 - inc colrsave+l
3880 -;

3890 -;ruecke buchztaben zum
3900 -;anfang der naechsten zeile
3810 =-;und fuelle ende der vorher~
3920 -;zeile mit leerstellen
3930 -;

3840 -moveloop lda (textsave),y
3950 - sta {textfile),y
3960 -;

3870 - lda (scrneave),y
3980 - sta (screenmem),y
3990 - 1da #14

4000 - sta (screencol),y
4010 -;

4020 - lda #32

4030 - sta (textsave),y
4040 ~ sta (scrnsave),y
4050 - 1da #14

4060 - sta (colrsave),y
4070 -;

4080 - iny

4090 -;

4100 - dex

4110 - bne moveloop
4120 -;

4130 -;bringe textfile-, bildschirm-
4140 -jund farbposition auf den
4180 -;neussten stand

4160 -;

4170 - tya

4180 - clc

4190 - adc textfile
4200 - sta textfile
4210 - bee nohighl0
4220 - inc textfile+l
4230 -;

4240 -nohighi0 tya

4250 - cle

4260 - adc screenmanm
4270 - sta screenmem
4280 - becc nohighll
4290 - inc screenmem+1
4300 -;

4310 -nohighil tya

4320 - cle

4330 - adec screencol
4340 - sta mcreencol
4350 - bcc ausgang

4360 - inc screencol+l
4370 -;

4380 -;zurueck zur hauptroutine.
4390 -;

4400 -ausgang rts
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as groBe Kapitel Seiten-

formatierung 188t sich in

zwei Hauptkomponen-
ten unterteilen:

1. Befehle zur Steuerung der
vertikalen (senkrechten
Druckkopfposition; :

2. Befehle zur Steuerung der
horizontalen - (waagrechten)
Druckkopfposition.

Beginnen wir zundchst mit
den Befehlen, die die Vertikal-
position beeinflussen. Darun-
ter fallen auch die Zeilenvor-

0000000

Zavbhereien mit

14:PRINT #1,CHRS$

OPEN
(12). Seine Syntax lautet
dementsprechend »FF«

(CHR$(12)). Form Feed trans-
portiert das Papier zum Anfang
der ndchsten Seite und fahrt ei-
nen Druckkopf an den linken
Rand. Die Blattlange wird ent-
weder durch den DIP-Schalter
4 des LC-10 oder durch ver-
schiedene Steuercodes (siehe
unten) festgelegt. Bei einem
montierten automatischen Ein-
zelblatteinzug, der als Option

n Zeilen

n—1 Zeilen

(o}
(o]
[o]
(o]
(o]
(o]
(o]
(o]
(o]
(o]
(o]
(o]
[¢]
(o]
o]
(o]
(2]
o
o
o]
(o]}
(o]
(o]
ol -

[e)eXoReReRe o e Lo No Ko o o Xo o oo o oo e Ro oo o o o (o JoNe Jo o Xe o X o Xo o o)

[1] So ist eine Seitenformatierung aufgebaut

und -rlickschub-Befehle, die
im zweiten Kursteil abgehan-
delt wurden (64’er, Ausgabe
10/88). Deshalb wird ihre
Kenntnis vorausgesetzt. Der
einfachste Steuercode ist der
Seitenvorschub-Befehl, im
Fachjargon »Form  Feed«
(FF=CHR$(12)) genannt. Ei-
nen Seitenvorschub kdnnen
Sie also durchfihren mit

190 (i@

fir den LC-10C erhaltiich ist,
bewirkt Form Feed das Aus-
werfen des Blattes (wenn DIP-
Schalter 10 in »OFF«-Position
ist).

Sehr oft erweist es sich als
niitzlich, das Papier zum Sei-
tenanfang der momentan be-
druckten Seite zurlickzutrans-
portieren. Das erledigt der Be-
fehl »ESC FF« (27,12), im Pro-

In dieser Folge beschéftigen wir uns mit Seiten-

formatierungen, Tabulatoren und Tabellen. Mit ei-

nigen besonderen Befehlen des Star LC-10C

beenden wir diesen Teil.

gramm PRINT H1, CHRS$ (27);
CHRS$ (12). Dieser Steuercode
wird allerdings bei Einzelblatt-

verarbeitung (Friktionsbetrieb)

ignoriert. Beide Befehle sind
von der Seitenldnge abhangig,
die voreingestellt entweder 11
oder 12 Zoll (279 mm oder 305
mm) betragt. Die Stellung des
DIP-Schalters 2 bestimmt eine
der beiden Standardléangen:
EIN/ON: 11 Zoll (279 mm)
AUS/OFF: 12 Zoll (305 mm)

Riicktransport zum
Seitenanfang

In Deutschland wird fast aus-
schlieBlich 12-Zoll-Papier ver-
wendet; deshalb sollte der DIP-
Schalter die OFF-Position ha-
ben. Sollte das von lhnen ver-
wendete Papier keiner Stan-
dardldnge entsprechen, be-
steht die Méglichkeit, die Sei-
tenldnge durch einen Soft-
ware-Befehl einzustellen. Hier-
fiir existieren zwei Befehle:

1.»ESC C n«(27,67,n) legt die
Seitenldnge auf n Zeilen fest.
Fir n ist eine Zahl zwischen 1
und 255 einzugeben. Nach
dem Ausflihren dieses Befehls
ist die aktuelle Zeile der neue
Blattanfang, wobei der untere
Rand automatisch geidscht
wird. Die genaue Seitenldnge
ergibt sich aus der Anzahi der
n Zeilen, multipliziert mit dem
momentanen Zeilenabstand.
Ein spateres Wechseln des
Zeilenabstandes beeintréach-
tigt nicht die Seitenlange.

2. »ESC C 0 n« (27, 67, 0, n)
definiert die Seitenlénge in n
Zoll (n muB einen Wert von 1
bis 32 annehmen; ansonsten

wird der Befehl ignoriert). Auch -

hier gilt, daB die aktuelle Zeile
dem Blattanfang entspricht
und der untere Rand geléscht
wird. Mit der alleinigen
Seitenlangen-Definition ist es
nicht getan, um die Perforation
zu Gberspringen. Es ist oft sehr
argerlich, wenn der Drucker
bei Endlospapier das Seiten-
ende »nicht erkennt« und so ei-
ne Zeile direkt auf die Perfora-

tion druckt. Das schadet dem
Druckkopf und dessen Nadeln,
auch wird bei der Trennung der
einzelnen Seiten eine Zeile In-
formation unterschlagen (Li-

. stings sind dann unbrauch-

bar). Um diesem Manko zu ent-
gehen, enthélt das Betriebssy-
stem des LC-10C Randeinstel-
lungs-Befehle. Durch deren
Ausniitzung erzielt man eine
Seitenformatierung wie in Bild
1. Der effektive Druckbereich
wird durch die Seitenlénge,
den oberen, unteren, linken
und rechten Rand limitiert. Die-
se Rander lassen sich beliebig
einstellen.

Beginnen wir mit dem obe-
ren Rand. Der Befehl »ESC ¢
n« (27,99,n) legt den oberen
Rand auf n Zeilen fest. Der tat-

4. Teil: Seitenformatie-
rung (Uberspringen der
Perforation) und beson-
dere Befehle des Star
LC-10C
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dem Drucker

Schriftbreite

intervall

~ Tabelle 1. Die n-Werte fiir die Einstellung des linken Randes

séchliche Rand betragt genau
n-1 Zeilen, da der Ausdruck in
Zeile n beginnt. Nach dem Ein-
schalten des Druckers ist fir n
automatisch der Wert 1 vorein-
gestellt. im Klartext heiBt das,
daB kein oberer Rand existiert
und der Druckvorgang ab der
ersten Zeile stattfindet. Der Be-
fehlsparameter n darf nur Zah-
lenwerte von 1 bis 255 anneh-
men. Im Fall eines Betriebs mit
automatischem Einzelblattein-
zug wird dieser Befehlignoriert
(fur diese Option stehen eige-
ne Befehle zur Verfugung). Al-
lerdings bewirkt »ESC ¢ n«kein
Uberspringen der Perforation.

Das erledigt der ndchste Be-
fehl: »ESC N n« (27,78,n). Da-
durch wird dem unteren Rand
der Seite n Zeilen Lange zuge-
wiesen. Betragt die Anzah! der
noch verbleibenden Zeilen ei-

Abstand nehmen. »CHR$(147)«
als Befehl fiir die Einsteliung
des unteren Randes auf sechs
Zeilen kennt nur der Star
LC-10C (Commodore-Version).
Alle anderen Epson-kompati-
blen  Drucker ignorieren
»CHR$(147)«. Auf keinen Fall
darf man die Rénder so wéah-
len, daB sich oberer und unter-
er Rand- Gberschneiden. Um
die Lange des Druckbereiches
zu ermitteln, gilt folgende For-
mel: Druckbereich = Seiten-
ldnge ~ (oberer Rand + unter-
er Rand). Beim Normvorschlag
betrdgt der Druckbereich 64
Zeilen. Natlrlich lassen sich
diese vertikalen Randeinstel-
lungen wieder l16schen. Das er-
ledigt der Befehl »ESC O«
(27,79) sowie der Befehl »DC3«
(19). Letzterer funktioniert nur

im Commodore-Modus und ist.

ABC 123
ABC 1273
A
ANEYE
b 1

1 E L. LA

o e R
& B o’
L o
B %
R .
2 = H
N JUR N

(2] UbergroBe Zeichen sind kein Problem

ner Seite genau n, dann fiihrt
der Drucker automatisch einen
Blattvorschub (Form Feed)
aus. Fir n sind Werte von 0 bis
255 erlaubt. .

Als Norm, an die man sich
halten sollte, gilt:
Seitenlange 72 Zeilen,
Oberer Rand 2 Zeilen

Unterer Rand 6 Zeilen,

Fir den Einzelfall »unterer
Rand 6 Zeilen« gibt es einen
Extrabefehl: »"CHRS$(147)« (147).
Wenn Sie aber zu anderen
Druckern »kompatible Pro-
gramme« schreiben wollen,
soliten Sie von diesem Befehl
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nicht Epson-kompatibel. Und
noch ein kleiner Tip zu oberen
und unteren Randern: Die obe-
re Randeinstellung ist erst eine
Seite nach der Definition wirk-
sam. Dagegen ist der untere
Rand sofort nach der Ubertra-
gung des »ESC N n«-Befehis
aktiviert. Die Nicht-Beachtung
dieser zwei Tatsachen hat ein
falsches Druckergebnis zur
Folge. Daher ist es ratsam,
nach der Einstellung der Rén-
der einen Seitenvorschub
(Form Feed) auszulésen. So-
mit ist gewéhrleistet, daB Sie
immer richtige Ausdrucke er-

halten. Ein Initialisierungspro-
gramm, das Seitenldnge, obe-
ren und unteren Rand einstellt,

_kénnte so aussehen:

10 OPEN 1,4

20 PRINT#.,CHR$(27);"CH” ;
REM H = 72 Zeilen
(Seitenlénge)

30 PRINT# 1,CHR$(27);
CHR$(99) ;CHR$(2) ; :
oberer Rand :

40 PRINT#,CHR$(27);"N” ;
CHR$(6) ;:

REM unterer Rand

50 PRINT#1,CHR$(12):
REM Form-Feed

‘60 CLOSEL

Damit schlieBen wir die verti-
kalen Befehle ab und wenden
uns den Befehlen zu, die die

horizontale Position veran-
dern.

Eigentlich spiegein die Hori-
zontalbefehle die vertikalen
Steuerbefehle wider, nur mit
dem Unterschied, daB statt des
Papiers der Druckkopf bewegt
wird. Auch in dieser Befehls-
gruppe befinden sich Steuer-

Horizontal geht's
auch

codes, mit denen sich der linke
sowie der rechte Rand festle-

“gen lassen. Den linken Rand

legt man mit dem Befehl »ESC
I n« (27,108,n) fest. Nach dieser
Definition ist die Spalte n die
neue Ausgangsposition, an die

»Seitenformat« stellt Seitenldnge und alle Réander ein

1@¢ REM RANDEINSTELLUNG <B14>
11@ OPEN 1,4 <189>
115 PRINT#1, "(CTRL-[)@" <108>
129 PRINT"{CLR,DOWN, SPACEIRANDEINSTELLUNG" <@27>
125 : <1¢1>
13¢ PRINT"SEITENLAENGE IN ZEILEN ODER INCH
<Z/I>" . <247>
140 POKE 198,0 : WAIT 198,1 : GET A$ <@64>
15¢ IF A$<>"I" THEN 200 <200>
160 INPUT"WIEVIEL INCH";A <@91>
17¢ A=INT(A):IF A<l OR A>32 THEN 160 <243>
180 PRINT#1,"(CTRL-[JC";CHR$(@);CHRS(A);  <004>
199 GOTO 246 <190>
20¢ INPUT"WIEVIELE ZEILEN";A <@82>
21¢ A=INT(A):IF A<l OR A>255 THEN 160 <134>
220 PRINT#1, " <CTRL-[JC";CHR$(A); <@51>
239 : . <206>
24¢ INPUT'WIEVIELE ZEILEN OBERER RAND";A  <116>
25¢ A=INT(A):IF A<l OR A>255 THEN 240 <126>
260 PRINT#1,"CCTRL-[)";CHR$(99);CHR$(A);  <145>
265 O=A S <24l
27¢ : <248>
28¢ INPUT"WIEVIELE ZEILEN UNTERER RAND';A <124>
29@ A=INT(A):IF A<l OR A>255 THEN 280 <@a1>
3@@ PRINTH#1,"(CTRL-LON";CHR$(A); 11>
319 : <¥32>
34¢ INPUT"WIEVIELE SPALTEN LINKER RAND";A <039>
35@ A=INT(A):IF A<@ OR A>152 THEN 340 <215>
36@ PRINT#1,"<CTRL-[)>";CHR$(108);CHR$(A); <@46>
365 L=A ‘ <@73>
37¢ : <¥92>
38¢ INPUT"WIEVIELE SPALTEN RECHTER RAND";A <@81>
399 A=INT(A):IF A<2 OR A>16@ THEN 380 <154>
395 IF A-L<2 THEN PRINT"!!! MINDESTENS 2 D
RUCKSPALTEN !!!" : GOTO 340 197>
40® PRINTH1, " (CTRL-[)Q@";CHR$(A); <240>
419 : <132
42 INPUT"WELCHE MASTERDRUCKART";A <1183
430 A=INT(A):IF A<@ OR A>255 THEN 420 <@@L>
440 PRINT#1, "(CTRL-[>!"CHRS$(A); <@85>
a5¢ <172>
460 PRINT"SEITENVORSCHUB/FORMFEED <J/N>"  <118>
470 POKE 198,08 : WAIT 188,1 : GET AS$ <140>
48@ IF A$="J" THEN PRINTH1,CHR$(12) : GOTO
500 <@52>
499 PRINT#1 : IF O=@ THEN 500 <238>
495 FOR I=1 TO O : PRINT#1 : NEXT <138>
50¢ CLOSE 1 <B@1>
510 PRINT"DRUCKEREINSTELLUNGEN SIND AKTIVI
ERT" <Bag>
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der Druckkopf bei jedem Wa-
genriicklauf (CR) zurlickkehrt.
Prinzipiell sind fir n Werte von
1 bis 255 erlaubt; allerdings
sind Werte Uber 152 sinnlos
und werden ignoriert, da man
maximal auf 160 Spalten
drucken kann (Elite Schmal-
schrift). Wie beim oberen und
unteren Rand der Zeilenvor-
schub den effektiven Rand
beeinfluBt, so hangt der effekti-
ve linke Rand von der Schrift-
breite ab. Je nachdem gelten
fir n andere Intervalle. AuBer-
dem miissen Sie beachten,
daB der linke Rand mindestens
zwei Spalten vor dem rechten
Rand liegt. Aus diesen begren-
zenden Faktoren ergeben sich
bei den einzelnen Schriftbrei-
ten unterschiedliche Wertbe-
reiche fiir n. Die genauen Zah-
lenwerte entnehmen Sie der
Tabelle 1. ‘

Ist der linke Rand erst einmal
eingestellt, hat ein Wechseln
der Zeichenbreite keine Ande-
rung des Randes zur Folge.
Dasselbe gilt auch fir den
rechten Rand.

Fiir dessen Einstellung ist
der Befehl »ESC Q n« (27, 81, n)
zusténdig. Nach dieser Se-
quenz wird der rechte Druck-
rand auf die Druckposition n
festgelegt. Wahrend des
Druckvorgangs kann automa-
tisch ein Wagenricklauf (CR)
und ein Zeilenvorschub (LF) er-
folgen, wenn versucht wird,
Uber die Position n hinaus zu
drucken. Erst nach CRund LF
druckt der.Star LC-10C den
Restder Zeile. Auch hier gelten

Horizontal-
Tabulatoren

in Abhéngigkeit der Schrift-
breite Einschrénkungen flir n
(Tabelle 2). Sowohl der rechte
als auch der linke Rand kon-
nen {ber das Bedienungsfeld
des Druckers eingestellt wer-
den. Die Genauigkeit ist aber
bei dieser Methode einigen
Einschrdnkungen  unterwor-
fen, da man sich auf das eige-
ne AugenmaB verlassen mu8.
Wie man Rénder mitteis Be-
dienfeld einstellt, lesen Sie bit-
te in lhrem Handbuch nach.
Nach diesem kleinen Exkurs
der Druckerliteratur beschéfti-
gen wir uns mit den absoluten
horizontalen Tabuiatorpositio-
nen. Auch hier existieren wie-
der zwei Befehle, die auf unter-
schiedliche Weise  dasselbe
Ergebnis erzielen. Horizontale
Tabulatorpositionen  werden
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immer von der linken Aus-
gangsposition gesehen, die
der linke Rand verkdrpert. Der
erste  Befehl zahlt die
Tabulator-Position in Spalten,
von Null an. Der Befehl lautet
»CHR$(16) n1 n2« (16,n1,n2).
Die Parameter n1 und n2 be-
stimmen den »Tabulator-Stop«.
Der Star LC-10C bietet nun wie-
derum zwei Arten, um die Posi-
tion anzugeben:

1. In Stringschreibweise; fir
n1 und n2 wird ein String von
»00« bis »99« libergeben.

2. In ASCH-Schreibweise; n1
und n2 werden als ASCII-Code

CHR$(16) n1 n2« (27, 16, n1,
n2). Da eine Seite maximal 8
Zoll, also 480 x Y% Zoll, breit ist,
gibt es 480 verschiedene Para-
meterwerte, die nun im flr
Computer Ublichen High-/Low--
Byte-Format {bergeben wer-
den. Die Formeln, um eine
Zahl in das High-/Low-Byte-
Format umzuwandeln, lauten:
High-Byte nt = INT(ZAHL/
256)
Low-Byte n2 = Zahl - n1 x 256
oder n2 = Zahl AND 255
Als Kontrolle:
Zahl = n1 x 256 + n2 (x 480)
Fir beide Befehle gilt, daB

- Schriftbreite

Intervall

Tabelle 2. Die n-Werte fiir die Einstellung des rechten Randes

von 0 bis 9 lbergeben, also
von CHR$(0);CHR$(0) bis
CHR$(9);CHR$(9).

In beiden Schreibweisen
»denkt« der Drucker = aus-
nahmsweise im Dezimalsy-
stem, so wie wir Menschen es
gewohnt sind, Zahlen zu verar-
beiten: Zuerst kommt die Zeh-
nerstelle, dann die Einerstelle.
In der Praxis wird sich hochst-
wahrscheinlich die String-
schreibweise einbirgern, da
sie Ubersichtlich und vor allem
einfach darstellbar ist. In der
Textverarbeitung schreibt man
einfach . den  Steuercode

-CHR$(16) und anschlieBend
dezimal die Position. Sie diir-
fen aber nicht vergessen, daB
die Position immer zweistellig
ist (Beispiel: Statt 7 muB es 07
heifen). Theoretisch kénnte
man beide Schreibweisen mi-
schen, doch davon kann man
nur abraten, da man leicht die
Ubersicht verliert und Fehler
begeht. Die in Spalten angege-
bene Tabulatorposition ist
selbstversténdlich wieder von
der Zeichenbreite abhé&ngig.
Bei komprimierter Schrift kbn-
nen nicht alle Positionen ange-
sprochenwerden, da die Anga-
be nur zweistellig ist. Hier muB
man sich mit dem zweiten Be-
fehl behelfen. Er bestimmt die
Druckstartposition in %o Zoll.
Seine Syntax lautet »ESC

der Druckkopf nach Erhalten
dieser Sequenz zur angegebe-
nen Position féhrt, wenn sich
diese rechts der augenblickli-
chen Druckkopfposition befin-
det. Andernfalls wird der Be-
fehl ignoriert. Ein Manko die-
ser Befehle ist, daB sie nicht
unbedingt Epson-kompatibel
sind. Der eine Drucker kennt
sie, ein anderer nicht.

Die néchsten beiden Befeh-
le sind vdllig Epson-kompatibel
und noch leistungsfahiger.
Deshalb werden sie am haufig-
sten angewandt. Sogar viele

Nach dem Einschalten des
Druckers sind die Positionen 8,
16, 24 etc. (bis zur maximalen
Druckposition) gesetzt. Die
Leerschritte, die der Druckkopf
vom Empfangspunkt des Be-
fehls bis zur nachsten Tabula-
torposition macht, werden
auch bei aktiven »ESC - 1«
Befehl nicht unterstrichen. Ist
man mit den voreingestellten
Tabulatorpositionen nicht ein-
verstanden, kdnnen diese mit-
tels »ESC D n1 n2 ... 0« (27, 68,
nl, n2, ..., 0) nach eigenen
Wiinschen definiert werden.
Alle derzeitigen Tab-Stops wer-
den geldscht. Die neuen Posi-
tionen sind die Spalten nt, n2,
... Es lassen sich maximal 40
horizontale Tabulatoren festle-
gen. Der AbschluB dieses Be-
fehls bildet der ASCIlI-Code 0.

Textformatierung:
kein Problem

Alle Positionen, alle n1 bis n40,
missen innerhalb der erlaub-
ten Spaltenanzahl je nach
Schriftbreite liegen und der
GrdBe nach sortiert sein (n1 <
n2 < n3 < ... < n40). Die Spal-
ten werden von 1 an gezihlt.
Da die Tabulatorpositionen
durch die Proportionalschrift
nicht beeinfluBt wird, kénnen
nun Tabellen in Proportional-
schrift - die Spalten (im tabella-
rischen Sinn) exakt unterein-
ander und nicht versetzt - aus-
gegeben werden. Einen &hnli-
chen Tabulatorbefehl findet
man unter den vertikalen Steu-
erbefehlen. Der Befeh! »VT« (11)
(VT=Vertikal-Tabulator) schiebt
das Papier zu der Zeile vor, die
die ndchste Tabulatorposition
beinhaltet, und fdhrt den

Formatierung

Tabelle 3. Die n-Werte fiir formatierten Ausdruck

gute Textverarbeitungen, Da-
tenbanken und Tabellenkalku-
lationen niitzen diese Befehle
aus. Die Befehle arbeiten aber
nur im ASCH-Modus des Druk-
kers. Der erste Beifehl, der
»labulator-Stop«, besitzt die
Syntax »HT« (9). HT ist die Ab-
kiirzung fir Horizontal-Tabula-
tor. Dieser Steuercode bewegt
den Druckkopf zur néchsten
Horizontal-Tabulatorposition.

Druckkopf zur linken Ausgangs-
position. Nach der Druckerini-
tialisierung oder nach dem
Einschalten des Druckers sind
keine Vertikal-Tabulatoren ge-
setzt. »VT« bewirkt dann einen
normalen Zeilenvorschub. Ist
auf einer Seite kein weiterer Ta-
bulator vorhanden, wird das
Papier zum Anfang der néach-
sten Seite transportiert. Zum
Setzen der vertikalen Tabula-
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Tabelle 4. Die n-Werte fiir iibergroBe Zeichen

torpositionen dient der Befehl
»ESCBn1n2,...,0«(27,66, ni,
n2, ..., 0). Die maximale Anzahl
der Vertikal-Tabulatoren be-
tragt 16. Die Positionen ni bis
n16 kénnen Werte von 1 bis 255
annehmen. Ansonsten gilt fir
diesen Befehl dasselbe wie flir
das Setzen der horizontalen
Tabulatoren.

Ein leistungsstarkes Feature
des Star LC-10C ist sein
Textformatierungs-Befehl »ESC
a n« (27, 97, n). Je nachdem,
welches n Sie in den Befehl
einsetzen, erscheint der Aus-
druck links-, rechtsbiindig oder
zentriert. Als BezugsgréBen
fungieren wieder der linke und
rechte Rand. Gangige
24-Nadel-Drucker, wie der Star
LC 24-10, bieten eine vierte
Formatiermdglichkeit, den
Blocksatz (sogar mit Proportio-
nalschrift). Mehr zu dieser Fa-
higkeit der 24-Nadel-Drucker
im 5. Kursteil. Die Werte fir n
entnehmen Sie der Tabelle 3.
Der Wert n kann in drei ver-
schiedenen Arten in den Be-
fehl eingesetzt werden:

1. als ASCII-Code (CHR$(0)),
2. als Zahlen-String (70"},

3. Als ASCII-Code des Zahlen-
strings (CHR$(48)).

Die Beispiele in Klammern
beziehen sich auf die Stan-
dardeinstellung »linksbindig«.

Makros beim
Drucker

Nicht nur in Assembler, son-
dern.auch bei Druckern gibt es
Makros. Makros sind meist kiir-
zere Befehlsfolgen, die man
h&ufig verwendet und deshalb
zu einer Einheit zusammen-
faBt. Die Befehisfolge der
Makro-Anweisung darf maxi-
mal 16 Zeichen lang sein und
den Code CHR$(30) nicht
beinhalten, da CHR$(30) das
Ende eine Makro-Anweisung
signalisiert. Weiterhin darf das
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Makro nicht mit Code CHR$(1)
beginnen, weil dieser als erster
Makro-Code eine bestehende
Makro-Anweisung  ausfiihrt.
Ein Makro wird mit »ESC +
(max. 16 Zeichen lange Be-
fehlsfolge) CHR$(30)« (27, 43
... 30) definiert. Ein bereits be-
stehendes Makro wird ge-
I6scht. Aufgerufen wird es mit
»ESC + 1« (27, 43, 1) (nur
ASCIl-Code 1: CHR$(1)). Ein
Beispiel soll das verdeutli-
chen: Das Makro schaltet NLQ
und -Breitschrift ein, gibt das
Wort »TEXT« aus und deakti-
viert die zuvor eingeschalte-
nen Schriftarten:
10 OPEN 1,4
20 ESC$=CHR$(27)
30 MA$=ESC$+” +” +CHR$(1):
REM Makro-Ausfilihren
40 MD$=ESC$+” +” :
REM Makro-Definitions-
kopf
50 MD$=MD$+ESCH+” W1” +ES
C$+
CHR$(120)+"1"+"TEXT” +
ESC$+CHR$(120)+” 0" +
ESC$+” WO”
REM Makro-Befehlsfolge
60 MD$=MD$+CHR$(30) :
REM Makro-Ende
70 PRINT# 1,MD$
80 PRINT#1,MA$
90 PRINT# 1,MA$
95 CLOSE1
Kommen wir nun zu anderen
Féhigkeiten des Star LC-10C.
In Listings erweist es sich vor-
teithaft, wenn die Null einen
Schrégstrich enthélt. So kann
man eine 0 (Null) besser von ei-
nem grofen »O« unterschei-
den. Im normalen Text bevor-
zugt man Nullen ohne Schrag-
strich, die der Drucker stan-
dardgemaB ausgibt. Mit dem
Befehl »ESC ~1« (27, 126, 1)
wird der Drucker veraniaBt, die
Null mit Schragstrich zu
drucken. »ESC ~0«(27, 126, 0)
hebt diesen Befehl wieder auf.
Uberschriften haben oft eine
groBere Zeichenhdhe als der
fortiaufende Text. Der Steuer-

code »ESC w 1« (27, 119, 1) gibt
alle nachfolgenden Zeichen in
doppelter Hohe aus, wobei der
untere Zeichenrand konstant
bleibt. Befehle fiir hoch- und
tiefgestellte - Zeichen sowie
Schmalschrift kooperieren
nicht mit der doppelten H6he
und werden ignoriert. \ESC w
0« (27, 119, 0) deaktiviert den
Ausdruck in doppelter Hohe.
Genligen doppelt hohe Uber-
schriften nicht, muB man auf
den Befehl fiir GbergroBe Zei-
chen zurlickgreifen. Seine
Form lautet: »ESC h n« (27, 104,
n). Die fiir n méglichen Werte
enthédlt Tabelle 4. Wenn nur
Zeichenhélften gedruckt wer-
den, muB man den Zeichenab-
stand entsprechend anpas-
sen. In Bild 2 sehen Sie die ver-
schiedenen ZeichengrdBen.
Ein relativ unwichtiger Steuer-
code ist »BEL« (7). Der Drucker
erzeugt einen Piepston von 0,5
Sekunden Lange. Der letzte
Befehl, den wir besprechen, ist
der Drucker-Reset »ESC @«

Drucker wie beim Einschalten
des Geréts. Der Druckerspei-
cher wird geléscht und der

Drucker gemaB den DIP-
Schaltern aktiviert. Der einzige
Unterschied zum Einschalten
ist, daB neudefinierte Zeichen,
Makro-Anweisungen und Be-
fehlseinstellungen fiir den au-
tomatischen Einzelblatteinzug
erhalten bleiben. Die Tabelle 5
enthélt alle neuen Befehle
nach Gruppen sortiert. Den
AbschluB bildet ein Listing, das
die Seitenformatierung ein-
stellt. Das Basic-Programm ist
einfach strukturiert und somit
leicht nachzuvollziehen,
Soweit zu den Befehlen zur
Seitenformatierung. Auch das
Bearbeiten von Tabellen diirfte
mit der ausfihrlichen Be-
schreibung der Tabulatorenge-
staltung kein Problem mehr
sein. Im néchsten Teil wird es
spannend. Wir werden lhnen
anhand vieler Beispiele zei-
gen, wie man Hardcopies mit
7- und 8-Nadeldruckern er-

(2764). Er initialisiert den stelit. (Thomas Lipp/aw)
Befehlsname Befehl
Vertikale Steuerbefehle ASCII dezimal

Horizontale Steuerbefehle

Sonstige Befehle

Tabelle 5. Alle neuen Befehle auf einen Blick
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¥ Das Spiel
TEST mit  und

um Wert-
gegenstande begeistert

die Menschen schon
seit Jahrtausenden. Im
Zeitalter der Computer-
technik bekommt es vol-
lig neue Dimensionen.

von Andrew Draheim

as ist dran an der
Handels- und Wirt-
schaftssimulation?

Meist zeichnet sie sich kaum
durch gute Grafik, geschweige
denn guten Sound aus. Auf
dem Bildschirm passiert meist
nicht viel und schon gar nichts
schnell. Der aufmerksame Be-

Brennpunki Wirtschaftssimulation

Zwei Flugzeuge als Startkapital - richtiges Kal-
kulieren bringt rasche Expansion bei »Airline«

trachter merkt jedoch sofort,
hier geht es um hoheres, hier
wird um Geld, Land und Besitz
gespielt. Wirtschaftssimulatio-
nen haben alle den gleichen
Anfang und ein &hnliches Ziel.
Meist sind deren Helden zu-
nachst arme unbedeutende
Kaufleute, Borsenmakler und
Jungmanager oder aber ange-
hende Eroberer, alle auf dem
Wege zu Ehre und Ruhm.

Was ist das fiir ein Gefihl,
Uber Land und Leute zu regie-
ren, mit sechs- und siebenstel-
ligen Geldsummen um sich zu
werfen und auf diese Weise
zum Erfolg zu gelangen? Ist es
das Spielen mit dem Feuer,
welches die Finger nicht ver-
brennt?

Die Simulation gab es schon
vor der Zeit des Computers.
Unter ihr faBt man die Darstel-
lung oder Nachbildung ver-
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schiedener Prozesse aus der
Umwelt durch mathematische
oder physikalische Modelle zu-
sammen. Meist sind diese ein-
facher, billiger und vor allem
ungefahrlicher als die Untersu-
chung am Original. Im Rah-
men der Luft- und Raumfahrt
zum Beispiel erlaubt der Flug-
simulator das gefahrlose und
preiswerte Flugtraining.

Durch die Sicherheit der Si-
mulation trauen wir uns an Din-
ge heran, die in der Realitat un-
ser Ruin, Verderben oder gar
Tod sein kénnten. Fir die Wirt-
schaftssimulation gilt &hnli-
ches. Eine Fehlkalkulation an
der Borse, eine einzige Falsch-
planung im Unternehmen
kann uns arm machen, den
Gerichtsvollzieher ins Haus
holen, uns zum Offenbarungs-
eid zwingen, uns kreditunwr-
dig machen und in manchen

Kaufméannisches Geschick im 16. Jahrhundert
bringt Sie bei »Fugger« zu koniglichen Ehren

Féllen sogar zum Selbstmord
bringen. Der Simulator C64 ist
da wesentlich gnadiger, er
bringt allenfalls ein »Game
Over« auf den flimmernden
Bildschirm. Bis dahin ist es je-
doch ein langer Weg. Eine
Wirtschaftssimulation 1aBt
sich, vernlnftig benutzt, nicht
in ein oder zwei Stunden be-
waltigen. Ganze Tage kann es
unter Umstédnden dauern, bis
das Spiel um Geld und Macht
ein Ende findet. Laden Sie sich
Freunde ein, denn das eigent-
lich Interessante am Spiel mit
Geld, Land und Macht ist das
Kalkulieren im Wettstreit mit
anderen. Die meisten Wirt-
schaftssimulationen lassen bis
zu sechs Spieler zu. Ein Bei-
spiel dafiir, daB Computerspie-
le nicht nur Ballerei sein mus-
sen, sondern auch die Kommu-
nikation férdern. 2]

So testen wir
Wirtschaftssimulationen

Wir betrachten eine Wirt-
schaftssimulation bewuBt
wie eine Anwendung. Hier
missen eine Menge Einga-
ben gemacht werden, die
den weiteren Spielverlauf
bestimmen. Bei kaum ei-
nem anderen Spielgenre ist
die Bedienungsanleitung
so umfangreich wie bei den
Simulationen. Schlecht ab-
gefangene Fehleingaben,
Fehlbedienung und man-
gelhafte ~ Dokumentation
kdnnen den SpielspaB ganz
schén vermiesen. Unsere
Tests gliedern sich daher in
drei Teile.

Im ersten nehmen wir die
Anleitung unter die Lupe.
Wir prifen, ob alles Nétige
vorhanden ist. Im zweiten
Teil werden die Funktionen
des Programms und das
Verhalten bei Fehlbedie-
nung Uberpriift. Die Tests
der ersten beiden Teile rich-
ten sich im wesentlichen an
die Prifgrundsétze flr An-
wendungssoftware DIN V
66285.

Die letzte Bewertung be-
zieht sich auf Spielidee,
Grafik und Sound, wobei
die letzten beiden weniger
ins Gewicht fallen.
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...ist des

TEST Talers nicht
wert. Onkel

Dagobert Ducks Leitmo-
tiv kann auch Sie bei
»Fugger« zu Ruhm und
Ehre bringen.

aufmannisches Feinge-

fiihl, zwanzig Fasser Bier

und 500 Taler kon-
nen Sie zu koniglichen Ehren
bringen, aber auch auf lebens-
lange Zeit in den Schuldturm.
Die aus einer Erbschaft ent-
stammende Fakturei in Einbeck
istzunachst die einzige Waren-
quelle. Wird sie richtig aufge-
baut, kann rasch mit Glas, Gold,
Tuch und Korn gehandelt wer- °
den.

RegelmaBige »Kredite« fiir Karl werden mit
Ehre am koniglichen Hof bezahlt

»Fugger«ist eine Wirtschafts-
simulation, die, wie der Name
schon vermuten |aBt, in der
Glanzzeit der Fugger spielt. Sie
waren ein schwabisches Ge-
schlecht, das seit 1367 in Augs-
burg ansassig ist. Heute noch
besteht die Linie »Fugger von
der Lilie«. Sie fingen als einfa-
che Webmeister an, verschaff-
ten ihrem Hause jedoch rasch
Vermégen und Weltstellung. Mit
Kupferbergwerken errichteten
sie ein europaisches Kupfermo-
nopol. So wurden die Fugger
zum gréBten Bankhaus Euro-
pas. Auf diesem historischen
Hintergrund baut »Fugger« auf.

Durch geschickten Kauf und
Verkauf sollen Sie in die FuB-
stapfen des Geschlechts der
Fugger treten. Operiert wird
vom Hauptmeni aus. Dort er-
halten Sie alle wesentlichen In-

184 A:¥gp@

Znus Link
fugshur
Frubsrnes
do-n;?en

Zur shien

i
2 dabhin...
berausche aus den
roxes Ranber. ..

!

die Hande.lsa'h-aﬁe fnach

e ch ziechen

Das Hauptmeni vom »Fugger« glbt AufscthB

iiber Hab und Gut

formationen Gber Hab und Gut.
Natdirlich reicht reines Kauf-
mannswesen nicht aus. Die
echten Fugger waren auch im
Bankgeschaft tatig und subven-
tionierten Vater Staat hie und da
mit Finanzspritzen.

Im wesentlichen kommt es
darauf an, Waren méglichst
glinstig aus der Fakturei zu ho-
len und profitabel zu verkaufen.
Beachtet werden missen dabei
die Wartung der Fuhrwerke,
Lohne fiir das Personal, Sold an
R&uber und Soldner und derer-
lei Dinge.

Die Programmbeschreibung
von »Fugger« ist mit Liebe ge-
staltet und besteht aus zwei Tei-
len. In altdeutscher Schrift wer-
den Hintergrundinformationen
und versteckte Spieltips gege-
ben. Die Funktionsbeschrei-
bungist jedoch mangelhaft. Sie

geht zwar grindlich auf das
Starten des Spiels ein, |&Bt aber
eine Erlauterung der einzelnen
Menupunkte vermissen.

»Fugger« wird ausschlieBlich
mit dem Joystick gesteuert. Lei-
der wird oft nicht angezeigt, wel-
cher Menupunkt gerade akti-
viert wurde. So besteht zum Bei-
spiel optisch keine Mdglichkeit
zu erkennen, ob nun gerade La-
gerraum gekauft oder verkauft
wird. Ahnliche Situationen erge-
ben sich an vielen Stellen im
Spiel.

So fehlen Sicherheitsabfra-
gen. Einmal aus Versehen auf
den Feuerknopf gedriickt und
raus ist man aus der Runde. Ein
Schritt zurlick ist unausflhrbar.

Mit »Fugger«liegt eine Spiel-
idee vor, die nicht sonderlich
vom Hocker haut, die aber mit
Liebe umgesetzt wurde. Tat-

hbenness
Nock platzlich
Rauberforst

2

séchliche historische Ereignis-
se beeinflussen das Gesche-
hen. So kann der Einfall der Tiir-
ken in Wien die Produktionslei-
stung der dortigen Fakturei her-
untersetzen.

Der Sound ist simpel und als
greulich zu bezeichnen. Doch
das fallt bei einer Wirtschaftssi-
mulation nicht weiter ins Ge-
wicht. Schon ist der altdeutsche
Zeichensatz innerhalb des Pro-
gramms. Bis auf den Schulden-
turm und das Kampffeld hat die
Grafik allerdings sonst nicht viel
zu bieten. Das Spielen macht
erst mit drei Spielern richtig
SpaB. Das Spiel alleine istzwar
auch mdoglich, jedoch nicht so
reizvoll. »Fugger« ist nicht be-
sonders schwierig, der Spieler
wird nicht mit unzahligen Kalku-
lationsfaktoren Uberfordert, Wer
verstarkt Wert auf den spieleri-
schen Aspekt einer Handelssi-
mulation legt, ist mit »Fugger«
gut beraten.

Fugger
5§79 11315
|
Spielidee
Grafik 1
Sound T 13
Schwierigkeit
Motivation -

Besonderheiten Handelssimulation
mit historischem

Hintergrund
Hermsteller Bomico,

The Electric Ballhaus
Preis 538 Mark (D)
Bezugsquelle Bomico,

Elbinger Str. 1
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4830 Gitersloh

Postfach 1350

Airline
Besonderheiten emste Wirnschafts-

simulation

Rriola Soft

38 Mark (K)

49 Mark (D)

Ariola Soft

Motivation
Bezugsquelle

Hersteller

Schwierigkeit
Preis

Spielidee

Grafik

Sound

den Chefsessel.

mit Sicherheit mégen und sich
gut motivieren lassen. Diese
herlich schon

ware sic

denn alleine gespielt werden
kann nicht. Ein Modus, der das
Spiel gegen den Computer er-

laubt,
gewesen.

ssagiere in

ren Seite betrachtet. »Airline« setzt

die Pa

Die Fluggesellschaften von der ande-

Grafisch ist »Airline« wohl ei-

ne der gelungensten Wirt-
schaftssimulationen. Die Lo- missen aber zu zweit denken,

gos im Hauptmeni sind ein-
tierung auch im Untermend.

deutig zuzuordnen und er-
scheinen teilweise zur Orien-
Kihle Denker werden »Airline«

TEST

YR s

Fliegend auf Erfolgskurs

as Spiel »Airline« ist die
Simulation des Wettbe-

werbs zwischen Flugge-

Erweiterung des Flugangebo-
Die 16 Seiten starke Anlei-
tung beschreibt jeden Punkt

tes, Verbesserung des Ser-
vices und knallharte Preiskal-

kulation missen sich zwei bis
vier Spieler stellvertretend fiir
ebenso viele Fluggesellschaf-
ten auf dem Markt behaupten.
Ausgehend von der Flugrou-
ste allgemeine Tips fir die Pla-

des Hauptmenis und gibt er-
nung.

sellschaften. Durch sténdige
tenplanung wird kalkuliert, Bi-
lanz gezogen und gehandelt.

&

BSPTYADELELAS LN

Die Kalkulation mit dem Service ist schwierig

- was wollen die Fluggaste?

i copooopooooooooa
N ESnonEnnonRGosSs

i riften
EHOHML. = nehrspr.

tungen
-lun‘mm = HEhrspr.
tsoh

Husikanilage

Bordikinn

l'-_al‘i'lll‘? o2 e
Das ibersichtliche Menil ist Dreh- und Angel-

punkt fiir eine gute Kalkulation

Die Programmsteuerung er-
folgt ausschlieBlich Uber Joy-
stick. Das Hauptmeni besteht
aus zwolf Logos, von denen

zehn flr die Kalkulation vorge-
sehen sind. Innerhalb von zwei
Minuten pro Spielrunde mus-
sen alle Verdnderungen im Le-
ben der Fluggesellschaft vor-

genommen sein.
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dchste Aufgabe eines
Oberbefehlshabers st
es, eine Weltkatastrophe
zu verhindern. Dies bendtigt
diplomatische, militérische
und vor allem taktische Fahig-
keiten. Von der Kommandosta-
tion aus wird agiert, werden
Spannungen zwischen Lén-
dern ausgeglichen und gute
Beziehungen gefbrdert. Wer
jedoch den Uberblick verliert,
wird schnell zum Beobachter
der Weltselbstvernichtung.
Damit es erst gar nicht so
weit kommt, sind vier grund-
sétzliche Ziele definiert: 1. eine
gute Beziehung zu jedem ein-
zelnen Staat aufbauen, 2. eine
gute Beziehung zwischen den
Landern selbst und deren Ver-
tretern aufbauen, 3. wirtschaft-

liche Stabilitat erlangen und 4.
militérisch stark und stabil wer-
den.

Vier knapp formulierte Ziele,
deren Erreichung nicht einfach
ist. Der Oberbefehlshaber ist
zu heiklen Entscheidungen ge-
zwungen, muB vermitteln, oh-
ne anderen auf die FiiBe zu tre-
ten. Werkzeuge fiir diese Ver-
handlungen sind Briefe und Te-
lexe, Uberwachungssatelliten,
ein Radio und natirlich Militar.
Ein Informationssystem infor-
miert Uber Waffenbestand,
Nahrungsmittel und Geldmittel
jeden Staates. Es kann zur Ent-
scheidungsfindung stark bei-
tragen.

Im Programmumfang befin-
den sich Aufkleber mit den
Flaggen der Staaten. Sie sind,

Ver

hindern einer

Zwischen den Stiihlen von 16 Staa-
ten sitzen Sie als Oberbefehlshaber
bei »The Armageddon Mane.

Mit dem Ra-
dio kénnen
geheime
Nachrichten
der Staaten
heimlich ab-
gehdrt werden

S.Baloui

Das C64/C128-Musik-
Kompendium

1988, 236 Seiten, inkl. Diskette
£ ;

begeisie

programm dabei!
r. 90521, ISBN 3-89090-521-8

DM59;- srrss30/65 460,20

Markt&Technlk Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Munchen, Telefon (089) 46 13-0.
Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 415656,
OSTERREICH: Markt&Technik Verlag Gesellschaft m.b.H., GroBe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 587 1393-0,
Rudolf Lechner & Sohn, HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 677526,
Ueberreuter Media Verlagsges.mbH (Grohandel), Laudongasse 29, A-1082 Wien, Telefon (222) 48 1543-0

C64/C128 Profi-lools

zu VizaWrite

1988, 136 Seiten, inkl. 2 Disketten

Eine Vielzahl wichliger Informationen
d leistungsidhiger Utiliti

optimale

verarbaitung Vi :

Nicht nur fur des schen Anwender,

sonderm fur den Programmierer

bictot d uch wichtige Hinweise, z. B

eine Ubersicht badeutungsvolier und

interessanter  VizaWrite-Routinen, die

Sie in eigenan Programmen verwenden

kbnnen

Bestell-Nr. 90580, ISBN 3-89090-580-3

DM59-" sFrs430°/65 502

C64/C128 Profi-Tools

1988, 156 Seiten, inkl. Diskette

Eine volistindige Sammiung von Assem-
bler-Routinen fir professionelle Basic-
Programmierer. Aus dem Inhait: Kon-
trolimend - Verwaltung von Pull-down-
Mends, Windowing - einzelne oder
Oberlappende Windows, Directory -
Directory in  Stringarray  einlesen,
Quicksort - extrem schnelle und flexible
Sortierroutine, Fastsave - blitzschnelles
Speichern kompletier Arrays, Fastioad -
schnelles Laden kompletter Armays,
Makrosinit - Definition von Tastatur-
Makros und vieles mehr

Bestell-Nr. 90617, ISBN 3-89090-617-6

DM49-" srras10° 165 817"

W.B Sanders
Einfiihrungskurs:
Commodore 64
2., Gberarb. Auflage 1988, 209 Seiten,
inkl. Diskette
Dieses Buch soll Ihnon hetfen, sich mit
Ihrem Commeodore 64 rundum vertraul
zumachen. Die ersten Kapitel vermitiein
Innen Grundkenntnisse Gber die Hard-
ware. Als Forigeschrittener kbnnen Sie
direk! zu den Kapiteln (ibergehen, die
sich mil der Programmiersprache Basic
beschiftigen. Im abschlieBenden Ted
werden Hardware-Erweiterungen und
Programmiersprachen vorge-

Markt&Techik

S. Vilsmeier
3-D-Konstruktion mit
Giga-CAD Plus

auf dem C64/C128

1986, 183 Seiten, inkl. 2 Disketten
Das 3-D-Konstruktionsprogramm Giga-
CAD, das im 64'er-Sonderheft Gra
Furoro sorgte, ist eines der profes
nelisten CAD-Programme fiir den C64,
Mit Giga-CAD kbnnen Computergrafi-
ken von besonderer Raumlichkoit und
Faszination geschalfen werden.
Bestell-Nr. 50409, ISBN 3-89090-409-2
DM49- srras,10r8s 382,20

e
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Weltkatastrophe

richtig angewandt, eine gute
Orientierungshilfe. Die Anlei-
tung erklart genau den Um-

schon unterlegt ist »Armaged-
don« eine interessante Simula-
tion, die aus dem Rahmen fallt.

gang mit ihnen. Leider ist die
Programmbeschreibung  so-
wie das Programm selbst in

5 1 ~ Spielidee
Englisch. Es eignet sich daher | Grfk
- . . . Sound
nur fiir Spieler, die der engli- | Stiwiengken
Motivation

schen Sprache méchtig sind.
»The Armageddon Man«
kann nur alleine gespielt wer-

Besonderheiten

; e i : Hersteller Martech
den. Die Spielidee hat mit Si- | Pmis 59 Mark (D)
Bezugsquelle Rushware

cherheit aktuellen Bezug und
fordert das Verstdndnis fir
weltpolitisches  Geschehen.
Grafisch und musikalisch

4044 Kaarst 2

Armageddon Man
8-7°9 }l

Simulation weltpoliti-
schen Geschehens

Bruchweg 128-132

1315
| ]

Aufkleber verschaffen
bei richtiger Anwendung eine

mit Hi-Eddi plus
uf dem
C64/C128

S.Vilsmeier

C64/C128
Objekt-Bibliotheken zu
Giga-CAD Plus

1988, 64 Seiten, inkl. zwei Disketten

Mini-CAD mit Hi-Eddi plus
auf dem C64/C128
1986, 230 Seiten, inkl. Diskette

Objekie gebracht, die

andern und &

Richtur

animieran k n!

Bestell-Nr. 90581, ISBN 3-89090-581-1

DM39-" srra3sg0°/6s 331,90

Bestell-Nr, 90136, ISBN 3-89090-1360
DM 48~ srras,20/6S 374,40

Markt &Technik-Produkte

erhalten Sie in den Fachabteilungen
der Warenhduser, im Versandhandel,
in Computer-Fachgeschaften oder
bei Ihrem Buchhdndler

0. Hartwig
Experimente zur
kinstlichen Intelligenz
mit C64/C128

1967, 245 Seiten

Orientierung iiber das Geschehen

Ciaa

Bestell-Nr. 90472, ISBN 3-89090-472-6
DM49~ srr 4510785 382,20

grarn aut Di ba
Bestell-Nr. 50222, ISBN 3-89090-222-7
DM52- srra780/65 40550

Fragen Sie Ihren Fachhandler
nach unserem kostenlosen Gesamtverzeichnis
mit Gber 500 aktuellen Computerblchern
und Software. Oder lordern Sie es direkt
beim Verlag an!

C64/128
€0
Program

ierpraxis

Prof.F.h e/D.Pohimann
C64/C128 Comal80
Programmierpraxis
1987, 192 Seiten, inkl. Diskette
infachheit von Basic mit
von Logo oder Pascal ver-
fen Sie mit Comal
fGhnt Sie

Bestell-Nr. 90511, ISBN 3-89090-511-0
DM49- sk a5,10/65 382,20

*Unverbindliche Preisemplehlung
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for den aktiven
PC-Anwender!

[Cl-AP -gibt PC-Profis und engagierten Einsteigern de-

r()OL taillierte Programmierideen und berichtet Gber
Einsatz- und Nutzungsméglichkeiten von Soft-
und Hardware.

CHWP TOOL

CHIP -regelmaBig zu jeder Ausgabe gibt es CHIP-

m TOOL Kompakt, mit umfassenden Befehls-

I()UL Ubersichten von Betriebssystemen, Sprachen
und Anwendungsprogrammen.

L -mit der Standardbeilage MS-Journal, das

TOO direkte Informationen von Microsoft Uber
aktuelle Entwicklungen und Zukunfisperspek-
tiven bringt.

EHW TOOL

WARE f

2 Parallel-Port
besser nutzen
Schriften
mit Software

Grafikformat
entschlisseln

Der tragbare
Super-Computer

Scanner im
Vergleich

Preiswerte
Netzwerke

Besser arbeiten
mit GEM

Tintenstrahl- oder
Nadeldrucker?

im ausgewdhlten Buch-,
Zeitschriften- und

Bahnhofsbuchhandel
erhaltlich.

1RR ' Kga

STEREE
Faill l

GERURTEN ]

Land muB ge-
kauft und Ge-
treide ange-
pflanzt wer-
den, bevor
man stark ge-
nug fiir einen
Krieg ist

{2 X
842 T,

i Die Einwoh-
G430 nerstatistik
beeinfluBt

Handel und
Wandel

e, |
Y

g

Streit ums Erbe

a¥ar
TEST

ier Helme hinterlieB der

Herrscher eines groBen

Reiches seinen Séhnen,
aber nur einer ist der echte mit
magischen Kraften. Wer den
echten besitzt, ist der rechtma-
Bige Erbe von Land und Besitz.
Erstim Laufe der Zeit kann her-
ausgefunden werden, wer des
Herrschers Nachfolger ist.

Spielziel von »Conquerere«
ist, die konkurrierenden Sohne
auszuschalten und damit zu
beweisen, wer den richtigen
Helm besitzt.

»Conquerer«teilt sich in zwei
Phasen auf: Landkauf und
Krieg. Bevor der junge Erobe-
rer in den Krieg ziehen kann,
muB er wirtschaftlich gut ge-
stitzt sein. Dazu muB er Land
kaufen, Getreide anbauen und
Stadte bauen.

»Conquerer« besitzt keine
eigene Landkarten, und der
Spieler muB vor dem ersten
Spielen eine eigene Karte ent-
werfen. Der Computer nimmt
dem Spieler auf Wunsch diese
Arbeit ab, braucht dafiir aber
15 bis 30 Minuten. Eine echte
Schlappe - es ware doch wirk-
lich kein Problem gewesen, ein
oder zwei Karten mitzuliefern.

Nachdem der méchtige Herrscher
stirbt, hinterlaBt er einen groBen Be-
sitz. Wer ist der rechtméaBige Erbe?

Uberhaupt ist »Conquerer«
sehr unprofessionell gestaltet.
Sicherheitsabfragen  fehlen
vollig, Ausspriinge an wichti-
gen Stellen werden vermiBt.
Die Tastenkombination <RUN/
STOP >/<RESTORE > ist
nicht blockiert, ebenso die Um-
schaltung von Klein- auf GroB-
schrift <CBM>/<SHIFT>.

Als Ausgleich liegt »Conque-
rer«eine hervorragende Bedie-
nungsanleitung bei. Wird sie
befolgt, kénnen Fehler im Prin-
zip vermieden werden. Zei-
chen fiir ein gutes Produkt ist
dies jedoch nicht. Zumal sich
diese Simulation auch nicht
durch Originalitat auszeichnet.

Conquerer
5789 NI1318
1
Spielidee ==
Grafik
Sound IS
Schwierigkeit
Motivation i1
Besonderheiten gute Programm-
anleitung
Hersteller Titan
Software Systems
Preis 68 Mark (D)
Bezugsquelle Titan
Software Systems
Neclarenzlinger S 16
7445 Bempllingen
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. ® o Broker
579 11316
ule u“ er orse ?spgﬁlidee o iy
| |
Sound TTT
Veranderungen auf dem Bild- Schon der das Spiel einlei- | Schwierigkeit an
”.Bmker« schirm stattfinden. Hier stehen  tende Exhibitionist zeigt, dag | ™" ——-
Sple“ @, die Firmen und die aktuellen es hier nichtimmer ganz ernst | Besendesheiien chien Poaeny
wo das Kurse der Aktien. Da gilteszur  zugeht. So erscheinen per Zu- | Hersteller Mabo Soft
rechten Zeit zuzugreifen und fall eine Hexe oder eine Fee, g‘;;“mcue ?f;h‘:fs‘og’?
ganz QI'UBB Geld kur- einen Auftrag auszufiihren. die Gliick oder Pech bringen. Postiach 700849
: d Bé Grundsatzlich sollte bei je- Mit »Broker« wurde die opti- 6000 Franikfurt 70
siert - an der BOrSE. gem zugriff auch ein Auftrag male Essenz zwischen dem

Dabei lauft nicht immer

in Biiro und ein Telefon, so

ausgefihrt werden. Manchmal
empfiehlt es sich, auf private
Auftrdge zu verzichten, da die
Nachbérsenzeit eine deutlich

Ernst einer Wirtschaftssimula-
tion und nétigem Spielwitz ge-
funden. Die einfache Grafik
und der wenige Sound fallt da-
bei kaum ins Gewicht. Die An-

leitung I&Bt nichts aus und
spart nicht mit Hintergrundin-
formationen beziehungsweise

geringere Provision ergibt. Tips zum Spielen.

alles so ernst.
E fangt es an bei »Brokers.
Wenn das Telefon klingelt,
soliten die Borsenmakler so
schnell wie moglich abheben.
Wer am schnellsten ist, be-
kommt die besten Aufirage.
Bereits am Anfang des Spiels
wird eines deutlich - geschla-
fen werden darf hier nicht.
Broker sind Makler an der
Borse, die Kunden suchen und
vertreten. Je besser ein Broker
ist, desto mehr Kunden ver-
trauen sich ihm an. Der aufge-
weckte Broker ist daher von 11
bis 13 Uhr an der Borse zu fin-
den, wo pro Spielrunde 120
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ADNEY I8 BANK: 10000

Hie muﬂ schnell reagiert werden. An der
Borse verandern sich standig die Aktienwerte

Prasident Printer 6320

compatible zu fast allen Computern

Am Ende der Borse kann noch mal verkauft
oder gekauft werden - bei geringerer Provision

Zeichensidtze :
Epson*-Commodore*®
Epson®-Centronics*

Epson*-V 24/RS 232C

100 % Commodore compatible,
Commodore*® Befehlssatz,
64er + 128er Zeichensatz
Amiga*-Zeichensatz

IBM* Befehls- und Zeichen- 1
satz1+2

Schneider® Befehls- und 399 T

Zeichensatz L

Atari* ST-Zeichensatz
Thomson™ Befehlssatz

TA*-Zeichensatz
9 internationale Zeichenséatze

Horst Grubert GmbH & Co KG
Import - Agentur
8110 Murnau

unverbindliche Preisempfehlung
incl. Interface (wahlweise
Centronics”, Commodore*

oder V 24/RS 232 C)

Computerwechsel :
Interface tauschen, schon ist
der Prasident Printer 6320
angepaBt.

Technische Daten :

® 100 Zeichen pro Sekunde

@ Druckmatrix 9x 9

@ Hochauflosende Grafik mit
480, 576, 640, 720, 960 und
1920 Punktdichte pro Zeile

® Logisch druckwegoptimiert,
bidirektional

® Schriftarten: Pica, Elite

® Druckarten: Normal, doppelt,
breit, komprimiert, Sperr-
schrift, Exponenten/Indices,
automatisches Unterstreichen.

® NLQ (schreibmaschinendhnliche
Druckqualitat)

® Verstellbare Stachelradwalze
fir randgelochles Endlospapier,
Einzugsschacht fur Einzelblatt
sowie Staubschutzhaube im
Preis inbegriffen.




von Alfred Poschmann

s ist nicht leicht, ein
1541-kompatibles Disket-
tenlaufwerk auf den Markt
zu bringen: Zunéchst muB man
mit dem Preis unter dem des
Originals von Commodore
bleiben, zudem besser sein,
und es stehen enorme Copy-
right-Probleme vor der Tdr.
Das Betriebssystem muB eine
Eigenentwicklung sein, denn
der professionelle Einbau des
Original-DOS (Disk Operating
System) ware schlicht gesagt
Diebstahl. Alle Hemmnisse
und Schwierigkeiten konnten
die Rossmdller Handshake
GmbH nicht schrecken, und so
gibt es nun eine preiswerte Al-
ternative zur 1541: das »Ross-
Drive« (Bild 1).
Die Besonderheiten dieses
Diskettenlaufwerks sind nicht
unbedingt auf den ersten Blick

zu erkennen. Neben dem Slim-
line-Gehéduse, das durch die
Auslagerung des Netzteils und
damit zusétzlichen Kabelsalat
erkauft wurde, besitzt das
Ross-Drive serienmasig einen
parallelen Floppyspeeder. Da
die Serien-1541 nicht unbe-
dingt durch hohe Geschwin-
digkeit besticht, ist dies ein
deutlicher Pluspunkt fir die-
ses Alternativ-Laufwerk. Wie
sieht es aber mit der Ge-
schwindigkeit dieses Floppy-
Speeders aus?

Floppyspeeder
inpbegll"iﬂen

Bewertungskriterium ist wie-
der der 64'er-Faktor, der mit
dem Listing »Speed-Test« aus
der Ausgabe 5/88 des 64’er-
Magazins bestimmt wird. Die-
ses Programm miBt die Ge-
schwindigkeit eines Disketten-
laufwerks mit oder ohne Spee-
der relativ zu einer unbe-
schleunigten 1541. Das Ergeb-
nis dieses Tests (Bild 2) belegt
einen deutlichen Geschwin-
digkeitsvorteil des Ross-Drive
gegeniiber dem Commodore-
Original. Unbeachtet der Freu-
de tiber einen von vornherein
eingebauten Floppyspeeder

1PN ~iK-ia

solite man zwei Faktoren be-
ricksichtigen: ZeitgeméaBe Be-
schleunigersysteme  leisten
teilweise die bis zu flinffache
Geschwindigkeit dieses »Ross-
DOS« (Bild 3) - kosten aber
auch fast soviel wie das kom-
plette Ross-Drive mit Speeder,
Zudem werden im Speed-Test
beispielsweise viele Male hin-
tereinander kleine Datenmen-
gen transportiert. Deshalb
kann dieser Speeder unter
Umstanden sogar hohere Ge-
schwindigkeiten erreichen.

Unangenehm fiel allerdings
die Betriebssicherheit des
Ross-Drive auf: Mehrfach lie-
Ben Lesefehler - unabhangig
von der Qualitét des Datentra-
gers - den Speed-Test ver-
falschte Beschleunigungsfak-
toren ausgeben. Somit ist ein
Fehler im Betriebssystem der
Floppy nicht hundertprozentig
auszuschlieBen. Die Firma
Rossmoller wird jedoch nach
eigenen Angaben einen preis-
werten Update-Service anbie-
ten, um den Kunden die jeweils
aktuelle DOS-Version zukom-
men zu lassen.

Nebenden veranderten Rou-
tinen fur die Diskettenzugriffe
sind noch etliche Extras in das
Betriebssystem des dazu um-
zubauenden C 64 eingebaut,

(1] Klein, kompakt und mit Floppyspeeder: das »Ross-Drive«

[ jrivend)

TEST

Massenspeicher zum N

Ein Diskettenlaufwerk mit eingebau-
tem Floppyspeeder fiir weniger als
300 Mark? Wir vergleichen diese

Preissensation mit ihrer Konkurrenz 1541.

die das Leben des Nur-Anwen-
ders ebenso erleichtern wie
das des Programmierers. Das
Directory einer eingelegten
Diskette ist ohne Programm-
verlust Gber eine Tastenkombi-
nation mit <CONTROL> ab-
rufbar, ebenso wie der Status
der letzten Disk-Operation

oder viele andere hilfreiche
Funktionen.

Auch das DOS hat einen er-
weiterten Befehlssatz erhal-
ten. Ein Parameter, angehangt
an die Formatieranweisung,
erlaubt das Beschreiben einer
Diskette bis hin zur Spur 43.
Damit stehen auf einer Disket-

64’er-Wertung: Ross-

Kurz und bindig:

Das Ross-Drive ist ein an-
nahernd 1541-kompatibles
Diskettenlaufwerk flir

5 1/4-Zoll-Disketten. Von
vornherein ist ein Floppy-
speeder eingebaut. Viele
hilfreiche Funktionen in
den Betriebssystemen des
C 64 und der Floppy er-
leichtern den taglichen
Umgang mit dem Compu-
ter. Beim Hersteller sind
speziell angepasBte Kopier-
programme fiir weniger
als 20 Mark erhaltlich.

Positiv:

- handliches Design

- glnstiger Preis

- Floppyspeeder serien-
maBig

Negativ:

- geringe
Kompatibilitat zur 1541

- mitgelieferte Bedie-
nungsanleitung zur
Floppy in englisch

- im Betrieb unsicher

- Floppyspeeder nur
maBig schnell

Ausgabe 12/Dezember 1988



tenseite bis zu 800 Bldcke zur
Verfiigung, das entspricht ei-
ner Speicherkapazitdt von
iber 200 KByte. Weitere Be-
fehle verandern nachtraglich
den Namen und die »ID« des
Directory-Kopfes, setzen oder
Idschen eine Schreibschutz-
kennung fiir einzelne Dateien
oder verstecken Programme
im Directory.

Was auf den ersten Blick
schon fast offensichtlich ist,
bestétigt sich nach dem Offnen
des metallenen Gehduses:
Das Diskettenlaufwerk selbst
ist mit der schon seit langerem
im Handel befindlichen »OC
118« identisch. So sind an der
mechanischen Qualitdt nur
wenig Schwachpunkte zu be-
méngeln, wie zum Beispiel
sehr diinne Bleche im Inneren
des Geh&uses, die keinen fe-
steren Griff Uberleben, oder
die raumliche Beengtheit im
Gehause. Thermische Proble-

iedrigtarif

me treten zwar wegen des ex-
ternen Netzteils keine auf,
doch verbietet sich somit der
Einbau eines anderen, schnel-
leren Floppyspeeders von
selbst.

Insgesamt bleibt ein positi-
ver Eindruck der Mechanik, die
einen immerhin denkbaren
Sturz von einem Tisch sicher-
lich besser ertragt als die
Standard-1541 in ihrer »Plastik-
verpackungs.

Unangenehm fiir Bastler
oder eventuell anfallende Re-
paraturen sind die groBtenteils
eingeldteten Bausteine (eine
Voraussetzung fir den sehr
giinstigen Preis): Alleine das
EPROM mit dem Betriebssy-
stem ist gesockelt. Positiv fal-
len dagegen zwei winzige DIP-
Schalter am Gehduseboden
auf: Leicht 148t sich damit die
Geréateadresse zwischen 8 und
11 einstellen.

(c) 64“er—Magazin
tr Verlag Markt&Technik
Zeit Faktor
Formatieren H 80:19.1 3.9
P ram SAVE 81:42.6 1.34
Programm LOAD 85:25:8 .17
SEQ schreiben 3 B81i:90 B 1.4
2EQ lesen : 856:95:% 4.84
REL anlegen P1:42.90 1.16
Validate 88:36.1 1.83
Scratch Files H 80:36.2 1.91
DPaten—Transfer : Pp:17.2 4.419
64“er—Faktor: 3.1
Eeady.

(2] Was bringt das Ross-Drive an zusatzlicher Geschwindigkeit. ..

Wichtige Daten:

Produkt: Ross-Drive
Testkonfiguration: C 64
(neu), Epson RX-80 mit
Wiesemann-Interface
Preis: 299 Mark ohne, 379
Mark mit Filecopy,
Backup, Diskmonitor und
Centronics-/User-Port-
Druckerkabel

Hersteller: Rossmoller
Handshake GmbH, Neuer
Markt 21, 5309 Mecken-
heim

Hier fallt ein (geringerer)
Schwachpunkt des Ross-Drive
auf: Die Anleitung zum Lauf-
werk selbst liegt in englischer
Sprache vor, was einem Ein-
steiger den Umgang mit dem
doch recht komplexen Peri-
pheriegerat nicht unbedingt
vereinfacht. So bleibt entweder
ein Ausprobieren der DIP-
Schalter-Stellungen oder ein
Studium der fremdsprachigen
Anleitung, um die gewiinschte
Gerate-Adresse einzustellen.
Fir Besitzer eines Druckers
liegt allerdings nach Angaben
des Herstellers die deutsche
Ubersetzung als druckfertige
Datei auf Diskette vor. Falls er-
wiinscht, kann far 10 Mark

———————ARDWARTE

4‘er—M i
arktETechnik
Faktor
Formatieren z 88:28.0 3.73
P SAVE 3 88:89.3 14.73
Pro3ramm LOAD : ©8:85.8 5.4
h H 90:89.4 89.495
g g §gs::iben = 8B:87.3 i8.41
REL anlegen 80:25.1 4.7
Validate H 8B8:17.7 3.73
Scratch Files 3 BB:18.6 3.7T1
Paten—Transfer e8:87.9 9.11
64“er—Faktor: 11
Ready.

(3 ...im Vergleich zu einem Hochleistungs-Floppyspeeder?

auch ein entsprechender Aus-
druck erstanden werden.

Aus Copyright-Griinden hat
die Rossmoller Handshake
GmbH ein komplett neues Be-
triebssystem entwickeln mus-
sen. Ein derartiger Eingriff
bleibt auch bei sorgféltigster
Programmierung nicht ohne
Auswirkungen auf die Kompa-
tibilitat zum Original-Betriebs-
system. Der Begriff der Kom-
patibilitat bezeichnet die Uber-
tragbarkeit von Programmen.
Das heiBt, daB ein Programm,
das auf dem Originalgerat
l4uft, genauso auf dem (kom-
patiblen) Geréat zu laufen hat.

Das komplett neue Betriebs-
system des Ross-Drive unter-
scheidet sich nun deutlich vom
Original. Keine Einsprung-
adresse in das Betriebssystem
ist gleichgeblieben, weshalb
jede Software, die Unterrouti-
nen des DOS nutzt, hoffnungs-
los abstiirzt. Davon sind auf-
wendige Kopierschutzverfah-
ren genauso betroffen wie pro-
grammeigene Schnellader. In
Mitleidenschaft gezogen ist
damit leider immer noch ein
groBer Teil der kduflichen Origi-
nalsoftware und auch das Be-
triebssystem Geos. Ebenso
scheiterte ein Testlauf des als
quasi-Public-Domain-Disketten-
monitors »Exdos/Diskdoktor«
und des professionell vertrie-
benen und kopiergeschitzten
Spiels »Jinks«. Insgesamt kann
somit dem Ross-Drive in etwa
eine Kompatibilitit wie dem

3's-Zoll-Laufwerk 1581 be-
scheinigt werden.
Dieses Problem ist auch

dem Hersteller nicht unbe-
kannt. Daher findet man in der
Bedienungsanleitung eine
Einbauvorschrift fir ein Origi-
nal-DOS, das bei Commodore
oder im Fachhandel erhéltlich
ist. Dieser Umbau erfordert
aber Kenntnisse im Umgang
mit einem Latkolben und einen

EPROMER, der bis zu 32 KBy-
te EPROMSs (27 256) program-
miert. Der elektronisch unbe-
darftere Anwender sollte den
Einbau durch einen Fachmann
vorziehen; dann aber I&Bt sich
per Schalter zwischen kompa-
tiblem und schnellem Laden
umschalten.

... und ewig lockt
das Zweitlaufwerk

Insgesamt weist das Ross-
Drive besonders in Hinblick
auf den Preis einige interes-
sante Eigenschaften auf. Die
Betriebssystemerweiterungen
erleichtern den Umgang mit
Computer und Diskettenlauf-
werk schon erheblich. Da die
Zusammenarbeit mit anderen
Geraten am seriellen Bus pro-
blemlos funktioniert, ist das
Ross-Drive trotz der Kompati-
bilitatsprobleme als Zweitlauf-
werk gut vorstellbar. Zudem ist
der integrierte Beschleuniger
Turbotrans- und Turboaccess--
kompatibel (zwei Floppyspee-
der von Rossmdller). So ist
aucheine Beschleunigung des
Erstlaufwerks denkbar, ohne
daB zwischen mehreren Be-
triebssystemen hin und herge-
schaltet werden muB.

Der Kauf des Ross-Drive als
Erstlaufwerk ist wegen den
schon genannten Schwierig-
keiten zumindest kritisch zu
iberdenken - allein versierte
Bastler kommen durch den
Einbau des Original-DOS in
den GenuB einer mit allen Pro-
grammen zusammenarbeiten-
den Diskettenstation. Es bleibt
zu hoffen, daB die RoBmdller
Handshake GmbH die Proble-
me mit der Kompatibilitat und
der Betriebssicherheit des
Ross-Drive in den Griff be-
kommt - dann wére dieser
Preishammer die bessere Al-
ternative. |
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umpf der Giganten

von Arnd Wéangler

ie Frage, welcher Druk-

kerhersteller denn nun

die besten Drucker baut,
hat mittlerweile die Form eines
Glaubenskrieges angenom-
men. Dabei war jahrelang alles
so einfach, es gab nur Epson
und nur einen Standard. Dann
mischte sich IBM ein, und
plétzlich waren da zwei Stan-
dards. Mit der Einflhrung der
24-Nadel-Drucker geschah et-
was, das niemand vorhergese-
hen hatte. Ein eigentlich nur in
Elektronikerkreisen bekannter
Hersteller baute und verkaufte
(und er verkaufte sehr viel) ei-
nen 24-Nadel-Drucker, der
durch seine hohe Verbreitung
einen neuen Standard schuf.
Die Rede ist vom NEC P86, der
bald von vielen Softwarefirmen
unterstiitzt wurde, indem man
eigene Druckertreiber fiir den
P6 entwickelte. So gut der P6
seinerzeit auch war, perfekt
war er sicherlich nicht. AnlaB
zur Kritik war oft der Zugtraktor,
die fehlende Farboption und
das Fehlen von Font-Karten.

Der Herausforderer

Dies hat man bei NEC erkannt
und einen vollig neuen Drucker
konstruiert, bei dem wahr-
scheinlich keine drei Schrau-
ben mit dem Vorgangermodell
identisch sind. Daflr hat man
aber viele der Kundenwinsche
mit berlcksichtigt. Ein wahr-
haft genialer Schachzug war
es dann, diesem neuen Druk-
ker den bekannten Namen
»P6«, mit einem =»plus« er-
ganzt, zu geben. So kennt
schon jeder den neuen
Drucker, zumindest glaubt er
es. Wir wollten es aber nicht
beim Glauben belassen, son-
dern haben den P6 plus einem
harten Vergleichskampf unter-
zogen.

Der Name OKki ist vielen si-
cherlich durch den weit ver-
breiteten Thermotransfer-
drucker Okimate 20 bekannt.
Aber Oki, ebenfalls ein
Druckerhersteller, dessen
Wurzeln in der Entwicklung
und Fertigung elektronischer
Bauteile liegt, baut schon lan-
ge gute Nadel-Matrixdrucker.
Besonders viel Diskussions-
stoff gab es, als Oki versuchte,

TRA 'iRoa

'I'ES'I'_

Vor zwei Jahren hatten diese Drucker
als Wunder gegolten - heute kann
sie jeder kaufen. Der OKI ML 390 und

der NEC P6 plus warten mit auBergewdhnlichen
Eigenschaften und erstklassigem Schriftbild auf.
Aber es gibt auch Unterschiede.

Drucker mit 18 Nadeln zum
Standard zu machen. Dies wa-
re sicherlich auch gelungen,
denn die Drucker waren exzel-
lent, wenn da nicht gerade
oben beschriebener NEC P&
gewesen wére. Aber Oki zeigte
sich flexibel. Als man sah, wo-

nicht gerade billig. Daflir kann
man von solchen Top-Druk-
kern auch vieles erwarten.
Schon beim Auspacken beider
Drucker fallt auf, daB hier nicht
am Material gespart wurde. So-
wohl der NEC als auch der Oki
sind Beweis dafir, daB vollau-

erreicht, daB sich bei beiden
Druckern das Papier leicht ab-
reiBen I&Bt, ohne daB ein Blatt
verlorengeht. Erste Unter-
schiede offenbaren sich beim
genaueren Blick auf das Be-
dienfeld. Der Oki hat neun Ta-
sten, die zum Teil doppelt be-
legt sind. Der NEC hat deren
nur funf, verfigt dafiir aber
Uber eine LED-Anzeige der ge-
wabhlten Schriftart oder Fehler-
meldung (beim P6 befand sich
diese Anzeige unzuganglich
im Inneren des Druckraums).
Gewaltige Differenzen legt die
Konstruktion des Druckkopfes
an den Tag. Wahrend man bei
NEC ein wahres »Monster« ein-

Vergleichskampf zweier Top-Drucker mit 24 Nadeln. Wer wird siegen: NEC P6 plus oder Oki ML 390?

hin sich der Markt entwickelte,
setzte man alles daran, eben-
falls gute 24-Nadel-Drucker zu
bauen. Ergebnis dieser Bemu-
hungen ist der Oki ML 380, ei-
ne vollige Neukonstruktion.
Natirlich schwebt im Hinter-
grund noch immer die alte Ri-
valitat zwischen NEC und Oki -
um so interessanter flr unse-
ren Vergleichstest. Ist NEC mit
dem P6 plus wieder um eine
»Nadellange« voraus oder ge-
lingt es dem Oki ML 390, den
NEC zu schlagen?
Zugegeben, beide Drucker
sind mit Preisen um 1700 Mark

tomatisch hergestelite Drucker
keine Klapperkisten sein mis-
sen. Im Gesamteindruck wirkt
der NEC bei gleicher Druck-
breite etwas wuchtiger als der
Oki, im Gewicht sind sie aber
beinahe identisch. Uberhaupt
lassen sich einige Parallelen
nicht leugnen. Beide haben
links das Bedienfeld sowie den
Einschubschacht fir Font-
Module und rechts Drehknopf
und Papierwahlhebel. Eben-
falls ahnlich ist der Papieran-
trieb, der jeweils als Traktor-
band mit Schubfunktion kon-
struiert wurde. Dadurch wird

gebaut hat, macht der Oki-
Druckkopf eher einen Zzierli-
chen Eindruck. Dennoch sind
beide Képfe mit 24 Nadeln aus-
gestattet. Auch die Laufschie-

Reiner Luxus

nen des Druckkopfes machen
beim NEC einen etwas massi-
veren Eindruck als beim Oki.
Dennoch besteht kein Zweifel
daran, daB beide Drucker fir
eine lange Lebensdauer kon-
struiert sind.

Bei Druckern dieser Preis-
klasse kann man in Sachen

Ausgabe 12/Dezember 1988



Auf einen Blidk: technische Daten des Oki ML 390

Modellbezeichnung: Oki ML 320 Selbsttest: Ja Gerduscheindruck: leise
Empfohlener Preis: zirka 1700 Mark Pufferspeicher: 48 KByte Grafikmodi:
9-Nadeln: 480, 640, 720, 960, 1920
essu H : 398 x 116 Halbautom. ! : 3 f
Abmegeunaon (B X H X 9% X, HEX 035 R e 24-Nadeln: 480, 960, 720, 1440, 2880
Druckiopf; 2¥ihace) Héchste Auflésung: 360 x 360 Punkte
Gewichit B4 Kilogramm Schnittstellen: Centronics -
el o9 (RS232) Schriftvariationen: hoch, tief, breit, fett,
i : Kt hmal, doppelt
Zeichenmatrix (H x B): 8 x 23 Punkte ORIy schm ppe :
NLQ-Matrix (H x B): 29 x 23 Punkte Schriftarten: Courier, Elite,
Geschwindigkeit

Zeichensétze: ASCII, IBM

Zeichen/Zeile (maximal): 136 Zeichen

Durchschiédge: 3 + Original

IPS' EDV-Schrift: 14,1 Sek./Seite
IPS' NLQ-Schrift: 285 Sek./Seite
IPS Grafik: 1079 Sek./Seite

Besonderes: Font-Cards, Programmierung
durch Tasten

Note fiir Handbuch: deutsch, gut

Funktionstasten: Select, Mode, LF, FF, Park, TOF,
Print Quality, Font, Pitch, mit Mehrfachbelegung

Probetext® EDV: 1:18 Minuten

Beispiele: MS-Basic

Probetext NLQ: 2:36 Minuten

Hexdump: Ja

Nadelstarke: 0,2 mm

Emulationen: Epson NLQ-800, IBM-Proprinter

1) ITP = International Printer Standard Test
2) Probetext = 8-KByte-Text mit vielen Sonderfunktionen

Auf einen Blick: technische Daten des NEC P6 plus

Gerduscheindruck: leise

Modellbezeichnung: NEC P§6 plus Selbsttest: Ja
Empfohlener Preis: zirka 1700 Mark Pufferspeicher: 80 KByte
Abmessungen (B x H x T): 440 x 145 x 360 mm Halbautom

Druckkopf: 24 Nadeln

Einzelblatteinzug: Ja

Grafikmodi:
9-Nadeln: 480, 640, 720, 960, 1920
24-Nadeln: 480, 960, 720, 1440, 2880

Gewicht: 9 Kilogramm

Zeichenmatrix (H x B): 17 x 9 Punkte

Schnittstellen: Centronics
(RS232)

Hochste Auflosung: 360 x 360 Punkte

NLQ-Matrix (H x B): 17 x 32 Punkte

Traktorart: Schubtraktor

Schriftvariationen: hoch, tief, breit, fett,
schmal, doppelt

Zeichensatze: ASCII, IBM

Zeichen/Zeile (maximal): 136 Zeichen

Durchschidge: 3 + Original

Geschwindigkeit

IPS' EDV-Schrift; 14,2 Sek./Seite
IPS! NLQ-Schrift: 315 Sek./Seite
IPS Grafik: 71,1 Sek./Seite

Schriftarten: Gothic, Courier, ITC Souvenir,
Elite, Bold PS, Helvette, Times

Besonderes: Programmierung durch Tasten,
Farbe nachriistbar, Font-Cards

Note fiir Handbuch: deutsch, sehr gut

Funktionstasten: Type Style, Pitch, Quiet, Feed
Select mit Mehrfachbelegung

Probetext® EDV: 1:15 Minuten

Beispiele: MS-Basic

Probetext NLQ: 2:43 Minuten

Hexdump: Ja

Nadelstarke: 0,2 mm

Emulationen: Epson NLQ-800/1000

1) ITP = International Printer Standard Test
2) Probetext = B-KByte-Text mit vielen Sonderfunktionen

Aa Aa

NEC P6 plus

Oki ML 390

Die Gigunten im Vergleich

LQ-Courier
Courier kursiv

LQ-Courier

-nn.c-"blﬂi

Courier kursiv
LQ-ITC Souvenir
LQ-Helvette
LQ-Times

LuV—-=Schrift
FRV-Auirsiv
Elite-Schrift

Schmalschrift LQ-New Prestige
BrelitC EDV-Schrift
Fettdruck EDV-Kursiv
Doppeldruck Elite-Schrift
Hoch- und tiet¢ Schmalschrift
Bredit
Fettdruck

Vergleich unseres Probetextes in EDV- und LQ-Schrift. Die Grafik
wurde mit dem Oki ausgedruckt.

Druckgeschwindigkeit nach IPS: Der Oki ist schneller, trotz nied-
rigerer Werksangaben. Die Grafik wurde mit dem NEC ausge-
druckt. >
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Bedienungskomfort schon éi-
niges erwarten. So lassen sich
wichtige Grundeinstellungen
bei beiden Druckern nicht
mehr Uber Mikroschalter, son-
dern Uber das Bedienfeld dau-
erhaft einstellen und in einem
Akku-gepufferten RAM spei-
chern. Den genauen Einstell-
vorgang zu beschreiben lohnt
hier nicht, er ist bei beiden
Druckern gleichermaBen ein-
fach. Argerlich daran ist aller-
dings, daB beim Einstellen das
Papier als »Monitor« verwendet
wird. Das heiBt, die neuen Ein-
stellungen kdnnen (ber einen
Ausdruck kontrolliert werden.
Solange Endlospapier einge-
spannt ist, geht das Ganze ja
noch, bei der Verwendung von
Einzelblattern artet der Ein-
stellvorgang allerdings zu ei-
ner Ublen Fummelei aus.
Leichte Vorteile hat dabei der
Oki, denn bei ihm |&Bt sich der
Menimodus jederzeit aufru-
fen, beim NEC mu8 der Druk-
ker aus- und wieder ange-
schaltet werden. Wesentlich
komfortabler ist da bei beiden
Druckern das Einlegen von
Farbband und Papier. Das
Farbband hat sowohl beim
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OKI

NEC als auch beim Oki die
Form einer kleinen Kassette,
die mit dem Druckkopf mitge-
fihrt wird. Schwarze Finger
gehoren dadurch aufjeden Fall
der Vergangenheit an. Das Pa-
pier, das bei beiden von hinten
zugefiihrt wird (beim Oki zu-
satzlich von unten moglich) ist
vorbildlich: Papier einspan-
nen, Deckel schlieBen und Pa-
pierléser nach vorne ziehen.
Das Papier wird automatisch in
die richtige Position gefahren.
Genauso einfach ist das Zu-
riickfahren des Endlospapiers
in eine Parkposition (um bei-
spielsweise Einzelblatter zu
bedrucken). Dazu braucht
beim NEC lediglich der Papier-
|6ser nochmals nach vorne ge-
zogen werden. Beim Oki ist da-
zu eine eigene Taste auf dem
Bedienfeld vorgesehen. Zum
Bedienungskomfort gehdren
bei einem modernen Drucker
natiirlich auch umfangreiche
Einstellmdglichkeiten tber das
Bedienfeld. Obwohl der NEC
gin schickes LED-Display hat,
bringt es ihm kaum Vorteile,
denn fast alle Anzeigen wer-
den beim Oki Uber leuchtende
Ziffern auf dem Bedienfeld



PHOENIX

I DETS
Textwunder !

Mit weniger
sollten Sie sich
nicht
zufrieden geben.

PHOENIX hért bel Standardtextverarbeitung noch lange nicht
auf. Machten Sie lhre Schrift vergroBern oder verkleinern, damit
Ihr Dokument besser aussieht ? Mit PHOENIX kein Problem. Oder
mochten Sie aufwendige mathematische Formeln erstellen ? Falls
Sie ein zeitungsahnliches Dokument erstellen wollen, PHOENIX kann
bis zu 4 Spalten nebeneinander ausgeben. Sclite Ihr Korrespon-
denzpariner nur arabisch konnen, PHOENIX bietet nicht nur den Zei-
chensalz, es kann auch von rechts nach links schreiben. Auch das
berihmte Druckerproblem ist mit PHOENIX keines mehr: Es funktioniert
mit jedem Matrixdrucker !

Doch lassen _Sie sich anhand von Fakten Gberzeugen.

Die speziellen Funktionen von PHOENIX:

* Mehr als 30 (C-64) / 45 (C-128) Zeichensalze werden mitgeliefert *
Erstellen von eigenen Zeichensatzen maoglich * Textdarstellung beim C-
64 in 80 Zeilen moglich * Texidarstellung beim C-128 voll originalgetreu
moglich * Graphiken kdnnen in den Text eingebunden werden (nur C-
128) * von rechts nach links schreiben * bis zu 4 Spalten kénnen
nebeneinander gedruck! werden * Proportionaischrift * mehrere Buch-
slaben Ubereinander druckbar * folgende Effekte sind kombinierbar: *
mehr als 50 Zeilenabstande * verdichteter oder verbreiterter Text *
Fa!tdruck * negativer Druck * hoch- und tiefstellen * 3 Texthdhen.

Die normalen Textfunktionen von PHOENIX:

* Kopf- und FuBzeilen * komlortable Cursor-Steuerung * Zeichenabstan-
de wahlbar * beliebigeTabulatoren * Kopierspeicher * Ausschnitle ab-
speichern * Texte zenlrieren * Zeilen recht- oder linksblndig * Textbe-
reiche suchen und ersetzen * Rander frei wahlbar * Kommunikation mit
anderen Textprogrammen (ASCII-FILES) * komfortable Diskettenhilfen
*Word Wrap und automalische Formatierung (abschaltbar) * standige
Anzeige von Zeile / Spalte / belegter Platz / Texiname.

PHOENIX fiirden C-84/C-128 DM 98,--
PHOENIX Handbuch DM 20,--
Anhand des Handbuches kénnen Sie sich von den Leistungen Ober-

zeugen, es |aBt keine Frage offen. Wird bel Kauf angerechnet.
BESTELL-COUPON
Bitte senden Sie mir: (bitte ankreuzen)
[ PHOENIX mit Handbuch DM 98,--
PHOENIX Handbuch DM 20,--
zzgl. DM 5,-- Versandkosten, unabhéingig von der bestellten Anzahl

[] fardenc-128

furden C-64
Ich bezahle D per Nachnahme
per Verrechnungsscheck
ok RAAB
DATENTECHNIK
Friedhofstr. 36
8605 Hallstadt

Tel.: 0951-7 30 61
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Das Bedienfeld des NEC glénzlmit einem eigenn LD-DESpIay

fiir Schriftenanzeige und Fehlermeldungen

ebenfalls angezeigt. Wesent-
lich mehr fehlt da schon die
Form Feed-Taste fir den Sei-
tenvorschub beim NEC. Bei
ihm wird ein Form Feed durch
langeres Dricken auf die Line
Feed-Taste ausgeldst. Wenn
man es allerdings eilig hat,
winscht man sich oft eine ei-
gene Taste fur diese Grund-
funktion. Der wesentlichste
Unterschied zwischen beiden
Druckern offenbart sich aber
trotzdem auf dem Bedienfeld.
Im NEC sind nicht weniger als
sieben LQ-Schriften fest einge-
baut, die sich lber die Type
Style-Taste problemlos einstel-
len lassen. Der OKi besitzt da-
gegen nur eine einzige LQ-
Schrift. Allerdings kénnen bei-
de Drucker einfach durch Font-
Karten um beliebig viele Schrif-
ten erweitert werden (Oki 129
Mark, NEC um 180 Mark).
Wer so viel Geld fiir einen
Drucker ausgibt, erwartet zu
recht exzellente Schriftqualita-
ten. Prinzipiell sind beide
Drucker mit ihren 24 Nadeln
als reine Schonschreiber kon-
zipiert. Gleichwohl kdnnen sie
natlrlich auch in der EDV-
Schrift mit deutlichen Quali-
tatsabstrichen schnell
drucken. Durch die hohe
Druckgeschwindigkeit in der
LQ-Schrift (siehe Tabelle) wird
die EDV-Schrift allerdings nur

noch fir Listings und Kontrol-
lausdrucke interessant. Da der
Oki nur Uber die Courier-
Schrift verfigt, konnten wir
auch nur diese Schrift mit der
des NEC vergleichen. Hier hat-
ten wir den Eindruck, daB die
Buchstaben beim Oki etwas
dichter, harmonischer als beim
NEC gedruckt werden. Gleich-
wohl erfiillt die Schrift des NEC
ebenfalls hochste Qualitatsan-
spriche. AuBerdem besteht
beim NEC ja noch Zugriff auf
die anderen sechs Schriften,
auf die man ausweichen kann.
Bei beiden Druckern kénnen
fur jede Schrift verschiedene
SchriftgroBen gewahit werden.
Die SchriftgréBe wird in Buch-
staben pro Zoll (Characters per
Inch = CPI) angegeben. Beim
Oki hat man die Wahl zwischen
den GrdBen 10, 12, 15, 17 und
20. Zusétzlich ist Drucken mit
proportionalen Zeichenab-
stdnden machbar. Der NEC hat
die gleichen SchriftgroBen wie
der Oki. Leider ist es nicht
mdglich, alle Schriftarten in al-
len GréBen zu drucken. Natdr-
lich kann der NEC auch mit
proportionalen Zeichenab-
stéanden drucken. Alle Schrift-
funktionen beider Drucker sind
auch vom C 64 oder C 128 aus
nutzbar, da sie genauso pro-
grammiert werden, wie die be-
kannten 9-Nadel-Drucker.

Ausgabe 12/Dezember 1988



Grafikkinstler

Die Grafik ist die zweite Do-
méane der 24-Nadel-Drucker.
Mit Auflésungen von 360 x 360
Punkten/inch leisten hier bei-
de Drucker gleich viel. Auch
bei den verschiedenen niedri-
geren Aufldsungen unterschei-
den sich beide Drucker nicht.
Die Druckqualitat ist in jedem
Fall ausgezeichnet und genigt
auch hoéchsten Ansprichen.
Erfreulich dabei die hohe Ge-
schwindigkeit, vor allem beim
NEC. Um diese Grafikfahigkeit
auch voll ausnitzen zu kon-
nen, bendtigt man allerdings
bei beiden Druckern ein Inter-
face, das die normale Grafik
auf 24-Nadel-Grafik umsetzt.
Wir haben in unserem Test das
Printerface von RKT verwen-

Hersteller: Okidata
Hansa-Allee 187
4000 Disseldorf 11
Preis:1700 Mark

—MO"NTTORTE

Probetext. Hierkam es zu einer
Uberraschung. Obwohl beide
Drucker in der LQ-Schrift mit
90 Zeichen/Sekunde angege-
ben sind, war der Oki ein klei-
nes biBchen schneller. Beson-
ders kraB fallt der Unterschied
in der EDV-Schrift auf. Hier ist
der NEC mit 270 gegeniber
175 Zeichen/Sekunde beim
Oki angegeben. Trotzdem ist
der NEC nicht viel schneller.
Leider hat der Oki beim langen
Drucken von Vollton-Hardco-
pie wie es der IPS-Test vor-
sieht, ein anderes Problem - er
wird zu heiB. Der Drucker legt
dann, wenn es ihm zu warm
wird, selbsttatig Pausen ein,
um abzukihlen. Der Ge-
schwindigkeitsvorteil wird da-
durch wieder relativiert. Dabei
konnte Abhilfe so einfach sein.

| NECP6 plus |
Hersteller: NEC
Klausenburger Str. 4

8000 Miinchen 80
Preis:1700 Mark

Positiv:

- stabile Konstruktion

- umfangreiche
Bedientasten

- Font-Module, sehr gutes
Papierhandling

- Papierzufiihrung von
unten

- sehr gutes Schriftbild

Positiv:
- sieben LQ-Schriften
- stabile Konstruktion
- umfangreiche Bedien-
tasten
- Font-Module
- gutes Papierhandling
- Farbe nachrustbar

Negativ:

- nur eine LQ-Schrift
vorhanden

- Hitzeprobleme bei
Vollton-Grafiken

Negativ:

- Abdeckungen klemmen

- Papierdrehknopf
wackelig

- keine Papierzufiihrung
von unten

det und waren mit den Ergeb-
nissen sehr zufrieden. Leider
ist so ein Interface nicht gerade
billig (zirka 300 Mark). In die-
sen Fallen kann man sich na-
tirlich auch ein preiswerteres
einfaches Interface kaufen,
muB dann allerdings die An-
passung an die 24-Nadel-
Drucker in der verwendeten
Software vornehmen (was
nicht immer einfach ist).
Neben der Schriftqualitat
und der Grafikfahigkeit ist das
dritte wichtige Qualitdtsmerk-
mal eines Druckers seine
Druckgeschwindigkeit. Wir te-
sten diese Geschwindigkeit
zum einen nach dem IPS-Test
(siehe Tabelle) und zum ande-
ren mit unserem 64'er-

17N 4 H-1a

Der NEC zeigt, wie es geht: Mit
groBen, ausladenden Kuhlrip-
pen sorgt er dafur, daB der
Druckkopf sich nicht Gber die
richtige Temperatur erhitzt.
Alles in allem geben beide
Drucker ein erstaunlich positi-
ves Bild ab. Sie eignen sich
beide fir umfangreichen
Schriftverkehr und exzellente
Grafiken in SchwarzweiB (den
NEC kann man nachtréglich
noch sehr einfach zum Farb-
drucker umriisten). In Sachen
Bedienungsfreundlichkeit ste-
hen beide auf einem anné-
hernd gleich hohen Niveau.
Wesentliche Unterschiede
sind die enorme Schriftenviel-
falt des NEC und das unserer
Meinung nach etwas bessere

GEOS, Version 1.3 fiir den
C64/C128 (deutsch)
Bestell-Nr. 50320

DM 59" (sFr 52-"/6S 530-")
GEOS fiir den C128
Bestell-Nr. 50327

DM 119" (sFr 110-"/6S 1190-)
Das Buch zur Software:

Alles liber GEOS 1.3
Bestell-Nr. 90570

ISBN 3-89090-570-6,

DM 59,- (sFr 54,30/6S 460,20)
Schriftenpaket:

Fontpack International
Bestell-Nr. 50321

DM 49,-" (sFr 45-"/6S 490-")
Textverarbeitung:

GeoWrite Workshop fr den
C64/C128 (deutsch)

Bestell-Nr. 50323

DM 89,-* (sFr 81-7/6S 8390-7)
GeoWrite Workshop far den

C 128 (deutsch)

Bestell-Nr. 50329

DM 119,~* (sFr 110-"/6S 1190-")
Dateiverwaltung:

GeoFile fur den C64/C128
(deutsch)

Bestell-Nr. 50324

DM 89" (sFr 70-"/6S 890-")
GeofFile fur den C128 (deutsch)
Bestell-Nr. 50330

DM 119,~* (sFr 110-7/6S 1190-)
Desktop Publishing:
GeoPublish fir den C64/C 128
(deutsch)

Bestell-Nr. 50326

DM 99,-" (sFr 89-"/6S 990-)
Programmiersprache:
GeoProgrammer fUr den C64
(englisch)

Bestell-Nr. 50332

DM 119-* (sFr 110-7/6S 1190-7)
Tabellenkalkulation:

GeoCalc fur den C64/C128
Bestell-Nr. 50325

DM 89,-* (sFr 79-"/6S 830-")
GeoCalc fur den C128
Bestell-Nr. 50331

DM 119,~* (sFr 110-"/6S 1190-7)
Hilfsprogramme:
Deskpack/GeoDex fur den
C64/C128 (deutsch)
Bestell-Nr. 50322

DM 69,-* (sFr 62-"/6S 630-")
Updates:

- Update GEOS 1.2 englisch auf
GEOS 1.3 deutsch fUr den
Co64/C128

Bestell-Nr. 50320U

DM 39,-* (sFr 35-"/0S 320-)

- Update GEOS 1.2, GEOS 1.3
und GEOS 128 englisch auf
GEOS 128 deutsch

Bestell-Nr. 50327U

DM 79,-* (sFr 72-"/6S 790-")
Die Updates erhalten Sie gegen
Einsendung der Originaldiskette
und gegen Vorauskasse mit

Verrechnungsscheck.
* Unverbindliche Preisempliehlung

Markt&Technik-Support:

Bei User-Registrierung rechtzei-
tige Update-/Upgrade-Informa-
tion und Support-Unterstitzung:
Telefon 089/46 13-6 46 oder -205.
Senden Sie uns bitte Ihre
Registrierungskarte.



Uberblick

Diese 64’er-Ausgaben bekommen Sie noch bei
Markt&Technik fiir jeweils 6,50 DM.

Tragen Sie die Nummer der gewinschten
Ausgabe (z.B. 2/88) in den Bestellabschnitt
der Zahlkarte auf Seite 177 ein.

HARDWARE—

Schriftbild des Oki. Auch der
Geschwindigkeitsvorteil des
Oki wére nicht unwesentlich,
wirde der Drucker ihn nicht
durch AbkUhlpausen wieder
zunichte machen. Einen ein-
deutigen Testsieger konnten
wir so leider nicht finden. Far
uns ist der Sieger Oki, wenn es
um bestes Schriftbild geht, und
der NEC gewinnt die Siegerlor-
beeren, wenn viele Schriftar-

ten gefragt sind. NEC hat somit
einen exzellenten Nachfolger
des P6 erhalten, der seine
Spitzenstellung sicher weiter
halten wird. Aber auch Oki hat
gezeigt, daB man in der Lage
ist, sehr gute 24-Nadel-Druk-
ker zu bauen. Hétte es den ML
390 gleichzeitig mit dem alten
P6 gegeben - wir wirden heu-
te sicher von einer Oki-Kom-
patibilitat sprechen. |

Wie die Wanze
in den Computer kam...

Welcher Programmierer
kennt sie nicht, die belieb-
ten Wanzen im Programm,
neudeutsch auch »bugs«
geheiBen, die einen tagtég-
lich quélen, schlimmsten-
falls im Traum verfolgen
und von denen es frei nach
Murphy »immer eine mehr
gibte.

mals ein entnervter Inge-
nieur beider Suche nach ei-
ner Fehlfunktion eine tote
Wanze in einem Signalre-
lais des Computers. Das ar-
me Tier, das vor Uber 40
Jahren dran glauben muB-
te, hat posthum Einzug in
den Programmierer-Jargon
gefunden und wurde so

Kaum jemand hat sich
aber wohl Gedanken dar-
Uber gemacht, wie das Wort
eigentlich Einzug in den
Computer-Slang gefunden
hat, deshalb soll es an die-
ser Stelle der geneigten Le-
serschaft enthillt werden,
zumal die Anekdote auch
einen interessanten Ein-
blick in vierzig Jahre Com-
putergeschichte gibt:

Einer der ersten funktio-
nierenden Computer war
der beriihmte »Mark l«, der
automatische relaisgesteu-
erte Rechner an der Har-
vard-University in den 40er
Jahren. Dort entdeckte da-

nachtréglich  unsterblich,
denn seither nennt man ei-
ne Fehlfunktion eben Wan-
ze und den Versuch, sie zu
beheben, »entwanzen«
oder »debugging«. Die Au-
toren Rochester und Gantz
berichten in ihrem Buch
»Der nackte Computers«,
daB das Tierchen sogar
noch zu besichtigen sei. Es
klebt ndmlich auf einer Sei-
te eines Logbuches von
»Mark l«, das im Marine-
Museum von Virginia auf-
bewahrt wird.

Auszug aus dem -Computer Kalender
Portable 1989, ISBN 3-924690-28-6. Ab-
druck mit freundlicher Genehmigung der
edition aragon
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Der C64

als Laborprofi

64’er-Reporter Jiirgen Biel berichtet, wie es ihm
gelungen ist, durch ein raffiniertes System unc

viel Improvisation eine professionelle MeBwert-
aufnahme fiir wenig Geld zu realisieren.

fir Wasseraufbereitungs-

technik sollten mehrere
Versuchsanlagen mit Hilfe von
Computern automatisiert wer-
den und eine MeBdatensamm-
lung zahlreicher Parameter er-
folgen. Eine Angebotsumfrage
unter professionellen Syste-
men lenkte die Planung ange-
sichts der horrenden Kosten
schnell auf einen Selbstbau
der Anlagen - mitdem C 64. Es
solliten insgesamt vier ver-
schiedene Versuchsanlagen
mit Computern und Interface-
Geraten ausgestattet werden.

In einem Forschungslabor

face bendtigt. Wer den Markt
kennt, kommt schnell auf zwei
Computersysteme mit geeig-
neter Erweiterungsmoglich-
keit. Dies sind die bekannten
Kompatiblen und eben der
C64. Andere Heim- und Perso-
nal Computer hatten entweder
keine oder nur eine undoku-
mentierte Busschnittstelle.
Aufgrund des besonders giin-
stigen Systempreises und der
Mdglichkeit, ohne Aufwand
auch mit EPROM-residenten
Programmen zu arbeiten, ent-
schieden wir uns fiir den C 64.
Der Preis spielt gerade in vie-

auch den MeBverlauf

Es waren zahlreiche Messun-
gen von Leitfahigkeit, pH-Wert,
Temperatur, Druck und Durch-
fluB aufzunehmen und auf Dis-
kette zu speichern. In Abhan-
gigkeit von der Zeit und den
MeBwerten sollten Magnetven-
tile betétigt und Pumpen ge-
schaltet werden. Sowohl die
gewilnschte Flexibilitdt als
auch die ortliche Trennung der
einzelnen Anlagen lieBen das
Konzept eines Zentralcompu-
ters nicht zu. Somit wurden
vier vollig eigenstdndige Com-
putersysteme mit Disketten-
laufwerk, Drucker und Inter-
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Der Computer liefert nicht nur MeBwerte, sondern protokolliert

len Forschungslabors eine
nichtgeringe Rolle. Der AuBen-
stehende macht sich vielfach
falsche Vorstellungen Uber die
Etats von Forschungslabors.
Industrie und Staat geben zwar
viele Millionen fir die For-
schung aus, doch verteilt sich
dies eben auf viele Projekte
und Labors. So stehen fir ein
solches Projekt wie hier be-
schrieben nur einige zehntau-
send Mark zur Verfiigung. Und
wir wollten immerhin vier Sy-
steme dafur aufbauen, und
auch die nicht elektronischen
Komponenten sind sehr teuer.

Auch bei den Interface-Syste-
men haben wir uns auf dem
Markt umgesehen. Es gibt
zwar eine uniibersehbare Zahl
von Relais, A-D-Wandler- und
sonstige Karten, doch ein kom-
plettes System mit dem C 64
schien damals (1985) nicht vor-

Interface-Funktion

handen zu sein. Es gibt zwar
einige Interface-Systeme mit
der RS232-Schnittstelle, doch
hétte auch hier unser Etat nicht
mitgespielt. Es blieb also nur
die Moglichkeit der eigenen
Planung und Ausfiihrung.

Der C 64 besitzt bekannter-
maBen einen 8-Bit-1/O-Port,
den beriihmten User-Port. Die-
ser Port steht dem Benutzer
frei zur Verfligung, was viele
Entwickler von Zusatzkarten
weidlich ausnutzen. Dieser
Port kann normal eben nur ei-
ne Karte bedienen, wenn es
auch Port-Multiplexer auf dem
Markt gibt, die 2 oder 3 Zusatz-
Ports zur Verfligung stellen.
Wenn aber 5 bis 10 Karten
gleichzeitig am Port arbeiten
sollen, muB man sich schon ei-
niges einfallen lassen. Ich be-
nutze den CB2-AnschluB zur
Kennung von Adressen und
Daten. Somit steht ein 8-Bit-
Datenbus und ein 8-Bit-AdreB-
bus zur Verfigung. Dieser
AdreBraum von 256 Karten
oder 8-Bit-Werten wird wohl in
der Praxis kaum ausgereizt
werden kénnen. Karten mit 12-
oder 16-Bit-Daten werden in
zwei 8-Bit-Adressen geteilt.
Die Datenubergabe kann in je-
der Sprachebene vorgenom-
men werden.

Realisation

Ein automatisches System
im Industriebereich unter-
scheidet sich vom heimischen
Hobbykeller in den Sicher-
heitsanforderungen deutlich.

Gerade in automatisch arbei-
tenden Anlagen muB das Kon-
trollsystem sehr schalt- und
stérsicher sein. Wir haben ei-
nen guten Netzfilter vor die
Computer gesetzt und den-
noch einige wenige Stérungen
festgestellt. Diese reichten je-
doch nicht, um die Anlagen
nachtsicher zu machen. Des-
halb wurde fir die sicherheits-
relevanten Schalter ein beson-
derer Trick angewandt. Das be-
treffende Relais ist in ein Mo-
noflop eingebunden, das vom
Computer getriggert wird.
Bleibt diese Triggerung nach
einer Storung aus (z. B. Sy-
stemabsturz), féllt das Relais
ab und schaltet die Anlage be-
triebssicher aus. Man kann
ausschlieBen, daB eine St6-
rung die erforderliche Impuls-
breite besitzt, um die Trig-
gerung eines ausgeschalteten
Monoflops auszulésen. Zur
MeBwertaufnahme wurden 12-
Bit-A-D-Wandler mit Multiple-
xer benutzt. Die gemessenen
Werte werden vom Programm
mit den vorgegebenen Grenz-
werten verglichen und gegebe-
nenfalls in Relais-Funktionen
umgesetzt. Der DurchfluB wird
von einem Wasserzahler in
Form von Impulsen geliefert,
die von einem 12-Bit-Binarzah-

Jiirgen Biel, unser 64'er-
Reporter des Monats

Wollen Sie auch 64'er-
Reporter werden? Warum
nicht? Jeder, der eine gute
Story hat, kann mitmachen.
Unter den 12 Reportern ei-
nes Jahres verlosen wir
3000 Mark. Nattrlich wird
auch jeder verdffentlichte
Artikel honoriert. Schicken
Sie lhre Story an:

Markt &Technik Verlag
Redaktion 64'er
Stichwort: 64’er-Reporter
Hans-Pinsel-Str. 2
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ler gesammelt werden. Der
Computer liest in gewissen Ab-
standen den Zahler aus und
kann sowohl die Absolutmen-
ge als auch den DurchfluB (Li-
ter pro Minute) auswerten. Die
Programme sind weitgehend
in Basic geschrieben und be-
nutzen nur fir Grafik- und Ti-
merfunktionen Maschinenpro-
gramme. Wahrend eines lau-
fenden Versuchs werden die
MeBwerte auf einem Matrix-
drucker als x/t-Diagramm ge-
plottet und gleichzeitig auf
dem Bildschirm angezeigt. Die
angesammelten MeBwerte
werden in den Versuchspau-
sen als Tabellen und Grafiken
ausgedruckt.

Anlagen

Anlage 1 ist eine Versuchs-
anlage mit lonenaustauscher
im LabormaBstab. lonenaus-
tauscher werden in Industrie,
Kraftwerken und Haushalten
zur Wasserenthartung und
Vollentsalzung benutzt. Unse-
re Anlage dient zum praxisna-
hen Test mit etwa viermal 30 Li-
ter Austauscherharz. Das In-
terface arbeitet mit 16 Analog-

Der C 64 steuert nun gefahrliche Prozesse, die friiher von
Menschen iiberwacht werden muBten

eingangen mit je 12 Bit zur
Messung von Druck, Leitfahig-
keit, pH-Wert, Temperatur so-
wie einige chemische MeBge-
rate, deren Schreiberausgan-
ge als Signalwerte (bernom-
men werden. Weiterhin ist das
Interface mit zwei Impulszah-
lern zur DurchfluBmessung,
vier Monoflop-Sicherheits-
schaltern sowie einer 4fach-
Relaiskarte ausgestattet. Anla-
ge 2 ist eine Mischbett-Testan-
lage im LabormaBstab. Misch-
bett-lonenaustauscher werden

zur Vollentsalzung von Wasser
benutzt, wobei hochste Rein-
heit erzielt wird. Gemessen
wird hier Leitfahigkeit und Tem-
peratur. Geschaltet werden
vier Ventile und eine Pumpe.
Da der Computer hiermit noch
nicht ausgelastet war, wurde
eine weitere Funktion einge-
baut. Der Computer arbeitet
synchron zur Testanlage als
4-Kanal-Schalttimer und be-
dient damit eine kleine Labor-
anlage zur Chemikalien-Do-
sierung mit vier Ventilen und

vier Pumpen. Die beiden Pro-
grammteile arbeiten unabhan-
gig voneinander. Anlage 3 ist
eine Reihe von manuellen
Kleintests, wobei der Compu-
ter die Rolle eines 16-Kanal-
LeitfahigkeitsmeBgerates Uber-
nimmt. Die MeBkanale kdnnen
einzeln programmiert und ge-
eicht werden, ebenso die Auf-
zeichnung der Werte auf Dis-
kette. Anlage 4 ist eine Chemi-
kalien-Dosierstation, die eine
gefahrlose Verdiinnung und
Abflllung ermoglicht.

Die vier Computersysteme
mit C 64-Herz haben sich im
Laboralltag hervorragend be-
wahrt und sind kaum noch
wegzudenken. Sie ersparen
uns eine Unmenge stupider
MeBarbeit. Die Computer ar-
beiten seit zwei Jahren taglich
und auch viele N&achte durch,
ohne irgend einen Defekt.
Wenn das beschriebene Inter-
face-System bei den Lesern
Anklang findet, kénnen die all-
gemein interessanten Karten
wie Relais, A-D-, D-A-, I/0- und
Zahler-Karten in einem weite-
ren Bericht beschrieben wer-
den - schreiben Sie uns.

(Jargen Biellaw)
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Fortsetzung von Seite 117

LOOP-ENDLOOP ist eine End-
losschleife. Der Programmteil
zwischen LOOP und END-
LOOP wird unaufhérlich aus-
gefiihrt. Da bei der Uhr ja stén-
dig die Zeit berprift und ge-
gebenenfalls die neue Zeiger-
stellung gezeichnet werden
soll, bietet diese Struktur den
geeigneten Losungsweg. Hier
nicht am Beispiel gezeigt ist
die Maglichkeit, mit EXIT
WHEN innerhalb der LOOP-
Schleife eine Abbruchbedin-
gung zu definieren.

LOOP ... EXIT WHEN ...
ENDLOOP

Anweisung. Die Anwei-
sungen innerhalb  der
Schieife werden wiederholt
durchlaufen. Es kann je-
doch mit EXIT WHEN eine
Abbruchbedingung  defi-
niert werden.

LOOP-ENDLOOP ist in der
0.14-Version nicht enthalten.
Hier kann statt dessen die
REPEAT-UNTIL-Struktur ver-
wendet werden. Diese wird
auch endlos durchlaufen,
wenn die Abbruchbedingung
hinter UNTIL nicht eintritt. In
der Prozedur »uhr'laufen’las-
sen« sorgt der Befehl »plottext«
daflir, daB die Uhrzeit ebenfalls
digital ausgegeben wird. »text-
style« bestimmt die Gré8e und
Art dieses Ausdrucks.

plottext(x,y,texts)
Prozedur. Ab Position
(xy) wird die Zeichenkette
»text$’« auf den Grafikbild-
schirm geschrieben.

textstyle(breite,hoe-
he,richtung,art)

Prozedur (Vers. 2.01).
Legt fest, wie ein mit »plot-
text'« zu schreibender Text
auf dem Grafikbildschirm
dargestellt wird.

Eine Spieluhr ohne Musik ist
eigentlich keine, und damit die
Uhr nicht stumm bleibt, wer-
den noch einige Programmzei-
len bendtigt. Doch das heben
wir uns bis zum nachsten Mal
auf. (Kai Uwe Sperling/gk)
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