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CeBIT '89: die Trends

jo Zukunit findet statt- Wir stellen Ihnen die interessantesten Neuigkei-
DMt e thee L ten von der CeBIT vor. Von Computerkunst bis zu
neuen Druckern war einiges geboten.

sentierte sich Nixdorf mit
dem Modell einer kleinen Fa-
brik auf dem Computer Camp
in Halle 19 der CeBIT. In dem
gezeigten »Betrieb« wurden
Uhren nach den individuellen
Vorstellungen des Besuchers
(»Kunden«) gefertigt. Der Weg
von der Erfassung des Auftra-
ges Uber Produktion bis hin zur
Auslieferung konnte im Einzel-
nen verfolgt werden.

Ziel der Nixdorf Computer
AG war die Demonstration der
Fabrik der Zukunft: eine Firma
bei der alle Arbeitsplétze und
Maschinen durch moderne
Datenverarbeitung verkn{pft
werden.

Wie Behinderte in einem sol-
chen Betrieb wieder einsetz-
bar sein konnen, zeigte die
Sonderausstellung »Neue

Techniken fiir Behinderte« im
Computer Camp.

Ein spezielles Eingabegerat
macht es sogar Blinden mog-

Spiel, SpaB und Beruf: Auf dem Computercamp gab es eine

Menge zu sehen und zu erleben.

._

Elke |48t sich in Zukunft erst vom Computer zeigen, ob ihr de

neue Haarschnitt stehen wird. Dann greift der Friseur zur Schere.

lich, mit Textverarbeitungen zu
schreiben.

Wie sehr Computer das Ar-
beitsleben verandern zeigte
ein Friseur. Mit einer speziellen
Videotechnik und dem Einsatz
eines normalen PCs setzt er
seinen Kunden und Kundinnen
zuerst die gewiinschte Haar-
pracht auf einem Fernsehmo-
nitor auf. Dann kann im ge-
meinsamen Gesprdach ent-
schieden werden, ob der ge-
wiinschte Haarschnitt tatséch-
lich gemacht werden soll.

Der Computer in der Freizeit
kam natdrlich auch nicht zu
kurz.  Projektleiter  Hans-

— oy e

Mit einem Amiga 2000 auf-
bereitete, digitalisierte Bilder
zeigte die Ausstellung Artware

Joachim Jéanecke: »Das Camp
soll zeigen, daB der Computer
mehr ist als eine reine Textver-
arbeitungsmaschine. Wir wol-
len die vielen Einsatzgebiete
demonstrieren.« Fast 40 Fir-
men und Verbande mit insge-
samt 330 Mitarbeitern waren
mit diesem Vorhaben beschéf-
tigt.

Das Angebot an Informatio-
nen zu Aus- und Weiterbildung
wurde mit seinem interessanten
Rahmen abgerundet. Es infor-
mierte Uber die Kommunika-
tionstechnik der Zukunft wie
ISDN oder Desktop Publi-
shing. Es zeigte die Méglich-
keiten des computerunter-
stitzten Lernens aber auch die
Freizeitgestaltung mit dem
elektronischen Rechner.

Das Auge dient als
Schlissel

Die Netzhaut des menschli-
chen Auges entscheidet bei
der »Eye Dentification« der
Nucletron Vertriebs GmbH dar-
Uiber, ob sich Tdren eines Si-
cherungssystems offnen. Zu-
sammen mit einer physischen
Zutrittskontrolle, zum Beispiel
einer Personenschleuse, ent-
steht ein optimaler Schutz. Ei-
ne spezielle Version dieses Sy-
stems kontrolliert den Zugriff

auf Computersoftware und Da-
tenbanken. Eingebunden in
Hardware und Betriebssystem
der Rechneranlage stellt diese
Identifikation sicher, da8 der
Computer weiB, wer ihn be-
dient. Vielleicht hat bald der
KGB keine Chance mehr...

Besseres Preis-/
Leistungsverhiilinis

Im Markt fiir Arbeitsplatz-
rechner setzt sich der Erfolgs-
kurs der Personal Computer
fort. Das Hauptangebot bilde-
ten auf der CeBIT die
mehrplatz- und verbundfahi-
gen 16-Bit- und 32-Bit-PCs mit
Prozessoren hoher Taktfre-
quenz. Bei ihnen ist der jahre-
lang registrierte Preisverfall
weitgehend zum Stillstand ge-
kommen. Das Preis-/Leistungs-
verhdltnis hat sich jedoch ge-
bessert. Die Arbeitsspeicher-
kapazitaten der meisten Mo-
delle fangen mit 1 MByte an,
die Festplattenkapazitat mit 20
MByte und bei Diskettenlauf-
werken mit 1 MByte.

Zugleich setzt sich der Uber-
gang von den Floppylaufwer-
ken im 5's-Zoll-Format auf das
3',-Zoll-Format fort. Mit erheb-
lichen Leistungssteigerungen
warten die tragbaren PCs, die
Laptops, auf.

Computer und
Kunst

Professionell wie nie zuvor
war die Kunstausstellung Art-
ware auf der CeBIT vertreten.

Die mit Computer, Laser und
Elektronik hergestellten Aus-
stellungsobjekte sollten be-
sonders zeigen, wie einseitig
die menschliche Wahrneh-
mung ist und wie leicht sie ver-
andert werden kann. Die The-
men reichen dabei von Kon-
sumkritik bis hin zur Entfrem-
dung alter Kunstwerke. Die von
der Siemens AG und der Deut-
schen Messe AG unterstiitzte
Artware will besonders neue,
noch nicht etablierte Kunstrich-
tungen férdern.

Als Geheimtip galten die bei-
den New Yorker Kiinstlerinnen
Lizanne Mernill und Soli Pier-
ce. Sie zeigen mit spezieller
Software aufbereitete Bilder
von Schaufensterpuppen um-
rahmt von alten Fensterrah-
men. Die Motive stellen verein-
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zelte, einsame Wesen dar. Vie-
le Ausstellungsbesucher zeig-
ten sich von der Ausdrucks-
kraft dieser Kunstwerke beein-
druckt. Experten empfahlen Li-
zanne und Soli, sich fir den
Prix Ars Electronica zu bewer-
ben.

Bildtelefon fiir ISDN

Siemens stellte auf der Ce-
BIT ein Funktionsmuster eines
kiinftigen  ISDN-Bildtelefons
vor. Voraussichtlich bereits En-
de dieses Jahres kénnte es in
gréBerem Umfang entwickelt
und auf den Markt gebracht
werden. In der Bundesrepublik
wird der Telefondienstim ISDN
wohl Anfang der 90er Jahre
eingeflhrt.

Transputer kommen

In der Bewaltigung hoher
Datenmengen hat der Parallel-
betrieb kleiner Einchip-
Rechner (Transputer) neue
Maoglichkeiten geschaffen.
Professor Dr. W. Hahn von der
Universitdt Passau hat 55 ko-
operierende Transputer zu ei-
nem Netz zusammengeschal-
ten, um in dem hochparallelen
Spezialrechner »Munich Simu-
lation Computer« (MuSiC) digi-
tale Systeme schnell simulie-
ren zu kénnen.

»Transputerfarmen« setzt ei-
ne Forschergruppe an der
Fachhochschule Ostfriesland
zur Bildverarbeitung mittels
Parallelrechner ein, um bei-
spielsweise aus einer Grafik-
karte 1,7 Millionen Bildpunkte
pro Sekunde zu Ubertragen.
oder die automatische Be-
stickung von Leiterplatten zu
kontrollieren.

Was ist ISDN?

ISDN ist die Abkiirzung
fir »Integrated Services Di-
gital Network«. Ubersetzt
bedeutet es »Integriertes
Service- und Datennetz. Es
handelt sich hierbei um ein
digitales = Ubertragungs-
netz, mit dem Texte, Spra-
che und Bilder Gbermittelt
werden kénnen.

Grundlage fiir ISDN Dbil-
det das bestehende Fern-
meldenetz, das von der
Deutschen Bundespost di-
gitalisiert wird. Ab 1993 soll
jeder Burger der Bundesre-
publik Zugang zu dem
Ubertragungsnetz haben.

Quelle: Aktuell '89, Das Lexikon der Ge-
genwart, Harenberg Lexikon-Verlag.

Schwarze =
Schafe

Leitunge«, so meine Assistentin,
er hat Probleme mit einer Abmahnfirma.«
»lch seufze. Nicht der erste. Als ich mit dem besorgten Leser spreche, bestatigt
sich mein Verdacht: Alle reden von der gleichen »Firma«. Was ist passiert? Irgend jemand
in Osterreich sieht sich den Kleinanzeigenteil der Computerzeitschriften
durch und holt sich von dort Adressen. Hauptsachlich sind es Anbieter von Programmen.
Diese erhalten bald ein Schreiben mit der Aufforderung,
200 Mark auf ein Konto zu iberweisen, ansonsten erfolge Anzeige wegen
Verbreitung von Raubkopien. Solche Briefe erhalten auch Inserenten, die garantiert
keine Raubkopien anbieten, sondern nur eigene Programme.

D as Telefon Klingelt. »Ein Leser ist in der

eugierig geworden, Giberpriife ich
anhand der angegebenen Telefonnummer
die Adresse: Fehlanzeige.

Existiert nicht in Wien. Das gleiche gilt fiir die Firma: nicht bekannt. Fiindig
werde ich erst bei Uberpriifung der Kontonummer (natiirlich). Die Bank hat jedoch keine
Adresse des Kontobesitzers, da es sich um ein anonymes Konto handelt.

Die Sache stinkt zum Himmel. Da will jemand auf die Schnelle leichte Beute machen.
Vielleicht gelingt es auch in einigen Fallen.

ch rate allen Lesern, die ebenfalls
einen Brief dieser oder ahnlicher Art erhalten,
bei der Polizei Anzeige
zu erstatten oder einen Anwalt zu fragen. Lassen Sie sich nicht ins
Bockshorn jagen. Mit einem guten Gewlissen brauchen Sie gar nichts befirchten, und
mit einem schlechten Gewissen ist der Schock vielleicht ganz heilsam.

Ihr Georg Klinge
Chefredakteur




(1] Der Epson LX 850

zwei gleichen Meinungen

zu horen - es gibt viel und
es gibt wenig Neues auf der
Messe zu sehen. Unser Ein-
druck war, daB es durchaus ei-
ne ganze Reihe, besonders flir
den C64, geeigneter neuer
Drucker gab.

Epson

Bei Epson hat man im Be-
reich der preiswerten Drucker
(bis 1500 Mark) im wesentli-
chen nur Produktpflege betrie-
ben. Diese hat es aber im De-
tail in sich. So wurde der LX
850 (Bild 1) vorgestellt, der nun
auch dber einen Schubtraktor
verfigt und dadurch eine
Paper-Park-Funktion ermdég-
licht. Der Preis soll bei etwa
898 Mark liegen. Ahnlich ver-
halt es sich beim 24-Nadler LQ
550 (Bild 2). Auch er hat nun ei-
nen Schubtraktor mit allen sei-
nen Vorteilen, beherrscht die
Grafikauflosung von 360 x 360
Punkten und hat alsbesondere
Neuheit die Mikroschalter nun
unter einer Klappe auf der Ge-
hduseoberseite. Der Preis wird
wahrscheinlich bei 1248 Mark

liegen.
Star

Bei Star kindigt sich eine lei-
se Revolution an. Leise vor al-
lem deshalb, weil die neuen
Modelle FR 10 (Bild 3) (9 Na-
deln) und XB 24-10 (Bild 4) (24
Nadeln) sehr gerduscharm
drucken. Eher auffallend und
umfangreich sind dagegen die
Leistungen der neuen Drucker.
Der FR 10 ist mit 300 Zeichen
pro Sekunde und 31 KByte Puf-
ferspeicher sogar ein echter
Schnellschreiber. Ferner sind
acht Schriftarten und zwei
Emulationen fest eingebaut.

E s waren immer wieder die

(5] Der Brother M 1224L
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(2] Der Epson LQ 550

Der FR 10 soll 1498 Mark ko-
sten. Noch leistungsféhiger
und mit 1898 Mark auch etwas
teuer ist der XB 24-10. Er hat
gleich 16 Fonts und drei Emula-
tionen eingebaut. AuBerdem
besitzt er ein ausgekliigeltes
Papierflihrungssystem  und
kann mit Font-Karten erweitert
werden. Beide neuen Drucker
lassen sich vom Anwender
selbst in einen Farbdrucker
umbauen.

Brother

Der Wandel vom konservati-
ven Schreibmaschinenherstel-
ler hin zum dynamischen Elek-
tronikkonzern vollzieht sich bei
Brother mit immer grdBeren
Schritten. Besonders gut fir
den kleinen Geldbeutel ist der
neue M 1224L (Bild 5) geeig-
net. Er hat einen 24-Nadel-
Druckkopf, ist 162 Zeichen pro
Sekunde schnell und |46t sich
dank seiner kompakten MaBe
problemlos neben jedem Com-
puter unterbringen. Der M
1224L kostet 1139 Mark. Viel
Aufsehen erregte der neue M
1824L (Bild 6), der in anspre-
chendem Geh&duse mit LCD-
Display sehr gerduscharm
druckt. Er hat 24 Nadeln, finf
eingebaute Fonts und eine
Vielzahl von Funktionen, zu
denen auch die Mdglichkeit
gehort, das Papier zu »par-
ken«. AuBerdem sind gleich
vier wichtige Emulationen ein-
gebaut. Der Preis des M 1824L
liegt bei 1935 Mark.

Panasonic

Bei Panasonic kimmert
man sich auch weiterhin er-
freulich intensiv um den priva-
ten Anwender. Mit dem KX-
P1180 bietet Panasonic einen
interessanten 9-Nadler mit 192

(6] Der Brother M 1824L

(3] Der Star FR 10

Zeichen pro Sekunde und
sechs Schriftarten an. Ein
durchdachtes Papiermanage-
ment und ein ansprechendes
Design machen den KX-P1180
Zu einem interessanten
Drucker fiir den C64-Besitzer.
Der Preis liegt bei 656 Mark.
Ein Test des KX-P1180 kommt
in der nachsten Ausgabe.

Robotron

Das ostdeutsche Unterneh-
men hat wieder fleiBig an der
Weiterentwicklung seiner
Druckerfamilie gearbeitet.
Noch dieses Jahr sollen die
Modelle 6323 und 6324 auf
den Markt kommen. Beide
Drucker unterscheiden sich
nur in der Druckbreite. Sie
schaffen eine Druckgeschwin-
digkeit von 165 Zeichen pro Se-
kunde und sind mit ihren neun
Drucknadeln voll grafikfahig.
Der 6323 wird voraussichtlich
unter 800 Mark kosten. Auch
anden Plotterbau hat man sich
nun herangewagt und mit dem
K 6416 ein recht interessantes
Plottermodell mit acht Stiften
zustandegebracht.

Seikosha

Seikosha bot wieder ein wei-
tes Feld von sehr preisgiinsti-
gen Druckern an. Neu ist der
SP1600Al, der bereits jetzt im
Handel erhéltlich ist. Der SP
1600AI druckt mit seinen neun
Nadeln bis zu 160 Zeichen pro
Sekunde und hat zwei Emula-
tionen. Der Preis liegt bei 658
Mark. Etwas ganz Besonderes
stellte man im Bereich der Top-
Drucker vor. Der SL-230Al (Bild
7) ist ein sehr schneller
Drucker (230 Zeichen pro Se-
kunde), der miteiner absoluten
Novitdt ausgestattet ist. Alle

LS T

(7] Der Seikosha SL-230Al

(4] Der Star XB 24-10

druckerspezifischen Daten wie
Schriftart, Schnittstelle, Emu-
lation etc. werden auf einer ex-
ternen kleinen Karte einge-
stellt. Da die Karten mit zirka 50
Mark relativ preiswert sind, ist
es mdoglich, fir verschiedene
Programme jeweils eine eige-
ne Karte anzulegen. AuBerdem
bietet der SL-230Al noch eine
ganze Menge von Sonderfunk-
tionen, wie zum Beispiel einen
Look-Modus, in dem die letzte
bedruckte Zeile nach oben und
wieder zuriick gefahren wird.

Commodore

Bei Commodore stand na-
tarlich wieder alles im Zeichen
des Amiga. Trotzdem konnte
man zwei neue Drucker ent-
decken, die sich allerdings
recht zaghaft versteckten. Zum
einen ist das der MPS 1224C,
ein schneller (220 Zeichen pro
Sekunde) Farbdrucker mit
breitem Wagen und zum ande-
ren der MPS 1230 (Bild 8),
einem Kkleinen preiswerten
9-Nadler. Der MPS 1224C ist
hauptséchlich fir den Amiga
konzipiert, arbeitet aber auch
problemlos mit dem C64 zu-
sammen, wenn man ein Inter-
face verwendet. Ferner ist der
MPS 1224C mit zwei Emulatio-
nen ausgestattet. Die Preise
fur beide Drucker standen
noch nicht fest.

Der Trend

Es war unverkennbar, daB
immer weniger Drucker spe-
ziell fiir den C64 angeboten
werden. Wir halten dies aller-
dings flir keinen Nachteil, denn
Drucker mit Centronics-
Schnittstelle bieten mehr Lei-
stung. So gesehen war die
diesjéhrige CeBIT ein Eldora-
do fir Drucker-Fans. (ad/aw)
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von Dirk Astrath

as ist Uberhaupt pas-
siert? Der von Ge-
heimdiensten seit lan-

gem befiirchtete Fall einer
Spionage per Computer ist ein-
getreten: Die bundesdeutsche
Spionageabwehr hat nach In-
formationen des Norddeut-
schen Rundfunks (NDR) nach
monatelangen  Ermittlungen
mehrere  Mitglieder  einer
»Hackergruppe« enttarnt, die
jahrelang geheime Codes und
Daten (iber Computerleitun-
gen aus Rechenzentren der
USA, Europas und Japans her-
ausgefunden und an den
Osten verkauft haben. Betrof-
fen sind nach diesen Informa-
tionen unter anderem die Ge-
neralstabsdatenbank des Pen-
tagon sowie die GroBrechner
des US-Kernwaffenlabors Los
Alamos, der US-Weltraumbe-
hérde NASA und Anlagen eu-
ropaischer  Kernforschungs-
zentren. Bisher unbeantwortet
blieb die Frage, inwieweit es
dstlichen Geheimdiensten ge-
lungen ist, mit dem erhaltenen
Know-how in den westlichen
militdrischen Geheimbereich
einzudringen. Die Angst vor
dem Datenklau oder der Da-
tenmanipulation per Computer
wird deshalb als so gefahrlich
eingestuft, weil die Abhéngig-
keit der deutschen Wirtschaft
von Computersystemen enorm
gewachsen ist:

B 40 bis 50 Prozent aller Vor-
géange in den deutschen Unter-
nehmen sind bereits compu-
tergesteuert.

B Eine Bedrohung fir Leib
und Leben sieht Datensicher-
heitsexperte GliB fir den Fall,
daB Programme fiir CAD-Rech-
ner (CAD = Computer Aided
Design, computerunterstiitz-
tes Zeichnen) manipuliert wer-
den. Durch geschickte Ande-
rungen der technischen Daten
kénnten im schlimmsten Fall

Wie hackt man?

Gebaude in sich zusammen-
stiirzen, Fabriken explodieren
oder Flugzeuge herunterfallen.

Damit so etwas nicht pas-
siert, gilt seit Inkrafttreten des
zweiten Gesetzes zur Bekamp-
fung der Wirtschaftskriminali-
tat im August 1986 das unbe-
fugte Eindringen in einen
Rechner, der mit einem gehei-
men PaBwort gesichert ist, als
Straftat. Werden dabei Daten

Vor kurzem sind angeblich Hacker in geheime Com-
puternetze in den USA eingebrochen und haben
Informationen an den KGB weitergegeben. Wir
schreiben, was bei den Ermittlungen herauskam.

unbewaffnet
und gefdhrlich?

werden dann PaBwortdateien

geldscht oder verandert, kommt
die sogenannte Computer-
spionage als zweiter Tatbe-
stand hinzu. In der Bundesre-
publik Deutschland ist noch
kein Hacker deswegen verur-
teilt worden. Gegen einige Mit-
glieder des Hamburger Chaos
Computer Clubs (CCC) laufen
aber Ermittlungsverfahren,
Mit den Sicherheitsvorkeh-
rungen dieser Computer wird
allerdings oft leichtsinnig um-
gegangen. Nach Aussage ver-
schiedener Kriminalisten an-
dern viele Anwender noch
nicht einmal das vom Herstel-
ler vorgegebene PaBwort. Vie-
le Systemprogrammierer las-
sen sich Hintertirchen offen,
durch die sie immer schliipfen
kénnen, selbst wenn sie die
Firma verlassen. In einem sol-
chen Fall ist es natdrlich kein
Problem, in einen GroBcompu-
ter einzubrechen und dort Da-
ten zu manipulieren. Durch so-
genannte »trojanische Pferde«

ausgelesen oder Eingaben
von neuen PaBwortern gespei-
chert. Der Hacker muB diese
»geklauten« Zugangsberechti-
gungen nur noch an anderen
Computern ausprobieren, um
in groBere Rechnersysteme zu
kommen.

Dabei sollten Sie beachten,
daB die groBe Menge der
»Hacker« normale Staatsbir-
ger sind, die nichts Kriminelles
im Sinn haben. Oft werden in
Zeitungen oder in Nachrichten
die »schwarzen Schafe« einer
Gesellschaftsschicht verallge-
meinert: Hacker werden als
Menschen dargestellt, die als
AuBenseiter im Halbdunkel vor
monochromen  Bildschirmen
sitzen, dabei Drogen zu sich
nehmen, rauchen und Alkohol
trinken. Nur selten wird ge-
sagt, daB es in jeder Gruppie-
rung auch AuBenseiter, Labile
und vielleicht auch Kriminelle
gibt.

In letzter Zeit sind allerdings
immer wieder Stimmen laut
geworden, die besagen, daB
der Hacker-Coup nur eine gro-
Be Show ist. Wie soll man es
sich sonst erklaren, daB von
den drei festgenommenen
Hackern innerhalb weniger Ta-
ge zwei wieder freigelassen
wurden? Uber eine Freilas-
sung des dritten Hackers ist
nicht bekannt, in Insiderkrei-
sen wird aber vermutet, daB
sich auch dieser wieder auf
freiem FuB befindet. Einen wei-
teren Punkt bringt der Ham-

Alles nur Show?

burger Chaos-Computer-Club
ins Spiel. Sie sehen hinter dem
vermeintlichen Zufall Metho-
de: »Jedes Jahr kurz vor dem
Messeereignis CeBIT wird ein
schlagzeilentrdachtiger Hacker-
Skandal aufgedeckt. Das soll
von anderen Gefahren ablen-
ken, die Netze wie das ISDN
mit sich bringen.«

Vor ziemlich genau einem
Jahr weckte ein dhnlicher Zu-
fall das Interesse von Compu-
terfans, Sicherheitsbeamten
und Politikern: Zu dieser Zeit
wurde Steffen Wernéry in
Frankreich verhaftet. Er sollte
versucht haben, in Computer-
systeme einzubrechen. Aufder
CeBIT werden dann teure Si-
cherheitssysteme  angeprie-
sen, die Hacker davon abhal-
ten sollten, in Computer einzu-
brechen. Es sieht also nach ei-
nem gezielten Werbefeldzug
aus, der durch die kostenlosen
Nachrichten um die ganze
Welt verbreitet wurde. Ob die
deutschen Hacker nun wirklich
Daten ausspioniert haben oder
ob der »Hackercoup« nur ein
gezielter Schachzug war, wird
man nicht mehr feststellen kon-
nen, da Computer oft keine
Spuren hinterlassen.

Schreiben Sie uns doch
“einfach mal, ob Sie der Mei-
nung sind, daB der Hacker-
coup nur Show war oder ob
Sie annehmen, daB die
Hacker eine ernstzuneh-
mende Bedrohung sind.

Markt & Technik

Redaktion 64’'er

Stichwort: Hacker

Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Minchen
Wir freuen uns schon auf
lhre Post.

Ein groBer Teil der Informationen stammt
aus der verlagseigenen Mailbox HOST
(089/4606021, 0894606031, 08Y
461595).



»Datatrans« —
vom C 64 zum IBM

Fir Auf- und Umsteiger vom
C64, C128 oder Plus/4 auf ei-
nen Personal Computer mit ge-
normter serieller Schnittstelle
gibt es nun »Datatrans«, ein
Konvertierpaket zum Uberspie-
len von Dateien. Im Lieferum-
fang finden sich ein Verbin-
dungskabel vom Heimcompu-
ter zum PC, eine Diskette mit
der nétigen Software und ein
DIN-A4-Blatt mit der Anleitung.
So werden ausschlieBlich se-
quentielle Dateien vom C64
oder verwandten Computern
zum PC tibertragen. Auf Seiten
des PCs kann entweder mit ei-
nem beliebigen Terminalpro-
gramm oder mit DOS-Befehlen
(MODE, COPY) empfangen
werden. Eine Konvertierung
(CBM-ASCII nach IBM-ASCII)
erfolgt dabei nicht.

Hardwarevoraussetzungen
sind ein PC mit genormter
RS232-Schnittstelle (dazu ge-

IFABO ‘89 in Wien

Osterreichs gréBte Fach-
messe »lfabo« feiert in diesem
Jahr ein rundes Jubildum: Zum
20. Mal prasentiert sie sich (mit
angeschlossener  Software-
messe »Programmas) auf dem
Wiener Messegeldnde. Be-
dingt durch die Konzentration
von Feiertagen in Osterreich

Kleines schnelles Modem

»Datatrans«: Mit einem Kabel und einer Diskette lassen sich
Daten vom C64/C 128 zum PC iibertragen

héren zum Beispiel auch Ami-
ga und Atari ST) und ein C64
mit  Originalbetriebssystem.
Datatrans kostet zirka 40 Mark.

Joachim Kunze Datentechnik Vertrieb, Messe-
linkstraBe 47, 4600 Dortmund, Tel. 023V
259090

hat sich der Veranstalter, die
»Wiener Messen & Congress
GmbHes, fir einen sehr frihen
Messetermin entschieden:
vom 25. bis 29. April, wobei
Donnerstags bis 20 Uhr gedff-
net bleibt. Wir werden die Mes-
se fiir Sie besuchen und gege-
benenfalls ber Neuheiten be-
richten. (pd)

Wiener Messen & Congress GmbH, Meosso-
platz 1, A-1071 Wien, Tel. 0043222/931524

AarAnaasan
Treeeas
Tresssenn
Treeass

Klein, schnell und preiswert: Das »Avatex 1200E«-Modem

Von Xtrade gibt es ein neues
Modem. Das »Avatex 1200E«
wird momentan mit einer eng-
lischsprachigen Anleitung und
einem deutschen Netzteil fir
265 Mark ausgeliefert. Aussa-
gen des Vertreibers zufolge
soll es in Kirze mit einem
Adapterkabel fir den C64 und
deutscher Anleitung verkauft
werden. Das relativ kleine Mo-
dem |&Bt sich nach dem Hayes-

1M ald. blF—ru

Standard (AT-Kommandos)
programmieren und arbeitet
mit 300 und 1200 Baud Uber-
tragungsrate; Leuchtdiodenin-
formieren den Anwender. Zur
Voreinstellung dienen im Ge-
hauseinneren acht DIP-Schal-
ter. (da)

Xtrade, Martin Dencker und Patrick Baride,
Computer und Datentechnik, Von-HeB-Weg B,
2000 Hamburg 26

Mecom Computer-
tage Saarbricken

Vom 19. bis 21. Mai findet in
der KongreBhalle Saarbriicken
die »Mecom Saar« (Medien,
Elektronik und Computer)
statt. Diese Verkaufs- und In-
formationsmesse ging aus den
»Elektronik- und Computerta-
gen Saar« hervor und wurde
vom September in den Mai ver-
legt. Laut Veranstalter bietet
die Messe einen breiten Uber-
blick im Computerbereich und
den »angrenzenden technolo-
gischen Gebieten«. Heim- und
Personal Computer, ProzeB-
rechner und Mehrplatzsyste-
me sollen von allen namhaften
Herstellern prasentiert wer-
den. (pd)

Mecom Saar, Postfach 10 12 60, 6620 Valklin-
gen, Tel. 06898/28691

Ein Megabyte

fir Geos

Der Markt&Technik Buch-
verlag bietet mit dem »Mega-
pack 1« fir 59 Mark etwa ein
Megabyte an Programmen,
Zeichensétzen und Grafiken
fiur Geos. Das Megapack ent-
hélt drei fast volle Disketten,
auf denen sich etwa 190 Print-
fox-Zeichensétze im Geos-For-
mat befinden. Dazu kommt ein
neuer Bitmap-Konverter, mit
dem Sie Grafikbilder »stehlen«
konnen, ein verbessertes An-
passungsprogramm flr Druk-
kertreiber unter Geos und ein
Konverter flr Printfox-Zeichen-
sitze im Geos-Format. Alle
Programme sind nur mit Geos
V1.3, Geos 128 und Geos 2.0
lauffahig. Die Grafiken und Zei-
chensétze lassen sich in jeder
Geos-Version verwenden. (da)

Markt & Technik Buchverlag, Hans-Pinsel-Str.
2, B013 Haar bei Minchen, Tel. 089/4613-0

Mega Pack 1

Fur GEOS 64 und GEOS 128

Das Geos-»Megapack 1« von
Markt &Technik

Die 64’er-Hotline

Monika Welzel hilft,
wenn Sie nicht mehr
weiter wissen

Unsere Hotline istjeden Tag
(auBer am Wochenende)
von 16 bis 17 Uhr besetzt.
Hier bekommen Sie Aus-
kunft zu 64’er-Artikeln, hier
finden Sie Hilfe, wenn ein
Listing aus der 64'er oder
einem 64’er-Sonderheft
Probleme bereitet. Wenn
Sie Probleme haben: Rufen
Sie an oder schreiben Sie.

Leider kénnen wir nicht
helfen, wenn es Arger mit
kommerzieller Soft- oder
Hardware gibt. In diesem
Fall wenden Sie sich bitte
direkt an den Handler oder
Hersteller. (pd)

Markt &Technik Verlag AG, 64'er-Hotline,
Hans-Pinsel-StraBe 2. 8013 Haar bei
Minchen. Montag bis Freitag von 16 bis
17 Uhr, Tel. 089/46 13-640.

Ausaabe 5/Mai 1989
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Alles iiber
die Floppy

Im 64'er-Sonderheft 41
finden Sie eine Vielzahl von

Informationen Uber das
wichtigste Peripheriegerat
zum C64: das Disketten-
laufwerk 1541. Ein ausfiihr-
licher Kurs fiihrt Sie in die
Geheimnisse der Floppy
ein. Sie erfahren alles Uber
die Datenspeicherung auf
diesem Medium und ZzZu-

séatzlich, wie Sie die Floppy
effektiv fur lhre Zwecke ma-
nipulieren kénnen.

Dazu trigt beispielswei-
se der »Disc-Wizard«, ein
sehr leistungsfahiges Dis-
ketten-Utility der Spitzen-
klasse, bei. Mit ihm kann
man Diskettenname und ID
problemlos &ndern sowie
das Inhaltsverzeichnis und
einzelne Directory-Eintrége
nach eigenen Winschen
umgestalten. Ein weiterer
Leckerbissen ist »Disc-Ba-
sic«. Diese Spracherweite-
rung mit 33 neuen Befehlen
ermoglicht lhnen den kom-
fortablen Umgang mit der
Floppy. Die neuen Befehle
machen SchluB mit dem
bisherigen Floppy-Kauder-
welsch. Mit vielen weiteren
nitzlichen Anwendungen,
Tips und Tricks lernen Sie
das Diskettenlaufwerk und
die Datasette zu beherr-
schen.

Das Sonderheft 41 finden
Sie ab dem 28. April an Ih-

Programm, das den Heimcom-

rem Kiosk.

Radioaktivitdts-

Genitron Instruments bietet
eine umfangreiche Palette von
MeBgeraten und Hardware, die
es erlaubt, mit Hilfe eines C64
(wahlweise miteinem Personal
Computer) genaueste Radio-
aktivititsmessungen durchzu-

fuhren. Genitron sieht die
Hauptanwendungsgebiete im
preiswerten Aufbau eines »bur-
gernahen Frihwarnsystemse.
Der C 64 protokolliere dabei die
radioaktive Belastung der Luft
iber einen ldngeren Zeitraum
hinweg. Der MeBflhler werde
mit entsprechender Hardware

Hardware zum Messen von Radioaktivitat fiir C64 und Personal

. betriebsbereit und anschluB-

fertig geliefert, der Preis liege
bei rund 1200 Mark. Die Ein-
richtung eines flachendecken-
den MeBnetzes sei so einfach
und preiswert zu realisieren.

(pd)
Genitron Instruments GmbH, HeerstraBe 149,
6000 Frankfurt 90, Tel. 067681144

Computer-Floh-
markt Niimberg

Am 6. Mai ab 8.30 Uhr findetim
Messezentrum Nirnberg der
diesjahrige Computer- und
Amateurfunkflohmarkt »Flotro-
nica« statt. (pd)

Flotronica, Hans Kammler (DJ6 NB), Laurenti-
usstraBe 9, 8500 Nirnberg 60

Computer bietet Genitron Instruments

Foto: Genitron

64-Radar-Simu-
lationsprogramm

Far alle angehenden
Sportboot-Skipper, die neben-
her auch einen C64 besitzen,
bietet »Videosail« jetzt »das

C

auf dem Wasser auswahlen.
Von der einfachen Spazierfahrt
bis zur zufallsgeneratorgesteu-
erten Kollisionssituation ist al-
les vertreten. Der Bildschirm -
also der Erfassungsbereich
des Radars - |48t sich dabei in
drei Stufen umschalten. Die Si-
mulation erfolgt in Echtzeit.

Das Programm, das den C64 »zum Fahrstand eines Bootes
macht«: Der Radar-Simulator von Videosail

puter zum Fahrstand eines
Bootes macht«. Der Radar-
Simulator unterstitze durch
grafische Simulation das Erler-
nen der Sportbootfahrt mit Ra-
darhilfe, Seekarten ergénzen
die Software. Nach Laden und
Starten von »Rasim« kann man
mehrere, nach Schwierigkeits-
graden gestaffelte Situationen

Vom gleichen Anbieter gibt es
auch weitere Programme zur
Ausbildung von Wasserratten,
beispielsweise »Amtlicher
Sportbootfiinrerschein« und
»BR-Schein«. Die Programme
kosten je 49,90 Mark. (mf/pd)
Videosail Medienservice GmbH, Hinnerkstra-

Be 9, 2116 Hanstedt-Asendorl, Tel. 0418¥
3001-2

Commodore erfolgreich auf

allen Gebieten

»Jeder zweite Computer in
Deutschland tragt das Com-
modore-Zeichen« - Winfried
Hoffmann, Vorsitzender der
Geschéftsleitung der Commo-
dore Biromaschinen GmbH,
freut sich tber ein sehr erfolg-
reiches erstes Geschéftshalb-
jahr. Allein die deutsche Ver-
triebsgesellschaft habe ein
rundes Drittel zum Weltumsatz
beigetragen. Der Umsatz in
der Bundesrepublik sei um 20
Prozent auf 299 Millionen Mark
gestiegen. Mit diesen Zahlen
legt Commodore Deutschland
das beste Ergebnis fur ein Ge-
schaftshalbjahr seit 1984 vor.

Mit 53 460 verkauften Perso-
nal Computern in sechs Mona-
ten sei der Marktanteil derart
gewachsen, daB das Frankfur-
ter Unternehmen nun seine
Position als Marktfihrer unter-
streichen kdnne. Dariiber hin-
aus sei der Heimcomputer-
markt unerwartet expansiv ge-
wesen. Commodore habe von

Foto: Commodore

Winfried Hoffmann: »Jeder
zweite Computer in Deutsch-
land tragt das Commodore-
Zeichen«

den Modellen Amiga 500,
C128 D und C64 insgesamt
{iber 320000 Einheiten ver-
kauft, davon mehr als 245 000
C64/C128D. (ad)

Commodore Blromaschinen GmbH, Lyoner-
straBe 38, 6000 Frankfurt 71, Tel. 069/6638-0

kT 10
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Camps - wer bietet mehr?

»Mit SpaB und Erfolg
spielend programmie-
ren lernen« - das ver-
sprechen auch in die-
sem Jahr »Compu-
Camp«in Hamburg und
»Computer World« in
Freiburg im Breisgau.

von Peter Pfliegensdorfer

dem gleichen Schema ab-

zulaufen: Der Sohn (oder
die Tochter) mdchte ins Com-
puterferiencamp, und es gilt,
die Eltern davon zu Uberzeu-
gen, daB dies eine sinnvolle
Geldausgabe ist - denn billig
ist der SpaB nicht. Wir haben
das Angebot der zwei groBten
deutschen Computerferienan-
bieter - CompuCamp und
Computer World - unter die
Lupe genommen.

Gehen wir alphabetisch vor:
Das Angebotvon CompuCamp
ist mehr als umfangreich. In
insgesamt vier Camps (von der
Nordsee bis Oberbayern) er-
wartet den Interessenten ein
ausgesprochen breites Kurs-
angebot: Es reicht auf der
Computerseite vom Basic- bis
zum Turbo-Pascal-Kurs, von
Lego bis Maschinensprache.
Recht groBziigig auch das Frei-
zeitangebot: Reiten, Drachen-
fliegen, Windsurfen, Bogen-
schieBen und so fort - die Wahl
durfte hier schwerfallen, auch
wenn nicht alle Kurse in allen
Camps angeboten werden. Die
Preise sind abhangig vom ge-
wéahlten Camp und beginnen
bei 675 Mark pro Woche, der
teuerste Aufenthalt schlagt mit
795 Mark zu Buche. Bleibt man
langer, wird es glnstiger: Fir
4 Wochen Aufenthalt muB man
zwischen 2295 und 2595 Mark
hinlegen, pro Woche also 575
bis 650 Mark. Die Preise bein-
halten den Camp-Aufenthalt
inklusive einem Kurs, fiir einen
Zusatzkurs sind 315 Mark pro
Woche zu zahlen. Bei Interes-
se am CompuCamp-Angebot
empfiehlt sich in jedem Fall,
weitere Informationen (und be-
sonders den kostenlosen Kata-
log) beim Veranstalter selbst
einzuholen, da es diverse Son-

I nder Praxis scheintes nach

1A i K-i0

% T

Ein ausgewogenes Verhaltnis von Freizeit- und Computeraktivita-
ten zu schaffen, gehort zur Kunst der Campveranstalter

derangebote gibt (Preisnach-
laB bei mehreren Buchungen
im selben Umschlag, Sonder-
preise etc.).

Bei Computer World in Frei-
burg sieht es etwas anders
aus. Es féllt zundchst einmal
auf, daB Computer World billi-
gerist: Mit 610 Mark pro Woche
(plus 80 Mark fir Freizeitaktivi-
taten) ist man dabei, weitere
Kosten entstehen laut Auskunft
des Veranstalters nicht, selbst
ein »American Sports«-Kurs ist
im Preis enthalten. Dafiir ist
das Angebot kleiner: Es gibt
nur ein Camp, und zwar in Frei-

E
»American Sports« -
Skateboard ist auch dabei

- ol |

Die Grundidee: Computern
in angenehmer Umgebung

burg im Breisgau. Auch finden
die Kurse nicht Uber das ganze
Jahr verteilt in den Ferien statt,
sondern nur in den »groBens,
den Sommerferien. Wie man
uns mitteilte, denke man je-
doch uber ein Winterangebot
nach. Was Unterbringung und
Kurskonzept angeht, scheint
es deutliche Parallelen zum
Hamburger Vorbild zu geben:
Kleine, jugendgerechte R&u-
me, Vollpension, Betreuung
rund um die Uhr.

Das Kursangebot prasen-
tiert sich knapp, jedoch keines-
falls uninteressant. Computer
World garantiert, daB die Un-
terrichtsgruppen aus maximal
zehn Teilnehmern bestehen

Fo'los: Computer World

und dariiber hinaus jedem Teil-
nehmer ein eigener Computer
zur Verfigung stehe. Unter-
richtet werden an flnf Tagen
insgesamt 20 Schulstunden. In
diesem Jahr sollen neben drei
Basic-Kursen auch zwei Kurse
in Maschinensprache, zwei in
Turbo-Pascal sowie ein Perso-
nal Computer- und zwei Ami-
ga/Atari-ST-Kurse stattfinden.
AuBer den American Sports-
Kursen ist die groBte Attraktion
sicher ein Panorama-Rundflug
Uber den Schwarzwald an
Bord einer Cessna 172. Um ei-
nen genauen Uberblick zu er-
halten, empfiehlt sich auch bei
Computer World das Studieren
des kostenlos erhéltlichen Pro-
spekts. Eine Zusammenfas-
sung der Termine beider An-
bieter finden Sie in der 64’er-
Ausgabe 4/89. J

Um die in der Uberschrift
gestellte Frage »wer bietet
mehr?« zu beantworten: Ohne
Zweifel ist CompuCamp in
Hamburg die Nummer 1 der
Computerferienanbieter, das
betrifft das umfangreiche Kurs-

-und Freizeitangebot ebenso

wie die Anzahl der Camps. Bei
der Nummer 2, Computer
World in Freiburg, scheint alles
ein wenig kleiner: nur ein
Camp, weniger Veranstaltungs-
termine, ein erheblich kleine-
res Kursangebot, aber auch
niedrigere Preise - billig sind
natlrlich beide nicht.
Ubrigens: Einer unserer Re-
dakteure war vor einiger Zeit
im Camp Westensee (Veran-
stalter: CompuCamp). Seine
Erfahrungen kénnen Sie in der
nachsten 64'er lesen. Das
Computer World-Camp in Frei-

Freizeitrenner von Computer
World: Ein Rundflug

burg werden wir uns in diesem
Jahr auch noch ansehen, die
Reportage finden Sie in einer
der nachsten 64’er.
CompuCamp, Gosollschaft fir Computorfo-
rien und EDV-Ausbildung mbH, Wedeler Land-
straBe 93, 2000 Hamburg 56, Tel. 040/81 1081
Computer World GdbR mbH, Computerferien
und EDV-Ausbildung, Hurstweg 62b, 7800
Freiburg im Breisgau, Tel. 0761/44775
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CeBIT war ein Hit

Ich finde Messen toll! So-
eben von der CeBIT eingetrof-
fen, trauere ich den Tagen in
Hannover nach. Tagsuber von
zahllosen Besuchern umringt
und von schmerzenden FliBen
geplagt, war abends alles ver-
gessen. Durchtanzte Néchte in
der Bagwan-Disco »Zorba the
Budda« mit unserem Spielere-
dakteur Andrew Draheim sorg-
ten fiur die notige Entspan-
nung. Beim Tanz trafen wir vie-
le Kollegen aus der Branche -
Firmentreffen einmal ganz an-
ders. Die Streifziige durch
Hannovers Lokalszene mit un-
serem Chef Georg Klinge

Arnd Wiangler, unser Bix-Spezia

list: »Bix? Find’ ich gut.«

steckten uns am nachsten Tag
besonders in den Gliedern. All
unseren Lesern, die diesmal
die Gelegenheit versaumten,
unsin Halle 7 personlich zu be-
suchen, méchte ich raten: Auf
zur CeBIT 1990!

Briefflut

Waaahnsinn! Die riesige Re-
sonanz zu unserem Spieler-
Wettbewerb aus der Ausgabe
2/89 hat uns total Uiberrascht.
Wie |hr Euch vielleicht erin-
nern koénnt, suchten wir
Deutschlands besten Spieler.
Doch aus allen Teilen Europas
(Schweiz, Osterreich, Déne-
mark, Finnland und sogar der

Bix schliigt ein

Bildschirmtext, unser jing-
stes Informationsmedium,
Uibertrifft alle Erwartungen. Die
Steigerungsrate ist enorm. Im-
mer mehr Btx-Teilnehmer nut-
zen jetzt auch den Service von
Markt &Technik. Die Maglich-
keit, glinstig an die Software
des 64'er-Magazins zu kom-
men, ist der Super-Kniller.

Kommentar unseres Btx-Lei-
ters Arnd Wangler: »Btx? Find’
ich gut.« Einen kleinen Wer-
mutstropfen gibt es leider. Die
Flut an Btx-Anfragen ist zu
groB fir zwei Redaktionsassi-
stentinnen.

Habt daher bitte Verstandnis
fir etwas langere Beantwor-
tungszeiten.

ous”
u S)‘,cf :

Hallo, ich bin Brigitte Bobenstetter, Redaktionsassistentin des
64’%er-Magazins. Ich bin Eure Schnitistelle zur Redaktion. Ab
sofort werde ich Euch regelmaBig Neuigkeiten, Tips, Trends,
Termine und Geriichte aus dem 64’er-Team verraten. Schreibt
mir, was Euch interessiert, ich werde es fiir Euch ausspionieren

Turkei) kamen unzahlige Ein-
sendungen. Briefe, Bilder,
Dias, Hardcopies und sogar
Filme(!) der Highscore-Liste
von den Spielen »Jinks« oder
»Katakis« sprengten unseren
Briefkasten. Die Vielzahl der
Einsendungen 1a8t auf einen
heiBen Endkampf hoffen. Lei-
der wurde uns vereinzelt in
Briefen mitgeteilt, daB einige
Joysticks die Kampfe nicht
iiberlebten. Die Bekanntgabe
der Endausscheidung erfolgt
in Ausgabe 7/89.

Peter Pfliegensdorfer als ra-
sender Reporter! Unseren
Aktuell-Redakteur Peter er-
blicken wir zur Zeit sehr selten
in der Redaktion. Stindig auf
der Suche nach brandheiBen
Informationen fegt er uber
Deutschland hinweg. Didacta,
Systems, HobbyTronic, Elektro-
nik Borse, fast keine Messe ist
vorihmsicher... Sollte er Euch
tiber den Weg laufen, schickt
Ihn doch mal in die Redaktion.

Peter packt schon wieder ein-
mal seine sieben Sachen. Auf
geht’s zur nachsten Messe!

... Eure Brigitte
Wer ist Sam?

Sam aus Worth verstarkt ab so-
fort die 64’er-Redaktion. Er ist
Euer Fachmann fiir Grafik. Doch
wieso heiBt Sam Sam? Euer
Spion ist schon in Aktion.

»Hallo, ich bin der Neuel«
Sprach’s und stand léchelnd
vor mir. Eine Mischung aus
Paul Newman (wahnsinnig
blaue Augen) und Raimund
Harmsdorf (Stoppelbart). Das
war meine erste Begegnung
mit unserem »Neuen«.

Matthias Fichtner aus Wérth
- wo bitte ist Worth? - verstarkt
unser 64'er-Team ab sofort.
Sam, so sein Spitzname, Uber-
stand ein 14jahriges »Schulfe-
gefeuer« (eigenes Zitat), das er
aber mit dem Abitur »l&schen«
konnte. Seine Computererfah-
rungen sammelte er mit einem
VC 20 und dem C64. Sam en-
gagiert sich bei uns fur Grafik,
Musik und Tips & Tricks zum
C64. Wie Ihr schon in Ausgabe
4/89 lesen konntet, hat er auch
das »B4’er-Longplay« Uber-
nommen. Aber besonders auf
dem Gebiet der Grafik wird er
uns wohl einiges vorzeigen
(vorzeichnen?) kdnnen.

<K 1R



gefangen, die Clubkiste,

anders als bisher iblich,
als buntes Informationsforum
vorzustellen. Wir kénnen zu-
sammen viele Aktivitaten auf
die Beine stellen. Vielleicht
helfen ein paar Anregungen
von mir weiter? Gerne wirde
ich als alter Science-fiction-
Fan von SF-Clubs horen (und
lesen), die sich in irgendeiner
Form auch mit dem Computer
befassen, am besten natirlich
dem C64 oder C128. Das kann
vielseitige Beschéftigung sein,
von »normaler« Datenverwal-
tung (Club-Bibliothek, Club-
Adressen) Uber SF-Lexika auf
Diskette bis hin zu detailgenau-
en Sternenkarten in hochaufld-
sender Grafik.

Noch so ein Randgebiet ist
die Musik: Sicherlich gibt es
noch Hunderte von Musikgrup-
pen, die den C64 als MIDI-
Computer einsetzen. Vielleicht

letzten Monat habe ich an-

Aktiv u vielseitig: Computerclub Gelsenkirchen

bringen ein paar Sétze in der
Clubkiste zuséatzliche Fans
oder den lange gesuchten Key-
boarder und Computer-
Fachmann!

Jetzt aber méchte ich den
Computerclub Gelsenkir-
chenzuWortkommen lassen -
es sind ubrigen recht medien-
gewandte Computer-Fans, wie
mehrere bereits erschienene
Artikel in der Ruhrgebietspres-
se beweisen.

»Hacker? Nein, von wegen,
bei uns gehtes in jedem Fall le-
gal zu. Sicherlich machen wir
auch DFU (Datenferntbertra-
gung mit dem Computer), aber
beim Computerclub Gelsenkir-
chen'CCG’ geht es absolut le-
gal zu. Auch Raubkopien kom-
men fiir uns nicht in Frage - ist
ja auch nicht ndétig, gerade
beim C64 gibt es soviel Public

1R '¥iK¥aa

Die Clubkiste

Clubadressen und noch
mehr Clubadressen - das ist
oft schnelle Hilfe in vielen

Programmierer- und

Anwender-Naoten.

Domain-Software, daB der
Tausch von Raubkopien nicht
nurillegal, sondern auch unné-
tig ist.

Unser Hauptanliegen ist die
allgemeine Weiterbildung im
Umgang mit Computern. Des-
halb bieten wir auch verstérkt
Programmierkurse fir unsere
Mitglieder an. Natirlich spielt
auch Hardware bei uns eine
wichtige Rolle, Basteleien
ebenso wie Reparaturen.

Auch sonst lauft bei uns eine
Menge. So hatten wir zum Bei-
spiel schon einmal den Gel-
senkirchener Kripo-Speziali-
sten zur Abwehr von Compu-
ter-Kriminalitat als Gastredner.
Sein Thema: Urheberrecht
und Copyright.

Wir haben auch eine eigene
Club-Zeitschrift, sie heiBt 'Hei-
Be Bits. Zur Zeit erscheint sie
noch vierteljahrlich, was sich
aber schon bald andern
kénnte.

Es gibt nur einen weitver-
breiteten Computer, und das ist
der C64. So haben auch die
meisten unserer Mitglieder
dieses Gerat. Natirlich sind
aber auch noch eine Menge
andere Computer-Typen ver-
treten: C 16, C 116 und Plus 4,
VC 20, C128, Amiga , Atari 800,
Atari ST, MS-DOS-Computer

(XTs und ATs), Schneider Joyce
und CPC und auch Apple II.
Wir haben mittlerweile gut 100
Mitglieder, und da sind wir
auch schon bei unserem gréB-
ten Problem. Wir sind zwar ein
eingetragener Verein, sind zu-
dem so gut organisiert, daB es
professioneller kaum noch
geht. Nur einen eigenen Club-
raum haben wir noch nicht.
Vielleicht kann uns ein 64’er-
Leser einen Tip geben?

Zur Zeit treffen wir uns ein-
mal im Monat in unserem Ver-
einsheim, der Gaststatte
Bosch an der Kurt-
Schumacher-StraBe 143, di-
rekt am Stadion (Glickauf-
Kampfbahn) von Schalke 04 in
Gelsenkirchen.

Mitmachen kann bei uns je-
der, der SpaB an Computern
besitzt, Grundlagen Uber die
noch recht neue Technik der
Computer erfahren oder ein-
fach nur etwas fachsimpeln

Hier gibt's Clubs

A.B.BUC. eV.,, W. Burger,
Wieschenbach 45, 4352
Herten

Amiga Club Gummers-
bach, Postfach 340242,
5270 Gummersbach

Amiga User Club, Ortels-
bergerstr. 16, 4370 Marl
CC Diilmen, Lars Neujeffs-
ki, Telgenkamp 16, 4408
Dilmen

CCl Computer-Club Inter-
national, Dorstener Str. 31,
4350 Recklinghausen
CFS-Computer-Club, M.
Hovestadt, Kirchstr. 25,
4836 Clarholz
Computer-Club Bruchsal,
F. Keller, Stirumstr. 18, 7520
Bruchsal
Mainstream-User-Club, H.
Berghof, Roseggerstr. 5,
5600 Wuppertal 2

PD-Club PDCG, Dieter Will,

Postfach 2824, 2350 Neu-
minster

G IR R T ——mre

will. Unsere Aufnahmegebihr
betragt fir Schiler, Jugendli-
che und Studenten 10 Mark,
fur erwerbstétige Erwachsene
20 Mark. Unser Monatsbeitrag
kostet auch nicht die Welt:
Schiiler, Studenten und so wei-
ter zahlen 3 Mark, der Rest 5
Mark.

Unsere Mitglieder kommen
nicht nur aus Gelsenkirchen,
sondern aus dem halben Ruhr-
gebiet, und zwar aus Essen,
Bottrop, Herne, Westerholt,
Marl, Bochum, Castrop-
Rauxel, Wanne-Eickel und so-
gar aus Olfen. Kontaktadresse
ist die von unserem Vorsitzen-
den, dem Jurgen Imann. Er
wohnt in der Bulmkerstr. 143 in
4650 Gelsenkirchen, Telefon
0209/28 455 und 0209/28 4 87.

Und jetzt warten wir auf
Euchl«

Clubs auBerhalb
der BRD

Chipsi Computer Club
Herr Zoffi

Hollandstr. 2

A-1020 Wien

CCM Computer Club
Montfort

Rene Hormann
Postfach 106

A-6800 Feldkirch

Computerclub Arnhem
H. A. Oosterink DMS
Herr Jager

Postfach 5068
NL-6802 EB Arnhem

VXCO-Computerclub
Oleg Kaufmann

Hauptstr. 66

CH-4566 Kriegstetten-SO

Computerfreunde-Club
H. Rudisuhli

Hauptstr. 54

CH-8436 Balgach

Soweit also der Computer-
Club Gelsenkirchen. Vielleicht
will sich Euer Club auch einmal
hier etwas ausfiihrlicher vor-
stellen? Dann schickt mir doch
einen Text mit ungefdhr 3000
Anschlagen tiber den Club, na-
tirlich auf Diskette. Verarbei-
ten kann ich 1541- und MS-
DOS-Format. Dann brauch ich
noch Farbdias von Euren Club-
rdumen mit ein paar Mitglie-
dern und, wenn vorhanden, ei-
ne Clubzeitschrift mit wichti-
gen Daten, zum Beispiel Mit-
gliederzahl, Monatsbeitrdgen
und so weiter. Vielleicht seid
lhr dann schon néchsten Mo-
nat dabeil (ap)
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Fiur die Einzelblattverarbei-
tung (Friktionsbetrieb) missen
lediglich der Papierseparator
hochgeklappt und der Schub-
traktor entfernt werden. Die in-
neren Qualitdten des SL-80IP
kénnen sich sehen lassen. So
ist der Drucker vollsténdig zur
Epson LQ-Reihe kompatibel.
Der ASCII-Zeichensatz besitzt
zusétzlich die internationalen
Kursivzeichen  (ASCII-Code
128 bis 175), die |BM-
Grafiksymbole  (ASCII-Code
176 bis 223), mathematische
und griechische Zeichen
(ASCII-Code 224 bis 254).
Leider ist der SL-80IP mit
nur einer Schriftart ausgestat-
tet - der Courier-Schrift. Diese
LQ-Schrift besticht allerdings
durch eine sehr gute Qualitét
und ist flir Korrespondenz-
druck bestens geeignet. Die
Schrift kann natlrlich noch mit
verschiedenen Merkmalen
kombiniert werden (Kursiy, fett,
breit, etc.). Fir Listings oder
Probeausdrucke steht die tbli-
che EDV-Schrift zur Verfligung

Flott mit hoher
Auflosung

- die Druckgeschwindigkeit
verdoppelt sich dabei. Fiir Gra-
fik ist der SL-80IP bestens ge-
eignet. Er erreicht eine maxi-
male Aufldsung von 360 x 360
dpi. Beim C64 sind aber schon
180 x 180 dpi ausreichend. Uns
ist bis jetzt kein Programm fir
den C64 bekannt, das eine ho-
here Auflosung als 180 x 180
dpi unterstitzt. Im IPS-Grafik-
Test (IPS: International Printer
Standard) stellte sich heraus,
daB der SL-80IP die Grafik rela-
tiv flott auf das Papier bringt.
Der Druck einer IPS-Grafik mit
180 x 180 dpi dauerte 141 Se-
kunden - ein guter Wert. In der
Druckgeschwindigkeit schnitt
der Drucker bei den Messun-
gen (IPS-Texte und unser Pro-
betext) etwas schlechter ab als
unser Referenzdrucker. Fir
den I|PS-Brief (Dr. Grauert-
Brief; 1687 Zeichen) betrégtdie

NN HiKIa

Druckzeit 398 Sekunden bei
Draft-Schrift, bei LQ-Schrift
68,2 Sekunden. Daraus er-
rechnet sich eine Druckge-
schwindigkeit von 42 cps fir
Draft und 25 cps fur LQ-Schrift
(cps = characters per second
= Zeichen pro Sekunde).

Der SL-80IP ist nicht laut.
Sein Gerduschpegel ent-
spricht dem Standard. Eine po-
sitive Eigenschaft des SL-80IP
ist sein 16 KByte groBer Puffer-
speicher, der den Computer
sowohlim Text- als auch Grafik-
druck entlastet. Bei der Ver-
wendung von benutzerdefi-
nierten Zeichen schrumpft der
Puffer auf 2 KByte zusammen.
Dem Gerét liegt eine ausfihrli-
che deutsche Bedienungsan-
leitung bei, in dem auch die
Druckerprogrammierung mit-
tels Escape-Sequenzen ge-
nauestens erldutert wird. Ins-
gesamt kann man sagen, daB

Auf eine

n Blidk: technische Daten des
Panasonic KX-P1124 und Seikosha SL-80IP

der Seikosha SL-80IP ein guter
24-Nadel-Drucker mit gilnsti-
gem Preis ist. Doch nun zum
Herausforder, dem Panasonic.
Nach dem Auspacken des Pa-
nasonic KX-P1124 (P1124 be-
deutet 11 Zoll mit 24 Nadeln)
hat man einen solid gebauten
Drucker vor sich. Das moderne
funktionsgerechte Design deu-
tet auf einen Profidrucker hin.
Normale Drucker verarbeiten
Papier bis zu 10 Zoll (254 mm)
Breite. Der Druckbereich er-
streckt sich dabei auf 8 Zoll
(203 mm, DIN Ad). Danngibtes
noch die Breitwagendrucker,
die 16 Zoll (406 mm) breites Pa-
pier verarbeiten und davon
13,6 Zoll (345 mm, DIN A3) be-
drucken. Der KX-P1124 ist ein
Zwitter dieser beiden Drucker-
typen. Er kann 11,6 Zoll (297
mm) breites Papier (DIN A3
oder DIN A4 quer) problemlos
verarbeiten. Der Druckbereich

Modellbezeichnung: Panasonic KX-P1124  Seikosha SL-80IP
KX-P1124 SL-80IP

Preis (inkl. Mwst.) 1248 Mark 899 Mark

Abmessungen 430 x 143 x 359 mm 419 x 139 x 325 mm

(BxHxT)

Druckkopf 24 Nadeln 24 Nadeln

Gewicht 85 Kilogramm 7.3 Kilogramm

Zeichenmatrix (H x B) 24 x 9 Punkte 24 x 9 Punkte

NLQ-Matrix (H x B) 24 x 37 Punkte 24 x 37 Punkte

Papiersorten Einzel 102 - 297 mm 102 - 254 mm

Endlos 102 - 254 mm 102 - 254 mm

Zeichensétze Epson, IBM, ASCII Epson, IBM

Zeichen/Zeile 160 160

(maximal)

Durchschlage 3 + Original 2 + Original

Pufferspeicher 6 KByte 16 KByte

Einzelblatteinzug Ja Ja

Schnittstellen Centronics Centronics

Traktorart Zug-/Schubtraktor Zugtraktor

Geschwindigkeit

EDV-Schrift 160 cps 135 cps

NLQ-Schrift 53 cps 54 cps

IPS Brief EDV-Schrift 21,4 Sek/Seite 39,8 Sek/Seite

IPS Brief NLQ-Schrift 44,6 Sek/Seite 68,2 Sek/Seite

IPS Tabelle 214 Sek/Selte 37,7 Sek/Seite

IPS Grafik 160 Sek/Seite 141 Selk/Seite

Probsetext EDV 154:Min 307:Min

Probetext LQ 4:41 Min 6:34 Min

Grafikmodi 9-Nadeln  480,640,720960,1920  480,640,720,960,1920

Graflkmodi 24-Nadeln  480,720,960,1440, 480,720,960,1440,
2880 2880

Héchste Auflésung 360 x 360 dpi 360 x 360 dpl

Schriftvariationen hoch, tief, breit, hoch, tief, breit,
fett, schmal, doppelt, fett, schmal, doppelt,
revers, unterstrichen,  revers, unterstrichen,
proportional, proportional,
doppelt hoch + breit  doppelt hoch + breit
dreifach breit

Schriftarten Bold PS, Sans Serif Courler, Draft
Courier, Prestige
Script, Draft

Besonderes DIN A4 Quer-Einzug 16 KByte Puffer
Setup Mend, Makro

Note fiir Handbuch  sehr gut (deutsch) gut (deutsch)

Belsplele GW-Basic GW-Basic

Emulationen Epson LQ 2500, Epson LQ
1BM-Proprinter X24

beschrénkt sich jedoch auf die
herkdmmlichen 8 Zoll (203
mm). Diesen Vorteil der Papier-
verarbeitung weisen auBer
Breitwagendrucker nur sehr
wenige Modelle auf.

Das Papierhandling des KX-
P1124 istgut durchdacht. Inder
Grundausstattung verfligt er
iiber einen Schub- und Zug-
traktor sowie einen halbauto-
matischen Einzelblatteinzug.
Eine Paper-Park-Funktion ist
ebenfalls integriert. Im Traktor-
betrieb |&Bt sich das Papier von
unten, vorne oder hinten zu-
fuhren. Beim Einzelblatteinzug
wird das Papier von vorne ein-
gezogen. Markierungen des
Druckbersichs erleichtern das
Ausrichten und man ist nicht
mehr auf das AugenmasB ange-
wiesen. Flr 430 Mark Aufpreis
bekommt man einen vollauto-
matischen Einzelblatteinzug.
Das Umschalten der verschie-
denen Papier-Transportarten
erfolgt Uber einen Stellhebel
sehr einfach und schnell.
Funktionen wie Paper-Park
oder halbautomatischer Ein-
zug, die Uber das komfortable
Bedienfeld des KX-P1124 ge-
steuert werden, sind flr einen
modernen Drucker fast unver-
zichtbar. Das Farbband ist, wie
bei Panasonic Ublich, in einer
kleinen Kassette unterge-
bracht. Schwarze Finger geho-
ren somit der Vergangenheit
an. Das Bedienfeld verfligt
Uiber sieben Tasten und elf
Leuchtdioden (LED). Neun die-
ser LEDs sind zu einer 6 x
5-Steuermatrix  angeordnet.
Dadurch ist der Drucker sehr
einfach und schnell zu pro-
grammieren (Einstellungen der
Schriftart, Schriftbreite, Sei-
tenlénge, Zeilenabstand, Rén-
der, Quiet-Modus). Um nicht
den Uberblick zu verlieren,
kann die momentane Konfigu-
ration jederzeit abgefragt und
ausgedruckt werden. Zusétz-
lich erlaubt der KX-P1124 dem
Anwender, drei verschiedene
Konfigurationen in Makros
dauerhaft zu speichern, um sie
dann auf Tastendruck abzuru-
fen. Die Einstellung der wich-
tigsten Grundfunktionen (Druk-
kerinstallation) erfolgt eben-
falls Uber die Steuermatrix des
Bedienfeldes und kann auf
Wunsch ausgedruckt werden.
Deshalb verzichtet der KX-
P1124 auf die nicht immer gut
zuganglichen Mikroschalter.
Der KX-P1124 besitzt zwei Be-
triebsmodi, eine Epson LQ
2500- und eine IBM-Proprinter
X24-Emulation. Fir C64/128-
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Anwender empfiehlt es sich,
die Epson LQ-Emulation zu
wéhlen, um eine hohe
Software-Kompatibilitdat zu er-
halten.

Das Schriften-
Wunder

Mit Schriften ist der KX-
P1124 reichlich ausgestattet.
Funf LQ-Schriften (Bold PS,
Sans Serif, Courier, Prestige,
Script) und eine Draft-Schrift
gehdren zur Grundausstat-
tung. Hinzu kommt, daB die
Schriften in einer exzellenten
Qualitéat gedruckt werden. Die
Grafikaufldsung des KX-P1124
betrdgt 360 x 360 dpi. Aller-
dings ist der Drucker im Grafik-
modus nicht der schnellste
(160 Sekunden flr eine IPS-
Grafikseite). Hinzu kommt, daB
der KX-P1124 bei andauernder
Volitongrafik (nach 40 Seiten
Dauertest) kurze Pausen ein-
legt, um den Druckkopf vor
Uberhitzung zu schiitzen. Im
Textmodus (LQ oder Draft)
bringt der KX-P1124 die Buch-
staben schnell zu Papier (Wer-
te sishe Tabelle). Die Gerdusch-
entwicklung entspricht dem
Standard. Der KX-P1124 be-
sitzt einen 6 KByte groBen Puf-
fer, den man aber mit einer
Speichererweiterung auf 38
KByte vergréBern kann. Mitge-
liefert wird eine sehr gut ge-
gliederte und ausfiihrliche
deutschsprachige Bedienungs-
anleitung. Der Panasonic KX-
P1124 ist ein sehr leistungs-
fahiger 24-Nadel-Drucker, bei
dem das Preis-/Leistungsver-

Seikosha SL-80IP
LQ-Schrift Normal
L@Q-Schrift Kursiv
Draft Normal

Draft Kureiv

Elite-Schrift 12 cpi

Pica-Schrift 10 cpi

héltnis und die Bedienungs-
freundlichkeit Uberzeugen
kann.

Zieht man den Preis mit in
die Betrachtung ein, ist es
schwierig, einen Sieger zu er-
mitteln. Man muB deswegen
von diesem Bewertungskriteri-
um ausgehen, da hier zwei
Drucker mit verschiedenen
Preisen vorliegen. So gibt es
keinen Verlierer, sondern viel-
mehr zwei Gewinner. Zwar bie-
tet der Panasonic mehr Lei-
stung und hoheren Bedie-
nungskomfort, ist daflir aber
um ein Drittel teuerer als der
Seikosha. Fir  welchen
Drucker Sie sich entscheiden,
dlrfte damit wohl von Ihrem
Portemonnaie abh&ngen.

(Thomas Lipp/aw)

Neue Referenz

Wir haben den Panasonic
KX-P1124 zur neuen Refe-
renz der Preisklasse |l
(1000 bis 1400 Mark) ge-
kirt, da er gegeniiber dem
Star LC24-10 folgende Vor-
teile aufweist:

- Verarbeitung von DIN-
A3-Papier

- flnf LQ-Schriften mit ho-
her Qualitat

- komfortables Setup-Menil
statt Mikroschalter

- Makro-Programmierung
- gutes Ubersichtliches Be-
dienfeld

- Schub- und Zugtraktor;
besseres Papierhandling

- Durchschlage druckt der
KX-P1124 ohne Streifen

— 2,0
‘1,5 MT
i a A
/ r'U
[ 1,0 s
7 |B
- o5 |LN
4 0,0
1 . E_
o 899 ./ 1188 Mark
SL-80IP KX-P1124 LC-10(KLI) LC24-10(1I) LQ8S0(III)
meomssLipps9) | Druckerpreis
500
/4 - 400 'S
el L300 |k
1 St =
n
d
[-]
n

: ]
e
& i
, - 150 A
1/ h
100 o
50 n
50y
[V A el
3 -0
s ) /g
L oA /7'LQ-850 (KLIIT)

LC24-10(KLII)

EDV NLQ/LQ
muppss) Druckgeschwindigkeit

a

Smn—Kcn:knsed 15 cpi abcdefghi jklmno
Schmalschrift 17cpi parstuvwxyzadsufp
Schaalschrift _20‘;91 . | ABCDEFGHIJKLMNO
Breit 5 cpi |porsTUVWXYZASUS
Fettdruck 1234567890 !"%&
Doppeldruck

I!och‘ AT und Hoch+Bchmel

Proportional: !!! iii mmm

Panasonic KX-P1124
LQ-Bold PS Schrift
LQ-Sans Serif Schrift

LQ-Courier Schrift e
LQ-Prestige Schrift :ggg:zs:;gt;gz
é‘fagf’;gfm‘:fwt ABCDEFGH | JKLMNO
D aft i eiy PQRSTUVWXYZ{\?US
Pica-Schrift 10 cpi 1234567890 !"%&
Elite-Schrift 12 cpi

Semi-Kondensed 15 cpi

Schmalschrift 17¢pi

Schealschrift 20cpi

Bried £ 55cpi

Fettdruck

Hoch' Tief und Ischtichnl

Proportional: !!! iii mmm

Eunemaha R/ M= 1000

(_iH=-m NN



Druckerstander im Selbstbhau

Standhaft und niitzlich

Ohne Druckerstander

geht es heute einfach nicht

mehr. Doch kommerzielle Drucker-
stander sind teuer. Aber es geht auch billiger -
kein Problem mit unserer einfachen Anleitung.

von Arnd Wéngler

er leidgeplagte Drucker-

besitzer weiB es: Der

Drucker, und vor allem
das Druckerpapier, sind auf
dem Computertisch immer im
Wege. Nirgends ist Platz fir
Papier und Ausdruck. Der
Blick auf den Ausdruck ist mei-
stens versperrt. Am besten wé-
re es, wenn Drucker ein eige-
nes Papierfach hétten und in
Keilform gebaut wéren, dann
kdme man leicht an alle Tasten
heran, der Ausdruck lage im

Als Material kommt nur Holz
in Frage, da es sich am ein-
fachsten bearbeiten laB8t und
kleinere Fehler leicht zu repa-
rieren sind. Man sollte furnierte
Spanplatten (E1-Qualitét) ver-
wenden, da Vollholz erstens
teurer ist und zweitens bei
Werkstlicken dieser GroBe
leicht zur Welligkeit neigt. Eine
Echtholzfurnierung erfllt
auch die optischen Anspriiche
der verwdhntesten Zeitgenos-
sen. Von diesem Holz wird
eine einzige Platte (MaBe siehe
Bild 1) bendétigt. Aus ihr wer-
den die notwendigen Teile aus-
geschnitten. An Maschinen

_ 400 ol 1480
40
l —_—
i
e 3 8 S
© © <+ )
80
Y | |
Standplatte 1x Statze FuB 2x

(1] Bauplan fiir den Druckerstander. Die MaBe konnen natiirlich
auch an lhren Drucker angepaBt werden.

Blickfeld und das Papier wiirde
auch nicht mehr stéren. Mit ei-
nem Druckerstdnder kann man
diesen ldealzustand auf leich-
te Weise mit fast jedem
Drucker herstellen. Der Bau
unseres Druckerstanders ist

Das Material

extrem einfach und kann auch
mit wenig Werkzeug nachge-
baut werden. AuBerdem sind
alle MaBe so, daB man durch
einfache VergréBerung oder
Verkleinerung eine Anpas-
sung an den eigenen Drucker
vornehmen kann.

i i

und Werkzeug werden ledig-
lich eine Bohrmaschine, eine
Hand- oder Kreissége und ein
Hammer benétigt. Man kann
das Holz natiirlich auch im
Baumarkt oder beim Schreiner
schneiden lassen.

Unser Druckerstdnder soll
vor allem praktisch und einfach
nachzubauen sein. Unnétige
Dinge wie zum Beispiel Papier-

Die Konstruktion

auffangbendlter lassen wir
weg. Der Druckersténder soll
die Form eines geneigten Pults
haben, auf den der Drucker
einfach gestellt wird. Das Pa-
pier wird unter dem Drucker
gelagert. Das bedruckte Pa-
pier wird nach vorne wegge-
fihrt. Der Drucker braucht
nicht extrabefestigt zu werden,
denn eine stabile Halteschiene
héltihn auf seiner Standflache.

(2] Der zerlegte Druckerstinder besteht nur aus vier Teilen. Wer
kein eigenes Werkzeug hat, kann sich die Teile auch beim
Schreiner oder im Baumarkt zuschneiden lassen.

il

3] Der fn'arllge Druckerstander hélt auch schwere

g

Dr‘ucker aus -

Der Aufbau

Zunéchst werden alle Teile
gemaésB Bild 2 geschnitten, da-
nach alle Schnittflachen be-
gradigt. Offenliegende Schnitt-
flachen werden mit Umleimer
verschlossen. Danach werden
die Lécher fur die Dibel ge-
bohrt. Die beiden FuBstltzen
befestigt man mit zwei bis drei
Dibeln an der Deckplatte. Da-
bei ist darauf zu achten, daB
die Dibellécher nicht durch
die Deckplatte durchstoBen.
Um die Standf(iBe nun genau
unter die Deckplatte zu brin-
gen und dort die Dibellécher
zu bohren, gibt es einen Trick.
Man steckt Diibel in die vorge-
bohrten Lécher der Deckplatte.
Nun malt man die Spitzen der
Diibel mit einem Filzstift an.
Danach setzt man die FliBe pa-
Bend auf die Diibel und driickt
etwas. Auf den FiBen sieht
man nun genau, wo man boh-
ren muB. Ebenso verfahrt man
mit der Halteschiene flr den
Drucker. Sie wird am besten
mit drei Diibeln befestigt.
Wenn dann alles paBt, werden
die FliBe und die Halteschiene
mit Holzleim eingepaBt und
zum Trocknen abgestelit. lhr
Druckerstéander ist dann be-
reits einsatzfahig (Bild 3). Wer
will, kann noch in der Mitte des
Druckersténders einen Schlitz
fur eine Papierzuflihrung von
unten einségen. Je nach ver-
wendetem Holz kostet so ein
Druckerstdnder zwischen 10
und 30 Mark - ein Preis, der
sich sehen lassen kann.

(e T B AM
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hatten wir Sie aufgerufen, Ihren
Traumdrucker zu konstruieren und zwei tolle
24-Nadel-Drucker von Oki zu gewinnen. Die

In der Ausgabe 11/88

Ergebnisse sind beeindruckend und aussage-

ie Praxis hat gesprochen

- wer konnte die Win-

sche eines Druckeran-
wenders besser ausdriicken
als ein Druckeranwender sel-
ber. Gleichzeitig haben alle
Wettbewerbsteilnehmer  be-
wiesen, daB man kein Inge-
nieur sein muB, um auf tolle
Ideen zu kommen. Einige Vor-
schldge sind unserer Meinung
nach so sensationell, daB wir
den Druckerfirmen empfehlen,
die Vorschldge aufzugreifen
und mdglichst bald zu realisie-
ren. Bevor wir die Sieger unse-
res Wettbewerbs vorstellen,
mochten wir einige dieser
Ideen genauer betrachten.

kréftig zugleich.

ne Schreibmaschine genutzt
werden kann. Fir diese
Zwecke empfehlen manche
Konstrukteure dann noch zu-
sétzlich ein mehrzeiliges Dis-
play, auf dem, wie bei einer
Speicherschreibmaschine, der
Text vor dem Drucken ange-
zeigt wird. Einen ganz anderen
Weg st Ferdinand Schmoeckel
gegangen: Er sieht den Druk-
ker der Zukunft als eine Art
Drucker-Monitor-Kompakt-
gerét. Der gesamte Text wird
zunachst auf einem Monitor
dargestellt. Wenn der Text
(oder das Bild) druckfertig ist,
wird der Monitor nach unten
geklappt und die Elektronen-

(2] Lars Poewe zeigt,

daB ein guter Drucker gut aussehen kann, ohne unhandlich zu sein

Fast alle Wettbewerbsteil-
nehmer wiinschen sich in ih-
rem Drucker einen Scanner.
Die Scanner-Optik sollte direkt
in den Druckkopf eingebaut
sein und der Scanvorgang auf
Tastendruck gestartet werden
kénnen. Sehr wichtig finden ei-
nige Konstrukteure ein um-
fangreiches, abnehmbares,
oder ansteckbares Bedienfeld,
auf dem mdglichst viele Funk-
tionen eingestellt werden kon-
nen. Vereinzelt wird auch eine
extern ansteckbare Tastatur
gewiinscht, damit der Drucker
dann in gleicher Weise wie ei-

—~ -~ TR b

strahlen des Monitors schrei-
ben den Text auf ein spezielles
Papler. Wir finden den Vor-
schlag interessant, wenn auch
technisch nicht ganz einfach
zu realisieren.

Gar nicht so unrealistisch ist
die Sprachsteuerung, die ein
anderer Konstrukteur vor-
schldgt. Der Text wird dabei
ebenso wie Befehlskomman-
dos (ber ein Mikrofon direkt in
den Drucker eingesprochen.
Dieser Vorschlag lieBe sich
sehr gut mit dem ebenfalls oft,
zum Beispiel von Jlrgen Ehr-
hardt geforderten 35-Zoll-

(1] Die Oberseite des Druckers mit
dem Bedienerfeld, der oberen Traktorfilhrung,

der Papierkurbel und den Papierwahlhebeln sind
beim Sieger-Vorschlag von Alexander Ikenstein anders

konstruiert als bei herkommlichen Druckern

Die Auswahl der Gewin-
ner des ersten und zweiten
Preises, ndmlich je eine Oki
ML 390 und Oki ML 391,
war keineswegs einfach.
Letztendlich stellten sich
zwei Vorschlage jedoch als
komplette, innovative Ar-
beiten heraus, die aus der
Konstruktionsabteilung ei-
nes Druckerherstellers
stammen kdnnten. Den er-

Die Gewinner

sten Preis in Form des OKi
ML 391 gewinnt Alexander
Ikenstein aus Breuna-Wet-
tesingen (Bild 1 und Bild 4).
Den zweiten Preis, einen
Oki ML 380, gewinnt Lars
Poewe aus Wuppertal (Bild
2 und Bild 8). Herzlichen
Gluckwunsch von der Re-
daktion! Alle Gewinner wer-
den zusétzlich schriftlich
benachrichtigt.

AUTO -PAPIER -SELEKTOR.

(3] Der Vorschlag von Lars Poewe beruht auf einem Modul-
system, mit dem sich jeder nach seinen Bedirfnissen seinen
individuellen Drucker bauen kann

PAPIER -/ FORMULAR ~
RASeEn L
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—eeeee R CKER—

AUME

ohne dabei teure Font-Module
zu kaufen, eine Diskette wére
namlich wesentlich Dbilliger.

wird relativ haufig, zum Bei-
spiel von Sven Tejcka, eine
Papiertrenn-Funktion  vorge-

getrennt. Dies war nur eine
kleine - Auswahl der vielen
Ideen, die genannt wurden.

Mancher Druckerbesitzer ~ schlagen. Bei ihr wird das Pa- Wir werden die wichtigsten
scheint sich auch schon Uber  pier durch einen Schneideme- Vorschldge zusammenfassen
die AbriBkanten fir das Papier chanismus automatisch nach und den Druckerherstellern
gedrgert zu haben. Jedenfalls dem Drucken falzgerecht ab-  vorlegen. (aw)
Schriftort _ Sonderfunktionen: Betriebsmodi: Daten—
Zeichen/Zoll BB pico Eite Schmal | M kursiv B ocberstrichen B cBM H Diskette E::T“'lg
Zeichen/Zeile | BBB out B,BB" B fett M unterstreichen [ ESC/P M Sconner Boitt:
Punkte/Zoll BBB habe Punkte | M coppelt B schottiert B NeC B Leisecruck | “ehlen
Punkte/Zeile BBBB (Bfech) B breit B umrissen W &M | W Puffer ein
4 Laufwerk Zellen/Seite BBB out HBEE' W grop B rotenziert B M I [ Pufferdruck
" (intern) kombinieren. | Druckposition | x=FHA, Y= BB | M proportional M indiziert W v M [ Festrertmodus
Auf einem solchen
Laufwerk |iaﬁen sich Festwert Diskette Sconner Leisedruck RESET : Sondermodi
dann problemlos Texte Schrift-| | Sonder—| | Betriebe- orein— Popier— | |Mizo~ Zelen— Nein. Nein. On-
und Bilder sowie Schrif- at 1m 11»«- Tm Tw ronspart| | tronspart <| [=>]| |une
_ten und Befehlssétze spei- Pl sl uller oo Dol echis | Pallardak long Sebet-Test wurz
chern. Der Wechsel von einem BRI Tﬂ_ Selton— = e = X %o / Ende
Befehlsstandard zum anderen 200 lenge enfong Rend Rand parsn | | ireanen
ware dann wesentlich flexibler : : _ e
und auch eine Aktualisierung P anael

der Software wére sehr ein-
fach. Beliebig viele Schriften
kénnten nachgeladen werden,

Prasident Printer 6320

compatible zu fast allen Computern

[@ Dies Ist das groBzilgig angelegte Bedienfeld des Sieger-Entwurfs von Alexander Ikenstein.
Oben sieht man die verschiedenen Anzeigen, unten die Funktionstasten

Zeichensédtze :
Epson*-Commodore®
Epson*-Centronics”
Epson*-V 24/RS 232C

100 % Commodore compatible,
Commodore® Befehlssatz,
64er + 128er Zeichensatz
Amiga“®-Zeichensatz

IBM* Befehls- und Zeichen-
satz1+2

Schneider® Befehls- und
Zeichensatz -

Atari* ST-Zeichensatz
TA™-Zeichensatz

9 internationale Zeichensitze

Horst Grubert GmbH & Co. KG
Abt. Drucker/Software-Dienst
Telefon 08847/6664

8110 Waltersberg 2

Computerwechsel :
Interface tauschen, schon ist
der Préasident Printer 6320
angepabt.

unverbindliche Preisempfehlung
incl. Interface (wahlweise
Centronics®, Commodore*

oder V.24/RS232C

oder Atari® XE, XL)

399.-

Neu: Wahlweise jetzt v
auch als Atari® XE/XL-
Version

sind emn

Technische Daten:

® 100 Zeichen pro Sekunde

® Druckmatrix 9x9

® Hochauflosende Grafik mit
480, 5786, 840, 720, 960 und
1920 Punktdichte pro Zeile

® Logisch druckwegoptimiert,
bidirektional

® Schriftarten: Pica, Elite

@ Druckarten: Normal, doppelt,
breit, komprimiert, Sperr-
schrift, Exponenten/Indices,
automatisches Unterstreichen.

® NLQ (schreibmaschinenéhnliche
Druckqualitat)

® Verstellbare Stachelradwalze
fiir randgelochtes Endlospapier,
Einzugsschacht fiir Einzelblatt
sowie Staubschutzhaube im
Preis inbegriffen.

Data Computer Corp.,, Commodore Corp., IBM Corp., Schneider GmbH, Thomson Corp.

Commodore, Amiga, Epson, IBM, Schneider

*Atan,. Centronics,

fer Atan Corp., Centromics




von Arnd Wéangler

ie Preisentwicklung bei
Druckern hat in den letz-
ten Monaten erstaunli-
che Spriinge gemacht. War es

stung immer billiger wurden,
so wurde dieser Trend durch
die EG-Strafzdlle jah unterbro-
chen. Viele Druckerhersteller,
vornehmlich japanische (und
das sind fast alle) wurden mit
Strafzéllen bis zu 33 Prozent
belegt. Da sich solche Kosten-
steigerungen nur sehr schwer
auffangen lassen, war man ge-
zwungen, die Kosten an den
Endkunden  weiterzugeben.
Das Ergebnis: Drucker wurden

Unsere nach Herstellern gegliederte Marktiiber-
sicht der Drucker unter 1500 Mark hilft lhnen,
sich fiir den richtigen Drucker zu entscheiden.

Kunde rieb sich die Augen, als
sein Traumdrucker plétzlich
mehrere hundert Mark teurer

lung, auBer im Bereich der
RAM-Speicherbausteine, in
der Computerbranche bislang

noch vor Jahresfrist so, daB schlagartig teurer. Mancher im Laden stand. Man kann sa- noch nie gab, man war es ge-
Drucker bei steigender Lei- vom Preisverfall verwéhnte gen, daB es so eine Entwick- Fortsetzung auf Saite 150
Geschwindigkeit Schaittstellen Kompatiblitht Zeichensitze Traidor
Name Nadeln [Farbdruck | EOY | NLQALO | Centr. | CBM |RS232 | ESCP P 1BM 1BM ASCI | CBM | 2ug |[Schub Schriftarien Prels
=
Brother
M-1109 9 - 100 25 X - X X —_ X X X —_ —_ Prestige 589,—
M-1109 AP ] — 80 19 X — X — — X % X —_ | = Prestige | 750—
M-1209 9 - 168 35 X - | x — - X X b3 - | — Prestige, 798 —
| | Gothic,
:‘ | Quadro
M.1224 24 - | 182 54 X - - X - - - - - | - Prestige 1139, —
= e Sy s :
Commodore
MPS 1230 ) — 120 25 X = - X - - - X X - Pica, Elite, 498 —
Micro
MPS 1500 C -] X 120 30 x e X - X - —_ — —_ Pica, Elite, 850—
| Micro
MPS 1224 C 24 x 220 72 x =] x X - X X - — - | 2095—
Epson r
LX-800 9 — | 150 25 Xo|li=1]— x - - - X - — | Roman, 898—
| | | i. Sans Serif
LX-850 | 9 l — | 200 25 X | — | = x - - - X - — | Roman ca. 900,
| . | [ [ |  Sans Serit
LQ-500 24 | — 150 50 [ x |—|= x — - - x - — | Roman, 1248,—
I I Sans Serif
LQ550 24 | — 150 50 x | = | = x - - | - X - - Roman, ca.1250,-
Sans Serif
== — |
Mannesmann !
Tally MT81 ] 130 27 X X x x - X X X - - X Roman 398 —
MTBOPC+ 9 135 27 X X X X —_ X X X - - X Draft 859,20
NEC [
NEC P 2200 | 24 - 166 |ILQ47-1F x. | — | — x X X x X - | x | Draft, Gothic, | 1252—
| : Courier,
[ | | Super Fonts,
OCR-B,
| IT Souvenir,
[ Bold PS
=
Olivetti ]
DM 100 S 9 - 200 30 x | — | = X - X X X - - Pica, Elite, 76380
Kursiv
DM 1051A 9 X 120 25 % - | = X - X X x — — Pica, Elits, 866,40
Kursiv
DM 282 -] - 240 40 X — x x _ X X X -_ - Pica, Elite, 1402,20
Kursiv
Préisident .
Président Printer 6320 ] —_ 100 25 X X - X — X X x | x | - X Pica, Elite 399—
e e 2 :
Schneider
Sprinter 180 ] - 175 X —_ X - x X X - [ Standard, Fett, | 598—
Schattenschrift
Grafik-
Sonderzeichen
Schénschrift
'ala . Lh—— Ricmmatnna B/ALai 1000



Geschwindigkeit Schnitistellen Kompatibilitat Zeichensitze Traktor
Name Nadein | Farbdruck |  EDV NLQLQ | Centr. | CEM |RS232 | ESCP Pé 1BM 1BM ASCH caM 20 |Schub Schrittarten Prels
Seikosha
SP-180 VC 9 — 100 20 — X _ X - — - X X — Courier 499 —
SP-180 Al 9 —_ 100 20 x — - x _ X X % — — Courier 499 —
SP-1600 Al 9 - 160 27 X —_ —_ v — X X 3 —_ - Courier 649, —
SL-80 VC 24 — 135 54 - X —_ _ - - X X — Courier 899, —
SL-80 IP 24 - 135 54 X - —_ X X X X X — — Courier 899 —
MP-1350 Al 9 | Option| 300 50 x — x X — X X X — — Courier 1549 —
Star
LC-10 ] ) - 144 36 i3 — — X —_ X X x —_ —_ X Courier, 798 —
Sans Serif,
Oralor 1/2
LC-10C 9 - 144 36 — X — X — — X X X — X Courier, 798—
Sans Serif,
Orator 1/2
LC-10 Colour 9 X 144 36 X - — X —_ X = X —_ - X Courier, 948—
Sans Serif,
Orator 1/2
LC-10C Colour 9 x 144 38 — x — x — - X X X — X Courier, 948—
Sans Serif,
Orator 1/2
LC 24-10 24 - 170 57 % —_ —_ X —_ % X X —_ _ X Courier, 1198 —
Prestige,
Orator, Script
NX-15 9 - 120 30 X - - X — X X X — — X Roman, 1398,—
Kursiv,
ND-10 9 - 180 45 X — _ x — x X X — —_ x Roman, 1298—
Kursiv,

$-fach Steckplatzerweiterung

fur Expansionsport

O 4 Steckplatze einzeln zu- und abschaltbar €
schaltet auch Betriebssysteme und Freeze-Framer
Komplettpreis OM &

Leerplatine OM <

Soundsampler fir (64 _
® Digitalisieren von Musik und Sprache ® Mit
Software fur neve Basicbefehle fir Musik und
Sprachausgabe

om 89.-

EPROMbank fir C128

6%er/128er Mode Software
@256k EPROMbank ® Modulgenerator fur 128er
Programme ® Directory ® Programme starten auf
Knopfdruck

Karte mit SteuerEPROM oM 98.-
Jetzt auch fir den internen Sockel!!!
Einbauversion oM 139.-

Inclusive Konvertierungsprogramm fir Pro-Text
und Pro-Dat

ALCOMP-Eprommer

auch 128er Mode

® programmiert alle 27xxx EPROM's einschlie8-
lich 27513, 27011 unf’ﬂacﬁ!ufger .&:": 4 MB Kape-

zitat® tische Erk g der Prog r-
spannung ® Leertest ® Einlesen von EPROM's @
Brennen von EPROM s ® Vergleich ® Wiederhol-
funktion ® Maschinensprachemonitor ® Modul-

il ou 149.-

¥
inel. Gehause

Tmodule

512k Erweiterungskarte  om 89.-

& )
ALCOMP 1 MB-EPROMbanksystem

® nach Bedarf erweiterbar @ fiir RAM s (puffar-
bar) und EPROMS s @ Dirsctory-Funktion @ Mo-
dulgenerator® Zusatzliche Betriebssystemebene
® bis zu 16 Betriebssysteme

Basiskarte 192k

incl. SteuerEPROM oM 75.50
Aufristkarte f. 256k om 39.50
Betriebssystamkarte oM 49.50

Lichtsteuermodul C64X128

D Ideal fur die Heimdiscothek = 8 frei program-
migrbare Kanale © je 800 Watt Leistung © Leicht
Anschl

programmierbar in Maschine v. Basic
Userport

oM

C

448k EPROMbank fiir C128
@ arbeitetim 128er und 64er Mode ® Modulgens-
rator ® St ® Aufristbar bis IMB
Sensationell oM 179.-
inclusive Konvertigrungsprogramm fér Pro Text
und Fro Dat

ware

ausgereifte Ingenieurlei-
stung ® 14 Tage Umtau-
schrecht ® 2 Jahre Garan-
tie ® fast alle IC'S gesok-
kelt ® nur professionelle
Leiterplatten @ Bauteile
namhafer Hersteller ®
mit Bedienungsanleitung
©® Blockschalthild ® teil-
weise Schaltplan

Bestellung und Versand

ALCOMP - A. Lanfermann
Lessing Str. 46 - 5012 Bedburg
Tel. 02272/15 80

Nachnahmeversand NN-Spasen 7.50 OM b. Vor-
kasse 3.- OM. Auslandsbestellungen: Nachnah-
meversand NN-Spesen 10.- OMb. Vorkasse 5.-OM.
Wir liefern lhnen aul lhre Rechnung und Gefahr zu
den Verkaufs- und Lisferbedingungen des Elektro-
nikgewerbes.

Postgiroamt Koln (BLZ 370 10050) 275 54-509
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Hersteller: »Interfaces sind ein MuB«

Befragt zum Thema zeig-
te man sich sowohl bei Wie-
semann (siehe Artikel) als
auch beider RKT Advanced
Technology Gmbh Min-
chenrechtaufgeschlossen.
RKT ist Hersteller und Ver-
treiber diverser Interfaces,
wobei das Unternehmen ei-
ne Sonderstellung ein-
nimmt: Die angebotenen
Produkte verfiigen Gber ein
eingebautes  Programm,
welches auf Wunsch fiir
9-Nadel-Drucker konzipier-
te Grafikdaten flir 24-Nadel-
Drucker wandelt. Fir alle
Besitzer von 24-Nadlern,
die nicht (ber geeignete
Druckroutinen fiir ihre Soft-
ware verfiigen, eine sehr
schone Sache. Allerdings
gibt es mittlerweile fir prak-
tisch alle neuen C64-
Druckprogramme  auch
24-Nadel-Treiber (wir wer-
den darauf in einer der
nachsten 64'er-Ausgaben
naher eingehen).

ge Punkte. Man sieht »die
mit der Verwendung eines
User-Port-Kabels  verbun-
denen Einschrankungen in
keinem Verhéltnis zu der
Betriebssicherheit eines In-
terfaces«. »Ubertragungs-
fehler durch Kabellangen
Uber einem Meter« sowie
»Zerstorung von  Port-
Bausteinen durch den un-
geschitzten User-Port« rie-
ten zur Interface-Anwen-
dung. RKT: »Ein Interface
verwendet die von Commo-
dore fir den C64 vorgese-
hene Druckerschnittstelle
und istdahervon jeder Soft-
ware ansprechbar. Auch
der Ausdruck von Listings
mit C64-spezifischen Steu-

erzeichen laBt sich damit

realisieren. Der universelle
Einsatz ist durch die Wahl
der Sekundaradresse ga-
rantiert, der integrierte Puf-
fer dient der schnelleren
Entlastung des Cornpu~
ters.«

Gerald Hofer {Ilnks) und Manfmd Lachner \rnn RKT
»Der Einsatz von Interfaces ist unverzichtbar«

Geschaftsfihrer Manfred
Lechner bezog mit Gerald
Hofer, bei RKT Leiter fir
Entwicklung und Support
des Bereiches Computer-
peripherie, gemeinsam
Stellung. Beide nennen
Uber das Argument der
24-Nadelwandlung hinaus
noch einige andere wichti-

Das Fazit von RKT ist ein-
deutig: »Der ambitionierte
C64-Besitzer kann auf den
Einsatz eines [nterfaces
nicht verzichten. Der pro-
fessionelle Anwender muB
samtlichen Anforderungen
Rechnung tragen und will
deshalb diese wichtige Ein-
richtung nicht missen.«

von Peter Pfliegensdorfer

nter der Uberschrift »Das

Interface - Luxus oder

Notwendigkeit?« be-
leuchteten wir in der 64'er-
Ausgabe 1/89 eine oft unter-
schatzte Problematik: den An-
schluB eines Druckers an den
C#64. Die von Commodore da-
fir vorgesehene Schnittstelle
ist ndmlich alles andere als ge-

Es gibt grundsatzlich
zwei Methoden, einen
Drucker am C64 anzu-
schlieBen: mit Interfa-
ce oder User-Port-Ka-
bel. So verschieden
wie der AnschluB sind
die Meinungen.

normt, was zur Folge hat, daB
daran nur wenige Drucker an-
schlieBbar sind. Diese weisen
zudem fast alle sehr schlechte
Grafikfahigkeiten auf (480
Punkte pro Zeile) und werden
nur von wenigen Programmen
unterstiitzt, so daB eher die An-
schaffung eines dem Epson-
Standard entsprechenden
Druckers mit Centronics-
Schnittstelle zu empfehlen ist.
Nach vorherrschender Mei-

Resmmmben B AL 1NON
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Interface

oder

ri-Kabel?

nung setzt dies die Verwen-
dung eines Interfaces voraus.

Eine zweite AnschluBmetho-
de ist das User-Port-Kabel.
Hierbei wird der User-Port des
C 64 zur Ausgabe der Druckda-
ten benutzt, zur Verbindung
wird wirklich nur ein Kabel be-
noétigt. Der Nachteil: Das Be-
triebssystem des C64 enthalt
keinerlei Routinen, welche die
Druckdaten vom seriellen Bus
zum User-Port umleiten. Man

muB solche Routinen also
nachladen, ein entsprechend
gedndertes  Betriebssystem
verwenden (beispielsweise ei-
nen Floppy-Speeder) oder Pro-
gramme, die solche Routinen
(man spricht hier von »Centro-
nics-Treibern«) bereits enthal-
ten. Die Vorteile: Erstens st ein
User-Port-Kabel sehr preiswert
(ein Interface kostet unter Um-
standen mehr als das Zwanzig-
fache), und zweitens gibt es in

CONTRA

Der Anwender hat das Wort

Um eine mdglichst viel-
seitige Auswahl zu bieten,
hielten wir es flr das beste,
nicht nur die Soft- und Hard-
wareseite, sondern auch ei-
zu Wort

nen Anwender
kommen zu
lassen. Die
Wahl fiel auf
Arndt Dettke,
der (im Haupt-
beruf Lehrer)
des ofteren flr
die 64'er-Re-
daktion als Au-
tor tatig war
und ist. Herr
Dettke hat fir
uns schon vie-
le Lern- und
Druckpro-

Beim Interface Y werden
einige Steuerzeichen auch
dann durch den Drucker
ausgefuhrt, wenn sie (in-
nerhalb eines Listings) in
AnfUhrungszeichen  ste-
hen. Sehr un-
glnstig macht
sich das bei
CTRL-H (AS-
Cll 8) bemerk-
bar, denn da-
durch wird ein

Commodore-
Druckerinden

Grafikmodus
geschaltet, in
dem alle Da-
ten, die vom
C64 kommen,
als Bitmuster

gramme gete- ausgedruckt
stet und so werden. Diese
auch mit Inter- Eigenart st
faces und mehr als [&-
User-Port- — = stig. Das Fi-
Kabeln Erfah- arndt Dettke (Autor): »In- Xieren (-Fest
rung sammeln o s sind mir suspekte Klemmen<) ei-
kénnen. Hier P ner Sekundér-

seine Stellungnahme:
»Wenn ich mich zu ent-
scheiden hatte, ob ich hin-
fort ein Hardware-Interface
benutzen soll oder statt
dessen ein  User-Port-
Kabel, dann miiBte ich mit
Bedingungen anfangen.
Anders ausgedrickt: Ich
wirde selbstverstandlich
dem System den Vorzug
geben, das die folgenden
Eigenschaften mitbrachte:

Erstens bequeme Bedie-
nung, zweitens Datensi-
cherheit und drittens Pro-
blemlosigkeit. Das Interfa-
ce darf nicht den normalen
Betrieb meines Rechners
beeintrachtigen oder auch
nur beeinflussen.

Nicht hinnehmen will ich
ein paar mir bekannte Feh-
ler von Hardware-Interfaces:
Das Interface X sendet vor
allem im Grafikbetrieb un-
kontrolliert Zeichen an den
Drucker, die nicht in dieser
Form vom Rechner kom-
men - das macht das Inter-
face wertlos.

adresse kénnte auch einfa-
cher sein, vor allem solite
man diesen Vorgang riick-
gangig machen kénnen.

Die Nachteile des Soft-
ware-Treibers Z sollen auch
nicht unerwahnt bleiben: Er
muB irgendwo im Speicher
stehen, um seine Arbeit zu
verrichten. Meistens steht
er am falschen Ort, denn
da, wo der Treiber hin soll,
befindet sich schon etwas
anderes.

Zusammenfassend kann
ich sagen, daB mir Hardwa-
re-Interfaces trotz einiger
kleiner Vorteile immer ein
wenig suspekt sind, weil sie
nicht immer das tun, was
man mochte, und wenn sie
das Falsche tun, dann im-
mer an Stellen, an denen
man nicht damit rechnet.
Das User-Port-Kabel st
nichtdie billige, sondern die
preiswerte Alternative, vor
allem, wenn man einen Teil
des Ubriggebliebenen Gel-
des fiir einen guten Floppy-
Speeder ausgibt.«




Interface oder User-Port-Kabel:

Die Meinung des Programmierers

Neben einigen Interfa-
ce-Anbietern, die wir be-
fragten und deren Stellung-
nahmen eindeutig positiv
fur die Interfaces ausfielen,
wollten wir unbedingt noch
die Meinung eines Soft-
wareherstellers horen. Wir
sprachen Scanntronik an,
ein Unternehmen, das sich
mit druckerorientierter Gra-
fik-Soft- und Hardware
(Print- und Pagefox, Eddi-
son, Superscanner lll) ei-
nen Namen gemacht hat.
Programmierer Hans Ha-
berl erklarte sich sofort zu
einer Aussage bereit, und
das trotz der Tatsache, daB
er sich zum fraglichen Zeit-
punkt gerade in Spanien in
Urlaub befand. Seine Stel-
lungnahme erreichte uns
per Telefax, und sie war in
ihrer Eindeutigkeit doch ein
wenig Uberraschend:

»'Bei meinem Drucker
funktionieren Horizontalta-
bulatoren nur bis Position
83 korrekt’, beklagte sich
kirzlich ein Anwender. Die-
ser Effekt ist nur einer von
sehr vielen, die vom Interfa-
ce verursacht, aber falschli-
cherweise dem Drucker
oder der Software angela-
stet werden. Schaltet der
Anwender auf den soge-
nannten Linearkanal des
Interfaces, so funktioniert

zwar der Tabulator, doch er-
scheint dann nur GroB-
schrift, denn es gehen
Gleichzeitig viele Funktio-
nen des Interfaces verlo-
ren. Zudem |aBt er sich bei
vielen Programmen nur
schwer oder gar nicht an-

pier, wenn er die Daten
schnell genug (iber den
User-Port) bekommt. Man
kann das User-Port-Kabel
also auch als Druckerspee-
der sehen, und es kostet da-
bei nur den Bruchteil eines
Interfaces.

wahlen. Ein Diese ko-
User-Port-Ka- sten ab rund
bel kennt die- 100 Mark auf-
se Probleme warts, einige
nicht: Es gibt sind sogar
garantiert alle teurer als der
Codes unver- ganze C64,
andert weiter das muB man
und vermeidet sich einmal
somit von vor- vorstellen! Ein
neherein die User-Port-Ka-
meisten An- bel kostet
passungspro- selbst in der
bleme. Ein Luxus-Ausfiih-
weiterer Vor- rung (hochwer-
teil ist die ho- Hans tharl - tiges, abge-
here Ge- (Programmierer bei o opites Ka-
schwindigkeit, Scanntronik): »Lieber ein pg)  ynemp-
dazu ein Bei-  User-Port-Kabel und  fihqjich gegen
spiel: Fur eine  €inen Floppy-Speeder  starimpulse,
DIN-A4-Seite kaufen« flexibel,  mit

schicken Programme wie
Print- oder Pagefox rund
400 KByte an den Drucker
(bei  24-Nadlern  noch
mehr). Die Ubertragung
dieser Datenmenge (ber
den seriellen Bus des C64
dauert eine gute Viertel-
stunde. Ein flotter Drucker
bringt die Seite jedoch in
knapp fiinf Minuten zu Pa-

komfortabler Software etc.)
unter 50 Mark, ein Billig-
Kabel 20 bis 30 Mark, ein
selbstgebasteltes rund 10
Mark.

Was spricht eigentlich
noch fir ein Interface? Die
meist angepriesenen zu-
sétzlichen Fahigkeiten wer-
den von keinem der mir be-
kannten Programme ge-

nutzt und sind somit nur fir
Programmierer interes-
sant, Ein Puffer von 8 KByte
oder mehr ist hier nutzlos,
denn wegen des langsa-
men seriellen Busses kann
ihn der Computer gar nicht
so schnell fiillen, wie ihn
der Drucker leert - einen
halbwegs modernen und
damit flotten Matrixdrucker
vorausgesetzt. Bleibt allein
der Vorteil, daB auch Pro-
gramme ohne integrierten
Centronics-Treiber und sol-
che, die nur fiir Commodo-
re-Drucker  geschrieben
sind, damit arbeiten. Nun,
die ersten kann man mit ge-
eigneter Software oder
durch einen Floppy-Spee-
der zur User-Port-Ausgabe
bewegen, auf die zweiten
kann man getrost verzich-
ten: Sie bringen weder mit
noch ohne Interface lber-
zeugende Ergebnisse. Des-
halb meine klare Empfeh-
lung: Lieber einen guten
Floppy-Speeder und ein
User-Port-Kabel als ein In-
terface kaufen. So bekommt
man fiirs gleiche (oder we-
niger) Geld ungleich mehr,
namlich einen unproblema-
tischen und schnellen
DruckeranschiuB nebst ei-
ner schnellen Floppy und
einem erheblich komforta-
bleren Betriebssystem.«

der Praxis erheblich weniger
Anpassungsprobleme, da in
der Kette Programm-Drucker-
Interface ein Glied wegféllt. So-
mit wird die Anzahl der magli-
chen Einstellungen (von denen
ja nur eine richtig ist) drastisch
reduziert. DaB zudem die Aus-
gabe Uber den User-Port natur-
gemaB erheblich schneller ist
als Gber den seriellen Bus, soll-
te man auch noch erwahnen.
Der eigentliche Daseins-
zweck eines Interfaces - die
Dateniibertragung zum Druk-
ker - scheint bei den hierzulan-
de Ublichen Produkten eher in
den Hintergrund zu treten. Die
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Interfaces strotzen nur so von
teils nutzlichen, oft aber véllig
Uberflissigen Funktionen, die
viel zu oft fur ein grindliches
Chaos auf dem Papier sorgen
anstatt dem Anwender zu hel-
fen. Die Hauptschwierigkeit ist,
daB die am haufigsten bendtig-
te Funktion eines Interfaces
nicht sofort zur Verflgung
steht: gemeint ist der »Linear-
kanal«. Dieser leitet die Daten
Eins-zu-Eins weiter, doch dazu
muB man ihn vor dem Laden
und Starten der Drucksoftware
erst einmal einschalten und
»festklemmens«, was - je nach
Interface - ein mehr oder min-

der komplizierter Vorgang ist.
Dabei dréngt sich dem fru-
strierten Anwender oft genug
die Frage auf, wozu er ein Inter-
face erworben hat, bei dem er
jedesmal vor dem Drucken erst
einige Manipulationen vorneh-
men muB, nur, damit es (hof-
fentlich) das tut, was ein User-
Port-Kabel ohnehin macht: die
Daten weiterleiten, und sonst
gar nichts.

Es ist versténdlich, daB Her-
steller von Interfaces nicht son-
derlich begeistert sind, wenn
die Grundaussage eines Arti-
kels etwa »Finger weg von In-
terfaces, User-Port-Kabel sind

schneller, billiger und unpro-
blematischer« ist. Was sagt
beispielsweise Reinhard Wie-
semann von Wiesemann &
Theis, einem der fihrenden
Hersteller von C64-Interfaces,
zum Thema? »SchlieBt man
Fremddrucker an einen Com-
puter an, so ist der sicherste
Ansatz der, den Original-
Drucker so perfekt zu simulie-
ren, daB der Computer keinen
Unterschied zum Original-
drucker sieht. Nur so kann man
sicherstellen, daB jede Soft-
ware einwandfrei arbeitet.«
Das ist vollig richtig, Herr
Wiesemann spielt damit auf

Ausgabe 5/Mai 1989



Untere Preisgrenze: ein Wiesemann-Interface »92000/G« fiir
knapp 100 Mark. Es gibt auch Interfaces fiir iiber 350 Mark.

die in vielen Interfaces einge-
baute Emulation des Commo-
dore-Druckers MPS-801 an. Al-
lerdings hat sich in diesem
Punkt die C64-Software-
Szene in den letzten Jahren
entscheidend verandert: Es
gibt nur noch einige wenige
Programme, die einen Com-
modore-Drucker der Typen
MPS-801/-803 oder Seikosha
GP-100 VC/-500 VC vorausset-

zen, denn die Grafikauflosung
derselben - wir sind bereits
darauf eingegangen - ist mit
480 Punkten pro Zeile so
schlecht, daB an eine profes-
sionelle Anwendung praktisch
nicht zu denken ist. So setzen
mittlerweile fast alle C64-Pro-
gramme, die einen Drucker an-
sprechen, ein Epson-kompa-
tibles Produkt (mit 1920 Punk-
ten pro Zeile) voraus. Viele die-

Handelslbliche Drucker
haben zum AnschluB an
den Computer eine Centro-
nics-Schnittstelle  einge-
baut. Mdochte man solche
Drucker am C64 betreiben,
bendtigt man einen Adap-
ter, der vom seriellen Bus
(Floppy-AnschluB) auf die
Centronics-Norm umsetzt.
Doch mit einem einfachen
Kabel und den entspre-
chenden Steckern ist es
nicht getan. Der (bliche
C64-Bus Ubertragt die Da-
ten ndmlich seriell, also Bit
fur Bit. Die Centronics-
Schnittstelle arbeitet paral-
lel, es werden also immer 8
Datenbit (ein Byte) auf ein-
mal Ubertragen. Einen
»Commodore-seriell«  auf

»Centronics-parallel«-
Adapter nennt man »Interfa-
cee«, Es ist zumeist in einem
kleinen Geh&duse unterge-
bracht, das zwischen Flop-
py und Drucker gesteckt
wird.

Im Gegensatz dazu ver-
bindet ein User-Port-Kabel
direkt die Centronics-
Buchse des Druckers mit
dem User-Port des C64.
Die Daten werden parallel
und direkt, also nicht ge-
wandelt, Gbertragen.

Interface und User-Port-Kabel -
was ist das eigentlich?

Hardware-Interfaces:

Computerbau, Trierer StraBe 59, 5400
Koblenz, Tel. 0261/2044 (8426, 8427)

Proftechnik, Maria-Eich-StraBe 1,
8000 Monchen 60, Tel. 089/837021
(DZ 200, DZ 300, DZ 332)

Vertrieb: Milan, HammacherstraBe 42,
4300 Essen 1, Tel. 0201/2241 31 oder
224141 (Face C+)

Advanced Technology GmbH,

Postfach 71 08 44, B000 Minchen 71,
Tel. 089/7951 10 (Printerface HL-87032,
HL-87032G)

StéberistraBe 82, 8000 Minchen 21, Tel.
080/5869 14 (64'er-Druckerinterface)

und Theis GmbH, WinchenbachstraBe 3-5,
5600 Wuppertal-Barmen, Tel. 0202/505077
(92000/G, 92008/G, 92128 GTI)

Software-Interfaces:
Markt & Technik

Verlag AG, Hans-Pinsel-Stra8e 2, 8013
Haar bel Minchen, Tel. 089/46 13-0
(=Eyssele-Schnittstelle«, 64'er-Sonder-
heft 32)

Mugrauer GmbH, ParkstraBe 38, 8011
Zorneding, Tel. 08108/22570
(=Softy= mit User-Port-Kabel)

Berthold Trenkel

SchleslenstraBe 10, Tel. 07161/24385,
7320 Géppingen (sTechnicus«)
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ser Programme verfliigen auch
bereits serienm&Big (ber
Centronics-Treiber, so daB man
nur noch das User-Port-Kabel
einzustecken braucht.

Doch zurick zu Reinhard
Wiesemann: »Der Linearkanal
kann bei unserem Modell
'92128GT!’ durch einfachen Ta-
stendruck fixiert werden. Ich
halte diesen Hinweis fur wich-
tig, da dieses Interface ohne
komplizierte Befehlsfolge um-
geschaltet werden kann. Wir
sind der festen Uberzeugung,
damit das Trauminterface her-
gestellt zu haben«. Und in der
Tat: Das Interface mit dem im-
ponierenden Namen »92128GT .«
bietet den Linearkanal per
Knopfdruck. Wir haben es mit
einigen verbreiteten Druckpro-
grammen getestet: Es funktio-
nierte in allen Féllen auf An-
hieb. Die beachtlichen 128
KByte Druckpuffer machten
sich allerdings kaum bemerk-
bar: die Datenlbertragung
Uber den seriellen Bus ist so
langsam, daB der Drucker (wir
verwendeten hier einen Epson
LQ-850) schneller druckte, als
der Puffer sich fiillte. Dafir ist
aber der Kompatibilitatsgrad
héher (!) als bei einem User-
Port-Kabel, denn auch die we-
nigen Programme fiir Commo-
dore-kompatible Drucker funk-
tionieren tadellos. Ob einem
dieser Vorteil allerdings 250
Mark wert ist, muB jeder selbst
entscheiden.

Obwohl letztlich nur die

Kompatibilitat zu den praktisch

ausgestorbenen Commodore-
Druckern fur ein Interface
spricht, scheiden sich die Gei-
ster. Auch innerhalb der 64'er-
Redaktion wird Uber das The-
ma debattiert, und hier wie an-
derswo gibt es Interface-
Beflrworter und Gegner. Uns
wirde sehr interessieren, wie
Sie, die Leser, die Angelegen-
heit sehen. Wir nehmen nicht
an, daB jemand, der gerade
Uber 350 Mark fir ein Interface
losgeworden ist (soviel kosten
die teuersten), einen Leser-
brief flr die User-Port-Losung
einschickt. Andererseits kann
man ja mit einem Interface
auch Dinge, die man miteinem
User-Port-Kabel nicht kann. Al-
so: Nehmen Sie Stellung. Bei
regem Interesse werden wir
dieses Thema in ein paar Mo-
naten nochmals aufgreifen
und auch Beitrage verdffentli-
chen. Wir sind gespannt!

Markt & Technik-Verlag AG, Redaktion 64'er,
z. Hd. Peter Pfliegensddrfer, Hans-Pinsel-
StraBe 2, 8013 Haar bel Mdnchen

Ein selbstgebasteltes User-Port-Kabel kostet rund 10 Mark
und eine halbe Stunde Arbeit mit dem Ldtkolben
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Helfen Sie Ihrem ver-
zauberten Freund, sich
in eine menschliche
Gestalt  zuriickzuver-
wandeln. Meistern Sie
die Aufgabe, bestimm-
te Krauter unter Le-
bensgefahr im Zauber-
wald einzusammeln.

schafft. Seit sieben Jah-

ren hatte der junge Zau-
berer Rotan nun in alten und
verstaubten Zauberbiichern
gewiihit und viele Zauber-
spriche gelernt. Heute wur-
de er bei einem feierlichen
Festakt in die Gilde der
Erzmagier aufgenommen.
Um dieses Ereignis zu feiern,
hat er alle seine Freunde zu
einer Feier eingeladen. Doch
als das Festessen auf dem
Tisch stand, bemerkte er,
daB bei der Zubereitung wohl

E ndlich hatte es Rotan ge-
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einige Gewiirze vergessen
wurden. Was solite er nur
tun? Stellen fiir einen Erzma-
gier ein paar fehlende Krau-
ter ein Problem dar? So be-
schloB er kurzerhand, die

Lopns &2
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$;itg :‘1
R
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fehlenden Krauter herbeizu-
zaubern. Aber kaum hatten
die letzten Worte des Zauber-
spruches seine Lippen ver-
lassen, erschienen nicht et-
wa die fehlenden Krauter,

‘1” =
swevar el "'6@?:“’36”- &

sondern einer seiner Freun-
de verwandelte sich in ein
Skelett. Zum Gliick weiB ei-
ner seiner anderen Freunde
Rat. Es gibt nur einen Weg,
den Freund zuruckzuverwan-

S000 Marik

fur das Listing es Monats

Als ich am 24.4.1970 gebo-
ren wurde, hatte ich mit
Computern noch nicht viel
im Sinn. Das anderte sich
aber sehr schnell, als 1985
ein C64 ins Haus kam.
Nach den ersten Gehversu-
chen in Basic probierte ich
mich ein halbes Jahr spater
- im Programmieren in Ma-
schinensprache.

1987 entschloB ich mich
dazu, ein Spiel zu program-
mieren. Erst muBten jedoch
einige Probleme Uberwun-
den werden. Vor allem das

Der Gewinner

Smoothscrolling und die
vielen Sprites erforderten
einigen Zeitaufwand. Die
Ubrige Programmierarbeit
gestaltete sich dann weit
weniger zeitraubend. Eini-
ge schlaflose Néchte muB-
ten jedoch noch investiert
werden, bis der EntschiuB
gersift war, mein Programm
als Listing des Monats ein-
zusenden. DaB nun gleich
der erste Versuch ein Erfolg
wurde, hat mich natlrlich
besonders gefreut.
Thomas Meigel




deln: Rotan muB mit dem ver-
wandelten Freund in den Zau-
berwald gehen, um die Kréuter
zu sammeln, die bei dem Fest-
mabhi fehlten, denn ohne deren
Hilfe kann die Rickverwand-
lung nicht gelingen.

Nun greift der Spieler in das
Geschehen der Dinge ein. Sei-
ne Aufgabe besteht darin, den
Zauberer Rotan und seinen
verzauberten Freund auf der
Suche nach den Kréutern
durch den Zauberwald zu steu-
ern. Die Krduter missen in der
in Bild 1 angegebenen Reihen-
folge aufgesammelt werden
(zur Hilfe des Spielers wird das
Kraut, das als nachstes ge-
sammelt werden muB, an der
vierten Position von links im
unteren Bildschirmrahmen an-
gezeigt). Im Zauberwald lau-
ern aber auch Gefahren auf
den Zauberer und seinen

Das Skelett wird im Einspie-
lermodus ebenfalls mit dem
Joystick in Port 2, aber bei nie-
dergedriickter Feuertaste, be-
wegt. Hierbei gelten die oben
angefithrten Bewegungsrich-
tungen. Um ein Kraut aufzuhe-
ben, bewegt man das Skelett
tiber das Kraut (nur dem Ske-
lett ist es erlaubt, Krauter zu
sammeln) und bewegt den Joy-
stick nach unten. Befindet man
sich im Zweispielermodus, so
wird das Skelett mit einem Joy-
stick in Port 1 gesteuert.

Die Bedeutung der Icons im
unteren Bildschirmrahmen fin-
den Sie in Bild 2.

Um die folgenden Optionen
anzuwdhlen, ist das Spiel mit
<RUN/STOP > anzuhalten.

C Cheatmodus ein/aus
E Sprung in den Editor
P 1 Player/2 Player
S Computerreset

eigene
EOSEE YYYY avaw

R : Dieses Zeichen
braunen

fuegung.

LI L

Mit folgenden Zeichen lassen sich
ege erstellen:

Saeule) kann vom Zauberer
nicht passiert werden.

Es stehen folgende Kraeuter zur Ver-—
Sie sind in der hier ange-
gebenen Reihenfolge einzusammeln:

(Bestandteil der

(1) Im Spiel Zauberwald lassen sich Zeichen filr eine

spezielle Aufgabe einbauen

Freund. Bei jeder Beriihrung
des Skelettes oder des Zaube-
rers mit einer dieser Gefahren
verlieren Sie Lebensstérke.
Das Spiel ist beendet, wenn
entweder alle Kréuter aufge-
sammelt wurden oder die Le-
bensenergie ganz und gar ver-
braucht ist.

Bewegung der Spielfigu-
ren: Der Zauberer wird mit ei-
nem Joystick in Port 2 gesteu-
ert. Hierbei sind foigenden
Richtungen folgende Bewe-
gungen des Zauberers zuge-
ordnet:

links Bewegung nach
links
Sprung nach
links
Sprung nach
oben
Sprung nach
rechts
Bewegung nach
rechts
Aufsammeln von
Kréautern (nur
beim Skelett
aktiv)

links oben
oben
rechts oben
rechts

unten
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Der Editor

Mit Hilfe des Editors lassen
sich eigene Levels erstellen.
Iim Editor sind folgende Tasten
aktiv:

1 bis 6: Mit Hilfe dieser Ta-
sten lassen sich die im unteren
Bildschirmrahmen dargestel-
ten Sprites in ein eigenes Level
einbauen. Hierbei ist folgen-
des zu beachten:

- In einem durch die Rah-
menfarbgebung abgesetzten
Bereich diirfen nicht mehr als
sechs Sprites gleichzeitig ge-
setzt werden. Da der Bild-
schirm in drei solche Bereiche
geteilt ist, kdnnen gleichzeitig

18 Sprites gesetzt werden. Auf
jedem weitern Bildschirm des
Levels lassen sich natlrlich
wiederum 18 Sprites setzen.

- Die Sprites miissen minde-
stens 16 Pixel (gleich zwei Zei-
chen) vom oberen Rand einer
der drei Bereiche entfernt sein.

0: Mit dieser Taste werden
die Sprites geldscht.

—: Reset des Editors.

Z: Zeichen unter dem Cursor
in den Zeichenspeicher einle-
sen (der Inhalt wird im obe-
ren Bildschirmrahmen darge-
stelit).

X: Zeichen im Zeichenspei-
cher an die Cursorposition
schreiben.

L/S: Level laden oder spei-
chern. Nun kann durch Druck
auf eine der Tasten <A> bis
<Z> das Level mit der ent-
sprechenden Kennung gela-
den oder gespeichert werden.

+: Farbe des Zeichens im
Zeichenspeicher plus 1.

—: Farbe des Zeichens im
Zeichenspeicher um minus 1.

Fi1: Durch Druck auf die
Fi-Taste wird auf einen Hilfs-
bildschirm umgeschaltet. Hier
lassen sich die einzelnen Zei-
chen ebenfalls mit Hilfe der Z-
Taste in den Zeichenspeicher
einlesen. Der Hilfsbildschirm
kann durch einen weiteren
Druck auf die F1-Taste wieder
verlassen werden.

F7: Verlassen des Editors.

Abis J: Durch Driicken einer
dieser Tasten wird das im Hilfs-
bildschirm durch den entspre-
chenden Buchstaben gekenn-
zeichnete Objekt auf dem Bild-
schirm dargestellt. Die aktuelle
Cursorposition entspricht da-
bei der linken, unteren Ecke
des Objekts.

Das aktuelle Level kann mit
<SHIFT CLR/HOME> ge-
I6scht werden.

Der Cursor |48t sich mit den
Cursortasten Uber den aktuel-
len Bildschirm und im Hilfsbild-
schirm bewegen.

Um das aktuelle Level nach
rechts oder nach links zu bewe-
gen, ist ein Joystick in Port 2 in
die entsprechende Richtung
zu bewegen.

i Energie

&f

z
z

W

Normaler
Spielmodus

Pause

Cheatmodus

N 3
33
E Sound ein

ein Spieler

zwei Spieler

é_g Sound aus

(2] Die Bedeutung der Sprites am unteren Bildschirmrahmen

Eingabehinweise

Das Listing »Zauber.pake ist
mit dem MSE einzugeben
und zu speichern. Nahere
Hinweise zu dieser Einga-
behilfe finden Sie auf Seite
79. Ist das geschehen, for-
matieren Sie zunichst eine
Diskette. Dann laden Sie
das gepackie File mit
LOAD”ZAUBER PAK” 8

<RETUBN> und starten
es, nachdem sich die frisch
formatierte  Diskeite Im
Laufwerk befindet, mit RUN
<RETURN>. Es werden
nun zwei Files erzeut; das
eigentliche Spisl »Zauber-
walde«, das sich mit LOAD-
"ZAUBERWALD 8 <RE-
TUBN> laden und mit
BUN <RETURBN > slarten
14Bt. und ein zweiter komi-
. plexer Level. Diesen Level
kénnen Sie vom | eveleditor
‘aus nachladen, wenn der
_im Spiel enthaltene Demo-
level gelost wurde.

Bei der Gestaltung eigener
Levels kdnnen alle Zeichen
verwendet werden, die auf
dem Bildschirm und auf dem
Hilfsbildschirm dargestellt
werden. Hierbei haben einige
Zeichen besondere Bedeu-
tung:

Mit den Zeichen in Bild 1 (er-
ster Absatz) lassen sich eigene
Wege erstellen.

Das Sonderzeichen im zwei-
ten Absatz von Bild 1 kann vom
Zauberer nicht passiert wer-
den. Es sollte am Ende eines
Levels eingebaut werden, da-
mit die Figuren nicht aus dem
Level herauslaufen.

Noch zwei letzte Regein zum
Arbeiten mit dem Editor:

1.) Haben Sie beim Setzen
der Sprites einen Fehler ge-
macht (z.B. den Mindestab-
stand nicht eingehalten), und
das Sprite erscheint nun Gber-
haupt nicht, oder nicht an der
gewlinschten Position, so ver-
andern Sie auf keinen Fall die
Cursorposition. Driicken Sie
sofort die O-Taste, um das Spri-
te zu léschen. Danach driicken
Sie die Pfeil-nach-links-Taste
und das Malheur ist behoben.

2.) Bitte beachten Sie, daB
sich zum einen alle vier zu
sammelnden Kréuter im Level
befinden, und daB zum ande-
ren keines der vier Krduter
doppelt vorkommt, da es sonst
im spéateren Spielablauf zu
Fehlfunktionen kommen kann.

(Thomas Meigel/ah)
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4139 : e0 00 84 87 10
4141 : e3 08 £8 15 Qe
4149 : 30 ad 03 96 8e
4151 : 93 00 68 0 a8
4159 : 00 70 04 00 Oc
4161 : Oe 40 00 07 86
4169 : ¢0 01 50 f0 40
4171 : 9¢ 1f 36 Oc 00
4179 : 16 63 bl cc 08
4181 : 78 Qe e2 04 00
4189 : 00 04 50 08 36
4191 : b3 00 80 80 00
4199 : 00 68 10 f8 48
41al : Of 24 6f 42 11
41a9 : 81 8e 20 42 1f
41bl1 : c¢8 60 d8 68 eb
4169 : 39 8f Oe 22 63
41el : 24 38 98 8f Oa
41¢9 : a2 0d 9c Qe ac
4181 : £O b9 08 e2 38
4149 : 23 03 da d8 08
4lel : fO 08 08 f0 08
41e9 : 08 f0 08 08 O
41f1 : 08 09 00 Ob 05

eQ
64
80
ef
01
b2
23
02
72
Oc
Oe
27

cc 3¢ 3a d8 82

02 3a ff
00 Of 15
8e 80 3f
fO 40 4e
58 f0 79
ea 00 20
dd ¢0 41
c6 05 d2
3a 00 8b
80 00 cd
18 a0 81
23 9a c5

00 02 92,
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haben gemeinsam, daB die Grafik Punkt fiir Punkt auf dem

Drucker ausgegeben wird, was wiederum druckerspezifi-
sche Steuercodes erforderlich macht. Eine Hardcopy fir Drucker
X an Drucker Y anzupassen, kann daher oft zur Wochenendbe-
schaftigung ausarten. Letterprint geht hier einen anderen Weg:
Die Grafik wird nicht im Grafikmodus (Einzelnadelansteuerung)
des Druckers zu Papier gebracht, sondern im Textmodus. Das
Bild wird dabei in Form von Buchstaben und Zeichen gedruckt,
wobei 17 verschiedene Zeichen Verwendung finden. Sie werden
gemaB lhrer »Helligkeit« so geschickt verteilt, daB das menschli-
che Auge die urspriingliche Grafik wiederzuerkennen glaubt. Aus
der Nédhe betrachtet handelt es sich um einen reinen Buchstaben-
salat, der hauptséchlich aus Klammeraffen @, Sternchen, Punk-
ten und vielen anderen Zeichen besteht. Halt man das Bild jedoch
80 bis 150 Zentimeter von den Augen entfernt, werden die Buch-
staben zur Grafik.

Letterprint ist in der Lage, jede Hires-Grafik des C 64 als Buch-
stabendruck auszugeben. Das Programm arbeitet - und das ist
das Besondere - ausnahmslos mit allen Druckern zusammen,
" auch mit Typenraddruckern, die ja fir den Grafikdruck véllig un-
geeignet sind.

Geben Sie Listing 1 (Letterprint 1.3) mit dem MSE ein (Eingabe-
hinweise auf Seite 79). Nach dem Speichern auf Diskette wird Let-
terprint mit

LOAD “LETTERPRINT 1.3” ,8,8
geladen. Als nachsten Befehl geben Sie bitte NEW und an-

H ardcopy-Programme fir den C64 gibt es in Massen. Alle

schlieBend SYS 49152 ein, das Hauptmen (Bild 1) erscheint jetzt

auf dem Bildschirm. Hier ist eine der Buchstabentasten <A> bis
<G> zu driicken. je nach gewtlinschter Funktion.

<A> Grafik laden

Legen Sie die Diskette mit der gewlinschten Grafik in das Dis-
kettenlaufwerk und geben den Namen des Bildes ein. Beachten
Sie, daB Letterprint nur Hires-Grafiken, keine Multicolorbilder ver-
arbeitet. Das Programm ladt Grafiken automatisch in den richti-
gen Speicherbereich. Denken Sie daran, daB beim Ausdruck als
Buchstaben kleinere Details verlorengehen kénnen.

LETTERPRINT 1.3  UON ﬂéﬁgkggﬁzgfggl_gg .
; a4 CHEN 71

_ BITTE MWAEHLEM SIE:

_ A: GRAFIK LADEM
B: GRAFIKE ZEIGEN
C: INVERTIEREN -
pP: PREUVIEM » CSHIFT>: DRUCKEN
E: KONTRAST: 8 -
F: DRUCKER: ASCII

OHMNE LF
6: ENDE '

_EIN NSS PROGRAMM CH) NH-B60189-ARR

(1] Das Hauptmenii von »Letterprint 1.3«

<B> Grafik zeigen

Um zu kontrollieren, wie die Grafik im Speicher aussieht, wih-
len Sie diese Funktion. Letterprint zeigt das zu druckende Bild auf
dem Bildschirm an, dabei werden weiBe Punkte nicht gedruckt,
schwarze werden gedruckt (Bild 2). Haben Sie sich sattgesehen,
driicken Sie eine Taste.

< C>Invertieren

Waren Sie mit dem Bild, das sich bei < B> ergab, nicht zufrie-
den, invertieren Sie es. Dabei werden alle Punkte, die vorher hell
waren, dunkel und umgekehrt. Auch nach dieser Operation
driicken Sie bitte eine beliebige Taste, um ins Meni zuriickzukeh-
ren.

<D> Preview / Drucken

Dricken Sie <D >, wird die Funktion »Preview«ausgefiihrt. Mit
ihrer Hilfe kdnnen Sie sich ein ungeféhres Bild davon machen,
wie die Grafik spater auf dem Papier aussehen wird. Der Compu-

oON (¥ ks

Hardcopy fir

Anpassungsprobleme hin oder her:
Buchstaben zu Papier zu bringen, dann arbei

zusammen. Selbst mit einem Typenrad

[2] So sieht das Originalbild in Hires aus. Zum Ausdruck wurde
gine normale Hardcopy-Routine verwendet.

So funktioniert’'s

Der Computer beginnt mit dem Umsetzen der Grafik am
rechten oberen Bildschirmrand. Die Grafik wird in ein Raster
unterteilt, das aus 4000 Feldern besteht. Jedes dieser Felder
ist vier Pixel hoch, vier Pixel breit und wird auf dem Papier spa-
ter durch genau ein Textzeichen dargestellt. Das Feld enthalt
also 16 Pixel. Der Computer zahlt nun ab, wie viele dieser Pixel
gesetzt sind (0 bis 16). Die Anzahl der gesetzten Pixel ent-
spricht dem Helligkeitswert dieses Feldes. Zu diesem Wert
wird der eingestellte Kontrast addiert. Liegt das Ergebnis nicht
mehr zwischen 0 und 16, wird es in diesen Bereich gebracht.
Bei der Ausgabe auf den Drucker holt sich der Computer nun
aus einer 17 Byte langen Tabelle das Zeichen, das auf dem Pa-
pier ungeféhr diese Helligkeit hat. Die Tabelle wurde durch Ex-
perimentieren ermittelt und steht ab $C052 im Speicher. Das
Zeichen gibt der C64 auf dem Drucker aus und bearbeitet das
néachste Feld, das auf dem Bildschirm unter dem letzten Feld
liegt. Diese Bearbeitung ist notwendig, da auf dem Schirm die
Grafik waagerecht langer ist als senkrecht, auf dem Papier
aber umgekehrt. Ist das unterste Feld einer Spalte erreicht,
macht der Drucker einen Zeilenvorschub. Die Grafik wird von
rechts nach links abgetastet, damit sie auf dem Papier nicht
spiegelverkehrt erscheint.

Bei der Funktion »Preview« gibt das Programm natirlich
nichts auf dem Drucker aus. Statt dessen wird das gerade ab-
getastete (ausgezéhlte) 4 x 4-Feld nun mit einem »Punkisalat«
aufgeflllt, der ebenfalls aus einer Tabelle (bei $C063) gelesen
wird. Er enthalt wieder eine 4 x 4-Matrix, in der ebenso viele
Punkte gesetzt sind, wie es dem Helligkeitswert dieses Feldes
entspricht. Mit etwas Phantasie ist bei einigen dieser Felder
der Buchstabe zu erkennen, der die entsprechende Helligkeit
repréasentiert (gut zu sehen bei »x« und »z«).

Bneraha R/Mai 1080
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Probleme leicht gelost

Wir behaupten, daB Letterprint mit allen Druckern funktio-
niert. Einen kleinen PferdefuB hat die Sache: Die Daten wer-
den tber die Sekundaradresse Null (OPEN 4,4,0) zum Drucker
geschickt, und sicher gibt es unter den Tausenden von
Drucker-Interface-Kombinationen auch eine, die mit der Se-
kundéaradresse Null nichts anfangen kann.

Mit geringen Maschinensprachekenntnissen 148t sich die
Routine beliebig dndern. Sie beginnt ab $C536, wichtig ist hier
vor allem der erste JSR-Befehl an dieser Adresse, der das
Druckerfile dffnet. Die Speicheraufteilung:

alle Drucker

Wenn Ihr Drucker in der Lage ist,
tet er auch mit unserem Listing »Letterprintc

drucker lassen sich so Hardcopies ausgeben.

»
o
'
¥

TR AR

14
£l
Fl

.o . 3

B A O R R Ak

(3] Die Preview-Funktion simuliert die Umrechnung auf dem
Bildschirm. Einzelne Buchstaben sind bereits erkennbar.
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[4] So sieht die fertige Hardcopy aus: Das Bild wurde in Form
ginzelner Buchstaben (in NLQ) zu Papier gebracht.

ter rechnet das Bild dazu auf dieselbe Weise in Zeichen um, wie
er das beim Drucken tun wird (Bild 3). Auch ein eventuell verén-
derter Kontrast wird hier bereits beriicksichtigt.

Wenn Sie das Bild drucken méchten, driicken Sie im Men( die
Tasten < SHIFT > und <D > gleichzeitig. Der Drucker solite be-
reits eingeschaltet und mit Papier versorgt sein. Letterprint bringt
jetzt die Grafik mit dem gewtlinschten Kontrast zu Papier, wobei es

$00FB-00FE
$0334-0348
$2000-3FFF
$4000-5FFF
$C000-C5FC
$C000-C002
$C003-CO0A
$C0O0B-C03C
$C03D-CO3E
$CO3F
$C040-C041
$C042
$C043
$C044
$C045
$C046-C047
$C048
$C049
$C04A
$C04B
$CO4C
$C04D
$CO4E
$CO4LF
$C050
$C051
$C052-C062
$C063~COA6
$COA7-C23A
$C23B-C240
$C241-C26A
$C26B-C270
$C271-C279

3C27A-C287
$C288-C5FC
$C288
$C2F1
$C310
$C32C
$C374
$C458
$C4A7
$C4EC
$C536
$C546
$C563
$C582
$C5D4
$C5E4
$CSFC

temporir

Filename

Hires-Grafik
Hires-Zwischenspeicher

Programm Letterprint

Sprung zum Hauptmeni bei $C288
Zwelerpotenzen
Multiplikationstabelle
X-Koordinate des Feldes
Y-Koordinate - .
X-Koordinate des Punktes im Feld
Y-Koordinate

Nummer der Spalte im Feld

Nummer der Zeile im Feld

Anzahl gesetzte Pixel
X-Koordinate fir $C4A7
X-Koordinate flr Preview
Y-Koordinate flir Preview
Kontrast

Sehrittrichtung fir Kontrast
Absolutwert des Kontrastes

Flag: 0 = Drucker, 1 = Preview
Und-Magke flr Preview
Position in $C063
Oder-Maske flr Preview
Druckart: 0 = MPS, 1 =
Zeichen flr Drucker
Tabelle fiir Preview (obere 4 Bits unbenutzt)
Texte

Zeiger auf $C241

Namen der Druckmodi

Zeiger auf $C271

Tab., was am Ende einer Zeile gedruckt
werden soll

Adressen der Meniipunkte

100% Maschinenprogramm

Meniliroutine

Grafik zeigen

invertieren

Kopierroutinen

Hauptroutine: Umsetzung Hires ~> Zeichen
Unterroutine flir Preview dazu

berechnet Adresse eines Pixels im Speicher
Bild laden

Grafik drucken

Preview

Kontrast #&ndern

Kontrast ausgeben

Druckereinstellung &ndern
Druckereinstellung ausgeben

letztes Byte

mit LF, 2 = ohne LF

80 Zeilen zu je 50 Zeichen druckt (Bild 4). Die Grafik wird automa-
tisch zentriert, das Programm geht dabei von 80 Zeichen pro Zeile
aus. Ein Druck auf die NLQ-Taste - so vorhanden - kann eine
deutliche Verbesserung des Druckbildes bewirken.

<E> Kontrast

Ahnlich wie bei einem Fotokopierer 188t sich hier die Helligkeit
der Grafik verdndern. Am Anfang erhdht jeder Tastendruck die

(~¥iK-T2a 01



Zahl um eins, bis sie bei +16 (Maximum) angelangt ist. Danach
bewirkt jeder Tastendruck eine Verminderung bis hin zu -16, dem
Minimum. Ist fiir den Kontrast ein Wert unter Null eingestelit, wird
das Bild heller als im Original. Im Extremfall (-16) ist gar nichts auf
dem Papier zu sehen, das Programm produziert dann nur Leer-
zeichen. Gewdhnlich wird man sich fir den Wert 0 entscheiden,
der die Grafik unveréndert druckt. Durch Druck auf die Taste
<HOME > kann dieser Wert schnell wieder gewahlt werden.
Wenn Sie den Kontrast verandert haben, soliten Sie mit »Preview«
erst einmal die Wirkung testen.

<F> Drucker

Das Programm arbeitet zwar mit allen Druckern zusammen, ei-
nige verlangen aber eine Spezialbehandiung. Daher lassen sich
hier drei verschiedene Druckmodi einstellen. Jedesmal, wenn Sie
die Taste <F> drlcken, wird der Typ um eins weitergeschaltet.
Nummer 1 ist der Commodore MPS: Diese Einstellung ist vor al-
lem fiir MPS-kompatible Drucker, also Commodore MPS 801, 803,
VC-1515 und -1525, Seikosha GP 100 VC sowie alle »gréBeren«
Drucker geeignet, die einen MPS-Drucker simulieren. Hier wer-
den die Zeilen fast ohne Abstand aneinandergedruckt, wodurch
das Bild nicht so stark verzerrt wird. Die Modi 2 und 3 (»ASCII mit
LF« und »ASCIl ohne LF«) sind fiir mehr oder minder Epson-
kompatible Drucker gedacht. Manche Drucker verlangen nach je-
der Zeile noch ein Linefeed (LF, CHR$(10)), damit der Druckkopf
nicht nur an den Anfang der nachsten Zeile geht, sondern das Pa-
pier auch noch um eine Zeile weitertransportiert wird. Drucker, die
das automatisch machen, sind als »ASCll mit LF« zu betreiben.

<G> Ende
Nach Druck auf diese Taste flihrt der Computer einen Reset
aus. Dennoch kann das Maschinenprogramm, sofern der ent-

Listing 1. Bitte geben Sie »Letterprint 1.3« mit dem MSE ein. Eingabehinweise auf Seite 79.
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sprechende Speicherbereich nicht berschrieben wurde, mit
SYS 49152 erneut gestartet werden.

Soweit zur Beschreibung der Funktionen. Sicher 148t sich Uber
den Praxiswert solcher Drucke streiten, denn ein Ausdruck mit ei-
nem normaien Hardcopy-Programm auf einem grafikfahigen
Drucker sieht ohne Zweifel besser aus. Daflir arbeitet Letterprint
mit alien Druckern zusammen, und es ist schon ganz interessant
zu sehen, wie aus einem zu Beginn scheinbar sinnlosen Zeichen-
salat aus einiger Entfernung ein richtiges Bild wird. Wir wiinschen
Ihnen viel Vergniigen mit Letterprint!

(Nikolaus Heusler/pd)

Zeilenabstand

Um die gewiinschte Wirkung zu erzielen, miissen die Buch-
staben mit geringen vertikalen Zwischenrdumen gedruckt
werden, die aber auch nicht zu klein sein dirfen. Bei den mei-
sten Druckern 138t sich der Zeilenabstand durch Ubertragen
einer bestimmten Befehlsfolge (ESC-Sequenz, siehe Drucker-
handbuch) exakt einstellen. Das muB vor dem Starten des Pro-
grammes Letterprint erfolgen, einen Vorschlag mit der pas-
senden Sequenz fir einen Epson FX-85 finden Sie in Listing
2. Dieses Programm geben Sie bitte mit dem Checksummer
(Seite 79) ein. Wenn Sie es verwenden, entféllt auch die Lade-
und Startprozedur mit dem SYS-Befehl: »LPRINT FX-85« (so
der Programmname) ladt automatisch das Hauptprogramm,
initialisiert den Drucker und startet anschlieBend Letterprint.
Verwenden Sie keinen FX-85, kénnen Sie den Zeilenvorschub
durch Andern der Werte in Zeile 150 an lhren Drucker anpas-
sen.

Name : letterprint 1.3  ¢000 c5fd e158 : 11 20 20 41 3a 20 47 52 10 c2c0 : c9 41 90 f1 c9 48 b0 ed Oa

e160 : 41 46 49 4b 20 4c 41 44 T2 c2e8 : e9 40 0a a8 b9 7a c2 85 ee
c000 : 4c 88 c2 80 40 20 10 08 ab e168 : 45 4e 00 0d 11 20 20 42 8d c2d0 : fd b9 7b c2 85 fe 20 ee 90
e008 : 04 02 01 00 20 40 21 80 47 cl70 : 3a 20 47 52 41 46 49 4b d8 c2d8 : c2 4c 88 c2 a9 00 8d 4a al
¢010 : 22 ¢0 23 00 25 40 26 80 49 el78 : 20 5a 45 49 47 45 4be 0d 32 c2e0 : c0 a9 01 8d 4b ¢0 d0 e3 ec
c018 : 27 c0 28 00 2a 40 2b 80 fe 180 : 11 20 20 43 3a 20 49 4e 78 c2e8 : 20 36 c5 4c 88 c2 6¢c fd 6a
c020 : 2¢ ¢0 2d 00 2f 40 30 80 ae cl88 : 56 45 52 54 49 45 52 45 33 e2f0 : 00 a9 3b 84 11 d0 a9 1d be
c028 : 31 ¢0 32 00 34 40 35 80 61 190 : 4e Od 11 20 20 44 3a 20 fb c2f8 : 8d 18 dO a2 04 .86 fe a0 cb
c030 : 36 c¢0 37 00 39 40 3a 80 14 e198 : 50 52 45 56 49 45 57 20 8a e¢300 : 00 84 fd a9 01 91 fd c8 1d
c038 : 3b ¢0 3c 00 3e 00 00 00 b cla0 : 2f 20 3c 53 48 49 46 54 €9 ¢308 : d0O fb eb fe ca dO 6 60 3f
c040 : 00 00 00 00 00 00 00 00 41 cla8 : 3e 3a 20 44 52 55 43 4b 07 ¢310 : 20 f1 ¢2 a2 20 86 fe a0 al
c048 : 00 00 00 01 00 00 00 00 69 ¢1b0 : 45 4e 04 11 20 20 45 3a Oe 318 : 00 84 fd bl fd 49 ff 91 5d
c050 : 00 00 20 2e 2b 49 4a 4c dd clb8 : 20 4b 4f 4e 54 52 41 53 9f 320 : fd ¢8 d0 f7 eb fe ca A0 e7
c058 : 58 26 46 5a 25 4f 4d 57 51 eleQ : 54 3a 04 11 20 20 46 3a 27 €328 : f2 4c 69 c3 a0 00 84 fd 2b
c060 : 23 2a 40 00 00 00 00 OO0 a9 cle8 @ 20 44 52 55 43 4b 45 52 92 330 : 84 fb a2 20 86 fe a9 40 eb
c068 : 04 00 00 00 04 02 00 00 bd e¢l1d0 : 3a 04 11 20 20 47 3a 20 3f 338 : 85 fc bl fd 91 fb ¢8 A0 25
¢070 : 07 00 00 00 08 Q7 00 OO 30 cl1d8 : 45 4e 44 45 0d 20 a4 a4 ac e340 : £f9 eb fe eb fc ca d0 f2 98
c078 : Of 08 00 0d 02 05 00 06 81 .clel : a4 a4 a4 a4 a4 a4 ab a4 dAf c348 : 60 a0 00 84 fd 84 fb a2 «c2
c080 : 09 0a 08 Of 05 01 01 08 df cle8 : a4 a4 a4 ak ab ab ad ab 7 e350 : 20 86 fe a9 40 85 fc bl 30
c088 : 0d Ob 09 04 05 Oa Ob Qe e8 clf0 : a4 a4 a4 a4 a4 ad ab ad ef ¢358 : fb 91 fd ¢8 d0 f9 eb6 fe 2b
¢090 : 09 09 Of Of Of 09 09 09 33 cl1f8 : a4 a4 a4 a4 a4 ab ab ad 7 e360 : eb fc ca d0 f2 60 20 f1 28
c098 : Ob Of Of Oe Of Of 07 Qe 52 e200 : a4 a4 a4 a4 0d 11 20 45 18 €368 : c2 a9 00 85 cbé c5 eb6 fO 47
cfal : Of Of Of Of Of Of Of 9e <0 c208 : 49 4e 20 4e 53 53 20 50 3b ¢370 : fc ¢6 c6 60 a9 3¢ 8d 34 ba
c0a8 : 11 20 4c 45 54 54 45 52 27 €210 : 52 4F 47 52 41 44 44 20 1la c378 : c0 a9 01 8d 3e c0 a9 4F 2e
c0b0 : 50 52 49 4e 54 20 31 2e ad 218 : 20 20 20 20 28 57 29 20 77 c380 : 8d 48 c0 ad 4d c0 40 08 45
cOb8 : 33 20 20 20 56 4f 4e 20 61 220 : 4e 48 24 30 36 30 31 38 fe 388 : a2 Of 20 3f ab ca d0 fa ec
c0c0 : 4e 49 4b 4F 4¢ 41 55 53 3a €228 : 39 2d 41 52 52 00 20 46 c5 ¢390 : a9 00 8d 3f c0 a9 31 84 be
c0c8 : 20 48 45 55 53 4c 45 52 5a €230 : 49 4de 45 b4e 41 44 45 20 8e €398 : 49 c0 a9 00 84 45 c0 a9 05
¢0d0 : 0d 20 a3 a3 a3 a3 a3 a3 78 €238 : 3f 20 00 41 c2 4f ¢2 5d¢ 1e c3a0 : 03 8d 44 c0 ad 3f c0 84 86
c0d8 : a3 a3 a3 a3 a3 a3 a3 a3 47 c240 : 2 43 4f 44 4d 4F 44 4F 20 c3a8 : 42 c0 20 e4 ff ¢9 03 40 eb
c0e0 : a3 20 20 20 20 20 20 20 63 248 1 52 45 20 44 50 53 00 41 11 e3b0 : 01 60 a9 03 84 43 ¢0 ad fd
c0e8 : 20 5a 57 45 4e 47 41 55 83 €250 : 53 43 49 49 20 4d 49 54 fDb e3b8 : 3d c0 8d 40 c¢0 ad 3e ¢c0 b5
cOfQ : 45 52 57 45 47-20 31 38 88 c258 : 20 4e 46 20 00 41 53 43 12 c3c0 : 8d 41 ¢0 ae 42 ¢0 ad 40 55
ce0f8 : 9d 9d 9d 9d 9d 94 94 94 7 €260 : 49 49 20 4f 48 4e 45 20 8c c3¢8 : c0 8d 46 c0 ad 41 c0 84 fb
¢100 : 9d 9d 9d 9d 9d 94 9d 94 ff e268 : 4e 46 00 71 c2 75 ¢2 77 47 e3d0 : 47 c0 20 a7 c4 aa 31 fd a7
¢108 : 11 38.30 30 30 20 44 55 2b c270 : ¢2 08 0d Of 00 0d 00 0d de e3d8 : f0 03 ee 45 c0 8a 51 fd 50
e110 : 45 4e 43 48 45 4e 20 37 Oc c278 : Qa 00 ec c4 66 ¢3 10 ¢3 a2 e3e0 : 91 fd ee 40 cO d0 03 ee b0
¢l118 : 31 04 20 a4 a4 a4 a4 a4 b8 @280 : 4f c5 63 c5 d4 c5 e2 fc 44 c3e8 : 41 c0 ce 43 c0 10 d4. ee 63
e120 : a4 a4 a4 a4 ad ab a4 ad 1f c288 : 20 e7 ff 20 81 ff a9 a7 ae e3f0 : 42 c0 ce 44 ¢0 10 bb ad a5
c128 : a4 a4 a4 ad a4 ab ad ab 27 €290 : a0 ¢0 20 le ab a9 80 84 81 e3f8 : 45 c0 18 6d 4a ¢0 10 02 40
e130 : a4 a4 a4 ab a4 akb a4 ab 2f c298 : 8a 02 a9 00 8d 20 d0 a9 fe ¢400 : a9 00 ¢9 10 90 02 a9 10 fe
cl138 : a4 a4 a4 ad a4 ab ab a4 37 c2a0 : 06.8d 21 d0 a9 éb a0 ¢l c¢b 408 : aa ad 4d cO fO 06 20 58 65
c140 : a4 0d 11 20 42 49 54 54 1c c2a8 : 20 le ab 20 82 ¢5 20 e4 67 c¢410 : c4 4c la c4 bd 52 ¢0 20 cb
Cl48 : 45 20 57 41 45 48 08 4c eb c2b0 : ¢5 a9 00 85 cb 20 e4 ff fc c418 ': d2 ff ad 3f c0 18 69 04 b8
cl150 : 45 4e 20 53 49 45 3a 04 f1 ¢2b8 : ¢9 13 fO 20 c9 c4 0 28 22 c420 : 8d 3f ¢0 ce 49 cO 10 24 8c
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ch28 Oe ad 51 c0 db e¢530 @ 20 85
¢430 : Oa aa bd 6b c2 be 6¢ c2 b5
c438 : 20 le ab ad 3d c0 38 €9 96
440 : 04 8d 3d c0 ad 3e cO e9 16
ch48 1 00 8d 3e c¢O ce 48 c0 30 49
c450 : 03 4e 83 ¢3 60 4¢ 9a ¢3 2d
458 & 8a 0a Oa 8d 4f c0 a9 03 c3
c460 : 834 44 c0 ae 3f c0 ad 3d 40
ch68 ¢+ c0 8d 46 c¢0 ad 3e c0 84 83
¢470 1 47 c0 20 a7 ¢4 ¢9 0a 90 f8
c478 : 03 a9 Of 2c a9 0 8d 4e 8e
c480 : ¢0 ae 4f c0 ee 4f cO bd 6b
c4h88 : 63 c0 2¢c 4e c0 30 04 0a d2
c490 : Oa 0a 0a 84 50 c0 bl fd al
¢498 : 2d 4e c0 0d 50 ¢0 91 fd Ob
chal : 8 ce 44 ¢0 10 db 60 8a 6f

¢590 : 40 07

c538 : 84 4d c0 20
e540 : c2 20 d7 c4
c548 : 49 ¢3 a9 04
¢550 : 01 8d 44 c0
¢558 : f1 ¢2 20 74
e560 : 4c 49 ¢3 ad
c568 : 4b c0 8d 4a
¢570 : 04 ¢9 10 40
c578 : 49 fe 8d 4b
¢580 : ab c2 a9 0f
c588 : 85 d6 20 6¢

¢598 : 35 8d 4c c0 10 Qe a9 ff 47
e5a0 : 4d 4e ¢0 18 69 01 84 4c b4
c5a8 1 c0 a9 2d 2¢ a9 2b 20 d2 28
e5b0 ¢ ff ad 4c c¢0 ¢9 0a 90 Oe fe
e5b8 : a9 31 20 d2 ff ad 4c c0 7c
¢5¢0 : 38 e9 0a 8d 4c c0 ad 4c  3b
e5¢8 : ¢0 09 30 20 d2 ff 20 3f 49
¢5d0 : ab 4c 3f ab ae 51 c0 e8 31
c5d8 : e0 03 90 02 a2 00 8e 51 a5
c5e0 : c0 4c 7d ¢5 a9 Oe 85 d3 a7
c5e8 : a9 12 85 d6 20 6c e5 ad 2f
e5f0 : 51 c0 Oa aa bd 3b c2 be b3
e5f8 : 3¢ c2 4e le ab £f 00 £O 09

c4a8 : 4a 4a 4a 0a a8 b9 Oc c0 f5
c4b0 : 85 fe 8a 29 07 18 79 Cb ad9
c¢4hb8 : c0 85 fad ad 46 c0 29 8 71
cheQ : 65 fd 85 fd a5 fe 6d 47 db
c4e8 : cO 85 fe ad 46 ¢0 29 07 dd

Listing 2. »LPRINT FX-85« (bitte mit dem Checksummer eingeben) ladt und startet das
Hauptprogramm automatisch und éndert dabei den Zeilenabstand eines Epson FX-85.
Durch Andern der Werte in Zeile 150 138t es sich leicht an andere Drucker anpassen.

c4d0 : aa bd 03 c0 a0 00 60 a9 11

c4d8 : 00 20 bd ff a8 a9 04 aa 95 199 - <@76>

cheO : 20 ba ff 20 ¢0 £f a2 04 00 110 A=A+l <189>

cke8 : 20 ¢9 ff 60 20 47 aa a2 a9 12¢ IF A=1 THEN LOAD"LETTERPRINT 1.3",8,1 <$22>

chf0O : 17 20 ff e9 a9 17 85 46 6D 13¢ - <1@6>

chf8 : 20 6¢ €5 a9 2e a0 ¢2 20 30 149 OPEN 1.4 <219>

¢500 : le ab a2 00 86 94 20 cf 12 15¢ PRINTH1,CHR$(27);CHR$(65);CHR$(8) 231>

e508 : ff ¢9 0d fO 08 9d 34 03 91 16¢ PRINTH#1,CHR$(7) ’ bo<@19>

¢510 : e8 e0 10 90 f1 8a d0 01 37 17¢ CLOSE 1 <181>

¢518 : 60 8a a2 34 a0 03 20 bd Ob 180 : <156>

¢520 : £f 20 f1 c2 a2 08 a0 00 f1 18¢ SYS 49152 £248> YT
¢528 : 20 ba ff a9 00 aa a0 20 f2 2048 : <176>

Text und Grafik gleichzeitig

Im guten alten C 64 stecken Mdglichkeiten, die selbst auf groBeren
Computern schwer zu realisieren sind: Mischen von Text und Grafik ohne irgendeine
gegenseitige Beeinflussung — die Sprites des C 64 machen es moglich.

Zeichen darstellen oder Grafik mit 320 x 200 Punkten. Dar-
Uber hinaus kennt er acht kleine, relativ leicht zu program-
mierende Grafikrechtecke, die Sprites, die sowohl im Text- als
auch im Grafikmodus auf dem Bildschirm zu sehen sind. Zum Mi-
schen von Text und Grafik gibt es zwei gangige Methoden: Entwe-
der teilt man den Bildschirm mittels Rasterzeileninterrupt in zwei
Teile, oder man beschreibt den Grafikschirm auf Umwegen mit
Text. Beide Méglichkeiten haben gewisse Nachteile. Warum also
nicht einmal die Sprites als »Fenster« benutzen, um zum Beispiel
von einem Textschirm in einen Grafikschirm zu schauen.
Die Basic-Erweiterung »Spritefenster« setzt bis zu acht Sprites
zu einem Fenster zusammen, durch das man in jeden Speicher-
bereich des C64 sehen kann, egal, ob Grafik- oder Textbild-

D er C 64 kann auf dem Bildschirm entweder Text mit 40 x 25

Die Fenster-Programmierung

schirm. Dieses Fenster wird liber acht neue Basic-Befehle ge-
steuert. Natiirlich |48t es sich auf dem Bildschirm und in dem be-
trachteten Speicherbereich frei bewegen. Die Einsatzmdoglichkei-
ten sind somit sehr vielféltig. Nach dem absoluten Laden mit
LOAD ” SPRITEFENSTER” ,8,1
oder innerhalb eines Programms mit
SYS 57812” SPRITEFENSTER” ,8,1
POKE 780,0:SYS 65493
steht das Maschinenprogramm im Bereich 49152 bis 51300. Mit
POKE 777,198 werden die neuen Befehie fiir das Spritefenster ak-
tiviert, mit POKE 777,167 abgeschaltet.

Bei den Befehlen zum Spritefenster kénnen die Parameter in
den eckigen Klammern weggelassen werden.

B IFEN(Form [, Breite, H6he, Invers ])

Form: Dieser Parameter bezeichnet die Anzahl der Sprites, die
das Fenster bilden. Ist Form gleich 0, so wird das Spritefenster
ausgeschaltet. Der Maximalwert 8 schaltet das groBte Fenster
ein. Die Sprites sind immer so angeordnet, wie es Bild 1 zeigt.

Z/5 3|1 (.7 5
6 4 2 0 6 4

(1] Bei Form = 5 sind die Sprites 0 bis 2 unbenutzt

Nicht benutzte Sprites sind fur andere Zwecke frei, beim Wert 5
also die Sprites 0, 1 und 2.

Breite und Haéhe: Der Wert 1 13Bt das Fenster doppelte Breite
beziehungsweise H6he annehmen. :

Invers: Besitzt dieser Parameter den Wert 1, so erscheint die
Fenstergrafik invertiert.

1COL (Zeichenfarbe [, Multicolor 1, Muiticolor ])

Mit dieser Anweisung werden die Farben des Fensters defi-
niert. Definieren Sie mehr als eine Farbe, so wird automatisch der
Multicolor-Modus eingeschaltet.

\ADR(Grafikadresse [, Text, Spriteadresse, Zeichenadr. ])

Diese Anweisung bestimmt, welcher Speicherbereich als Text
oder Grafik im Fenster erscheint. Er gibt weiterhin an, wo die Spri-
tespeicher und der Zeichensatz liegen.

Grafikadresse: Der Wert bestimmt das High-Byte der Anfangs-
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adresse der betrachteten Grafik. Das Fenster »sieht« den 8-KByte-
Bereich ab Grafikadresse * 256. Wenn Sie zum Beispiel die Grafik
ab 24567 ($6000) im Spritefenster zeigen mdchten, ist also Grafik-
adresse 96 (entspricht $60) anzugeben. Dieser Speicherbereich
wird dann in das Spriteformat umgerechnet.

Text: Mit Text = 1 werden die ersten 1000 Byte ab Grafikadresse
= 256 als Bildschirmcodes interpretiert. Die dazugehdrenden Zei-
chenmuster werden aus dem Zeichenspeicher ins Fenster geholt.
Besitzt Text den Wert 0, wird der Speicherbereich ab Grafikadres-
se * 256 als Grafik interpretiert und dargestellt.

Spriteadresse: Mit der Spriteadresse legen Sie das High-Byte
der Anfangsadresse des Spritespeichers fest. Liegt dieser Spei-
cher an der Adresse 15872, so geben Sie als Spriteadresse eine
62 an. Alle acht Sprites belegen zusammen 512 Byte. Der Sprite-
speicher muB in dem 16-KByte-Bereich liegen, auf den der Video-
chip gerade zugreift. Welche Lage mdglich und sinnvoll ist, hdngt
von der Anwendung ab.

- 128($5000)
HIRES - - .
. Bidsehirm |
. s
9
i 90
Grafikmodus 7
Video—Bonk 1 o
- B4($4000)
,62,{ e
""" Basic— L /
Speicher . ]
Textmodus : o
Video—Bank 0 - Blldschirm L 4, .
e 4 .
- ———= 0 Pdage .

(2] Eine sinnvolle Speichérbelegung bei wechs’elseqitiger Text-
und Grafikdarstellung. Achten Sie bei der Programmierung aber
darauf, daB Sie die Videobénke richtig setzen.

Zeichenadresse: Fir die Textdarstellung muB fur jeden Bild-
schirmcode das entsprechende Zeichenmuster im Speicher vor-
handen sein. Im Normalfall werden diese ab 53248 (Zeichen-
adresse: 208; GroBschrift) beziehungsweise 55296 (Zeichen-
adresse: 216; Kleinschrift) aus dem Zeichen-ROM geholt. Die
Zeichenadresse kann aber auch auf selbstdefinierte Zeichenséat-
ze im Speicher zeigen.

IBIK(X, Y)
Diese Anweisung bestimmt die Bildschirmkoordinaten des

Fensters. x kann Werte von 0 bis 512 annehmen, y Werte von 0 bis
255, Damit 1aBt sich die Position frei bestimmen.

Diese Anweisung legt die Hires-Koordinaten des Fensters fest.
Da ein Hires- oder ein Textschirm eine 320 x 200-Punktegrafik dar-
stellt, das Fenster aber maximal eine Gro8e von 96 x 42 Punkten
hat, kann das Fenster durch die Wahl von C und D innerhalb der
Grafik verschoben werden.

IGRA(A [, Zeit ])

Diese Anweisung schaltet die Grafikumrechnung ins Spritefor-
mat ein und aus. Das Spritefenster zeigt zu jeder Zeit den momen-
tanen Inhalt des Spritespeichers an. Dieser ist aber nicht unbe-
dingt mit dem betrachteten Speicherbereich identisch. Die Spei-
cherdaten miissen also umgerechnet werden.

A = 1: fihrt eine einmalige Umrechnung durch.

A = 2: bindet die Grafikumrechnungin den Interrupt ein, so daB
der Spritespeicher 60mal in der Sekunde auf den aktuellen Stand
gebracht wird. Da diese Umrechnung zeitaufwendig ist, verlang-
samt sich die Ausfiihrung eines nebenbei laufenden Basic-
Programms. Deswegen kann durch zusétzliche Wahl von zum
Beispiel Zeit = 15 bestimmt werden, daB die Umrechnung nur in
jedem 15. Interrupt erfolgt. Voreingestellt ist Zeit = 8.

A = 0: schaltet die Grafikumrechnung im Interrupt wieder ab.

Diese Anweisung erlaubt es, das Fenster mit dem Joystick in
Port 2 zu steuern. Dieser wird dann bei jedem Interrupt abgefragt.

B = 1: Mit dem Joystick 148t sich das Spritefenster auf dem Bild-
schirm verschieben.

B = 2: Mit dem Joystick wird das Fenster verschoben.

B = 0: schaltet die Joystickabfrage wieder ab.

Mit dieser Anweisung wird die Prioritdt zwischen Fenster und
Hintergrund bestimmt:

P = 0: Das Fenster erscheint vor dem Hintergrund.

P = 1: Das Fenster erscheint hinter dem Bildschirminhalt.

Woher was nehmen?

Ein sinnvolles Beispiel zur Aufteilung zwischen Grafik und Text-
speicher zeigt Bild 2. Fiir die Textdarstellung verwendet man die
Videobank 0. Der Bildschirm liegt dort in den Speicherseiten 4 bis
7. Wenn Sie die Sprites auf die Speicherseiten 62 bis 63 legen,
werden diese erst bei langen Basic-Programmen Gberschrieben.
Fir den Grafikmodus nimmt man dann die Videobank 1 und pla-
ziert die Grafik am oberen Ende in den Speicherseiten 96 bis 127,
damit flr die Basic-Variablen moglichst viel Platz bleibt. Direkt
darunter liegen ab der Speicherseite 92 der Farbspeicher und ab
90 die Sprites. Die obere Grenze flir Basic-Programme muB nun
mit
POKE 52,90:POKE 56,90:CLR
heruntergesetzt werden. Dabei kdnnen aber die Spritedaten auf
den Speicherseiten 62 und 63 (berschrieben werden. Wenn Sie
also ganz sicher gehen wollen, legen Sie das Basic-Ende mit
POKE 52,62:POKE 56,62:CLR
fest. Sie haben dann etwa 14 KByte freien Basic-Speicher.

(B. Hafner/da)

Mit »Spritefenster« haben Sie Text und Grafik gleichzeitig

Name : spritefenster ¢000 c864 ¢040 : c¢0 ad €9 c0 d0 10 ad 26 fa c090 : Ce ¢0 20 e5 ¢l 68 aa 18 fd

c048 : ¢l fO 13 ce 37 c0 d0 Oe £9 c098 : f0 16 63 Oc c0 8d Oc c0 9a
c¢000 : 00 80 c0 e0 fO f8 fc fe 55 c050 : ad 36 c0 8d 37 c0 20 1d R2e c0ald : 8a ca d0 01 8a 6d 2¢ c0 2a
c008 : ff 00 00 00 69 00 50 00 df c058 : c3 a9 00 8d €9 c0 4c 33 de c0a8 : 29 01 8d 2c ¢0 20 14 c2 42
c¢010 : 00 00 00 00 00 00 00 00 11 c060 : ¢0 ad 00 dc ad 00 a2 00 27 c0b0 : 60 18 98 f0 15 ee €9 c0 52
¢018 : 00 00 00 00 00 00 00 60 d9 c068 : 4a b0 01 88 4a b0 01 ¢8 1b cOb8 : 6d 26 c0 c9 ff d0 02 a9 83
020 : 60 3e 3e 00 00 00 00 00 Rf 070 : 4a b0 Ol ca 4a b0 01 e8 ac ¢0c0 : 97 ¢9 98 d0 02 a9 00 84 05
c028 : 00 d0 d0 00 00 00 18 30 85 c078 : 4a ad ea cO b0 04 ¢9 03 c4 c0c8 : 26 c0 18 8a f0 15 ee €9 ed
e030 : 00 39 c0 4c 31 ea 08 04 19 c080 : f0 2f ¢9 02 fO 2b 8a 48 de c0d0 : c0 6d 24 ¢0 ¢9 ff d0 02 4e
c038 : 00 ad ea cO fO 08 20 61 74 c088 : 18 98 £0 09 6d Qe cO 8d af c0d8 : a9 d7 ¢9 d8 d0 02 a9 00 be
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c0e0 : 8d 24 c0 60 ea ea ea ea 43 e368 : c0 29 £f8 18 65 fd 8d 0d 95 e5f0 : 98 48 a4 b3 ad Je c4 85 3a
c0e8 : 00 00 00 ad 25 ¢l d0 1d 7ec e370 : ¢3 a9 00 65 fe 18 6d 20 5b e5F8 : b5 ad 9f ¢4 85 b6 bl b5 44
c0f0 : ea ae 14 03 ad 15 03 8e 44 e378 : ¢c0 84 Oe ¢3 a2 Oe 18 bd 71 ch00 : 85 b4 ad 9c c4 85 b5 ad 89
c0f8 : 34 c0 8d 35 c0 ae 31 c0 Se e380 : fd ¢2 6d 0d ¢3 94 0d ¢3 <0 608 : 9d c4 85 b6 bl b5 85 bl 82
¢100 : ad 32 c0 8e 14 03 8d 15 82 e388 : bd fe c2 6d Oe c3 9d De b4 €610 : ad 9a c4 85 b5 ad 9b ¢4 ad
c108 : 03 ea ee 25 ¢l 60 ad 25 01 €390 : ¢3 8a 29 02 f0 15 c0 03 e4 ¢618 : 85 b6 bl b5 85 b2 ad 98 f1
¢110 : ¢l fO 11 ae 34 c0 ad 35 ce ¢398 : 90 11 18 a9 38 7d 0d e¢3 17 620 : ¢4 85 b5 ad 99 c4 85 b6 0d
c118 : c0 8e 14 03 82 15 03 a2 58 e3a0 : 9d 0d ¢3 a9 01 7d Oe c3 ab ¢628 : bl b5 aa 68 a8 8a 18 a6 f8
¢120 : 00 8e 25 c1 6000 00 ad 4a c3a8 : 9d Oe ¢3 ca ca A0 cf ad 64 ¢630 : 02 f0 0a 26 b4 26 bl 26 81
e128 : Oa c0 f0 03 20 91 c6 a2 le e300 : 24 c0 29 07 ac 16 ¢0 f0 ¢0 ¢638 : b2 2a ca d0 £6 4d 30 cO e8
¢130 : 00 bd Oa c0 9d 09 cO e8 a0l ¢3b8 : 02 29 06 85 02 a2 00 8a cb 640 : 91 fd c8 a5 b2 4d 30 cQ0 8e
el138 : e8 e0 24 40 f£4 60 ae Oa d5 e3¢0 : 48 18 2a a8 b9 04 ¢3 85 d2 c648 : 91 £d ¢8 a5 bl 44 30 c0 86
¢140 : ¢0 bd 00 ¢0 ec 09 c0 O 72 e3c8 : fb 29 07 85 b3 b9 Oe ¢3 93 c650 : 91 fd ¢8 c0 3f £0 19 e6 d8
¢148 : Oe ac 09 c0 59 00 c0 49 32 ¢3d0 : 85 fc 8a 49 07 aa ad 22 60 e¢658 : b3 a9 08 c¢5 b3-d0 91 86 b0
e150 : ff 2d 15 d0 4c 5a ¢l 0d fe ¢3d8 : c0 85 fe e0 04 b0 02 eb6 d2 660 : b3 18 a9 25 65 fb 85 fb 73
¢158 : 15 d0 84 15 d0 60 ae Oa ba c3e0 : fe be ed ¢l 84 fd ea a2 11 ch68 : Ba 65 fc 85 fc 4c 7a ¢5 3¢
¢l60 : c0 fO 18 a0 08 ad 18 c0 82 c3e8 : 00 a0 00 al fb 85 b4 18 5b 670 : 68 aa e8 ec Oa 0 fO 03 75
168 : 99 26 d0 88 ca d0 f9 ad d0 e3f0 : a9 08 65 fb 85 fb 90 03 f7 c678 : he 47 ¢5 a5 01 09 04 85 01
e170 : la c0 84 25 40 ad 1lc cO 5f c3f8 : eb fc 18 al fb 85 b5 a9 ad e680 : 01 4c 7c ¢4 ea ea ea ea eb
178 : 8d 26 40 60 ae Oa c0 bd 12 c400 : 08 65 fb 85 fH 90 03 e6 88 688 : ea ea ea ea ea ea ea ea 87
¢180 : 00 ¢0 ac 16 cO f0- 07 0d 98 c408 : fc 18 al fb 85 b6 a9 08 bd ¢690 : 60 a5 fb 48 a5 fc 48 ad 89
¢188 : 1lc dO 8d lc d0 60 49 ff 28 410 : 65 fb 85 fb 90 03 eb fe Oa c698 : 00 dd 49 03 29 03 18 6a 19
¢190 : 2d 1c d0 8d lc d0 60 ae d8 c418 : 18 al fb 85 b2 a6 02 fO fb cbal : 6a ba 85 fc ad 18 d0 29 71
¢198 : Oa c¢0 bd 00 c0 ac 10 ¢0 a5 c420 : Ob 26 b2 26 b6 26 b5 26 6f chbag : fO 18 6a 6a 05 fe 09 03 ef
e¢lal : £O 07 0d 1d d0 &4 1d d0 8a c4R28 : b4 ca A0 £5 a5 b4k 44 30 ca cébb0 : 85 fec a9 £8 85 fb ad 22 70
cla8 : 60 49 ff 24 14 d0 84 1d 1b e430 : c0 91 fd c8 a5 b5 4d 30 ef e6b8 : c0 18 2a 18 2a ae 0a c0 d4
¢1b0 : d0 60 ae 0a cO bd 00 ¢0 19 ¢438 : ¢0 91 f£d c8 a5 b6 44 30 ff e¢beQ : a0 07 91 fb 88 18 69 01 19
elb8 : ac 12 c¢0 f0 07 04 17 dO0 92 c440 : ¢0 91 f£d ¢8 c0 3f f0 29 7d c6e8 : ca d0 £7 68 85 fe 68 85 f2
cle0 : 8d 17 d0 60 49 ff 2d 17 90 c448 : eb b3 89 08 c¢5 b3 40 11 43 c6d0 : fb 60 ea ea ea ea ea ea 9b
cle8 : A0 84 17 40 60 cO 80 40 cd 450 : 86 b3 18 a9 21 65 fb 85 23 c6d8 : ea ea ea ea ea ea ea ea 47
¢1d0 : 00 c0 80 40 00 ea ea ea 31 c458 : fb a9 01 65 fc 85 fc d0 ab cbe : ea ea ea 00 20 73 00 ¢9 2b
c1d8 : ea ea ea ea ea ea ea ea 47 c460 : 8a 38 a5 fb €9 17 85 fb 54 c6e8 : 21 f0 06 20 79 00 4c e7 2l
cle0 : ea ea ea ea ea ad Oa c0 1d 468 : a5 fc e9 00.85 fc 4c eb 4AF ¢6f0 : a7 20 bl c2 20 73 00 78 fb
cle8 : f0 29 4a 48 aa e8 a0 O0f 9b ¢470 : c3 68 aa €8 ec 0a ¢c0 O 33 ¢b6f8 : 20 £f cb 58 4c ae a7 20 ee
clf0 : ad Oe e¢0 20 09 c2 ae 12 5Se c478 1 03 4c bf ¢3 a2 00 68 95 01 700 : 27 ¢l ad d5 ¢b c9 42 40 93
c1f8 : ¢0 £O 03 18 69 15 18 69 67 c480 : bl e8 e0 06 d0 £8 a2 00 fe c708 : 25 ad de c6 29 01 8d 2¢ 3d
200 : 15 a8 68 aa f0 0d 98 a0 f4 c488 : 68 95 fb e8 e0 04 d0 f8 3a ¢710 : c0 ad d6é cé 8d Oc c0 cd 0Od
208 : 0d 99 00 40 88 88 838 88 fec e490 : 68 85 02 60 ea ea ea ea cf e718 : Ob ¢0O f0 03 20 1d c2 ad 71
c210 : ca dO f6 60 ea ea ea ea 93 c498 : ea ea ea ea ea ea ea ea 97 720 : d7 c¢6 8d Oe cO cd 0d c¢0 1O
c218 : ea ea ea ea ea ad Oa cO 55 c4a0 : a9 00 85 fc ad 26 c0 29 ac 728 :+ 0O 03 20 e5 ¢l 60 c9 43 2b
e220 : 40 01 60 ad Oc c0 83 15 66 c4a8 : 8 48 18 2a 26 fc 2a 26 4f c730 : 40 2e ad d6 c6 29 Of 8d 6a
e228 : 2 ad 2¢ cO 8d 16 c2 ea ‘e e¢4b0 : fe 85 fb 68 65 fb 85 fb bf €738 : 18 c0 a0 00 ae e2 c¢6 ca 8b
¢230 : ea ea ae 10 c0 a0 00 18 7e c4b8 : a9 00 65 fe 85 fc ad 24 99 740 1 f0 14 c8 ad d7 cb6 29 0f 99
e238 : b9 15 ¢2 7d 2e c0 99 17 5a c4el : c0 4a 4a 4a 18 65 fb 84 39 748 : 8d la c0 ca f0 08 ad d8 23
240 : ¢2 ¢8 b9 15 c2 69 00 29 41 c4e8 : 0d ¢3 ad 20 c0 65 fec 84 6¢c e750 : ¢ 29 Of 8@ 1lc cO 8¢ 16 46
248 : 01 99 17 c2 c8 c0 06 d0 80 c4d0 : Oe ¢3 ad 26 c0 29 07 84 7e 758 : ¢0 20 5e el 20 7c el 60 ab
c250 : eb a9 00 aa 18 2a 1d 16 d4 c4d8 : 94 ¢4 18 69 05 29 07 8d d2 760 : c9 46 d0 5a ad d6 c6 ¢9 Oc
¢258 : ¢2 2a 1d 16 c2 e8 e8 e0 12 cheD : 95 c4 ¢9 05 30 04 a9 50 55 e768 : 09 90 02 a9 08 8d Oa c0 06
260 : 08 d0 f1 ac Oa c0 39 00 ée c4e8 : d0 02 a9 78 18 6d 0d c3 db ¢770 : ae e2 cb ca fO 21 ad d7 19
e268 : c0 8d 2d cO b9 00 c0 49 83 c4f0 : 8d Of ¢3 a9 00 6d Oe c3 56 e778 : ¢6 29 01 8d 10 c0. ca £f0 49
e¢270 : ff 2d 10 40 04 24 ¢0 84 Tc c4f8 : 8d 10 ¢3 aa ad Of ¢3 a0 77 780 : 16 ad d8 c¢6 29 01 84 12 71
e278 : 10 d0 a0 Oe a2 00 bd 15 25 e500 : 02 20 12 ¢5 ad 04 ¢3 ae ff ¢788 1 ¢0 ca fO Ob a0 00 ad d9 bf
@280 : c2 20 8¢ c2 f0 05 20 8¢ O9f . ¢508 : Oe ¢3 a0 00 20 12 ¢5 4c 62 e790 : c6 fO 01 88 8c 30 ¢0 20 ad
288 : ¢2 40 £3 60 99 00 40 88 a9 e510 : 31 ¢5 18 69 03 99 11 ¢3 20 ¢798 : 3e ¢l ad Oa cO f0 lc 20 a8
290 : 88 e8 ec 0a ¢O 60 ae Oa e7 ¢518 : 48 ¢8 90 01 e8 8a 99 11 74 c¢7a0 : 5e ¢l 20 1d c2 20 e5 ¢l 43
¢298 : c0 f0O 15 bd 00 c0 ac e8 58 ¢520 : ¢3 68 c8 c8 ¢8 c0 Oc 30 86 c7a8 : 20 97 e¢1 20 b2 ¢1 20 7c bb
e2a0 : ¢0 f0 05 0d 1b d0 d0 05 41 ¢528 : €9 60 ea ea ea ea ea ea el e7b0 : ¢l 20 91 ¢6 20 1d ¢3 20 f9
c2a8 : 49 ff 2d 1b d0 8d 1b d0 27 e530 : ea ad 24 c0 29 07 ac 16 be c7b8 : 96 c2 60 4c Oe cl c9 41 ea
e2b0 : 60 20 73 00 8d d5 c6 20 eO e538 : ¢0 f0 02 29 06 85 02 a5 f6 ¢7¢0 : d0 30 ad d6 c¢6 8d 20 cO c9
e¢2b8 : 73 00 20 73 00 20 73 00 71 ¢540 1 01 29 fb 85 01 a2 00 8a c0 c7c8 ¢ ae e2 cébrva fO 18 ad 47 28
c2c0 : 20 fa ae a9 00 84 e2 ¢6 c4 e548 : 48 a8 29 01 aa bd 94 c4 c3 c7d0 : c6 84 28 c0 ca £0 Of ad 4b
c2¢8 : 20 8a ad 20 bf bl ac e2 Of e¢550 : 85 b3 98 18 2a a8 b9 0d cl e7d8 : d8 c6 8d 22 c0 ca fO 06 ed
c2d0 : cb a5 65 99 d6 c6 a5 64 8 e¢558 : ¢3 85 fb b9 Oe ¢3 85 fe 23 ¢7e0 : ad d9 c¢6 84 2a c0 ad 0a 51
c2d8 : 99 dc cb ee e2 cb 20 79 47 e560 : 68 48 49 07 aa ad 22 ¢0 42 ¢7e8 :c0 fO 06 20 91 c6 20 1d b0
e2e0 : 00 ¢9 2¢ d0 Da 20 73 00 59 c568 : 85 fe e0 04 b0 02 eb fe da e7f0 : ¢3 60 c9 48 40 Of ad d6 49
c2e8 : a9 05 cd e2 ¢6 d0 d9 ¢9 41 e¢570 : be cd el 84 fd ea a2 00 d5 e7f8 : cb 8d 24 c0 ad 47 c6 84 76
e2f0 : 29 £O 05-a2 Ob 4c 37 a4 60 e578 : a0 00 86 bl al fb 18 2a 9f c800 : 26 c0 4c eb c7 c9 47 a0 00
c2f8 : 60 ea ea ea 60 00 00 85 f£6 ¢580 : 26 bl 2a 26 bl 2a 26 bl 37 c808 : 2b ae d6 cb fQ la ca fO 06
¢300 : 02 18 00 94 02 30 00 b5 cf c588 : 8d 98 c4 a5 bl 6d 2a ¢c0 £8 810 : d5 20 eb c0 ae e2 c6 ca bb
c308 : 02 48 00 cd 02 ff ff ff 08 e590 : 8d 99 c4 e6 fb d0 02 eb6 14 818 : f0 08 ad d7 c6 f0 03 84 8e
e310 : ff ff £f £f ff £f £f ff Of ¢598 : fc 86 bl al fb 18 2a 26 ed ¢820 : 36 c0 a9 01 8d 26 ¢l 60 13
e318 : ff £f £f ff ff a5 02 48 dc c5a0 : bl 2a 26 bl 2a 26 bl 84 dc 828 : 8e 26 cl ad ea c0 d0 03 ed
¢320 : a2 04 b5 fa 48 ca 40 fa ab ¢5a8 : 9a c4 a5 bl 63 2a c0 8d 8a c830 : 20 Oe cl 60 c¢9 4a d0 17 34
¢328 : a2 06 b5 b0 48 ca d0 fa 65 e5b0 : 9b ¢4 e6 fb A0 02 e6 fc 99 - 838 : ad d6 c6 29 03 8d ea cO f1
¢330 : ad 28 c0 O 06 4c a0 c4 Oe e5b8 : 86 bl al fb 18 2a 26 bl cd e840 : f0 04 20 eb c0 60 ad 26 ca
¢338 : ea ea ea a9 00 85 fb ad ff ¢5c0 : 2a 26 bl 2a 26 bl 84 9¢ Oe 848 : ¢l d0 03 20 Oe ¢l 60 ¢9 3a
€340 : 26 cO 29 8 48 4a 4a ba c4 c5¢8 : ¢4 a5 bl 6d 2a ¢0 83 9d 93 ¢850 : 50 d0 Oc ad d6 c6 29 01 Ob
c348 : 85 fe 68 18 a2 03 2a 26 al ¢5d0 : c4 eb fb d0 02 e6 fc 86 79 c858 : 8d e8 c0 20 96 c2 60 a2 d4
¢350 : fb ca 40 fa 85 fd a5 fb 1b c5d8 : bl al fb 18 2a 26 bl 2a 4b 860 : Ob 4c 37 a4 ff £f 00 00 £4
¢358 : 65 fe 85 fe a9 07 2d 26 51 c5e0 : 26 bl 2a 26 bl 84 9e ¢4 ba
¢360 : c0 a8 05 fd 85 fd ad 24 bd c5e8 : a5 bl 6d 2a c0 84 9f c4 87
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Der schnellste DATA-Ge

Ob Sie nun Basic- oder Assemblerprogrammierer
sind, jeder kann den DATA-Zeilen-Generator
»Delux Datas« einsetzen.

aufig steht man vor der Aufgabe, ein Maschinenprogramm

mit einem Basic-Programm zu verbinden. Man hat dann

zwei Méglichkeiten: Entweder wird das Maschinenpro-
gramm vom Basic-Programm nachgeladen oder man héngt das
Maschinenprogramm in Form von DATA-Zeilen ans Basic-
Programm. Der Vorteil, der dadurch entsteht, ist der, daB man stait
zwei nur ein Programm auf der Diskette hat. AuBerdem erspart
man sich die erforderlichen Routinen zum Nachladen.

Mit dem Programm »Delux Datas« (Listing) lassen sich Spei-
cherbereiche sehr komfortabel in DATA-Zeilen ablegen. Im Pro-
gramm sind einige Besonderheiten eingebaut. So ist es komplett
in Maschinensprache geschrieben und 148t sich frei im Speicher
verschieben. Die erforderliche Umrechnung der Adressen ge-
schieht automatisch. Im Gegensatz zu anderen DATA-Wandlern
funktioniert »Delux Datas« nicht nach dem Prinzip »programmier-
ter Direktmodus«, sondern erzeugt die DATA-Zeilen direkt im
Basic-Speicher, ohne den Umweg (iber den Interpreter. Der da-
durch gewonnene Geschwindigkeitsvorteil ist enorm. Durch die
groBe Anzahl méglicher Parameter ist »Delux Datas« ausgespro-
chen flexibel und auch fir Assemblerprogrammierer interessant.
So kann man zum Beispiel das Befehlswort neu definieren (DATA
oder .BYTE u.sw). Der Inhalt der Adresse 1 |48t sich &ndern, wo-
durch auch das RAM unter dem ROM ausgelesen und in DATA-
Zeilen umgewandelt werden kann.

Der DATA-Zeilen-Generator »Delux Datas« ist mit

Name : deluxe datas 0801 0f53 0931 : eb £d 40 02

0939 : d0 a5 fb ¢9
0801 : Ob 08 ¢3 07 9e 32 30 36 8b 0941 : fe ¢9 0Of 40
0809 : 31 00 00 00 a9 06 84 20 7c 0949 : 20 d0 84 21
0811 : d0 834 21 d0 a9 71 a0 09 c¢5 0951 : fe 20 cd bd
0819 : 20 le ab a9 00 85 cc a2 0d 0959 : 20 le ab a6
0821 : 00 86 02 20 e4 ff ¢9 0d 78 0961 : cd bd a9 04
0829 : f0 2e c9 14 £0 19 a6 02 Se 0969 : ab 20 44 ab
0831 : e0 05 b0 ed ¢9 30 90 eb b6 0971 : 93 05 11 1d
0839 : ¢9 3a b0 e7 20 d2 ff a6 2e 0979 : 58 45 20 44
0841 : 02 94 00 02 e8 A0 da a6 20 0981 : 20 42 59 20
0849 : 02 f0 a8 a9 d3 a0 09 20 d5 0989 : 45 54 54 47
0851 : le ab a6 02 ca 4c 22 08 46 0991 : 11 11 14 45
0859 : a9 01 85 cc a9 20 20 d2 3f 0999 : 20 53 54 41
0861 : ff a2 00 a0 02 86 7a 84 0d 09al : 44 52 45 53
0869 : 7b a6 02 a9 3a 94 00 02 82 0929 : 20 44 41 54
0871 : 20 8a ad 20 f7 b7 a9 d9 dd 09b1 : 4b 45 52 0d
0879 : a0 09 20 le ab aé 14 86 b7 09b9 : 1d 14 14 1d
0881 : fd 86 cl a5 15 85 fe 85 6b 09c1 : 1d 1d 14 1d
0889 : c2 20 cd bd a9 2d 20 d2 ©bO 09¢9 : a3 a3 a3 9d
0891 : ff a9 93 85 fb a9 0a 85 3b 09d1 : 91 00 20 9d
0899 : fc a2 17 bd e5 08 ca ¢5 b9 0949 : 0d 11 11 1d
08al : fc d0 20 bd e5 08 ¢5 fb 73 09el : 52 41 4d 20
08a9 : d0 19 bd fd 08 85 ac e8 66 09e9 : 53 46 45 52
08bl : bd fd 08 85 ad a5 fd a0 61 09f1 : 4f 20 00 04
08b9 : 00 91 ac a5 fe ¢8 ¢8 91 de 0919 : 49 4e 47 3a
08cl : ac a2 00 ca 10 d5 ee 20 c3 0al0l : 59 53 00 28
08c9 : d0 e6 fb d0 02 eb fc eb6 3e 0a09 : 2¢ 41 2¢ 42
08d1 : fd d0 02 e6 fe a5 fb ¢9 34 0all : 44 2¢ 45 2¢
08d9 : 52 d0 06 a5 fc ¢9 Of f0 06 0a19 : 1d 41 24 34
08el : 33 4c 9a 08 31 Oe 84 Oe 94 0a21 : 4e 47 20 28
08e9 : 99 Qe ae Oe 3d Of c6 Qe 7a 0a29 : 41 27 20 4f
08f1 : db Oe f0O Oe la Of 1d Of 7e 0a3l : 42 59 54 45
08f9 : 21 0f 05 Of 9¢c Oa 21 Ob 7a 0a39 : 47 2e 29 0d
0901 : 3a Ob 63 0b 6d Ob 96 Ob 9b 0as4l : 53 54 41 52
0909 : c1 Ob e6 0b 01 Oc 09 Oc 18 0249 : 45 4e 44 2¢
0911 : 2e Oc 10 Oc a9 93 a0 0a 99 0a51 : 54 41 53 2f
0919 : 85 fb 84 fc a5 el 85 fd d7 0a59 : 0d 0d 1d 44
0921 : a5 c2 85 fe a0 00 bl fb 31 0abl : 53 54 20 4c
0929 : 91 fd e6 fb d0 02 e6 fc a5 0269 : 45 3d 53 54

»Delux Datas« ist nach der Eingabe mit dem MSE mit » 8« zu la-
den und mit RUN zu starten. Zunachst muB nun die fiinfstellige
Adresse im dezimalen Format angegeben werden, an die sich das
Hauptprogramm verschieben soll (Bild 1). Bei der Wahl der Adres-
se ist darauf zu achten, daB das Programm keine AdreBbereiche
Uberschreibt, die in Data-Zeilen gewandelt werden solien. Auch
darf es nicht unter dem ROM liegen. Wurde »Delux Datas« erfolg-
reich verschoben, springt es zurlick in den Direktmodus.

Nun 148t sich das Hauptprogramm, wie folgt aufrufen:

(1] »Delux Datas« 148t sich problemlos an jede beliebige
Speicherstelle im Speicher als C 64 verschieben

eb6 fe ee 21 ef 0a71 : 1d 46 3c 3e 30 20 3d 20 el
52 d0 e7 a5 aa 0a79 : 43 48 45 43 4b 53 55 4d 49
el a9 06 8d O9e 0a8l : 2c 20 47 3d 56 41 4c 55 82
a0 a6 fd a5 de 0a89 : 45 20 4f 46 20 24 30 31 el
a9 f4 a0 09 61 0a91 : 0d 00 a9 06 8d 20 d0 84 02
cl a5 ¢2 20 dd 0299 : 21 d0 a9 31 a0 Oe 20 le ea
a0 Oa 20 le Of Oaal : ab a5 7a a4 7b 84 f8 07 68
be 74 a4 00 05 0aa9 : 8¢ f9 07 20 fd ae 20 %9¢ Ob
L 45 de 55 1o 0abl : ad a5 0d 30 33 ad £8 07 0d
41 54 41 53 67 0ab9 : ac f9 07 85 7a 84 7b a9 el
4ta 2e 4c 55 Of Oacl : 04 8d e9 07 a9 44 84 f8 cc
41 55 0d Oe 05 0ac9 : 07 a9 41 84 £9 07 a9 54 ce
4e 54 45 52 5S¢ 0adl : 8d fa 07 a9 41 84 fb 07 51
52 54 2d 41 9f 0ad9 : a9 00 8d fec 07 a9 f8 a0 68
53 20 4f 46 ca Oael : 07 20 le ab a0 00 fO 37 32
41 2d 4d 41 fb 0ae9 : a0 00 bl 64 d0 03 4c 48 69
11 11 14 1d 1d OQafl : b2 8d €9 07 c8 bl 64 8d 8¢
14 1d 14 1d b9 0af9 : ea 07 85 22 ¢8 bl 64 8d 43
1d 1d a3 a3 e8 0b01 : eb 07 85 23 ad €9 07 20 be
9d 9d 9d¢ 94 53 0b09 : 24 ab ac €9 07 ¢0 09 90 27
9d 20 94 00 6f Obl1l : 05 a2 17 4c 37 a4 88 bl d5
50 52 4f 47 ba 0bl19 : 22 99 8 07 88 10 f8 a9 67
54 52 41 4e a5 0b21 : 84 a0 Oe 20 le ab 20 fd 39
45 44 20 54 9b 0b29 : ae 20 8a ad 20 £7 b7 84 &9
0d 1d 55 53 a8 0b31 : fb 85 fc a6 fb 20 ¢d bd 76
04 0d 1d 53 47 0b39 : a9 99 a0 Oe 20 1le ab 20 7b
2c 41 24 29 b9 Ob4l : fd ae 20 8a ad 20 £7 b7 1la
28 2¢ 43 2¢ 73 0b49 : 84 fd 85 fe ab fd 20 cd 83
46 29 0d 0d 3e 0b51 : bd a5 fe c¢5 fc fO 04 bO 22
53 54 52 49 3b 0b59 : 12 90 06 a5 fd ¢5 fb b0 49
27 4b 41 54 62 0b61 : 0a a9 ae a0 Oe 20 le ab bl
52 20 27 2¢ 0Of 0b69 : 4c 74 a4 a9 3d a0 Of 20 a3
27 20 45 2e e3 0b71 : le ab 20 79 00 d0 04 a2 78
0d 1d 41 3d bd 0b79 : 08 dO 0a 20 00 e2 e0 15 35
54 2¢ 42 3d 83 0b81 : 90 03 4c 48 b2 8e ec 07 10
43 34 44 41 fe 0b89 : 8e ed 07 e0 00 fO £3 a9 96
he 49 e 45 43 0b91 : 00 20 cd bd a9 c¢b6 a0 Oe 3c
3d 46 49 52 8d 0b99 : 20 le ab 20 79 00 dO 06 Qe
49 he 45 2¢ e4 Obal : a0 64 a9 00 f0 09 20 fd b2
45 50 0d 0d di 0bag : ae 20 8a ad 20 £7 b7 8¢ 79
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nerator = Delux Datas

SYS adresse(, string), start, ende(, dpz, zeile, step,
sum, vall)
Alle Parameter in Klammern kdnnen, brauchen aber nicht an-
gegeben werden. Die Parameter haben folgende Bedeutungen:
adresse: Die dezimale Adresse, an die »Delux Datas« verscho-
ben wurde.

auch fiir sich nutzbar machen, indem sie zum Beispiel » BYTE«
angeben. Anstelle von DATA steht dann in jeder Zeile .BYTE. Wird
»string« nicht angegeben, so wird automatisch DATA eingesetzt.
start/ende: Start und Ende legen den Speicherbereich fest, der
in DATA-Zeilen gewandelt werden soll.
dpz: Anzahl DATAs pro Zeile (Angabe dezimal)

zeile: Erste Zeilennummer des generierten Programms

step: Schrittweite bei der Zeilennumerierung

sum: Gibt man hier einen Wert ungleich Null an, so wird an jede
erzeugte DATA-Zeile eine Checksumme angehéngt, die sich aus
der Summe der DATAs der jeweiligen Zeile zusammensetzt.

vall: Hier kann man den Wert angeben, der in der Speicherzel-
le $01 steht, wenn der Speicher ausgelesen wird. So lassen sich
Speicherbereiche unter dem ROM in DATA-Zeilen wandeln.

Gibt man keine Parameter an, so werden fiir sie folgende Werte
eingesetzt:

string: DATA,; zeile: 100; sum: 0 (keine Checksumme); dpz: 8;
step: 10; valt: 55 .

Je mehr DATAs generiert werden, desto gréBer sollte der Para-
meter »dpz« sein. Das spart ndmlich Speicherplatz! Maximal las-
sen sich 20 DATAs pro Zeile erzeugen. Da die Zeile dabei langer
wird als 80 Zeichen, kann man sie nicht mehr editieren.

Nachdem der Generator mit SYS gestartet wurde, erscheinen
noch einmal alle angegebenen Parameter (Bild 2).

Zum SchluB noch die méglichen Fehlerquellen:

String l&anger als acht Buchstaben,

Ende kleiner als Start,

DATAs pro Zeile Null oder gréfier 20

Werte fiir »dpz, step, sum, vall« gréBer 255.

(Jorg Littgau/ah)

string: Das Befehlswort, das am Anfang jeder Zeile steht, kann
hier angegeben werden. In den meisten Féllen wird es wohl DATA
sein, Assemblerprogrammierer kdnnen das Programm jedoch

(2] Zur Kdntrolié werden beim EyrzeugAeh vﬁn DATA-Zeilen dle
angegebenen Parameter auf dem Bildschirm ausgegeben

dem MSE (Seite 79) einzugeben. Gestartet wird er mit RUN. ,

Obbl : ee 07 8d ef 07 ¢9 fa b0 90 Ocfl : 02 68 18 6d f2 07 84 f2 5f 0e31 : 05 93 11 14 44 45 4ec 55 32
Obb9 : ¢9 ae ee 07 20 cd bd a9 31 0cf9 : 07 ad £3 07 69 00 834 f3 69 0e39 : 58 45 20 44 41 54 41 53 27
Obel : db 20 Oe 20 le ab 20 79 27 0301 : 07 a5 fc c¢5 fe d0 Oc a5 c4 De4l : 20 42 59 20 4a 4F 45 52 b6
Obe9 : 00 dO 07 a2 Qa 8e f0 07 2e 0409 : fb ¢5 f£d d0 06 f0 Oc 90 b9 0e49 : 47 20 4e 55 45 54 54 47 35
Obdl : dO 0d 20 00 e2 8e fO 07 a4 0d11l : 8¢ d0 al ce ed 07 d0 65 6d 0e51 : 41 55 0e 0d 1d 11 11 50 al
0bd9 : e0 00 d0 03 4c 48 b2 a9 73 0419 : a9 ff 2c a9 00 85 ab ad 38 0e59 : 41 52 41 44 45 54 45 52 6e
Obel : 00 20 cd bd a9 f0 a0 Oe dd 0d21 : f1 07 £0 24 a4 02 a9 2¢ b0 Oebl : 20 3a 0d 1d a3 a3 a3 a3 b2
Obe9 : 20 le ab 20 79 00 d0 05 ec 0429 : 91 2d ¢8 84 02 ac f2 07 73 0e69 : a3 a3 a3 a3 a3 a3 a3 0d 3b
Obfl : 8 f1 07 f0 Oa 20 00 e2 be 0d31 : ad £3 07 20 91 b3 20 dd 91 0e71 : 1d 43 4f 44 45 20 20 20 a2
0bf9 : 8e f1 07 e0 00 d0 08 a9 58 0439 : bd a4 02 a2 01 bd 00 01 1d 0e79 : 20 20 20 20 20 20 20 20 79
0cOl : la a0 Of a2 00 fO 04 a9 .6e 0d41 : £0 06 91 2d e8 e8 d0 f5 41 0e81 : 3a 20 00 0d 0d 1d 53 54 14
0c09 : 1d a0 Of 20 le ab a9 05 2e 03449 : a9 00 91 2d c8 84 02 98 eb 0e89 : 41 52 54 20 41 44 52 45 17
Ocll : a0 Of 20 1le ab 20 79 00 ab 0d51 : a0 00 18 65 2d 91 2d a5 03 0e91 : 53 53 20 20 20 3a 20 00 ee
0c19 : d0 07 a2 37 8 ff 03 d0 93 0d59 : 2e 69 00 ¢8 91 2d a5 2e ca 0e99 : 0d 0d 14 45 4e 44 20 41 27
0c21 : 08 20 00 e2 8e ff 03 a9 de 0d61 : ¢5 38 90 1f 40 06 a5 2d 78 Oeal : 44 52 45 53 53 20 20 20 cl
0c29 : 00 20 cd bd a9 21 a0 Of a9 0469 : e¢5 37 90 17 a9 02 a2 00 06 0ea9 : 20 20 3a 20 00 04 04 3f 87
0e31 : 20 le ab ae €9 07 a9 00 9e 0d71 : 85 ab a5 30 85 2e a5 2f fa Oebl : 41 44 52 45 53 53 20 54 4b
0e39 : fO 03 bd £8 07 94 00 02 9b 0d79 : 85 2d 8a f0 2b 40 57 d0 8e 0eb9 : 4f 4f 20 4e 4F 57 20 45 fe
Océl : ca 10 £7 a9 ff 85 7a a9 b0 0d81 : 90 90 8c a5 2d 85 2f a5 38 Oecl : 52 52 4f 52 00 04 0d 1d 31
0c49 : 01 85 7b a9 80 20 18 fe 88 0489 : 2e 85 30 a0 00 bl 2d aa 32 Oec9 : 46 49 52 53 54 20 4c 49 bd
0c51 : 20 73 00 a2 ff 86 3a 20 dd 0d91 : c8 bl 2d 86 24 85 2e 88 17 Oedl : 4e 45 20 20 20 20 20 3a cb
0e¢59 : 79 a5 a2 00 bd 00 02 94 64 - 0499 : 84 02 a5 cb ¢9 3f d0 04 e3 0ed9 : 20 00 0d 04 14 53 54 45 27
Ocbl : f8 07 f0 03 e8 dO f5 ca fec 0dal : a9 01 85 ab a5 ab 30 47 a9 Oeel : 50 20 20 20 20 20 20 20. 11
0c69 : 8e e9 07 20 44 ab a9 01 d4 0da9 : a0 00 98 91 2d ¢8 91 2d 5b Oee9 : 20 20 20 20 3a 20 00 04 e4
0e71 : a0 08 85 2d 84 2e 85 2f 4b 0dbl : a5 2d 18 69 02 85 24 85 2c¢ Oefl : 0d 1d 43 48 45 43 4b 53 a9
0e¢79 : 84 30 a9 00 8d f2 07 8d 27 0db9 : 2f 85 31 a5 2e 69 00 85 e5 Oef9 : 55 4@ 20 3f 20 20 20 20 a9
0c81 : £3 07 a0 02 ad ee 07 91 f2 0del : 2e 85 30 85 32 a5 37 a4 &5 0f01 : 20 3a 20 00 0d 0d 14 56 al
0c89 : 23 ¢8 ad ef 07 91 24 ¢8 ¢7 0dc9 : 38 85 33 84 34 a5 ab d0 e2 0f09 : 41 4c 55 45 20 4f 46 20 44
0c91 : a2 00 bd £8 07 f£0 08 91 fd 0ddl : 09 4c 74 a4 a0 a9 d0 47 de 0f11 : 24 30 31 20 20 20 3a 20 ca
0c99 : 2d c8 e8 40 f5 90 e3 84 fb 0dd9 : 90 a7 ¢9 01 40 05 a2 le cb 0f19 : 00 4e 4f 00 59 45 53 00 21
Ocal : 02 a2 17 a0 07 18 20 f0 62 Odel : 4c¢ 37 a4 ¢9 02 40 05 a2 2b 0f21 : 0d 0d 0d 1d 4c 49 4e 45 6f
Oca9 : ff ae ee 07 ad ef 07 20 53 0de9 : 10 4c 37 ab 4c 48 b2 ad af 0f29 : 20 3a 20 20 20 20 20 20 36
Ocbl : cd bd a4 02 84 02 a2 17 47 0dfl : ec 07 8d ed Q7 e6 fb 40 bb 0f31 : 20 20 20 4d 45 4d 4f 52 b4
Och9 : a0 18 18 20 fO ff a6 fb 11 04f9 : 02 eb6 fc a9 00 84 f2 07 29 0f39 : 59 20 3a 00 0d 0d 1d 44 67
Ocel : a5 fe 20 cd bd a4 02 84 b8 0e01l : 8d £3 07 ad ee 07 18 6d 62 0f4l : 41 54 41 53 20 50 45 52 a5
Oce9 : 02 aD 00 78 ad ff 03 85 1lc 0e09 : f0O 07 8a ee 07 ad ef 07 6a 0f49 : 20 4c 49 4e 45 20 3a 20 2a
Ocdl : 01 bl fb a0 37 84 01 58 Oa Oell : 69 00 84 ef 07 ¢9 fa 90 a7 0f51 : 00 ea a9 01 20 c3 ff a9 c4
0cd9 : a8 48 20 a2 b3 20 dd bd 31 0el9 : bf a9 03 85 ab 40 89 a9 49

Ocel : a2 01 a4 02 bd 00 01 fO 2f 0e21 : 2¢ a4 02 91 24 e8 84 02 81

Oce9 : 06 91 2d c8 e8 40 f5 84 12 0e29 : e6 fb A0 a8 ¢6 fec 40 a4 39
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Eine RAM-Floppy am C128

Mit Ramos steht lhnen eine leistungsfahige RAM-
Floppy fiir den C128-Modus zur Verfiigung. Sie
148t sich kinderleicht bedienen.

der RAM-Erweiterung 1750 und ermdglicht den professio-

nellen Einsatz einer RAM-Floppy am C128. Fiir Geos und
den C64-Modus gibt es eine solche RAM-Floppy schon lange. Fiir
den C128-Modus hat eine RAM-Floppy bislang gefehit.

Mit Ramos (Listing, bitte mit dem MSE eingeben) werden Pro-
gramme per LOAD geladen und mit SAVE gespeichert. Das L&-
schen von Dateien geschieht mit dem Befehi SCRATCH. Ramos
besitzt die Gerdteadresse 7 und wird wie jedes andere Peripherie-
geréat behandelt. Nach dem Starten von Ramos mit
RUN ” RAMOS Vi.1”

kénnen Programme gespeichert werden. Dies geschieht mit
SAVE ” name” ,7

Das Speichern mit
DSAVE ” name” ,u?

ist mdglich, allerdings wird das Programm dann mit dem Na-
men »0:name« abgespeichert. Laden lassen sich die in der RAM-
Disk gespeicherten Programme dann mit dem LOAD oder
DLOAD-Befehi. In letzterem Fall wird wieder nach »0:name« ge-
sucht. Natiirlich ist auch der Befehl OVERIFY mdéglich.

Beim Laden und Verifizieren ist der Joker »?« erlaubt.

Auch ein absolutes Laden ist problemlos méglich. Genau wie
beim C64 schreiben Sie
LOAD ” name” ,7,1

oder
BLOAD 7 name” ,u?

Allerdings missen Sie bei BLOAD wieder auf das »0:« achten.

Bei dieser Gelegenheit muB8 noch erwdhnt werden, daB die
SAVE-Routine nicht abfragt, ob es den Namen der Datei schon
gibt. Die alte Datei wird nicht Gberschrieben. Dadurch kann es
passieren, daB Sie mehrere Programme mit gleichem Namen
speichern. In diesem Fall 148t sich nur noch das erste Programm
laden. Um an das zweite Programm zu kommen, miissen Sie das
erste laden, l16schen und unter neuem Namen abspeichern.

Das Léschen geschieht mit
SCRATCH ” name” ,u7

Nach der obligatorischen Sicherheitsabfrage wird die Datei ge-
I6scht. Es erfolgt keine automatische Rilckmeldung. Hier wird
Ubrigens das »0:«, das das Basic immer voranstelit, abgefangen.
Das Inhaltsverzeichnis bekommen Sie mit

CATALOG U7

oder
DIRECTORY U7

Eine leere RAM-Diskette besitzt etwa 460 KByte. Die Diskette
ist aufgeteilt in 224 Blocks mit jeweils 2048 Byte. Die Wahl so gro-
Ber Blocks hat den Vorteil, daB das BAM-Handling wesentlich ver-
einfacht wird. AuBerdem speichert man meist gréBere Program-

Ramos ist eine Betriebssystem-Erweiterung fiir den C 128 mit

Sie alle Programme auf einmal idschen, geben Sie den Befehl
HEADER ” name” ,U7

zum Formatieren der RAM-Floppy ein. Der Name ist eine Dummy-
Angabe, die ohne Bedeutung ist. Auch hier wird die RAM-Disk
erst nach der Sicherheitsabfrage neu formatiert. Nach einem
Neustart, den Sie mit

SYS DEC(” C00” )

herbeifiihren kdnnen, erfolgt keine Formatierung. So kénnen Sie
wahrend der Arbeit beliebig Resets ausidsen oder andere Pro-
gramme, die diese Erweiterung nicht benutzen, laufenlassen.

Ein spezielles Kommando kann nur Gber OPEN benutzt wer-
den. Mit
OPEN kanal,7,1,” M”
laBt sich der ”Fehlerkanal” der RAM-Disk abgefragen. Ein auf
Geréteadresse 7 gedffneter Kanal muB nicht mit CLOSE wieder
geschlossen werden. Die RAM-Disk kennt insgesamt 10 System-
Meldungen, die alle aus der Nummer der Meldung und aus einem
kurzen Text bestehen:

00:0kay: Eine erfolgreich abgeschlossene Operation wird in
der Regel mit der OK-Riickmeldung beendet, genau wie beim
Commodore DOS auch. Die Catalog-Funktion liefert keine Riick-
meldung, da hier auch kein Fehler auftreten kann.

01:short ram block: Diese Meldung wird bereitgestelit, wenn
das Programm, das abgespeichert werden sollte, nicht mehr in
die Erweiterung paBt. Die Meldung kann auch aufreten, wenn sich
laut Inhaltsverzeichnis noch genug freie Blécke in der RAM-Disk
befinden, da Programme grundsétzlich an einem Stiick abge-
speichert werden.

03:syntax error: (illegal joker) Der Joker »?«wurde benutzt, ob-
wohl die Operation dies nicht zul&dBt. Wildcards diirfen bei SAVE
und SCRATCH nicht benutzt werden.

04:file not found: Die Datei wurde nicht gefunden.

05:ramos v1.1: Dies ist die Einschaltmeldung, die nach jedem
Formatieren ausgegeben wird. '

06:syntax error: (string too long) Der Dateiname ist zu lang.
07:syntax error: (invalid command) Der mit OPEN gesendete
Befeh! existiert nicht.

08:syntax error: (general syntax) Die vorgeschriebene Syntax
wurde nicht eingehalten (tritt nur bei SCRATCH auf)

09:file scratched: Nach einem erfolgreich abgschlossenen
SCRATCH-Kommando steht diese Meldung bereit.

Ein wichtiger Punkt wurde bislang noch gar nicht erwéhnt: die
RAM-Disk belegt im Speicher des C128 nur etwas Uiber 100 Byte-
im Bereich ab $0C00. Der vielbenutzte Bereich ab $1300, in dem
meist viele Maschinenprogramme liegen, kann mit einer Ein-
schrénkung benutzt werden: In diesem Bereich darf sich keine
Interrupt-Routine befinden.

Das bedarf einer kurzen Erklarung: Ramos beiegt den Bereich
ab $1300in dem Moment, in dem Sie auf die RAM-Disk zugreifen.
Der Bereich von $1300 bis $1BFF wird blitzschnell in die RAM-
Erweiterung kopiert und die Ramos daraus geladen. Nach dem
Zugriff wird der originale Inhalt wiederhergestelit.

Die RAM-Disk |48t sich ohne Probleme auch vom Monitor aus

me ab, so daB diese groBen Bidcke kein Handikap sind. Méchten  nutzen. (R. Kérber/da)

»Ramos« realisiert eine RAM-Floppy auf dem G128

lcal : Oc 4c 85 f6 48 a9 00 &4 00
lca9 : 00 ff 834 02 df 84 04 df 87
lcbl : 8d 06 df 8d 07 df a9 13 27
1eb9 : 8d 03 d4f a9 09 84 08 df 42
lecel @ a9 20 8d 05 df a9 92 8d 2f
lee9 : 01 4f 68 60 4c 20 13 4c  8b
lecdl : b3 13 4c 48 15 4e 44 13 15
1ed9 : 00 00 00 00 00 Q0 00 OO da
lcel : 4e 24 53 4d 5b 13 4e 17 176
lce9 : 3¢ 18 71 16 a9 12 8d la eb
1efl : 03 a9 Oc 84 1b 02 a9 06 fa

1c49 : f9 eb fb eb £d a5 fd ¢9 29
le51 ¢ la G0 ef b9 63 1lc 99 00 84
1e59 : Oc ¢8 d0 f7 20 42 Oc 4¢ @9
1c6l : 00 Oc 20 42 Oc 4c 00 13 01
1c69 : 20 42 Oc 4c 03 13 20 42 05
1e71 : Oc 4c 06 13 20 42 Oc 4c 64
1e79 : 09 13 20 42 Oc 4c 91 f6 b4
1e81 : 20 42 Oc 4c d2 ff 20 42 81
1¢89 : Oc 4c 37 4d 20 42 Oc 4c¢ 10
1c91 : 4e 5 20 42 Qc 4c 6¢ f2 e5
1¢99 : 20 42 Oc 4c bd ef 20 42 c7

Name : ramos 1le01 2307

1c01 : 12 lc ¢5 07 de 20 9¢c 3a 49
1¢09 : 9e 20 28 37 32 31 36 29 80
1cll : 00 00 00 28 43 29 20 31 77
1c19 : 39 38 38 2¢ 20 31 39 38 e3
1c21 : 39 20 52 2e 20 4b 4F 45 €9
1e29 : 52 42 45 52 00 00 00 a0 79
1e31 : 00 8c 00 ff 84 fc a9 cd ea
1¢39 : 85 fa a9 1c 85 fb a9 13 2e
le4l : 85 f£d bl fa 91 fec ¢8 A0 56

0O (Yik-Ta
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»Kunstwerke aus Text und
Grafik«, Sonderheft 39, Seite
148

Beim Artikel ist als Listing 6
»MC/VPS-CONVERTER« ein
falsches Listing abgedruckt.
Die korrekte Version schicken
wir thnen auf Anfrage kosten-
los zu.

Auf der Programmservice-
Diskette ist das korrekte Pro-

Adresse:

Markt & Technik Verlag AG,
Redaktion Sonderhefte,
Stichwort: VPS,
Hans-Pinsel-Str. 2,

8013 Haar bei Miinchen.

»MSE 128 erweitert«, Tips
& Tricks zum C128, 64’er-
Ausgabe 4/89, Seite 118

Im Listing »MSE Keys«ist ein
Fehler enthalten. Um den Feh-

1¢f9 : 8d 32 03 a9 Oc 84 33 03 95 109 : 16 20 2e 19 4c 18 Oc a9 e7 2119 : 1d 17 20 74 ff 0d ae
1301 : a9 Oc 8d 30 03 a9 Oc 8d e3 1f11 : 06 49 4d 16 85 93 a9 00 ef 2121 : 4d 4f 53 20 56 31 2e 31 9
1409 : 31 03 20 20 19 4c 5b 13 50 1£19 : 8d 00 ff a5 ba ¢9 07 f0 53 2129 : 0d 00 20 18 18 20 bd 18 eb
1411 : 48 a9 00 83 00 ff a5 ba ec 1f21 : 05 a5 93 4c 30 Oc 20 20 8b 2131 : a9 37 84 02 df a9 19 &d e
1419 : ¢9 07 f0 04 68 4c 36 Oc fc 1£29 : 19 a5 b7 f0 dc ¢9 11 b0 e2 2139 : 03 df a9 20 84 07 df a9 7e
1421 : 68 20 20 19 4c 22 17 a9 4a 1£31 : de 20 0f £5 a4 b7 88 20 Oc 2141 : b5 83 01 4f 2¢c 3d 19 10 2a
1d29 : 00 aa 8 00 ff 9d 00 1b 05 1£39 : ae £7 99 34 16 88 10 f7 c7 2149 : 37 20 e8 18 8a 48 aa a9 bb
1431 : e8 40 fa a0 00 8c 02 df 80 1£41 : 20 bd 18 a9 37 8d 02 df 23 2151 : 00 20 32 8e 68 aa a0 03 24
1439 : 8c 04 df 8c 05 df 8¢ 06 de 149 : a9 19 84 03 4f a9 20 84 29 2159 : a9 20 20 d2 ff 88 d0 fa f2
1d41 : df 8c 07 4f a9 01 84 08 0d 1f51 : 07 df a9 b5 8d 01 df 2¢ 22 2161 : e0 Oa b0 03 20 d2 ff a9 . bf
1349 : 4f a9 1b 8d 03 df a9 94 74 1£59 : 3419 10 19 a4 b7 cc 4e 22 2169 : 22 20 d2 ff a0 00 b9 3e bd
1d51 : 8d 01 df c8 c¢0 20 40 ec 9a 1f61 : 19 d0 12 88 b9 3d 16 c9 &9 2171 : 19 20 d2 ff c8 cc 4e 19 ad
1459 : a9 ff a2 1f 9d 00 1b ca ba 1f69 : 3f fO 05 d9 3e 19 d0 05 97 2179 : 40 f4 20 74 ff 22 0d 00 cO
1d61 : 10 fa 20 2e 19 a9 60 84 38 171 : 88 10 £1-30 21 ad 04 4f 43 2181 : ad 04 df 18 69 20 84 04 01
1369 : 3e 13 a9 05 4c 4d 16 20 04 1£79 : 18 69 20 8d 04 df ad 05 00 2189 : df ad 05 df 69 00 84 05 53
1471 : 2e 19 4c 18 Oc a9 06 4c 01 1f81 : df 69 00 84 05 df ¢9 20 7d 2191 : df ¢9 20 40 9b a0 00 8c 4f
1479 : 4d 16 a9 03 4c 44 16 a9 77 1£89 : d0 b9 a9 04 8d ff 03 84 21 2199 : 10 13 b9 00 1b 40 03 ee c3
1481 : 00 84 00 ff a5 ba ¢9 07- ad 1£91 : Oc 13 38 4c 3¢ Oc 20 33 ca 21al : 10 13 ¢8 d0 f% ae 10 13 <¢2
1489 : f0 03 4c 2a Oc 20 20 19 c8 1£99 : f£5 ad 39 19 8d 02 df ad 9a 21a9 : a9 00 20 32 8e 20 7d ff 81
1d91 : a5 af 38 e5 c2 aa e8 a9 51 1fal : 3a 19 8&d 03 df a5 b9 40 df 21bl : 20 42 4c 4f 43 4b 53 20 Ob
1499 : 00 e0 09 90 04 8a 4a 4a b0 1fa9 : QOa a5 c3 8d 02 df a5 c4 68 2109 : 46 52 45 45 2e 04 00 20 ae
ldal : 4a 8d 3c 16 a4 b7 f0 c¢7 d4f 1fbl : 8d 03 df a0 00 8c 04 df 00 2tcl : 18 18 20 7d ff 28 43 29 3e
1da9 : c¢0 11 b0 ¢9 88 20 ae £7 8b 1fb9 : ad 3¢ 19 8d 05 df ad 3b 9 21c9 : 20 31 39 38 38 20 52 4f 44
1dbl : ¢9 3f fO ¢6 99 3d 16 88 1lc 1fel : 19 8d 06 df ad 37 19 83 32 2141 : 4e 41 4o 44 20 4b 4f 45 80
1db9 : 10 f3 a5 f£d 84 Qe 13 a5 cd 1fc9 : 07 d4f ad 38 19 84 08 df 10 2149 : 52 42 45 52 04 00 20 2¢ 96
1del : fe 83 Of 13 a9 00 85 fd 59 1fdl : a0 85 a5 93 f0 02 a0 87 c0 21el : 19 4e 24 Oc 20 74 f£f 24 £3
1dec9 : a9 1b 85 fe al 00 bl fd Oe 1£d9 : ab ¢6 20 50 ff ad 39 19 79 21e9 : 2d 2d 2d 24 2d 2d 24 24 €9
1dd1 : f0 09 eb fd 40 £8 a9 01 3d 1fel : 18 6d 37 19 aa ad 3a 19 d4 21f1 : 2d 2d 2d 24 2d 2d 24 24 f1
14d9 : 4c 4d 16 8 bl fd £f0 fb 31 1fe9 : éd 38 19 a8 a9 00 85 90 a0 21f9 : 23 2d 2d 2d 2d 2d 24 2d 19
1del : cc 3c 16 b0 09 98 65 £d ‘e 1ff1 : a5 93 f0 04 ad 00 4f Oa ac - 2201 : 0d 00 60 a9 03 4c 4d 16 50
1de9 : 85 £d 90 eb6 b0 e8 a0 00 43 1ff9 : Qa Ca 90 05 a9 10 20 57 17 2209 : 20 bd 18 20 ec 18 8e 10 fc
1df1 : a9 ff 91 fd ¢8 cc 3¢ 16 ce 2001 : £7 18 a9 00 4c 4d 16 00 f6 2211 : 13 a9 37 84 02 df a9 19 70
14f9 : 90 £8 f0 6 a5 fd 84 3b 17 2009 : 00 20 20 20 20 20 20 20 9 2219 : 8d 03 4f a9 20 84 07 df 9f
1e01 : 16 20 bd 18 a9 37 8d 02 28 2011 : 20 20 20 20 20 20 20 20 11 2221 : a9 b5 84 01 df 2c¢ 3d 19 af
1e09 : df a9 19 8d 03 df a9 20 cb 2019 : 20 84 ff 03 8d Oec 13 20 26 2229 : 10 la ad 4e 19 cd 10 13 e2
1ell : 8d 07 df ad 04 df 8d 12 69 2021 : 2e 19 24 9d 50 12 20 7d aa 2231 : d0 12 a0 00 b9 3d 16 d9 ch
1e19 : 13 ad 05 df 8d 13 13 a9 51 2029 : £f 0d 49 2f 4f 20 45 52 97 2239 : 3e 19 40 08 ¢8 cc 10 13 92
le2l : b5 8d 01 df 2¢ 3d 19 10 Oa 2031 : 52 4f 52 20 44 4d 41 00 77 2241 ¢ d0 f2 f0 la ad 04 df 18 b4
1e29 : la ad 04 df 18 69 20 84 7f 2039 : a9 80 4c 42 Oc a2 00 8e 71 2249 : 69 20 84 04 df ad 05 df e5
Te3l : 04 df ad 05 4f 69 00 8d 95 2041 : 00 ff ad Oc 13 48 4a 4a 5f 2251 : 69 00 8d 05 df ¢9 20 d0 24
1e39 : 05 df ¢9 20 d0 ¢6 a9 02 92 2049 : 4a 4a 29 0Of 09 30 20 d2 1d 2259 : b8 a9 04 4c 44 16 ad 3d 27
l1e4l : 4c 4d 16 ad 34 19 09 80 31 2051 @ f£f 68 29 0f 09 30 20 d2 9 2261 : 19 29 7f 84 3d 19 20 8 8&f
1e49 : 8d 3d 19 a5 ae 38 e5 ¢l 38 2059 : ff a9 3a 20 d2 ff ad Oc bb 2269 : 18 8e 3b 16 ac 4f 19 a9 57
1e51 : 8d 37 19 a5 af e5 c¢2 8d c5 2061 : 13 Oa aa bd be 16 85 26 ba 2271 : 00 aa 99 00 1b c8 e8 ec a2
1e59 : 38 19 a5 c¢1 8d 39 19 a5 12 2069 : bd bd 16 85 27 a0 00 bl 16 2279 : 3b 16 d0 £6 a9 94 84 01 ‘4a
1e6l : c2 8d 3a 19 a9 00 85 fe 4a 2071 : 26 c8 48 29 7f 20 42 ff 77 2281 : df 20 2e 19 a9 09 4c 4d ce
1e69 : a0 03 06 fd 90 02 26 fe 7c 2079 : 68 10 f4 a9 00 8d Oc 13 1le 2289 : 16 48 a9 00 8d 04 4f 84 el
1le71 : 88 10 £7 a5 fe 84 3b 19 2f 2081 : 20 2e 19 a9 0d 4c le Qc f@& 2291 : 05 df &d 06 df 83 08 df f4
179 : a5 fd 8d 3¢ 19 a4 b7 88 ae 2089 : d0 16 d4 16 e3 16 03 17 85 2299 : 68 60 68 68 a9 06 4c 44 ef
le81 : b9 3d 16 99 3e 19 88 10 81 2091 : eb 16 f9 16 03 17 03 17 ec 22al : 16 68 68 a9 03 4c 44 16 2f
189 : £7 a5 b7 8d 4e 19 ad 3b cd 2099 : 03 17 Of 17 4f 4b 41 d9 47 22a9 : 68 68 4c 18 Oc 68 68 a9 54
1e91 : 16 8d 4f 19 ac 3c 16 ¢8 fb 20al : 53 48 4f 52 54 20 52 41 49 22b1 : 08 4c 44 16 ae 50 19 60 88
1e99 : 8¢ 50 19 20 be £5 ad 39 3¢ 2089 : 4d 20 42 4c 4F 43 cb 44 e7 22b9 : a0 00 c4 b7 b0 ef 20 ae ea
leal : 19 8d 02 af ad 3a 19 84 29 20b1 : 49 52 20 46 55 e cc 46 6 22el : £7 ¢8 ¢9 3a dO f4 a5 b7 91
lea9 : 03 df a0 00 8c 04 4f ad 88 2009 : 49 4c 45 20 4e 4f 54 20 6f 22¢9 : 8c 3b 16 38 ed 3b 16 f0 72
1ebl : 3¢ 19 84 05 df ad 3b 19 08 20cl : 46 4T 55 de cd 52 41 44 4e 22d1 : d7 ¢9 10 b0 c5 84 3b 16 89
1leb9 : 8d 06 df ad 37 19 84 07 77 20c9 : 4f 53 20 56 31 2e bl 53 87 22d9 : a2 00 20 ae f7 ¢9 3f £f0 06
lecl : df ad 38 19 84 08 df 8¢ bSa 2041 : 59 4e 54 41 58 20 45 52 cf 22¢l : ¢0 94 3d 16 ¢8 e8 ec 3b 80
lec9 : Qa df a0 84 aé c6 20 50 3d 2049 : 52 4f d2 46 49 4e 45 20 9d 22e9 : 16 40 ef 60 48 ad 30 d0 c4
ledl : ff a9 37 84 02 4f a9 19 1c¢ 20el : 53 43 52 41 54 43 48 45 Qe 22f1 : 8d 11 13 29 fe 8d 30 d0 b0
1ed9 : 8d 03 df ad 12 13 84 04 8d 20e9 : c4 00 00 4c 18 Oc a5 b7 1f 22f9 : 68 60 48 ad 11 13 8d 30 99
leel : df ad 13 13 8d 05 d&f a9 92 20f1 : £0 f9 a0 00 20 ae £7 a2 a3 2301 : 40 68 60 00 00 00 00 00 1e
lee9 : 00 8d 06 4f 84 08 4f a9 19 20f9 : 00 dd 14 13 f0 Oa e8 e0 14

lefl : 20 8d 07 df a9 94 8d 01 04 2101 : 05 dO £6 a9 07 4c 4d 16 95

lef9 : df ad Oe 13 85 fd ad Of b2 2109 : 8a 0a aa bd 18 13 84 1d 85

1f01 : 13 85 fe 18 a9 00 4c 4d 0D 2111 : 17 bd 19 13 84 le 17 6 af

Fehlerieufelchen gramm vorhanden. ler zu korrigieren, laden Sie

das Programm mit

BLOAD ” MSE KEYS”
Dann geben Sie

POKE DEC(” 865" ),8
ein und speichern es mit
SCRATCH ” MSE KEYS”
BSAVE ” MSE KEYS

Der MSE 128 aus der 64’er-
Ausgabe 1/89 wird nun wie ge-
wulinscht funktionieren.
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Die Flut der 20-Zeiler reiBt nicht ab. Auch in die-
sem Monat waren unter den unzahligen Einsen-
dungen wieder wahre Leckerbissen. Die drei Be-

sten wollen wir Ihnen hier vorstellen.

Small Basic

it seiner alle Rekorde
brechenden Basic-Er-
weiterung »Small Ba-

sic V2.1« (Listing 1, einen Aus-
schnitt aus dem Original-
Basic-Listing sehen Sie rechts,
das Abtippen dieser Code-
Wiiste wollen wir Ihnen jedoch
nicht zumuten) belegt Norman
Neubert den ersten Platz und
gewinnt damit 300 Mark.
Nachdem man das Pro-

gramm mit dem MSE abgetippt und mit RUN gestartet hat, wer-
den 13 neue Kurzbefehle in das Basic des C64 eingebunden. Da-
bei wird nicht etwa, wie bei anderen Programmen Ublich, ein Ma-
schinenprogramm irgendwo im Speicher des C64 erzeugt, der

Listing 1. Das MSE-Listin

0931 :

Name : small basic v2.1 0801 Qe45 0929 :
0801 : 52 08 00 00 8f 22 a9 24 50 0939 :
0809 : 85 fb a9 fb 85 bb ad 03 69 0941 :
0811 : 08 85 be a9 01 85 b7 20 %b . 0949 :
0819 : 38-0a ae f9 08 86 ba a9 34 0951 :
0821 : 60 85 b9 20 d5 £3 a5 ba bf 0959 :
0829 : 20 b4 f£f a5 b9 20 96 ff A4f 0961 :
0831 : ad 03 08 85 90 a0 03 84 36 ' 0969 :
0839 : fb 20 a5 ff 85 fc a4 90 a2 0971
0841 : d0 40 20 a5 ff 48 20 ¢4 7b 0979 :
0849 : ff ¢9 20 f0 38 d0 08 22 cl 0981 :
0851 : 00 a2 08 01 Q0 8f 22 68 OQa 0989 :
0859 : a4 90 d0 26 a4 fb 88 d0 2¢ 0991 :
0861 : dé ab fc 20 c¢d bd a9 20 7f 0999 :
0869 : 20 d2 £f 20 a5 ff a6 90 Oc 09al :
0871 : d0 10 aa fO 06 20 d2 ff bf 0929 :
0879 : 38 b0 fO 20 37 Oe a0 02 b4 09b1 :
0881 : d0 b5 4c 42 £6 68 4c 42 fO 09b9
0889 : f6 20 9e ad 20 a3 b6 20 27 0%c1 :
0891 : bd ff 20 38 0a ae f9 08 6b 09¢9
0899 : 86 02 38 b0 Oa ea ea 22 2¢ 09d1 :
08al : G0 f£3 08 02 Q0 8f 22 a9 36 0949 :
0829 : 01 a0 Of 20 ba ff 20 cO 70 0%el :
08bl : ff a9 01 20 c3 ff a5 02 a0 09e9 :
08b9 : 85 ba 20 b4 ff a9 6f 85 50 0911 :
08cl : b9 20 96 ff 20 a5 ff 20 9f 0919
08c9 : d2 ff 20 2¢ Qa d0 f5 4c¢ c0 0a01 :
08d1 : ab ff a0 20 8c 08 03 a0 fe 0aQ9 :
08d9 : 09 8c 09 03 a0 e8 8¢ 04 57 Qall :
08el : 03 a0 08 8c 05 03 60 20 f2 0al9 :
08e9 : 7c a5 a5 15 d0 16 £0 09 47 Qal1 :
08f1 : 22 00 44 09 03 00 8f 22 f8 0229 :
08f9 : 08 a5 14 ¢9 14 b0 05 68 be Oa31 :
0901 : 68 4c el a7 60 bd 02 Oe 15 0a39 :
0909 : 86 fb aa e8 8a a6 fb 60 e3 Qa4l :
0911 : 28 43 29 31 39 38 39 20 c6 0849
0919 : 42 59 20 50 55 4e 4b 20 4f 0a51 :
0921 : 07 Oa 08 c9 9b dO 28 ae a7 0a59 :

¥ REM"£3(F1)FLF(F1>FZ{(CTRL-C,CTRL-H,F1XT&L(
CTRL-A,F12>7 8(CTRL-J>S0{(CTRL-H,F338£X(F1
YG UWEE EAFO(SPACE,LIG.RED)AZ(CTRL-C,CTR
L-H,F1,BLACK,SHIFT-SPACE,CTRL-CX£F Ga(F1
>TEe{BLACK>Z@ BAH TAL RBRA(CTRL-H>" <1¢5>
1 REM"B@(BLACKIEEEF(F72EY3C MXL{25PACEDAL,
GAF(BLACK2E{CTRL-POWR{(CTRL-F,SPACEDBAB8RA
7{CTRL~-N, SHIFT-SPACE, CTRL-B>ETLBTELBT{S
PACE, YELLOW2Z 7T X4 8{CTRL-JYSG(CTRL-H,F
3,CTRL-B>8A{CTRL-JOFNVN" <@76>
2 REM"£{CTRL-A,SHIFT-SPACE,CTRL-0,SPACE>&%
X4£{CTRL-A, SPACEXEAT(CTRL-B, F128 HALO(F
1>T{SPACE,LIG.RED>A G4 R4 ,(CTRL-JOETLGA
{SHIFT-SPACE,SPACE,F8,CTRL-H,CTRL-C, SHIF
T-SPACE,CTRL-I,F8,CTRL-I,CTRL-C,SHIFT-SP
ACE>T{(F8,CTRL-D,CTRL-C, SHIFT-SPACE,CTRL~
H,F8,WHITE, CTRL-C2>¥ “G@(CTRL-U>EB{CTRL-V> '
ACCTRL-I>" <108>

Ein Ausschnitt aus dem Basic-Listing von »Small Basic V2.1c.
Um Ihnen das Abtippen dieser Code-Wiiste zu ersparen, haben
wir das Programm als MSE-Listing abgedruckt (Listing 1).

20-Zeiler bleibt als solcher erhalten! Um dabei ein Uberschreiben
der Erweiterung zu verhindern, werden Zeilen, deren Zeilennum-
mer kleiner als 20 ist, ignoriert und direkt ausgefiiht.

Jeder der neuen Befehle besteht aus einem Pfundzeichen, ei-
nem Kennbuchstaben und gegebenenfalls mehreren Parame-

. tern.

g zu »Small Basic V2.1« ersart lhnen viel StreB.

£D (,dn): Das Directory der Diskette in Laufwerk dn wird ange-
zeigt. Alle weiteren Small-Basic-Diskettenbefehle werden fortan
ebenfalls auf Laufwerk dn umgeleitet. L4B8t man den Parameter
weg, so wird auf Laufwerk 8 zugegriffen.

a2 32 8e 01 41 0abl : 08 20 37 Oe b9 01 Qe c9 78
02 02 a2 ab 74 0ab9 : ff £0 11 20 42 ff a9 20 3d
03 08 4c 4a d5 0a71 : 20 d2 ff 20 d2 ff c8 c8 el
09 04 00 8f 3d 0a79 : ¢8 4c 65 0a 60 20 20 20 ca
4o 7¢ 09 ¢9 54 0a8l : 22 00 d4 Qa 08 00 8f 22 1d
20 01 a8 85 e4 0a89 : a0 02 a9 a8 99 fe 02 a9 97
e8 e8 bd 01 17 0a9l1 : 0a 99 ff 02 20 ¢l 0a 20 20
17 ¢5 02 d0 ©bb 0a99 : 37 Oe a0 02 a9 8b 99 fe 9
a9 09 48 a9 18 Oaal : 02 a9 e3 99 ff 02 60 a2 89
09 48 bd 03 ad 0aa9 : 91 20 d2 ff a0 ff c8 bl 8f
4e e7 a7 20 ab Oabl : fd 4O fb 98 18 65 £d 85 a8
4e ae a7 20 b4 0ab9 : fd 90 02 eb fe 4c £8 Qa ab
09 22 00 el 5b Qacl : ac 03 08 bl 7a £0 12 99 d2
22 a9 47 85 ab 0ac9 : 41 03 c¢8 4c c4 0a 20 20 a5
fe ac 03 08 ee Oadl : 20 22 00 25 Ob 09 00 8f bf
eb6 fb 40 8 31 0ad9 : 22 ad 03 08 99 41 03 98 75
09 e6 fb A0 ae . Oael : 18 65 7a 85 7a 90 02 e6 fd
fb 8e 43 Oe 98 . 0ae9 : 7b a9 Oe 85 fe 85 fc a9 40
Oe 4c eb 09 Qe Qafl : 47 85 £d a9 42 85 fb ac 49
03 85 fb 90 45 0af9 : 03 08 bl fd d0 14 a5 fe 6f
fb £f0 09 e6 ed 0b01 : 85 fe a5 fd 85 fb 18 69 99
fe 4e cc 09 7 0b09 : 05 85 fd 90 02 eb fe 4c ‘4e
09 20 22 00 e7 Obll : f8 Oa cd 41 03 fO le eb6 a8
8f 22 d0 02 eb 0b19 : fd 40 02 eb6 fe a5 fe 4c 84
d0 d2 a5 fb 6b 0b21 : 2b 0b 22 00 75 Ob 0a 00 32
2d 85 2f 85 b 0bR9 : 8f 22 ¢5 2e 90 cc a5 fd 02
fc a5 fe 85 cc Ob31 : ¢5 2d 90 c6 60 a2 01 e6 77
32 60 20 01 57 0b39 : fd d0 02 e6 fe bd 41 03 e5
do 1b a9 45 93 Ob4l : f0 09 d1 £d d0 bl e8 ¢8 ba
85 31 a9 Oe 19 0b49 : 4c 3e Ob a0 03 bl fb 85 44
85 32 ae 03 c7 0b51 : 14 ¢8 bl fb 85 15 20 13 5d
8¢ 44 Oe a9 9a 0b59 : ab 4c bd aé 20 9e b7 8 5S¢
bé Oc 60 22 30 Obé1 : 21 40 20 fd ae 20 9e b7 88
00 8f 22 a9 af 0b69 : 8e 20 30 60 20 81 Ob 4c 1la
dl 7a d0 09 c3 Ob71 : 7b 0b 22 00 ¢5 Ob Ob 00 db
9e b7 8e f9 eb Ob79 : 8f 22 20 e2 Ob 4c 81 Ob ad
08 85 c6 a0 56 0b81 : 78 ad 03 08 85 01 a8 85 a0
e9 6f fO0 05 90 0b89 : fb 85 f£d a9 04 85 fe a9 b7
f2 60 ac 03 f4 0b91 : e8 85 fc 20 ab Ob eb fc 47
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0b99 : a9 48 85 fe 20 abé Ob a9 ab Oc81 : 18 d4 8¢
Obal : 37 85 01 58 60 ac 03 08 6e 0c89 : 28 60 20
0baQ : a2 03 bl fb 48 a9 37 85 72 0e91 : ae 20 38
Obbl : 01 bl £d 85 02 68 91 fd- 60 0e¢99 : 60 20 ba
0bb9 : ad 03 08 85 01 a5 02 4c 78 Ocal : ba 20 09
Obel : cb Ob 22 00 15 Oc Oc 00 7e Oca9 : ed 20 13
0be9 : 8f 22 91 fb ec 03 08 f0 36 Ocbl : bb Oc 22
Obdl : Ob c8 d0 d6 eb6 fc eb6 fe 3f Ocb9 : 8f 22 20
0bd9 : ca 4c ab Ob c0 e8 40 f1 90 Ocel : 08 84 01
Obel : 60 a9 13 20 d2 ff a0 17 bd Oce9 : 01 58 eb
Obed : 8¢ 11 dO a4 d3 bl d1 18 09 Ocdl : 24 90 50
Obfl : 69 80 91 A1 20 e4 £f £f0 44 0cd9 : 42 £6 20
Obf9 : fb 48 a4 d3 bl d1 18 69 99 Ocel : 20 bd ff
0cO1 : 80 91 d1 68 ¢9 5f f0 25 71 Oce9 : b7 20 db
0c09 : 20 ca f1 aé d2 e0 07 4c c8 Ocfl : 20 fd ae
Ocll : 1b Oc 22 00 65 Oc 04 00 ab O0cf9 : 85 af 20
0c19 : 8f 22 40 cf a5 d3 18 65 Ob 0401 : 09 20 22
0c21 : dl ¢9 e¢0 90 ¢6 a9 91 20 59 0d09 : 8f 22 ae
0029 : ca f1 4¢ ec Ob a0 1b 8¢ d8 0d11 : 20 45 £3
Oc31 : 11 d0 60 a0 3f 8c 8f 02 71 0d19 : a5 b9 20
0c39 : a0 Oc 8c 90 02 60 20 48 49 0d21 : a5 ac 20
Ockl : eb 08 48 98 48 a4 c6 f0 fe 0429 : dd ed 20
0c49 : 30 a0 Of 8c 18 d4 a0 15 f4 0d31 : ac 03 08
0c51 : 8¢ 05 d4 .ac 03 08 8¢ 06 49 0439 : 37 84 01
0c59 : d4 a0 28 8c 01 d4 4c 6b 48 0d41 : db fe dO
0cél : Oc 20 22 00 b5 Oc Qe 00 fa 0d49 : ba 20 Oc
0c69 : 8f 22 a0 01 a9 ¢8 99 ff 99 0d51 : 20 20 22
0c71 : d3 a0 31 8c 06 d4 ac 70 0d 0459 : 8f 22 29
0c79 : a0 ¢8 d0 fd ac 03 08 8¢ 8d 0d61 : ed 4c fe

d4 68 a8 68 eb 0d69 : d3 20 fd ae 20 9e b7 86 84
Oc 85 af 84 1a 0471 : d6 4c 10 e5 ac 3f Oe cO ad
ae £9 08 a0 bb 0479 : ff £f0 14 8c 43 Oe ac 40 5f
20 d5 f3 a5 84 0d81 : Qe 8c 44 Qe a0 ff 8c 3f 63
a5 b9 20 c7 a4 0d89 : Oe 8c 40 Qe ea d0 21 ac c¢2
20 13 ee 4c 38 0491 : 43 Oe 8c 3f Oe ac 44 Qe 5a
05 0d Of 00 fO 0d99 : 8c 40 Oe ac 03 08 f0 0a a7
ee 78 ac 03 2f 0dal : ea 20 22 00-f5 0d 12 00 34
ae a0 37 84 54 0da9 : 8f 22 8c 43 Oe 8¢ 44 Oe 47
do 02 e6 af Qe 0dbl : 20 9e ad 20 a3 bb 86 fb 92
20 ef ed 4c 00 0db9 : 84 fc 85 02 a0l ff c8 ch 14
ad 20 a3 b6 4a Odel : 02 f£0 04 51 fb 40 £7 85 98
8a ad 4c f7 1b 0de9 : 02 a9 45 85 fb a9 Oe 85 f2
84 ¢l 85 ¢c2 1b 0ddl : fc ab 2e a5 2d 38 €9 03 a3
e4 Oc 84 ae de 0dd9 : 85 fd b0 01 ca 86 fe ac df
0a a0 61 d0 32 Odel : 03 08 a5 fb ¢5 fd 40 07 6f
55 04 10 00 al 0de9 :.a5 fe ¢5 fe d0 01 60 4c 84
08 20 ba ff 01 0dfl : 29 Oe 22 00 43 0e 13 00 9b
ba 20 Oc ed 86 0dfg : Qe 32 32 35 39 3a 8f 22 cc
ed 20 8e fb ec 0e01 : 44 07 06 43 07 89 4f 08 bd
ed a5 ad 20 e3 0e09 : 95 57 09 4a 42 09 5e 48 4e
fe b0 15 78 da Oell : 09 88 4e Oa 6c 54 Ob 33 2f
01 bl ac a0 83 0el9 : 4c Ob 82 53 Ob €9 40 0a 0d
20 dd ed 20 e7 0e2l1 : 5¢ 50 Oc 64 5a Oc 74 ff 0d
20 fe ed a5 a8 0e29 : bl fb 45 02 91 fb‘e6 b 16
a5 b9 d0 Oa 54 0e31 : 40 b0 eé fc d0 ac ad b6 49
a5 0d 11 00 11 0e39 : Oc 4¢ d2 ff ea 36 ff ff 80
09 e0 20 9 cd Qe4l : 22 00 00 00 ar ff 4c 52
20 9e b7 86 d4

Mochten Sie an diesem Wettbewerb teilnehmen und 100, 200,

oder. sogar 300 Mark gewinnen, dann schicken Sie Ihr Pro-
gramm und die Anleitung als Textfile auf Dtskette undin Form
eines Ausdrucks an: .

Markt &Technik Verlag AG
64’er-Redaktion, Stichwort: 20-Zeller
Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Munchen

£C (,dn): Hiermit kann man Diskettenbefehle an Laufwerk dn
schicken. Fir dn gilt das gleiche wie bei »D«.

£0: Ein mit NEW geldschtes Programm wird wiederhergestellt.

£W: Dieser Befehl unterbricht die Arbeit des Computers, bis ei-
ne Taste gedriickt oder der Joystick an Port 2 betétigt wird.

£B: Alle Small-Basic-Befehle werden aufgelistet.

£H st: Ein Basic-Programm wird nach der Zeichenkette st
durchsucht. Fiir st kénnen einzelne Buchstaben, Basic-Befehle
oder Strings eingesetzt werden. Wird die Zeichenkette gefunden,
so wird die entsprechende Basic-Zeile ausgegeben.

£N: Dies ist ein Notizbuch. Es wird eine Bildschirmseite einge-
blendet, die man beliebig beschreiben kann. Mit dem Linkspfeil
kann man das Notepad wieder verlassen. Bei erneuter Eingabe
des Befehls wird die Bildschirmseite so eingeblendet, wie man sie
zuletzt verlassen hat. Kleine Notizen oder Bemerkungen zu ei-
nem Programm, das man gerade schreibt, kann man sich also di-
rekt im Computer »aufschreiben«.

£T: Nach Eingabe dieses Befehls wird bei jedem Tastendruck
ein Klicken ausgegeben. Dies bleibt so lange erhalten, bis
< RUN/STOP-RESTORE > gedriickt wird.

£S “na” aa,ea (,dn): Hiermit kann man beliebige Speicherbe-
reiche unter dem Namen na speichern. aa ist dabei die Anfangs-
adresse, ea die Endadresse. Fir dn gilt das unter »D« gesagte.
Gibt man hier zum Beispiel die Adressen $F800 und $FFE9 an,
so0 kann man das mit »N« erstellte Notepad speichern.

£L “na” aa (,da): das File mit dem Namen na kann an eine be-
liebige Adresse geladen werden. Diese Adresse wird unter aa an-
gegeben. Fiir da gilt wiederum das unter »D« gesagte.

£@ bc,fc: Hintergrund- (bc) und Rahmenfarbe (fc).

£P sp,zp: Der Cursor wird in Zeile zp auf die Spalte sp gesetzt.
Hierdurch wird positioniertes Drucken méglich.

£Z "co”: Mit diesem Befehl kann man ein Programm mit der
Zeichenkette co codieren und somit vor dem Zugriff anderer
schiltzen. Bevor man ein solches Programm wieder Listen oder
Starten kann, muB man es erneut mit dem Z-Befehl und dem glei-
chen Code behandeln. Ein falscher Code beim Entschliisseln
zerstort das Programm.

Und nun noch eine allgemeine Anmerkung zu Small-Basic:

Speichert man ein Programm unter Small-Basic, so wird die Er-
weiterung mit gespeichert. Man muB sie also vor dem néchsten
Laden und Starten nicht erneut booten. Sie wird durch RUN auto-
matisch wieder initialisiert.

00 Mark erhélt Stefan
Bidenbender fiir den
zweiten Platz mit seinem

Spiel »Revarsi« (Listing 2).
Revarsi ist ein Spiel fur zwei
Spieler, das starke Ahnlichkeit
mit dem bekannten Strategie-
spiel »Reversi« aufweist. Ge-
spielt wird auf einem zehn mal
zehn Felder umfassenden Ra-
ster. Aufgabe der beiden Spie-

ler ist es, diese Felder mit ihren Spielsteinen zu fillen. Diese dir-
fen jedoch nur auf den Randfeldern plaziert werden. Zu diesem
Zweck geben beide Spieler abwechseind die Nummer des ge-
winschten Randfeldes und die Richtung (Y, H, G oder B) ein, aus
der der Stein ins Spielfeld geschoben werden soll. Sollte das ge-
wihlte Feld bereits belegt sein, so werden alle Steine der zugeh6-
rigen Zeile oder Spalte in Richtung gegenuberliegende Matrixsei-
te verschoben.

Gegnerische Steine, die hierbei zwischen zwei eigenen einge-
schlossen werden, verwandeln sich zu eigenen Steinen und brin-
gen dem Spieler jeweils einen Punkt ein. Diese Punkte werden
zwar nicht angezeigt, wohl aber wird die Nummer des Spielers
ausgegeben, der gerade in FUhrung liegt. Sie ist die zweite Zahl
hinter dem Wort < Spieler > . Die erste gibt an, wer gerade an der
Reihe ist.

Da das Spiel theoretisch endlos weiter gespielt werden kann,
kann man es mit »F8« bei der Nummer-Eingabe beenden.

(iR N1



Listing 2. Das Spiel »Revarsi« geben Sie bitte mit dem Checksummer ein.

2
1

POKE 53281,5:POKE 53280,5:READ A$,B$,C$,
D$:FOR I=¢f TO 1:READ U(I),V(I),W(I):NEXT
PRINT"{BLACK,CLR)"TAB(23)"{RVSON, 2SPACED
XC2SPACE}"D$SPC(25)C¢" {DOWN, LEFT}8"C8SPC

<@88>

(25)"{5UP>"C$" (DOWN, LEFT)H"CSD$SPC(65); <246>
PRINT"{28PACE)B(2SPACE,HOME,DOWN2":FOR I
=¢ TO 9:PRINT TAB(15)A$A$"%"SPC(19)B$Bg"
=" tNEXT:PRINT SPC(15)A$As$"4 <2@#5>

FOR I=@ TO 9:POKE 1¢80+I%2,48+I:POKE 115

8+IxB@,48+1:NEXT:D=1:PRINT " (HOME, DOWN, CT

RL-N,CTRL-H>SPIELER"D; @

S=54273:POKE S+23,15:POKE S+4,136:POKE S

+5,248:POKE S5+3,16

PRINT" {3DOWNDNUMMER: (28PACE>" : PRINT"{3D0O

WNDBICHTUNG: ":PRINT"(DOWN,3SPACEXY.(2LEF

T, DOWNDE{DOWNDIB{UPIE{3ISPACE, 7UP2>"; : POKE
204,49

GET 2$:A=VAL(Z8$):IF Z2$="¢"OR A THEN PRIN

T*CLEFT)"A"{4DOWN2"; : U=W(-(D=1))*2:GOSUB
16:GOTO 8

IF Z$<>"(FB8X"THEN 6:DATA"#X+¥rtr¥+h", ",

& o = o ") "CDOWN,LEFT, SPACE,DOWN, LEFT, SP

ACE>", "(BDOWN2"

GET A$:IF A$<>"Y"AND A$<>"B"AND A$<>"G"A

ND A$<>"H"AND Z2%<>"(F8>"THEN 8:DATA.,S,1,

<200>

<137>

<222>

<251>

<14@6>

9,,~1 <@34>
A$=A$+" ":B=(ASC(A$)AND 1):POKE 2@4,1:¥=
W(B):H=2:G=8¢:IF A$="Y "OR A$="B "THEN H
=G:3=2 . <18@>

1g

i1

12
13
14

15
16

17

18

19

PRINT A$:GOSUB 16:Q=U(B):FOR I=Q TO V(B
)STEP W:Z2=116Q+AxG+HxI:IF PEEK(Z)=32 TH
EN @=I
NEXT:IF @<>V(B)THEN FOR I=@ TO V(B)-W S
TEP W:2-118@+A*G+H*I:POKE 2,PEEK(Z+W¥H)
:NEXT
Z=116@+A*G+HxV(B) : POKE Z,87+D*4:J=0:G=2
-Hx9xW:FOR I=2 TO G STEP-HxW:P%=PEEK(I)
IF P%=87+D%4 OR P%=32 THEN J=J+1+(P%=32
y%2:IF J>1 THEN J=3
NEXT:FOR I=Z TO G STEP-H*W(B):IF J>1 AN
D PEEK(I)=99-D*4 THEN POKE I,87+Dx4:J=J
+1:G0SUB 19
J=J-1:NEXT:D=3-D:PRINT " CHOME, DOWN2"TAB(
7yDiSGN(R) /2+1 . 5%ABS(SGN(R) ) :GOTO 5
R=R+U/4:POKE S+3,33:POKE S,104:FOR L=1 T
O 8@:NEXT:POKE S+3,16:IF Z28<>"{(F82"THEN
RETURN
Z2$="":POKE S+3,33:FOR K=5¢ TO 1¢ STEP-5
:POKE S,K:FOR L=1 TO 20@:NEXT:POKE S,K+
1
FOR L=1 TO 2@@:NEXT:NEXT:PRINT"(HOME,DO
WNDGEWINNER: " :GOSUB 16:POKE 198, @:WAIT
198,1:RUN
R=zR+U:POKE S+3,17:FOR K=2@# TO 8¢ STEP 2
@:POKE S,K:FOR L=1 TO 99:NEXT:NEXT:POKE
S+3,16 : RETURN

<173

<215>
<237>
<1¢0>

<11¢>
<@79>

<158>

<1¢45>

<242>

Listing 3. »F-Maker« haucht den F-Tasten Leben ein.
1 FOR X=49152 TO 493@8:READ A:POKE X,A:NEX
" T:POKE 5328¢,%:POKE 53281 ,%:PRINT"{CLR>"
H <134>
2 PRINT TAB(18)"{(LIG.GREENDIF-MAKER":PRINT:
PRINT TAB(1¢)"(LIG.BLUEDBY BORIS SCHAEDL
ER" <152>
latz 3 belegt Boris Schad- 2 §§§g$=gg§NX=ngg 7=A%;£“ FUE <@86>
e : T (WHITE>BEFEHL. FUER(SPACE,LIG
!ﬁ!_ﬂ:;:;f?ﬁ;:‘oggmg _REDDF"X+1"(WHITE>EINGEBEN ! " :INPUT"MAX
| »-Mal g 9)- 9 ZEICHEN';A$:IF LEN(A$)>9 THEN 4 <154>
erhalt hierfur 100 Mark. 5 IF LEN(A$)=@ THEN Az493@9+10%X:R=0:GOTO
Der »F-Maker«ist eine kleine 8 <113
Erweiterung, die die Funkti- 6 %gg%g‘)’gg?"éggg?” %ERCESAC&RZSON
. > < "iR$:A=49309+10%X <151>
onstasten des C64 mit be- 7 FOR Y=1 TO LEN(AS$):POKE A,ASC(MID$(AS$,Y,
stimmten Funktionen belegt. 1)) :AzA+1:NEXT:R=13:IF R$="O"THEN R=¢ <204>
Diese kann man dann durch 8 POKE A,R:NEXT X <163>
einfaches Driicken der ent- 9 PRINT:INPUT"(LIG.BLUEDFILENAHME ";N$: <18@>
sprechenden F-Taste abrufen. 10 OPEN 3,8,1,N$:PRINT#3,CHR$(@®);CHR$(182) s
. . H < >
Zundchst wird gefragt, wel- o 11 FOR X=49152 TO 49392:PRINT#3,CHRS (PEEK(
cher Text von <F1> ausgegeben werden soll. AnschlieBend X))y :NEXT X ¢<163>
kann man mit <O > und <M > festlegen, ob nach Ausgabe des 12 CLOSE 3:END <218>
Textes ein <RETURN> simuliert werden soll. Diese Prozedur 13 DATA 12¢,169,13,141,20,3,168,192,141,21
wiederholt sich fiir alie anderen F-Tasten. Zum SchiuB gibt man 14 bi.}?aég?'1724‘%4%6252?8532&;626’;127 229>
N 2 . ¥ £ * ¥ H t4 LR t4 Ql )6!24
den Namen ein, unter dem die Tastenbelegung gespeichert wer- %,62,201,3,24¢,68,169, 8,141,255, 207 211>
den soll. Ladt man 15 DATA 76,49,234,0,0,04,%,165,197,201,4,24
- . ein so erzeugtes F- %,25,201,5,240,31,201,6,24¢,37,201 <1861>
Listing 4. Dieses »F-Maker«-Demo Tasten-File gspéter 16 DATA 3,24¢,43,169,0,141,255,207,76,49,2
geben Sie bitte mit dem MSE ein. it » 81 q st 34,160,%,76,114,192,160,10,76,114 <1583
{2; »és’ rgf; SS% 17 DATA 192,16@,20,76,114,192,16%,38,76,11
) i 4,192,160,40%,76,114,192,18¢,58,78 <PB1>
Name : demo-belegung ~ c000 cOfl 49152, so ist die Ta- 18 DATA 114,192,160,60,76,114,192,168,78,7
TRV ey s | sebsemng per | SES LSRR e
: fekt. Listing 4 ist ein ’ , ; ; 51 1 ! rer
008 : 8d 15 03 58 60 ad 8 02 9d 1L J 415 € ,13,240,5,200,232,76,121,192,134 <191>
010 : 40 le &5 5 9 04 £0 32 16 Beispiel fur eine 26 DATA 198,76,149,192,202,134,198,76,149,
c018 : c9 05 £0 38 c9 06 £0 3e b4 mogliche Bele- 192,169,1,141,255,207,76,49,234 <pBe>
c020 : :9 03 fO 44 a9 00 8d ff 00 un
028 : cf 4c 31 ea 00 00 00 00 c7 gung.
c030 : a5 ¢5 ¢9 04 fO 19 ¢9 05 b4
c038 : fO 1f ¢9 06 fO 25 ¢9 03 50 -
c040 : f0 2b a9 00 8d ff cf 4c el c080 : 02 ¢9 04 f0O 05 c8 e8 4e 9b c0cO : 00 00 00 00 00 4f 50 45 07
c048 : 31 ea a0 00 4c 72 c¢0 a0 b3 088 : 79 c0 86 cb6 4¢ 95 ¢0 ca eb c0c8 : 4e 00 00 00 00 00 00 43 94
c050 : Oa 4c 72 c0 a0 14 4e 72 f6 e090 : 86 cb6 4e 95 ¢0 a9 01 8d b8 c0d0 : 4c 4f 53 45 00 00 00 00 41
c058 : c0 a0 le 4c 72 c0 a0 28 79 c098 : ff cof 4c 31 ea 52 55 4e eb c0d8 : 00 4e 45 57 00 00 00 00 3¢
060 : 4c 72 c0 a0 32 4e 72 ¢0 fa c0al : 04 ff £f ff £f ff £f 4o 45 c0ed : 00 00 00 50 52 49 4e 54 3¢
c068 : al 3¢ 4c 72 cO a0 46 4c 4a c0a8 : 49 53 54 04 ff £f ff ff 52 c0e8 : 00 00 00 00 0O OO 00 00 €9
c070 : 72 ¢0 ad ff cf d0 23 a2 03 c0b0 : £f 4e 4f 41 44 22 00 £f 27 cOf0 : 00 Q0 ff ff ff £f 00 00 fO
c078 : 01 b9 94 ¢0 f0 11 94 76 dO cOb8 : ff ff ff 53 41 56 45 22 41
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den logischen Operationen in bezug auf die Wahrheitsfin-

dung. Logische Operationen arbeiten mit Wahrheitswerten als
Grundlage. Das heiBt, wir geben wahr oder falsch als Parameter
an eine Operation und erhalten wahr oder falsch zuriick.

Die Commodore-Heimcomputer unterstiitzen drei logische
Operationen: NOT, AND und OR, die logische Verneinung, das lo-
gische Und und das logische Oder. Doch es gibt noch mehr logi-
sche Operationen, wie zum Beispiel die Exklusiv-Oder-Ver-
kniipfung (das ausschlieBende Oder).

Das ausschlieBende Oder ist nur beim C 128 (XOR) im Basic im-
plementiert. Zur Simulation dieser Operation auf dem C 16 und
dem C64 zu simulieren, kann eine einfache Formel verwendet
werden: X XORY = XOR(X)Y) = (X OR Y)-(X AND Y). Dabei ist
zu beachten, daB X und Y nur die Werte »-1« fiir wahr oder »0« fiir
falsch annelhmen diirfen, da wir sonst einen Bit-Vergleich vorneh-

"men - wir wollen aber Wahrheitsoperationen.

Fiir die anderen Operationen sind nicht so einfache Formeln zu
finden. Zudem werden sie nur seiten gebraucht. Dennoch méchte
ich nun einige andere logische Operationen in bezug auf die
Wahr-/Falschbewertung ins Basic Ubertragen. Sie sind wichtig flir
logische SchiuBfolgerungen - eben zum Lésen von unseren Lo-
geleien.

Ich méchte noch einmal rekapitulieren: Im Commodore-Basic
hat ein wahrer Ausdruck den Wert »-1« und ein falscher Ausdruck
den Wert »0« (die Operation 5=3 OR 4=4 liefert »-1«, ist wahr).

Neben den Operationen »Nicht A«, »A oder B« und »A und B«
gibt es noch drei andere wichtige Operationen fir die Wahrheits-
bewertung: die Implikation, die Aquivalenz und die Antivalenz
(Exklusiv-Oder).

Im folgenden werden die Operationsarten besprochen. In Ta-
belle 1 sind noch einmal alle Operatoren, die Operationsergebnis-
se, ihre Basic-Umsetzung und ihre Bezeichnungen aufgelistet.

I m letzten Teil des Operationen-Dreiteilers befassen wir uns mit

A -1 -1 0

B -1 0 -1 0

nicht A 0 0 -1 -1
A

NOT A

(A=0)

Negation, Inversion,
logische Verneinung

A oder B -1 -1 -1 0
AvB

AORB

(A+B+A'B)

Disjunktion, Alternative,
logisches Oder (Addition)

Aund B -1 0 0 0
A"B :

A AND B

- (A*B)

Konjunktion,

logisches Und (Produkt)

wenn A dann B -1 0 -1 -1
A-B
A=>8B

Implikation

genau dann A wenn B -1 0 0 -1
A <=>B
A=B

Aquivalenz

wenn nicht A dann B 0 -1 -1 0
A+B
A<>B

Antivalenz,
ausschlieBendes Oder

(beim C128: XOR(A,B;)

Logische Operationen in der Wahr-/Falschbewertung

Ta W AN 9 o aaN

Logeleien

Operuhonen
in Basic (3)

Logeleien sind knifflige, auf logischem Weg zu
losende Ratsel. Das Basic Ihres Computers kann
Ihnen bei der Losung behilflich sein.

Negation, logische Verneinung, Inversion, »nicht A«

Beispiel: NOT -1

(liefert 0, d. h. nach der Eingabe von PRINT NOT -1 erscheint
auf dem Bildschirm eine »0«.)

Bei der logischen Verneinung wird nur ein Operand Gbergeben
(es werden nicht - wie bei den anderen Operationen - zwei Werte
verknipft).

Im Basic wird diese Operation-als »NOT A« dargestellt. Aus ei-
nem wahren Wert (»-1<) wird ein falscher (»0«), aus einer falschen
Aussage eine wahre.

Man kann die logische inversion auch als »A=0« schreiben
(-1=0 liefert 0; 0=0 liefert -1, da wahr).

Disjunktion, logische Addition, logisches Oder, Alternative, »A
oder B«

Beispiel: -1 OR 0 (liefert -1)
Bei der logischen Addition werden zwei zu verkniipfende Werte
Ubergeben. Ein Ausdruck ist immer wabhr (-1), wenn mindestens
ein Operand wabhr ist. Sind beide Operanden falsch, so ist auch
der ganze Ausdruck falsch.

Das logische Oder - in bezug auf die Wahr-/Falschbewertung
- kann man in Basic auch durch eine Formel aus Rechenoperato-
ren simulieren: »A+B+A*B« (-1 + -1 + (-1 = -1) = 1 ;
0+0+0+0=0).

Konjunktion, logisches Produkt, logisches Und, »A und B«

Beispiel: -1 AND 0 (liefett 0)
Bei dem logischen Und ist ein Ausdruck nur wahr, wenn beide
Operanden wahr sind. Sonst ist der Ausdruck falsch. Das Ergeb-
nis einer Wahr-/Faischbewertung mit dem logischen Produkt
kann man auch mit »-(A«B)« berechnen: -(-1 » -1} = -1 ; -(-1 + 0)
=0;(-1)AND O =

Antivalenz, ausschlieBendes Oder, »entweder A oder B«

Beispiel: -1 < > -1 (liefert 0)

Beim ausschiieBenden Oder ist ein Ausdruck wahr, wenn beide
Operanden eine unterschiedliche Eigenschaft haben (einer wahr,
einer falsch). Sind beide Operanden in ihrer »Wahrheit« gleich, so
ist der Ausdruck falsch (beide wahr oder beide falsch).

Die Umsetzung ins Commodore-Basic ist naheliegend: »A < >
B«. Der Ausdruck ist wahr, wenn die Wahrheitswerte der Operan-
den unterschiedlich sind.

Die Antivalenzistim C128-Basic mit dem Befehl (XOR(A,B)) be-
rlicksichtigt.

Aquivalenz, »genau dann A, wenn B«

Beispiel: -1 = -1 (liefert -1)

Bei der Aquivalenz ist das Ergebnis »-1« (wahr), wenn die Operan-
den den gleichen Wahrheitswert besitzen (-1 /-1, 0/ 0). Sind die
»Wahrheiten« der Operanden unterschiedlich (-1 /0, 0/ -1), so ist
die Aussage falsch (0).

Die Aquivalenz ist die Verneinung der Antivalenz (wenn die
Aquivalenz einen wahren Wert liefert, dann liefert die Aquivalenz
einen faischen).

In Basic kann die Aquivalenz als »A=B« ausgedriickt werden.

implikation, »wenn A dann B«

Beispiel: -1 = > -1 (liefert -1)

Die Implikation ist f(ir logische Folgerungen wichtig. Hier ist das
Ergebnis falsch (0), wenn der erste Operand wahr und der zweite
falsch ist. In allen anderen F&llen ist das Ergebnis wahr.
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Umsetzen kann man die Implikation ins Basic, indem man den
Ausdruck »A= > B« benutzt.

Bitte beachten Sie, daB die hier vorgestellten Umsetzungen der
logischen Operationen ins Basic nur flir die Wahr-/Falschbewer-
tungen von Aussagen gelten und nicht auch fiir den Bit-Vergleich!

Logeleien mit dem Computer lésen

Eine nutzliche Anwendung der logischen Operationen, aber
auch der Vergleichsoperationen (mit denen die anderen Opera-
tionen ausgedrlickt werden), ist das Ldsen der Logeleien.

Logeleien sind Logik-Rétsel - Aufgaben, die man nur durch lo-
gische Folgerungen oder gelegentlich mit natiirlichen Menschen-
verstand 16sen kann. Doch einfacher ist es, die Ratsel mit dem
Computer zu losen. Langwierige Berechnungen werden so dem
Computer Uberlassen. Im folgenden werde ich zwei Aufgaben als
Beispiele fir derartige Knobeleien besprechen.

Logelei 1: Wer liigi?

Paul sagt, Max ligt. Max sagt, Ofto ligt. Otto sagt, Max und
Paul ligen. Wer lugt hier wirklich, wer sagt die Wahrheit?

Um die Aufgabe mit dem Computer I6sen zu kénnen, muB man
die einzelnen Aussagen in logische Ausdriicke umwandeln.

Wir kiirzen die Aussage »Paul ligt« mit P, die Aussage »Max
ligt« mit M und die Aussage »Otto liigt« mit O ab. Die Buchstaben
nehmen wir als Variablen, die - wenn der betreffende lligt - den
Wert »-1« haben.

Nun die Umwandlung der Behauptungen in fir den Computer
versténdliche Ausdriicke:

»Paul sagt, Max ligt.«

Wenn Paul die Wahrheit sagt, so ligt Max. Wenn Paul jedoch

Listing 1. Logelei Nummer 1: Wer liigt, wer sagt die Wahrheit?

1¢@ REM LOGELEI: LUEGE 64'ER '89 255>
11¢g FOR P=-1 TO & <190>
120 FOR M=-1 TO @ <¢86>
130 FOR 0=-1 TO @ <112>
209 W=(P<OM) <169>
21@ W=W AND (M<>O) 122>
22¢ W=W AND (O<>(M AND P)) <235>
25¢ IF W THEN P1=P:M1=M:01=0:P=1:M=1:0=1 <219>
309 NEXT O,M,P <g8g>
5@¢¢ IF P1 THEN PRINT"PAUL LUEGT." <g71>
51¢ IF M1 THEN PRINT"MAX LUEGT." <@g18>
52¢ IF O1 THEN PRINT"OTTO LUEGT." <142>

Listing 2. Wer kommt zum Geburistag?

18% REM LOGELEI: FREUNDE 64'ER '89 185>
119 FOR A=-1 TO @ 238>
129 FOR B=-1 TO @ <254>
139 FOR C=-1 TO @ <@16>
14¢ FOR D=-1 TO & <@34>
15¢ FOR E=-1 TO @ <@s2>
160 FOR F=-1 TO @ <@70>
200 W=(A AND E AND F) <208>
219 W=W AND (NOT(E AND D)) <213>
229 W=W AND (B=>(NOT F)) <@gas>
230 W=W AND ((A AND C)<>(NOT A AND NOT C)) <@56>
249 W=W AND ((NOT C)=>B) <126>
250 IF W THEN A1=A:B1=B:C1=C:D1=D:El=E:Fl=
F::A=1:B=1:C=1:E=1:F=1 <221>
399 NEXT F,E.D,C.B.A <g95>
5¢¢ IF A1 THEN PRINT"AXEL KOMMT." <226>
51¢ IF Bl THEN PRINT"BERND KOMMT." <@41>
52¢ IF C1 THEN PRINT"CHRISTIAN KOMMT," <118>
53¢ IF D1 THEN PRINT"DIETRICH KOMMT." <2@5>
54¢ IF E1 THEN PRINT"ERICH KOMMT." <@66>
55¢ IF F1 THEN PRINT"FRITZ KOMMT." <254>
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ligt, dann sagt Max die Wahrheit. Nur einer von beiden kann -
gen, niemals beide zusammen:

Entweder l0gt Paul oder Max llgt.

Der logische Ausdruck: (1) P <> M

»Max sagt, Otto ligt.«

Hier ist die Begriindung der oben identisch.

Entweder ligt Max oder Otto liigt.

Der logische Ausdruck: 2)M <> O

»Otto sagt, Max und Paul ligen.«

Wenn Ottos Aussage wabhr ist, so ligen Max und Paul beide. Ist
sie falsch, so ligen nicht Max und Paul beide.

Entweder ligt Otto oder Max und Paul lugen.

Der logische Ausdruck: (3) O < > (M AND P)

Jetzt missen die gefundenen logischen Ausdriicke in ein Pro-
gramm eingefligt werden.

Der Computer muB alle Mdglichkeiten von wahr und falsch
durchrechnen (noch ist es ja offen, wer lligt). Sind dann bei einer
Kombination der Eigenschaften von Paul, Max und Otto alle logi-
schen Ausdriicke (1.) bis (3.) wahr, so sind die Ligner gefunden.

Listing 1 zeigt das fertige Programm zur Lésung.

Logelei 2: Party mit Hindernissen

Die zweite Aufgabe ist etwas komplexer: Nikolaus hat sechs
Freunde. Er gibt eine Geburtstagsparty, aber die Freunde stellen
Bedingungen: Mit Axet kommen auch Erich und Fritz. Erich und
Dietrich kommen nicht, wenn der jeweils andere kommt. Wenn
Bernd erscheint, kommt Fritz nicht. Axel und Christian kommen
entweder beide oder keiner von beiden. Wenn Christian nicht
kommt, so kommt Bernd. Wer von den sechsen kommt denn nun?

Wir kiirzen »Axel kommt.« mit A, »Bernd kommt.« mit B und so
weiter ab und stellen die logischen Ausdriicke der oberen Bedin-
gungen auf:

(1) AANDEANDF

(Axel, Erich und Fritz kommen. 3. Satz)

(2.) NOT (E AND D) ‘

(Erich und Dietrich kommen nicht beide. 4. Satz)

(3)B => (NOTF)

{Wenn Bernd kommt, so kommt Fritz nicht. 5. Satz)

{(4.) (A AND C) < > (NOT A AND NOT C)

(Axel und Christian kommen entweder beide oder beide kom-
men nicht. 6. Satz)

(5)(NOTC) => B

(Wenn Christian nicht kommt, so kommt Bernd. 7. Satz)

Tippen Sie das Listing 2 ab und starten Sie es. Das Programm
wird Ihnen sagen, wer auf der Party erscheint!

Jetzt kdnnen Sie viele Logeleien mit dem Computer {dsen. Sie
miissen nur die Aussagen in der Aufgabenstellung in fiir den
Computer verstandliche Ausdriicke umwandein (was aber oft
sehr schwer ist). Hierbei ist die Prioritdt der Operationen zu be-
achten: Vergleichsoperationen werden vor logischen Operatio-
nen ausgefihrt. Daher miissen oft Klammern gesetzt werden.

Es ist fiir jede Person eine FOR-NEXT-Schleife von »-1« bis »0«
(wahr oder falsch) zu definieren und ineinander zu verschachteln
(siehe Listings 1 und 2). Die einzelnen Ausdriicke werden mitdem
logischen Operator »AND« verkniipft und in einer Variablen (z.B.
»We, siehe Listings) gespeichert. Denn nur wenn alle Einzelaus-
sagen wahr sind, ist auch die richtige Kombination gefunden. Ist
die Variable dann wahr (»-1«, die Lésung ist berechnet), so werden
die Schleifen abgebrochen und zur Ausgabe gesprungen. Hier
erfolgt dann die Ausgabe der Ergebnisse (ist eine Variable »-1«, so
ist die Bedingung erfullt).

Ich hoffe, daB ich Ihnen in dem Operationen-Dreiteiler einen
kleinen Einblick in die Arbeit mit Operationen (vor allem den inter-
essanten logischen Operationen) auf den Commodore-
Heimcomputern gegeben habe. Die beiden Logeleien in diesem
Teil entstammen dem Buch »Mathematik mit Basic« von Rideger
Baumann, Klett-Veriag, 1985, ISDN-Nummer 3127175 000.

(V.A. Schmidt/ap)
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Tips und Tricks zum C128

Das RAM unter dem Ein-/Ausgabebereich hat
schon so manchen C64/C128-Fans Schwierigkei-
ten hereitet. Aber sogar die Programmierer des
C128-Betriebssystems hatten damit Probleme.
Wer helfen jetzt bei der Losung.

as Programm »Crunch 80« beseitigt direkt mehrere Proble-
me auf einmal. Es speichert den VDC-Bildschirm in ge-
packter Form mit sdmtlichen VDC-Registern. Sie miissen
sich jetzt nicht mehr mit komplizierten Speicherroutinen und der
VDC-Registerbelegung auseinandersetzen oder Diskettenjon-
gleur spielen. Crunch 80 nimmt lhnen diese Arbeit ab. (da)

Funktionstustenbelegung mal anders

Sie kénnen die Funktionstasten des C 128 mit dem Befehl KEY
recht einfach belegen. Zur Umbélegung der Tasten »Help« und
»RUN/STOP« benétigten Sie bisher aber immer ein spezielles
Programm. Beim Durchsehen eines C128-ROM-Listings ist uns
eine Routine aufgefallen, bei der keine Abfrage auf die Nummer
der Funktionstaste mehr stattfindet. Dadurch kdnnen Sie auch die
HELP- und die Run/Stop-Taste anders belegen. Die Routine wird
mit
BANK 15:8YS24812,,x,,,a$
aufgerufen. Die Variable x gibt dabei die Nummer der Funktions-
taste an. In der Tabelle sind die Tasten mit ihrer Codenummer an-
gegeben. (da)

F1 0
F2 1.
E3 2
F4 3
F5 4
F6 5 Die Funktionstasten
F7 6 -~ tind ihre Codes zur
_F8 7 . Programmiertng mit |
F9 (Run/Stop) = 8 frei definierten
F10 (Help) 9 Texten

Programme vergleichen

Wenn Sie zwei Programme vergleichen méchten, laden Sie
normalerweise ein Programm in den Computerspeicher und te-
sten das zweite mit dem Befehl
DVERIFY ” name”

beziehungsweise
VERIFY ” name” ,8

Mit diesen Befehlen 148t sich nur feststellen, ob beide Program-
me gleich sind oder nicht. Sie kénnen aber nicht herausfinden, wo
sich die- Programme unterscheiden. Mit dem Befehl »C« des ein-
gebauten Maschinensprachemonitors assen sich die Program-
me mit den folgenden Befehlen problemlos vergleichen:
MONITCR
L” namel” ,8,1300
L” name2” ,8,11300
>ae

Bei dem letzten Befehl gibt der Computer mehrere Hexadezi-
malizahlen auf dem Bildschirm aus. Wichtig sind nur die ersten
beiden. Sind diese zum Beispiel 4E 36, so lautet der Vergleichsbe-
fehl:

C 1300 364E 11300

Nach der Eingabe dieses Befehls werden die Adressen ausge-
geben, an denen die beiden Programme unterschiedlich sind. Mit
dem Befehl »M« kdnnen Sie sich die unterschiedlichen Speicher-

RA (YiK-va

stellen ansehen. Hat der C128 beim Vergleich zum Beispiel die
Adresse 0331F angezeigt, so lassen sich die unterschiedlichen
Speicherzellen mit
>331F

und
>1331F

darstellen. Einem perfekten Vergleich zweier Programme steht
also nichts mehr im Wege. (U.Kepper)

Lange Basic-Programme in die RAM-
Erweiterung?

Im C128-Modus lassen sich Basic-Programme zwischenzeit-
lich in einer RAM-Erweiterung 1700/1764/1750 speichern. Im all-
gemeinen dient dazu die folgende Befehlsfolge:

X=PEEK (4624 )+256xPEEK (4625) - (PEEK(45) -PEEK (46) %256 )
STASH X,7169,0,0
PRINT X

Den Wertder Variablen X soliten Sie sich merken, da Sie diesen
zum Zurlickholen des Basic-Programms benétigen. Mit dem Be-
fehl
FETCH wert,7169,0,0
holen Sie das Programm wieder zuriick. Die Befehlsfolge funktio-
niert aber nur, wenn das Basic-Programm kirzer als etwa 46079
Byte (bei ausgeschalteter Grafik) beziehungsweise 36863 Byte
(bei reserviertem Bereich-fur Grafik) ist. Ist das Programm l&nger,
so wird durch einen ROM-Fehler ab der Speicherzelle 53248 nicht
mehr das Basic-Programm, sondern der Ein-/Ausgabebereich in
der RAM-Erweiterung gesichert. Versuchen Sie nun, dieses Pro-
gramm wieder zurlickzuholen, stiirzt der Computer ab, da die
Ein-/Ausgaberegister (iberschrieben werden. »REU Debug« (Li-
sting 1) beseitigt diesen Fehler im ROM des C128. Lassen Sie sich
nicht verwirren, wenn bei der Eingabe des Programms mit dem
MSE ein kleiner Teil des Bildschirms Uberschrieben wird. Nach
dem Laden mit
BLOAD ” REU DEBUG”
braucht das Programm nicht gestartet zu werden. Durch seine La- -
ge im Speicher ist es sofort aktiv. Ein Basic-Programm wird nun
ordnungsgemas in einer RAM-Erweiterung gespeichert. Fir die
Maschinenspracheprogrammierer hier die genaue Erkl&rung:

. 003f0 seil
. 003f1 1dx $£f00

; interrupt sperren

; speicherkonfiguration merken
. 003f4 sty $df01 ° ; dma-controller beschreiben

. 003f7 ora #$01 ; ram unter i/o einschalten

. 00319 sta $ff00 ; speicherkonfiguration setzen
. 003fc cli ; interrupt freigeben

. 003fd jmp $03ec  ; sprung zum rest des programms
. 003ec stx $££00 ; alte konfiguration setzen

. 003ef rts 5 zum hauptprogramm

Der Trick bei dem Programm besteht einfach darin, daB der In-
terrupt flr eine bestimmte Zeit gesperrt wird. Normalerweise ar-
beitet der DMA-Controller in der RAM-Erweiterung in dem Mo-
ment, in dem das Register $DF01 beschrieben wird. Haben Sie
aber den Interrupt gesperrt, so kann der Controller erst nach dem
Befehl CLi arbeiten. Bis zu diesem Befehl kénnen Sie jede belie-
bige Speicherkonfiguration einstellen. Die Befehle FETCH,
STASH und SWAP funktionieren jetzt einwandfrei. (U. Kepper)

Listing 1. »REU Debug« heseitigt einen Fehler im C128-ROM
03ec 0400

Name : reu debug

03ec : 8e 00 ff 60 78 ae 00 ff 83
03f4 : 8c 01 df 09 01 84 00 ff 96
03fc : 58 4c ec 03 4e 01 0d 05 41
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80-Zeichen-Bildschirm gepackt

Wenn Sie eine Grafik vom 80-Zeichen-Bildschirm auf Diskette
speichern, belegt sie jedesmal 66 Blocks. Bei hochaufiésenden
Interlace-Grafiken k&nnen es sogar bis zu 260 Blocks werden. Es
ist daher sinnvoll, die Grafiken vor dem Speichern zu packen.
»Crunch 80« (Listing 2, bitte mit dem MSE eingeben) erledigt das
flir Sie. Beachten Sie, daB Sie das Programm nicht sofort nach der
Eingabe starten kénnen. Laden Sie das Crunch 80 mit
MONITOR
L” CRUNCH 80” ,8,0F000

Das Programm liegt nun richtig. Speichern Sie es mit
S” CRUNCH 80 V4.1” ,8,0F000,0F587
X

wieder ab. Starten Sie Crunch 80 V4.1 mit
BANK 0:SYS DEC (” FO09” )

Damit kann Crunch 80 nicht mehr durch ein Basic-Programm
Uberschrieben werden. Das Speichern einer Grafik geschieht mit

Listing 2. »Crunch 80« packt VDC-Grafiken schon beim S

Name : crunch 80 2000 2587 2140 : 00 00 00

21d8 : 00 00 00
2000 : 4c 2c fO 4c 46 £0 4c 59 8 21e0 : 00 00 00
2008 : f0O ad 08 0a ¢9 £0 90 0a 8d 21e8 : 00 00 0OC
2010 : a9 00 84 07 Oa a9 f0 8d ca 21£0 : 00 00 00
2018 : 08 Oa ad 13 12 ¢9 f0 90 47 21£8 : 00 00 00
2020 : Da a9 00 8d 12 12 a9 fO eb 2200 : 4ec 09 13
2028 :.8d 13 12 60 8d 74 5 8e 89 2208 : 16 a9 00
2030 : 7e f5 8¢ 7f £5 20 49 f0 65 2210 : a9 2c¢ a2
2038 : 20 00 13 08 20 65 f0 20 A4f 2218 : 01 20 77
2040 : b6 f0 28 b0 7e 60 84 7d ab 2220 : 24 8e b9
2048 : f5 e0 04 b0 7f 8e 7e £5 17 2228 : ff a5 fa
2050 : 20 d9 f£0 20 03 13 4c 3b 04 2230 : a4 25 20
2058 : £0 20 9f f0 20 65 f£0 20 8f 2238 : 74 16 a0
2060 : 06 13 4c 3b fO a0 00 b9 - f2 2240 : Of a2 01
2068 : 00 f2 be 00 13 99 00 13 b5 2248 : ff 90 33
2070 : 8a 99 00 f2 b9 00 £3 be, Oe 2250 : 4c 76 13
2078 : 00 14 99 00 14 8a 99 00 &5 2258 : 92 85 03
2080 : £3 b9 00 f4 be 00 15 99 62 2260 : 68 85 05
2088 : 00 15 8a 99 00 f4 b9 00 77 2268 : 48 20 ce
2090 : 5 be 00 16 99 00 16 8a ae 2270 : 00 20 c3
2098 : 99 00 f5 ¢8 d0 ¢9 60 ad 00 2278 : a9 3f 8d
20a0 : 18 03 8d 53 f1 ad 19 03 ff 2280 : 20 c9 ff
20a8 : 8d 54 f1 a9 33 84 18 03 17 2288 : d2 ff ad
20b0 : a9 ff 84 19 03 60 ad 53 70 2290 : a2 25 20
20b8 : f1 8d 18 03 ad 54 f1 81 37 2298 : a4 90 40
20c0 : 19 03 60 a6 fa 2c a2 Ob {9 22a0 : 12 ad 7e
20e8 : 2¢c a2 16 2c a2 Oe 2¢c a2 el 22a8 : cc cd e8
2040 : 08 a9 30 8d 00 ff 4c 3¢ 14 22b0 : 84 80 16
20d8 : 4d a9 30 8d 00 ff a9 31 ecl 22b8 : 00 8e 82
20e0 : 8d 03 d5 ad 00 03 8&d 55 13 22¢0 : 84 16 ee
20e8 : f1 ad 01 03 8d 56 f1 a9 f7 22¢8 : 81 16 ad
20f0 : 2f 84 00 03 a9 f1 81 01 a9 2240 : f0 13 20
20f8 : 03 20 86 03 ¢9 2¢ 40 c6 de 2248 : d0 0Ob ee
2100 : a0 06 b9 4c f£1 99 00 01 89 22e0 : 83 16 4c
2108 : 88 10 £7 20 80 03 20 00 3b 22e8 : ad 84 16
2110 : 01 £0 be 85 fa a9 30 84 42 22f0 : db f0 28
2118 : 00 £f a9 01 84 03 d5 20 2b 2218 : ff f0 2e
2120 : 3f f1 a5 Of c¢9 ff d0 al c¢6 2300 : ae 82 16
2128 : 20 9f f0 20 65 f0 60 20 f8 2308 : ad 80 16
2130 : 3f f1 a9 30 8d 00 ff a9 04 2310 : cd 7f 16
2138 : 01 8d 03 d5 4c 3c 4d ad b3 2318 : 4c b7 13
2140 : 55 f1 84 00 03 ad 56 f1 cc 2320 : d0 2c¢ ad
2148 : 84 01 03 60 20 7b 87 83 3a 2328 : 2a ad 83
2150 : 03 ff 60 00 00 OO0 00 00 6b 2330 : 29 fe c9
2158 : 00 00 00 00 0O 00 00 00 59 2338 : d0 Oc ad
2160 : 00 00 00 00 0O 00 00 00 61 2340 : 20 42 ff
2168 : 00 00 00 00 00 00 00 00 69 2348 : 20 d2 ff
2170 : 00 00 0O 00 00 00 00 00 71 2350 : 20 d2 ff
2178 : 00 00 00 00 00 GO 00 00 79 2358 : ff ad 82
2180 : 00 00 00 00 00 0O 00 00 81 2360 : 83 16 f0
2188 : 00 00 00 00 0O 0O 00 OO 89 2368 : 08 14 4e
2190 : 00 00 00 00 00 0O 00 00 91 2370 : 00 ff a4
2198 ; 00 00 00 00 00 00 0O 00 99 2378 : 8e b9 02
21a0 : 00 00 00 00 00 00 00 00 al 2380 : ¢8 a9 55
21a8 : 00 00 00 00 00 00 00 00 a9 2388 : a2 01 20
21b0 : 00 00 00 00 00 00 00 00 b1 2390 : 69 02 aé
21b8 : 00 00 00 00 00 00 00 00 b9 2398 : ff a9 00
21c0 : 00 00 00 00 00 00 00 00 el 23a0 : ba ff a9
21c8 : 00 00 00 00 00 00 00 00 c9 23a8 : ff 20 c0

BANK 0:SYS DEC (” FO00” ),dn,sp,ep,,” name”

Die Gerateadresse wird mit dem Parameter dn angegeben. sp
und ep geben den Bereich im Video-RAM des VDC an, der ge-
packt werden soll. Fiir eine 640 x 200-Punkt-Grafik geben Sie 0
fiir sp und 63 fiir ep an. Benutzen Sie auf dem C 128 D (Blech) eine
hochauflésende Grafik im Interlacemodus, kann der Parameter
ep Werte bis 255 annehmen. Durch den Befehl
BANK 0:SYS DEC (” F003” ),dn,mo,,,” name”
wird die gespeicherte Grafik wieder geladen. Der Parameter dn
gibt dabei die Geréteadresse an. mo ist der Modus, in dem das
Bild geladen wird. Damit lassen sich die Unterschiede zwischen
den verschiedenen Videochips ausgleichen. Beimo = 0 wird das
Register 25 des VDC so libernommen, wie es gespeichert wurde.
mo = 1 paBt Register 25 an die jeweilige Version des VDC an. Mit
mo = 2 oder mo = 3 geben Sie den Inhalt von Register 25 vor.

Haben Sie nun genug von der Grafik, so genlgt ein
BANK 0:SYS DEC (” F0O06” )

zum Umschalten auf den Textbildschirm. (T. Lang)

gichern
00 00 00 00 41 2300 : 13 a9 00 20 c6 ff 90 03 51
00 00 00 00 49 23b8 : 4c 67 13 20 of f£f a6 90 39
00 00 00 00 el 23¢0 : f0 03 4c 53 13 ¢9 a0 f0 93
00 00 00 00 &9 23c8 : 06 a9 18 38 be 67 13 a2 42
00 00 00 00 f1 2340 : 1a a9 00 20 cc cd ca 20 6a
00 00 00 00 f9 23d8 : da ed 29 bf 20 cc cd 20 bb
6d 14 4c 43 4e 23e0 : ef ff 84 81 16 a9 00 84 Oc
00 ff a4 fa 24 23e8 : 80 16 a2 25 20 cf ff e0 03
8e b9 02 a2 00 23f0 : le f0 14 e0 19 fO 04 e0 92
c8 a9 55 a2 7c 238 : 1a d0 09 9d 6¢c 16 e0 19 e
a2 01 20 77 dc 2400 : d0 05 29 bf 20 cc cd 24 7d
69 02 a6 24 45 2408 : 90 10 03 4c 53 13 ca 10 04
ff a9 00 ae dl 2410 : db a2 18 20 da c¢d 29 7f 06
20 ba ff a9 34 2418 : 20 cc cd a2 12 ad 81 16 27
68 £f 20 c0 6¢ 2420 : 20 cc cd e8 a9 00 20 cc eb
la a9 Ob 38 fe 2428 : ed 20 cof ff ¢9 00 fO 04 61
Of 85 02 a9 4a 2430 : c9 ff 40 12 a8 20 cf ff 3a
43 85 04 08 23 2438 : 8d 82 16 a9 00 84 83 16 68
cd 02 18 08 2e 2440 : 20 af 15 4c 76 15 aa ¢9 55
20 18 16 a9 62 2448 : da fO 04 ¢9 db d0 1c 20 ca
68 28 85 fa 45 2450 : ef ff a8 20 cf ff 84 82 85
ff 60 a2 00 b2 2458 : 16 a9 00 e0 db d0 03 20 ef
e2 a9 a0 20 49 2460 : of ff 8d 83 16 20 af 15 4e
16 20 d2 ff 43 2468 : 4e 76 15 20 ca cd ee 80 11
ed 20 d2 ff 51 2470 : 16 G0 03 ee 81 16 a5 90 -0d
ca 10 f3 a2 f2 2478 @ f£0 32 a2 12 20 cc cd a2 51
8d 81 16 20 69 2480 : la ad 86 16 20 cc cd ad 40
00 20 cc c¢d 9a 2488 : 85 16 ac 7e 16 f0 15 c0 d2
20 d8 cd a2 a5 2490 : 01 40 03 20 33 16 c0 02 a9
8e 83 16 84 db 2498 : d0 02 29 £8 ¢0 03 d0 04 42
16 dO Ob ee 0d 24a0 : 29 £8 09 07 €2 19 20 cc 76
16 ed 7f 16 ez 24a8 : cd 4c 6a 14 4¢ 29 15 ad 76
cd cd 84 16 f6 2400 : 82 16 40 05 ad 83 16 fO 43
16 d0 03 ee Oc 24b8 : 36 ee 82 16 d0 03 ee 83 bl
13 84 7e 16 9¢ 24c0 : 16 ad 81 16 8d 34 0a ad 16
da f0 2¢ c9 10 24c8 : 80 16 84 3c 0a 98 48 20 05
00 fO 2b ¢c9 4e 24d0 : ca cd ac 83 16 f0 Qe a9 91
83 16 d0 4e 99 2448 : ff ee 3d 0a ee 81 16 20 73
2b 20 d2 ff 8e 24e0 : 3e ¢5 88 30 f2 68 ac 82 67
08 ad 81 16 b5 24e8 : 16 f0O 2¢ 88 40 07 a8 68 4b
55 ad 7e 16 29 24f0 : 68 98 4c 6b 15 18 ad 3c 66
83 16 f0 10 87 24f8 : 0a 6d 82 16 8d 3¢ 0a 90 20
16 d0 27 fO 48 2500 : 03 ee 3d 0a 98 20 3e c5 1la
d0 20 f0 23 €5 2508 : 18 ad 80 16 6d 82 16 84 38
f0 10 e0 01 Db 2510 : 80 16 90 03 ee 81 16 60 34
16 20 d2 ff b8 2518 : a4 fa 98 a2 24 8¢ b9 02 55
08 14 a9 da dO 2520 : a2 01 20 77 ff c8 a9 ff 27
53 14 a9 db 8f 2528 : a2 24 8e b9 02 a2 01 20 31
84 16 20 d2 ae 2530 : 77 £f 60 29 £8 48 ad 00 6d
20 d2 ff ad 85 2538 : d6 29 1f d0 02 68 60 68 3a
20 d2 ff 4c be 2540 : 09 07 60 a9 00 843 00 ff 87
13 a9 00 834 91 2548 : aa 20 dc el ad 00 d6 29 fe
a9 2¢ a2 24 c7 2550 : 07 £0 05 a2 3b 20 dc el 51
01 20 77 £f a7 2558 : 2¢ 03 0a 10 05 a2 3e 20 29
24 8e b9 02 68 2560 : dc el 20 27 c0 a5 d7 48 43
ff a5 fa 18 eb 2568 : 30 03 20 2e cd 20 24 ca ec
a4 25 20 bd 98 2570 : 20 42 ¢l 68 30 03 20 2 27
7d 16 a8 20 ad 2578 : cd 18 4c 78 13 00 00 00 a5
a2 01 20 68 2a 2580 : 00 00 00 00 00 00 00 28 41
90 03 4e 67 08
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Tips und Tricks fiir Profis

Floppy-Hilfen aller Art - von LOAD und SAVE bis
zu einer »besonderen« Directory-Routine ist alles
dabei. Und wir liiften ein Geheimnis.

Is ich in der Ausgabe 3/89 des 64’er-Magazins von einem
geheimnisvollen Absturz berichtete, habe ich natiirlich ge-
hofft, daB lhr, die Leser, dem »Geheimnis« auf die Spur
kommt. Dennoch hab ich die Profis, Euch namlich, anscheinend
unterschétzt. So schnell, wie der Niki Heusler mir die Ldsung pra-
sentierte, so schnell hab ich damit nicht gerechnet. War es wirk-
lich zu einfach?
Bis zum néchsten Mal,
Alfred Poschmann

»lllegal Track or Sedor«

Die Floppy blinkt hektisch. Moment, Fehlerkanal abfragen - die
lapidare Meldung lautet: 66, ILLEGAL TRACK OR SECTOR, 105,
210«. Eine elende Situation: Die Floppy meldet wohl, daB es eine
fehlerhafte Sektorverkettung gibt, nicht aber, wo sie auf der Dis-
kette zu finden ist. Hier half bislang nur stundenlanges Suchen
mit einem Diskettenmonitor - ohne zu wissen, ob die Diskette
Uberhaupt zu retten ist.

Diese miBliche Eigenschaft von 1541 und kompatiblen Laufwer-
ken entschérft »lilegal T&S« (Listing 1, Eingabehinweise auf Seite
79). Taucht der Fehler auf siner lhrer Disketten auf, merken Sie
sich in Zukunft nur noch die Track- und Sektornummern aus der
Fehlermeldung. Starten Sie dann lllegal T&S bitte mit RUN und
geben nun diese beiden Zahlen ein. Das kurze Basic-Programm
untersucht jetzt die ganze Diskette nach dem fehlerhaften Block
ab und gibt dessen Track- und Sektornummer aus - gegebenen-
falls sogar auf einem angeschlossenen Drucker. Jetzt kann mit ei-
nem Diskettenmonitor gezielt gearbeitet werden. (Hans Huck)

Listing 1. »lllegal T&S« hilft beim Auffinden von Lesefehlern

19Q T=1:D$="SUCHPROGRAMM ’'ILLEGAL I+5’ <P69>
11¢ PRINT"(CLR,CTRL-N,DOWND"TAB(8)D$" (DOWN

> <215>
12¢ PRINT"{BDOWN, 8SPACE, RVSONJR{RVOFFIRUCK

ER ODER{SPACE,RVSON)S{RVOFF)CREEN <1286>
139 GET DS¢:1IF DS$=""THEN 1390 <191>
140 DR=@:IF DS$="D"THEN DR=1 ) <@e2>
15¢ IF DR=1 THEN OPEN 4,4:PRINT#4,"{CTRL-L

y SPACEDT"; <@39>
16¢ PRINT"{CLR,CTRL-N,DOWND>"TAB(8)Ds" {DOWN

> <@@9>
17@ PRINT" INPUT ILLEGAL TRACK , SECTOR <144>
18¢ INPUT" I,5";Y.2 <@33>
190 PRINT" ABBRECHEN MIT ’&’ (DOWNY <@95>
2¢¢ OPEN 1,8,15,"I":0PEN 2,8,2,"#" <191>
219 IF T<36 THEN FOR S=¢ TO 186 <@g18>
22¢ IF T<31 THEN FOR S=¢ TO 17 <@27>
23¢9 IF T<25 THEN FOR S=¢ TO 18 <@71>
24¢ IF T<18 THEN FOR S=0 TO 20 <@g16>
25¢ PRINT#1,"U1 2 @ "T" "S <2@8>
26@ PRINTH1,"B-P 2 ¢" <162>
27¢ GETH#2,A$.Bs$ <249>
280 GET Q%:IF Q$="Q"THEN 350 <132>
290 IF A$=""THEN A$=CHR$(Q) 252>
309 IF Bs$=""THEN B$=CHR$(®) <g16>
310 A=ASC(A3):B=ASC(Bs) <@28>
320 IF A=Y AND B=Z THEN PRINT" GEFUNDEN IN

TRACK"T",SEKTOR"S <128>
33¢ IF DR=1 THEN:IF A=Y AND B=Z THEN PRINT

#4,TAB(1¢)" SEFUNDEN IN IRACK"T",SEKTO

RS 247>
340 NEXT S:IF T<35 THEN T=T+1:GOTO 218 <113>
345 IF DR=1 THEN PRINT#4:CLOSE 4 117>
35¢ CLOSE 2:CLOSE 1 <118>

L0 (YiK-Ta

Geheimnisvoller Absturz - die Losung

In Ausgabe 3/89 des 64’er-Magazins hatten wir folgendes Pro-
blem veréffentlicht: Geben Sie den Befehl NEW und danach eine
beliebige Programmzeile ein, in der das Directory nachgeladen
wird. Zum Beispiel:

10 LOAD” $” ,8

Starten Sie das Programm mit RUN. Nachdem das Directory
nachgeladen wurde, erscheint ein SYNTAX ERROR. Versucht
man danach, eine Basic-Zeile des Directory zu léschen (z.B. 0
<RETURN >), stlirzt der Computer ab: Etwa eine Sekunde lang
geschieht gar nichts, dann verfarbt sich der Bildschirm, einige un-
definierte Zeichen erscheinen. Wie kommt es zu dem Absturz?

Der Grund fiir diese seltsame Erscheinung ist, daB bei einem
LOAD-Befehl von einem Basic-Programm aus (also nicht im Di-
rektmodus) der Basic-Endezeiger (45/46) nicht auf das Ende des
nachgeladenen Programmes gesetzt wird. Dies ist auch sinnvoll,
viele Basic-Programme laden zu Beginn beispielsweise ein Ma-
schinenprogramm nach:

1 IF A =0 THEN A = 1 : LOAD "MASCHINENPROGRAMM” ,8,1

Hier wire es stérend, wenn der Zeiger 45/46 auf das letzte Byte
des Maschinenprogrammes, das irgendwo ab 49152 liegen kénn-
te, gestellt werden wiirde. Der Interpreter fande dann keinen Spei-
cherplatz fiir die Variablen mehr vor, die ja ab der Speicherzelle
abgelegt werden, auf die 45/46 zeigt. Fir Interessierte: Ab $E1A3
im Betriebssystem priift der C64, ob vom Direktmodus oder einem
Programm aus geladen wurde. Weitere Informationen zu dieser
Problematik finden sich im 64’er-Magazin, Ausgaben 4/88 auf
Seite 97 und 9/88 auf Seite 45.

Gehen wir der Reihenfolge nach vor: Nach der Eingabe der
Zeile
10 LOAD"$” ,8
ohne Leerzeichen in einen leeren Basic-Speicher zeigt der Basic-
Endezeiger 45/46 auf die Speicherzelle 2062. Das 146t sich mit
PRINT PEEK (45) + PEEK (46) x 256
teicht tiberpriifen. Wird das »Programme« jetzt mit RUN gestartet,
Jadt es wie gewiinscht das Inhaltsverzeichnis nach. Nach jedem
LOAD-Befehl wird das Basic-Programm grundsétzlich neu ge-
startet, der Interpreter fahrt jetzt also mit der Bearbeitung der
Basic-Zeile 0 fort. Im Programmspeicher steht inzwischen aber
das Directory. In Zeile 0 steht der Name der Diskette, aber kein in-
terpretierbarer Basic-Befehl. Somit bricht der Computer mit SYN-
TAX ERROR die Bearbeitung ab.

Er hat jedoch etwas vergessen: Wie oben beschrieben, steht
der Zeiger 45/46 immer noch auf der Speicherzelle 2062, da er
vom LOAD-Befehl innerhalb des Programmes nicht verdndert
wurden. Das »Programms, als ein solches wird die Directory ja an-
gesehen, ist aber viel langer (je nach Anzahl der Files auf der Dis-
kette) als das kurze Programm, das nur aus dem einen Befehl be-
stand, mit dem wir das Inhaltsverzeichnis geladen hatten. Die
Speicherzelie 2062 liegt also mitten in dem Bereich, in dem die
Directory gespeichert wurde. Der Zeiger 45/46 zeigt also nicht hin-
ter, sondern mitten in das im Speicher stehende »Programms« (Di-
rectory).

Die Eingabe von 0 <RETURN > veranlaBt den C64 jetzt, die
erste Zeile zu I6schen. Beim Loschen von Zeilen aus dem Spei-
cher geht der Computer gewdhnlich und auch hier wie folgt vor:
Er berechnet die Adresse der Zeile, die unmittelbar auf die zu 16-
schende foigt. Der Bereich ab dieser Speicherzelle bis zum Pro-
grammende (Zeiger 45/46) wird nun so weit nach vorne gezogen,
daB die zu léschende Zeile verschwindet. Die entsprechenden
Routinen finden Sie ab $A49C im Basic-ROM.

In unserem Fall soll Zeile 0 geléscht werden. Der C64 suchtim
Speicher, wo die auf die 0 folgende Zeile beginnt, je nach Lnge
des Diskettennamens ist das in etwa die Adresse 2073. Die zu 16-
schende Zeile 0 beginnt am Basic-Anfang 2049 (es ist ja die erste
Zeile). Der zu ldéschende Bereich liegt also zwischen 2049 und
2072, der Bereich zwischen 2073 und dem Programmende muB
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nach 2049 vorgezogen werden. Das Programmende entnimmt
der C64 dem Zeiger 45/46, denn er kann ja nicht wissen, da8 hier
noch der falsche Wert 2062 enthalten ist. Das Programmende
liegt also scheinbar bei 2062.

Wie oben beschrieben, muB der Bereich, der bei 2073 beginnt
und bei 2062 (»Programmende«) aufhért, nach 2049 geschoben
werden. Leider ist jedoch die Endadresse dieses Bereiches klei-
ner als die Startadresse, weshalb die Verschieberoutine des Be-
triebssystems ab $A4A9, die die Zeile 0 I6schen soll, falsch arbei-
tet. Sie beginnt damit, daB der Inhatt von Speicherzeile 2073 nach
2049 geschrieben wird, dann 2074 nach 2050, dann 2075 nach
2051 und so weiter. Gewdhnlich arbeitet diese Verschieberoutine
so lange weiter, bis sie das Programmende erreicht hat. In diesem
Fall jedoch kann das Programmende nicht ohne weiteres erreicht
werden, da es bei 2062 liegt. Die Verschieberoutine arbeitet sich
also von 2073 aufsteigend durch den gesamten Speicher des
Computers. Sie erreicht nach etwa einer Sekunde (so lange ge-
schieht nichts nach auBen Erkennbares) auch den //O-Bereich ab
$D000, in dem auch der Videochip liegt. Irgendwann werden auch
die Speicherzellen 53280 und 53281 erreicht, die mit unsinnigen
Werten gefiillt werden. Dadurch verfarbt sich der Bildschirm. Die
»undefinierbaren Zeichen« sind in Wirklichkeit nichts anderes als
Sprites, die durch diese unfreiwillige VIC-Beschreibung einge-
schaltet wurden.’

Ananabha K/Mai 1989

Etwas hinter den Registern des Video-Chips liegen die der
Ein/Ausgabe-Bausteine 6526. Hier wird unter anderem die
Interrupt-Anforderung IRQ erzeugt. Diese Anforderung kommt re-
gelmaBig etwa jede 60stel Sekunde. Dies bedeutet einen ersten
Stolperstein fir den C64. Die Programmierung der IRQ-
Anforderung gerét durcheinander und die Tastaturabfrage wird
dadurch abgeschaltet. Mit etwas Pech wird eine standige
Interrupt-Anforderung »programmiert« und der Interpreter kann
seine Arbeit schon ab diesem Zeitpunkt nicht mehr fortsetzen.

Bei meinen Untersuchungen konnte ich jedoch feststellen, daB
der Kopiervorgang noch fortgesetzt wird. Irgendwann schloB der
Computer dann {ber das Speicherende bei $FFFF heraus und
landete in der Zeropage. UnsachgeméBe Manipulationen in die-
sem Bereich, das lernt jeder Einsteiger, fihrt unweigerlich zum
Absturz, nicht einmal der Computer seibst darf hier planios Spei-
cherzellen beschreiben. Da er dies jedoch ganz schamlos tut,
stirzt er endgiiltig ab.

Um einen solchen Absturz zu verhindern, miifte man, nach-
dem das Nachladeprogramm mit SYNTAX ERROR ausgestiegen
ist, vor dem Loschen von Zeilen einen RENEW-Befehl anwenden,
wie zum Beispiel im 64’er-Ausgabe 3/89, Seite 83, beschrieben.
Dieser setzt den Zeiger 45/46 auf den richtigen Wert, der Compu-
ter strzt nicht ab.

(Nikolaus Heusler)

isting 2. »Tha
und kurze Lade- und Speicherhilfe

: that's it! c¢fb8 4000

57 e2 a2 ba 20 71
00 f0 2c ae 20 e8
ad 20 £7 20 61
£0 15 68 85 8d
fd ae 20 20 24
84 ae ed 37
84 ¢3 85 dd
: 01 84 b9 80
: f4 3c 36 34




FOR-NEXT - mal anders

1. Die FOR-NEXT-Schleife ist eine oft benutzte und praktische
Schleife. In den folgenden Zeilen beschreiben wir zwei Anwen-
dungen dieses Basic-Befehls.
1. Die FOR-NEXT-Schleife wird oft zur Berechnung von Funk-
tionstabellen benutzt.

Das sieht zum Beispiel folgendermaBen aus:
10 DIM Y(100)
20 FOR X=1 TO 100
30 Y(X)=3%X+4
40 NEXT X

Mdchte man die Schleife beenden, wenn der Funktionswert
Y(X) zum Beispiel groBer als 200 ist oder alle 100 Funktionswerte
gefunden sind, muB nur eine Zeile eingefligt werden:
35 X=X-(Y(X)>200)*(100-X)
2. AuBerdem kann die Schrittweise innerhalb der FOR-NEXT-
Schleife verdndert werden:
10 SwW=1
20 FOR X=1 TO 100 STEP 0
30 PRINT X,SW
40 SW=SWx2
50 X=X+SW
60 NEXT X

Die Schrittweise (SW) wird bei jedem Schleifendurchlauf ver-
doppelt.

PR T e s e T e e e B e

Der Trick aus der Zeile 35 ist Gbrigens eine logische Operation.
Ausfihrlichere Hinweise finden Sie in unserem Logeleien-Kurs
auf Seite 64, der in dieser Ausgabe beendet wird. (V. A. Schmidt)

Erweilertes Directory

»X-Dir« (Listing 3) ist kein »normales« Directory-Programm. Es
zeigt alle verfigbaren Daten (iber eine Datei gleich mit an. Alle
Dateien werden mit Start-Track und -Sektor ausgegeben. Zuséiz-
lich ist bei PRG-Files die Startadresse zu sehen. Bei REL-Dateien
erfolgen zusétzliche Angaben Uber Rekordldnge, Track/Sektor
des ersten Side- Sektor-Blocks und so weiter. Ich glaube, X-Dir ist
das erste Programm, das derartiges vollbringt. Naturlich werden
auch geldschte und geschiitzte Dateien mit berlicksichtigt.

Eventuell beschriebene Bytes auf Track 18, Sektor 0 (wird als
»Geheimnachrichten-Speicher« verwendet) erscheinen als zu-
sammenhangender Text. Alle Ausgaben erfolgen in hexadezima-
ler Schreibweise. Die freie Blockzahl einer Diskette erfolgt zusétz-
lich in dezimaler.

Geben Sie Listing 3 mit dem MSE ein. X-Dir wird mit SYS 49152
aufgerufen. Es sollten jedoch vorher die Bildschirmfarben auf ak-
zeptable Werte (z. B. schwarz oder dunkelgrau) gesetzt werden,
da die Informationen farbig hervorgehoben sind.(Oliver Blasnik)

Listing 3. »X-Dir« zeigt jede nur erdenkliche Directory-Information an.

Name : x-dir code c000 céba 178 : a9 22 20 d2 ff ad ¢5 c0 9b e300 : ¢9 ff a9 93 a0 c0 20 le 72
¢180 : f0 Oe 30 Oc 20 ef ff 20 cé ¢308 : ab a2 12 a9 00 20 cd bd 72
e000 : 4c cc c0 44 45 4e 20 53 49 ¢188 : d2 ff ce ¢5 ¢0 4c 7d cl ae ¢310 : a9 20 20 d2 ff a6 02 a9 be
c008 : 45 51 20 50 52 47 20 55 93 €190 : a9 02 84 86 02 38 20 fO b3 c318 : 00 20 cd bd a9 0d 20 d2 T7e¢
¢010 : 53 52 20 52 45 4c 20 3f 94 198 : ff a0 18 18 20 f0 £f a9 cd 320 : ff 20 ce ff 60 85 02 20 4d
c018 : 3f 3f 20 3f 3f 3f 20 3f d4 clal : 02 20 25 e¢3 20 cf ff 48 85 e328 : cc ff a2 01 20 ¢9 ff a9 60
c020 : 3f 3f 20 3f 3f 3f 20 3f dc cla8 : 29 07 8d c¢3 c0 Oa Oa aa Oa ¢330 : 9b a0 e¢0 20 le ab ad c6 43
c028 : 3f 3f 20 0d 05 4d 45 53 27 ¢1b0 : a0 03 8c ¢5 ¢0 bd 03 cO 35 338 : ¢0 0a Oa Oa Oa QOa 18 65 dd
c030 : 53 41 47 45 3a 20 9f 00 el clb8 : 86 02 20 d2 ff a6 02 e8 bl e340 : 02 aa a9 00 20 cd bd a9 be
c038 : 05 44 49 53 4b 4e 41 44 3 cleQ : ce ¢5 e0 10 fO 68 48 29 €9 348 : 0d 20 42 £f 20 ce ff a2 ¢8
c040 : 45 3a 9f 00 05 20 20 49 ef cle8 : 80 ¢9 80 f0 Oa a9 4c a0 cb e¢350 : 02 20 c¢6 ff 60 00 00 8¢ 37
c048 : 44 3a 9f 00 9¢c 2a 20 4e c9 ¢1d0 : c0 20 le ab 4c eb ¢l 68 71 358 : 55 ¢3 8c 56 ¢3 ad 56 ¢3 07
c050 : 4f 54 20 43 4c¢ 4F 53 45 51 cl1d8 : 48 29 40 c¢9 40 40 07 a9 f8 360 : 20 6e ¢3 ad 55 c¢3 20 6e 2f
c058 : 00 9¢ 2a 20 50 52 4f 54 b2 cle0 : 59 a0 ¢0 20 le ab 68 a9 f2 ¢368 : 3 a9 20 4c d2 ff 48 4a 74
c060 : 45 43 54 45 44 00 9f 54 70 cle8 : 8d a0 e¢0 20 1e ab ad 03 e5 e370 : 4a 4a 4a 20 79 ¢3 68 29 20
c068 : 2f 53 3a 00 20 20 53 49 b2 ¢lf0 : 20 25 ¢3 20 cf ff 83 c8 5c €378 : Of aa bd 80 c3 4c d2 ff 46
e070 : 44 45 24 53 3a 00 20 20 71 clf8 : c0 20 cf ff 8d c9 c0 a9 3a e380 : 30 31 32 33 34 35 36 37 70
c078 : 52 4c 41 45 4e 47 45 3a 92 200 : 66 a0 c0 20 le ab ad c8 72 e388 : 38 39 41 42 43 44 45 46 ed
c080 : 00 2e 2e 2¢ 20 00 20 20 ac c208 : c0 20 6e c3 a9 2f 20 d2 27 ¢390 : 20 cec ff a9 ab a0 c¢0 20 4e
c088 : 41 44 52 3a 00 04 20 20 fO e210 : ff ad ¢9 c0 20 ée c3 a9 48 398 : 1le ab a9 00 20 f8 c2 a9 1le
c090 : 20 20 00 55 31 20 32 20 88 c218 : 02 ad ¢3 c0 ¢9 02 d0 68 ba c3a0 : 21 8d ¢5 c0 a9 00 8d 535 8d
c098 : 30 20 00 42 2d 50 20 32 5b c220 : a9 86 a0 c0 20 le ab 20 2e c3a8 : ¢3 8d 56 c3 8d cb6 c0 a9 a5
c0a0 : 20 00 42 2d 50 20 32 20 06 c228 : cc ff a2 01 20 c¢9 ff a9 60 e300 : 04 20 25 ¢3 20 cf ff 85 12
c0a8 : 32 0d 00 0d 05 46 52 45 59 c230 : 93 a0 c0 20 le ab ae c8 43 c3b8 : 02 20 cf ff 20 cf ff 20 7f
e0b0 : 45 20 42 4e 4F 43 4b 53 02 c238 : ¢0 a9 00 20 cd bd a9 20 83 e3¢0 : cf ff ad 55 ¢3 18 65 02 3b
cOb8 : 20 4f 4e 20 44 49 53 4b 8a e40 : 20 d2 ff ae c9 c0 a9 00 e8 e3c8 : 8d 55 ¢3 ad 56 ¢3 69 00 cf
¢0cO : 20 3a 00 00 00 00 00 OO0 fe 248 : 20 cd bd a9 0d 20 42 ff 10 e3d0 : 8d 56 ¢3 ce ¢5 c¢0 10 de af
c0c8 : 00 00 23 49 20 cc ff a9 76 e250 : 20 ce ff a2 01 20 e¢9 ff 63 e3d8 : ae 55 c¢3 ac 56 c3 20 57 6a
c0d0 : 01 20 ¢3 ff a9 02 20 ¢3 85 c258 : a9 a2 a0 c0 20 le ab 20 74 c3e0 : ¢3 a9 20 20 d2 ff a9 28 a8
c0d8 : ff a9 01 a2 cb a0 c0 20 45 c260 : ce ff a2 02 20 ¢6 ff 20 8&d e¢3e8 : 20 d2 ff ae 55 c¢3 ad 56 1le
c0el : bd ff a2 01 a2 08 a0 Of 32 268 : cf ff 8@ ¢8 ¢0 20 cf ff ff e3f0 : e3 20 cd bd a9 29 20 dR2 f8
c0e8 : 20 ba ff 20 ¢0 ff a9 01 1le c270 : 8d ¢9 c0 ae c8 c0 ac c9 cl e3f8 : £f a9 0d 20 d2 ff a9 90 08
¢0f0 : a2 ca a0 ¢0 20 bd £ff a9 7b e278 : ¢0 20 57 e¢3 ad ¢4 c0 83 bé 400 : 20 25 ¢3 a9 38 al c0 20 a5
c0f8 : 02 a2 08 a0 02 20 ba ff 6e e280 : ¢5 c0 20 £8 c2 4c c8 c2 04 ¢408 : le ab a9 Of 8d ¢5 c0 20 92
¢100 : 20 c0 ff a9 01 8d ¢5 ¢0 ca e288 : ¢9 04 d0 3¢ a2 6¢c a0 c0 11 c410 : ef ff 20 d2 ff ce ¢5 ¢0 50
¢108 : ad ¢5 ¢0 20 £8 ¢2 ad ¢5 b4 €290 : 20 le ab a9 15 20 25 c¢3 4e c418 : 10 £5 a9 44 a0 c0 20 le e2
e110 : c0 8d ¢4 c0 a9 00 8d ¢6 3e e298 : 20 cf ff 8d ¢8 cO 20 ef 04 420 : ab a9 a2 20 25 ¢3 20 ef dd
e118 : c0 a9 00 20 25 c3 20 of 42 c2a0 : £f 8d ¢9 c0 20 cf ff 84 8c c428 : ff 20 d2 ff 20 ef ff 20 ad
cl20 : ff 20 cf ff 84 c7 c0 a9 90 c2a8 : ¢5 c0 ad c8 cO 20 be c¢3 a0l e¢430 : d2 ff 20 cf ff 20 d2 £f 50
cl28 : 05 20 25 ¢3 20 cf ff ¢9 13 e¢2b0 : a9 2f 20 d2 ff ad ¢9 c¢0 69 c438 : 20 ef f£f 20 d2 ff 20 ef 91
e¢130 : 00 40 03 4c e7 c2 29 le 5a e¢2b8 : 20 6e ¢3 a9 76 a0 c0 20 e5 e440 @ ff 20 d2 ff a9 2b a0 c0 fc
¢138 : 20 25 ¢3 20 cf ff 8d c8 a4 c2c0 : le ab ad c¢5 c0 20 6e ¢3 26 c448 ¢ 20 le ab a9 a7 83 ¢5 c0 17
¢140 : ¢0 20 cf £f 8d c9 c0 a9 82 c2c8 : a9 0d 20 d2 ff ee cb c0  6be 450 1 20 25 3 a9 01 85 d4 20 f9
c148 : 07 8d 86 02 ae c¢8 c0 ac 85 c2d0 : ad c6 cO c¢9 08 fO 03 4c f6 ¢458 : eof ff f0 03 20 d2 ff ee 3a
¢150 : ¢9 ¢0 20 57 ¢3 a9 05 20 4a e2d8 : 27 ¢l ad ¢7 ¢0 84 ¢5 c0 55 460 : ¢5 c0 d0 f3 a9 0d 4c d2 12
158 : 25 c¢3 a9 0f 8d g5 c0 a9 08 c2e0 : ¢9 ff £0 03 4c 08 ¢1 20 92 c468 : ff a9 60 9f 68 Of 60 9f 8e
¢l160 : 05 20 d2 ff a9 22 20 d2 fec c2e8 : 90 ¢3 20 ce ff a9 02 20 91
¢l168 : ff 20 cf ff ¢9 a0 fO 08 el c2f0 : ¢3 ff a9 01 20 ¢3 ff 60 1le = s
el170 : 20 d2 ff ce ¢5 c0 10 f1 59 e2f8 : 85 02 20 cc ff a2 01 20 79
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om Markt & Technik

Buchverlag wurde vor

kurzem ein Informa-
tionsschreiben zum Geos-
Support verfaBt. Wir wollen lh-
nen diese Informationen nattir-
lich nicht vorenthalten und ge-
ben Sie lhnen in gekirzter
Form wieder {(»Der Service fir
Geos«). Damit soliten viele Fra-

Geos im Griff

Neben einigen Tips bei Problemen mit verschie-

denen Geos-Applikationen sagen wir Ihnen, was

passiert, wenn Sie eine Diskette mit dem norma-
len Validate bearbeiten.

ner der Druckertreiber, kénnen
Sie mit unseren »Printer-Crea-
ter-Programme« eigene her-
stellen. Geos 2.0 enthélt .zu-
sétzlich NLQ und Mega-Trei-
ber. Es gibt leider noch keine
Geos-Druckertreiber fiir Farb-
drucker. Das nachste Problem
stelit sich, wenn Sie mit Geo-
write Umlaute in NLQ aus-
drucken mdchten. Dazu bent-

gen beantwortet sein. (da)

Der Service fiir Geos

Der Umtausch-Service des Buchverlags von Markt & Technik
bezieht sich nur noch auf die deutschen Geos-Produkte, die von
Markt & Technik direkt oder (iber einen Handler geliefert wurden.
Geos-Versionen der Firma Commodore sowie falsch installierte
oder absichtlich zerstorte Originaldisketten werden bei Fehlfunk-
tionen nicht ausgetauscht. Beachten Sie bitte bei einer nicht funk-
tionierenden Applikation, daB sie eventuell nur unter einer be-
stimmten Geos-Version laufféhig ist. Geopublish funktioniert zum
Beispiel nicht mit Geos V1.2. Haben Sie sich dazu entschlossen,
Ihre (ltere) Geos-Version gegen das neue Geos 2.0 auszutau-
schen, beachten Sie die folgenden Hinweise:

1) Schicken Sie bitte ihre Originaldisketten (egal, welche Geos-
Version) an den Markt & Technik Buchverlag.

2) Ein Update auf Geos 2.0 kostet 49 Mark. Ein Umtauschpreis
auf Geos 128 V2.0 steht noch nicht fest. Ein Umtausch auf eine
neuere Geos-Version ist nur gegen Vorauskasse méglich.

Beachten Sie beim ersten Start lhrer neuen Geos-Version ge-
nau die Anweisungen im Handbuch. Erfahrungsgemas werden
hierbei die meisten Fehler gemacht. Nur bei einer ordnungsge-
méBen Installation ist ein einwandfreies Arbeiten mit Geos mdg-
lich. Sollten Sie bereits Geos-Applikationen besitzen, so kénnen
Sie Ihre Boot-Diskette von Geos 2.0 und Geos 128 daraufhin in-
stallieren. Klicken Sie dazu bei der Frage »Haben Sie schon ein-
mal eine Geosanwendung von Berkeley Softworks instaliiert?«
auf »YES«. Folgen Sie dann bitte den Anweisungen des Pro-
gramms. Eine Installation kann nicht mehr rlickgéngig gemacht
werden. Kopieren Sie Ihre Disketten nie vor der installation!

Sollten Sie Probleme beim Start von Geos haben, so schalten
Sie bitte alle nicht benétigten Geréte wie ein zweites Laufwerk und
einen Drucker aus. Versuchen Sie es dann noch einmal. Beach-
ten Sie, daB die Originaldisketten kopiergeschitzt sind. Kopien
der Originaldisketten sind nicht bootféhig. Sollte die Meldung
»Der verlangte Arbeitsvorgang darf nicht auf der Geos Startdisket-
te angewendet werden« kommen, so haben Sie die falsche Dis-
kettenseite zu kopieren versucht.

Die néchsten Probleme koénnen auftauchen, wenn Sie ein Do-
kument drucken méchten. Im Gegensatz zu Hinweisen im Hand-
buch der verschiedenen Geos-Applikationen sind auf den Disket-
ten keine Druckertreiber vorhanden. Neue Druckertreiber finden
Sie nur auf den Systemdisketten von Geos 2.0 und Geos 128. Soll-
te kein Druckertreiber fir thren Drucker vorhanden sein, testen
Sie einfach mehrere Treiber. Dazu soliten Sie beachten, daB Sie
im MenU »Drucker wéhlen« den Druckertreiber ausgewéhlt ha-
ben, den Sie ausprobieren méchten. AuBerdem muB sich der
Druckertreiber auf der Arbeitsdiskette befinden. Funktioniert kei-

Die Dateity}

Die verschiedenen Datentypen unter Geos
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tigen Sie einen Druckertreiber
der Generation 2.1. Sie erhalten diesen von uns, sofern lhr
Drucker in der Lage ist, Umlaute zu drucken. Fir Drucker wie
MPS-801, MPS-802, MPS-803, 1526 und fiir diverse »Exoten« gibt
es leider keine NLQ-tauglichen Druckertreiber. Im Gbrigen wird
die Applikation »Writers Workshop« nicht mehr vertrieben, da sie
in Geos 2.0 integriert ist. Entgegen anderslautender Meldungen
konnte der Druckertreiber-Fehler in Geofile noch nicht behoben
werden. Sollte die »Suchen und Ersetzen«-Funktion defekt sein,
wird die Diskette kostenlos vom Markt & Technik Buchverlag um-
getauscht. In der Applikation »Geospell« befinden sich kleinere
Fehler. Beachten Sie daher, daB Sie kein schreibgeschiitztes Do-
kument testen. In einem soichen Fall stiirzt Geospell ab. Achten
Sie bitte darauf, daB Sie nach etwa 20 bis 30 neu aufgenommenen
Worten den Kontrollvorgang im Menii »Optionen« mit »Neu« neu
starten. Léschen Sie auBerdem im Geodictionary nicht die drei
»U« am Ende des Worterbuchs. (da)

Informationen des technischen Supports
Markt & Technik Buchverlag
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Mlnchen-

Entnommen aus:

Eine Geos-Diskette Bit fiir Bit (2)

Spur: 18 Sektor: i Groesse: 256 Bytes Anzahi: 18 Sektoren Format:GCR

.0000 12 09 [c3[01 10]47 45 4f 46 4f 4e 54 20 32 2e 30) RN FTEEIIARNS
.0010 [20 a0 a0 a0 a0|0t 0OB8]00|06]58 04 Oe 0c|00
.0020 00 00 [83]02 06 43 61 6c B9 66 6f 72 6e 69
.0030 55 4b a0 a0 a0 02 13 01[08]57 Oa ic Of 05
.0040 00 00 [B3]04 05 43 6t 72 79 5f 55 4b ad 20 a0 a0
L0050 a0 a0 a0 a0 a0 04 12 01{08]57 0a 0c Oe 0d 19 00
L0060 00 00 83 05 07 44 77 68 Ge 65 Sc 6¢ 65 5f 55 4b
L0070 a0 a0 20 a0 a0 05 14 01 08 §8 07 06 01 00 Od OO
L0080 00 00 B3 05 13 42 6f 61 6¢ 74 a0 a0 a0 ad a0 a0
L0090 20 a0 a0 a0 a0 05 06 01 0B S6 04 07 Oc 00 1ic 00
00 00 83 07 Ob 42 6f 77 64 69 74 63 68 a0 a0 a0
a0 a0 a0 a0 a0 07 03 01 08 56 04 07 Oc 00 16 00
00 CC 83 08 0d 42 72 65 6e 6e 65 6e 73 a0 a0 al
a0 a0 a0 a0 a0 08 05 01 08 56 09 05 0f Ob Ob 00
00 00 83 08 12 42 75 62 62 B¢ 65 a0 a0 a0 a0 a0
a0 a0 a0 a0 a0 08 07 01 08 56 04 07 Oc 00 14 00

.00a0
. 00b0
.00cO
. 00do
. 00e0
. 0010

Ein Directory-Sektor im Geos-Format

In der letzten Folge wurde die Blockbelegungstabelle (BAM) ei-
ner Geos-Diskette genau beschrieben. Dieses Mal sehen wir uns
genau an, wie ein Dateieintrag unter Geos aussieht. Wie beim
normalen Commodore-Format kennzeichnet das erste Byte den
Dateityp. Bei Geos ist dieses Byte immer $83. Ist die Datei schreib-
geschiitzt, wird Bit 6 gesetzt: Das Byte ist in einem solchen Fall
$C3. Im Bild ist die erste Datei schreibgeschiitzt, die zweite nicht.
Danach folgen 2 Byte, die angeben, wo die Datei auf der Diskette
beginnt (in diesem Beispiel: Spur 1, Sektor 16). Der Dateiname
(hier »Geofont V2.0«) wird mit »Shift-Space auf 16 Zeichen auf-
gefilit. Die folgenden beiden Bytes zeigen auf den sogenannten
Info-Sektor, in dem wichtige Informationen lber diese Datei ge-
speichert sind (in diesem Fall Spur 1, Sektor 8). Besitzt das folgen-
de Byte einen anderen Wert als $00, ist die Datei im VLIR-Format
vorhanden. Das néchste Byte beinhaltet den Dateityp. Momentan
existieren 16 verschiedene Typen (Tabelle). Geofont ist eine Appli-
kation, also steht dort $06. Bei Zeichensétzen steht dort $08. Wei-
tere 4 Byte enthalten Datum und Zeit, an dem die Datei erzeugt
oder modifiziert wurde. Die letzten beiden Byte sind wieder iden-
tisch zum normalen Commodoreformat. Sie geben die Lénge der
Datei mit dem Info-Sektor an. »Geofont« besitzt zum Beispiel 51
Blocks.

Wenn Sie (ber ein wenig Floppy-Grundwissen verfiigen, wis-
sen Sie jetzt, warum Sie eine Geos-Diskette nicht mit dem norma-
len Validate-Befehl aufraumen dirfen. Nehmen Sie also immer
den Befehl »Aufrdumen« im »Disk«Menii in Geos. (U. Kepper)
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Verbesserungen im
Bix-Modul von Commodore

Es gibt nichts, was man nicht noch verbessern

konnte. Auch das Btx-Modul von Commaodore ist

zwar sehr gut, aber nicht perfekt. Wir haben zu-

sétzlich noch eine Append-Funktion eingebaut
und zwei Fehler behoben.

er mit Btx arbeitet,
wird sich hdufig auch
mit folgendem Pro-

blem auseinandersetzen mis-
sen: Oft ist es erforderlich, daB
einige Btx-Seiten aufgezeich-
net werden, um Belege fir die
durchgeflhrten Aktivitdten zu
haben (zum Beispiel beim Mit-
teilungsversand, bei Bankauf-
tragen, bei Anleitungen fir Te-
lesoftware). Hierzu gibt es
grundsétzlich drei verschiede-
ne Verfahren, wenn man mit
dem Commodore Btx-Modul
arbeitet: 1. Ausdrucken der
Btx-Seiten. 2. Arbeiten im
Capture-Modus. 3. Speichern
der Btx-Seiten mit der »File«-
Funktion.

Alle Verfahren haben jedoch
Nachteile: Ausgedruckte Sei-
ten kénnen nicht weiter verar-
beitet werden, Files mit Daten
aus dem Capture-Modus kon-
nen wegen der im File vorhan-
denen Steuerzeichen nur sehr
umstandlich weiterverarbeitet
werden, und fur jede zu spei-
chernde Seite muB ein neues
File angelegt werden. Im fol-
genden wird beschrieben, wie
man diesen Vorgang verbes-
sern kann. Zuvor jedoch noch
ein Hinweis: Die beschriebene
Anderung wird direkt in der Be-
triebssoftware des Btx-Moduls
durchgefiihrt. Hierzu ist die
Anderung des EPROMs not-
wendig (Garantieverlust beim
Offnen des Moduls).

Drucker
angepalBt

Das wird verbessert: Fast je-
der hat sich schon iiber die uto-
pische Druckervoreinstellung
des Moduls geérgert. Dies ist
nun vorbei, das Modul wurde
intern so programmiert, daB
ein Epson-kompatibler Druk-
ker ohne weiteres angespro-
chen werden kann. Die Umlau-
te stimmen dabei ebenso wie
die GroB- und Kleinschrei-
bung. Ferner ist es mit der neu-
en Betriebssoftware mdglich,
Btx-Seiten nicht nur in ein je-
weils neues File zu speichern,
sondern auch an ein bestehen-
des File anzufiigen. Dazu muB
man wissen, da8 bei der Unter-

(ZAaba er.

funktion »file« der »xfer«
Funktion auf der Diskette ein
sequentielles File mit dem Zu-
satz »,S W« hinter dem Filena-
men eréffnet wird. Es wird nun
eine zuséatzliche Unterfunktion
»append« fiir die »xfer«-
Funktion eingefiigt. Bei dieser
Unterfunktion wird dann ein
seguentielles File mit dem Zu-
satz »,A« ertffnet. Dieser Zu-
satz bewirkt bekanntlich, daB
das entsprechende sequen-
tielle File fortgesetzt werden
soll. Bei dieser neuen Funktion
ist es normalerweise noch
nicht einmal erforderlich, daB
der Filename wiederholt wer-
den muB. Die Routine verwen-
detimmer den zuletzt eingege-
benen Filenamen! Dennoch ist
es ohne weiteres mdéglich, ab-
wechselnd zwei verschiedene
Files fortzuschreiben. Nun zur
Arbeit mitder neuen »append«-
Funktion: Der Aufruf erfolgt
nach Anwahl der »xfer«
Funktion aus dem dann ange-
zeigten Meni »Drucker,Fi-
le,Append«. Zuerst muB ein Fi-
lename eingegeben werden.
Das geschieht durch Anwahl
der Unterfunktion »file«, es sei
denn, man will das zuletzt an-
gesprochene File fortsetzen.
Wenn das File neu ist, wird es
erdffnet und die aktuelle Btx-
Seite auf Diskette geschrie-
ben. In diesem Fall ist man mit
Speicherung der Seite fertig,
und die »append« Funktion
wird erst beim nachsten Aufruf
bendtigt. Ist das File schon auf
der Diskette vorhanden, dann
wird die Meldung »FILE
EXISTS noch einmal (J/N)«
ausgegeben. In diesem Fall
wird die Taste »j« gedrlckt, da-
mit das Menii noch einmal an-
gezeigt wird. Nach Anwahl der
Unterfunktion »append« durch
Driicken der Taste »a« wird die
aktuelle Btx-Seite an das zuvor
mit der »file«-Funktion ange-
sprochene File angefiigt. Soll

der Filename gewechselt wer-
den, so wird einfach die Unter-
funktion »file« angewéhlt und

Neue
Append-Funktion

der neue Filename eingege-
ben. Danach kann wie oben
beschrieben weiter verfahren
werden. Zum AbschluB noch
zwei weitere nitzliche Ande-
rungen, die bei der Umpro-
grammierung der Betriebssoft-
ware gleich miterledigt wur-

den. Erstens eine Anderung,”

die einen Fehler bei der wech-
selweisen Handhabung der
»file«- und »drucker«-Funktion
ausschaltet. Nach der Ausga-
be auf Diskette kommt es oft
vor, daB der Drucker beim er-
sten Ansprechen nicht erreich-
bar ist (es erscheint dann die
Meldung »KEIN DRUCKER
noch einmal (J/N)«). Durch das
Loschen aller aktiven I/O-

Kandle vor Ansprechen des
Druckers tritt dieser Fehler
nicht mehr auf. Zweitens eine
Anderung, die einen Fehler
ausschaltet, der auftritt, wenn
man ein Makro, das auf einer
Floppy 1541 gespeichert ist,
Uberschreibt. In der Betriebs- .
software des Btx-Moduls ist flir
die Speicherung eines Makros
eine feste Zeichenkette vorge-
sehen, die folgendermaBen
beginnt :»@:btx-mak-«. Ist das
zu speichernde Makro schon
auf der Diskette vorhanden,
dann soll es (wegen des voran-
gestellten Klammeraffen)
Uberschrieben werden. Leider
wird mit dieser Funktion ein Fi-
le auf der 1541 nicht immer
richtig iberschrieben. Auch ist
es manchmal unangenehm,
wenn man ein Makro Uber-
schreibt, ohne es eigentlich
beabsichtigt zu haben. Das er-
ste Zeichen der Zeichenkette
wird nun durch »0« ersetzt, da-
mit wird beim Speichernimmer
das Laufwerk 0 angesprochen,
der Fehler ist beseitigt. Die
neue Modulsoftware mit der
Bezeichnung V3.4 kénnen Sie
sich kostenlos aus unserem
Btx-Service unter der Nummer
*64064 # laden.

(Holger Blichsenschiitz/aw)
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GROSSER SONDERTEIL FUR ALLE

Der zweite
Schritt

Die Tastatur ist fiir den Anwen-
der eines der wichtigsten Com-
puterelemente. Der zweite Teil
unseres Kurses »Computern
leicht gemacht« zeigt die Bedeu-
tung der Steuertasten und die
Cursorbewegungen.

INHALT

Computerkarriere 74
DFU in 10 Schritten 78
Eingabehinweise 79

Der Geheimtip:
Sonderzeichen im Startexter

Computern leicht gemacht:
der zweite Schritt

Tips &Tricks
fiir Einsteiger

DFU-Fachbegriffe
fiir Ubende

Anerraha R/Mai 19RQ

Alles iber DFU

Reden Sie mit, wenn es um Dinge wie Datenferniibertragung (DFU)

geht. In unserem Lexikon lernen Sie die wesentlichen Begriffe der

Profis in Sachen »Telefonieren mit dem C 64« kennen. In zehn

Schritten zeigen wir, wie einfach es ist, in einen elektrischen

Briefkasten (Mailbox) hineinzuschauen. Steigen Sie ein in die Welt
der Modems und Akustikkoppler. Es geht darin
interessanter zu, als sich vermuten laBt. Morgen
konnen Sie auch aktiv teilnehmen.

Ohne Computer geht es nicht in die Zukunft. Wir
zeigen lhnen, warum dies so ist, und wie Sie am
besten Ihre Chancen nutzen kdnnen. Ausbildungs-
beispiele und eine Reihe wichtiger Adressen
weisen hierbei den Weg. Tips fiir die richtige
Bewerbung bei der gewiinschten Ausbildungs-
statte sind auch dabei.
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as Schlagwort »Europa
'92« ist mittlerweile zum
Antriebsmotor fir eine
riesige  Qualifizierungskam-
pagne geworden. Ob Jugendli-
che oder umzuschulende Aka-
demiker, ob Handwerker oder
Senioren - Staat und Wirt-
schaft werben um alle. Insbe-
sondere Médchen und Frauen
haben Chancen wie nie zuvor.
IBM-Chef Lothar Sparberg:
»Die Wirtschaft braucht weibli-
che Mitarbeiter und Flihrungs-
krafte, weil sie gerade im Be-
reich der Informations- und
Kommunikations-Technologien
den stark wachsenden Bedarf
nicht mehr aus den Reihen der
Ménner decken kann.« Ahal
Und Rita StiBmuth, ehemalige
Familienministerin in Bonn,
meint, »daB Ma&dchen und
Frauen nicht nur eine Chance
in der EDV hétten, sondern so-
gar eine Chance fir die EDV
bedeuten, da sich ihre Interes-
sen auBer auf die Informatik an
sich auch noch auf die Losung
von menschlichen und sachli-
chen Problemen in diesem Be-
reich richten«.
Bildungsminister Molle-
mann bezeichnet Bildung als
das »wichtigste Kapital«. Sie
sei der »Rohstoff«, von dem der
Standort Bundesrepublik lebe.
Er begriindet die groBere An-
strengung im Weiterbildungs-
bereich mit dem heute schon
absehbaren Nachwuchsman-
gel bei gleichzeitig steigendem
Bedarf an qualifizierten Ar-
beitskraften. Bereits ab 1990
werden jedes Jahr 200000 ak-
tuell ausgebildete Nachwuchs-
krafte weniger als heute flr
qualifizierte Berufstétigkeiten
zur Verfiigung stehen, ab 1995
droht sogar ein Defizit von
300000 Personen.
Computerfachleute, aber
auch ganz »normale Anwen-
der« werden gesucht, 40000
sollen es sein. Und der Neube-
darf liegt schon jetzt bei etwa
20000 Personen - doch nur
11000 stehen dem Arbeits-
markt als Einsteiger zur Verfl-
gung, so die Aussage von Wer-
ner Dostal, Chef des Instituts
flir Arbeitsmarkt- und Berufs-
forschung der Nirnberger
Bundesanstalt fir Arbeit. Er
muB es wissen, ist er doch seit
16 Jahren als »Berufsforscher«
dort tétig. Dostal fordert mehr
Qualifikation, weist aber dar-
auf hin, »daB die Ausbildungs-
landschaft flir EDV-Fachkréfte
uniibersichtlich und dem Be-
darf nicht angemessen ist«.
Weil das - leider - die Realitat

74 :Rgp

ist, wollen wir Ihnen méglichst
viele Adressen und praktische
Tips geben, die Ihnen weiter-
helfen.

Angesichts der kinftig wei-
ter sinkenden Zahl von
Erwerbstétigen und aktuell
ausgebildeter Nachwuchskréf-
te sind die Frauen eine gerade-
zu beschworene Zielgruppe.
»Karriere, Kind, 'K'omputer«

Karriere = Kind -
»K«omputer

sollen in Zukunft »die drei Ks«
im Leben der Frau sein. »Sie
miBten durch berufliche Wei-
terbildung verstérkt zu Flh-
rungspositionen  qualifiziert
werden. Ein Weiterbildungs-
Fuhrerschein sei deshalb
schon ein wichtiger Schritt
nach vorne, fordert auch Ar-
beitgeberprasident Klaus
Murrmann.

Zunéchst ein Hinweis: Das
64’er-Magazin hat 1988 in den
Ausgaben 2 bis 7 schon eine
Reihe von Aus- und Weiterbil-
dungsmdoglichkeiten  vorge-
stellt. Diese Hefte kénnen noch
nachbestellt werden.

Immer mehr junge Leute sehen und finden ihre
berufliche Zukunft im Bereich der Computerbe-
rufe. Lesen Sie, warum dies so ist und wie Sie
jetzt lhre Chancen nutzen konnen.

nicht voreilig einen Vertrag, be-
vor Sie nicht im Arbeitsamt
nach Férdermdglichkeiten
nachgefragt haben!

Immer wieder werden neue
Berufe »erfunden«, die meist

~ £ nurBerufsbezeichnungen sind

(1] Rita SiiBmuth, ehemalige
Familienministerin in Bonn,
meint, Madchen und Frauen
hatten nicht nur eine Chance in
der EDV, sie selbst bedeuteten
vielmehr eine Chance fiir die EDV

Wenn wir hier eine Tatigkeit
beschreiben, die Sie interes-
siert, gehen Sie unbedingt zur
Berufsberatung des ortlichen
Arbeitsamtes. Falls an |hrem
Wohnort eine Computerschule
vorhanden ist, lassen Sie sich
beraten. Unterschreiben Sie

und sich eher in die schon vor-
handenen Berufe einordnen
lassen. Das aktuellste Beispiel
hierfir ist der seit ein paar Wo-
chen bekannte Bankinformati-
ker, ein erfolgreich abge-
schlossener Modellversuch
der Berliner Bank und des Se-
nats. In der Regel handelt es
sich jedoch um folgende Tatig-
keitsfelder:

1. Computeranwender/Sach-
bearbeiter: Computer-Fihrer-
schein, kaufménnische EDV-
Qualifikationen, Kommunika-
tionsassistent, Berater flr
EDV-Blrokommunikation;

(2] Bildungsminister ~ Mdlle-
mann sagt, Bildung sei der
Rohstoff, von dem der Standort
Bundesrepublik lebe
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(3] Studenten der Universitat Wiirzburg iiben sich an Bildschirmtermi
(erdachten) Unternehmen. So kdnnen sie ohne Risiko lérnen und Fel
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3 als Manager von virtuellen

machen.

(4] Ein CAD-Arbeitsplatz. Hier wird ein

Foto: Siemons AG

Vier von fiinf Bewerbern
scheiden schon in der er-
sten Runde aus, nur weil die
Bewerbungsunterlagen un-
vollsténdig, ungeordnet
oder gar schlampig einge-
reicht wurden. Achten Sie
auf die gewlinschte Form,
die in Anzeigen bezie-
hungsweise Annoncen oft
genannt wird:

- Kurzbewerbung: hier
reichen ein tabellarischer
Lebenslauf und Ihr Bewer-
bungsschreiben;

- {bliche Unterlagen: in
diesem Falle genligen ta-
bellarischer  Lebenslauf,
Bewerbungsschreiben und
Zeugniskopien;

- vollstindige Bewer-
bung: dazu gehdren tabel-
larischer Lebenslauf, Be-
werbungsschreiben, ein
neues Foto, Zeugniskopien,
Leistungsnachweise  wie
zum Beispiel Zertifikate der
Volkshochschule, Sprach-

kurse, Praktikumszeugnis-
se sowie Referenzen mit
genauer Anschrift (und ei-

ne  Handschriftenprobe,
wenn ausdricklich er-
wahnt);

- aussagekraftige Bewer-
bung: hier soliten neben
den genannten Unterlagen
auch eigene Fahigkeiten
nachgewiesen werden,
zum Beispiel hat er oder sie
im 64'er-Magazin bereits
ein Programm verdffent-
licht. Auch anderes kann
wichtig sein, zum Beispiel
der Nachweis von Organi-
sationstalent, wenn jemand
Schulsprecher war oder im
Sportverein die Jugend-
mannschaft geleitet hat.

Fotos macht man nichtim
Automaten, sondern beim
Fotografen. Zeugniskopien
missen gestochen scharf
sein, ohne schwarze Rén-
der und am besten beglau-
bigt.

So bewerben Sie sich richtig

In vielen Bewerbungs-
schreiben fehlen Datum,
genaue Adresse, Telefon-
nummer, der Betreff oder
die richtige Anrede. Dann
bekommt der entscheiden-
de Empfanger eine »Aller-
weltsbewerbung« und die
landet garantiert im Papier-
korb. Bedenken Sie bitte,
daB Bewerbung von »Wer-
bung« kommt, das heiBt Sie
werben flr sich! Zeigen Sie
sich von Ihrer besten Seite!
Sie Uberlegen doch auch,
was Sie anziehen, wenn Sie
eine Verabredung haben.

Apropos Kleidung: Be-
quem, aber gepflegt, ist ge-
nau das Richtige, zum Bei-
spiel Sakko, Krawatte und
anstdndige Hose. Ein Mini
oder ein allzu kréftiges Ma-
keup wéren beim Vorstel-
lungsgesprdch  ebenfalls
fehl am Platz. Sie kennen
doch das Sprichwort »Klei-
der machen Leute«.

e

ktronische Schaltung

eel

am Bildschirm entwickelt und getestet.

2. Hardware: Biroinforma-
tionselektroniker, Technikinfor-
matiker, Servicetechniker, Fer-
tigungsfachmann,  Entwick-
lungsingenieur;

3. Systemsoftware: EDV-
Fachmann (Systemprogram-
mierung), Entwickler, Berater,
System- und Softwareinge-
nieur;
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4. Anwendersoftware: Orga-
nisations- und Anwendersoft-
wareprogrammierer, Anwen-
derberater, Entwickler, Kom-
munikationsorganisator;

5. Rechenzentrum: Opera-
tor, Systembetreuer, Arbeits-
vorbereiter, Archivar, Hard-
und Softwarespezialist;

6. Fortbildung/Umschulung:

EDV-Techniker, Datenverarbei-
tungskaufmann, Wirtschafts-/
Bankinformatiker, Organisati-
ons- und Anwendungspro-
grammierer, EDV-Dozent/-In-
struktor, Lernsystemanalytiker,
Medienpédagoge, Ingenieur
fir Medientechnik, Videograf,
Systemtechnologe;

7. Neue industrielle Elektro-
berufe: seit 1988 haben sich
hier erhebliche Anderungen
ergeben, die flr viele Bewer-
ber(innen) von Interesse sein
kdnnen. Sie l6sen die alten Aus-

§ < bildungen ab und beinhalten
- é die Veranderungen der Kom-
& munikationselektronik ebenso

g wie den Bereich der Telekom-

munikation. Sie lauten: Elek-
tromaschinenmonteur, Ener-
gieelektroniker, Industrieelek-
troniker, Kommunikationselek-
troniker;

8. Presse: Journalist, Tele-
matiker, PR-Fachmann;

9. Sonstige Berufe: Datenty-
pistin,  Mikroprozessor-Pro-
grammierer, CAD/CAM-Kon-
strukteur, Vertriebsbeauftrag-
ter, DV-Ausbilder, Revisor Da-
tenschutzbeauftragter.

Ausbildungs-
beispiele

1. BUroinformationselek-
troniker/in:

Hierbei handelt es sich um
eine Ausbildung von 3':j&hri-
ger Dauer. Wer ein Berufs-
grundbildungsjahr hinter sich
hat, beginnt die betriebliche
Ausbildung im 2. Jahr.

Neben einer breiten Berufs-
grundbildung, einschlieBlich
der Bearbeitung von Werkstof-
fen und dem Zusammenbau
elektronischer Baugruppen,
geht es um Messen, Steuern,
Regeln, Inbetriebnahme und
Reparatur von Geréten. Wich-
tig ist das Priifen im Bereich
der Informations- und Kommu-
nikationstechniken, Bedienen
von EDV-Gerédten, Planen,
Herstellen und Testen von Pro-
grammen und Schnittstellen.

Umgang und Beratung von
Kunden gehéren ebenfalls zur
Ausbildung.

2. Videogratf/in:

Es handelt sich um eine Fort-
bildung nach einem AbschluB
als Fotograf beziehungsweise
Radio- und Fernsehtechniker.
Ausnahmsweise kann man
auch durch sonstige Nachwei-
se wie Bescheinigungen vom
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Endlich hat man es ge-
schafft, zu einem Vorstel-
lungsgespréch eingeladen
zu werden. Damit ist die er-
ste Hlrde genommen,
denn lhre schriftliche Be-
werbung hat der Firma ja
gefallen, sonst hétten Sie
keinen Termin bekommen.
Jetzt kommt es darauf an,
was Sie fiir einen Eindruck
machen. Pinktlichkeit ver-
steht sich von selbst, schia-
fen Sie sich vorher gut aus
und frithstiicken Sie in aller
Ruhe.

Besonders wichtig ist,
sich rechtzeitig und griind-
lich Giber die Firma, die Be-

Gut vorbereitet
ist halb gewonnen

hérde oder die Institution zu
informieren. Man fragt Sie
garantiert: »Warum haben
Sie sich gerade bei uns be-
worben, was wissen Sie
{iber unser Unternehmen,
welche Vorstellungen Uber
Ihre berufliche Entwicklung
haben Sie flr die néchsten
Jahre?«

Studieren Sie in Ruhe |h-
re gesamten Bewerbungs-
unterlagen aus Sicht lhres
zukinftigen Chefs; wo
kénnte dieser nachfragen?
Bitten Sie Freunde, das
Ganze einmal mit Ihnen
durchzuspielen, das ist oft
sehr hilfreich!

Arbeitgeber, VHS-Zertifikate
und so weiter zugelassen wer-
den. Neben MeBtechnik, Ver-
kabelung und Fehleranalyse
lernt man das Schreiben von
Drehbiichern, plant eine Pro-
duktion und kimmert sich um
Management und Kalkulation.
Dazu kommen Video und Fern-
sehen, Licht- und Tontechnik,
Magnetspeicher, Bildplatte
und Laser. Da die Kurse ortlich
verschieden sind, fragen Sie
am besten die Industrie- und
Handelskammer oder die
Volkshochschule.

3. Berater/in flr
EDV-Blirokommunikation:

Siehe 64'er-Magazin Ausga-
be 6/1988, Seite 11. Ausbil-
dungsstétten sind GIB (Gesell-
schaft fur informationsverar-
beitende Berufe) und die
Control-Data-Institute.

4. Neue industrielle
Elektroberufe:

hole sich das gleichnamige
Heft Bd.2, Nr. 2-1 Q 42 beim Ar-
beitsamt.

(5] Mit Hilfe dieser mﬁrachenanlage werd

Es wiirde zuvViel Platz erfor-
dern, diese Berufe zu be-
schreiben. Néhere Informatio-
nen finden Sie im Heft »Neue
industrielle Elektroberufex,
Band 1, Nr. 1-11 B 400 oder Nr.
401 - 408 bei Inrem Arbeitsamt.

-5. Dipl.-Ing.(FH) Medien-
technik:

Mit AbschluB der letzten
Klasse einer Fachoberschule
beziehungsweise Fachhoch-
schulreife kann das Studium
an der bislang einzigen Fach-
hochschule flir Druck in Stutt-
gart begonnen werden. Man

L Ta N Y on'na

6. Organisationspro-
grammierer/in:

Siehe 64’er-Magazin Ausga-
be Heft 3/1988, Seite 10. Ausbil-
dungsmbglichkeiten gibt es
zum Beispiel in den Siemens-
Schulen fiir Kommunikations-
und Datentechnik, in den
Cotrol-Data-Instituten und im
Computer-Bildungs-Institut.

7. Lernsystemanalytiker/in:

Eine FortbildungsmaBnah-
me fir arbeitslose Lehrer und
dhnliche Berufe, eventuell
auch fir Studienabbrecher.

Anfragen nach Foérderungs-
méglichkeiten kidrt Ihr Arbeits-
amt. Die Ausbildung bietet das
Aus- und Weiterbildungszen-
trum der Nixdorf-AG an.

8. Kommunikationselektro-

niker/in, -programmierer/in:

Ersteres ist ein ganz norma-
ler Ausbildungsberuf, Dauer
312 Jahre, und wird von vielen
Firmen inzwischen durchge-
fuhrt, zum Beispiel auch von
Siemens und NCR. Die zweite
Ausbildung hat sehr viel mit
Datentechnik, insbesondere
mit Datenbanken zu tun. Da es
sich um eine Fortbildungs-
oder auch UmschulungsmaB-
nahme handelt, soliten Sie
beim Arbeitsamt nach finan-
ziellen Beihilfen fragen. Ausbil-
dung bieten zum Beispiel
Control-Data und Siemens an.

o | e e— |

en hochintegrierte Schaltkreise kontrolliert

9. Medizinische Datenver-

arbeitung/Informatik:

Siehe 64'er-Magazin Ausga-
be 5/1988, Seite 14. Anfragen
richten Sie bitte an Siemens
beziehungsweise an das Com-
puter Bildungsinstitut (CBI).

10. Wirtschaftsinformatiker/in:

Eine ganz neue Ausbildung
fir Abiturienten. Sie erwerben
sogar eine Doppelqualifikation
als DV-Fachmann/frau und als
Wirtschaftsinformatiker/in.

Erkundigen Sie sich im CBI
in Wiesbaden.

11. Systemtechnologe/gin:

Dies st eine 1jahrige Zusatz-
ausbildung der Gesellschaft

fur neue Berufe (GNB). Es wird
eine facherlbergreifende und
ganzheitliche Ausbildung an-
geboten.

12. CAD/CAM und sonstige
C-Berufe:

GroBe Verdienste hat in die-
sen Aus- und Weiterbildungs-
bereichen das Berufsférde-
rungszentrum Essen. Aber
auch im Bereich der neuen-
Technologien fir Kaufleute so-
wie MeB-, Steuer- und Regel-
technik wird viel geboten.

Und noch ein Tip

Ganz heiBe Unterlagen mit
Aus- und Fortbildungsmaglich-
keiten sowie vielen Adressen
gibtes im kithlen Norden beim:
Arbeitsamt in Kiel - Dokumen-
tationsstelle, Wittland 10, 2300
Kiel. Der Titel der Broschire

lautet: »Bildung und Beruf,
EDV, Informatik, Mikrocompu-
ter«. Wenn die 64'er-Redaktion
einen 1. Preis flir optimale Be-
rufsberatung zu vergeben hét-
te - diese Behdrde macht es
goldrichtig!

(Rudiger Werner/mf)

Aus- und Weiterblidungszentrum der Nixdort-
AG, G.-Stresemann-Ring 12-16, 6200 Wiesba-
den

Berufstdrderungszentrum, Altenessenerstra-
Be BO-B4, 4300 Essen 12
Computer-Blldungs-Institut (CBI), BahnstraBe
8, 6200 Wiesbaden-Erbenheim
Control-Data-Institute, KaristraBe 42, 8000
Manchen 2

G Ischaft tOr Infor i breitende Be-
rufe (GIB), Gottelmannstr. 17, 6500 Mainz-
Weisenau

Gesellschaft fir neue Berufe (GNB), Voltastra-
Be 5, 1000 Berlin 65

NCR, Ulmerstr 160, 8900 Augsburg
Siemens-Schulen f0r Kommunikations- und
Datentechnik, Otto-Hahn-Ring 6, Mdnchen-
Neuperlach

R. Werner, Adam-Karrillon-Str. 14, 6500 Mainz
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punkt fiir Computer-Fans.

In elektronischen Briefkéa-
sten sammeln sich némlich
nicht nur Informationen Uber
Bits und Bytes, sondern auch
gespréchige Menschen, die
Ihr Hobby mit lhnen teilen. Es
ist ganz einfach, am Leben in
Mailboxen teilzunehmen. In
zehn Schritten sind Sie dabel.

Schritt:
m Die Geriite

Auf den Akustikkoppler
kommt es an. Achten Sie beim
Kauf darauf, daB es sowohl mit
300 als auch mit 1200 Baud ar-
beiten kann. Ein 1200/75-Baud-
Modus ist winschenswert,
wenn Sie Btx nutzen wollen.
Wir empfehlen das Dataphon
S21-23d (zirka 360 Mark) oder
Dataphon S21-d (zirka 260
Mark). Zu diesen wird ein An-
schluBpaket fir den C64/128
angeboten (zirka 30 Mark)

Beim Telefon sollten Sie be-
achten, daB manche Modelle
nicht mit einem Akustikkoppler

Folgan Sie uns zum Treff-

zusammenarbeiten, zum Bei-

spiel das Modell Berlin. Dieses
paBt nichtin die Gummikappen
des Kopplers. Am besten sind
die herkémmlichen Telefonap-
parate wie zum Beispiel Junior
oder das komfortablere Alpha.

Info: Message Computer, Stbckmannstr. 78,
4200 Oberhausen

Schritt:
m Das Programm

Das Telefon einfach auf den
Akustikkoppler legen und wéh-
len? So simpel ist es tatsdch-
lich. Was Sie dazu bendtigen,
ist eine spezielle Software zur
Datenferniibertragung.  Wir
empfehlen drei Programme:
Vipterm.XL, Proterm V6.0 und
Geoterm. Vipterm.XL ist der
Rolls-Royce unter den DFU-
Programmen. Eine hervorra-
gende Benutzeroberflache er-
leichtert vor allem dem DFU-
Neuling den Einstieg. Proterm
V6.0 war Listing des Monats im
64'er-Magazin 4/87. Es ist da-
her eines der preiswertesten
Programme zur DFU. Proterm
V6.0 ist ebenfalls leicht zu be-
dienen. Geoterm ist wohl vor
allem flir Geos-Freunde inter-
essant.

Vipterm.XL, zirka 52 Mark, Claus F. Erbrecht,
Lappenbergsallee 37, 2000 Hamburg 20
Proterm VB0, 650 Mark fir das 64'er-
Magazin 4/87 oder 28,80 auf Diskette, Markt &
Technik, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar
Geoterm, zirka 69 Mark, Markt&Technik,
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar

— N e e

Keine Panik! D F “ ist ein Kinder-

spiel. Wir geben Ihnen Tips, die Sie schnell und
einfach in Mailboxen bringen:

in 10 Schritten

Schritt:
m Der Anschluf

Ein Akustikkoppler muB
iber eine RS232-Schnittstelle
an den Userport des C64 an-
geschlossen werden. Das ist
halb so wild, wie es sich an-
hért. Eine RS232 ist im Prinzip
nichts anderes als ein Kabel,
welches den Akustikkoppler
mit dem C64 verbindet und ei-
nen Stecker mit spezieller An-
schluBbelegung hat.

RS232-Schnittstelle, zirka 30 Mark, Wiese-
mann & Thels, Winchenbachstr, 3-5, 5600
Wuppertal 2

Schritt:
m Die Purameter

Jede Mailbox arbeitet mit be-
stimmten Parametern. Sie
missen |hr Programm daran
anpassen. In Mailboxtelefonli-
sten finden Sie dazu meistdrei-
stellige Angaben. Fir die Mail-
box HOST gibt es zum Beispiel
die Parameter 8n1. Jedes DFU-
Programm hat ein Parameter-
mend, in dem Sie diese Werte
einstellen konnen. Die erste
Zahl gibt die sogenannten Da-
tenbits an. Hier sind die Werte
7 oder 8 moglich. Die zweite
Angabe finden Sie unter dem
Einstellungspunkt Paritdt. Da-
bei handelt es sich um eine Art
Prifsumme, die checkt, ob die
Daten korrekt (ibertragen wur-
den. »n« heiBt dabei keine Pari-
tat, »e« gerade und »o« ungera-
de Paritét. Die letzte Zahl gibt
das Stopbit an, eine Markie-
rung, die zur Datenlbertra-
gung gebraucht wird. Sie kann
die Werte 1 oder 2 annehmen.
Wir kimmern uns nicht darum,
was die Parameter nun genau
bedeuten. Hauptsache ist, wir
kommen ohne Probleme in die
Mailbox.

Letzte Einstellung ist die
Baudrate, die Geschwindig-
keit, mit der Daten ausge-
tauscht werden. Sie liegt zu-
meist bei 300 oder 1200 Baud.
Die Baudrate ist in der Regel in
Mailboxlisten angegeben. Ist

einer dieser Parameter falsch
eingestellt, kann kein verninf-
tiger Kontakt mit der Mailbox
hergestellt werden. Bei Proble-
men also erst mal die Parame-
ter tberprifen.

Schritt:
m Die Anwahl

Nun wird es endlich ernst -
wir wahlen die Mailbox mitdem
Telefon an. Dazu wird der Ho-
rer wie beim normalen Telefo-
nieren von der Gabel genom-
men und die Mailboxnummer
gewahlt. Ist aus der Hoérmu-
schel des Horers ein flrchterli-
ches Piepsen wahrzunehmen,
dann muB der Horer direkt in
die Gummikappen des Aku-
stikkopplers gedriickt werden.
Nun heiBt es ein wenig warten.
Man sagt: »Wir warten auf den
Carrier«. Der Carrier ist ein
akustischer Ton, der die nach-
folgenden Daten der Mailbox
ankindigt. So erkennt der
Computer, daB nun Informatio-
nen ausgetauscht werden und
nicht etwa purer Krach aus
dem Haérer kommt. Dieser Vor-
gang kann einige Sekunden
dauern. Wenn alles klar geht,
meldet sich die Mailbox mit ei-
nem Login (sprich: lock in).

L] L]
Schritt: Rein
L] ...

m ins Vergniigen
Login heiBt soviel wie:
»Komm rein, aber erst mal
muBt Du mir sagen, wer Du
bist.« Jede Mailbox hatihren ei-
genen Kreis von Leuten, die
sich in ihr aufhalten. Sie treten
aber selten mit eigenem Na-
men in Erscheinung. Statt des-
sen sind sie mit Pseudonymen
zu sehen wie »Canardos,
»Fredl« oder »Lola«. Wer ein
solches Pseudonym hat, sagt:
»lch habe einen Account in die-
ser Mailbox.« Im Regelfall kann
jeder einen eigenen Account
bekommen. Den muB er je-
doch beim Betreiber der Mail-
box beantragen. Mit diesem
Namen und einem PaBwort er-

halt er dann im Login Zutritts-
berechtigung.

Die meisten Mailboxen er-
lauben Gésten mal reinzu-
schauen. Sie stellen soge-
nannte Gast-Accounts bereit.
Versuchen Sie sich mit den
Woértern »Gast« oder »guest«
»ginzuloggen«. Manche Mail-
boxen geben sogar genau an,
wie sie das tun sollen.

Schritt:
m Hilfe

Jede Mailbox arbeitet mit ei-
genen Befehlen, mit denen sie
bedient wird. Einige bieten
Hilfsseiten an, die |hnen hel-
fen, sich im Befehlswirrwarr
zurechtzufinden.  Probieren
Sie mit »hilfe«, »h« oder »?« die
Hilfsseiten aufzurufen.

Schritt: Massig
m Informationen

Nun endlich kénnen Sie die
Vor- und Nachteile der jeweili-
gen Mailbox kennenlernen.
Wahlen Sie alle Punkte an und
kontrollieren Sie, ob flr Sie ge-
niigend Informationen vorhan-
den sind. Gibt es auch ausrei-
chend Informationen zum C64
oder zu Spielen? Beachten Sie
jedoch, daB Sie als Gast meist
nicht das gesamte Angebot
nutzen kénnen. Wenn Sie Ge-
fallen an der Mailbox finden,
kénnen Sie zum néchsten
Schritt Ubergehen. Haben Sie
kein Interesse, gehen Sie bitte
direkt zu Schritt 10.

9 Schritt: Account
m beantragen

Haben Sie sich entschieden,
regelméBig das gesamte An-
gebot der Mailbox zu nutzen?
Dann heiBt es: Account bean-
tragen. Dies geschieht durch
eine Nachricht an den Mailbox-
betreiber, den Sysop. Oft fin-
den sich dazu Meniipunkte wie
»System«, »System Menue«
oder sogar »Nachricht an den

Sysop«.
1 Schritt:
m Auflegen

Bevor Sie den Hbérer wieder
auf die Telefongabel legen, un-
bedingt erst die Mailbox verlas-
sen. Jede Mailbox hat in ihrem
Hauptmeni Punkte wie »Quit«,
»Ende« oder »Mailbox verlas-
sen«,

Bvismala R/AMa: 10020



So tippen Sie die Programme aus dem 64'er-Magazin ab

Damit Sie die abgedruckten Programme aus dem 64'er-
Magazin so schnell und so fehlerfrei wie méglich abtippen
kdnnen, haben wir fiir Sie unsere »Eingabehilfen« MSE und
Checksummer entwickelt. Der MSE (Maschinenspracheedi-
tor) hilft bei der Eingabe von Zahlen- und Buchstabenreihen,
wie sie in Bild 2 dargestellt sind. Dabei handelt es sich in der
Regel um Maschinenspracheprogramme. Zum Eintippen
von Basic-Programmen dient der Checksummer. Die Einga-
behilfen Checksummer und MSE sind mit LOAD “CHECK-
SUMMER V3”8 <RETURN> beziehungsweise LOAD
“MSE V1.1”,8 <RETURN> zu laden. Um sie zu starten, ist
RUN <RETURN> einzugeben. Diese beiden Programme
fur den C 64 wurden zuletzt mit ausfihrlicher Beschreibung
in Ausgabe 6/88 verdffentlicht. Gegen Einsendung eines mit
1,80 Mark frankierten und an Sie adressierten Riickumschla-
ges (Format DIN A4) schicken wir Ihnen diese Seiten jedoch
auch gerne zu. MSE und Checksummer befinden sich
auBerdem ebenfalls (ohne Beschreibung) auf jeder
Programmservice-Diskette.

Richtungsangaben (up, down, left, right beziehungsweise
nach oben, nach unten, links, rechts) entsprechen den Cur-
sor-Steuertasten rechts unten auf der Tastatur neben der
rechten SHIFT-Taste. Die Pfeile auf den beiden Tasten ver-
deutlichen, in welche Richtung sich der Cursor bewegt,
wenn sie gedriickt werden. Auch hier gilt wieder: Das, was
oben auf der Taste steht, wird in Verbindung mit der SHIFT-
Taste ausgeldst. Zum Beispiel SHIFT [CRSR] bewegt den
Cursor (blinkender Positionenanzeiger) eine Zeile nach
oben beziehungsweise nach links bei der rechten Cursor-
Taste. Im Listing steht dafiir (UP] beziehungsweise [DOWN].

Entdecken Sie »SPACE« in einem unserer Basic-Listings,
so missen Sie die groBe lange Taste driicken. Unterstriche-
ne Zeichen (siehe Bild 1) bedeuten: Dieses Zeichen in Ver-
bindung mit der SHIFT-Taste eingeben. Uberstrichene Zei-
chen miissen in Verbindung mit der Commodore-Taste ein-
gegeben werden (die Taste ganz links unten mit dem
Commodore-Zeichen »C=«). In allen Féllen erscheint ein
Sonderzeichen auf Inrem Bildschirm.

Zolenmuniner SHIFT-"Tage
- wnd <N> dia oo
PRINT A$" C{DOWN,SPACE, UP,LEFTOM{INOWN, RVS
ON,SPACE,RVOFF2>":GOSUB 1@@:PRIN 3"=":
GOSUB 1@@:PRINT A$"{(RIGHT,SPACE
3@ GOSUB 1@@:PRINT A$"{2RIGHT,SPACE,DOWN.,L

ggié%) D%SE?EE%‘%INT As$" {2RIGHT,DOWN .
Cowsmodore - Taste
wnd <M> drirdisn

tudekennzadon  Prifsmmme (widit 2in peer)

MSE-Listings (Bild 2) miissen Sie mit
der Eingabehilfe »MSE« abtippen. Die
Kopfzeile jedes MSE-Listings enthalt
die Informationen »Programmnames,
»Startadresse« und »Endadresse«, die
der MSE bendtigt. In Bild 2 wéren dies
»MSE-TEST«, »C000« und »D000«.

MSE-Listings (also Maschinenpro-
gramme) missen nach dem Abtippen
immer mit dem Zusatz »,8,1« (von einer
Diskette) beziehungsweise »,1,1« (von
einer Kassette) geladen (Beispiel: LO-
AD “MSE-TEST”8,1) und mit dem
Basic-Befehl »SYS« gestartet werden.
Zum Starten von MSE-Listings benoti-

en Sie die MSE-Eingabehilfe nicht
[1] Basic-Programmbeispiel aus dem 64’er-Magazin. Fir die erste geschweifte ﬁwhn Wenn Sie noch ?:ragen haben,
Klammer in Zeile 20 sind folgende Tastendrucke erforderlich: linke CRSR-Taste, schreiben Sie an unsere 64’er-Hotline.
lange Taste, SHIFT linke CRSR-Taste, SHIFT rechte CRSR-Taste. (ah)

Basic-Programme kdnnen Sie auch ohne Hilfe des Check-
summer-Programms abtippen, wobei Sie aber auf die Kon-
trollméglichkeit durch die Prifsumme verzichten missen.
Diese Priifsumme steht am Ende jeder Basic-Zeile (siehe
auch Bild 1) und darf nicht mit eingegeben werden. Die in

<133>

G

Basic-Programmen haufig vorkommenden geschweiften Name
Klammern {] markieren besondere Tasteneingaben. Bisauf ~  ———————=======———=——=-—-—=====-""
wenige Ausnahmen sind sie mit dem, was auf der Tastatur c000 : dc Oc cO 4c 6e c0 4c cf

c008 : ff 4c d2 ff 78 ea ea ea
c010 : a2 03 bd 14 03 94 b0 01
c018:i:i'ca 10 £7 ad'f4d cfi'ae"£5
c020 : cf 84 16 03 8e 17 03 ad
c028 : 14 03 ae 1503 cd £2 cf

Procfsumumens

(2] Maschinenprogramme (hier ein kleines Beispiel)
miissen mit dem MSE eingegeben werden. Besonders
wichtig ist, daB die Start- und Endadressen stimmen.
Gestartet wird der MSE mit RUN <RETURN>.

steht, identisch. Allerdings sind einige Tasten mehrfach be-
legt, zum Beispiel [CLR/IHOME].

Dabei bedeutet das, was oben auf der Taste steht (z. B.
CLR): Dricke die Taste gleichzeitig mit der SHIFT-Taste.
Das, was unten steht (z. B. HOME) entspricht der eigentli-
chen Tastenfunktion.

Finden Sie also in einem unserer Listings »CLR«, ist die
SHIFT-Taste gleichzeitig mit der CLR/HOME-Taste zu
driicken.

Die Farbangaben in den Listings sind ebenfalls in Englisch
(z. B. BLACK, RED). Sie erhalten die jeweilige Farbe durch
Driicken der Taste <CTRL> beziehungsweise < Control>
in Verbindung mit einer Zahlentaste (Beschriftung auf der Ta-
stenvorderseite).

qRge 79
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Der Geheimtip: Sonder

Wollten Sie schon einmal ein Tabellengeriist oder
einen Rahmen um einen Text ziehen? Das ist zwar
auch mit StarTexter nicht so einfach - aber mit
einem tollen Trick geht es.

er mit einer Textverar-
beitung »nur«schreibt,
dem entgehen einige

der interessantesten Anwen-
dungsmadglichkeiten. Zum Bei-
spiel ansprechende Tabellen,
umrahmte Texte (etwa: Stun-
denpléne) und Grafiken. Der
IBM-Zeichensatz, wie ihn viele
Drucker besitzen, beinhaltet
viele wertvolle Zeichen, mit de-
nen man diese Anwendungen
realisieren kann. Da sind zum
Beispiel die Rahmenzeichen,
die im IBM-Zeichensatz die
Codes 179 bis 218 haben. Drei
verschiedene Arten von Rah-
men sind méglich: einstrichig,
doppelstrichig, ein- und dop-
pelstrichig gemischt. Fiir jede
gewiinschte Tabellenposition

ist ein Zeichen vorhanden,
zum Beispiel flr die linke Ecke
oben, flir die rechte Ecke unten
und vieles mehr. Viele lassen
diesen Zeichensatz links lie-
gen, entweder weil sie ihn nicht
brauchen und genligsam mit
dem ASCII-Zeichensatz zufrie-
den sind, oder viele auch, weil
sie nicht wissen - irregeleitet
durch die Bezeichnung »IBM«,
was dieser Zeichensatz mit ih-
rem Commodore-Computer zu
tun haben soll und wie man ihn
bei den entsprechenden
Druckern einschaltet. Dabei ist
das gar nicht so schwer, bei
Epson-Druckern, wie zum Bei-
spiel dem LX 800, funktioniert
dies mit ESC t1 ESC 6 (dezimal
27 116 1 27 54). Diese Werte

(1] Beispiel eines Doppelstrichkastens mit Funktionsnummer

und Code (Endergebnis)

werden am besten im Installa-
tionsprogramm (siehe letzte
Ausgabe, Seite 79) in eine
Funktion eingetragen. Will
man nun einen Rahmen zeich-
nen, darf man innerhalb eines
Schriftstlicks die Schriftart
nicht mehr wechseln und solite
nur im 80-Zeichen-Edit-Modus
schreiben. Flr einen Rahmen
mit Doppelstrichen bendtigt
man die 11 Zeichen, mit den

Werten 185, 186, 187, 188, 200,
201, 202, 203, 204, 205 und
206. Diese Werte mlssen nun
im Installationsprogramm, wie
in der letzten Ausgabe gezeigt,
in die Funktionsaufrufe einpro-
grammiert werden. Wie geht
es nun weiter? Auf der Seite 98
des Starfexter-Handbuches
heiBt es bei den Steuerzeichen
6 bis 9: Damit lassen sich zum
Beispiel Zeichen Ubertragen,

STARTEXTER ce4 V3.0
Funktion abbrechen —
) SPACE [e% Festes Leerzeichen |
Koplerprogramm/Sicherheitskopie SchiuB RUN/STOP = CTRL Grofle Buchstoben |
ogramm Druckeranp ] E bty G €|« Ms\?:t.;:’;l:;?rn?n ‘ Loachen
\/ Spocvl *Lreckl® e OE;I
= Trennstrich
= Cursor
l Schreibmodus G : doppelte Breite
= .
d 27 | & 2 Mittenzentrierung
10 ;:Ich. Isichen Twr | Z I % v
= Zeile | Zello 10. - : 15 7 3 Zelchensatz
A [ CTRL i A @ 52 18 8 4 | EIN Funktion eln
[GQ| Nt / [ | [lwst]] [foe]] “I*cm 5 64 | 9 | G |5| AUS Funktion cus Lzl
Controllmodus S CERE
l
=] Oez] [es] [MesD] O O] [ronaed] [Tof] Owf] s Oald eld (el] (=11
N/ & NZACINARRENGA L N0 SN N BN N SN NN AN
2 H = o R & Anfang Ende Wiederherstelg.
Ll gl b | 5] foe| || (=] | RRIZEETE
i} k § : :g i[ PING il::kq:!: setzen | blenden ung Ersetzen RETURN =
RN e 3 :
E;! *: Eg ' £ 5"’ § E Codes betr. meines Druckers: g § ;'"_" g 29| E
i | B | G AEIERI LR RN
: Rl HE
G A E ! ollen ¥
} ( 4 ) x ; Roll
Blockbeorbeitung

[2] Zum AbschluB unserer Tips zu StarTexter eine komplette Befehlsiibersicht
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zeichen im Starlexter

die man nicht Uber die Tastatur
eingeben kann. Das heiBt
doch, wir kénnen nicht nur
Funktionen steuern, sondern
auch bewirken, daB bestimmte
Zeichen des IBM-Zeichen-
satzes gedruckt werden, die
mit der Tastatur nicht erreich-
bar sind. Was man mit den
Steuerzeichen 6 bis 9 machen
kann, 148t sich auch mit den
Funktionen im Installations-
programm durchfithren. Wenn
man dort nur einen Wert ein-
gibt, zum Beispiel 201, druckt
der Drucker im IBM-Zeichen-
satz das linke obere Eck mit
Doppelstrichen, wenn wir es
an entsprechender Stelle im
Schreib-Modus (zum Beispiel
mit CBM 4) aufrufen. Am be-
sten man notiert sich die ge-
wéhlten Platze auf und trégt
die entsprechenden Zeichenin
eine kleine Skizze ein. So wer-
den alle erforderlichen Zei-
chen in die Funktion bis auf ei-
ne Ausnahme mit einem Wert
eingstragen. Die Ausnahme ist
der waagrechte Strich, ihn tra-
gen wir zweimal in eine Funk-
tion ein. Dies ist deswegen
wichtig, weil der Aufruf eines
waagrechten Strichs auf dem
Bildschirm zwei Zeichen erfor-
dert (CBM und 4). Bei senk-
recht orientierten Zeichen
spielt dieses Problem keine
Rolle. So kann man beliebige
Tabellengerlste und Rahmen

Der richtige
Rahmen

fur die verschiedensten Zwek-
ke (Namenslisten, Stoffpldne,
Stundenplédne etc.) mit dem
StarTexter herstellen. Diese Ta-
bellengeriiste speichert man
dann als Formular (Formular-
Men( mit F2 aufrufen) unter ei-
nem typischen Namen. Da-
durch erspart man sich eine
spezielle Programmdiskette,
denn die ganze Druckerinstal-
lation wird festgehalten. In die-
sem Fall erhélt die Bezeich-
nung »Formular«, die oft miB-
verstanden wird, einen sinnfll-
lenden Inhalt. Da bei einer
Rahmenart, wie wir sie nun
kennengelernt haben, durch
die freizigige Verwendung der
20 Funktionsplatze im Installa-
tionsprogramm, einige Platze
frei sind, kann man diese mit
den gewiinschten Schriftarten
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oder -Mischungen ausfillen,
mitdenen wir den Rahmen und
deren Inhalt drucken wollen,
wobei natirlich die angespro-
chene Umschaltung in den

IBM-Zeichensatz nicht verges-
sen werden sollte. Auch varia-
ble Zeilenabstande sind dabei
interessant, denn bei Rahmen
und Text werden sie brav mit

d6E1/7281- - - - - - . .

iStarTexter

E1@5§5@5ﬂ5&5ﬂ5ﬂ5@5&5§3

6 - 5/285-285- BE . Sl /18

5!35 SEISIESEISEISES swsmsmsmsmsm
2 G/20& e 652 ............
S e Izwzaa)gmsmsmsmsmsms

6E2
E2m5ﬂ§ﬂ5ﬂ5ﬂ5m5ﬂ555ﬂ5m5H3m5m5m5ﬂ5m5m5u2

So-notieren-wir -die - Codes-in-einer:Skizz
Zeile

&OMOGMGGOOG;
ALAAAXALAAAAL

E ......

1 Spalte 1

(3] So wird ein Doppelstrichkasten entworfen

ausgefiihrt. Beim Program-
mieren der Rahmen und Ka-
sten kann man sich Ubrigens
sehr gut mit der Kopiermég-
lichkeit der Blockoperationen
helfen. Gute Dienste leistet
beim Rahmenaufbau auch ein
geschickter Tabulatoreinsatz.
Hat man sich bei einem Zei-
chen einmal geirrt, das heiBt,
im Installationsprogramm ver-
tippt, so ist dies kein Problem.
Man definiert dieses Zeichen
einfach im Parametermeni
(F5). Dazu korrigiert man zu-
néchst den gewlinschten Aus-
druck und speichert ihn mit F1.
Erst danach wird das Formular
gesichert. Den Anwendungen
sind dabei eigentlich keine
Grenzen gesetzt. Am besten
Sie spielen selbst einmal mit
verschiedenen Zeichen und
Zeichensdétzen.

(Albert Schenk/aw)
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Joysticks

® modern
@ attraktiv
@® ergonomisch
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Im Fachhandel, in Versand- und Kaufhausern
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Computem leichigen

Die Tastatur ist fiir den Anwender eines der wich-
tigsten Computerelemente. Wir zeigen lhnen in
diesem Kursteil die Bedeutung der Steuertasten
und wie sich der Cursor beeinflussen laBt.

och vor 20 Jahren be-

standen Computer aus

groBen Schrénken, die
ganze Zimmer flllten. Heute
sieht das Erscheinungsbild ei-
nes Computers anders aus.
Man erkennt einen Computer
daran, daB vor einem Bild-
schirm eine Tastatur steht. Bei-
de sehen aus wie ein Fernse-
her mit einer Art Schreibma-
schine. Und das hat alles auf
einem Schreibtisch Platz.

Gerade in der Tastatur steckt
ein wesentlicher Teil des Cha-
rakters eines Computers. Sie
bestimmt, wie einfach - oder
wie schwierig - er zu bedienen
ist.

Bild 1 zeigt alle Tasten mit ih-
ren Aufschriften und Symbo-
len. Ein Teil davon, und zwar
der rot umrahmte, ist fast mit ei-
ner Schreibmaschine iden-
tisch. Alle diese Schreibma-
schinentasten nenne ich »Zei-
chentasten«.

Eine zweite Tastengruppe ist
in Bild 1 griin gekennzeichnet,
die sogenannten »Steuerta-
sten«. Wie der Name sagt,
kann man mit ihnen Vorgéange
im Computer steuern.

SchlieBlich sind rechts au-
Ben die »Funktionstasten« gelb
markiert, die - vom Benutzer
oder von Programmierfirmen -
mit verschiedenen Aufgaben
belegt werden kdnnen.

Eigentlich brauchen wir uns
bei den Zeichentasten gar
nicht aufhalten. Zwei Punkte
sind es aber, die doch einige
Erkldrungen notwendig ma-
chen. Der eine Grund ist die
Verwirrung, die leicht entsteht,
weil jede einzelne Taste mehr-
fach eingesetzt werden kann.
Den zweiten Grund verdanken
wir der Herstellerfirma Com-
modore, die sowohl bei der
Mehrfachverwendung wie
auch bei der Beschriftung der
Tasten nicht ganz logisch vor-
gegangen ist.

Bei einer Schreibmaschine
kann mit der Taste, die den
Buchstaben »A« trdgt, sowohl

QD NiKIa

das kleine »a« wie auch das
groBe »A« geschrieben wer-
den. Zum Umschalten gibt es
links und rechts eine Um-
schalttaste. Sie ist mit »SHIF T«
bezeichnet.

Die vielen grafischen Sym-

‘bole auf den Zeichentasten

deuten aber darauf hin, daB
man noch mehr umschalten
kann. In der Tat hat der C64
noch zwei weitere Umschaltta-
sten. Die eine wird Commodo-
re-Taste genannt. Sie sitzt
gleich neben der SHIFT-Taste
links auBen und tragt das Mar-
kenzeichen der Firma Commo-
dore, namlich das groBe C mit
der Flagge. Die zweite sitzt
links oben mit der Aufschrift
»CTRL«, was die Abklrzung
flir »\CONTROL« ist.

Generell kann gesagt wer-
den, daB bei den Tasten, auf
denen sich vorn Grafikzeichen
befinden, die SHIFT-Taste auf
das rechte, die Commodore-
Taste auf das linke Zeichen
schaltet. Bei den Tasten, die

Zusammenfassung
Mit der Control-(<CTRL>)
oder Commodore-Taste
(<CBM>) lassen sich auf
dem C 64 eine Menge Din-
ge veréndern, etwa die Far-
be der Buchstaben.
<CBM> zusammen mit.
<SHIFT> wechselt von
GroB- in  Kleinschrift.
<CBM> oder <SHIFT>
erzeugen in Verbindung mit
einer Zeichentaste das Gra-
fikzeichen, das auf der Vor-
derseite steht.

oben zwei Zeichen haben,
schaltet die SHIFT-Taste auf
das obere von beiden. Die
CTRL-Taste und die Commo-
dore-Taste schalten bei den Ta-
sten mit den Ziffern 1 bis 0 auf
verschiedene Farben um (Ta-
belle).

Sie sehen schon, es geht
ziemlich durcheinander. Man-
ches, was die Commodore-

Tasten zuwege bringen (wie
die acht zusétzlichen Zeichen-
farben) ist Uberhaupt nicht an-
gegeben.

Probieren geht {iber Studie-
ren. Schalten Sie bitte den
Computer ein und driicken Sie
der Reihe nach die Tasten

zweite Gruppe enthélt GroB-
buchstaben, Kleinbuchstaben
und nur ein paar grafische Zei-
chen.

Die Umschaltung zwischen
den beiden Zeichenvorrédten
geschieht durch gleichzeitiges
Driicken der SHIFT- und der

(1] Die Tastengruppen des C 64 (rot =
identisch mit den Tasten einer normalen Schreibmaschine. Die ander

»QWERTY«, zur besseren Les-
barkeit jeweils mit einem Zwi-
schenraum, den Sie mit der
langen untersten Taste erzeu-
gen (SPACE-Taste). Am Bild-
schirm sehen Sie GroBbuch-
staben.

- Dricken Sie jetzt die
SHIFT-Taste, lassen sie nicht
los und tippen noch mal die
gleiche Buchstabenfolge. Statt
Buchstaben erscheinen grafi-
sche Zeichen, und zwar digje-
nigen, deren Symbole vorn
rechts auf den Tasten stehen.

Die Commodore-Taste be-
sorgt die zweite Umschaltung.

- Dricken Sie bitte diese Ta-
ste und gleichzeitig die Tasten-

Wo sind die Klein-
buchstaben?

folge QWERTY. Nun erschei-
nen die linken Grafikzeichen.

Die Kleinbuchstaben sind
bisher berhaupt nicht aufge-
taucht.

Das Geheimnis liegt darin,
daB der C64 zwei verschiede-
ne Zeichensatze hat, von de-
nen aber natlrlich nur einer
aufden Tasten Platz hat. Die ei-
ne Gruppe, die sich beim Ein-
schalten des Computers auto-
matisch einstellt, besteht nur
aus GroBbuchstaben und vie-
len grafischen Zeichen. Die

Kursiibersicht

Teil 1: Auspacken der Gera-
te, der ideale Arbeitsplatz,
AnschluB des Computers,
Verbindung zum Fernseher
oder Monitor, AnschluB der
Datasette und des Disket-
tenlaufwerks, Ratschlédge
flr den Anfang.

Teil 2: Die Tastatur, Steu-
ertasten, Einstellung der
Farben auf dem Bild-
schirm, Zelchentasten,
Funktionstasten, Sonder-
zeichen, Direktbefehle
und Programme.

Teil 3: Bedienung der Data-
sette, Befehle des Disket-
tenlaufwerks, Behandlung
von Disketten, Fehlermog-
lichkeiten.

Teil 4: Was macht man mit
einem Computer, Textsyste-
me, Dateien, Spiele, Lern-
hilfen, Utilities, Grafik, Mu-
sik, Simulationen.

Teil 5: Computersprachen,
Maschinensprache, Pro-
gramme eintippen, kopie-
ren, selber schreiben.

Teil 6: Peripheriegeréte,
Drucker, Joystick, Maus,
Paddles, Lichtgriffel, Btx
Datenferniibertragung, Mo-

dule.

Ausgabe 5/Mai 1989

Zeichentasten, griin = Steuer



nchi: Der

Commodore-Taste. Wenn Sie
das jetzt machen, verwandelt
sich die Zeile auf Ilhrem Bild-
schirm.

Jetzt aber sind Sie schon so-
weit mit der Materie vertraut,
daB ich statt einer langatmigen
Erklarung ganz einfach den

m Schritt

ich schon vorher in Bild 1 dar-
gestelit.

Die Umschalttasten haben
wir bereits im Zusammenhang
mit den Zeichentasten bespro-
chen. Dem gibt es nichts hinzu-
zufiigen. Uber der linken
SHIFT-Taste existiert noch die

Taste CTRL Commodore
1 schwarz orange

2 weiB braun

3 rot hellrot

4 cyan dunkelgrau
5 purpur grau

6 grdn hellgriin

7 blau hellblau

8 gelb heligrau

9 revers ein

0 revers aus

Zahlentasten in Verbindung mit
<CTRL> oder <CBM>
ergeben Farben

Zusammenhang in Bildern zei-
gen kann. Alle Zeichen und
Symbole des ersten Zeichen-
satzes (GroBbuchstaben und
Grafik) sind in Bild 1 einge-
zeichnet, die des zweiten Zei-
chensatzes (GroB-/Kleinbuch-
staben) in Bild 2.

Die Umschaltregeln, die ich
oben aufgestellt habe, gelten
jetzt flir beide Versionen.

Wichtig zu wissen ist, daB
die beiden Zeichensétze nicht
gleichzeitig oder abwechselnd
verwendet werden kénnen.

Die Steuertasten leiten ihren
Namen von ihrer Eigenschatt
ab. Alle Vorgdnge auf dem
Bildschirm, aber auch der Ab-
lauf von Programmen - zum
Beispiel von Spielen - wird von
ihnen gesteuert. Um welche
Tasten es sich handelt, habe
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en, gelb = Funktionstasten). Der rote Bereich ist fast
wel Gruppen sind C 64-spezifisch.

SHIFT-LOCK-Taste. Sie fehltin
meiner Aufstellung, weil sie
keine echte Taste ist, sondern
nur eine mechanische Verrie-
gelung der SHIFT-Taste. Ein-
mal gedrickt, bleibt sie unten
und die SHIFT-Taste bleibt ge-

sammen mit CTRL gedriickt,
werden alle nachfolgenden
Zeichen in negativer (reverser)
Darstellung gedruckt und das
in allen Farben. Die Taste
<RVS-OFF > schaltet diesen
Modus wieder aus.

Wird statt der CTRL- die
Commodore-Taste zum Um-
schalten verwendet, ergibt das
acht weitere Farben, die aber
nicht auf der Vorderseite der
Tasten stehen. In der Tabelle
sind alle Farben und die Um-
schalttasten aufgelistet.

Die Steuerung des

Cursors

Derwichtigste Fleck aufdem
Bildschirm ist das kleine Qua-
drat, das durch sein auffor-
derndes Blinken die Bereit-
schaft des Computers flr wei-
tere Aktionen kundtut. Er heift
»Cursor«, ein Wort, das nicht
vom englischen »curse = ver-
fluchen« kommt (obwohl das
Verhalten des Cursors manch-
mal dazu verleitet), sondern
aus dem lateinischen Wort-
schatz, wo es »Laufer« bedeu-
tet.

Vier Steuertasten sind es,
die den Cursor laufen oder
hipfen lassen, némlich die bei-

Zusammenfassung
Die Steuertasten dienen
nur zur Beeinflussung von
Computerfunktionen wie
Lenkung des Cursors,
Unterbrechen  laufender
Basic-Programme oder
Umschalten auf Grafikzei-
chen.

SHIFT- oder mit der Commo-
dore-Taste.

Wenn der Cursor nach oben
|4uft, stdBt er am oberen Bild-
schirmrand an und kann nicht
weiter. Anders am unteren
Rand: Hier bleibt er zwar offen-
sichtlich auch héngen, aber er
schiebt alles, was auf dem Bild-
schirm steht, nach oben weg
und zwar unwiederbringlich!

Bei der Links/Rechts-
Steuerung verhdlt er sich
ebenso, nur springt er vom je-
weiligen Zeilenrand auf die an-
dere Seite.

Eine Warnung muB ich |h-
nen noch geben: Wenn Sie die
lange Taste am unteren Rand
der Tastatur driicken, benimmt
sich der Cursor scheinbar ge-
nau so, wie mit der CRSR-
rechts-Taste. Aber der Schein
trigt. Die lange Taste tragt - lei-
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(2] Mit diesen Tasten kann von GroB- auf Kleinbuchstaben
umgestaltet werden. Im Kleinbuchstabenmodus sind einige
Grafiken nicht mehr vorhanden.

driickt. Beim zweiten Druck
kommt sie wieder hoch und die
Wirkung der SHIFT-Taste ist
aufgehoben.

Die Zifferntasten 1 bis 8
schalten, wenn sie gleichzeitig
mit der CTRL-Taste gedrickt
werden, auf die Farben um, die
als Abk{rzung vorn auf den Ta-
sten stehen.

Interessant ist noch die Um-
schaltung der Tasten 9 und 0.
<RVS-ON> bedeutet »rever-
se-ein«. Wird diese Taste zu-

den CRSR-Tasten rechts un-
ten, die dariiber liegende
RETURN-Taste und rechts
oben die Taste <CLR/HO-
ME>.

DaB die Beschriftung CRSR
Cursor bedeutet, ist leicht zu
erraten. Ebenso klar ist die Be-
deutung der Pfeile. Der jeweils
untere Pfeil gibt die Richtung
des Cursor-Laufs an, wenn die
Taste allein gedrickt wird. Die
obere Pfeilrichtung gilt beim
Umschalten der Taste mit der

der nicht gekennzeichnet-den
Namen Leerzeichen-Taste.
Und Leerzeichen werden vom
Computer genauso behandelt
wie andere Zeichen. Zum Be-
weis daflir brauchen Sie nur
mit CTRL und der gleichzeitig
gedriickten RVS-ON-Taste
(oberste Reihe) den schon be-
schriebenen Reverse-Modus
der Zeichen einschalten. Tip-
pen Sie ein paar Buchstaben,
dazwischen ein paarmal die
Leerzeichentaste und die

Hikaa QQ



1. Mit welcher Tastenkom-
bination schaltet man
die Zeichensatze um?

CRSR-rechts-Taste. Die Cur-
sor-Taste hinterl&aBt keine Spur
auf dem Bildschirm, die Leer-
zeichentaste sehr wohl.
CLR/HOME-Taste

Die CLR/HOME-Taste (zwei-
te Taste rechts oben) bringtden
Cursor zum Hupfen. Das un-
tere »\HOME« (ohne Umschal-
tung) beférdert den Cursor di-
rekt auf den ersten Platz oben
links, die sogenannte HOME-
Position. Diese Taste zusam-
men mit <SHIFT> oder
<Commodore>  gedriickt,
macht mitdem Cursor das glei-
che, l6scht aber zusatzlich den
ganzen Bildschirm. Auf eng-
lisch heiBt das »clear«, womit
auch die Abkirzung CLR er-
klart wére.

SHIFT-RETURN

Auf der RETURN-Taste fehit
die Aufschrift, daB auch sie
sich umschalten l&Bt.

Wird die SHIFT- oder Co-
mmodore-Taste  gleichzeitig
mit der RETURN-Taste ge-
driickt, wird der Cursor von je-
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der beliebigen Stelle aus auf
den Anfang der néchsten Zeile
gesetzt. Das macht die RE-
TURN-Taste ohne <SHIFT>
zwar auch, aber nur unter der
Voraussetzung, daB in der Zei-

Befehls- und Pro-
grammsteuerung

le, in der sich der Cursor vorher
befand, keine Zeichen oder
Buchstaben standen. Sind
welche da, dann wirkt die
RETURN-Taste als Befehlsein-
gabe, was ihre eigentliche
Funktion darstellt. Das gehort
aber in den nun folgenden Ab-
schnitt.

Es gibt flinf Steuertasten, mit
denen Programmablauf und
Betrieb des Computers ge-
steuert werden: <RETURN >,
<RUN-STOP>, <CTRL>,
<RESTORE > und das Anflih-
rungszeichen.

RETURN

Was das mit der Befehlsein-

gabe und Befehlsausfiihrung

2. Welche Aufgabe hat die
RUN/STOP-Taste?

der RETURN-Taste auf sich
hat, wollen wir ausprobieren:

- Schalten Sie bitte den
Computer aus und gleich wie-
der ein. Wir sehen, daB der
Cursor unter dem »R« des Wor-
tes READY blinkt.

- Driicken Sie auf die
RETURN-Taste. Der Cursor
springt auf den Anfang der
nédchsten Zeile. Klar, die Zeile
war ja auch leer.

- Tippen Sie ein paar Buch-
staben. Der Cursor blinkt hin-
ter dem letzten Zeichen.

Zusammenfassung
Der C 64 weiB zunachst
nicht, was Sie auf den Bild-
schirm geschrieben haben.
Mit <RETURN> uberge-
ben Sie Befehle in den Spei-
cher des C64. Ergeben die
Befehle keinen Sinn oder
sind falsch geschrieben,
meldet sich der C64 mit ei-
ner Fehlermeldung. Meist ist
es der »SYNTAX ERROR«.

3.

Welche Taste gehort
zu den Cursor-Steuer-
tasten? A) CTRL
B) RESTORE C) CRSR

- Wenn Sie jetzt die
RETURN-Taste dricken,
springt der Cursor gleich vier
Zeilen weiter, weil der Compu-
ter die Meldung »?SYNTAX
ERROR« gefolgt von READY
ausdruckt.

Das muB ich lhnen natirlich
erkléaren. Die RETURN-Taste
sagt dem Computer, daB er al-
les, was in der Zeile des Cur-
sors steht, als Befehl ausfiih-
ren soll. Wenn der Text in der
Zeile aber kein Befehl ist, lehnt
der Computer die Eingabe mit
einer Fehlermeldung ab.

Nun probieren wir es mit ei-
nem glltigen Befehl. lch will Ih-
nen hier nicht programmieren
beibringen. Aber einige Befeh-
le kénnen Sie auch brauchen,
selbst wenn Sie nur gekaufte
Programme verwenden.

Ein wertvoller Befehl, mit
dem wir viel experimentieren
kénnen, heiBt PRINT. Er druckt
alles, was hinter ihm steht, auf
dem Bildschirm aus.

- Auf dem Bildschirm steht
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der Cursor immer noch unter
dem READY.

- Bringen Sie bitte den Cur-
sor eine Zeile tiefer, entweder
mit SHIFT-RETURN oder mit
der linken CRSR-Taste.

- Tippen Sie jetzt bitte fol-
gendes ein:

PRINT 12345

Der Cursor blinkt hinter der
Ziffer 5.

- So, aufgepaBt! Wenn Sie
jetzt die RETURN-Taste
driicken, erscheint eine Zeile
drunter die Zahl 12345, zwei
Zeilen weiter das schon be-
kannte READY und darunter
wieder der blinkende Cursor.

Der Computer hat also den
PRINT-Befehl ausgefihrt. Wie
der Bildschirm nach dieser Ak-
tion aussieht, sehen Sie in Bild
3.

RUN/STOP

Wie blich gilt auch bei der
RUN/STOP-Taste ohne Um-
schaltung die untere Bezeich-
nung. Mit STOP wird ein lau-
fendes Programm abgebro-
chen. Um das zu demonstrie-
ren, brauchen wir natdrlich ein
laufendes Programm. Das
geht am schnellsten, indem
Sie, ohne weiter zu Uberlegen,
einfach die folgenden Schritte
ausflihren:

- Tippen Sie zuerst die fol-
gende Zeile ein, wobel Sie das
Semikolon und den Doppel-
punkt nicht vergessen durfen.

- Wenn Sie die Zeile einge-
geben haben, driicken Sie die
RETURN-Taste (Befehlsein-
gabel).

- AnschlieBend geben Sie
das Wort RUN ein und driicken
wieder die RETURN-Taste,
also:

10 PRINT 12345;: GOTO 10 <
RETURN >
RUN <RETURN>

DaB jetzt ein Programm ab-
|4uft, kann beim Betrachten
des Bildschirms nicht geleug-
net werden. In breiten Bandern
lauft die Zahl 12345 schrdg
Uber den Bildschirm.

Jetzt kdnnen wir die STOP-
Taste ausprobieren. Wird sie
gedriickt, erstarrt das Bild auf
dem Bildschirm, darunter steht
die Meldung »BREAK IN 10«.
Mit READY sagt uns der Com-
puter, daB er auf neue Anwei-
sungen wartet.

Die zweite »umgeschaltete«
Funktion der RUN/STOP-Taste
ist das Wort RUN, mit dem wir
gerade vorher das kleine Pro-
gramm gestartet haben. Diese
Funktion ist ein Relikt aus den
Zeiten, wo Commodore-Com-
puter ausschlieBlich mit einem
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Kassettenrecorder = namens
Datasette betrieben worden
sind. Mit dieser RUN-Taste
wird ein Programm von einem
Band geladen und automa-
tisch gestartet.
CTRL

Auch die CTRL-Taste hat ei-
ne Doppelrolle. Neben der
Farbumschaltung, die wir bei

namlich auch im Inneren des
Computers alles auf den An-
fangszustand zurtick. Ein Pro-
gramm wird zwar nicht ge-
|6scht, aber es steht im Com-
puter genauso, als wére es ge-
rade erst geladen worden.
Das Anfilhrungszeichen

An sich ist das Anflihrungs-
zeichen - oder der »Génse-

READY .
1 345
§38%s%2

EE?R*'M’ERT?

B o

READY.

3% COMMODORE 64 BASIC VU2 e
64K RAM SYSTEM 389ii BASIC BYTES FREE

[3] Zeichen und Texte miissen hinter dem Befehl PRINT
zwischen Anfiihrungszeichen stehen, sonst gibt der C 64 etwas

anderes aus

den Zeichentasten schon ein-
gesetzt haben, verlangsamt
die CTRL-Taste alle Vorgénge
auf dem Bildschirm wahrend
eines Programmes.

Den C64
wiederherstellen

Léschen Sie bitte den Bild-
schirm mit der CLR-Taste.
Dann geben Sie den Befehl
RUN ein, gefolgt von der
RETURN-Taste. Unser kleines
Programm von vorhin lauft wie-
der los. Der Ablauf der Zahlen-
bénder wird wesentlich langsa-
mer, wenn die CTRL-Taste ge-
drickt ist.

RESTORE

Die RESTORE-Taste allein
bewirkt gar nichts. lhre Funk-
tion, nadmlich »Wiederherstel-
len« des Computer-Ausgangs-
zustandes, kann sie nur aus-
Uiben, wenn sie gemeinsam mit
der STOP-Taste gedriickt wird.
Sie muB dabei ganz kurz und
trocken angetippt werden. Das
ist eine VorsichtsmaBnahme,
damit ihre Wirkung nicht durch
eine unachtsame Berlhrung
ausgeldst wird. Dann aller-
dings léscht sie alles, was auf
dem Bildschirm steht, und mel-
det mit blinkendem Cursor die
Bereitschaft zu neuen Taten.
Das macht die CLR-Taste ja
auch, werden Sie vielleicht sa-
gen. Es gibt einen gewaltigen
Unterschied: RESTORE setzt

fuB«, wie ich viel lieber sage -
ein Zeichen wie jedes andere
auch. Es hat aber beim C64 ei-
ne ganz besondere Steuer-
funktion. Um diese erklaren zu
kénnen, muB ich noch einmal
auf den Befehl PRINT zuriick-
greifen.

Vorhin haben wir mit
PRINT 12345
diese Zahl auf den Bildschirm
gedruckt. Machen Sie mal das-
selbe mit Buchstaben, also:
PRINT QWERTY

Nach Driicken der
RETURN-Taste erscheint eine
Null - wo bleiben die Buchsta-
ben? Es gibt bei fast allen Com-
putern eine Vorschrift, die be-
sagt, daB Buchstaben und gra-
fische Zeichen nur dann als
solche behandelt werden,
wenn Sie zwischen Génsefi-
Ben stehen.

Auch hier ist es so. Die Be-
fehlszeile:

PRINT " QWERTY”

<RETURN>

bringt das gewlinschte Ergeb-
nis (siehe Bild 3).

INST/DEL

Die INST/DEL-Taste ist die
letzte der Steuertasten, die uns
noch fehlt. Sie dient zum An-
dern und Korrigieren von Tex-
ten und Zeichenfolgen aufdem
Bildschirm.

INST ist die Abkurzung fir
»insert«, das heiBt soviel wie
»ginflgens.

DEL bedeutst »delete«, und
das heiBt »entfernen« oder
»ausléschens,

Die DEL-Taste loscht das
links neben dem Cursor ste-
hende Zeichen und verschiebt
den Cursor mitsamt dem gan-
zen rechten Zeilenschwanz ei-
ne Stelle nach links.

Der geSHIFTete Teil dieser
Taste, ndmlich INST, ist ebenso
trickreich. Durch sie werden ab
dem Zeichen, auf dem der Cur-
sor gerade steht, alle Zeichen
nach rechts verschoben, und
es entsteht ein freier Platz. In
diesen frei gewordenen Platz
kann jetzt ein anderes Zeichen
eingetippt werden.

Aber Vorsicht!!! Die Cursor-
Steuertasten funktionieren in
diesem freien Platz nicht.

Die Funktionstasten
an der Seite

Die Funktionstasten sind in
Bild 1 gekennzeichnet. Wenn
man auf eine driickt, passiert
gar nichts. Auch die mit SHIFT
umgeschalteten Tasten <F2>
bis <F8> reagieren nicht.

Zusammenfassung
Texte, die der C 64 mit dem
PRINT-Befehl auf dem Bild-
schirm ausgeben soll, mis-
sen in Anflihrungszeichen
(GéansefliBchen) stehen. Al-
so PRINT "SO IST ES
RICHTIG” und nicht
PRINT SOIST ES FALSCH.

Nur innerhalb von Program-
men ist es moéglich, ihnen spe-
zielle Aufgaben zuzuweisen,
die dann durch ihr Dricken
ausgelost werden. Sie kom-
men deshalb oft in Spielen
oder Anwendungsprogram-
men vor.

Fir meine Beschreibung
hier sind sie nicht weiter ergie-
big, da der Zweck dieses Arti-
kels nicht darin liegt, lhnen das
Programmieren beizubringen,
sondern wie Sie lhren Compu-
ter bedienen.

Zum SchluB mdchte ich Sie
noch auf etwas hinweisen, was
immer wieder zu Problemen
fuhrt:

Verwechseln Sie nicht den
GroBbuchstaben »QO« mit der
Ziffer »0« (Null). AuBerlich un-
terscheiden sie sich leider fast
gar nicht - nur durch den ange-
deuteten Strich durch die Null.
Innerlich aber sind sie natlr-
lich grundverschieden, worauf
der Computer (leider) sehr ge-
nau Wert legt.

(Dr. Helmut Hauck/ah)
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Tips und Tricks fiir Einsteiger

Selber programmieren muB nicht schwer sein - mit unseren Tips und.Tricks (iberwinden
Sie viele noch so groB erscheinende Hiirden. Von einer einfachen Laufschrift bis

icher, wir machen uns vie-

le Gedanken. Wie kénnen

wir, die Redaktion, den
Einsteiger-Teil noch besser,
noch versténdlicher, mit noch
mehr interessanten Grundla-
gen und Kursen gestalten? Die
Ergebnisse unserer Bemihun-
gen seht lhr Monat fiir Monat
vor Euch.

Das war aber nur mit Hilfe
unserer Leser méglich - das
64'er-Magazin war und ist eine
Zeitschrift zum Mitmachen.
Eure Meinung ist gefragt.

Besonders gilt das flir diese
Tips und Tricks. Der Sven (sie-
he unten) hat das ganz richtig
gemacht. Sein Trick ist klein,
fein und man kann ihn ganz
leicht weiterprogrammieren.

Solche Tricks brauchen wir.

Alfred Poschmann

Datasetten-Tip

Was tun, wenn ein Pro-
gramm auf einer Kassette ge-
speichert ist und man dahinter
aber ein weiteres speichern
mdchte?

Irgendwie muB nun das En-
de des ersten Programmes ge-
funden werden, denn man
méchte ja nicht Teile des ersten
durch ein falsches Spulen
Uiberschreiben. Da gibt es nun
mehrere Méglichkeiten:

1. Man geht mit der Kassette
zu einem normalen Kassetten-
recorder und spult soweit, wie
man das Gepiepse des ersten
Programms hért. Zumindest
bei den meisten meiner Kas-
setten geht das aber nicht, da
dort am Ende noch die Uberre-
ste alter, I&ngst geléschter Pro-
gramme zu hdren sind.

2. Man |&dt das Programm
mit dem Befehl LOAD komplett
in den Speicher des C64.
Nachteiligist dieser Trick dann,
wenn man das zu speichernde
Programm bereits im Speicher
hat - es wird dann schlieBlich
geléscht.

3. Man spult an den Anfang
des ersten Programms und
gibt VERYFY ein. Dadurch
wird es bis zum Ende kontrol-
liert. Der Speicher des C64

86 A:¥Hp

bleibt dennoch unverdndert.
Zum AbschluB gibt die Verify-
Routine noch einen »Verify Er-
ror« aus, den man aber ignorie-
ren kann - das Band ist nun
zum Speichern korrekt positio-
niert. (ap)

Miichtiger
MID$ -Befehl

Hat man Strings (Zeichen-
ketten) zu bearbeiten, fihrt der
Weg irgendwann zu der
MID$-Funktion. Mit ihr lassen
sich Ausschnitte aus einem
String herausnehmen. Eine in-
teressante Anwendung, die ei-
gene Programme sicherlich
verschdnert, zeigt Listing 1.

Nach diesem Prinzip bastelt
man sich leicht horizontale
Laufschriften. Firs allererste
Ausprobieren reicht es schon,
den Text in Zeile 110 durch ei-
nen eigenen auszutauschen.

(Sven Behle)

hin zu einem LIST-Schutz ist fiir jeden etwas dabei.

LIST-Schutz

Oftmals mochte man seine
selbstgeschriebenen  Basic-
Programme vor den neugieri-
gen Blicken anderer schiitzen.
Hierzu gibt es die verschieden-
sten Verfahren, die gréBtenteils
sehr kompliziert und umfang-
reich sind.

Das eigene Programm |&Bt
sich jedoch auch durch eine
einzige REM-Zeile schitzen:

10 REM LISTSCHUTZ <SHIFT-L>

Durch das Driicken der Ta-
stenkombination <SHIFT>
und <L> am Ende der Zeile
wird im Basic-Speicher ein Co-
de erzeugt, den der C64 nicht
interpretieren kann. Versucht
man das Programm nun zu LI-
STen, so bricht der Computer
bei Erreichen des »SHIFT-L«-
Codes mit einem »Syntax Er-
ror« ab. Alle noch folgenden
Programmzeilen werden nicht
mehr geLISTet, bleiben also
»unsichtbare, (mf)

Listing 1. Die MIDS-Funktion trickreich eingesetzt

1e9

11¢
N{14SPACE>"
12¢ FOR I=1 TO 2000
139
T8.,16)
140

@:NEXT : NEXT

POKE 53280.4:POKE 53281,2:PRINT"CYELLO
W.,CLR,SDOWN)"CHE$(142)CHRS(8)

T$="HIER WIRD DER SCROLLTEXT EINGEGEBE
PRINT"CHOME, 8DOWN, RVSOND “TAB(12)LEFTS(

T$=MID$(T$,2)+LEFT$(T$,1):FOR J=0 TO 4

<@56>

<178>
<171>

174>
<@13>

Freezer-Dateien
nachladen

Da hat man sich mit Hilfe ei-
nes Freezer-Moduls (z.B. »Ac-
tion Cartridge«) eine Sicher-
heitskopie eines teuren Pro-
gramms angefertigt und mdch-
te diese nun aus einem eige-
nen Programm heraus starten.
Das herkdmmliche Verfahren
zum Nachladen von Program-
men lautet:

10 A = A+1 : IF A=1 THEN
LOAD “programmname”,8,1
20 .. o

Dieses ist jedoch leider zum

Scheitern verurteilt, da ein

Freezer-Modul den gesamten
Speicher des C64 auf Diskette
speichert. Beim Nachladen
des Freezer-Files wirde also
auch der Speicherbereich
berschrieben, in dem das ur-
spriingliche Programm steht.
Der C64 wiirde abstlrzen. Die
folgenden Zeilen verhindern
diesen »Unfall«:

10 PRINT CHR$ (147)
20 PRINT "LOAD" CHR$
(34) "progremmname”
CHR$(34) ”,8,1”

30 PRINT : PRINT : PRINT :
PRINT : PRINT “RUN”"
CHR$(19) ;

40 POKE 198,2:POKE 631,13:
POKE 632,13:END

: PRINT

Was hier passiert, ist sehr
einfach zu erkléren: Das kleine
Programm schreibt zunéchst
einen LOAD- und einen RUN-
Befehl an ganz bestimmte Stel-
len des Bildschirms und posi-
tioniert den Cursor dann in der
oberen linken Ecke. Dies ge-
schieht in den Zeilen 10 bis 30.
In Zeile 40 wird dem C64 dann
mit Hilfe dreier POKE-Befehle
vorgegaukelt, der Benutzer ha-
be zweimal die RETURN-Taste
gedrickt. AnschlieBend wird
das Programm beendet.

Der Computer meldet sich
jetzt mit»READY.« und erinnert
sich dann an die vorgegaukel-
ten Tastendriicke. Da der Cur-
sor jetzt genau auf dem zuvor
ausgegebenen LOAD-Befehl
steht, wird mit dem ersten
<RETURN> das Freezer-
Programm geladen. Das zwei-
te <RETURN> kommt nach
dem Laden zum Zuge, da der
Cursor jetzt genau auf dem
RUN-Befehl steht. Das ge-
freezte Programm wird gestar-
tet. (mf)

Welches Geriit ?

Oftmals &rgert man sich dar-
iber, daB der Computer auf ein
Gerat zuzugreifen versucht,
das entweder nicht einge-
schaltet oder gar nicht vorhan-
den ist.

In Speicherstelle 186 ist im-
mer die Adresse des zuletzt be-
nutzten Peripheriegerédtes ab-
gelegt. Wurde ein Programm
von Diskette geladen, so steht
hier eine 8 (bei einem Zweit-
laufwerk 9); wurde von Data-
sette geladen, so steht in der
Zelle eine 1.

Soll in einem Basic-Pro-
gramm nun ein Programm vom
gleichen Datentrdger nachge-
laden werden, von dem auch
das Hauptprogramm stammt,
so gibt man einfach folgende
Zeilen ein:

10 A=PEEK (186)
20 LOAD "prg2”,A,1
(V. A. Schmidt)
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DFl.l-Fuchbegrlffe fiir Ubende

Ubamagungsformat 8N1 be-
sagt, daB mit acht Datenbits,
keinem Paritdtsbit und einem
Stop-Bit Ubertragen wird. Die
meisten Mailboxen arbeiten
mit diesem Format. Wenn die
Telefonleitungen sehr schlecht
sind, arbeitet man oft mit 7E1.
Dabeiwerden nur 7 Bit Ubertra-
gen. Das achte Bit ist das Pari-
tatsbit. Es ist gesetzt, wenn die
Prifsumme ungerade ist.

Ein Account ist eine Zugangs-
berechtigung. Bei vielen Mail-
boxen sind Pseudonyme még-
lich, an denen man meist nicht
sofort sieht, wer sich dahinter
verbirgt. Im Fido-Net sind da-
gegen nur die echten Namen
erlaubt

Mit e:nem Akusnkkoppier las-
sen sich Daten per Telefon
Ubertragen. Er besteht mei-
stens aus einem Mikrofon, ei-
nem Lautsprecher und etwas
Elektronik. Wenn ein Telefon-
horer auf den Akustikkoppler
gelegt wurde, lassen sich mit
dem Lautsprecher Daten sen-
den und mit dem Mikrofon Da-
ten empfangen. Die Elektronik
dient dazu, die Daten flir den
Computer verstandlich zu ma-
chen.

- Baud, bps, bit/s: :
DIGS istdie Einheitder Ubertra-
gungsgeschwindigkeit. 300
Baud gibt zum Beispiel an, daB
300 Bit (Informationseinheiten)
in einer Sekunde Ubertragen
werden kénnen. Das hort sich
jetzt nach sehr viel an. Denkt
man daran, daB zu jedem Uber-
tragenen Byte (8 Bit) noch ein
Start-Bit und mindestens ein
Stop-Bit gehdért, bleiben nur
noch 30 Zeichen pro Sekunde
tbrig.

1 CRTe
ies ist der Grundton bei der
Datenlbertragung. An diesem
Pfeifton erkennt ein Modem
oder ein Akustikkoppler, daB
am anderen Ende der Leitung
ebenfalls ein Akustikkoppler
oder Modem ist.

i Download' !
Mn emem Ubartragungsproto
koll kénnen Sie aus diversen
Mailboxen Programme oder
Texte laden. Dieser Vorgang
wird Download genannt.

QR HiRaa

Verstehen Sie auch nur Bahnhof, wenn Sie Begrif-

fe wie »8n1«, »Vollduplex«, »Account« oder »bps«

héren? Das muB nicht so bleiben. Auf dieser Seite
flnden Sie ausfuhrllche Erklarungen.

Ein von Ihnen zur Mailbox ge-
schicktes Zeichen wird von der
Mailbox wieder an Sie zurlck-
gegeben. Dieses Zeichen wird
bei Ihnen auf dem Bildschirm
ausgegeben.

~ Electronic-Mail (E-Mail):
Dies ist ein englischer Begriff
fur Post (Mail), die in einer Malil-
box gespeichert wird.

tragung so gut wie nicht be-
nutzt.

_ Hayes-Modems- 7
Diese spezielle Art Modem hat
einen eigenen Computer ein-
gebaut. Ein AnschluB an das
Netz der Deutschen Bundes-
post ist leider verboten.

Eine Mailbox hilt Inre elektro-

Ein zugalassénar Akustikkoppler und zwei verbotene Modems

.~ Emulation: :
Mit elner sogenannten Termi-
nalemulation kdnnen Steuer-
codes fir die Bildschirmaus-
gabe direkt ausgeflihrt wer-
den. Zum Beispiel I&Bt sich der
Cursor um eine Zeile nach
oben bewegen. Eine Emula-
tion hat bei verschiedenen
Computern gleiche Funktio-
nen.

- FTZ-Nummer:
Jedes elektronische Gerét,
das in der Bundesrepublik
Deutschland in Betrisb ge-
nommen wird, bendtigt eine
sogenannte FTZ (Fermelde-
technische Zulassung) oder
ZZF-Nummer. Ein Gerdt mit
dieser Nummer stort keine an-
deren Geréte und ist zum Be-
trieb in der Bundesrepublik
Deutschland zugelassen.

dlesar
kann immer nur einer der bei-
den Computer senden. In der
Praxis wird diese Art der Uber-

Bel Ubartragungsart

nische Post (E-Mail) fiir Sie be-
reit. Meistens beschrankt man
sich bei einer Mailbox nicht nur
auf die Bereitstellung von Post.
Oft werden auch Online-Spiele
angeboten. Ein solches Spiel
kann man nur spielen, wenn
man gerade Verbindung zu
dieser Mailbox hat.

Modem:

Grob gesehen macht ein Mo
dem das gleiche wie ein Aku-
stikkoppler. Es wandelt Daten,
die (ber das Telefon kommen,
so um, daB ein Computer sie
verstehen kann. Bei der Uber-
tragung werden keine Laut-
sprecher oder Mikrofone be-
nutzt, da das Modem direkt an
die Telefonleitung angeschlos-
sen wird. Die Stéranfalligkeit
ist dabei erheblich geringer.

~ Online, Offline:

' Wenn Sie eine Verbindung zu

einer Mailbox haben und gera-
de mit ihr Daten austauschen,
ist dies »Online«. Beenden Sie
die Verbindung zur Mailbox, so
gehen Sie auf »Offline«.

Paritybit, Parittsbit:
Dies ist die F‘rufsumme flr ein
Byte. Wenn das Paritybit Gber-
tragenwird, kann es insgesamt
vier verschiedene Arten ge-
ben. Entweder ist es immer ge-
setzt, immer geldscht, gesetzt,
wenn die Prifsumme gerade
ist oder gesetzt, wenn die Prif-
summe ungerade ist. Norma-
lerweise wird dieses Bit nicht
Ubertragen. Wenn dieses Bit
Ubertragen wird, sind bei der
Ubertragung nur 7-Bit-Zeichen
zugelassen, da das achte Bit
das Paritétsbit ist.

Dle Schnntstella an einem Mo-
dem oder einem Akustikkopp-
ler ist in den meisten Féllen ein
RS232-Stecker. Eine andere
Bezeichnung ist V.24-Schnitt-
stelle.

Ubertragendes Byte ist das
Startbit. Damit wird dem emp-
fangendem Computer mitge-

teilt, daB ein neues Byte
kommt.

Dle Endekannung fur ein zu
Ubertragendes Byte wird Stop-
Bit genannt. Bei einigen weni-
gen Mailboxen werden zwei
Stop-Bits Ubertragen.

Upeﬂmgungapmtoholl.,,_ j
Ubertragungsprotokoll
sorgt dafiir, daB beim Laden in
eine oder von einer Mailbox
Fehler automatisch korrigiert
werden. Bei den meisten Pro-
tokollen wird ein Block von be-
stimmter Ldnge gesendet. Am
Ende des Blocks befindet sich
dann eine Prifsumme, die von
beiden Computern berechnet
wird.

n Programm oder
einen Text mit einem Ubertra-
gungsprotokoll in eine Mailbox
laden, wird dies Upload ge-
nannt.

Der Benutzer einer Mailbox
wird User genannt.
_'Volldqgl"
Ben der Ubertragu
beide Computer gleichzeitig
senden.

Ausgabe 5/Mai 1989



64’er-Magazin als
Sammelwerk

Seit Bestehen der 64’er bin
ich eifriger Leser Ihres Maga-
zins. Natirlich, denn ich bin
Besitzer eines C64.

Immer wieder erstaunt es
mich, welche Moglichkeiten in
diesem Computer stecken und
mit welch pfiffigen Ideen diese
dem Computer entlockt wer-
den. Besonders gelungen fin-
de ich, daB Sie regelméBig
Sonderhefte herausgeben, die
einem bestimmten Themen-
kreis gewidmet sind.

Sicher, Sie konnen nicht in
jeder Ausgabe alle Leser opti-
mal zufriedenstellen, wie es
aus manchen Leserbriefen
hervorgeht. Keiner kann dies.
Aber das 64’er-Magazin ist fir
mich ein Sammelwerk. Spéte-
stens nach einem Jahr stellt
man fest, daB im Durchschnitt
flir jeden etwas dabei ist, womit
er speziell etwas anfangen
kann. Mich interessieren zum
Beispiel keine Spiele oder de-
ren Beschreibung. Dies aber
wire fir mich kein Grund zu
meckern oder gar den Kauf des
Magazins einzustellen.

Fazit: Ich erhoffe mir von Ih-
nen weiterhin ein interessan-
tes und gut aufgemachtes Ma-

gazin - wie bisher. piETeR BAYER
Pleidelsheim

Nonsens in der
64'er

64’er-Magazin 2/89, Seite
74: »Abenteuer zweier Ritter
beim Computerkauf«

Nachdem ich mich mehr-
mals tiber Nonsens-Artikel im
64’er-Magazin aufgeregt habe,
treiben Sie es mit der Ausgabe
2/89 auf die Spitze. Jahrelang
erfolgte die Vermittlung von In-
formationen im modernsten
Assembler-Kauderwelsch und
es wurde versucht, den Lesern
mit Hiife von Bytes, Nibbles,
Tokens und was sonst noch al-
lem die Programmierung ihrer
grauen Kisten beizubringen.

Jetzt fi{ichten Sie sich ins fin-
stere Mittelalter. Nichts gegen
Mérchen, Phantasie und Ver-
suche, den Wissensdurst und
Informationshunger der Leser
mit neuen Mitteln anzuregen.
Aber doch nicht so, meine Her-
ren!

Mit Menschen wie Hauff
oder den Grimms sollten sich
lhre Redakteure wohi doch
besser nicht messen.

HANS-PETER NOTHACKER
Berlin
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Doch gute Biicher!

in Ausgabe 11/88 des 64’er-
Magazins fand ich auf Seite 18
den Leserbrief »Bessere Bl-
cher anderer Verlage«. lch
selbst habe Biicher von Markt
& Technik gekauft, die vom In-
halt her nicht das hielten, was
ich mir davon versprochen hat-
te, aber auch solche, die meine
Erwartungen {bertrafen.

Unabhéangig davon finde ich
jedoch, daB es bei einem Buch
nicht nur auf den Inhalt an-
kommt, sondern auch auf Pa-
pier und Aufmachung. Herr
Klaschik nannte in seinem Le-
serbrief einen Verlag, dessen
Blicher in keiner Weise ihren
Preis rechtfertigen, da sie we-
der vom Material noch von der
Gestaltung her mit lhren Pro-
dukten zu vergleichen sind.
Noch deutlicher wird das
Preis-/Leistungs-Verhaltnis bei
Zeitschriften. Es gibt eine Rei-
he Computer-Magazine, die
den Preis der 64’er tragen,
doch keines davon erbringt
vergleichbare Leistungen.

Ich mag einfach nicht 6,50
Mark fir 99 Seiten und billiges
Zeitungspapier bezahlen.

ERICH SCHUNEMANN
Dortmund

64’er-Magazin 11/88, Seite
8: »Kopierschutz gegen Ko-
pierer«

Ich bin wirklich nicht der ty-
pische Leserbrief-Schreiber,
aber was ich in diesem Artikel
lesen muBte, konnte ich ein-
fach nicht glauben.

Da wollen die beiden Herren
Kopierschiitzer den ganzen Er-
folg des C 64 mit einem Schlag
zunichte machen. Ich kann mir

nicht vorstellen, daB es auch
nur .einen C64-Besitzer gibt,
der keine Raubkopien besitzt.
Bei den heutigen Software-
Preisen wéare der C64 ohne
diese Raubkopien nie so popu-
lar geworden.

Und wo die beiden gerade
dabei sind, wollen sie auch
gleich noch einen Schutz ge-
gen Freezer einbauen, was zur
Folge haben wird, daB sich der
ehrliche Kaufer von seinen teu-
ren Originalen nicht einmal
mehr Sicherheitskopien ma-
chen kann.

Leer-Disketten-,  Joystick-
und Freezer-Hersteller gehen
harten Zeiten entgegen ...

Name und Anschrift
sind der Redaktion bekannt

Alt, Cool und radikal

lch nehme Bezug auf den
Leserbrief aus Ausgabe 1/89
»Alt und Coolx.

Ist es nicht schon, wie sich
die Freaks gegenseitig fertig
machen: Amiga gegen C64,
Commodore gegen Atari,

Schneider gegen MS-DOS-

PCs, C64 gegen C128, Epson
gegen Star ...? LaBt sie 'raus,
Eure steinzeitlichen Neigun-
gen! C64-HaB statt Auslinder-
feindlichkeit! Macht Euch fer-
tig! Endlich ein neuer Grund
zum Streiten! Endlich haben
auch die Computerfreaks ihren
Klassenkampf! Welch gesell-
schaftlicher Fortschritt! Nur
nicht merken, daB der Wert ei-
nes Computers fast nur vom
User abhdngt. Der Andere
macht zwar Sinnvolles mit sei-
nem Computer (man selbst
spielt nur), aber der eigene
Computer ist natiirlich viel bes-
ser. ‘
Nieder mit den 8-Bit-Compu-

ter-Usern! MARK A. Marquardt
PREETZ
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Bix - weiter so!

Keine langen Listings mehr

abtippen! Ein langgehegter
Wunsch ist in Erfiillung gegan-
gen!

“Ich bin begeistert, daB Sie
jetzt auch in Btx eingestiegen
sind. Als jahrelanger Leser des
64’er-Magazins bin ich durch
Ihre diversen Artikel dazu ani-
miert worden, mir ein Btx-
Modul zu kaufen. lch wiinsche
mir, daB Sie die Tips & Tricks fir
Btx weiterfilhren.

Bitte machen Sie weiter so!

JURGEN LEUCHTEN
Neuss

Ich halte es fiir eine sehr gu-
te Idee, Programme aus dem
64’er-Magazin per Btx zu (iber-
tragen. Das macht Eure Zeit-
schrift fur mich noch wertvoller.
Wenn lhr an dieser Praxis
nichts &ndert, habt ihr fur die
Zukunft einen neuen Dauerle-

ser gewonnen! BERND KEHRMANN
Willich

Mehr Humor, bitte!

Im Grunde genommen finde
ich das 64’er-Magazin sehr
gut. Doch ich bin der Meinung,
daB Witze und Cartoons in die-
ser Zeitschrift leider viel zu
kurz kommen. Ich glaube, daB
es kein Problem sein dirfte, ir-
gendwo mal einen kurzen Witz
oder &hnliches unterzubrin-
gen, denn davon gibt es wahr-
lich nicht wenige.

Ansonsten bin ich mit lhrem
Magazin vollauf zufrieden und
werde es weiterhin lesen.

MAGNUS MARKS
Suizbach-Rosenberg

... und dann war da noch der
senile, aber computerbegei-
sterte englische Lord, der Ihre
Majestdt, die Kénigin von Eng-
land, gedankenverloren mit
den Worten begriBte: »god
save the queen - komma acht
komma eins« ... (mi)

Besetzte Hotline

64’er-Magazin 2/89, Seite
11: »Die 64’er-Hotline«

Sie haben véllig recht, wenn
Sie hier schreiben, die Hotline
sei von 16 bis 17 Uhr besetzt.
Man hat wirklich keine Chance
einmal durchzukommen. Das
ist doch kein Zustand! Kamp-
fen Sie gegen eine Uberhit-
zung der Hotline an ...

ALEXANDER IKENSTEIN
Wettesingen
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32 SPRITES

Haben Sie ein Programm,
mit dem man 16 bis 32 Spri-
tes darstellen und frei bewe-
gen kann, in lhrem Magazin
veréffentlicht? Oder kénnen
Sie mir sagen, wer mir da
weiterhelfen kann?

KARSTEN NEBE

Ja, wir haben ein solches
Programm verdffentlicht. Der
»Irick des Monats« aus Ausga-
be 1/89, »Multi 16«, erlaubt die
gleichzeitige Darstellung von
bis zu 16 Sprites. (mf)

FARBDRUCK MIT
DEM SEIKOSHA
GP-700 A

ich habe einen Seikosha
GP-700A und suche schon
seit langerem nach einer
Hardcopy-Routine, die die
sieben Farben des Druckers
ausnutzt. Wer kann mir hel-

fen? DIRK HERMSDORF
Ausgabe 12/88

Es gibt ein Hardcopy-Modul,
welches ganz speziell fir den
GP 700 VC/A in Verbindung mit
dem C64 hergestellt wurde.
Seine Bezeichnung ist
»Superpic-764-Color« von
HILCU-WARE, 3063 lttingen,
Schweiz.

Das Modul ist in der Lage,
praktisch jeden Bildschirmin-
halt in bis zu 15 Farben auf
dem Seikosha-Drucker auszu-
drucken. Es kostet 99 Mark
und hat eine ausfihrliche An-
leitung. RALF GRAUMANN

BLINKEN BEI
CHAR-BASIC

Ich habe Arger mit einem
unter Char-Basic selbstge-

90 F¥dre

schriebenen Programm. Ich
benutze dieses Programm
schon seit Jahren, und erst
jetzt, wo die 200 Blocke auf
Diskette liberschritten sind,
kommen die ersten Fehler.
ich bin mir sicher, daB ich bei
der Eingabe der Daten keine
Fehler machte, aber wenn
das Programm mit RUN ge-
startet wird, blinken manche
Bildschirm- beziehungswei-
se Textbereiche. Wenn ich
dann im Listing nachschaue,
finde ich inverse Steuerzei-
chen, die vorher mit Sicher-
heit nicht da waren. Meistens
sind es die Zeichen »d«, »,«
und ».«. Wer kann mir sagen,
wo der Fehler liegt?

GERHARD JENDE

MIT DRUCKER KEINE
FLOPPY

Ich arbeite mit einem
C128D nebst Prospeed mit
C128-Kernel. Jetzt habe ich
mir einen Drucker Seikosha
SL-800VC gekauft, der seriell
angeschlossen ist.

Solange der Drucker ein-
geschaltet ist, kann ich bei
Vizawrite 128 die Floppy-
Station nicht ansprechen,
und der C128 steigt aus. Das
ist etwa dann argerlich, wenn
ich in einen Text friiher ge-
schriebene Teile einfiigen
will und &hnliches.

Bei Printfox im C64-Modus
passiert mir é&hnliches.
Manchmal werde ich da aller-
dings vom Absturz ver-
schont, wenn ich den Druk-
ker vor dem Laden des Zei-
chensatzes abschalte.

lch kann mir vorstelien,
daB es was niitzt, das Paral-
lelkabel von Prospeed zum

Userport abzuziehen. Leider
geht das bei mir nicht, weil
die Verdrahtung vom Vorbe-
sitzer innen vorgenommen
wurde, um den Userport frei-
zuhalten.

POKE 192,XXX

hilft auch nicht. WeiBl jemand
einen Trick, der mir helfen
kénnte? Wire es eine Lo-
sung, den Drucker parallel
anzuschlieBen? rrirz scumior

MAUS VERANDERT
REGISTER

Nachdem ich mir endlich
eine Commodore-Maus 1351
angeschafft hatte, muBte ich
feststellen, daf} sich die Wer-
te beim Auslesen des POTX-
Registers ohne &uBere Ein-
flisse verandern, solange
die Maus eingesteckt ist.
Trenne ich die Maus vom
Computer, so bleibt der Wert
konstant auf Null. Dieser Um-
stand bewirkt, daB die Steue-
rung der Maus mit einem Trei-
ber in bezug auf die X-
Position nicht méglich ist.
Die Maus ist in Ordnung, so
daB der Fehler im Cé64 Il zu
suchen ist. Woran kann die-
ser Effekt liegen? Kann man
den Fehler korrigieren, ohne
den gesamten SID austau-
schen zu miissen?

MARC GREWE
Ausgabe 1/89

Da das POTX-Register des
SID ohne eingesteckte Maus
den Wert Null liefert, liegt wohl
tatsdchlich ein Hardwarede-
fekt vor. Normalerweise miBte
dort ndmlich 255 stehen.

Aber auch wenn alles in Ord-
nungist, sind die POT-Register

bei eingesteckter Maus durch-
aus nicht stabil. Bit 0 befindet
sich ndmlich immer in einem
undefinierten Zustand und
wechselt zuféllig zwischen 0
und 1. Deshalb muB man wéh-
rend jeder Abfrage der Regi-
ster ihren Inhalt mit den zuletzt
gelesenen Wert vergleichen.
Erst aufgrund dieses Verglei-
ches ist die Entscheidung
moglich, ob der Mauszeiger
nun bewegt werden muB. An-
sonsten zittert er stdndig liber
den Bildschirm.

Wie sich diese Steuerung
bewerkstelligen 148t, steht im
User’s Manual der »Mouse
1351« von Commaodore.

UWE THIEM

GRAFIK MIT DEM
1526?

Ich besitze einen Commo-
dore-Drucker 1526, mit dem
man leider keine Grafiken
ausdrucken kann.

Meine Frage ist, ob es eine
Méglichkeit gibt, dieses
Manko in Form eines Moduls
zu beheben? Wenn ja: Wie
heiBt es und woher kann man
es beziehen? JocHen scHLEGEL

LICHTEFFEKTE MIT
DEM C64

Unsere Firma hat sich vor
geraumer Zeit zwei Lichtef-
fektgerite des Typs »Golden
Scan« zugelegt. Hierbei han-
delt es sich um ein Gerit, das
nach folgendem Prinzip ar-
beitet:

Eine sehr lichtstarke HMi-
Lampe erzeugt einen durch
Linsen gebiindelten rand-
scharfen Lichtpunkt. Der so
erzeugte Lichtkegel kann
sechs verschiedene Farben
annehmen, vier Muster er-
zeugen, durch eine Iris in sei-
ner GroBe beeinfluBt, und ein
stoboskopischer Effekt kann
in seiner Geschwindigkeit
geregelt werden.

Das Gerit besitzt zwei ver-
schiedene Schnitistellen zur
Steuerung. Uber die erste ist
eine Steuerung per Licht-
mischpult méglich. Da in un-
serem Mischpult jedoch kei-
ne kompletten Sequenzen zu
speichern sind, ist die Steue-
rung hieriiber sehr uneffek-
tiv.

Nun besitzt der »Golden
Scan«aber noch eine weitere
Méglichkeit zur Ansteue-
rung. Auf der Riickseite be-
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ageSiesichbe-

findet sich eine dreipolige
XLR-Buchse, die normaler-
weise zur Ubertragung von
NF-Signalen benutzt wird.
Die Pins dieser Buchse sind
wie folgt bezeichnet: 1 =
Masse, 2/3 = Signal, wobei 2
und 3 kurzgeschlossen sind,
also nur eine Leitung ange-
schlossen wird. Neben der
Buchse steht »RS232«,

Ich méchte nun nicht wis-
sen, wie ich den »Golden
Scan«hieriiber steuern kann,
diese Unterlagen bekomme
ich vom Hersteller. Mich in-
teressiert vielmehr, ob die
RS232-Schnittstelle des C64
iiberhaupt in der Lage ist, mit
nur einer Datenleitung aus-
zukommen. Uber die Pegel-
wandlung auf + 12 V bin ich
mir bewuBt.

Wer kann helfen?

OLAF KEHM

ZAHLEN UND
JOYSTICKS

Seit einiger Zeit habe ich
mit meinem C128D folgen-
des Problem: Bei eingesteck-
tem Joystick in Port 1 lassen
sich nur noch gerade Zahlen
erzeugen. Steckt der Joy-
stick hingegen in Port 2, ist
die RETURN-Taste auBer Be-
trieb. Der Fehler tritt im C64-
und im C128-Modus auf. Die
Zehnertastatur ist davon
nicht betroffen. Ich vermute
einen Fehlerinder CIA 1. Wer
kann weiterhelfen?

MARTIN JOHN
Frage und Antwort in Ausgabe 8/88

Ich habe diese Frage und die
dazugehdrige Antwort gelesen
und mdchte folgendes hinzufo-
gen: Derselbe Fehler trat bei
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mir kurz nach dem Umstieg
vom C 64 auf den C 128 auf. Bei
einer Widerstandsmessung
am Joystick zeigte sich ein
»QuasikurzschluB«, etwa 50 @,
zwischen zwei Buchsen. Ich
schloB einen anderen Joystick
des gleichen Typs an. Nach ei-
nigen Tagen trat der gleiche
Fehler wieder auf (beide Joy-
sticks hatten vorher etwa ein
Jahr lang am C64 tadellos
funktioniert). Nach kurzer Un-
tersuchung konnte das Ubel
der Dauerfeuerschaltung zu-
geordnet werden. Offensicht-
lich fligt »irgendwas« im C128
den Joysticks einen Schaden
Zu.

Liaéc Leserinnen,
Jiche Leser!

Haben lhre Sprites ei-
nen Linksdrall? Gibt Ihr
Soundchip nur ein
schiichternes Rauschen
von sich? Oder macht sich
Ihr Computer einen Spaf
daraus, Joysticks zu zer-
stdren? Solche und viele
andere Fragen finden Sie
im heutigen Leserforum.
Auch die entsprechenden
Antworten liegen entwe-
der schon vor oder werden
zumindest nicht lange auf
sich warten lassen.

Sogar auf die recht un-
gewohnliche Frage von
Sepp Stieger hat sich be-
reits eine Antwort gefun-
den: Heinrich Miller bietet
das Neue Testament auf
Diskette an!

Auf weitere interessante

Fragen und Aniworten
freut sich

Buer ol
Anstelle umfangreichen

Messens und aufwendiger Re-
paraturen entfernte ich kurz-
entschlossen alle Bauteile aus
den Joysticks, die mit dem
Dauerfeuer zu tun hatten. Seit-
her funktioniert alles einwand-
frei.

KARL-OTTO VALENTIN

DIE BIBEL AUF
DISKETTE

Ich besitze einen C64 mit
Floppy 1541 und suche nach
einer Moglichkeit, die Bibel

in meinen Computer aufzu-
nehmen. Da es sehr ungiin-
stig ist, 10 MByte (ca. 60 Dis-
kettenseiten) Text abzutip-
pen, und diese Datenmenge
die Leistungsfihigkeit mei-
nes Computers wohl iiber-
steigen wiirde, interessiert
es mich, ob jemand schon ei-
ne (wenigstens Teil-)Lésung
fiir dieses anspruchsvolle
Vorhaben gefunden hat.

SEPP STIEGER
Ausgabe 3/89

Ich habe bereits einen GroB-
teil des Neuen Testaments auf

Diskette gespeichert. Hierzu
habe ich das Programm »Ma-
ster-Index« geringfligig vari-
iert, einen deutschen Zeichen-
satz eingebunden und unver-
zagt drauf los getippt. Ich stelie
gern meine bereits existieren-
den Daten jedem, der mir
schreibt, gegen Unkostener-
stattung oder im Tausch gegen
Daten aus dem Alten Testa-
ment zur Verflgung.

ING. HEINRICH MULLER
Karisgasse 7
A-3430 Tulin

RAUSCHEN STATT
FILTERKLANGE

Ich besitze einen »Aldi-
C64« mit dem ich ein Pro-
blem in Zusammenhang mit
dem SID habe. Mein SID
(85000R5) spielt haufig digi-
talisierte Klange nur sehr lei-
se. Die digitalisierten Schreie
bei 1K+ sind zum Beispiel
nur als leises Rauschen zu
vernehmen.

lch glaube, das Problem
hat mit den Filtern zu tun,
denn auch bei normalen ge-
filterten Klingen hat mein
Soundchip Tiicken. Alle Fil-
terklinge nehmen einen be-
stimmten Verlauf. Der Klang
ist zunéchst normal gefiltert,
der Filter nimmt immer wei-
ter ab, bis der Klang fast nor-
mal ist, dann nimmt der Filter
wieder zu, bis der Klang ver-
schwindet. Dieser teilweise
»blubbernd« oder »schmat-
zend« klingende Effekt hort
sich bei vielen Stiicken gera-
dezu unertriglich an. Das
Problem besteht, seitdem
ich den C64 besitze. Ist die-
ser Fehler baureihenbe-
dingt? Kann er behoben wer-
den? Ist das Austauschen
des SID eine Losung? Wer

weiB Rat? CHRISTOPH NAGEL
1581 UNTER CP/M
Die 1581 l4duft auf dem

C128D unter CP/M. das
Hauptprobiem liegt jedoch
darin, daB es keine Setup-
Version gibt. Es ist damit un-
moglich {iber den User-Port
auszudrucken. Bei einer mir
vorliegenden Setup-Version
fithrt der erste Ausdruckver-
such zum Systemabsturz.
Der Installationsversuch mit
einer anderen Setup-Version
wird vom Betriebssystem
nicht angenommen. Wer
kann hier Hilfe fiir das Setup
geben? PETER HIMPLER

LINKSDRALL

Bei meinem C 64 bewegt
sich bei einigen Spielen (z. B.
»Enduro«, »Leaderboard«
und »Wintergames«) der Cur-
sor beziehungsweise eine
Spielfigur nach dem Pro-
grammstart unbeeinfluBbar
nach links. Auf Computern
meiner Freunde funktionie-
ren die entsprechenden Dis-
ketten einwandfrei. Ein Re-
paraturversuch ergab angeb-
lich keinen Fehler. Wer weiB
Rat? ROLF SCHULER
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Unsinn auf
Endlospapier

Vor gar nicht langer Zeit
behandelte ich an dieser
Stelle schon einmal ein Pro-
blem, das viele C 64-Anwen-
der schon seit 1982 ver-
folgt: Die Druckeranpas-
sung. Damals hatte mein
Vorwort die Uberschrift
»The never ending story«,
und tatséchlich geht es im-
mer munter weiter. Tag flr
Tag hat ein beachtlicher Teil
der wéschekérbeweise in
der Redaktion eintreffen-
den Post denselben Inhalt:
»Wie passe ich meinen
Drucker X mit dem interface
Y. an das Programm Z an?«
oder »Das Programm XY
bringt nur unsinnige Zei-
chen aufs Papier. Was soll
ich tun?«

Wollten wir hier konse-
quent weiterhelfen, wirden

wir nichts anderes tun als
den ganzen Tag problemati-
sche Systemkonfiguratio-
nen aufzubauen, auszute-
sten und anzupassen. Und
selbst dann wiirden wir im-
mer noch nicht alle Fragen
beantworten und Probleme
l6sen kénnen, ganz abge-
sehen davon, daB wir keine
Zeit mehr héatten, die 64’er
zu machen. Selbst der gut-
gemeinte Vorschlag eines
Lesers, jedes Programm,
das wir veréffentlichen, an
zwei »Standard-Drucker«
anzupassen, ist nicht zu
realisieren: Erstens, weil
uns Besitzer von anderen
Druckern ganz schén was
erzahlen wiirden. Zweitens,
weil allein die Verwendung
eines Hardware-interfaces
die ganze schéne Anpas-
sung wieder zunichte ma-
chenkann. Drittens, weil wir
ja ab und an auch eine An-

In unserer Rubrik fiir Druck(er)freaks geht es wieder einmal um das leidige, aber wichtige und
immer aktuelle Thema Druckeranpassung - mit wertvollen Tips&Tricks.

passung fiir ein nicht von
uns verdffentlichtes Pro-
gramm présentieren wol-
len. Und viertens, weil wir
auch den Besitzern exoti-
scher Drucker von Zeit zu
Zsit unter die Arme greifen
mochten.

Ich kann daher meinen
Aufruf nur wiederholen: Wir
kébnnen am besten helfen,

G, 6 %@n&ﬁv 2

wenn Sie uns nicht nur Fra-
gen, sondern auch Lésun-
gen schicken. Ist es lhnen
gelungen, ein Programm
an ein Interface und/oder ei-
nen Drucker anzupassen,
dann schreiben Sie mir
doch kurz, wie. Stichworte
geniigen vollkommen,
schlieBlich geht es hier um
das Ldsen eines Problems
und nicht um den Literatur-
nobelpreis. Lésungen von
allgemeinem Interesse wer-
deich nach und nach verof-
fentlichen, und eine kleine
Anerkennungin finanzieller
Form gibt’s dann natirlich
auch. Ich freue mich auf |h-
re Zuschriften!
thr

Schrift nach MaB

Bereits seit Ausgabe 12/87
packen wir auf jede Programm-
service-Diskette Zeichensétze
fir Print- und Pagefox. Es han-
delt sich dabei um die beiden
Zeichensatzdisketten von Die-
ter Trepkowski, von denen die
erste 90, die zweite 100 Schrif-
ten enthdlt. Alle Zeichensatze
arbeiten auch mit dem Pagefox
zusammen. Die Durchnume-
rierung der Zeichensétze (1 bis,-
100) wird mehrmals durch
Nummern gréBer 190 unterbro-
chen, da im Pagefox zwolf
Schriften fest eingebaut sind,
die man nicht abschalten kann.

Die beiden ZS-Disks sind
beim Autor auch komplett er-
héltlich, wobei unbedingt an-
gegeben werden muB, welche

92 HL¥ap

Zeichensatz 46

THE QUICK BROWN FOX JUMPS
OVER THE LAZY DOG

Rastall e>1ili2e", “#3%&O»¢
+—/%=£8, aglotgh 0123456789

Zeichensatz 47

THE QUICK BROWN FOX
JUMPS OYER THE LAZY DOG
860400 e>hi2é”, '
sPR&EOIDCO +-/%=£8
madlouchi 0123456789

leclenalz ¥

T R L S B 1 L

(eitensote 1)

THE Q0% BROL1T FOR A RER T LAY OO
Gl T, WRbb<o o=, (DR

(echessatz )

THE CK BBOLLD FO8 AT OUER THE LAY 000

oot 17, "RG0 Iewco +-fe=,

A} ]

Zeichensatz 43

THE QUICK BROWN FOX
JUMPS OVER THE LAZY
Bac0a0U «oNiPd",
‘BEh&OICO +— %=£8,
;aelolchi 0123486789 .
Zeichensatz 44

THE QUICK BROWN FOX
JUMPS OVER THE LAZY
Baciall e>14i947,

‘3% &OI[IP«O +-/2=£8,
;aeidtch B1R3456789
Zeichensatz 45

THE QUICK BROWN FOX
JUMPS OVER THE LAZY
Ba6Ua0U e»>0li?é”,
‘#3R&O[IICO +-/2=£8§,,
saeidlefl @123456789

Die obenstehenden Zeichensatze (ZS 41 bis 50) fiir Print- und
Pagefox finden Sie auf der Programmservice-Diskette zu
dieser Ausgabe. ZS 42 besteht aus winzigen Punkten.

Disk (1 oder 2) gewlinscht wird.
Eine Disk kostet 20 Mark (Vor-
auskasse). Die nebenstehen-
de Abbildung mit den Zeichen-
sétzen zu dieser Ausgabe ist
stark verkleinert.

Ebenfalls auf der Service-
Disk zu dieser Ausgabe finden
Sie einige Randzeichensatze
von Hubertus Vetter, wobei
auch hier eine Diskette kom-
plett mit allen Zeichenséatzen,
Musterausdrucken etc. zum
Preis von 20 Mark (Vorauskas-
se) beim Autor erhéltlich ist.

Viel Vergniigen beim
Drucken! (pd)

Dieter Trepkowski, FleurystraBe 20, 8450 Amberg
Hubertus Vetter, Druckerkehre 6, 1000 Berlin 47

Druckertreiber-
sammlung

Der Computerservice Tino
Hofstede bereitet ein interes-
santes Projekt vor. Herr Hofste-
de schrieb uns: »Wir wollen ei-
ne Public Domain-Serie her-
ausgeben, die fUr verschiede-
ne Drucker und Programme
gedacht ist. Bitte rufen Sie lhre

Ausgabe 5/Mai 1989
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Die »Rakete« demonstriert

gleichzeitig die Spray-Funktion
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Leser dazu auf, Druckertreiber
einzusenden.«

Vielleicht kann eine solche
Aktion dazu dienen, das eine
oder andere Anpassungspro-
blem auf schmerzlose Art und
Weise zu beseitigen, auch
wenn die falsche DIP-
Schalterstellung eines Interfa-
ces oder Druckers durch einen
Softwaretreiber nattrlich nicht
korrigiert werden kann. Trotz-
dem: Wenn Sie uns eine An-
passung zukommen lassen -
wie ware es mit einer Kopie an
die untenstehende Adresse?

(pd)
Computerservice Tino Hofstede, An der Wind-
mihle 8, 5010 Bergheim 5, Tel. 02271/511 09

Lesestoff fiir
Pugefox-User

Mit dem Buch »Tips & Tricks
fiir den Pagefox«von Scanntro-
nik ist Autor Markus Huck ohne
Zweifel der groBe Wurf gelun-
gen. In locker-sachlichem Stil
fahrt er auf rund 150 Seiten
den Leser an eine semiprofes-
sionelle  Anwendung des
Pagefox-Moduls heran. Das
sauber gebundene Buch wur-
de offensichtlich komplett mit
dem Pagefox geschrieben,

Das Buch »Tips & Tricks fiir den Pagefox« fiihrt auf gelungene

Weise in die Geheimnisse des Pagefox-Moduls und der
Typographie ein. Es wurde mit dem C64 und dem Pagefox-
Modul geschrieben, gedruckt und verkleinert Wwiedergegeben.

was einen zusétzlichen Reiz
ausmacht. Die Geheimnisse
des Pagefox werden ebenso
offengelegt wie gestalterische
Kniffe und Feinheiten. Sehr

Tips & Tricks fur den PAGEFOX - Teil 2 - Kapitel 6

Der Goldene Schnitt

Wenn Sie ein Layout gestalten wol-
len, und dies soll dann asthetisch aus-
sehen, soliten Sie nicht einfach nur
einen Textrahmen nach lhrem Augenmap
aufziehen, sondern einige der folgen-
den Gesichtspunkte beachten:

Die seitlichen Rander sind nicht
gleich breit, wenn die Seite in einem
Buch uerwendet werden soll, sondern
die auPern Rander sind breiter,
als die beiden Innenrander. Die
Aufenrander sollen die beiden Seiten
einrahmen und die Innencander dienen
zur Trennung der beiden Seiten.

Aus optischen Grinden ist es auch
empfehienswert, den wunteren Rand
einer Seite grioBer als den aberen
Rand zu wadhlen, da fur das Ruge
eipe Zeile, die geometrisch genau in
der Mitte ewner Seite steht, etwas zu
tief zu stehen scheint. Aufer-

kommen in die obere Halfte der Seite
zu setzen, sondern eher in die Mitte
der Seite. Auferdem sollte man darauf
achten, daB Grafiken gegeniberliegen-
der Seiten - aufeinander abgestimmt
sind. (Ich hoffe ich habe diese Grund-
satze in diesem Buch selbst auch
weitgehend eingehalten. Aber manchmal
gibt es praktische Zwange, weiche vor
den asthetischen  Regeln  Vorrang
haten).

Zur Bestimmung der Verhaitnisse von
Seitenhohe, Seitenbreite, Textsatz und
Randfldche gibt es das alt bewshr-
te Konstruktionsmodell nach dem
Geldenen Schnitt. Im wesentlichen sagt
dieser, da die Seitenproportionen in
einem Uerhaltnis wvon 2:3 konstruiert
werden sollen.

Ich mochte nun im folgenden die
urspriingliche Bedeutung des Gol-
denen Schnittes aufzeigen und dann
die praktischen Anwendungen erlau-
tern.

dem muB der untere Rand aus
praktischen Grinden groper
sein, um dort die Seitennumme-
rierung unterbringen zu konnen.
2udem zeigen die Lesegewohn-
heiten, daf eine Seite - beim
Umblattern am unteren Rand
gehalten wird und ein ausrei-
chender Rand 138t es zu, da@
keine Zeile durch die Hand ver-

88 2pc2

deckt wird.

Sie missen das richtige
Verhidltnis zuischen be-

Al————— 3 le————iB

Der kleinere Teil werhalt sich zum grofleren
wie der grofere Teil zur gesamten Strecke.

druckten und unbedruckten
Fldchen herausfinden,  Das
Uerhaltnis, welches fiir hochformatige
Seiten gebrauchlich ist, ware das
Verhiltnis 8:2 von Textflache zu
leerer Flache. '

Mochten Sie ein Bild auf einer
Seite positionieren, uwelches unge-
fahr die Haifte der Seite einnimmt,
ist es nicht ratsam dieses Bild voll-

Bild 55 - Goldener Schaitt

Als  *Goldener Schnitt* bezeichnet
man die Teilung einer Strecke in zwei
Abschnitte, die in einem harmonischen
GroBenverhaltnis  zueinander  stehen.
Fogendermafien lautet der Konstruk-
tionsplan: Eine Strecke AB mdchte
man im goldenen Schnitt teilen. Im
Punkt B legt man nun eine Senkrechte,
die halb so lang ist wie die Strek-

Eine Seite aus dem Buch »Tips&Tricks fiir den Pagefox«, hier
stark verkleinert (Originalformat ca. DIN A5)

schén ist auch, daB die diver-
sen Beispiele auf einer der drei
beiliegenden doppelseitig be-
spielten Disketten zu finden
sind.

Auf den beiden anderen be-
finden sich Grafiken im
Pagefox-Format, die bemer-
kenswerterweise zum groBten
Teil tatsachlich (von Martin Hof-
mann) gezeichnet sind. Wéh-

- |
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Solche Umrandungen lassen
sich mit Print- und Pagefox
und den Randzeichenséizen
auf unserer Programmservice-
Diskette leicht selbst
entwerfen

rend das hervorragende und
jedem Pagefox-Besitzer sehr
zu empfehlende Buch (inklusi-
ve Disketten) fur 78 Mark er-
haltiich ist, kann man die Grafi-
ken (Beispiele auf Seiten 93, 94
und 95) auf Disk auch separat
bekommen. 38 Mark sind fir
drei Diskettenseiten im
Printfox-Format aber eine
Menge Geld, auch wenn die
Grafiken bei uns einen lber-
wiegend positiven Eindruck
hinterlassen haben.
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Wenn man iber die Bilder
und deren Preis zweifellos ge-
teilter Meinung sein kann: Das
Buch mit Disketten ist wirklich
prima geworden und sein Geld
wert. Jetzt fehlt nur noch ein
Buch »Tips & Tricks flr den

Ti

Fontmaster mit
LX-800

Der Fontmaster 128 |48t sich
mit dem Epson LX-800 und ei-
nem User-Port-Kabel mit fol-
genden Einstellungen betrei-
ben: Kein Interface, Gerét 4,
Sekundéradresse 0, AnschiuB
seriell, Drucker LX 80, Option
Angepaft, Modul 0.

(Hans-Jurgen Pfann/pd)

Printfox«, komplett mit Grafi-
ken zum verninftigen Preis -
damit auch die  »Nur-
Printfoxer« etwas zum Schmo-
kern haben. (pd)

Scanntronik Mugrauer GmbH, ParkstraBe 38,
8011 Zorneding, Tel. 08106/22570

ranzen in der Druckmechanik.
Abhilfe verspricht unidirektio-
nales (»in eine Richtung«)
Drucken. Viele Drucker bieten
hierfiir einen eigenen Befehl,
der natlrlich die durch den bi-
direktionalen Druck erzielten
Geschwindigkeitsvorteile ge-
nauso zunichte macht wie den
unregelmaBigen Rand. Leider
haben die Druckerhersteller al-
le wieder ihr eigenes Siipp-
chen gekocht, die Vorgehens-

Flatterrand

Vielleicht erinnern Sie sich
noch an unsere »lext-
Hardcopy« in der 64er-
Ausgabe 12/88 auf Seite 76.
Wir stellten damals fest, daB
ein  Uralt-Drucker (Epson
RX-80 F/T) mit demselben Pro-
gramm bessere Qualitét liefert
als ein moderner 24-Nadler
(Epson LQ-500). Wir vermute-
ten damals, daB der beim alten
RX-80 noch notwendige Dop-
peldruck (zwei Druckdurch-
génge pro Zeile) fur die Quali-
tatssteigerung verantwortlich
sei.

Die tatsachliche Ursache
liegt jedoch im bidirektionalen
Druck: Der RX-80 druckt in der
verwendeten Minischrift nur
von rechts nach links, wahrend
modernere Drucker die Zeile
nicht nur in einem Durchgang
schaffen, sondern die Folge-
zeile in umgekehrter Richtung
drucken. Hierdurch addieren
sich unter Umstanden die Tole-

QA A'Kaa

Von Hand gezeichnet: »Ferrari«

weise ist also von Drucker zu
Drucker verschieden.

Beim Star NL-10 lautet der
erforderliche Befehl beispiels-
weise CHR$(160), leider gilt er

bei diesem Drucker nur fur ei-
ne Zeile. Bei unserem Pro-
gramm »Mini-Text-HC« miiite
also in Zeile 10 (am Ende mit
nachfolgendem  Semikolon)
und in Zeile 30 und 40 nach
CHR$(10) noch ein CHR$(160)
eingefligt werden. Fir den Sei-
kosha SP-1000VC genligt ein-
malig die Angabe der Sekun-
daradresse 11.

(Egon Benthien/pd)

Wo war was?

Als besonderen Service
mochten wir lhnen eine Zu-
sammenstellung der bisher in
dieser Rubrik veréffentlichten
Druckeranpassungen présen-
tieren. Geordnet nach dem an-
zupassenden Programm fin-
den Sie auf Seite 95 unten
rasch Ausgabe und Seite mit
der passenden Anpassung.
Und falls Ihre Problemkonfigu-
ration nicht dabei sein soilte:
Fast jeden Monat bieten wir
weitere Anpassungen. (pd)

Wenn der Drudker
streikt...

Druckeranpassungsproble-
me lassen sich bis in die An-
fangszeiten des 64’er-Maga-
zins zurlickverfolgen. Schonin
Ausgabe 5/85 wendet sich ein
Anwender hilfesuchend an das

Der schlafende Fuchs
ist eine der wenigen
gescannten Grafiken

sich sein

Leserforum, weil
MPS 801 von dem Grafikpro-

gramm Hi-Eddi schméhlich
Gbergangen fihlt. Freilich, in
diesem Fall wurde schnellste
Hilfe angekiindigt und besag-
ter Leser im folgenden 64’er
auch zufriedengestelilt, doch
die Mehrheit, die sich mit einer
standig wachsenden Zahi von
Grafikprogrammen und noch
mehr Druckern herumschla-
gen muB, blieb. So wird das Le-
serforum in schéner Regelmé-
Bigkeit bis heute von &hnlichen -
Hilfegesuchen bestritten, zum
Beispiel in der 64’er-Ausgabe
12/88, in dem M. Gisinger
Schwierigkeiten zwischen sei-
nem Drucker Riteman C+ und
Geos meldet. Vergleichbares
plagt dort auch drei andere
Geos-Anwender, wie sich in
der Rubrik »Profis helfen Ein-
steigern«leicht nachlesen 14Bt.

Nun wollen wir diesen Zeit-
punkt, zu dem das im Juni '88
erschienene Zeichen- und
Malprogramm Giga-Paint wohl
schon einen gewissen Be-
kanntheitsgrad erreicht hat,
nutzen, Sie auf den Rundum-
schlag hinzuweisen, den Giga-
Paint in gewisser Weise unter
Druckern wie auch Malpro-
grammen vollfiihrt. Damit wird
einem GroBteil der Anwender
geholfen werden kdnnen, wie
nachfolgende Lésungsalterna-
tiven zeigen.
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Am simpelsten wird der L6-
sungsvorschlag = wirken, der
sich auf die Kompatibilitatsta-
belle der Seiten 94 bis 97 des
Giga-Paint-Handbuches stltzt:
Aus dieser Tabelle ist ersicht-
lich, welche der auf Diskette
vorhandenen Druckerinstalla-
tionen zu welchem Drucker
passen. Da es sich bei dem zu-
gehorigen  Druckprogramm
Giga-Print um eine weitestge-
hend druckerunabhéngige Kon-
struktion handelt, die nach
theoretischen Uberlegungen
so gut wie jeden grafikfahigen
Drucker ansteuern kénnen
darfte, so mag man in dieser
Auflistung eben »so gut wie je-
den«Drucker erwarten: Die Au-

p»> toren flhrten jedoch nur ver-
: 1a8lich liberpriifte Modelle auf,
so daB dort immerhin Uber

¥ 130 Typen von 20 Firmen
zu finden sind. Nun
ist zu jedem die-
ser Modelie ein
reprasentativer
Drucker angegeben, der je-
weils eine gewisse Anzah! an
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In der Grafiksammiung zum
Buch »Tips& Tricks fiir den
Pagefox« sind auch einige Land-
karten vertreten, hier »Europa«

’ Drucker AnschluB
. 0511989 Fortmaster 128 Epson LX-800 Paralle| ‘
04/1988 Geos ' Star NL-10 Serisll
1141987 Giga-Cad Seikosha SP-1000 VC Seriell
1011988 Hi-Eddi Commodore MPS 1000 Seriell
04/1988 HiEddi+ Star NL-10 Seriell
11/1988 Masteriext 64 Star LC-10 Wiesemann 92008/G
- 05/1989 - Mini-TextHG Star NL-10 Seriell
05/1989  Mini-TextHC Seikosha SP-1000 VC Seriell
11/1988 ‘Newsroom Star LC-10 Wiesemann 92008/G
04/1988 . NHCB4 Epson FX-85 Wiesemann 92008/G
o4/1988 OCP Art Studio Star NL-10 Seriell
04/1988 | pEOX+ Star NL-10 Seriell
04/1988 . Print Shop Star NL-10 Seriell
111987 . Printfox Commodore MPS 1000 Seriell
04/1988 Printfox Star NL-10 Seriell : -
. 11/1088 _Printfox Star LC-10 Wiesemann 92008/G
10/1988 . Sehrsibmaschine Citizen 120D Seriell
1011988 ' Schreibmaschine Commodore MPS 1200 Seriell
o4/1988 . Startexter Star NL-10 Seriell
. o4/1988 . Startexier 5.0 Diverse Gorlitz 8426
. 04/1988 . Superscanner Star NL-10 Seriell
041988 . Vizawrite 64 Star NL-10 Seriell
. 111‘?988"3 / /:V‘/Z&Wﬁte 64 Star LC-10 Wiesemann 92008/G

Typen abdeckt und flir den ei-
ne Treiberinstallation auf Dis-
kette existiert.

Da jeder Drucker grafikspe-
zifisch bestmdglichst ausge-
nutzt wird, handeit es sich bei
dieser Tabelle also auch um ei-
ne allgemeine Kompatibilitéts-
tabelle, die wie folgt zu benut-
zen ist: Sollen mit Hi-Eddi auf
dem Drucker Kanematsu-
Gosho DP 165 verninftige Er-
gebnisse erzielt werden, so ist
dieser Druckertyp in der Tabel-
le zu suchen. Ist er gefunden,
so findet man nebenstehend
das kompatible Modell Epson
FX-80. Daraus folgt, daB hier
der FX-80-Treiber des Hi-Eddi
Anwendung finden kann. Ahn-
lich wird mit anderen Typen
verfahren. Zu beachten ist hier-
bei jedoch, daB sich diese
Kompatibilititstabelle nur auf
grafische
streckt.

Existiert ein Treiber flr das
angegebene kompatible Mo-
dell nicht, verfligt das entspre-
chende Programm Uber eine
einigermaBen allgemeine In-
stallation. So ist das Giga-
Paint-Installationsfile des
Druckers mit Giga-Print zu be-
trachten. Hier finden sich dann
die notwendigen Informatio-
nen fur Zeilenvorschub, Grafik-
modi, Nadelanzahl etc.

Féhigkeiten  er-.
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Eine in den meisten Fallen
wesentlich praktischere Vorge-
hensweise, die sich noch dazu
die Qualitiaten von Giga-Print
zunutze macht, basiert auf der
oben bereits angesprochenen
Kompatibilitdt von Giga-Paint
zu anderen Malprogrammen.

* Konkret kdnnen dabei Bilder

der verschiedensten Formate
gingelesen werden, was ver-
14Blich fir (ber 30 Programme
von »Advanced OCP Art Stu-
dio« Uiber »Geos« bis zum »Su-
perscanner« seine Glltigkeit
hat. Da Giga-Paint eine relativ
groBe Zeichenflédche von 640 X
400 Punkten bereitstellt und al-
le Grafikmodi unterstitzt, muB-
te man sich nur bei GeoPaint
die Ausnahme erlauben, Bil-
der in zwei Teilen zu laden. Na-
heliegenderweise kdnnen so-
mit rund 90 Prozent aller Bilder
auch mit Giga-Print ausge-
druckt werden.

So sucht man in der Tabelle
der Seiten 122 bis 123, unter
welcHem Format das betreffen-
de Bild geladen werden muB,
und druckt es dann wie ge-
winscht mit Giga-Print aus.
Dabei stehen 10000 Verzer-
rungs- und VergroéBerungsstu-
fen, verschiedene Dichten,
Graustufen und beliebige Aus-
schnitte zur Verfigung.

(Wolfgang Oppacher/pd)

Ubersicht iiber alle in der Rubrik »Druckprogramme« verdffentlichten Druckeranpassungen
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ikrocomputer sind in
Industrie und For-.
schung unentbehrlich

zur Speicherung und Verarbei-
tung von MeBwerten sowie zur
Steuerung und Regelung von

Anlagen beziehungsweise
Prozessen wie zum Beispiel
von Werkzeugmaschinen, Auf-
zligen, Robotern, Verkehrsam-
pein und Waschautomaten.
Durch eine Vielzahi von Versu-
chen im Physik- und Technik-
unterricht, die in diesem Kurs
vorgestellt werden, kann der
Schiller, aber auch der interes-
sierte Leser, die MeBwerterfas-
sung und -verarbeitung mit ei-
nem Computer kennenlernen
sowie den Computer als ein in-
telligentes Hilfsgerat fiir Expe-
rimente, Steuerungs- und Re-
gelungsaufgaben einsetzen.
Ganz ohne externe Elektronik-
schaltungen geht es hierbei je-
doch nicht. Die wichtigste von
allen ist zunédchst ein Interface,
eine Ubergangsschaltung vom
Computer zu den angeschlos-
senen Geréten, die von diesem
gesteuert oder geregelt wer-
den sollen.

1@ REM: DATENAUSGABE
28 BA = S8576 @
38 FOKE RE,255
48 INPUT “ZAHL";X

3@ PRINT:PRINT X

6@ IF X = .1 THEN END
78 FPOKE DB,X

88 PRINT:PRINT

133 G0OTO 4@

Listing 1. Ein kleines Programm zum Testen der Port-Leitungen

DE=BA+1 : RB=BA+3

?@ FRINTY {6SPACE}FROBR.-ENDE MIT @.1"

- Auch die Steuerung schnel-
ler Vorgénge ist von einem In-
terface durchfilhrbar, wenn es
flr parallelen Datentransport
eingerichtet ist.

Alle genannten Punkte zei-
gen, wie wichtig, ja unentbehr-
lich, ein Interface zum Messen,
Steuern und Regeln ist; etliche
wichtige Eigenschaften, die es
besitzen sollte, wurden dabei
aufgezahilt.

Das GRS-interface besteht
ausdrei einzelnen Bausteinen,
dem Grundgerit, das an den
User-Port angeschlossen wird,
und den Erweiterungen »Ana-
log-Digital-Eingabe« und »Ana-
log-Digital-Ausgabe«, die je
nach Aufgabensteliung erfor-
derlich sind. Es wurde speziell
fiir die Belange der Schule ent-
wickelt. Hier und heute soll zu-
néchst das Grundgerat vorge-
stellt werden; die beiden Erwei-
terungen folgen in einer der
néchsten Ausgaben.

Das Grundgerét »Computer-
interface« (Bild Seite 97) ist ei-
ne 8-Bit-Parallelschnittstelle
mit TTL-Pegel. Es besitzt acht
digitale Ein- und Ausginge
sowie je zwei Steuerein- und
-ausgénge. Die Eingénge sind
fir Frequenzen bis 50 kHz, die
Ausgénge flr Frequenzen bis

<201
182>
<@i8:
<A77
@13
<187
133>
: <@32F
L2547
<046

Ist ein Interface denn (ber-
haupt notwendig?
- Durch ein Interface sind die
Ein- und Ausgabeleitungen
meist Ubersichtlich angeord-
net und bequem (durch Steck-
kontakte) zu erreichen.
- Ein Interface sollte einen voll-
stdndigen Schutz des ange-
schlossenen Computers bie-
ten, so daB angstfreies und si-
cheres Experimentieren er-
moglicht wird.
- Durch Leuchtdioden erfoigt
eine optische Kontrolle der Ein-
und Ausgabesignale.

96 Z¥ap

10 kHz ausgelegt. Ein Eingang
(CNT2) kann digitale Signale
bis maximal 100 kHz verarbei-
ten. Ein weiterer Eingang
(Handshake) sowie zwei Steu-
erausgénge fur die Informa-
tionsweichen der Erweite-
rungsbausteine beziehungs-
weise fur andere Zwecke sowie
eine Resettaste fir den Com-
puter sind ebenfalls noch vor-
handen. Acht LEDs zeigen die
Schaltzustdnde der Port-
Leitungen an: beim Schreiben
die Leuchtdioden der Ausgén-
ge, sonst immer die Leuchtdio-

Messen, SIeuern,

Sie interessieren sich fiir Hardware? Dann ist die-
ser neue Kurs zum Mitmachen genau das Richti-
ge. Von Grundlagen bis hin zum selbstprogram-
mierten Digitalvoltmeter erfahren Sie alles zum

Thema Messen, Steuern, Regeln.

_COMPUTER-INTERFACE

Das preiswerte Mini-Interface wurde speziell zum Nachvollziehen
dieses Kurses entwickelt

den der Eingdnge. Das Interfa-
ce ist somit auch gut zur User-
Port-Anzeige geeignet. Zwei
weitere LEDs geben noch Aus-
kunft Giber die Signale der bei-
den  Steuerleitungen. Zur
Spannungsversorgung des In-
terfaces wird ein stabilisiertes
Netzgerat 5V/500mA benétigt.

Das GRS-interface bietet ei-
nen vollstdndigen Schutz des
angeschlossenen Computers,
da samtliche Signale vom
Computer zu den externen Ge-
rdten und umgekehrt nur iiber
Optokoppler gefiihrt werden,
so daB angstfreies Probieren

. und Experimentieren fiir Schii-

ler und Lehrer méglich ist.

Alle zehn Eingange des
Grundgerdtes kdnnen nicht
nur bis zu 55 Volt (TTL-High-
Pegel), sondern sogar bis ma-
ximal 20 V eingangsseitig be-
schaltet werden, ohne daB das
Interface-Grundgerét besché-
digt wird. Alle zehn Ausgénge
des Grundgerétes sind kurz-
schluBfest. Der User-Portstek-
ker des Interfaces darf nur bei
ausgeschaltetem  Computer
eingesteckt oder herausgezo-
gen werden.

Das Mini-Interface  (Bild
obenyist als preiswertes Selbst-
bau-Interface (Bausatz) fiir die
Hand des Schilers bezie-
hungsweise des interessierten

Lesers gedacht, der auf diese
Weise die Mdglichkeit geboten
bekommt, fiir relativ wenig
Geld sich in dieses interessan-
te Gebiet durch eigene Experi-
mente optimal einarbeiten zu

Das Mini-Interface
komplett

kdnnen. Es gliedert sich eben-
falls in das Grundgerét, einen
A-D-Wandler (Spannungs-Zeit-
Wandler) sowie einen Digital-
Analog-Wandler mit anschlie-
Bender Leistungsverstirkung.
Zunéchst soll hier erst einmal
das Grundgerédt naher vorge-
stellt werden. Die Vorstellung
der beiden Wandler (ebenfalls
Bausdtze) folgt in spateren
Ausgaben,

Das Grundgerét »Mini-Inter-
face« ist ebenfalls eine 8-Bit-
Parallelschnittstelle mit TTL-
Pegel und besitzt acht digitale
Ein- und Ausginge sowie je
zwei Steuerein- und -ausgén-
ge. Alle Eingénge und Ausgén-
ge verarbeiten die gleich ho-
hen Frequenzen wie der Com-
puter und unterliegen somit
keinen Beschrédnkungen hin-
sichtlich der Frequenz, wie
dies, bedingt durch die Opto-
koppler, beim GRS-Interface
der Fall ist. Acht LEDs zeigen
wiederum die Schaltzusténde

Ausgabe B/Mai 1989
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Kursiibersicht
Teil 1. Interfacetechnik,

Datenausgabe: Die Not-
wendigkeit von Interfa-
ces, Vorstellung von zwei
Geriten,  User-Portpro-
grammierung-Datenaus-
gabe, Beispiele.

Listing 2 und 3. »Lauflicht« in eine und beide Richtungen

der Portleitungen an: beim
Schreiben die LEDs der Aus-
génge, sonst immer die LEDs
der Eingénge. Auch dieses In-
terface ist daher gut zur
User-Port-Anzeige geeignet.
Eine Resettaste fir den Com-
puter ist ebenfalls vorhanden.
Vier weitere LEDs geben noch
Auskunft Gber die Signale der
vier Steuerleitungen. Durch
die Ubersichtliche und geglie-
derte Anordnung der Bauteile
wird ein guter Uberblick Gber
die Steuersignale erreicht.
Auch fiir dieses Interface ist die
breit gefdcherte Peripherie ge-
eignet, so daB die Einsatzmég-
lichkeiten ebenfalls sehr viel-
seitig sind. Etwa 95 Prozent al-
ler vorzustellenden Versuche
lassen sich auch mitdiesem In-
terface durchfiihren. Jeder der
zwdlf Kanile des Mini-Interfa-
ces enthdlt im wesentlichen
nur drei Bauteile: zwei Wider-
stédnde und eine LED. Trotz sei-
ner genialen Einfachheit sowie
seines niedrigen Preises bietet
es flir den angeschlossenen
Computer einen sehr guten
Schutz. Die LEDs dienen au-
Ber der Anzeige des jeweiligen
Schaltzustandes noch als
Schutz vor zu hohen Ein-
gangsspannungen (bis etwa
12 Volt maximal). Durch das in-
terface ist der angeschiossse-
ne Computer vor Uberlastung
und logischen Kurzschliissen
weitgehendst geschitzt; nur
wenn auf nahezu allen Kané-
len ein logischer KurzschluB

1@ REM #*x» LAUFLICHT <114
28 BA=56576 1 DE=BA+1 RB=BA+3 182>
2@ POEE RB,253 ' <@18>
4@ FOR Y=@ TO 7 <237
5@ X=2tY <118>
&8 POKE DB,X <123
78 FOR I=1 TO 2ZO@:NEXT <181
B@ NEXT Y LB36>
2@ GOTO 4@ <A3&>
19 REM »%% LAUFL./RL *¥% 152
20 BA=56574 : DB=BA+1 RE=BA+3 <1827
3@ FOEE RB,253 @18
48 FOR Y= TO 7 1237
5@ X=21Y 118>
6@ FPOKE DB,X 123>
70 FOR I=1 TO 10@:NEXT <@s52>
8@ NEXT Y LOEL>
2@ FOR Y=7 TO @ STEF -1 <{Bs4
1@ X=21Y <168>
11@ POKE DB,X <173>
12@ FOR I=1 TO 18@ :NEXT <1@2%
13@ NEXT Y <@B&>
14B GOTO 42 <@B&>

langere Zeit vorhanden ist,
konnte es zu einer Uberlastung
der  Schnittstellenbausteine
und somit zu einer Gefdhrdung
des Computers kommen.

Zum Lieferumfang des Bau-
satzes gehdren alle bendtigten
Bauteile, eine gebohrte und
mit Bestliickungsaufdruck ver-
sehene Piatine sowie ein kom-
plett mit der Platine verlttetes
AnschluBkabel fir den Compu-
ter, an dessen anderem Ende
bereits der passende User-
Port-Stecker montiert ist.

Das GRS-Interface besitzt
natiitlich auch ein anspre-
chendes und stabiles Gehduse
(fir den rauhen Schulbetrieb)
sowie zwei AnschluBbuchsen
fir die beiden Erweiterungs-
bausteine. Wéhrend dieses In-
terface (mit den beiden Erwei-
terungsbausteinen) abwech-
selnd Uber alle acht Ports als
Eingange und dann als Aus-
génge stindig verfigen kann,
missen sie beim Mini-Inter-
face vor jedem Versuch festge-
legt werden: der eine Teil als

COMPUTER-INTERFAGE

Das GRS-Interface ist fiir den schulischen Alltag konzipiert -

Zum SchluB sei noch auf ei-
nige wichtige Unterschiede
der beiden Interfaces hinge-
wiesen: Wéhrend beim GRS-
Interface alle unbeschalteten
beziehungsweise offenen Ein-
gédnge auf logisch »0« liegen,
sind diese beim Mini-Interface
auf logisch »1«, genau wie man
es von TTL-Schaltungen be-
reits gewohnt ist. Die Helligkeit
der LEDs ist bei diesem Interfa-
ce natirlich nicht so groB, da
hierfir die Stromversorgung
aus dem Computer erfolgt, und
diese Ports nur Stromstarken
bis etwa 3 mA noch sicher ver-
kraften kdnnen. Daher braucht
dieses Interface keine eigene
Spannungsversorgung wie das
GRS-Interface.

Eingénge und der restliche Teil
als Ausgénge. Doch diese Ein-
schrankung kommt in der Pra-
xis nicht so sehr zum Tragen,
da der AD-Wandler (Bausatz)
an den CNT2-Eingang ange-
schlossen wird und somit alle
acht Ports noch frei verflgbar
sind.

Beide Interfaces wurden vom
Verfasser, einem Realschul-
lehrer, konzipiert und schal-
tungstechnisch entwickelt. Die
zugehorige Hardware, die im
Kurs angesprochen wird (Fer-
tiggerate oder Bausétze), lie-
fert die am SchiuB des Artikels
aufgeftihrte Firma.

Zun&chst mochte ich an die-
ser Stelle einige Bemerkungen
zum CIA (Complex Interface

(~iK=va Q7



Adapter), der zweimal im C64
und im C128 (D) eingebaut ist,
machen. Eine der beiden
Schnittstellen dieser Commo-
dore-Computer verbleibt fiir
den Anwender und ist auf der
Rickseite des Computers her-
ausgefihrt unter dem Namen
»User-Port«. Der andere CIA
wird flr Tastatur und Joysticks
benutzt. Die E/A-Bausteine
sind sehr komplexe Schnitt-
stellen. Sie enthalten 16 ver-
schiedene Register, von denen
die meisten im Laufe dieses
Kurses noch angesprochen
und erklért werden. Vier der 16
Register sind besonders wich-
tig und sollen hier naher erlau-
tert werden. Je zwei von ihnen
gehdren zusammen und bil-
den einmal die Datenrich-
tungsregister RA beziehungs-
weise RB sowie die Datenregi-
ster DA beziehungsweise DB.
Man nennt diese Register auch
Port A (PA) und Port B (PB). Von
Port B werden alle 8 Bit fiir die
Ein- und Ausgabe der Daten
verwendet. Die entsprechen-
den Anschlisse sind mit dem
User-Port und auch mit den
beiden Interfaces verbunden.
Vom Port A stehen nur wenige
Bits am User-Port zur Verfl-
gung. Beide interfaces benut-
zen davon nur das Bit 2, auch
»PA2«, und das Bit 3 »PA3«
oder »ATN« genannt, zum
Steuern der Ein- und Ausgabe,
Bausteine oder fiir sonstige
Zwecke. AbschlieBend ist es
noch wichtig, zu wissen, daB

Das Dualsystem
von Leibniz

die Signale vom ATN-Ausgang
des Computers (ber ein
NICHT-Glied gelangen und so-
mit am User-Port als auch am
Interface invertiert erscheinen.

Die Datenleitungen PBO bis
PB7 kénnen individuell als
Ausgang oder Eingang pro-
grammiert werden. Alle Funk-
tionen sind von Basic aus mit
den Befehlen POKE und PEEK
relativ einfach abzurufen. Zum
besseren Verstdndnis der
User-Port-Programmierung ist
es vorteilhaft, Grundkenntnis-
se Uber das bindre bezie-
hungsweise duale Zahlensy-
stem zu besitzen.

Der Philosoph und Mathe-
matiker Leibniz entwickelte im
17. Jahrhundert das Dualsy-
stem, das Grundlage der Com-
puterprogrammierung wurde.
Dieses Zahlensystem war zur
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damaligen Zeit mehr eine inter-
essante Gedankeniibung.
Man hatte ja noch keine Ah-
nung von Elektrotechnik und
moderner Elektronik. In unse-
rem Jahrhundert zeigte sich je-
doch, daB das binare Zahlen-
system den elektronisch be-
triebenen Rechenmaschinen
geradezu auf den Leib ge-
schrieben war. Es verwendet
nur zwei Zahlzeichen, die Null
und die Eins. Null und Eins ent-
spricht den Stellungen eines
Lichtschalters, der nur zwei Po-
sitionen kennt: »Ein« und
»Aus«. Diese zwei Zustande
lassen sich eindeutig vonein-
ander unterscheiden.

Jede Zahl kann somit auch
durch eine Folge von Nullen

Nach dem gleichen Schema
14Bt sich im Prinzip jedes Zah-
lensystem (Dual-, Oktal- oder
Hexadezimalsystem) aufbau-
en. Fir das Dualsystem wird
als Grundzahl beziehungswei-
se Basis die Zahl »2« verwen-
det. Es baut sich somit aus den
ganzzahligen Potenzen zur
Grundzahl »2« auf. Zur Zahlen-
darstellung diirfen jetzt nur die
Ziffern »0« und »1« verwendet
werden.

So gibtin diesem System die
erste Ziffer rechts jetzt die Ei-
ner (20), die zweite Ziffer die
Zweier (21), die dritte die Vierer
(22) und so weiter an. Die er-
sten acht Zweierpotenzen, ge-
ordnet nach den Hochzahlen
von 0 bis 7, ergeben in dezima-

Listing 4. Ein »Leuchtband« aus Leuchtdioden

1@ REM *%% _EUCHTBAND *%% 258>
7@ BA=5457& @ DBE=BA+1 : RE=BA+3 182>
Z@ POKE RE,255 <@18>
48 A=2 <1973
5@ FOR Y=8 TO 7 {247
60 X=21Y :. A=A+X @343
70 IF Y = @ THEN A=1 @12
8@ FOKE DE,A <201
98 FOR I=1 TO 1@8@:NEXT @72
180 NEXT Y <BS&>
110 FOKE DE,@ <163F
128 FOR I=1 TO 10@:NEXT 182>
138 GOTO S0 <@pa>
und Einsen dargestellt bezie- ler Schreibweise folgende

hungsweise geschrieben wer-
den. Zum besseren Versténd-
nis dieses Zweiersystems sei-
en noch einige Grundlagen
zum Aufbau unseres bekann-
ten Zehnersystems (Dezimal-
systems) vorangestellt.
Unsere (bekannten) Dezi-
malzahlen bilden ein Stellen-
wertsystem, denn der Wert ei-
ner Ziffer hangt von ihrer Stei-
lung in der Zahl ab. Daher ist
beim schriftlichen Addieren so-
wie Subtrahieren das stellen-
richtige Untereinanderschrei-
ben besonders wichtig. Die er-
ste Ziffer rechts gibt die Einer,
die zweite Ziffer die Zehner, die
dritte die Hunderter und so wei-
ter an. Die Zahl 7205 bedeutet
also
7x1000 + 2x100 + Ox10 + 5x1
wobei jeweils die Faktoren
1, 10, 100 und 1000
Potenzen von 10 sind. In Po-
tenzschreibweise lautet diese
Zahl dann:
7205 = 7x10°
0x10" + 5x10°
Unser  Stellenwertsystem
baut sich aiso aus ganzzahli-
gen Potenzen mit der Grund-
zahl (Basis) »10« auf, wobei die
Hochzahlen (Exponenten) von
Null angefangen mit jeder Stel-
le jeweils um 1 grdBer werden.

+ 2x10° +

Werte: 1, 2, 4, 8, 16, 32, 64 und
128.

Daher bedeutet die Binar-
zahl 11011001 im Dezimalsy-
stem:
1x128 + 1x64 + Ox32 + 1x16
+ 1x8 + Ox4 + Ox2 + 11 =
217

Fassen wir das Wichtigste

. noch einmal in einer Tabelle
anschaulich zusammen:

dem Interface unter den ent-
sprechenden Hochzahlen be-
ziehungsweise Bit-Nummern
angegeben (zur weiteren Ver-
tiefung und Ergénzung siehe
auch die Ausgabe 9/88, Seite
82).

Nach diesem Exkurs in die
zwei wichtigsten Zahlensyste-
me, dirfte die Programmie-
rung der Schnittstelienbaustei-
ne uns nicht mehr allzu schwer
fallen.

Das Datenrichtungs-
register

Die acht Ein-/Ausgabeleitun-
gen des Computers lassen
sich durch das Datenrich-
tungsregister (RB) als Eingén-
ge beziehungsweise Ausgéan-
ge schalten. Der Befehl hierflr
lautet: POKE RB,X; wobei X ei-
ne Dezimalzahl zwischen 0
und 255 sein muB. Die Adresse
fir das Datenrichtungsregister
B, abgekirzt RB, errechnet
sich jeweils aus der Basis-
adresse wie folgt: RB = BA +
3. Zuvor muB die Basisadresse
BA (fiir den Computertyp) an-
gegeben werden!

Firden C64 sowie denC128
(D) lautet die Basisadresse,
von der alle weiteren Adressen
abgeleitet werden, wie folgt:

BA = 56576

Die zu X entsprechende Bi-
nérzahl schaltet die User-Port-
leitungen 0 bis 7; jede binére
»0« schaltet den betreffenden
Port als Eingang und jede biné-
re »1« als Ausgang.

Ein Beispiel: POKE RB,7 er-
gibt in bindrer Darsteliung
00000111; das heiBt: Port 0 bis
Port 2 sind Ausgénge und Port

Hochzahlen zur Basis 7 6
»2« (Bit-Nummern)

dez. Zahlenwert 128 64
(Stellenwert)

Zahlen und 1 1
Beispiele 0 0
zum Uben 0 0

6 8 4 2 1

1t 0 0 1 =217
0 1 0 1 0 = 10
0 1 1 0 0 = 4

Vor jeder Potenz steht entwe-
der eine Null oder eine Eins.
Die Potenzen werden bei der
dualen Schreibweise wegge-
lassen, sind aber bei der Be-
rechnung des Dezimalwertes
wichtig, da sie den Stellenwert
jeder Ziffer angeben. Die Sum-
me aller Stellenwerte, die
durch den Faktor »1« gekenn-
zeichnet sind, ergeben den de-
zimalen Zahlenwert der betref-
fenden Dualzahl. Als Hilfe zur
Programmierung sind diese
dezimalen Werte auch auf je-

3 bis Port 7 sind Eingéange. Die
Port-Nummern  entsprechen
den Hochzahlen in dualer Dar-
stellung und damit dem Stel-
lenwert im Zweier-System.

Nachdem die betreffenden
oder alle Ports als Ausgénge
programmiert sind, kébnnen die
Daten (iber das Datenregister
B, abgekirzt DB, ausgegeben
werden.

Die Adresse des Datenregi-
sters B ist fir beide Computer-
typen gleich: DB = BA + 1.

Fortsetzung auf Seite 152

Ausgabe 5/Mai 1989



Test: Superscanner II1

Das elekironische Auge

(Y R=x

TEST

s hatschon seinen Grund,
daB wir mit endglltigen
Superlativen wie »Es gibt
nichts Besseres und dabei wird
es auch bleiben« ausgespro-
chen sparsam umgshen. Eine
Steigerung der Qualitdt und
Vielseitigkeit des »Superscan-
ner ll« erschien ausgeschlos-
sen, realistisch bestenfalls ein
Absinken des Preises. Denk-
ste! Mit dem Nachfolger, dem
»Superscanner lll«, liefert
Scanntronik ein Meisterstiick.
Die neue Version - hard- und
softwareseitig stark erweitert -
bertcksichtigt nun auch noch
die Grauwerte der Vorlage, die
Ergebnisse sind exzellent.
Beginnen wir mit der wich-
tigsten Information: der Kom-
patibilitdt. Den Superscanner

Il gibt es flr Epson-Drucker
der Typen RX-80 (F/T), FX-80,
-85, -100, -105, JX-80 und
LX-800. Vertreten sind auBer-
dem die Star-Drucker SG-,
NL-, NG- und LC-10, auch in
der C-Version. Besitzen Sie ei-
nen dieser Drucker, sind - ein
Verdienst des mitgelieferten
Setup-Programms - keine un-
I6sbaren Anpassungsproble-
me zu erwarten. Falls Sie einen
anderen Drucker Ihr eigen
nennen, sollten Sie vor einer
Bestellung unbedingt beim An-
bieter riickfragen, ob sich da-
mit eine Zusammenarbeit rea-
lisieren lI&aBt.

Der Scanner wird mit Hand-
buch und Diskette in einem sta-

100 (¥AP

bilen Karton geliefert. Das
Handbuch ist durchaus auch
fir Einsteiger geeignet, enthalt
aber auch fur fortgeschrittene
Scanner-Anwender viele Tips
& Kniffe. Auf der Disk befinden
sich zwei speziell auf den
Scanner zugeschnittene Pro-
gramme: »Eddiscan« und
»Scanfox«. Letzteres verwen-
det das Zusatz-RAM des Page-
fox, so daB ein Bild mit stolzen
640 x 800 Bildpunkten verwal-
tet werden kann. Mit Eddiscan
- also ohne Pagefox-Modui -
sind es immer noch 640 x 400
Punkte. Dabei stehen insge-
samt vier Grafikbildschirme
zur Verfigung. Jeweils am un-
teren Rand wird eine von zwei
Meniileisten mit lcons (Be-
fehlssymbolen) oder die Mu-

er »Srscanner I« WI einfach auf den Kopf eines
Matrixdruckers aufgesteckt

sterleiste mit Flllmustern an-
gezeigt. Man kann mit zwei
Pinselstarken freihé&ndig zeich-
nen oder Linien, Rechtecke,
Kreise und Ellipsen erzeugen,
Flachen mit verschiedenen
Mustern fiillen etc.

In sich hat es - wie bei den
Grafikprogrammen »Eddison«
und »Eddifox« aus gleichem
Hause - dieé »Move«-Funktion.
Mit dem ersten Klick (Joystick
und Maus werden unterstiitzt)
1aBt sich die linke obere, mit
dem zweiten die rechte untere

Stimmt der Kontrast, bleiben
die Details erhalten

Ecke eines Bildschirmbe-
reichs festlegen. Die Definition
erfolgt (anders als beim Page-
fox) pixelgenau. Der Bild-
schirmausschnitt wird nun in
eine »lber der Grafik liegen-
den« Folie kopiert. Das Ver-
schieben der Folie erfolgt wahi-

Minimale Hardware, maximaler (Grafik-)Effekt -
der Superscanner lll bringt beliebige Bilder
schnell und komfortabel in den Speicher.

weise in 8- oder 1-Pixel-
Schritten. Am Ziel angekom-
men, genligt ein weiterer Klick
und die Folie wird entspre-
chend der gewiinschten Ver-
knipfung (Und, Oder, Exklu-
siv-Oder) in die Grafik kopiert.
Nach Markieren des zu ver-

Mit Hilfe einer kleinen
Optik wird ein gebiindelter
Lichtstrahl auf die Vorlage
gerichtet. Schwarze Stellen
absorbieren das Licht, helle
Stellen reflektieren einen
Teil, derdann von einem Fo-
toempfanger  aufgenom-
men wird. Der Scanner wird
dabei mit einer kontinuierli-
chen Bewegung {ber die
Zeile gefiihrt, der Fotoemp-
fanger liefert je nach der

. aufgenommenen Licht-
menge eine sich veran-
dernde Spannung. Der
~Computer wertet mittels
des zum Scanner gehdren-
den Programms diese
Spannung aus und (ber-
tragt die entsprechenden
Werte bitweise in den Gra-
fikspeicher. Ein &hnliches
Verfahren wird beispiels-
weise bei Scannerkassen
in Supermérkten verwen-

Wie funktioniert ein Scanner?

det: Ein Uber Spiegel gelei-
teter Laserstrahl liest die
Strichcodes  (Barcodes)
von den Packungen der Le-
bensmittel ab, ein ange-
schlossener Computer wer-
tet diese aus und Obermit-
telt den Preis an die Kasse.

Scanner, Computer und
Kasse bilden dabei eine
Einheit.

Bei Aufsatzscannern fir
Drucker wird der Einlese-
vorgang zeilenweise wie-
derholt, bis die Aufnahme-
kapazitdt des Grafikspei-
chers ausgeschopft ist. Die
Qualitat (vertikale Aufl-
sung) hangt dabei von dem
kleinstméglichen  Papier-
transport des Druckers und
die der horizontalen Auflo-
sung von der Frequenz der
Signalauswertung des Fo-
toempfangers ab.

(Peter Pfliegensdorfer)

a2CaANnnerg

I

o~




Ahnliches Prinzip, aber »aktive« Hardware mit Barcode-Auswerter: Scanner-Kasse im Supermrktw '

Daten, die sich im Spei-
cher lhres Computers be-
finden, kénnen Sie auf dem
Bildschirm oder einem
Drucker darstellen. Dabei
handelt es sich oft nicht nur
um Texte oder Programme,
sondern beispielsweise um
eine Computergrafik, ein
Bild. Irgendwie muB dieses
Bild aber in Ihren Computer
hineingekommen sein.
Klar, es wurde von Diskette
geladen, vielleicht- inner-
halb eines Spiels oder als
Demo eines Grafikpro-
gramms. Aber wie kam es
auf die Diskette? Vermutlich
hat es jemand gezeichnet,
aber versuchen Sie das ein-
mal: Auch mit einem guten
Malprogramm ist es sehr
schwer, ein ansprechendes
Ergebnis zu erzielen.

Es muB also noch einen
anderen, einen einfacheren
Weg geben, Bilder in lhren
Computer zu bekommen,
sei es aus SpaB an der
Freude, um sie zu drucken,
um sie in Spielen zu ver-
wenden etc. Dieser Weg

fuhrt Uber einen Hardware-
zusatz namens »Scannerx,
den es in diversen Ausfih-
rungen zu kaufen gibt.
Beim Trommelscanner
miissen Sie die Vorlage (Fo-
to, Druck, Zeichnung etc.)
auf eine Trommel spannen,
die in rasche Rotation ver-
setzt wird. Eine oder mehre-
re Fotozellen entnehmen
dann die Informationen. Es
gibt auch Scanner, die vom
Aussehen und der Bedie-
nung her stark an einen Fo-
tokopierer erinnern (Flach-
bettscanner). Besitzen Sie
einen Handscanner, mus-
sen Sie umgekehrt vorge-
hen: Nicht der Scanner be-
wegt die Vorlage, sondern
er wird von Hand tber die-
selbe geschoben.

Ein herausragendes
Merkmal des C64 ist seine
hochauflésende Grafik.
(320 x 200 Bildpunkte). Was
liegt also naher, als Ihren
C64 auch zum Einlesen
von Bildern zu verwenden?
Doch schon allein von der
Hardwareseite betrachtet

Waus ist das eigentlich - ein Scanner?

sind Scanner aufwendig
und teuer, von Entwicklung
und passender Software
ganz abgesehen. Wirden
Sie einige tausend Mark fir
einen Scanner ausgeben?
Sicher nicht, weswegen es
ftr den C64 eine preiswerte
Alternative gibt: einen Auf-
satzscanner, der einen Ma-
trixdrucker benutzt, um sei-
ne Fotozelle zeilenweise
Uber das Papier zu bewe-
gen.

Dazu missen Sie den Le-
sekopf des Scanners auf
dem Druckkopf befestigen,
die Druckermechanik Gber-
nimmt - von spezielier Soft-
ware gesteuert - die vertika-
le Bewegung des Papiers
und die horizontale Bewe-
gung des Lesekopfes. Mit
einem  »Aufsatzscanner«
sparen Sie - durch den ge-
ringeren Materialaufwand -
bares Geld. Die Anwen-
dung setzt jedoch voraus,
daB Sie einen zu Scanner
und Software kompatiblen
Drucker besitzen.

(Peter Pfliegensdorfer)

schiebenden Grafikbereichs
rechts oben und links unten
(links unten und rechts oben)
findet eine Spiegelung des
Ausschnitts entlang der Sen-
krechten (Waagerechten) statt.
Ein Drehen ist leider nur um
180 Grad durch Markieren von
rechts unten und links oben
moglich.

Der eigentliche Clou des
Move-Befehls steht jedoch
noch aus: Wenn man beim
Auswahlen des zu verschie-
benden Bereichs die zweite
Ecke durch Druck auf die
Maustaste oder den Feuer-

———_

¥

71

Besonders SchwarzweiB-
Vorlagen liefern prachtige
Ergebnisse

knopf »festhélt«, kann dieser
Bereich durch »mitziehen« der
zweiten Ecke pixelgenau in X-
und/oder Y-Richtung vergro-
Bert oder verkleinert werden.
Durch Anklicken des Text-
lcons |aBt sich Text in die Grafik
schreiben. Die Buchstaben
»hdngen« am Cursor und ste-
hen erst nach einem weiteren
Druck auf die Maustaste in der
Grafik. Mit den Cursortasten
148t sich diese »Textiahne« in
alle vier Richtungen, also
90-Grad-weise, schwenken.
Breite und Héhe sind dabei auf
Tastendruck variierbar, die
Schriftart 1&8t sich durch Laden
eines der zwolf mitgelieferten
Zeichensétze festlegen. Auch
hier wurde Scanntroniks Kom-
patibilititsprinzip konsequent
fortgefiihrt: Zeichensétze von

(Fi¥aa 101



Die Graustufen kommen hier besonders in der Uherschrlﬂ zur

Geltung, die Vorlage war farbig

Print- und Pagefox lassen sich
problemlos verwenden.

Pagefox-Besitzer  werden
das Programm Scanfox vorzie-
hen. Es enthalt - neben der be-
reits erwahnten doppelten Gro-
Be des Grafikspeichers - noch
eine »Feile-« und eine »Hobel-«
Funktion zum nachtréglichen
Glatten von unerwiinschten
Ecken und Kanten der ge-
scannten Grafik. Eine weitere
Ergénzung ist die Konstruktion
von Linien, Rechtecken und El-
lipsen Uber alle acht Bild-
schirmseiten hinweg. Hier
funktioniert allerdings die
Undo-Funktion  (Wiederher-
stellung des letzten Zustan-
des) nicht mehr.

Betrachten wir nun dié Hard-
wareseite: den eigentlichen
Superscanner lll. Nach dem
Aufrufen der Scan-Funktion
muB man zunachst den Kon-
trast auf die Vorlage einstellen.
Hierzu befindet sich in der
rechten oberen Ecke des Bild-
schirms eine Zahl. Bei ausge-
schaltetem Drucker wird der
Druckkopf und die Walze so
eingestellt, daB die Fotozelle
des Scanners auf eine weiBe
Flache gerichtet ist. Danach
wird am Helligkeitsregler ge-
dreht, bis die 3 (hellgrau) in die
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4 (weiB) umspringt. Die optima-
le Einstellung solite man aus-
probieren. Danach wird die
VergréBerung (100 Prozent bis
300 Prozent) oder die Verklei-
nerung (34 Prozent bis 100 Pro-
zent) eingegeben. Bei unter-
schiedlichen VergréBerungs-
faktoren fur die X- und die Y-
Achse (beispielsweise 150 x
100) wird die Grafik entspre-
chend gezerrt eingelesen.
Man sollte sich unbedingt vor
dem Scannen Gedanken (iber
die VergréBerungsfaktoren
machen. Zwar kann mit MOVE
auch nachtrdglich nach Her-
zenslust mit den Proportionen
gespielt werden, doch dies ge-
schieht nie mit der gieichen
Prazision wie beim Einlesen.

Ubrigens sind die VergroBe-
rungsfaktoren genau: Ver-
gleicht man dieselbe Vorlage,
einmal mit 100 und einmal mit
101 Prozent, so ist die zweite
Grafik in beiden Achsen genau
einen Punkt breiter und langer.
Bei 150 Prozent werden statt
urspriinglich 100 Punkte 150
Punkte auf dem Bildschirm
dargestelit.

Zu guter Letzt 1Bt sich noch
zwischen einer Graustufen-
oder einer SchwarzweiB-Grafik
wéhien. Der Superscanner |l
kann beim Scannen also nicht
nur zwischen Schwarz und
WeiB unterscheiden, sondern
auch verschiedene Grauab-
stufungen erkennen. Die so er-
zielbaren Ergebnisse sind -
wie die Abbildungen zeigen -
recht berzeugend. Ubrigens:
Texte koénnen Sie natirlich
auch einlesen, aber als Grafik-
daten. Ein Erkennen von
Schrift und Bereitstellen der-
selben im Format einer Text-
verarbeitung ist nicht moglich.

Gegenulber dem Vorgénger
hat die Nummer Il allein schon
durch die jetzt realisierten
Graustufen und die exzellente
Software erheblich hinzuge-
wonnen. Leider waren Scan-
ner noch nie eine billige Ange-

PRASENTIERT

Uergroflerung: 108%100
16 Punkte hoch
121 Punkte lang

PRASENTIERT

Uergréflerung: 189%150
23 Punkte hoch
122 Punkte lang

PRASENTIERT

Uergroflerung: 150%186
16 Punkte hoch
184 Punkte lang

Uergrdferung: 34%38@
47 Punkte hoch
41 Punkte lang

T LT N, T W
B I T gl e
Uergrifierung: 380434

7 Punkte hoch
362 Punkte lang

So wirken sich die
eingestellten Faktoren aus.

legenheit, es ist aber erfreu-
lich, daB der Superscanner Il
mit 398 Mark nicht teurer als
sein Vorganger geworden ist.
DaB Scanntronik 6 Monate Ga-
rantie gewahrt, ist ebenfalls ein
lobenswerter Zug. Das Preis-
Leistungsverhaltnis stimmt je-
denfalls: Fir viel Geld erhalt
man sehr viel Leistung.

(Gerd Wiechering/pd)

. Fir alle Eigentimer des
Superscanner - Il - halt
Scanntronik ein besonde-
res: Angebot bereit: Fir 98
Mark kénnen Sie'ein Update
ordern, mit .dessen Hilfe

- sich (ohne Lbten) aus dem
Scanner Il die Version Il
zaubern 14Bt. Dazu sind nur
kleinere ©  Umbauarbeiten
und der mitgelieferte Adap-
ter notwendig.

im Superscanner Il sind
drei von vier Widerstanden
mit. dem  Seitenschneider
zu entfernen und: eine
Drahtbriicke {wird mitgelie-
fert) aufzustecken. Dieser

Update fir die Nummer lI

Umbau ist jedem Laien
moglich. AuBerdem liegt
dem Update eine austihrli-
che und bebilderte Anlei-
tung bei, so daB eigentlich
nichts schiefgehen kann.
Der Scanner wird nachdem
Zusammenbau und der Ju-
stierung wie gewohnt auf
den Druckkopf des Druk-
kers gesteckt und nun tber
einen Adapter an den Kas-
setienport des CB4 ange-
schlossen. Diese Aufri-
stung lohnt sich schon al-
lein wegen der mitgeliefer-
ten Software.

{Gerd Wiechering/pd)

64'er-Wertung: Superscanner lli

o o
Kurz und biindig

Der Superscanner: Il ist ein
‘Aufsatzscanner  flr - Matrix-
drucker. Zusammen mit der
mitgelieferten exzellenten Soft-
ware lassen sich auf einfache
Art tind Weise nahiezu beliebi-
ge Motive in den Speicher des
C 64 einlesen, dort weiterbear-
beiten, verfremden und .an-

schlieBend wieder drucken.

Positiv:
- sehr gute Ergebnisse
- sehr guter Ausdruck
- exzellente Software
- kompatibel zu weiteren
Scanntronik-Produkten
- umfangreiches Handbuch
- 6 Monate Garantie

Negativ:

- hoher Preis

L) & 5

Wichtige Daten:
Produkt: Aufsatzscanner
fir Matrixdrucker
»Superscanner ik
Testkonfiguration: C64
Floppy 1641, Epson FX-85
Preis: 398 Mark (Update Ver-
sion lLauf i 98 Mark) =
Bezugsquelle: Scanntronik
Mugratier GmbH, Parkstrabe
38, 8011 Zorneding,
Tel. 08106/22570




Mit Telefon, Modem und Computet kommen Sie schnell
lind giinstig an gute Informaﬁunen:. Es gibt aber
ualitatsunterschiede bei den verschiedenen

elektronischen Briefkasten. :
:




A

von Dirk Astrath

+« W A F ic vergleicht man drei
: “""\ Mailboxen miteinan-

der, die so verschie-

_ den sind, daB man sie eigent-

lich nicht vergleichen kann?
Wie kann man eine Box mit ei-
nem Konferenzmodus mit ei-
ner anderen vergleichen, die
ihre aktuellen Informationen
aus den USA oder Australien
bezieht?

Die Mailbox des Anwender-
clubs Miinchen (ACM) lauft auf
einem C 64 und bietet Informa-
tionen rund um diesen Compu-

‘er. Das Glanzstiick von »Host«

ist ein Konferenzmodus,
in dem sich mehrere
Benutzer unter-
halten kénnen.
Die

»C.A.C.« bezieht ihre Informa-
tionen aus einem weltweiten
Computernetz.

Als erstes haben wir Testkri-
terien zusammengestellt, bei

\&enen jede Box zeigen muB,
: as sie im Vergleich mit ande-

s ren Mailboxen zu bieten hat.

giwerschiedenen Mailboxsy-

" "steme haben schlieBlich letzt-

endlich doch bestimmte Ge-
2meinsamkeiten, die sich mit-

. ‘einander vergleichen lassen.

Dazu gehéren vor allem der

" Bedienungskomfort und der

_der Box. Zum Beispiel
ei der Mailbox »Host«
u.jedem Menl eine
it »h« oder »?« an-

~ 2zeigen. Nicht zu vergessen

sind auch die Texteditoren, mit
denen Sie eine Mitteilung an
einen anderen Benutzer dieser
Mailbox schreiben. Als Vorbild
ist hier die »C.A.C.« zu nennen,
dadieser Editor unter anderem
einen automatischen Zeilen-
umbruch hat, damit die einzel-
nen Textzeilen nicht zu lang
werden. Die Ergebnisse des
ersten Testabschnitts finden Sie
in der Tabelle auf Seite 125.
Jede der hier vorgestellten
Mailboxen bietet dem Anwen-
der etwas Besonderes. Bei der
»C.A.C.«'ist der AnschluB an
das Fido-Net zu nennen. Das
Fido-Net ist ein weltweiter
Rechnerverband von mehre-
ren tausend Computern. Da-
durch sind in diesem Netz gro-
Be Mengen an aktuellen Infor-
mationen vorhanden. Bei der
C.A.C. sollten Sie nicht mit 300
Baud anrufen. Die Mailbox ant-
wortet in einem solchen Fall
nicht. Die ACM arbeitet hinge-
gen nur mit 300 Baud. Diese
Besonderheiten der einzelnen
Boxen kdnnen natirlich nicht

in einer Tabelle zusammenge-:

faBt werden. Deshalb wird jede
Mailbox einzeln beschrieben.
Lassen Sie sich aber durch
die Vorstellung dieser elektro-
nischen Briefkdsten nicht zu
stundenlangen Ferngespra-
chen verleiten, Telefonrech-
nungen von 500 bis 1000 Mark

- sind dann keine Seltenheit. Se-

hen Sie sich besser in lhrem
Ortsbereich um, ob Sie dort
eine Mailbox finden,

_die Ihren Win-
schen entspricht.

Zum Test der Mailboxen ha-
ben wir einen C128 mit Star-
comm 128 und einen C64 mit
Vipterm XL benutzt. Beide Pro-
gramme hatten aber bei der
Ubertragungsgeschwindigkeit
1200 Baud bei langen Texten
Probleme, die ankommenden
Zeichen schnell genug darzu-
stellen. 1200 Baud entspricht
in etwa 120 Zeichen pro Sekun-
de. Sehr viele Modems arbei-
ten mit dieser Geschwindig-
keit. Zur Datenilbertragung
wurde ein US-Modem benutzt
(Bild Seite 124), da die Daten-
fernibertragung mit einem
Akustikkoppler oft langsam
und storanféllig ist. Nur teure
Akustikkoppler arbeiten mit
1200 Baud. Sie sollten 0bri-
gens darauf verzichten, mit ei-
nem Akustikkoppler, der mit
1200/75 Baud (Ubertragen
kann, eine Mailbox mit 1200
Baud anzurufen. Die Daten
werden zwar mit 1200 Baud zu
Ihnen (bertragen, Sie selbst
senden aber nur mit 75 Baud,
so daB die Mailbox Sie nicht
verstehen kann.

Alles gleichzeitig:
HOST

Die Besonderheit dieser
Mailbox sind mehrere soge-
nannte Multiuserspiele, in de-
nen Sie alleine oder in Grup-
pen gegen mehrere Benutzer
des Systems spielen kdnnen.
Sie kénnen sich aber nicht nur
mit anderen Anwendern in den
verschiedenen Spielen ver-
gniigen, sondern sich auch mit
Ihnen in einer Konferenz tber
alle moglichen Themen unter-
halten. Der Konferenzmodus,
in dem sich maximal neun Per-
sonen gleichzeitig unterhalten
kdnnen, ist dafir wie geschat-
fen. Dortsind nicht nur Compu-
terthemen  Gespréachsstoff,
sondern auch aktuelle Tages-
ereignisse. Gelegentlich tref-
fen Sie sogar Mitarbeiter von
Markt & Technik oder verschie-
dene Mailbox-Betreiber (Sys-
ops) in einer Konferenz. In ei-
ner Konferenz beantworten an-
dere Benutzer gerne lhre Fra-
gen. Helfen Ihnen die Antwor-
ten der Mitbenutzer zur L6sung
des Problems nicht weiter,
schreiben Sie die Frage ein-
fach in das C64/ C128-Forum.

Dies ist der Tummelplatz fiir
die C64/C128-Anwender

~in dieser Mailbox.
Fragen zu

~ Atikeln



oder Programmen aus dem
64’er-Magazin werden in die-
sem Forum von der Redaktion
an jedem Arbeitstag beantwor-
tet. Andere C64/C128-Fans
geben oft Tips und Tricks zu
verschiedenen Programmen.
In der »Hackers Corner« (Bild
unten) kénnen Sie sich Uber
die neusten Mailbox-Nummern
und Tips&Tricks zur Daten-
ferntbertragung informieren.
Als eingetragener Anwender
dieser Mailbox haben Sie Zu-
griff auf mehrere Ablagefécher
(Directorys), in denen Sie Texte
und Programme finden. Im
C64/C128-Directory finden Sie
Listings aus dem 64’er-Maga-
zin, die Sie sich mit einem ent-
sprechenden Programm ko-
stenlos in Ihren Computer la-
den kénnen. Ihr eigenes Direc-
tory dient zum Empfangen
oder Versenden von Texten von
und an andere Benutzer die-
ses Systems. Durch den zu-
sétzlichen AnschluB an das
Datex-P-Netz der Deutschen
Bundespost ist diese Mailbox
ginigermaBen preiswert auch
von weiter entfernten Stédten

-=[ DEUTSCHE MESSAGES I (DISKUSSIONEN UEBER ALLES MOEGLICHE)

[Plinball
[Alstrono=ie
[Wlissenschaft

[Blazar

[H)luenchner Brettl
[V]ideo,Fila,Kine
BITIX

[(Klirche und Welt
B[O)echer
[S]lpiele [R]lecht [D]eutsch

D[E)sktop Publishing Deutsche §[0]2twarebibliothek

Sc[H)rott (da kann alles reini!!)

[N]eue Scftware in Muenchen [F)lea ‘(Floh=ark:t,Deutschlandweits)

Die Zolgenden Bretter sind READ-ONLY !!!
[Clhaocs Cozputer Club [G)ruenes Brett

(=) Voriges Menue
[X] Goodbye Logoff

{Z]Jurueck zu= Haupt=enue

Bitte auswaehlen oder 7 fuer Hilfe
-=[ INTERNATIONALE ECHOS I (DISKUSSIONEN) ]=-

[Slcience Fiction
[A)ids

[Ilnternational [Plenpal
[Mlusic [Glaming
Gr[E]enpeace READ ONLYShort[W]ave
[=] Voriges Menue [Z]urueck zum Hauptmenue
[X] Goodbye Logoff

Bitte auswaehlen oder 7 fuer Hille

Weltweite Diskussionsforen in der Mailbox »C.A.C.«

Als Gast haben Sie auf diese
Mailbox nur einen beschrank-
ten Zugriff. Die Zeit, die Sie als
Gast maximal in der Mailbox
sein kénnen (Onlinezeit), be-
tragt 15 Minuten. Auf die Dis-
kussionsforen und den Konfe-
renzmodus haben Sie als Gast
keinen Zugriff. Sie kénnen sich
aber mit einem anderen Benut-
zer dieser Mailbox im Dialog

zu erreichen. unterhalten.  Eingetragener

Hacker's Corner 17:30 Feb 22, 19889

30.1 .89 20 Suche MAILBOXPROGRAMM 1 gay

31.1 21 Hilfstexte & Gaeste 1 freak

1.2 22 mailboxliste 8 rost

182 23 IKM-Box Traeger 1 rapp

3 .2 24 Box laeuft!! hans jun

4 .2 25 Verkaufe... ku=i

532 26 OUCP iuz

5 .2 27 verkaufe Farbmonitor duerer

T .2 28 Discovery 2400-Proble=m 4 stranger

T2 29 PD BTX-Term fuer PCs muesli

T .2 30 Houte achon gofloenzt? Jasen

Ein Ausschnitt aus der »Hacker’s Corner« in HOST

0201-288200 Axgls System 05261-160%6 Free Fall BBS
0201-210744 Ibm Malilbox 05265-1501 GREMLINS
0201-215786 Delphi 05403-2257 AMS
0201-484959 CAMEL BBS 05407-59318 Nepomuk
0203-408799 Radio Kaos 0541-41986 Big Sclence Net
02041-41238 Tube 0541-63189 RS Mall
0208-483431 H.M.S. 0561-771605 PERI-BOX
02101-272405 Negev Novesium 06131-384598 1800 Bbs
02102-68004 RTC 06151-503401 Cpk Opus
02102-68009 Team Box 06157-83087 Riedbox
02105-87 1 GOLEM Service 06182-24388 Scorpio Box
0211-228668 Micro Ace 06190-73368 MERLIN Project
02191-683285 Heli Pad 06196-27789 PC Softbox
02307-21968 The Wizards Inn 06441-24286 SALT AIR
0231-355739 Clones best friend 06745-1547 Ustra Il
0231-401550 TBBS INFOboard 069-6313081 BPI Mallbox
0231-512636 ALTIPLEX Net 07131-484948  Kaethchen Box
0231-825986 MamNix! 0721-685010 Octopus
02327-320077 Condor 0721-45388 Megamania
02324-42618 Delos 0721-700963 SPC-Mailbox
02331-67555 Wildcat 0751-33333 Ravensburger Mehlbox
02335-6600 Cygnus 07721-72110 Master-Mall
02392-70148 File Fabrik TPBoard 0781-77314 Black Forest
0241-167103 Peka Lufttechnik 07853-722 HMB Opus
0241-39932 Y(EA & LoCoS)FTN 1 0871-65558 Jukebox
0241-541555 Y(EA & LoCoS)FTN 2 089-1679745 Mitternachts Rainbow
030-2118380 Jacobi Box 0B9-285284 IKM BOX
030-6249832 IFM Berlin 089-293881 T Bus
030-7919269 FidoNet Berlin 089-7256835 C.AC. Box
040-493373 Compost 089-8342979 Stups
04465-8661 NightMail 0911-466307 Mustang BBS
0451-493920 SNOOFPYs BBS 0911-545627 AVALON BBS
04859-528 WestCoast 09122.73582 ED's BBS
05232-5007 IMPEX 0921-307861 Bernle's Amiga Corner
05232-88840 Teuto-Box 0921-6T1 70 PD SHUTTLE

Alle Fido-Net-Mailboxen in Deutschland (Stand: Januar 1989)

1NA =T

Diese gu'ten US-Modems darf
man leider nicht an das Post-
netz anschlieBen

Benutzer werden Sie am ein-
fachsten, wenn Sie aus dem
Hauptmeni mit smail« einen
Antrag auf eine Zugangsbe-
rechtigung (Accountantrag) an
den Sysop gestellt haben. Sie
bekommen normalerweise in-
nerhalb von einer Woche |hr
PaBwort und eine Rechnung
Uber 120 Mark zugestelit. Da-
mit kénnen Sie diese Mailbox
12 Monate lang mit allen ihren
Funktionen, Informationen und
Programmen nutzen.

Diese Mailbox eignet sich
besonders gut fir Computer-
freaks, die Programme und In-
formationen flr lhren Compu-
ter suchen. Sehr gut ist auch
der Konferenzmodus, in dem
man sehr schnell Informatio-
nen bekommt und andere Be-
nutzer kennenlernen kann. Bei
Spielen ist fir die Bildschirm-
steuerung eine VT52- oder
VT100-Emulation  unbedingt
nétig. Nach unserem Wissen
sind die Programme Vipterm
XL oder Geoterm die einzigen
mit einer VT52-Emulation.

Vipterm XL: ClausF. Erbrecht, Lappenbergsal-
lee, 2000 Hamburg 20

Geoterm: Markt&Technlk Verlag AG, Hans-

Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bel MOnchen

#

Fido-Net: weltweite
Informationen zum
Nulltarif

Uber das Fido-Net werden
die einzelnen Mailboxen mit
brandaktuellen Informationen
auch aus den USA versorgt
(Bild links). Auf dem umge-
kehrten Weg versorgen die
deutschen Boxen auch andere
Mailboxen in diesem Netz mit
aktuellen Informationen. Das
Fido-Net ist eine weltweite Ver-
knupfung von mehreren tau-
send Computern mit Tausen-
den von Benutzern. Die vielen
tausend Mitteilungen, die die-
se Anwender wochentlich im
Fido-Net hinterlassen, sind
von lhnen kostenlos abzuru-
fen. Bei verschiedenen Neuig-
keiten ist das Fido-Net sogar
schneller als die offentlichen
Nachrichtendienste. In den
einzelnen Foren unterhalten
sich die Anwender aber nicht
nur Uber Computer, sondern
auch (iber andere Themen wie
Umwelt, Kirche oder aktuelle
Tagesereignisse.

Stellvertretend flr die vielen
Fido-Net-Boxen in Deutsch-
land (siehe Tabelle unten) ha-
ben wir uns die C.A.C. in Mln-
chen herausgesucht. Der Auf-
bau dieser privaten Box ist vor-
bildlich. Die Mens sind Uber-
sichtlich und gut zu verstehen.
Auch Neulinge gelangen in
dieser Box problemlos an die
gewlinschten Informationen.
Sie kénnen lhren Befehl schon
eingeben, wahrend das Menl
aufgebaut wird. In einem sol-
chen Fall wird der Meniiaufbau
sofort abgebrochen und mit
der Befehlsausfiihrung begon-
nen. Kennen Sie sich noch
nicht so gut in dieser Mailbox
aus, warten Sie so lange, bis
das Men fertig aufgebaut ist
und geben den Befehl dann
erst ein. In einem speziellen
Menl finden Sie mehrere Hilfe-
Dateien zu Problemen, die in
dieser Mailbox auftreten kénn-
ten. Achten Sie aber darauf,
daB Sie nicht zu lange keine
Eingabe machen. Die Box
bricht die Verbindung 90 Se-
kunden nach lhrer letzten Re-
aktion gnadenlos ab.

Ein C64-Forum gibt es in
dieser Mailbox noch nicht. Ge-
nigendes Interesse bewegt
aber den Betreiber dazu, eines
ginzurichten. Sie kdnnen aber
in dieser Mailbox nicht nur In-
formationen bekommen, son-
dern auch spielen. Bis auf zwei
Ausnahmen lassen sich diese

Ausgabe 5/Mai 1989



Spiele auch mit einem
C64/C128 spielen. Das belieb-
teste Spiel ist dort Tradewars.
In diesem Action-Spiel geht es
darum, die Herrschatft in einem

Name der Mailbox:

Universum zu erlangen. Ande-
re Benutzer dieser Box moch-
ten lhnen natirlich lhren Rang
streitig machen, so daB dieses
Spiel nicht so schnell langwei-

ligwird. Wenn Sie keine Benut-
zungsgebihren zahlen, ist die
Zeit, die Sie in der Mailbox blei-
ben kdnnen (Onlinezeit), auf 15
Minuten begrenzt. Gegen eine

Technische Daten

C.A.C. Minchen

Anwenderclub Miinchen (ACM)

Schne
Post oy

HOST

Telefonnummer der Mailbox:

089/7256835

089/8120338

089/4606021 (300 Baud)
089/4606031 (1200 Baud)
089/46 1595 (2400 Baud)
45890010006 bei Datex-P

Mailboxcomputer: Schneider PC Cé4 Arete (Unix-System)
Netzwerk: Fido-Net (weltweit) Nein Nein

Netzadresse: 2:507/430 - -

Name des Betreibers: Werner Niedermeier Sysop Markt &Technik
Wie kommt man in die Mailbox? Mit echtem Namen Mit »gast« Mit »gast«

Woher bekomme ich einen
Account:

Einfach einloggen

Im Meni 80, Punkt 1 Mitteilung
Mitteilung an Sysop schreiben

Im Hauptmeni mit »mail«
Mitteilung schreiben

Anzahl der Accounts: Ca. 50 Ca. 200 Ca. 300
Kontaktadresse fiir Fragen: Werner Niedermeier Sysop Markt&Technik Verlag AG
Gebiihren fiir die Benutzung: Ab 5 Mark pro Monat Kostenlos 120 Mark pro Jahr
Geschwindigkeit der Mailbox: 1200/2400 300 Baud 300/1200/2400 Baud
Ubertragungsparameter: 8n1 8nt 8n1, 7et
Telefonanschliisse: 1 1 22 Telefonleitungen

% 16 Datex-Ports
Onlinezeit: Nach Gebihr unterschiedlich Vom Zeitpunkt des Anrufs abhéngig Fur Gaste 10 Minuten,

sonst unbegrenzt

eine Tastatureingabe:

Maximale Zeit in der Mailbox ohne

90 Sekunden

120 Sekunden

Anwenderfreundlichkeit

Etwa 10 Minuten

Hlﬁ‘efunkllon:" Ja, spezielles Hilfemeni Aus jedem Meni mit »l« Mit »h« oder »?«
Qualitét der Hilfe: Sehr gut Sehr gut Gut
Meniistruktur: Gut Gut Gut
Obersichtlichkeit der Meniis: ; Sehr gut (mit Kurzerkl&rung) Gut Gut

Aufbau einer Mitteilung:

Mit Netzadresse des Absenders
Uhrzeit, Datum und Kommentar-
zeile

Mit Datum und Uhrzeit

Mit Datum und Uhrzeit

Sicherheitsabfrage beim Verlassen:

Ja

Nein

Ja

Sicherheltsabfrage beim Léschen:

Ja

Ja

Ausstattung der Mailbox

Ja, bei Dateien

Programmen:

Ausaabe 5/Mai 1989

Drei Mailboxen im Vergleich: »HOST«, »CAC« und »ACM«

Online-SpleIé: Ja, mehrere Nein Nur mit Bildschirmemulation
Dialog mit Betreiber moglich: Ja Ja Ja
Konferenzmodus: Nein Nein Maximal 9 User pro Konfe-
renz, mehrere Konferenzen
Auslastung der Mailbox: Nahezu immer besetzt Oft besetzt Oft mehrere User im System
Anzahl der Foren: * Mindestens 20 Mindestens 10 10, weitere Foren geplant
(nicht nur Computerthemen) (nicht nur Computerforen)
Ausnutzung der Foren: Vom Thema abhangig Vom Thema abhéngig Sehr gut
Aufteilung Themengebiete: Gut Gut Gut
Aktualitét der Beltrédge: Gut Nicht besonders aktuell MittelmaBig
Brett fiir den C64/128: Wird bei genligend Interesse Ja Ja
eingerichtet
Ausnutzung des C64-Brettes: - Sehr gut MittelmaBig
Programme fiir C64: - Ja Ja
Qualitét der Anleitung zu den - - Gut (Vom Autor abhéngig) Kurzanleitung in der Mailbox

Ausflhrliche Anleitung im
angegebenen 64'er-Magazin
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DRUM-Freunde haben’s gern etwas origineller
und individueller. SpaR am eigenen Dreh, das ist
das Vergntigen am Besonderen: zu Lande, zu Was-
ser und eben auchinder Luft.”
B Deshalb startet DRUM jetzt mit 5 Gewin-
nern und deren jeweils beiden besten Freunden zu
einer ungewdhnlichen Tagesreise : IS
~ Mit einer tiber 60 Jahre alten JU 52 der
Lufthansa, zu einer Zeit gebaut, als die Propeller

- noch Luftschrauben genannt wurden und die

_Tante JU*als das unverwiistliche Arbeitspferd der

friihen Luftkutscher zu Weltruhm gelangte.

#Em Vom Flugplatz Ménchengladbach geht es
tiber Eindhoven — Tilburg — Breda — Rotterdam
zur Kanalkiiste. Angesagt ist Tiefflug in Hohen
um 300 m; jeder Mitflieger hat beste Sicht aus
seinem hochstpersonlichen  Aussichtsfenster.
Nach ca. 2 Stunden Flug wird in Ostende gelan-
det. Dort geht es in einem eigens errichteten Zelt
,Strand voll zur Sache: Ohrenschmaus, ser-
imer Band, , Brunch on the Beach® mit

thso, viel kiihlem Fliissigen, da

ken bleibt. Nach gut zwei Stun-

. Wr"'rLd in nur 90 Minuten (West-

C 'geﬂbgen bei gleichfalls eindrucks-

r Sichtaufdie Schonheiten Belgiens und der
derland . |28k L,

*" _ PRUMFreunden,denender Soundvondrei
Eylmder Sternmotoren mitje 600 PS die Freude

® an einem einmaligen Flug in duBerster Bodennahe

nichtnehmen kann, habendie Chance, mit dem Cou-
pon ihre Buchung anzumelden. Falls sich mehr als
flinfinteressierte Dreher melden (und dasist zu ver-
muten, weil das gesamte Programm einschlieRlich
An- und Abreise Monchengladbach kostenlos
abgespult wird), entscheidet das Los. Tiefgeflogen
wird am 1. Juli 89, DRUM- und JU-Freunde sollten
sich bis 31. 5. 89 anmelden (EinsendeschluR).
Gewiinscht sei den im ersten Ganzmetall-Flug-
zeug Reisenden gutes Wetter, geringe
Turbulenzen und, wie immer,

viel Spal mit DRUM.

I TET RN TR XA

TPRTHIINENLLL

geringe Gebiihr (ab 5 Mark pro
Monat) bekommen Sie eine ho-
here Onlinezeit.

Eine Fido-Net-Mailbox wie
die C.A.C. ist fur jeden interes-
sant, der Interesse an weltwei-
ten Nachrichten hat und viel
Geduld mit sich bringt. Die ein-
zige Telefonleitung zu dieser
guten Mailbox ist so gut wie im-
mer besetzt. Nur durch aus-
dauerndes Wahlen erreichen
Sie diese Mailbox. Ubrigens:
Wenn sich eine Fido-Net-Mail-
box nicht direkt meldet, ist sie
noch lange nicht defekt. Durch
den Aufbau des Mailbox-Pro-
gramms meldet sich eine sol-
che Box manchmal erst nach
10- bis 20mal lduten.

ACM:
klein, aber oho

Der C64 ist im Anwender-
club Minchen (ACM) das A
und O. Daher ist es auch nicht
verwunderlich, daB die ACM
seit mehreren Jahren auf ei-
nem C64 lauft. Mehrere Dis-
kussionsforen sind fiir diesen
Computer reserviert. Program-
me und Texte stehen kostenlos
in verschiedenen Formen zum
Abruf bereit. Die Programme
lassen sich problemlosin lhren
Computerspeicher laden (Bild
rechts). Dazu bendtigen Sie
Ubrigens kein spezielles Termi-
nalprogramm mit komplizier-
ten Ubertragungsprotokollen
wie Kermit oder Xmodem. Sie
muissen nur in der Lage sein,
einen Mailboxtext auf Diskette
zu speichern. Mit einem einfa-
chen Programm |4Bt sich diese
Textdatei dann in ein lauffahi-
ges Programm umwandeln.

Weitere Foren existieren fir
allgemeine Themen oder an-
dere Computer wie den Amiga.
Mitglieder des Anwenderclubs
Miinchen besitzen zwei spe-
zielle Foren, in den (ber Club-
Interne Themen gesprochen
oder Hardware preiswert ange-
boten wird.

In der ACM kénnen sich im
Gegensatz zu anderen Mailbo-
xen auch Géste an den Diskus-
sionen in den verschiedenen
Foren beteiligen. Allerdings
missen Sie sich aber beim
Schreiben einer Mitteilung
beeilen, da die Onlinezeit im
ungtlinstigsten Fall gerade 15
Minuten kurzist. Die Onlinezeit
ist aber nicht wie bei der C.A.C.
von den Gebuhren (bei der
ACM gibt es namlich keine),
sondern vom Zeitpunkt des
Anrufs abhangig. In der Haupt-

anrufzeit ab 17 Uhr ist die Onli-
nezeit auf ein Minimum redu-
ziert. Rufen Sie dagegen um 3
Uhr nachts an, ist Ihre Online-
zeiterheblich langer. Zwischen
16 Uhr und 17 Uhr ist (brigens
Sperrstunde.

Sie sollten sich aufjeden Fall
die Informationsdatei zur ACM-
Box durchlesen, damit keine
Fehlbedienungen auftreten.
Diese Datei kann aus jedem
Meni mit der Funktion »l« auf-
gerufen werden. Nach dem Le-
sen dieser Informationsdatei
sollte man sich auch als Neu-
ling in dieser Mailbox schnell
zurechtfinden. Haben Sie
trotzdem noch Fragen oder
mdchten Sie einen Account be-

zx 50 Computer-Ecken »»

1 Amiga

8 andere Computer
00 Hauptmenuo
bye : Ende der Verbindung
time: Login-/Restzeit

r=<00:16:59> =>»3

Ce4/C128

Dateiname BL : Dateiname
zedit.anl 31 : protext 128
airline 3 : protxt-korrekt.
elite luke 1 : protau.doc

HS Y Das Angebot
gt fiir den C64/128
8 MSX/MSX-1I in der »ACM«

antragen, so schreiben Sie im
Meni 80, Punkt 1 an den Be-
treiber der Mailbox. Der Sysop
wird lhre Post dann bereitwillig
beantworten beziehungsweise
Ilhren Account einrichten. Dies
kann aber einige Tage dauern.
Der Meniaufbau der ACM
ist klar strukturiert. Schon
beim ersten Anruf gelangen
Sie in der ACM sofort an die In-
formationen und Programme,
die Sie haben mdéchten. Eine
stundenlange Suche nach der
richtigen Mitteilung entfallt.
Die ACM ist jedem zu emp-
fehlen, der Informationen und
Programme fir seinen C64/
C128 abrufen und mit gleich-
gesinnten Computerfans tber
alle moglichen Themen disku-
tieren mochte. Leider arbeitet
die Mailbox nur mit 300 Baud
und besitzt nur einen einzigen
TelefonanschluB. Daher miis-
sen Sie auch hier relativ lange
wahlen, bis Sie Verbindung zu
ACM bekommen. )
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Neuves auf dem Spielemarkt

Iron Lord endlich fir C64

Hard’'n’Heavy soll neben Spherical einer der neuen Renner von

TIEA A 74 £A 78 1 0 EA VA EA T8 ZA VA £A A £ o

Rainbow Arts werden. Seit Marz ist es erhaltlich.

Hard'n’Heavy ist da

Das Dusseldorfer Software-
Haus Rainbow Arts kiindigt
sein neues Geschicklichkeits-
spiel »Hard'n'Heavy« an. Es
kostet 49,95 Mark auf Diskette
und 39,95 Mark auf Kassette.

»Hard'n’Heavy« birgt auf 24
Levels viel zu laufen, springen
und schieBen. Der Spieler
steuert einen Roboter, der in-
nerhalb eines Zeitlimits ans
Ende des Levels gebracht wer-

den muB. Lastige Monster ha-
ben es darauf abgesehen, die-
ses Unterfangen zu vereiteln.
Mit viel Geschick kann der Ro-
boter wiederum dieses Vorha-
ben untergraben. Viele ver-
steckte Utensilien helfen ihm
dabei. »Hard'n’'Heavy« hat gu-
te Chancen zum besten Hipf-
spiel in diesem Jahr zu wer-
den.

Rushware, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2

Neue Spielekonsole

Konix kindigt eine neue
Spielekonsole an. Das »Multi-
system« soll ab August im Han-
del erhdltlich sein. Bei diesem
Produkt sei eine besonders gu-
te AuBenkonstruktion mit einer
inneren Hardware verbunden,
die viel weiter entwickelt sei als
bei anderen Spielekonsolen.

Die AuBenkonstruktion ist
laut Konix im Konzept sehr ein-

Dieser spezielle Hydraulikstuhl
soll als Erweiterung zur Konix-
Spielekonsole erhaltlich sein.
Konix kiindigt eine groBe Ein-
filhrung des Multi-Systems ein.

fach. Im Gegensatz zu ande-
ren Spielekonsolen, die als
Box erscheinen, oder im Ge-
gensatz zu Computern, die nur
eine Box mit Tastatur seien, sei
das Multi-System selbst auch
eine Peripherie. Konix: »Es ist
zun&chst erst einmal in Form
eines Steuerrades erhaltlich
und hat Ganghebel und Peda-
le.« Durch einfache Betétigung
eines Schalters entstehe ein
Lenkrad eines Motorrads und
durch eine weitere Bewegung
eine Flugzeugsteuerung.

Das Multi-System wird vier
Hardware-Sprite-Prioritatsfel-
der besitzen, die einen Vier-
schichten-3D-Effekt ergédben,
der vollstandig von der Hard-
ware ausgefihrt wird. Konix:
»\on den 4096 darstellbaren
Farben sind 256 zur selben
Zeit benutzbar. Die Konixkon-
sole hat einen 128 KByte gro-
Ben Videospeicher und wird
mit einem 3,5-Zoll-Disketten-
laufwerk ausgestattet.« Das
zirka 600 Mark teure System
lasse sich problemlos an einen
handelsiblichen  Fernseher
anschlieBen.

Konix Products, Unit 35, Rassau Industrial
Estate, Ebbw Vale, Gwont NP3 5SD, UK.

Auf der PC Show '88 in Lon-
don wurde es bereits als Demo
vorgeflihrt: das Action-Adven-
ture Iron Lord von Ubi-Soft.
Nach dem groBen Erfolg der

»lron Lord« ist ein interessantes Adventure mit Arcadesequen-

Wettkampfe wie Bogenschie-
Ben, Armdriicken und Wirfeln
bestehen. SchlieBlich muB er
seinen Onkel in einem
Schwertkampf besiegen. Die-

zen. Bereits auf der PC Show ’88 wurde es vorgestellt

Atari-Version in Frankreich,
wird die C64-Version ab Mai
bei uns erhéltlich sein.

Iron Lord ist die Geschichte
eines jungen Helden, der sei-
nen verteufelten Onkel von sei-
nem unrechtmaBigen Thron
stiirzen will. Dazu muB er viele

ser findet in dreidimensionaler
Darstellung statt.

Ein Teil des Spieles ist ein
Labyrinth. An vielen Stellen in
den Géngen beinhaltet Iron
Lord Elemente von Arcade-,
Hlpf- und Ballerspielen.
Rushware, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2

J.R.R. Tolkien von Mastertronic

Das neue Rollenspiel von
Mastertronic ist an J.R.R. Tol-
kiens (»Herr der Ringe«) »War
In The Middle of the Earth« an-
gelehnt. Es erzahlt die Ge-
schichte des ungewdhnlichen
Hobbits Frodo Baggins, der die
Vélker mobil macht, um gegen

»War in the Middle of the Earth« ist ein Rollenspiel nach J.R.R.

das Bose zu kdmpfen. Dem
Spiel liegt eine knappe deut-
sche Anleitung bei. Die Kasset-
tenversion wird gegen 30, die
Diskettenversion um die 45
Mark kosten.

Rushware, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2

Tolkiens, besonders bekannt als Autor von »Herr der Ringe«.



‘@ap Die Maschi-
nen des Pla-

M neten Kata-

kis haben sich verselb-
standigt. Mit einem
Raumgleiter soll das
Zentrum der Maschinen
zerstort werden.

von Andrew Draheim

atakis ist die Geschichte

des gleichnamigen Pla-

neten. Einst war er ein
blihendes Paradies flir For-
scher, Wissenschaftler und Er-
finder. So schufen die Bewoh-
ner von Katakis die fantastisch-
sten Maschinen, die das Leben
erleichtern sollten. Aber die
technischen Wunderwerke ent-
wickeltenihr eigenes Leben und
verwisteten den Planeten.

Kumpf
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Am Ende eines jeden Levels wartet bei Katakis
ein schwerer Brocken - David gegen Goliath

Nun sind Sie aufgerufen, dem
Treiben den Garaus zu machen.
Mit einem kleinen Raumgleiter
versuchen Sie ins Zentrum der
Maschinenstadt zu gelangen

4 UP_ 41570

- e

und die mechanischen Feinde
auszuschalten.

Aufden ersten Blick wirkt Ka-
takis wie eine gute Kopie des
Ballerspiels »|O«. Tatsachlich ist

1UP 004300 AREA: 01

Zu Beginn des ersten Le-
vels etwas oberhalb der
Bildschirmmitte  bleiben
und von dort aus schieBen.
Knapp (ber den ersten Fel-
sen fliegen und feuern.
Jetzt kann die erste Kristall-
kugel aufgenommen wer-
den und man erhalt einen
Satelliten. Den direkt mit
der Leertaste abkoppeln,
damit er den Weg frei
macht. Im folgenden Kome-
tenhagel den Satelliten mit

Erste Hilfe

der Leertaste wieder an-
docken. Der Rest des Le-
vels ist nicht allzu kompli-
ziert. Die Riesenmaschine
zum SchiuB ist etwas
schwerer auszuschalten.
Der Gleiter muB sich im
oberen Viertel des Bild-
schirms befinden, stwa in
Augenhohe der Maschine.
Drei- bis viermal auf die
richtige Stelle schieBen.
Wenn die Maschine auf-

blitzt, ist sie getroffen.

AREA- 01

2 UP_ Doopog

Gutes Teamspiel macht bei Katakis am meisten
SpaB. Sie haben einiges zu knacken.

das Spielprinzip sehr &hnlich.
Ein Raumgleiter schwebt vor ei-
nem von rechts nach links fah-
renden Hintergrund und mus8 al-
les abschieBen, was ihm in die
Quere kommt.

Dennoch hebt sich Katakis
von herkdmmlichen SchieB-
und Raumschiffspielen ab. Be-
sonders bemerkenswert ist die
Teamworkfunktion. Zwei Spieler
kénnen darunter gleichzeitig
spielen; einer steuert den
Raumgleiter, der andere Uber-
nimmt einen Satelliten. Beide
kénnen sich prima ergéanzen.
Die Raumsonde ist unzerstor-
bar, kann aber keine Gegen-
stdnde aufnehmen. Der Gleiter
ist sehr verletzlich, kann aber
durch Aufnehmen von Kristallen
sowohl den Satelliten als auch
sich selbst aufristen.

- U _oooong

In der Ein- und Zwei-Spieler-
Funktion wird die Steuerung
des Satelliten vom C64 Uber-
nommen. Die Zwei-Spieler-
Funktion erlaubt das Spielen zu
zweit hintereinander, das heiBt
es steuert jeweils nur einer ein
einziges Raumschiff. Erleidet
sein Gleiter Totalschaden, erhalt
der néchste seine Chance, sich
gegen die aggressiven Maschi-
nen durchzusetzen.

Mit Katakis hat das Dissel-
dorfer Softwarehaus Rainbow
Arts wieder ein Spitzenspiel ge-
bracht. Die hervorragende Gra-
fik mit absolut weichem Scrol-
ling erfreut das Spielerherz ge-
nauso wie der digitalisierte
Sound. Gerade das Spiel zu
zweit kann an den Bildschirm
fesseln.

Dieses Spiel ist ein unbeding-
tes MuB flr alle Fans von Action-
und Ballerspielen.

Katakis
57 9 111318
| |
Spielidee
Grafik
Sound
Schwierigkeit
Motivation
Besonderheiten Toller Team-
spielmodus
Hersteller Rainbow Arts
Preis 29,85 Mark (K)
39,85 Mark (D)
Bezugsquelle Rushware
Bruchweg 128-132
4044 Kaarst 2

=NiK-ia 10NN



W Ein Pro-
TEST grammierer
imt  durch
einen Galaxienebel auf
der Suche nach seinem
Leben. Es bleibt ihm
nicht viel Zeit bis zu
seinem  endgiiltigen
korperlichen Zerfall.

von Andrew Draheim

ie Arche des Captain
Blood« ist die Geschich-
te des gefrusteten Pro-
grammierers Bob Morlock.
Bob, als Geschaftsmann ziem-
lich erfolglos, ist eine Legende.
Besonders Kinder und Ju-
gendliche in Spielhallen fallen

Eine ungluubluhe Geschichte

Ein bewohnter Planel - Caplam Bloods erster

Ansatzpunkt fiir seine Suche

bei seinem Namen in Sprach-
losigkeit. Was sie nicht wissen:
Bob hat ein ziemlich langweili-
ges Leben.

Sein Zusammentreffen mit
einem bekannten Biologen soll
das schlagartig andern. Dieser
ist némlich der unglaublichen
Meinung, daB die Figuren in
Computerspielen ihr eigenes
Leben haben: »Die Pac-Mans
existieren ... wirklich, sie exi-
stieren.« So kommt Blood auf
eine wahnwitzige Idee: »Wenn
die Pac-Mans und AuBerirdi-
schen existieren, muB man sie
aus dem Programminneren
heraus bekdmpfen.« Er macht
es sich zur Aufgabe, gegendas
Ubel der Informatikwelt anzu-
treten.

Monatelang programmiert
Blood an einer Arche, die er
Biohirn nennt. Er schafft es so-
gar sich selbst aufzuldsen, sei-

ifalal PR Y S

ne korperliche Existenz aufzu-
geben und Teil seines Pro-
gramms zu werden. Er steuert
nun seine Arche von innen. Ein
Unfall setzt dreiBig Kopien des
Captain Blood frei. Diese Clo-
nierung lést einen unaufhaltsa-
men Zerfall seines Korpers
aus. Einzige Rettung ist, die
falschen Bloods zu finden, um
das Lebensfluidum zuriickzu-
gewinnen.

25 hat er schon gefunden zu
dem Zeitpunkt, wenn der Spie-
ler in Bloods Rolle schliipft.
Nun gilt es in der Galaxie
BABY1 die letzten Kopien in-
nerhalb 312 Sternzeiteinheiten
zu finden.

Natirlich sind nicht alle Pla-
neten der Galaxis bewohnt,
und Blood wiirde sterben, hat-
te er nicht einen konkreten An-
haltspunkt. Aus diesem Grun-
de beginnt »Die Arche des

Im 3D-Flug diber Planetenoberflaichen macht
Blood Lebewesen ausfindig

Captain Blood« bei einem be-
wohnten Planeten, wo er wei-
tere Informationen erhalten
kann. Uber einen speziellen
Ubersetzer ist er in der Lage,
mit den Bewohnern der Plane-
ten zu kommunizieren. Spra-
che wird in Symbole verwan-
delt und umgekehrt. Jedes
Symbol kannin einer Leiste an-
gefahren werden und dessen
Bedeutung erscheint als Wort
in einem daflir vorgesehenen
Feld.

Die Bewohner der Planeten
sind unterschiedlichen Cha-
rakters. Es gibt friedliche und
groBziigige, aber auch kriege-
rische und niedertrachtige We-
sen. Sie sind dickkdpfig, leicht-
glaubig, launisch, blitzge-
scheit oder strohdumm. Alle
Eigenschaften sind unter ih-
nen zu finden, und mit allen
muB Blood auskommen. Da

wollen welche, daB Blood be-
stimmte bewohnte Planeten
zerstort, ein anderer ist gliick-
lich, wenn Blood seine Familie
sucht. Von fast allen Bewoh-
nern gibt es jedoch Hinweise
auf weitere Planeten, auf de-
nen sich eine der noch finf frei
umherschwirrenden  Kopien
Bloods befinden kdnnte.

»Die Arche des Captain
Blood« ist mit Sicherheit ein
ganz besonderes  Spiel.
Streckenweise wird es bei der
Simulation des Fluges Uber die
Planetenoberfliche trotz 3D-
Animation ein wenig langwei-
lig. Dieses ist der einzige Mi-
nuspunkt im Spiel. Die Grafik
ist durchweg von hervorragen-
der Qualitat. Sehr schén ist die
Anleitung zum Spiel, die nicht
nur ausfiihrlich auf die Bedie-
nung eingeht, sondern auch
Bloods Geschichte in Perry-
Rhodan-Manier erzahlt.

Die Arche des

Captain Blood

579 111318
| |

Splelidee
Grifik

Sound
Schwierigkeit
Motivation
Besonderheiten f{iberdurchschnitt-
lich gutes Spiel

Hersteller ERE Informatique
Preis 34,95 Mark (K)
49,95 Mark (D)
Bezugsquelle Bomico
Elbinger Stabe |
6000 Frankfurt 80
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Jkgp lhr Land
wird von den

TEST Truppen ei-

nes Diktators iiberfal-
len. Mit dem Kampf-
hubschrauber »Thunder
Blade« setzen Sie sich
aggressiv zur Wehr.

von Andrew Draheim

s ist nur eine Frage der

Zeit, wann |hre Regierung

gestlrzt wird. Plindernde
Eindringlinge haben das Mili-
tér bereits zur Aufgabe ge-
zwungen. Doch eine Hoffnung
scheint es noch zu geben: Sie.
Ihnen wird das allerneuste und
modernste Fluggerdt anver-
traut. Der hochmoderne
Kampfhubschrauber »Thunder

g
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HIT 21

Hubschrauber gegen Rebellen

HIT 12

Jade Sektion ist in zwei Bereiche uateilt Der
Flug {iber ein Gebiet ist recht einfach..

Blade« soll Ihnen helfen, das
Unmégliche wahr zu machen.
Wird lhnen die Rettung lhrer
Heimat gelingen?

»Thunder Blade« ist eines
der typischen Ballerspiele, oh-
ne groBeren Sinn und Hinter-
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grund. Als solches aber nicht
schlecht. Die zu erflllende
Mission erfordert exakte Joy-
stickfiihrung und gute Reaktio-
nen in den Spielebenen.

In vier Operationsgebiete ist
Thunder Blade geteilt. In allen

Der erste Level ist relativ
einfach zu schaffen. Beim
Uberfliegen der Stadt muBt
Ihr hauptséchlich auf sich be-
wegende Fahrzeuge achten.
Nicht alle greifen an. Grund-
sétzlich sollte aber alles ab-
geschossen werden, was
sich bewegt. Das gibt Punkte
fir einen spateren Extra-
Hubschrauber. Die Hub-
schrauber am Boden schie-
Ben nicht. Sie steigen nur
senkrecht in die Hoéhe. Es

Erste Hilfe

reicht, lhnen auszuweichen:
nur dann abschieBen, wenn
es einfach oder nétig ist.
Der Flug durch die Stadt ist
ein wenig schwieriger. Wich-
tig ist, daB Ihrimmer in Bewe-
gung bleibt, nach rechts,
links, oben und unten steuert.
Nicht alle Panzer abschie-
Ben. Die Flieger schwirren
nur vor der Nase und sind un-
geféhrlich. Unangenehmer
sind die Helicopter, die eine
Kollision nicht scheuen.
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..im Gegensatz zum Flug am Gebietsende.
Hohe Kunst am Joystick ist hier gefragt.

Abschnitten gilt es sowohl
Boden- als auch Luftstreitkraf-
te aus zwei verschiedenen
Blickwinkeln zu Uberwaéltigen.
Zunéchst Uberfliegen Sie ein
Gebiet. Beim Uberflug greifen
die Feinde von unten an. Alle
Gegner sind nur aus der Vogel-
perspektive erkennbar. Im
zwelten Teil eines Operations-
gebietes fliegen Sie Ihren Fein-
den entgegen. Der Krieg findet
nun nicht mehr unter lhnen
statt, sondern direkt vor der
Nase. Am Ende eines jeden
Gebietes steht eine Hauptfe-
stung, die zu es vernichten gilt.

Thunder Blade ist ziemlich
schwierig. Das erste Opera-
tionsgebiet ist zwar noch recht
einfach zu meistern, der zweite
Abschnitt verlangt hingegen
ungleich mehr Kdnnen am Joy-
stick. Hier geht es nicht mehr
darum, Hausern auszuwei-

chen und Feinde unschédlich
zu machen. In diesem Spielteil
gilt es, engstehende Sédulen zu
passieren und schmale Brik-
ken zu durchfliegen. Und liber-
all lauert der Feind.

Thunder Blade ist toll ge-
macht und voller Spannung.
Feinde kénnen (ber- aber
auch unterflogen werden, sie
werden gréBer, wenn der Hub-
schrauber sich dem Boden né-
hert, und kleiner, wenn er sich
entfernt. Die Mission wird von
einem guten digitalisierten
Sound untermalt.

Leider, und das muB ich im-
mer wieder betonen, istes sehr
traurig, daB bei Programmie-
rern ein technisch tolles und in-
teressantes Spiel meist in di-
rektem Zusammenhang mit
Gewalt steht. Ein ahnliches
Spiel mit friedlichem Rahmen
wére bestimmt genausogut
gewesen, wenn nicht sogar
besser.

Thunder Blade
879 11318

Besonderheiten dreidimensionales
Kriegsspiel
Hersteller US Bold
Preis 34,85 Mark (K)
48,85 Mark (D)
Rushware
Bruchweg 128-132
4044 Kaarst 2

Bezugsquelle




von Matthias Fichtner

N ach den Strapazen des
letzten »64'er-Longplays,
»Uridium ll«, hatte ich
mir zwar geschworen, nie wie-
der einen »Longplay«Artikel
zu schreiben. »The Last Ninja
ll« hat mich jedoch so faszi-
niert, daB ich beschloB, doch
noch einmal selbst zur Feder
beziehungsweise Tastatur zu
greifen.

Ich werfe mich also in meine
schwarze Ninja-Kluft, bewaff-
ne mich mit einer Kombination
aus Wurf-, Stech- und Schlag-
werkzeug (»Joystick« genannt)
und setzte mich in Kampfhal-
tung vor meinen C64.

Roadies, Cops und
ein Messerwerfer

Nach dem Start des Spiels
finde ich mich (beziehungswei-
se mein Ninja »Armanuki«), be-
gleitet von einer fetzigen Hin-
tergrundmusik, auf einer Kon-
zertbilhne im »Central Parke
(so der Name von Level A),
New York. Was aber hat ein
Meister asiatischer Kampf-
kunst zwischen abendlandi-
schen Pauken und Trompeten
zu suchen? Um das festzustel-
len, verschwinde ich hinter
dem Blihnenvorhang. Hier er-
wartet mich ein grimmiger
Biihnenarbeiter, der auch so-
fort auf mich losgeht. Mit eini-
gen gezielten Schldgen und
Tritten setze ich ihn schnell au-
Ber Gefecht. Dann allerdings
kommt der erste Frust. Ich
kann herumrennen wo ich will,
ich finde einfach nichts, was
mich auch nur einen einzigen
Schritt weiter bringen wirde.
SchlieBlich mache ich meiner
Enttduschung Luft und laufe
um-mich-schlagend durch den
Raum. Unter anderem treffe
ich dabei ein gelbes Quadrat,
das, wieich mich jetzt erinnere,
bei Betreten des Raumes kurz
aufblinkte. Es verliert seine
Farbe, mehr geschieht nicht.

Seine eigentliche Funktion
wird mir erst klar, als ich wieder
aufdie Buhne hinaustrete. Hier
hat sich inzwischen eine Fall-
tur aufgetan, in die ich, erflit
von neuem Tatendrang, hinein-
springe. Ich lande in einem La-
gerraum, der mit allerlei Ge-
rimpel gefillt ist. Hier findet
sich auBer einem Schliissel
nichts Interessantes. Ich hebe
ihn auf und verlasse den Raum
durch den Blihneneingang.

DrauBen stoBe ich auf einen
patroullierenden  Polizisten,
der sich, alarmiert durch mein
ungewdhnliches AuBeres, so-
fort auf mich stirzt. Ich nehme
ihm das nicht Gbel, er tut
schlieBlich nur seinen Job.
Was ich ihm hingegen sehr
tibel nehme ist, daB er nach ei-
ner ordentlichen Priigelei zwar
zu Boden geht, sich jedoch
sehr schnell wieder erholt.
Nachdem er ein zweites Mal
kraftig Priigel bezogen hat,
gibt er jedoch endgliltig klein
bei. Rein instinktiv wende ich
mich nach links und verschwin-
de am unteren Bildschirmrand.

L
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(1] Level A: Hier muB man das Holzgitter erklimmen, um den Kend

Der vorliiufig

Es ist wieder »Longplay«Time. Diesmal habe
Ninja, »The Last Ninja ll« vorgenommen. Lesen
durch die ersten drei Level kampft
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stellt man sich nur an den FuB des Gerilsts.

Im n&chsten Bild wartet wie-
der ein Cop auf mich. Auch ihn
muB ich schweren Herzens ins
Nirwana verfrachten, bevor ich
das Buhnengelénde durch ei-
nen groBen Durchgang in der
es umgebenden Mauer verlas-
sen kann. Doch schon erwartet
mich die nachste Gefahr. Am
Wegrand steht ein mit Messern
jonglierender Clown, der mir
im Vorbeigehen eines seiner
Messer in den Ricken wirft,
Feine Sitten sind das ...

Der zweite meiner insge-
samt finf »Armanukis« hat
mehr Glick. Mit wilden Saltos
schaffe ich es, den Messern
auszuweichen und ins néchste
Bild zu gelangen. Hier hebeich
ein am Wegrand liegendes
Pergament auf, um dann ein-
mal mehr vor Ratlosigkeit an
meinem Joystick zu knabbern
(unbewuBt, versteht sich). Ich

stehe vor einer Mauer. Gerade
will ich den Riickweg antreten,
als ein genialer Geistesblitz
mein ganzes Biro flr einen
Augenblick in gleiBendes Licht
taucht. Ich néhere mich einer
Holzkonstruktion, die in die

Punker, Burger und
zwei Toiletten

Mauer integriert ist (Bild 1).
Und schon beginnt Armanuki
dieses Gerlist zu erklimmen.
Ich lande auf einem Mauervor-
sprung und wende mich nach
links. Hier ist der Sims zwar lei-
der an zwei Stellen zerstort, ein
bei Betreten des Bildes kurz
aufblinkender  »Kendostab«
zieht mich jedoch so stark an,
daB ich die beiden Lécher mit
zwei gewagten Saltos Uber-
springe. Ich hebe die Waffe auf

o0-Stab zu erreichen. Dazu
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und gehe zuriick zum Holzge-
riist. DaB man dieses nur riick-
warts hinunterklettern darf,
wird mir leider erst klar, als
mein Kémpfer mit Todesver-
achtung in die Tiefe stlrzt.

Mit meinem dritten Ninja set-
ze ich meinen Rickweg fort.
Nachdem ich das Blhnenge-
lande wieder betreten habe,
wende ich mich nach rechts.
Zuvor werfe ich jedoch noch ei-
nen Blick in den Abfallkorb zwi-
schen den beiden Parkban-
ken. Siehe da, ich férdere ei-
nen Satz »Shuriken« zutage.
Aber Vorsicht: Der Vorrat ist
sehr begrenzt.

Gleich im néchsten Bild bie-
ge ich, nachdem ich mit mei-
nem neuen Kendostab einen
weiteren Cop unschédlich ge-
macht habe, wieder nach
rechts ab, um das Bihnenge-
lande erneut zu verlassen.

L. PRl YABA



Und, habe ich es nicht ge-
ahnt, fangt doch im ndchsten
Bild ein wild gewordener Pun-
ker an, mit einem Holzprigel
auf mich einzuschlagen. Wozu
dieser jedoch ausgerechnet
ein Toilettenhduschen mit aller
Kraft gegen mein Eindringen
verteidigt, will mir nicht in den
Kopf. Also lege ich ihn schlafen
und unterziehe sowohl die
Herren- als auch (mit zugege-
benermaBen flauem Geflhl in
der Magengegend) die Da-
mentoiletten einer grindlichen
Untersuchung. Siehe da, in
letzterer werde ich flindig!
Nachdem Armanuki hinter der
rechten Tir verschwunden ist,
blicke ich mich und halte im
nachsten Moment eine Halfte
eines »Nunchaku«, einer wahr-
lich mérderischen Schlagwaf-
fe, in der Hand. Hoffentlich ge-
rate ich nie in die Hénde der
»Dame«, die dieses Teil hier
vergessen hat ...

Nach eingehender Sondie-
rung der Lage kehre ich auf
das Bihnengeldnde zurlck.
Hier wende ich mich nach
rechts. Nachdem ich im folgen-
den Bild einen weiteren Wach-
mann bezwungen habe, biege
ich wiederum nach rechts ab,
starke mich an einem ImbiB-
stand mit einem Hamburger
(das bringt mir ein Bonus-
Leben ein!) und stehe dann vor
einem weiteren, gut bewach-
ten Toilettenhduschen. Hier
findet sich, wiederum in der
Damentoilette, die zweite Half-
te des Nunchaku. Zurlick auf
dem Blihnengelénde, verlasse
ich das Bild diesmal am linken
Rand und stehe dann vor ei-
nem Eisentor. Dieses &ffne ich
nach einigen Fehlversuchen
(Treten, Schlagen, Ubersprin-
gen etc.) mit dem SchiUssel,
den ich ganz zu Anfang unter
der Biihne gefunden habe.

Im néchsten Bild stellt sich
dann heraus, daB auch ein
Ninja-Kémpfer  kein Uber-
mensch ist: Armanuki kann
nicht schwimmen! So bin ich
bei der Uberquerung eines
eher lacherlichen Kanals auf
ein Schiffichen angewiesen,
das an mir vorbei treibt (Bild 2).

Remmne B /AL 1000
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Mit viel Anlauf springe ich also
in Richtung Boot - und verfehle
es. Armanuki ertrinkt. Ahnlich
ergeht es auch seinen drei
noch verbliebenen Kollegen,
von denen zwei den Sprung
auf das Boot zwar schaffen,
dann jedoch am zweiten
Sprung zum anderen Ufer
scheitern. Der rote Vorhang
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[z Level A: Den Kanal kann man nur mit Hllfe des Bootes
{iberqueren. Armanuki kann nicht schwimmen!

»The Last Ninja ll«

Bereits vor Jahrhunderten
versuchte der japanische
Bosewicht Kunitoki, die
Zunftder Ninja auszurotten.
Jetzt ist er in Gestalt eines
korrupten Geschéftsmanns
wiederauferstanden, um
die Weltherrschaft an sich
zu reiBen. Dies ist der
Punkt, an dem Armanuki,
der letzte der Ninja und
gleichzeitig einzige Held
des Spiels, auf den Plan
tritt. Aus der Vergangenhsit
zu uns gesandt und ausge-
stattet mit insgesamt fiinf
Leben und verschiedenen
Mordinstrumenten, die er
sich allerdings zundchst an
den eigenartigsten Orten
zusammensuchen  muB,
nimmt er die Jagd nach Ku-
nitoki auf. Dabei muB er
sich durch sechs Level
kampfen, die jeweils aus
rund 15 verschiedenen Bil-
dern bestehen. Die dreidi-
mensionale Grafik von »The
Last Ninja ll«ist das Feinste,
was auf dem C64 bisher zu
sehen war. Nicht ohne
Grund erhielt das Spiel im
64'er-Magazin 2/89 das
Pradikat »Beste Grafik '88«.
Auch die von Level zu Level
wechselnde Musik kann
durchaus als »groBartig«

bezeichnet werden.

senkt sich ein letztes Mal und
»Game Over« wird eingeblen-
det.

Inzwischen ist gut eine Stun-
de vergangen und ich stehe
wieder miteinem meiner Nicht-
schwimmer vor dem Kanal.
Diesmal habe ich jedéch mehr
Glick. Gleich beim zweiten
Versuch gelingt mir der Sprung
aufs Boot und von dort ans an-
dere Ufer. Hier erwartet mich
im néchsten Bild ein Schwarm
héchst aggressiver Killerbie-
nen, die sich von ihrem Korb
aus auf mich stiirzen. Da hilft
nur noch fliichten, Ich wéhle
den kiirzesten Weg und ver-
schwinde am linken Bildrand.
Hier stehe ich wieder vor einer
ganzen Menge Wasser, dies-
mal treibt jedoch leider kein
Boot vorbei. Also versuche ich,
den Kanal mit einem (zu) ge-
wagten Salto zu Uberqueren.
Armanuki ertrinkt wortlos ...

Mir bleibt keine andere
Wahl, als mit dem néchsten
Ninja zu den Bienen zurlickzu-
kehren. Diese starten auch
gleich einen ihrer heimtlcki-
schen Angriffe, ich schaffe es
jedoch, ihnen zu entkommen,
indem ich mich zum oberen
Bildrand fliichte. Hier stehe ich
jedoch leider schon wieder vor
einem Zipfel Wasser. Da das
andere Ufer auBerhalb des Bil-
des liegt, springe ich ins Unge-
wisse - und lande auf einer
kleinen Insel, neben der ein
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Ninja
ich mir den zweiten der letzten

Sie, wie man sich Schritt fiir Schritt
und dabei wilde Abenteuer erlebt.

Boot liegt (man trifft die Insel
nur, wenn man am &duBersten
linken Rand des Weges ab-
springt!). Ein Gebiisch hindert
mich leider daran, das Schiff-
chen zu besteigen. Also neh-
me ich (nach langem Griibeln)
meinen Kendostab zur Hand
und versuche, es hiermit an ei-
ne besser zugédngliche Stelle
der Insel zu schieben. Das hat-
te ich wahrscheinlich besser
nicht getan, denn nach der er-
sten Berlihrung treibt es da-
von. Sssch ... 6nes Wetter
heute.

Im héchsten MaBe depri-
miert, rdume ich das Feld und
lege mich ein weiteres Mal mit
den Bienen an. Um meine ar-
me Haut vor allzu vielen Sti-
chen zu bewahren, wahle ich
den kiirzesten Weg und fliichte
nach links. Und, welche Freu-
de, genau vor meiner Nase
treibt das Boot vorbei, das mir
soeben auf der Insel entkom-
men war. Ich Uberlege nicht
lange, sondern springe mit
zwei eleganten Saltos via Boot
ans andere Ufer des Kanals
und verlasse den Central Park.

Geschafft! Mein C64 fragt
mich héflich, ob ich denn bereit
sei, Level B in Angriff zu neh-
men. Was heiBt hier »bereit«?
Ich bin gierig!

Ampeln, Moior-
riider und ein Ninja

In besagtem Level B (»City
Streets«) finde ich mich in den
StraBen New Yorks wieder. Um
mich von meiner vertrauten
Umgebung nicht zu weit zu
entfernen, gehe ich an der
Parkmauer entlang und ver-
schwinde zwischen dieser und
einem angrenzenden Gebé&u-
de. In einer Art Hinterhof erwar-
tet mich ein Cop, der sofort auf
mich einschldgt. Und um mir
zu beweisen, daB ich wirklich
bereits in Level B bin, bleibt er
erst erschopft (oder etwa tot?)
am Boden liegen, nachdemich
ihnm dreimal gehérig den Hin-
tern versohlt habe. Ich folge
weiter der Parkmauer und fin-
de im né&chsten Bild einen
Hamburger - ein Bonusleben!
Nachdem ich ihn »verdriickt«
habe und an der Mauer ent-
lang ins néchste Bild gelangt
bin, stehe ich wieder am Stra-
Benrand.

lch bin gerade dabei, die
StraBe zu (bergqueren, als mir
bewuBt wird, daB am unteren
Bildrand eine Ampel zu sehen
ist, die auf Rot steht - und das
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aus gutem Grund. Im néchsten
Moment wird Armanuki von ei-
nem riicksichtslosen Motor-
radfreak Uberrollt. Aber jetzt ist
natlrlich keiner der unzéhligen
Cops in der Néhe. Die Polizei,
dein Freund und Helfer ...
Beim nédchsten Versuch war-
teich, bis die Ampel Griin zeigt
und begebe mich dann ins
néchste Bild. Hier folge ich
dem Gehsteig und sehe mich
unvermittelt einem hdchst
aggressiven Punker gegen-
Uber. Ich erledige ihn, komme
dann jedoch ernsthaft ins Gri-
beln: »Wo ein Punker, da auch
eine Waffe in einer Damentoi-
lette?!«. Hier gibt es zwar keine
solche, ich erinnere mich je-
doch, daB bei Betreten des Bil-
des eine TUr links oben kurz
aufgeblinkt hat. Da ich keinen
Schllissel bei mir habe, ent-
scheide ich mich fiir die hand-
greifliche Methode und trete
die Tdr kurzerhand ein. Es
funktioniert, ich stehe in einer
Kombination aus Waffenlager,
Trainingsraum und Rdmpel-
kammer. Mir gegenlber ein
Kollege Armanukis: Ein Ninja,
der sich durch meine Anwe-
senheit sichtlich gestért flhlt
und mich angreift. Nachdem

Topfe, Penner und
ein Kanaldeckel

ich ihn unter EinbuBe eines Le-
bens wiederstrebend ausge-
schaltet habe, nehme ich mir
sein Schwert (es hédngt rechts
neben dem groBen Regal an
der Wand) und verlasse diesen
ungastlichen Ort. Ich folge
dem Gehsteig, bis ich an die
néchste Ecke komme und
Uberquere dort die StraBe. Hier
sollte man darauf achten, da8
die Ampel oben rechis Rot
zeigt. Sie gilt fur vorbeifahren-
de Motorradfreaks und andere
Raser, die einen andernfalls
rlicksichtslos Uberrollen.

Aufdem nun folgenden Geh-
steig sollte man sich von der
angrenzenden Hauswand fern
halten. Hier wohnt ndmlich ei-
ne junge (oder auch é&ltere)
»Dame«, die mit Blumentdpfen
nach Passanten wirft.

Ihre Schwester wohnt zweli
Hé&userblocks weiter und trak-
tiert mich ebenfalls mit Blu-
mentdpfen, nachdem ich im
dazwischenliegenden Bild ei-
nen weiteren Cop »bediente«.
Sie zielt, wirft und trifft, bevor
ich an Flucht denken kann.
Mein Computer quittiert dies
mit »1 Live Remaining«.
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(3] Level B: In dem bunten Zelt findet man einen wlchtigan
Schliissel. Nur mit ihm kann man den Level verlassen.

Mit diesem - im wahrsten
Sinne des Spielnamens - letz-
ten Ninja begebe ich mich ins
néchste Bild. Vor einem Drug-
store sitzt hier ein total betrun-
kener Penner. Die nach Alko-
hol riechende Flasche, die ne-
ben ihm am Boden liegt, neh-
me ich an mich (der arme
Mann ist bereits betrunken ge-
nug) und Uberquere dann die
StraBe. Und schon hat mich
der néachste Schldger am
Wickel - oder besser: Ich habe
ihn, und zwar nach den Ubli-
chen drei Runden. Dem Geh-
steig an einem leider leeren
Hamburgerstand entlang fol-
gend, treffe ich gleich auf noch
einen Vertreter dieser Ublen
Gattung. lhn ereilt das gleiche
Schicksal wie seinen Kollegen.

Dem altbewdhrten Grund-
satz »Wo ein Punker, da auch
eine Waffe; und wo zwei Pun-
ker, da erst recht etwas beson-
deres« folgend, durchsuche
ichden grauen Hinterhof Zenti-
meter flir Zentimeter. In einem
grellbunten Zelt (Bild 3) werde
ich findig. Ich blicke mich und
halte einen héchst eigenartig
geformten Schliissel in der
Hand. Nachdem ich mich eine
Weile (ber dieses Teil gewun-
dert habe, mache ich mich mit
einer wagen Idee im Hinterkopf
auf den Rickweg. Vorbei am
Drugstore und einer der Blu-
mentopfwerferinnen lberque-
re ich auf Héhe des mit »Eats«
bezeichneten Geschéftes die
StraBe und gehe dann gerade-
aus, bis ich auf die Mauer des
Parks stoBe. Hier biege ich ab
und verschwinde am rechten
Bildrand. Nachdem ich das
néchste Bild durchquert habe,
stehe ich vor einem Kanal-
deckel (Bild 4). Ich setzte mei-
nen Schllssel an und - er off-
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sich die Kanalratte ein drittes
Mal wieder aufrappelt. Ich ha-
be mich inzwischen jedoch lei-
der schon so weit von ihm ent-
fernt, daB er zu einer Waffe
greift, mit der ich nun wirklich
nicht gerechnet habe: Er
schleudert mir einen Wurfstern
in den Ricken. Good-bye, du
schdne (Unter-) Welt ...
Knapp drei Stunden spéter
bin ich wieder an der gleichen
Stelle, diesmal wende ich mich
von meinem Gegner jedoch
erst nach der vierten und letz-
ten Prigelei ab. Den Typ im
néchsten Bild ereilt das glei-
che Schicksal, genau wie auch
seinen Kollegen, der den
Raum bewacht, den man aus

E] Level B: Dl.m:h dlesen Gully galangt man in Level C

net sich. WuBte ich es doch,
daB ich einen solchen Schlls-
sel friher schon einmal gese-
hen habe - damals, als ich
noch keine Computerspiele
hatte und meine Zeit (unter an-
derem) noch damit verbrachte,
Arbeitern der Stadtwerke beim
Reinigen eines Gullys zuzuse-
hen. Sollte das etwa bedeuten,
daB die gute alte Realitdt doch
nicht ganz nutzlos ist?!

Level C (»Sewers«) findet
komplett in der Kanalisation
New Yorks statt. Im ersten Bild
steigt Armanuki eine Leiter hin-
ab und springt auf einen Mau-
ervorsprung.

Als erstes fallt mir hier eine
strahlend blaue Tir auf. Sie ist
jedoch leider verschlossen. Al-
so gehe ich nach rechts ins
néchste Bild. Hier erwartet
mich ein finster dreinschauen-
der Kanalarbeiter, der, wie hét-
te es anders sein sollen, auch
sofort gnadenlos auf mich ein-
prigelt. Ich liefere die inzwi-
schen zur Routine geworde-
nen drei Runden und will gera-
de meinen Weg fortsetzen, als

diesem Bild heraus durch eine
Tlr betreten kann. Hier finde
ich in der Nahe des im Boden
eingelassenen Gitters eine Art
Schllssel, dessen Funktion
mir zwar schleierhaft ist, den
ich aber dennoch mitnehme.

Spinnen, Gitier und
viele Kanalarbeiter

Ich verlasse den Raum wie-
der und verschwinde dann
(nach einem gekonnten Salto
Uber einen Abgrund hinweg)
am rechten Bildrand. Nach-
dem ich eine weitere Unterbre-
chung des Weges Ubersprun-
gen habe, werde ich von einer
Spinne angegriffen. Armanuki
bricht lautlos (und leider auch
sehr tot) zusammen.

Nach einem weiteren Fehl-
versuch habe ich den Trick
dann heraus: Da die Spinnen
immer den gleichen Weg neh-
men, wartet man einfach, bis

.eines der Tierchen an einem

vorbei ist und folgt ihm bis zum
rechten Bildrand.

Ausgabe 5/Mai 1989



Hier stehe ich wieder vor ei-
ner dieser strahlend blauen
Tiren. Diese ist offen und so
gehe ich hindurch und finde
mich - welch Wunder der Ar-
chitektonik - am Startpunkt
des Levels wieder. Ich komme
zu der Uberzeugung, etwas
falsch gemacht oder Uberse-
hen zu haben und mache mich
noch einmal auf den Weg, vor-
bei an Spinnen, Abgriinden
und herumliegenden Schla-
gern. SchlieBlich stehe ich wie-
der vor der blauen Tiir und bin
noch ratloser als zuvor. Doch
auch diesmal |&Bt er nicht lan-
ge auf sich warten, der alles er-
hellende, geniale Geistesblitz.
Ich nehme den Schlissel zur
Hand und mache mich damit
an dem Gitter zu schaffen, das
rechts neben der blauen Tur in
den Boden eingelassen ist.
Und, siehe da, es oOffnet sich
und gibt den Blick auf eine Lei-
ter frei.

Eine Etage tiefer angekom-
men, muB ich gleich wieder
zwei Stadtwerke-Schlager ver-
dreschen (einen davon im
néchsten Bild). Dann stehe ich
vor drei Tunneleingéngen (Bild
5). Ich wahle den ersten, ver-
lasse ihn jedoch im ndchsten
Moment fluchtartig, da meine
»Power« pldtzlich rapide ab-
nimmt. Mit duBerster Vorsicht
betrete ich den zweiten. Dieser
ist harmloser und ich durch-
quere das folgende Bild unbe-
helligt.

Nach der néchsten handfe-
sten Priigelei stehe ich wieder
vor dem Problem, mir aus drei
Tunnels den ungeféhrlichsten
aussuchen zu missen. Die er-
sten beiden Versuche kosten
mich einiges an Kraft, der letz-
te Eingang fiihrt mich dann in
ein Bild, in dem ich mit einer
neuen Qualitdt von Gegnern
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konfrontiert werde. Ganze Ru-
del fetter Kanalratten (diesmal
sind wirklich die kleinen Nager
mit den langen Schwénzen ge-
meint!) wuseln mir zwischen
den FiBen herum. Vorsicht! Ei-
ne Beriihrung mit diesen Tier-

Was mich hier erwartet,
schlagt alles bisher Dagewe-
sene: Ein wild mit den Zahnen
klapperndes Krokodil kommt
mir entgegen. Ich nehme mein
Schwert zur Hand und werde
im nachsten Moment zu Hack-
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[6] Level C: Das Krokodil kann man nur mit Feuer bezwingen
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(5] Level C: In den meisten Tunneleingangen lauert der Tod

s

chen hat tdédliche Folgen, mit
geschickten Saltos kann man
ihnen jedoch ausweichen.

Und dann stehe ich vor der
Lady mit dem Nunchaku. In
schwarzes Leder gekleidet,
stlirzt sie sich auf mich, muB
aber kurze Zeit spater (unter
meinem kraftigen Dazutun) in
die ewigen Jagdgrinde ent-
schwinden.

Ratten, Tunnels und
ein Krokodil

Im ndchsten Bild habe ich es
dannnach einer erneuten, klei-
nen Prigelei wieder mit Tun-
neleingdngen zu tun. Diesmal
treffe ich jedoch gleich beim er-
sten Versuch den richtigen (es
ist derlinke). Nach einem mehr
oderweniger kurzen Kampf ge-
lange ich dann ins néchste und
letzte Bild dieses Levels.
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fleisch verarbeitet. Das Vieh
scheint ein verdammt harter
Brocken zu sein, denn auch
meine anderen Waffen kdnnen
ihm nichts anhaben. Inzwi-
schen hat mich das Tierchen
vier Leben gekostet und ich
komme zu dem SchluB, daB
hier nur noch Logik helfen
kann:
These 1: Ein Krokodil lebt
im Wasser.

Es wird daflr si-
cher einen trifti-
gen Grund

haben.

Die groBten Fein-
de des Wassers
sind das Feuer
und die chemi-
sche Industrie.
Letztere als Waf-
fe gegen ein Kro-
kodil einzuset-
zen, diirfte
schwerfallen.

Ergo : Feuer!!

Ich gehe also zuriick ins vor-
herige Bild und versuche, die
dort an der Wand hangende
Fackel an mich zu nehmen -
Fehlanzeige! Also muB ich das
Feuer auf einem anderen We-
ge zum Krokodil bringen. Ich
durchsuche meine Habselig-
keiten und stoBe dabei auf die
Schnapsflasche, die ich dem
Penner abgenommen habe.
Und tatséchlich: das Zeug ist
so hochprozentig, daB es sofort
Feuer féngt, als ich es vor die
Fackel halte. Ich renne zuriick
zum Krokodil und schleudere
ihm meinen Molotowcocktail
ins Maul (Bild 6).

These 2:

These 3:

These 4:
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Es brennt! Es brennt! Es
brennt! - Friede seiner Asche ...

Erleichtert betrete ich den
jetzt freien Tunneleingang und
freue mich Gber die Ankindi-
gung von Level D.

Doch was miissen meine in-
zwischen langst entzindeten
Augen sehen: Die Floppy ist
nicht eingeschaltet; Level D
wird nicht nachgeladen; ich bin
wieder am Anfang von Level C.

Fiinf Originale zu
gewinnen!

Aus einem dreitdgigen Sa-
natoriumsaufenthalt geldutert
und endgiiltig geheilt hervor-
gegangen, habe ich ein weite-
res Mal beschlossen, nie wie-
der ein »64'er-Longplay« zu
schreiben. Auch die restlichen
drei Levels von »The Last Ninja
Il« werde ich aus Ricksicht auf
meine Gesundheit nicht mehr
bearbeiten.

Daher suchen wir jetzt ner-
venstarke Ninjas, die uns einen
Artikel Uber die Lésung dieser
letzten drei Level einschicken.
Die interessanteste Ldsung
wird in einer der nachsten Aus-
gaben abgedruckt. Und damit
Sie sich an der Jagd auf den
teuflischen Kunitoki auch dann
beteiligen kdnnen, wenn sie
das Spiel noch nicht besitzen,
hat die Firma Ariola Soft finf
Originale von »The Last Ninja
ll« gestiftet. Diese kbnnen Sie
im Rahmen unseres Such-
spiels (Seite 149) gewinnen.

The Last Ninja I, Mediagenic, Preis: 4495
Mark (K), 49,95 Mark (D), Bezugsquelle: Ariola
Soft, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2

[ ]
Machen Sie
°
mit!

Haben auch Sie ein Spiel,
das Sie gut genug beherr-
schen, um Uber seinen
Spielverlauf und die even-
tuelle Losung einen »64’er-
Longplay«-Artikel zu schrei-
ben? Dann tun Sie es doch
einfach! Wichtig ist dabei
nur, daB Sie fiir alle im Spiel
auftretenden Probleme ei-
ne L&sung anbieten und
uns auch etwas Uber lhren
Gesamteindruck  schrei-
ben.

Natdrlich gibt es ein gu-
tes Honorar. Die Adresse:
Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64’er
Stichw.: »64’er-Longplay«
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Minchen

Ansnahe 5/Mai 1989
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omputer faszinieren mich

ungemein. Deshalb be-

schéftige ich mich auch
schon seit geraumer Zeit mit
dem C64. Daich mich aber mit
dem Design der Tastatur und
der nichternen Plastikhille
nicht anfreunden konnte,
wuchs in mir der Wunsch nach
einem neuen Gewand fir den
C64. Hierbei versuchte ich,
moderne Technik und natdrli-
che Materialien zu kombinie-
ren. Das Ergebnis ist der C64
Rambo 13 Limited Edition, der
meiner Meinung nach besser
aussieht als die heutigen Ge-
hause aus sterilem Plastik und
Blech. Das Herz der Gesamt-
anlage ist ein C64 mit zwei

1541-Laufwerken, die ebenso
wie der C64 Uber ein Parallel-
Betriebssystem verfiigen. Es
ist jedoch nur ein Laufwerk mit
einem Parallelkabel ange-
schlossen. Beim zweiten Lauf-
werk sind zwei Betriebssyste-
me integriert: Das alte
1541-DOS und Speed-DOS,

Luxustastatur

wobei von Speed-DOS nur die
schnellen Routinen zum Scrat-
chen, Formatieren etc. genutzt
werden.

Zur Eingabe dient eine
C128-Tastatur, die auf das
C64-Format umgelétet wurde.
Der Zehnerblock ist voll funk-

Der Rambo 13

64’er-Reporter des Monats Dirk Eichholz berichtet
iber einen wahrlich auBergewohnlichen Umbau
seines Computers. Lesen Sie seinen Bericht und
lassen Sie sich zum Nachbau anregen.

tionstilichtig und einige Tasten
sind zusétzlich mit Buchsta-
ben belegt, so daB eine schnel-
le Programmierung in hexade-
zimaler Schreibweise mdglich
ist. Auch die Reset-Leitung
wurde auf die Tastatur gelegt.
Am Expansion-Port betreibe
ich ein Final Cartridge Il, das
Uber die Tastatur ein- und aus-
geschaltet wird. Hierzu habe
ich die GAME- und EXROM-
Leitung dber ein Relais ge-
schaltet. Da ich die Cartridge
mit einer Maus bediene und
keine Lust habe, stdndig zwi-
schen Joystick und Maus zu
wechseln, habe ich drei Port-
Buchsen an der Frontseite des
Computers angebracht. Zu-

Dirk Eichholz ist unser 64’er-
Reporter des Monats. Er be-
richtet {iber einen auBerge-
wohnlichen Computer-Umbau

sédtzlich a8t sich natirlich
auch der Freezer Uber die Ta-
statur schalten. Die Verbin-
dung der Tastatur mit dem
Computer wurde mit D-Sub-
Buchsen und Steckern reali-
siert, auBerdem ist es mdglich,

€64/128-Musik
Kompendium

C64 fur Insider

C

Das C64/C128-Musik-
Kompendium

Ein komplettes Werk zum
Thema Computermusik mit
allen Informationen, die Sie zur
Beherrschung in Sachen Mu
auf dem C64/C128 bendti
1988, 236 Seiten, inkl. Diske
Bestell-Nr. 90521,

ISBN 3-89090-521-8

DM59-~ sFr5430/6S 460.-

D.Bayer

C64/C128 Profi-Tools

zu VizaWrite

Eine Vielzahl wichtiger Informa-
tionen und leistun

lities fir optimalen Ei z
der beliebten Teﬂu-»nrhpﬁunq
VizaWrite

1988, 136 Seiten, inkl. 2 Disketten

DMS9-" qFr‘\d 30" /6S 502,-

l’._‘.ﬁ-ﬂc 128 Profi-Tools

Eine volistandige Sammiung von
Assembler-Routinen fur profes-
sionelle Basic-Programmierer.
Aus dem Inhalt: Kontroliment -
Verwaltung wvon  Pull-down-
Menis, Windowing - e

oder uberlappende Window
1988, 156 Seiten, inkl. Disk
Bestell-Nr. 90617,

ISBN 3-89090-617-6

DM49-* sFr 4510° /6S 417.-"

Die Besonderheit dieses Wer-

kes liegtin der einzig

bereitungder ROM- Roulmn der

dokumentierten Speicherbele-

gung (Memory Map) und einem
gittext, der die internen

Zusammenhange selbst einem

Anfanger verstandlich macht.

1988, 516 Seilen,

Bestell-Nr. 90481,

ISBN 3-89090-481-5

DM59-* sFr 5430/6S 460,-

A_Seibert

Spielend Basic lemen

Alle Spiele sind als Lisling i
Buch abgedruckt und auf dg
beigefigten Diskette enthalte
1989, 218 Seiten, inkl. Diskette
Bestell-Nr. 90701,

ISBN 3-89090-701-6

DM 39- sFr3590/6S 304,-

o
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Limited Edition

Uber einen selbstgeldteten
Adapter, die Tastatur auch an
einem gewdhnlichen C64 zu
betreiben. Die anderen Hard-
ware-Erweiterungen  wurden
von mir selbst gebaut. Hierbei
handelt es sich um ein User-
Port-Display, welches Uber

acht LEDs anzeigt, ob die Da-
tenleitungen zur Ein- oder Aus-
gabe der Daten geschaltet
sind. Zudem ist ein Prozessor-

Laufwerk wurde durch eine
Track-Anzeige erweitert, so
daB die aktuelle Kopfpositionin
Dezimalzahlen angezeigt wird
(Track 0 bis 41). Zusatzlich ist
eine Schreibschutzschaltung
eingebaut, die es ermdglicht,
auch Disketten ohne Schreib-
schutzkerbe zu bearbeiten.
Die Zusatzfunktionen flr
Betriebssystem-Umschaltung,
Schreibschutz und Liiftung
sind Uber Schalter an die Ge-

trollierbar. Die LEDs werden
Uber ein zusatzliches, einge-
bautes 5-Volt-Netzteil versorgt.
Als Zugabe habe ich noch ei-
nen EPROM-Brenner einge-
baut, der es mir ermdglicht,
meine EPROMs selbst zu
programmieren. Der Textool-
Sockel ist zusammen mit dem
AdreBmanager und dem CIA
Port Il auf einer zusétzlichen
Platine untergebracht, die sich
herausziehen 146t. Der An-

Haben Sie jetzt Lust bekom-
men, sich selbst einen Rambo
13 Limited Edition zu bauen?

(Dirk Eichholz/aw)

Wollen Sie auch 64’er-
Reporter werden? Warum
nicht? Jeder, der eine gute
Story hat, kann mitmachen.
Unter den 12 Reportern ei-
nes Jahres verlosen wir
3000 Mark. Natirlich wird

stop eingebaut, der den Pro-
zessor auf Tastendruck anhélt
und wieder startet. Das erste

auch jeder verdffentlichte
Artikel honoriert. Alles, was
wir brauchen, ist Ihre Story,
méglichst auf Diskette (be-
liebiges Format), mehrere
gute Fotos zu lhrer Story
(am besten Dias) und ein
Bild von Ihnen (muB kein
PaBbild sein). Schicken Sie
lhre Story an:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64’er
Stichwort 64’er-Reporter
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

schluB fur die Tastatur befindet
sich ebenfalls auf der
Computer-Frontseite. An der
Riickseite wurden die Siche-
rungen, die Monitorbuchse
und der Druckerausgang un-
tergebracht. Das Geh&use fir
Computer und die Tastaturab-
deckung wurden aus Holz ge-
fertigt und Mahagonifarben
gebeizt. Passend dazu sind die
Einsédtze der Frontplatte aus
Messing. Der gesamte Umbau
kostet ungeféhr 200 Mark und
vier Wochen intensive Arbeit.

héusevorderseite herausge-
fiihrt und Uber Duo-LEDs kon-

H. Withoft/A. Draheim

64%er -

GroBer Einsteiger-Kurs

Nach dem Durcharbeiten von
Hprmm(} ac 5 &

F Muslic R West F Matthes

Ce4 ps Tricks und Tnnlq C64-Computer-Handbuch Pascal mit dem C64
S mit GEOS-Update Buch und Col er r‘rm!:(JI

astell-Nr. 90703,
BN 3-89090-703-2
39+ <Fr 3590°/6S 332~

arkt &Technik-Produkte

halten Sie in den Fachabteilungen
r Warenh&user, im Versandhandel,
Computer-Fachgeschéften oder

i lhrem Buchhandler

Fragen Sie Ihren Fachéndler
nach unserem kostenlosen Gesamtverzeichnis
mit Gber 500 aktuellen Computerblchern
und Software. Oder fordern Sie es direkt
beim Verlag an!

*Unverbindliche Preisempfehlung




as sagt eigentlich die
Post zur Rechtslage
um amerikanische Mo-

dems? Wie stellt sich die Sach-
lage nach der Ansicht der Bay-
rischen Hackerpost dar? Wir
haben Vertretern dieser beiden
Organisationen einige Fragen
gestellt, die alle interessieren:

64’er: Wie sieht die Rechts-
lage fiir den Betrieb von Mo-
dems zur Zeit aus?

Post: Eine spezielle Rechts-
lage zu Modems gibt es nicht.
Allgemein gilt, daB Einrichtun-

ERLAUBT

gen, die an o&ffentliche Netze
angeschaltet werden sollen
und der Nachrichtentibermitt-
lung dienen, zugelassen sein
missen.

64’er: Warum ist der Betrieb
von US-Modems verboten?

Post: Die Frage kann so
nicht gestellt werden, da kein
Unterschied beziiglich des
Herkunftslandes gemacht
wird. Eine spezielle Regelung
fir US-Modems gibt es daher
nicht. Im UmkehrschluB zur er-
sten Aussage muB die Antwort
hier heiBen: Der Betrieb von
nichtzugelassenen Einrichtun-
gen an offentlichen Einrichtun-
gen ist nicht erlaubt.

BHP: Die Rechtslage ist ver-
worren, aber eine Bestrafung
bei Besitz ist derzeit wohl nicht
maoglich.

64’er: Warum werden die fi-
nanziellen Vorteile, die eine
bundesweite Verbreitung von
privaten Modems flr die Post
bieten wiirde, ignoriert?

Post: Ein bundesweites Mo-
dem-Netz ist uns nicht be-
kannt. Wir verstehen deshalb
auch nicht, wo ein finanzieller
Vorteil von der DBP ignoriert
wird.

BHP: Die Post kénnte an Mo-
dems nicht schlecht verdie-
nen. Es |aBt sich abschatzen,
daB mindestens eine Million
Geblhreneinheiten zusatzlich
anfallen wirden. Die Post
konnte also durchaus ein fi-
nanzielles Interesse an Mo-
dems haben.
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64’er: Inwieweit ist das Ver-
bot von Modems auf ein Mono-
poldenken der Post zuriickzu-
flihren?

Post: Ein Monopol im Be-
reich von Modems besteht
schon seit langerem nicht
mehr. Dies ist schon aus der
Existenz privater zugelassener
Modems ersichtlich. (Die aller-
dings relativ teuer sind. Anm.
d. Red.)

64’'er: Welche Faktoren
konnten den Betrieb von Mo-
dems legalisieren?

0

Eine Frage, die alle
DFU-Begeisterte
interessiert. Wir
haben die Post und
die BHP (Bayerische
Hacker Post) gefragt
wie sie die Situation
jetzt einschatzen.

Post: Die Zulassung.

BHP: Es ist richtig, daB nur
Modems mit einer Zulassung
angeschlossen werden soll-
ten. Die Zulassung sollte aller-
dings wesentlich vereinfacht,
verbilligt und beschleunigt
werden.

64’er: Gibt es einen Zusam-
menhang zwischen dem An-
wachsen der Computerkrimi-
nalitat und der Verbreitung von
Modems?

Post: Der Betrieb privater
zugelassener Modems ist le-
gal und wir sehen hier keine
Verbindung mit dem Anstieg
der Computerkriminalitét.

BHP: Wir sehen keinen Un-

ODER
ERBOTEN

terschied darin, ob Hacker nun
mit einem US-Modem oder ei-
nem Post-Modem arbeiten. An
eine Zunahme der Kriminalitat
glauben wir nicht, eher an das
Gegenteil.

64’er: Worin unterscheiden
sich Post- und US-Modems?

Post: Die bei der Zulas-
sungsprifung zugrunde ge-
legten technischen Bedingun-
gen sind fir alle Modems glei-
chermaBen verbindlich. Unter-
schiede dirfen keine gemacht
werden. Durch welche kon-

struktiven und technischen
MaBnahmen die Bedingungen
erflllt werden, interessiert da-
bei nicht. Deshalb sind uns die
Unterschiede zwischen den
verschiedenen Modems nicht
gelaufig.

BHP: US-Modems sind billi-
ger, leistungsfahiger, verfigba-
rer und zuverlassiger als Post-
Modems. AuBerdem unterstiitzt
fast jede Software diese Mo-
dems.

64’er: Warum gibt es eine
Zulassungspriifung fir Mo-
dems?

Post: Bei der Zulassungs-
prifung wird festgestellt, ob
die Gerate mit dem o&ffentli-
chen Netz stérungsfrei zusam-
menarbeiten und dies nicht
schadigen, ob die technischen
und betrieblichen Funktions-
bedingungen der jeweiligen

Telekommunikationsdienste
erfullt und vermeidbare Sto-
rungen anderer oder durch an-
dere ausgeschlossen sind. Die
hierflir einzuhaltenden techni-
schen Bedingungen sind aus
den technisch-physikalischen
Bedingungen der im o6ffentli-

chen Telekommunikationsnetz
verwendeten Kabeln, Verstar-
ker (Ubertragungstechnik) und
Vermittlungstechnik abgeleitet
und nicht willklrlich erstellt
worden. Sie kénnen sich von
denen anderer Lander zum Teil
drastisch unterscheiden. Eine
Harmonisierung ist selbst in-
nerhalb Europas aufgrund der
historisch gewachsenen Netze
nicht moglich, was auch die
EG schon erkannt hat. Daraus
ist ersichtlich, daB Geréate aus
anderen Landern an das deut-

sche Netz angepaBt werden
missen. Dies hat im {brigen
auch nichts mit einer wieder-
holt wieder unterstellten, fak-
tisch aber nicht vorhandenen
Monopolstellung zu tun. Zu
dem immer wieder vorge-
brachten Vorwurf, die Geréte
wirden auch ohne Anpassung
bei uns funktionieren, sei dar-
auf hingewiesen, daB der Ver-
ursacher von Stoérungen dies
eigentlich nie selbst merkt. Be-
troffen sind immer andere, die
aufgrund der statistischen Zu-
falligkeiten der Verkehrswege
mit den Stérungen »zusam-
mentreffen«.

BHP: Die Prifung ist o.k.,
aber eben viel zu umstandlich
und zu langsam.

64’er: Wir danken fiir das In-
terview.

Und so sieht es die Frankfur-
ter Allgemeine Zeitung in ihrer
Ausgabe von 28. Februar 1989:

»Nicht genehmigte Modems
geben der Bundespost keine
Handhabe fiir deren Beschlag-
nahme. Der 2. Senat des Bun-
desverfassungsgerichts hatte
Mitte letzten Jahres entschie-
den, der Paragraph 15 Absatz
2a des Fernmeldeanlagenge-
setzes (FAG) sei unvereinbar
mit dem grundgesetzlichen
Bestimmtheitsgebot fur Straf-
tatbestdnde und daher nichtig.
Dies ist die Vorschrift, die bis-
lang als Handhabe diente,
wenn die »Post« gegen illegal
angeschlossene Modems vor-
ging und ab Unterkante Tele-
fondose alles beschlagnahm-
te, was daran hing: Modem und
auch gleich den Rechner.«

(mflaw)

Zueraha 8/MMa: 1080



Was machen Hacker in Datenbanken, wenn sie
mal gerade nicht fiir den Geheimdienst herum-
spionieren? Keine Frage: sie spielen.

ormale Leute treffen

sich zum Spielen bei

Freunden. Hacker hin-
gegen verlassen dazu nicht
das Haus. Sie werfen ihren
Computer an, laden ein Termi-
nalprogramm und loggen sich
in einer Mailbox ein. Die elek-
tronischen Briefkdsten laden
namlich nicht nur zu Dialogen,
Konferenzen und Stdbern in
Schwarzen Brettern ein, son-
dern auch zum Spielen.

le Adventures mit einfacher
Grafik. Dennoch bieten diese
Adventures Dimensionen, die
kein kommerzielles, im Laden
kdufliches Spiel erreichen
kann. Einige, sogenannte Mul-
tiuser-Adventures, kdnnen nam-
lich von bis zu 48 Spielern
gleichzeitig gespielt werden.
So toll die Spielideen oft
sind, so denkbar schlecht ist
ihre grafische Umsetzung.
Mailboxen werden von einem

o Spiele in einer
e anderen Dimension
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Hack: Die Tiefen des Bosen

$. .88.. 88,

€ SEEF SE855 85
$....8.8 . .88, .
L "
£ SEEESEEES 5555 5 coliiiaa. .08
F SESSEESES SESE SEESS _sEsSs. . 808

B_ESEEESSEE EEE- 5.,

TTITT S
(ESEEEE SEEEEE

............ S8 (6ES. _E5.8

SEsgs, $8 gggggfs g-8.8 12:10 PM

SEfE-. 88, SEff, ££85.f Haunt the 24th

8%, 58388.8 Moon's Fhase:
sggs) . .8 NEW

s.oEss .. .. LT
5 SISESSESE.
£ 558888

City of Rampart

»Omega« ist »Hack« sehr
dhnlich, in seiner Vielfaltig-
keit jedoch wesentlich
schwieriger. Ziel ist die Er-
forschung diverser Gruften
und VerlieBe (Dungeons),
um so im Rang der Gilde
aufzusteigen. Das Spiel
startet in der Stadt von
Rampart, wo sich die
Hauptquartiere aller Gilden

HP:10/10 MANA:11/11 AU:253 LEVEL:0/0 CARRY:0/2040
STR:12/12 CON:10/10 DEX:17/17 AGI:17/17 INT:15/15 POM:11/11

Bei »Omega« andern sich bei jedem neuen Spiel Details
Fiir Profis: Omega

befinden. Die Stadt selbst
ist von Dungeons umringt.
Der wackere Spieler ver-
sucht nun einen nach dem
anderen zu erforschen. Die
dabei gewonnenen Fahig-
keiten und die Erfahrungen
lassenihnim Rang steigen.

Mailbox: HOST: Nummer: 089/4606031
(1200 Baud), 8n1; 4606021 (300 Baud). 8n1

»Hack« ist ein klassi-
sches Adventure. Der Spie-
ler steigt hinab in die dunk-
len Gruften und Verliese
des Bosen auf der Suche
nach dem Amulet von Yen-
dor. An seiner Seite kdmpft
ein kleiner Hund, der in vie-
len Situationen helfen
kann. Gegen die zahlrei-
chen Monster helfen meist
jedoch nur Waffen und Ma-
gie, die in der Unterwelt zu

finden sind. »Hack« ist kein
Multiuserspiel im  her-
kdmmlichen Sinne. Es gibt
jedoch eine Highscore-Ta-
belle, in der die User einge-
tragen werden.

So kdnnen die Spieler ih-
re Erfolge gegenseitig be-
obachten. Das spornt ganz
schon fiir weitere Erfolge
an.

Mailbox: HOST, Nummer: 089/4606031
(1200 Baud), Bn1; 4606021 (300 Baud) 8nt

Hier streitet Boris aus Dis-
seldorf mit Jan aus Frankfurt,
kdmpfen Silke und Henning
aus Minchen vereint gegen
bdse Monster, Nicole aus Ham-
burg opfert dem Gott Blob ein
Modem und Marco aus Nirn-
berg sucht sich seinen Weg an-
hand einer Zauberkarte al-
leine.

Spiele-Freaks werden nun
vielleicht schon die Nase
rumpfen, denn die Grafik eines
Mailboxspiels kann nie so toll
wie die eines professionellen
Spiels sein. Deshalb sind die
Spiele in den Mailboxen fast al-
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Zentralcomputer  gesteuert,
aber von den unterschiedlich-
sten Computern angezapft.
Jan hat zum Beispiel einen
Atari ST, Nicole einen Amiga
und Henning einen C64. Es ist
den Mailboxbetreibern einfach
unmdglich, fir alle diese Com-
puter tolle Grafik anzubieten.
Deshalb beschranken sich
Mailboxspiele auf den standar-
disierten ASCII-Code. Bilder
und Landkarten bestehen da-
her aus Buchstaben und Zah-
len. DFU-Begeisterte scheint
das jedoch nicht abzuhalten.
Sie spielen Tag und Nacht.
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Bei );Mazewar« spielen die Hacker gegeneinander

Entscheidung im HOST: Mazewar

Ein nicht ganz so fanta-
sievolles, dennoch span-
nendes Multiuser-Spiel fes-
selt viele Benutzer der Mail-
box HOST an den Bild-
schirm. Ziel in Mazewar ist
es, seine Mitspieler vom
Bildschirm zu schieBen.
Die Spieler lauern sich ge-
genseitig auf, stehen ver-
steckt hinter Mauerecken
um schnell hervorzu-
schnellen und ihren Mit-
spielern, wenn es sein muB,
auch von hinten eins zu ver-
passen. Da verbiinden sich
flir kurze Zeit zwei oder drei
Spieler gegen einen star-

ken Gegner. Doch Vorsicht!
Schnell wird der Freund
wieder zum Feind und
schlagt erbarmungslos zu.

Auf dem Bildschirm sieht
man bei »Mazewar« zu-
nachst einmal nur sich und
das Labyrinth. Die eigene
Figur ist durch eine Pfeil-
spitze erkennbar. Das spit-
ze Ende ist die Sichtrich-
tung. Die Gegner sind nur
dann erkennbar, wenn man
sie direkt anschaut. Fir je-
den abgeschossenen Geg-
ner gibt es Punkte.

Mailbox: HOST, Nummer: 089/4606031
(1200 Baud)Bn1; 4606021 (300 Baud)
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Riesenauswahl =
kleine Preise

wohnt, daB immer alles billiger
wurde. Nun, mittlerweile hat
sich die Situation entscharft.
Aufgeschreckt durch so viel
Mut bei der EG haben viele
Druckerhersteller die Flucht
nach vorne angetreten und
produzieren ihre Drucker mitt-
lerweile in Europa. Citizen und
Star zum Beispiel in England
und Seikosha hat vor wenigen
Monaten ein brandneues Werk
in der Nahe von Hamburg er-
richtet. Die Folge sind wieder
sinkende Preise oder zumin-
dest bei gleichen Preisen ge-
stiegene Leistung - man kann
sich freuen.

Doch nun zu unserer Markt-
Ubersicht. Sie ist sehr einfach
zu lesen. In der ersten Spalte
finden Sie den Hersteller und
den Namen des Druckers. Da-
nach wird angegeben wie viele
Nadeln ein Druckkopf besitzt
und ob Farbdruck vorgesehen
ist oder nicht. Die Geschwin-
digkeitsangaben beziehen
sich auf die EDV-Schnellschrift
und den LQ/NLQ-Schéndruck.
An Schnittstellen ist fiir den
C64 nur die Centronics- und
die Commodore-Schnittstelle
interessant. Die RS232C wird
nur der Vollstdndigkeit halber
mit aufgefihrt. Wenn ein
Drucker ESC/P- kompatibel ist,
sokannman auch sagen, er ar-
beitet nach dem Epson-
Standard. Unter P6-Kompatibi-
litt ist zu verstehen, daB ein
Drucker ebenso wie der weit
verbreitete 24-Nadel-Drucker
NEC P8 arbeitet. IBM-Kompati-
bilitat gibt an, ob eine IBM-Gra-
fikdrucker-Emulation  einge-
baut ist. Davon hangen auch
die zur Verfiigung stehenden
Zeichensétze ab. CBM ist na-
tirlich der Commodore-Zei-
chensatz. Der Zugtraktkor sitzt
hinter dem Druckkopf und
zieht das Papier, der Schub-
traktor sitzt vor dem Druckkopf
und schiebt das Papier. Besser
ist ein Schubtraktor. Bei den
Schriftarten sind die im
Drucker fest eingebauten
Schriften gemeint. Bei man-
chen Druckern kann man noch
zusétzliche Schriften per Mo-
dul nachriisten. Der Preis ist
die unverbindliche Preisemp-
fehlung einschlieBlich Mehr-
wertsteuer. Der Marktpreis
kann davon abweichen. Alle
Angaben sind Herstelleranga-
ben. ]
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Haben Sie ein scharfes
Auge? Dann machen
Sie mit bei unserem
neuen Suchspiel. Wer
das richtige Ergebnis
hat, kann das Spiel
»The Last Ninja ll« ge-
winnen.

J etzt heiBt es aufgepaBt und
die Sinne gescharft.
Wecken Sie den Sherlock
Holmes in sich und legen Sie
Lupe und Schreibzeug bereit.
Unser Suchspiel wird Ihnen si-
cherlich viel SpaB machen. Da-
bei kdnnen Sie auch noch eini-
ges gewinnen. Die fiinf Gewin-
ner dieses Suchspieles kom-
men in den GenuB von »The
Last Ninja ll«: Bereits vor Jahr-
hunderten versuchte der japa-
nische Bosewicht Kunitoki die
Zunft der Ninja auszurotten.
Jetzt ist er in Gestalt eines kor-
rupten Geschéftsmanns wie-
der auferstanden, um die Welt-
herrschaft an sich zu reiBen.
Dies ist der Punkt, an dem Ar-
manuki, der letzte der Ninja
und gleichzeitig einzige Held
des Spiels, auf den Plan tritt.
Aus der Vergangenheit zu uns
gesandt und ausgestattet mit
insgesamt finf Leben und ver-
schiedenen Waffen, die er sich
allerdings zunédchst an den ei-
genartigsten Orten zusam-
mensuchen muB, nimmt er die
Jagd nach Kunitoki auf. Dabei
muB er sich durch sechs Levels
kédmpfen, die jeweils aus rund
15 verschiedenen Bildern be-
stehen.

Starkes
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Spiel
gewinnen

Genau aufgepaBt — und das Superspiel »The Last Ninja ll«
konnte lhnen gehoren, wenn Sie die Bildausschnitte unten im

Heft wiederfinden.
Die Aufgabe

Eigentlich ist alles gar nicht
so schwer, aber ein gutes Auge
braucht man schon. Sehen Sie
sich zunéchst die vier Bildaus-
schnitte auf dieser Seite an
und merken Sie sie sich. Die
Bildausschnitte sind Teile von
Bildern aus dieser Ausgabe.

Blattern Sie nun das ganze
Heft durch, bis Sie die Bilder
wiedererkennen.  Schreiben
Sie sich dann die Seitenzahl
auf, auf der Sie das Bild gefun-
den haben. Verfahren Sie mit
den anderen Bildausschnitten
genauso. Zum SchluB z&hlen
Sie die vier Seitenzahlen zu-
sammen und schreiben die L6-
sungszahl auf eine Postkarte.
Die Postkarte (Absender nicht
vergessen) schicken Sie bis
zum 15 Mai 1989 an:
Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64’er
Stichwort: Suchspiel
Hans-Pinsel-Str. 2,8013 Haar
Alle Mitarbeiter der Markt &
Technik Verlag AG und deren
Angehdrige dirfen nicht mit-

machen. Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen. Eine Baraus-
zahlung der Preise ist nicht
maglich.

Die Preise wurden zur Verligung ge-
stellt von: Anda Soft, 4835 Rietberg,
HauptstraBe 75
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Messen, Steuern, Regeln

Der entsprechende Befehl
hierzu lautet: POKE DB, X; wo-
bei fiir X wieder die gleiche Be-
dingung wie vorher gilt. Die
entsprechende Bindrzahl er-
scheint am User-Port. Jede bi-
nére »1« bringt die betreffende
LED zum Leuchten und kann
Schaltfunktionen  ausldsen
(Relais schalten).

Einfache und kurze Pro-
grammbeispiele zur Daten-
ausgabe

Das erste Programm (Listing
1) dient dazu, das bisher Be-
sprochene zu Uben und zu fe-
stigen. Nach dem Titel (Zeile
10) folgt in allen vorgesteliten
Programmen die Festlegung
der drei wichtigsten Adressen
(Zeile 20).

Es ist sinnvoll, die Festle-
gung der Registeradressen
nach dem vorgeschlagenen
Muster vorzunehmen, um bei
einem eventuellen Computer-
wechsel (zum Beispiel Apple
11IE sowie der GRS-Adapterkar-
te mit eingebauter Commodo-
re-CIA-Schnittstelle) nicht gro-
Be Teile des Programms, son-
dern nur diese wenigen Adres-
sen (Zeile 20) zu @ndern.

In Zeile 30 aller Programme
werden die User-Portleitungen
durch POKE RB,255 (X =
11111111 in bindrer Darstellung)
zu Ausgangen geschaltet. Die
einzugebende Zahl X muB
ganzzahlig sein und im erlaub-
ten Bereich von 0 bis 255 lie-
gen, sonst wird das Programm
vozeitig beendet, da hierfir
noch keine Sicherungsrouti-
nen eingebaut sind.

Bei den beiden Program-
men »Lauflicht« (Listing 2 und
3) wird in den Zeilen 40/50 je-
waeils sinnvoll und praktisch die
Potenzrechnung zur Basis »2«
angewendet, indem alle er-
laubten Exponentenvon 0 bis 7
der Reihe nach durchlaufen
werden. Die vom Computer er-
rechneten Ergebnisse erge-
ben jeweils die Zahl X, die
dann entsprechend weiterver-
arbeitet wird. Im Programm
»Leuchtband« (Listing 4) wer-
den zu den entsprechenden
Potenzwerten jeweils noch die
vorhergehenden hinzuaddiert
(beziehungsweise diese vom
vorhergehenden Wert subtra-
hiert). (Josef Dehler/ah)
GRS Lehrgerdte KG, Jakob-Jung-StraBe 58,
0-6100 Darmstadt 12 (Telefon: 06151/37 1071)
Die Preise einschi h Mehr be-
tragen fir das: GRS-Interface (Fertiggerét) 383
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