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Brandneu: der Citizen Swift
9ist der kleine Bruder des
Citizen Swift 24

Swift 24 nun auch
als 9-Nadler

24, dem Swift 9, bietet

Citizen jetzt einen 9-

Nadler mit Geschwindigkeiten bis
160 cps an. Der Swift 9 hat ein kom-
paktes AuBeres und soll {iber viele
Standard- und Zusatzfunktionen
verfigen. In der EDV-Schrift soll er

Mit dem kleinen Bruder
des erfolgreichen Swift

bis 40 cps schnell sein. Der
Drucker verfligt (ber einen
Schnellschrift-Zeichensatz  und

drei  Schonschrift-Zeichensatze
(Courier, Times Roman und Sans
Serif). Die IBM-Proprinter Il und
die Epson-FX-Emulation (einstell-
bar per Mikroschalter) sollen die
Kompatibilitdit garantieren. Der
Drucker wird serienmaBig mit ei-
ner parallelen Schnittstelle ausge-
liefert. Die Speicherkapazitat be-
trdgt ab Werk 8 KByte. Der Preis
soll bei 748 Mark liegen. (aw)

Henschel & Stinnes, Ismaninger StraBe 52,
8000 Minchen 80

Computertreffen
in Schwerin

Zum vierten Mal findet
in Schwerin (DDR) das
Internationale Compu-
tertreffen statt. Am 19.
und 20. Mai 1990, jeweils von 8 bis
18 Uhr, hélt das Jugendklubhaus
»Ernst Busch« in Schwerin seine
Pforten fir Computerfreaks von
nah und fern gedffnet. Neben einer
Softwareborse, einem Hardware-
verkaufsbasar (auch fir Bicher
und Zeitschriften) sowie »KI&n-
tischen« zum Erfahrungsaus-
tausch finden eine Reihe von Vor-
trégen statt. Die Titel der Vortrage
wie »Printfox und Eddison«, »Er-
fahrungen mit dem Akustikkopplers,
»Newsroome« und »Hi-Eddi« lassen
erwarten, daB Computerfreaks an
der richtigen Adresse sind.

Der Eintritt kostet 10,10 Mark
(West oder Ost), darin ist ein Mit-
tagsimbiB enthalten. Als Veranstal-
ter zeichnen der CCCS und der Ju-
gendklub »Ernst Busch«. (pd)

J.Behling, FrunsestraBe 263, DDR-2792
Schwerin

8 GuEp

Das Video Studio

Ein neues Programm

fur Videofreunde ist auf

dem Markt: The Video

Studio von \Vicom-
Systems. Mit dieser Software fr
Videofilmer lassen sich mit
Cé4-Hilfe professionelle Filmvor-
und -nachspéanne gestalten. Sogar
Titelbilder mit ansprechender Gra-
fik und Laufschrift sind flr das Vi-
deo Studio kein Problem. Das voll
menugesteuerte Programm kann
natdrlich auch fir andere Einsatz-
zwecke, beispielsweise zur Schau-
fensterwerbung etc., eingesetzt
werden.

Das Video Studio wird auf Dis-
kette geliefert. Es kostet 75 Mark
(Vorkasse, bei Nachnahme plus
550 Mark). Im Lieferumfang ent-
halten sind 40 verschiedene Zei-
chensétze in jeweils zwei GroBen
und 62 Sprites, die teilweise ani-
miert sind. Wir werden das Video
Studio in einer der nachsten Aus-
gaben einem ausfihrlichen Test
unterziehen. (pd)

Vicom-Systems, Steffano Becker, Wissenba-
cher Weg 6, 6340 Dillenburg 2

! THE VIDEO

STUD 10O

Videofreunde: The Video
% Von CTK ist seit kurzer
ist in zwei Ausfihrun-
gerat. Es beherrscht 300, 1200 und
satz. Das Euromodem 2412-30 hat

Studio von Vicom-Systems
Zeit das Euromodem
gen lieferbar: als Steckkarte fir Per-
2400 bps und arbeitet mit dem
die Postzulassung A200 627X

Ein neues Programm fir
-
400 bps mit MNP 5
2412-30 erhdltlich. Es
sonal-Compuler sowie als Tisch-
Hayes- oder CCITT-V25bis-Befehls-
(Tischgerdt) und A200 628X

(Steckkarte). Erhaltlich ist eine
MNP-5-Erweiterung, mit der Uber-
tragungsraten bis zu 4800 bps feh-
lerfrei maglich sind. Im Lieferum-

Das CTK-Euromodem 2412-30 ist als Steckkarte fiir

fang der Modems befinden sich
ein vorbereiteter Postantrag, eine
deutsche Bedienungsanleitung
und ein AnschluBkabel nach TAESG-
oder ADO8-Norm. (da)

CTK Computer-Text- und Kommunikations-Sy-
steme GmbH, Ernst-Reuter-StraBe 22, 5060
Bergisch Gladbach 1, Tel. 02204/6 3061

Nirnberger

Computerflohmarkt
Am Samstag, den 28.
April 1990, findet im
m Nirnberger Messezen-
trum der 10. NiOrnber-
ger Computer- und Amateurfunk-
flohmarkt statt. Dieses Jahr ist die
Veranstaltung in der Halle G, die
doppelt so groB ist wie die bisher
verwendete Halle F. Das Messe-
zentrum ist von allen Autobahnen
direkt erreichbar, 4000 kostenlose
Parkplétze sind direkt am Gelan-
de. Es besteht auBerdem eine di-
rekte U-Bahn-Verbindung von
Hauptbahnhof und Innenstadt
zum Messezentrum (Linie U1).
Funkamateure konnen zur Lot-
sung die Clubstation DF@NFM
Uber die Nurnberger Relais-Funk-
stellen auf R2, R6 und R70 errei-
chen. (pd)

Amateurfunk- und Computerbdrse Nirmberg,
Hans Kammler (DJ6NB), LaurentiusstraBe 9,
8500 Nirnberg B0, Tel. 0911/644434

leichstabellen

Ohne Daten- und Ver-

gleichstabellen  kann

heutzutage kein Elek-

troniker mehr verninf-
tig und rationell arbeiten. Die um-
fangreiche ECA-Reihe ist jetzt in
neuer Auflage erhaltlich. In der
ECA-Reihe sind in 14 Nachschla-
gewerken folgende Bénde erhlt-
lich: Lin 1: Daten und Vergleichsta-
belle fir integrierte Operationsver-
starker. Lin 2: Lineare Spannungs-
stabilisatoren. Mem: statische, dy-
namische, bipolare RAMs. THT:
Thyristoren von A bis Z 60000.
DDV1: Dioden A bis ZZY. DDV2:
Dioden 1N21 bis 44938. VAT 1 und
2: Vergleichstabelle Transistoren,
Dioden Thyristoren, IC. CMOS 1:

Personal-Computer sowie als Tischgerat lieferbar

Daten- und Vergleichstabel-
len der ECA-Relhe

CMOS-Digital-Schaltungen. TDV 1:
Transistoren A bis BUZ. TDV 2:
Transistoren C bis Z. TDV 3: Transi-
storen USA. TDV 4: Transistoren
Japan. IC-TTL: 74er Digital-Schal-
tungen.

Die Bicher kosten zwischen
28,80 Mark und 4890 Mark. (aw)

ECA Electronic GmbH, Postfach 40 05 05,
8000 Minchen 40

»Elektronische Ldsun-
m gen fir morgen heute

sehen, erleben und ver-

stehen« - unter diesem
Motto findet vom 18. bis 20. Mai in
der KongreBhalle Saarbriicken zum
siebten Mal die MECOM statt. Die-
se Verkaufsmesse will insbeson-
dere jungeren Personen durch das
reichliche Angebot an Heimcom-
putern und PCs, Peripherie, Zube-
hor und Software einen Uberblick
verschaffen. Kostenlose Fachvor-
trage, die Anwesenheit von Regio-
nal-Mailboxen, das Messe-Life-
Programm des Privatsenders »Ra-
dio RVN«, ein riesiges Angebot an
neuen und gebrauchten Compu-
tern sollen die MECOM ebenso in-
teressant machen wie das Ange-
bot an elektronischen Bauteilen,
Fachliteratur, Public-Domain-Soft-
ware und Vorfihrungen des Deut-
schen Amateur Radio Clubs eV.
(Bild- und Tonempfang, Satelliten-
funk).

Ein weiterer Schwerpunkt liegt
auf der Aus- und Weiterbildung:
Kommunale Institutionen, die In-
dustrie- und Handwerkskammer
sowie private Lehrinstitute geben
Informationen zu Berufsaussich-
ten und Eingangsvoraussetzun-
gen fast aller EDV-Berufe. Auch
der kommerzielle Sektor ist mit
zahlreichen Ausstellern vertreten,
darunter Siemens, IBM und Nix-
dorf. (pd)
Medien, Elektronik und Computer (MECOM)
Saar, Verkaufs- und Informalionsmesse fQr
Elektronik- und Mikrocomputer, Postfach
10 12 60, 6620 Volklingen, Tel.06898/28691

Herstellerangaben :

Die Daten von Produktmeldungen und
Veranstallungshinweisen, die Sie in un-
seter Aktuell-Rubrik lesen, stammen zum
Teil von den Herstellern, Vertreibern oder
Veranstaltern. Wir kBnnen daher nicht in
jedem Fall fir die Richtigkeit garantieren.
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Ein Schritt in

Sterben die Computerfreaks aus? Oder an-
ders gefragt, was sind das eigentlich far
Leute, die Geos benutzen? Oder Windows
auf dem PG, Intuition auf dem Amiga oder
GEM auf dem Atari ST? Sind diese sog. Be-
nutzeroberflachen ein Segen oder ein Fluch
fiir Computernutzer? Ich glaube, daB diese -
sagen wir mal Bedienungshilfen - die
C 64-Besitzer in zwei Lager teilen. Selbst in
der Redaktion sind die Gegensatze extrem,
und die Meinungen iiber den Wert von Geos
gehen weit auseinander. Schwer von der po-
sitiven Seite zu iberzeugen sind die einge-
fleischten Profis, die Oldies, die den C 64 vor
der »Geos-Zeit« kennengelernt haben. Wer
Geos mit dem C64 erhalten hat, tut sich da
schon viel leichter. Und in der Tat besitzt Ge-
os ein zukunftsweisendes Konzept. Klar wird
das, wenn man die Szene bei anderen Com-
putern beobachtet. Amiga, Atari und die gro-
Ben Macintosh sind von vorneherein mit Be-

EDITORIAL

die Zukunft

nutzeroberflachen ausgestattet. Auf dem PC
sind GEM und Windows die bekannten Pro-
gramme. Viele Geos-Nutzer werden es noch
nicht wissen: Wer mit Geos arbeitet, wird
spater mit Windows auf dem PC fast keine
Probleme haben. Beispiel: Geocalc und das
bekannte PC-Spitzenkalkulationsprogramm
Excel sind von der Benutzerfiihrung fast
identisch und haben sehr viele Gemeinsam-
keiten. Es lohnt sich also auf jeden Fall,
Geos zumindest einmal kennenzulernen. Ob
man es dann wirklich mag, kann man spater
entscheiden. Wer wenig programmiert, hat
es leichter: Diese Oberflachen sind fir
Anwender geschaffen, nicht fiir Program-
mierer. Aber genau das ist der Trend: Es wird
immer weniger programmiert und der An-
wender stiitzt sich immer mehr auf fertige
Programme zum schnellen Nutzen. Sterben
also die Computerfreaks aus? Ich glaube
nicht, aber sie andern sich.

Ihr Georg Klinge (Chefredakteur)

Deutschland im Rubbelfieber

In der 64’er-Ausgabe 2/90 starteten wir einen groBen
Wettbewerb mit silberfarbenem Rubbelfeld auf dem Ti-
tel und interessanten Fragen im Heft. Die Entscheidung
ist gefallen, die Gewinner stehen fest.

von Arnd Wangler

ugegeben, die gestell-

ten Fragen waren nicht

einfach, aber wir hat-
ten uns vorgenommen, einen
echten Wettbewerb zu starten.
Die Antworten sollten dabei
nicht einfach irgendwo im Text
vorgegeben sein wie bei so
mancher Werbeaktion  flr
Waschmittel. Trotz der Schwie-
rigkeit der gesteliten Aufgabe
haben mehrere tausend 64’er-
Leser, erstmals auch sehr viele
aus der DDR, mitgemacht. Na-
tirlich interessiert Sie jetzt, wie
die richtigen Antworten hieBen:

Frage 1: Drucker

Mit welcher Nadelstédrke in
mm arbeiten 24-Nadel-Druk-
ker wie der Brother M 18247
Antwort: Die Nadelstarke be-
tragt 0,2 mm (zum Vergleich:
bei 9-Nadlern 0,3 mm).

Frage 2: Diskette

Wie viele Sektoren speichert
die 1541-Floppy auf der Spur
287
Antwort: Es sind genau 18
Sektoren.

Frage 3: Monitore

Nennen Sie mindestens
zwei Verfahren, um ein farbi-
ges Monitorbild zu erzeugen.
Antwort: Richtig waren z.B.
RGB, FBAS, YIC.

Frage 4: Computer

Wie hieB der Konstrukteur
des C64?
Antwort: Der Konstrukteur war
Chuck Peddle, der Leiter des
Entwicklungslabors bei Com-
modore war Shiraz Shivji, bei-
des lassen wir gelten. Jack Tra-
miel hat nur das Geld gegeben
und den Entwicklern gesagt,
was fir eine Maschine er
braucht. Seinen Namen lassen
wir deshalb nicht gelten.

Frage 5: Hardware

Wie viele Befehle kennt der
6510-Prozessor des C64 (ohne
illegale Op-Codes)?

Antwort: Es sind 56 Befehle.

Na, haben Sie alles gewuBt?
Dann seien Sie jetzt darauf ge-
spannt, wer die Gewinner des
tollen 24-Nadlers Brother M
1824 L und der vielen anderen
Preise sind:

1. Preis: Brother M 1824L

Claus Ronald

GroBdeuben
2. Preis: ein komplettes Bix-
System

Andreas Fradrich

Bergkamen
3. bis 10. Preis: eine 64’er-Unhr

Bernd Meyer, Uelzen; Diet-
mar Grabs, Bielefeld; Joachim
Trawny, Oberhausen; Andreas
Seipelt, Furtwangen; Stefan
Jakobsen, Niebill; Wolfgang
Sommer, Tarp; Manfred Mdller,
Bonn; Walter Teufel, Nlrnberg.
11. bis 31. Preis: eine Disket-
tenbox

Matthias Grems, Dresden;
Tobias Polleth, Freystadt; Rick-
mer Jensen, Tonning; Wolf-
gang Melzer, Stotternheim; Ro-
land Opitz, Berlin; Heiner Wel-
sink, Bokel; Johannes Kilhn,
Duisburg; Arne Hans, Ratin-

RUBBELH GEWINNEH &

=]

gen; Karl-Heinz Dormeier,
Kéln; H. Lidemann, Hamburg;
Uwe Ipsen, Sollerup; Martin
Schmidt, Schmitten; Wilhelm-
Josef Oelinger, Rheinberg;
Markus Lasermann, Schwa-
bisch Gmind; Jorg Arndt, Ber-
lin; Friedrich Michaler, Fried-
berg; Stephan Goll, Libben;
Ulrich Philipp, Gaiberg; Barba-
ra Meyer, Dortmund; Hans
Frieben, Kirchheim

Wir winschen den Gewin-
nern viel Freude mit ihren Ge-
winnen. Alle Gewinner werden
schriftlich benachrichtigt.

B4 erg




Neuves Zauberwort:

»Notebook«
Bis vor kurzem waren
die sog. »Laptops« das
kleinste, was manin Sa-
chen Personal-Compu-

ter kaufen konnte. Aber auch diese

handlichen Fir-Unterwegs-Geréte
sind inzwischen nicht mehr »State-
of-the-Art«. Sowohl Toshiba als

auch Sharp setzen zur CeBIT '90

auf das Stichwort »Notebook«. Ge-

meint sind damit extrem miniaturi-
sierte PCs, die nicht groBer als ein
herkommliches Notizbuch sind.

Sharp hat dabei momentan die Na-

se vorn. Mit dem PC-6220 mit

80C286-Prozessor, 1 MByte RAM,
20-MByte-Festplatte und VGA-LC-

Display stellen sie einen Note-

book-Computer vor, der unter 2 kg

wiegt, DIN-A4-Format besitzt und
nur 35 mm hoch ist.

Der »Notebook«-AT T1200XE
von Toshiba

Das vergleichbare Geréat von
Toshiba, der T1200XE, ist etwas
groéBer und wiegt auch knappe 2 kg
mehrals der PC-6220. Auch er ver-
fagt Gber 1 MByte-RAM, eine 20
MByte-Festplatte, ein FlUssigkri-
stall-Display und einen 80286-Pro-
zessor. Zusétzlich bietet der
T1200XE ein internes 3'/-Zoll-Dis-
kettenlaufwerk.

Der Preis des T1200XE wird bei
8500 Mark liegen, der des PC-
6220 stand bei RedaktionsschluB
noch nicht fest, soll jedoch in je-
dem Fall unter 10 000 Mark betra-
gen. (mf)

Sharp Electronics GmbH, Sonninstrafe 3,
2000 Hamburg 1, Tel. 040/23775- 214
Toshiba GmbH, Gérlitzer StraBe 5-7, D-4040
Neuss 1

64’er-Sonder-

heft 53

Einen reprdsentativen
Querschnitt von zwdlf
herausragenden Soft-
ware-Produkten haben
wir fir das Jubilaumsheft 53 5 Jah-
re Sonderhefte zusammengestelit:
- Mit Giga-Ass und Promon erhal-

10:G53e

Foto: Toshiba Informationssystemo

ten Sie einen komfortablen Makro-
assembler und einen Maschinen-
sprache-Monitor mit fantastischen
Funktionen.
- Eine Grafik-Befehlserweiterung
des Basic 2.0 mit tollen Méglichkei-
ten ist Grafik 2001.
- Datec 3.1 liefert Innen eine Datei-
verwaltung fir héchste Anspru-
che.
- Der Sound-Monitor stelit einen
Editor zum Komponieren eigener
Musiksticke zur Verfligung, die
Produkten professioneller Tonstu-
dios nahezu ebenbirtig sind.
- Proterm V6.0 erschlieBt Innen die
faszinierende Welt der Mailboxen
und Telekommunikation.
Selbstverstandlich kommen
auch die Spiele-Freaks nicht zu
kurz:
- Crillion, ein brandheiBes
Geschicklichkeits- und Strategie-
spiel, halt Sie auf Trab.
- Die packende Eishockey-Simula-
tion Bully sorgt fir spannende
Wettkampfe.
Das Sonderheft 53 liegt ab
20.04.90 an lhrem Kiosk.

Neue Computer-

-
grafik-Trends
m ein neuer Grafikstan-

dard durchgesetzt. Die-
se rasante Entwicklung wird weiter
anhalten. Dies gilt hauptséchlich
fur Personal-Computer, die mit ih-
rem Steckkartensystem sehr flexi-
bel sind: herkdmmliche Grafikkar-
teraus, neue rein und schon ist der
PC modernisiert. Diese Flexibilitat
haben weder C64 noch Amiga,
Atari ST oder andere Computer.
Bisher ging es beim Wechsel der
Grafikstandards wesentlich um die
Verbesserung der Farbe, Auflo-
sung und Bildwiederholfrequenz.
Zukinftig wird jedoch die Ge-
schwindigkeit der Verarbeitung ein
entscheidendes Wettbewerbskri-
terium sein.
Das ist auch die StoBrichtung

der neuen Grafikkarten der Firma
Hercules. Sie hat es als einzige ne-

Mindestens alle zwei
Jahre hat sich bisher

ben IBM geschafft, einen Grafik-
Standard im PC-Bereich durchzu-
setzen. Die neuen Karten wie z.B.
die Graphics Station Card werden
eine fotorealistische Aufldsung er-
reichen (Uber 1024 x 768 Punkte in
256 Farben, das sind mehr als
zwolfmal soviel Punkte wie beim
C64). Neben den Standard-Modi
CGA, EGA, VGA und SuperVGA
bietet diese Karte einige Betriebs-
arten, die herkdmmlichen VGA-
Karten weit Uberlegen sind. Sogar
ein Modus mit nicht weniger als
16,7 Millionen Farben wird angebo-
ten. Die Aufldsung betragt hier je-
doch »nur« 512 x 480 Bildpunkte.

Bei diesen Leistungen werden
die Grafikkarten immer intelligen-
ter und schneller, d. h., durch eige-
ne Prozessoren auf den Karten
wird die CPU, der eigentliche Com-
puter, immer mehr entlastet.

Die Graphics Station Card kostet
inklusive Mehrwertsteuer 2479
Mark. Zur Nutzung der extrem ho-
hen Auflésungen ist zusatzlich
noch ein spezieller Monitor erfor-
derlich, der in der 16-Zoll-Ausfih-
rung Uber 4000 Mark kostet.

(mfigk)

Computer 2000 AG, Balerbrunner StraBe 31,
8000 Mdnchen 70

Die neue Graphics Station
Card von Hercules

Farb-Portable
von Sharp
Der auf der CeBIT 1989

als Prototyp vorgestell-

te PC 8041 von Sharp

Electronics ist jetzt er-
héltlich. Neben einem Prozessor
des Typs 80386 und einer schnel-
len 40-MByte-Festplatte (mittlere
Zugriffszeit 19 ms) verfigt er Gber
2 MByte Arbeitsspeicher, der sich
auf 8 MByte erweitern |4Bt. Der Sy-
stemtakt liegt bei 20 MHz (wahlwei-
se 8 MHz). Das Keyboard besitzt

Der PC 8041 von Sharp mit
eingebautem 14-Zoll-Farb-
LCD-Bildschirm (640 x 480)

94 Tasten und einen getrennten
Cursor- und 10er-Tastenblock.

Das AuBergewdhnliche am PC
8041 ist jedoch der eingebaute 14-
Zoll-Farb-LCD-Bildschirm: Mit ei-
ner Aufldsung von 640 x 480 Bild-
punkten ist das hintergrundbe-
leuchtete Farb-Display kompatibel
zum VGA-Standard. Es kann 16
der 512 verfUigbaren Farben
gleichzeitig darstellen, im CGA-
Modus sogar 256.

Soviel High-Tech hat ihren Preis
(Originaltext Sharp): »Spitzentech-
nik, vereint mit exklusivemn Design,
erzeugt mit diesem Gerat der Su-

perlative ein reprdsentables Denk-
werkzeug der 90er Jahre. Unver-
bindliche Preisempfehlung: 21 996
Mark.« (pd)
Sharp Electronics GmbH, SonninstraBe 3,
2000 Hamburg 1, Tel. 040/23775- 214

- -
April, April...
Haben auch Sie das Li-
sting Cashcard aus un-
m serer letzten Ausgabe

(Seite 33 ff.) abgetippt
und anschlieBend ein ziemlich lan-
ges Gesicht gemacht? Nun ja,
auch die 64'er-Redaktion konnte
sich einen Kkleinen Aprilscherz
nicht verkneifen. Hoffentlich ha-
ben Sie unsdiese Verlade nicht all-
Zu krumm genommen.

Den vielen Lesern, die bereits
schriftlich ihre Freude Gber den ih-
rer Meinung nach gelungenen
Scherz zum Ausdruck gebracht
haben, sei gesagt: »Der ndchste 1.
April kommt bestimmt...« (mf)
Schén wir’s ja

gewesen, aber
leider...
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Computerszene in der DDR

Ein C64 fir

3000 Mark

Die offenen Grenzen haben auch Bewegung in die DDR-
Computerszene gebracht. Ein »Verband der Computer-
clubs« (VCC) wird gerade gegriindet. Die DDR-Compu-
ter-Szene kommt in Bewegung, was auch das erste DDR-
Hackertreffen in Ostberlin zeigte.

von Erny Hildebrand

m 24./25. Februar fand das
Aerste Treffen der DDR-Hak-
ker im Ostberliner »Haus der
jungen Talente« statt. Rund 600
Computerfans - darunter 50 aus
dem Westen - waren in das zentra-
le Jugendhaus in der Ostberliner
KlosterstraBe gekommen, vor al-
lem, um Erfahrungen und Pro-
gramme auszutauschen, Fachvor-
trage von Spezialisten anzuhdren
und neue Kontakte zu knipfen.
Ein Hohepunkt des Kongresses
bot das Ost-/West-Streitgesprach
zwischen Prof. Dr. Vélz vom Ost-
berliner Zentralinstitut fir Kyber-
netik und Informationsprozesse
und dem Miinchner Rechtsanwalt
Freiherr von Grafenreuth. Prof.
Vélz mochte Software jedem priva-
ten Nutzer »vollig frei und kosten-
los« zur Verfigung stellen und da-
mit eine neue Computerkultur ent-
wickeln. Freiherr von Grafenreuth
widersprach dieser Idee mit dem
Argument, man masse den Urhe-
berschutz und eine angemessene
Bezahlung der Programmierer be-
riicksichtigen. Um dieser Proble-
matik Rechnung zu tragen, be-
schrieb der DDR-Professor sein
erdachtes Alternativ-Konzept zum
bisherigen Umgang mit der Soft-
ware; ahnlich wie im Kulturbereich
der Bundesrepublik die GEMA
miiBte fir die Nutzung der Softwa-
re eine Steuer von ein oder zwei
Prozent erhoben werden, die Gber
eine zentrale Stelle anteilméaBig
auf alle Urheber aufgeteilt wirde.
Seiner Auffassung nach kédmen
Programmierer bei dieser Hand-
habung finanziell sogar noch bes-
ser weg als heute.

Die Diskussion der zahlreichen
professionellen Hard- und Softwa-
rewarespezialisten aus der DDR,
die den Weg zum KongreB gefun-
den hatten, veranschaulichte aber
auch die in der DDR vorhandene
Unsicherheit dber die Zukunft der
Technikentwicklung im eigenen
Land. Die offene Grenze hat ein
neuartiges Konkurrenzverhéltnis

mit den westlichen Entwicklungen
geschaffen, die den Geréten und
Programmen der DDRin der Regel
um einige Jahre voraus sind. Je
konkreter geplante Joint-Venture-
Projekte werden, um so unsinniger
wird der Versuch, diesen Vor-
sprung durch eigensténdige Ent-
wicklungen aufzuholen.
Optimistischer wurde die Dis-
kussion um die Veranderungen
durch die offene Grenze von den
Hackern gefihrt. Von ihnen wittern
viele die Chance, sich mit Hilfe ih-
res Steckenpferdes selbsténdig zu
machen. Michael KnieBner, Pro-
gramm-Entwickler im »Zentrum fir
Forschung und Technologie« des
Kombinats Nachrichtelektronik bi-
lanzierte alleine fir Karl-Marx-
Stadt 500 Antrédge auf Grindung
von Softwarehdusern. Auch wenn
die MUhlen noch langsam mahlen,

KommunikationskongreB 90 in Ostberlin: gespannte
Aufmerksambkeit fiir die Referenten.

bedeutet das langfristig sicher ei-
ne verstarkte Konkurrenz fir die
bundesdeutschen Software-Pro-
duzenten.

Der Schwerpunkt lag bei diesem
»KommunikationskongreB« natur-
lich auf der Datenferniibertragung,
angesichts der wenigen Telefone
in der DDR und der mangelnden
Leitungsqualitdt kein einfaches
Spiel. Trotzdem gibt es in Ostberlin
mittlerweile schon finf Mailboxen.
Mit selbstgebauten Akustikkopp-
lern oder Modems aus dem We-
sten loggen sich die - noch weni-
gen - User zu mitterndchtlicher
Stunde ein. Uwe Panzenhagen
von der DIMI-Box: =Ilch kann die
Mailbox nur in der Nacht laufen
lassen, tagslber wird das einzige
Telefon fir andere Zwecke ge-
braucht. Darum gebe ich auch die
Nummer nicht offentlich bekannt.

Denn mit der Disziplin ist es bei
den Usern nicht so weit her, die ru-
fen dann zu den unmoglichsten
Zeiten an«.

Von einer »knapp vierstelligen
Zahl« von Computerclubs in der
DDR geht Michael Gahme aus. Er
gehért zu den Initiatoren des neu-
en Dachverbandes VCC: »Dazu
zahlen viele kleine Clubs an den
Schulen, in den Berufsbildungs-
einrichtungen und an den Hoch-
schulen. Aber auch Freizeitclubs
wie wir.« Michael Gahme und Ger-
not Zander sind Mitglieder des
Computerclubs »Perikont« im Ost-
berliner Stadtteil Pankow. Der Na-
me steht fir »Periphere Kontakte«.
Gernot Zander: »Wir sind inzwi-
schen finfzehn Leute und haben
uns auf Eigeninitiative zusammen-
gefunden. Da war jemand, der
spezielle Programme brauchte, ai-

In dieseh-n Laden am Ostberliner Schiffbauer Damm gibt es westliche Computer
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Computerclub im »Haus darjhngen Talente«: Die ersten Geratespenden sind da.

ne Datenverarbeitung fir eine
Fahrschule, die er betreibt und er
suchte jemand, der ihm das
macht. Da haben sich erst zwei
und dann immer mehr Leute zu-
sammengefunden. Sie beschaftig-
ten sich dann mit dem AnschluB
peripherer Gerdte, mit dem Aus-
bau der Hardware. Wir also sind
Leute, die nicht nur programmie-
ren oder den Computer benutzen,
sondern wir basteln auch an den
Geréaten«. Die Geréate, das sind vor
allem die »Kleinrechner« KC 85/3
und KC 85/4 aus dem Mikroelektro-
nikwerk Mihlhausen sowie der KC
87 aus dem Robotron MeBelektro-
nikwerk in Dresden. Michael Gah-
me: »Unsere samtlichen Computer
sind Z-80-Rechner«. Diese Gerate
(Arbeitsspeicher 16 KByte, Ausga-
begerat Fernsehapparat, Massen-
speicher Cassellenrecorder) sind
nicht nur als Hobbygerate im Ein-
satz. Auch in DDR-Biros und in
Betrieben sind sie noch Gberall als
Steuerungsrechner zu finden. Die
beiden Computerfreaks aus Pan-
kow wollen auf ihre Kleinrechner
nichts kommen lassen: »Wir haben
im Club auch noch einen Einplati-
nenrechner Z 1013, der ist mit sehr
viel Bastelei verbunden. Man lernt
damit aber eine ganze Menge und
man muB mit dem Létkolben um-
gehen konnen. Basic ist voll ein-
setzbar, man kann sehr komforta-
bel Maschinensprache program-
mieren, Versuche in Pascal gibt es
auch. Die Schwierigkeit besteht
darin, daB es mit Diskettenlaufwer-
ken bei uns sehr schlecht aus-
sieht«. Die »Pericont«-Leute haben
inzwischen ein Terminalprogramm
fur die KC-Rechner geschrieben.
So kdénnenauchderen User jetztin
die DFU einsteigen, denn immer-
hin sind rund 40 000 dieser DDR-
Kleincomputer im Einsatz. Sie ko-

12 GFap

sten gebraucht immer noch zwi-
schen 1000 und 3000 Mark das
Stiick. Fir den April dieses Jahres
hat der VEB Mikroelektronik =Wil-
helm Pieck« in Mdhlhausen ein
Nachfolgemodell  angekindigt:
den KC compact. Wieder ein 8-Bit-
Rechner auf der Basis des DDR-
Prozessors U 880. Neu ist ein spe-
zieller Soundchip U 8912 aus
DDR-Produktion. Das Basic ist im
32-KB-ROM des Rechners mit im-
plementiert.

Im Computerclub des Ostberli-
ner =Haus der jungen Talente«
(HdjT) wird dagegen mehr mit
westlichen Rechnern gearbeitet.
Bei einer Nachfrage unter funf
Computerfreaks in diesem zentra-
len Jugendhaus (60 hauptamtliche
Mitarbeiter) kommt heraus: alle

Dirk Scheuermann (33) ar-
beitet seit einigen Jahren im
~ Computerclub des Ostberliner
»Haus der jungen Talente«
(HdjT) mil. Dieser Clubist einer
~der &ltesten und groBten der
DDR. g
64'er: Wann hai das mit eu-
‘rem Computerclub angefan-
gen?
Dirk: Im Januar 1986. Ich hal-
~ te damals meinen ersten C64
und war ganz stolz. Dann habe
ich ein Club-Inserat in der Zei-
tung gelesen und bin gleich
~ hingegangen. :
64’er: Womit habt Ihr Euch
dann im Club beschiftigt?
~ Dirk: Das hat mit Spielerei
angefangen, wir haben die
Kindheit etwas auf dem Com-
~ puter nachgeholt. Aber dann
ging es schon ernsthafter los:

fanf haben einen Commodore 64,
zwei zusatzlich einen XT und ei-
nen Amiga. Schatzungsweise zwi-
schen 150 000 und 250 000 westli-
che Computer habeninden letzten
Jahren den Weg in die DDR gefun-
den.

Roman Golka (18), Mitglied im
HdjT-Computerclub: »Vor der Wen-
de hat die Oma die Rechner ein-
fach mitgebracht oder es sind
Packchen geschickt worden«. Ge-
gen Westgeld konnten Computer
seit Ende 1985 auch in den Inter-
shops gekauft werden. Tobias
Heer (21), ebenfalls Mitglied im
HdjT-Computerclub: »Mein erster
Commodore 64 war ein Weih-
nachtsgeschenk. Da wurde die
Oma oder die Tante in den Shop
gezerrt und so lange gebettelt, bis

I)le Spieler bliehen weg

Zuerst Basic, dann auch ande-
-re Programmiersprachen. Vom
Club aus haben wir einen
Basic-Lehrgang angeboten,
der sehr rege besucht worden
ist. Zwischenzeitlich wurde
dann auch Uber bestimmte
Hardwareprobleme  gespro-
chen. Damals hatte ja kaum je-
mand einen Computer zu Hau-
se. Dasist heute schon anders.
- 64%er: Und die Teilnahme
an euren Treffen war groB?
Dirk: Der Raum war oft tiber-
fallt. Es gab eine Menge
Schwierigkeiten, wir hallen ja
nur den einen Raum und den
noch nicht mal fest. Gerate
auch nicht, eswurden dann die
privaten Rechner mitgebracht.
64’er: Mit welchen Compu-
tern arbeitet Ihr?
Dirk: An groBere Geréte aus

sie zahlten«. In den Intershops la-
gen die Kosten flir Heim- und Per-
sonal-Computer geringfligig Uber
den Preisen in der Bundesrepu-
blik. Angesichts der offenen Gren-
zen wurden sie - um das Geschaft
nicht ganz zu verlieren - jetzt ge-
senkt. Software und Computerlite-
ratur - so ein Schild im Computer-
Intershop am Ostberliner Schiff-
bauer Damm - werden nun 20 Pro-
zent billiger als in Westberlin ange-
boten.

Ein gebrauchter C64 kostet in
der DDR immer noch rund 3000
Ostmark, eine Floppy ebensoviel.
Fir ein Paket von 10 Disketten legt
der Computerfreak 600 Mark hin.

Stefan Seeboldt (37), seit eini-
genJahren hauptberuflicher Leiter
des Computerclubs im HdjT: »Die
Ausstattung mit Hardware ist un-
ser groBtes Probleme«. An die IBM-
kompatiblen Personal-Computer
aus DDR-Produktion (1989 wur-
den immerhin 130 000 Stick pro-
duziert) kommen Privatleute nicht
heran. Sie gehen in die Indu-
strie, fiktive »Industriepreise« von
zeitweise 120 000 Mark pro Rech-
ner machten die Suche nach sol-
chem Gerét von vornherein aus-
sichtslos.

Inzwischen sind bei den Ostber-
liner Computerfreaks einige altere
CP/M-Rechner aus dem Westen
angelangt. Seit einigen Wochen
lauft eine Spendenkampagne in
der Bundesrepublik. Stefan See-
boldt: »Die Rechner sind zwar ein
biBchen vorsintflutlich. Aber das
schadet nichts, sie sind noch wirk-
lich gut brauchbar. Dazu kommt ei-
ne ganz nette Bibliothek mit Bi-
chern und Zeitschriften. Das ist
aber alles noch im FluB.«

Interessenten fir den neuen
»Verband der Computerclubs« in
der DDR kénnen sich an Michael
Géahme, Binzstr. 5 in Berlin 1100
(Tel. 4725306) oder Eberhard Paul,
lisenstr8 in Neuenhagen 1273
(Tel. 89355) wenden. (gk)

DDR-Produktion sind wir gar
nicht rangekommen. Ich kam
dann mit einem Commodore
64, andere hatten nurdie DDR-
Kleincomputer. So standen wir
nun da und muBten immer ei-
nen Mittelweg finden, um fir
alle was anzubieten. Das war
gar nicht so einfach und flhrte
teilweise zu heftigen Diskus-
sionen.

64’er: Und das Ergebnis?

Dirk: Als es um Spiele ging,
waren viele junge Kids noch
da. Aber als es dann doch
ernsthafter wurde, lief alles
auseinander. Die Spieler ka-
men nicht mehr. Zum SchluB
blieben diejenigen da, die sich
fir spezielle Sachen interes-
sieren. Ich zum Beispiel fur
Sound, Grafik und Computer-
animation.
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sicode — Software fir alle

von Nikolaus Heusler

er Rundfunk der DDR be-
D zeichnet es zu Recht als

»Esperanto fur alle Compu-
ter« - die Universal-Programmier-
sprache Basicode. Bei Basicode
handelt es sich um eine Basic-&hn-
liche Sprache mit einem Umfang
von etwa 80 Befehlen. Das Beson-
dere daran: Sie kdnnen damit Pro-
gramme schreiben, die jeder Com-
puter versteht. Man kann ein Pro-
gramm beispielsweise unter Basi-
code auf einem Atari XE schreiben
- es funktioniert ohne Anpassung
sofort auch auf dem Cé64.

Codiertes Basic

Damit das alles funktioniert,
sind spezielle Ubersetzerprogram-
me, sog. »Bascoder«, notwendig.
Ein einfaches Beispiel: In einem
Basicode-Programm soll ein Pieps
ertonen. Im Programmfile wird
jetzt nicht der Befehl geschrieben,
der den Ton hervorbringt (beim
C64 wiren dies sogar mehrere Be-
fehle), sondern
GOSUB 400
der Befehl fir »springe in das Un-
terprogramm Tonerzeugung«. In
den reservierten Variablen SV, SD
und SP werden die Lautstarke,
Dauer und Tonhohe (bergeben.
Wird dieses Programm z. B. auf ei-
nem C64 eingelesen, sorgt der
C64-Bascoder dafir, daB sich ab
Zeile 400 eine Routine mitden ent-
sprechenden POKEs findet, die
den Ton erklingen I&Bt. Wird das
Programm auf einem PC eingele-
sen, l6st dieser in Zeile 400 ein
PRINT CHR$(7) aus, der auf dem
PC einen Ton hervorbringt. Der
Bascoder, der dieses Programm
auf einem Atari ST umsetzt, hat
seinerseits die Befehlsfolge ab Zei-
le 400, die einen ST zum Ténen
bringt. Sie sehen, die Basicode-
Programme »sagen« nur den Bas-
codern, die es mittlerweile flr sehr
viele Computer gibt, was sie zu tun
haben. Die Bascoder »wissens,
wie der jeweilige Computer pro-
grammiert werden muB, um die ge-
wiinschte Aktion - etwa die Ausga-
be eines Tons - zu starten. Ein
Basicode-Programm darf daher
erst ab Zeile 1000 beginnen, dain
den Zeilen davor die computerspe-
zifischen Unterroutinen des jewei-
ligen Bascoders stehen.

Computer-Esperanto

Ein anderes Beispiel: Sie wollen
in Basicode den. Bildschirm 16-
schen. Befehle wie
T CHR$(147) bzw.
PRINT <CLR HOME>
fur den C64 oder
CLS bzw. CLEAR SCREEN
fir andere Computer sind verbo-

B oo B AL IDAN

Dasselbe Programm lauft auf unterschiedlichen Computern
- Basicode macht’s méglich. Zur Zeit gibt es dieses als
»Computeresperanto« gepriesene System nur in Holland und
der DDR, aber es kionnte schon bald bei uns auftauchen.

Der Einstieg in Basicode erfolgt leider auf holléandisch:
ausfiihrliches Buch mit Programmkassette

ten, Sie missen statt dessen
GOSUB 100

schreiben. Zeile 100 gehdrt zum
Bascoder-Bereich, sie enthalt den
Befehl, der auf dem jeweiligen
Rechner den Bildschirm loscht.
Ahnlich kénnte man sich das z.B.
mit dem LOCATE-Befehl vorstel-
len, der einen Text an einer be-
stimmten Stelle auf dem Bild-
schirm ausgibt. Da es diese Anwei-
sung im C64-Basic gar nicht gibt,
wird der Text vom Bascoder mit Hil-
fe von POKEs in die System-Spei-
cherzellen, die die Cursorposition
bestimmen, hineingeschrieben.
Tabelle 1 zeigt einige Beispiele fir
Befehle, die vom Bascoder umge-
setzt werden.

Universal-Lader

Damit man die Basicode-
Programme (also die Listings nach
dem Bascoder ab Zeile 1000) auch
auf jedem Computer laden kann
und nicht erst eintippen muB, wur-
de auBerdem ein einheitliches
Kassettenformat eingeflihrt, das
alle Bascoder beim Speichern an-
wenden und beim Laden verste-
hen. So kann ein Band, das z.B.
auf einem Sinclair Spectrum unter
Basicode aufgezeichnet wurde,
mit jedem anderen Rechnertyp
wieder gelesen werden (sofern
daran ein Kassettenlaufwerk ange-
schlossenist). Dem Austausch von
Software sind somit kaum Grenzen

Befeh! Funktion

GOSUB 100 Bildschirm 18schen

GOSUB 260 Zufallszahl erzeugen
GOSUB 350 Druckerausgabe

GOSUB 400 Ton ausgeben

GOSUB 500 Datei 6ffnen

GOSUB 630 Linie in Hires-Grafik zeichnen
GOTO 950 Programmende

Tabelle 1. Einige Beispiele fiir Subroutinen in Basicode

gesetzt. Basicode ist daher auch
fir Mailboxen oder den Rundfunk
interessant.

Ein weiterer Pluspunkt: Kommt
ein neuer Computer auf den
Markt, muB dafir nur ein weiterer
Bascoder verfaBt werden und
schon 1aBt sich die gesamte Aus-
wahl an Basicode-Programmen
weiterverwenden.

Die Schattenseiten

Natirlich hat dieses System
auch einige Nachteile. Beispiels-
weise missen Basicode-Program-
me ein ganz spezielles Format ein-
halten, damit wirklich jeder Basco-
der etwas damit anfangen kann
und das Programm fir alle ver-
standlich ist. Das Programmieren
in Basicode ist daher etwas ge-
wohnungsbedurftig (Tabelle 2).
AuBerdem muB sich der gesamte
Basicode-Standard vom Leistungs-
umfang her am schlechtesten
Computer orientieren. Beispiel:
Waire in Basicode eine Grafikauflo-
sung von beispielsweise 840 x 400
Punkten vorhanden, so konnte
man Programme, die diese Auflo-
sung verwenden, zwar auf einem
Atari ST anwenden, nicht jedoch
auf dem C64, der ja nur 320 x 200
Punkte bietet. Da dies der Basico-
de-Philosophie widerspricht, gibt
es keine absolute Vorgabe zur
Bildschirmauflésung, sondern nur
die Vorschrift, daB das Verhéltnis
von Zeilen zu Spalten etwa 3:4
sein soll.

Der Bascoder zum C64 arbeitet
z.B. mit einer Auflésung von 200
Zeilen mit 288 Punkten. Eine Gra-
fik erscheint so auf allen Rechnern
an der gleichen Stelle und in glei-
cher Form. Nur die Qualitat hangt
vom jeweiligen Computer ab.

Ein Nachteil ist auch, daB neben
dem rechnerspezifischen Basco-
der fir manche Computer (z.B.
PCs) erst zusdtzliche Hardware
angeschafft werden muB, um ein
Kassettenlaufwerk anschlieBen zu
kénnen. Eine kleine Auswahl von
Computern, fiir die bereits ein Bas-
coder zur Verfigung steht: C64,
C128, C 16, Plus/4, verschiedene
Modelle von Apple, Acorn, IBM-
kompatible PCs, Atari 800, XL, XE,
ST (in der Entwicklung) und Sin-
clair ZX-Spectrum.

Basicode
in der Praxis

Zum Betrieb von Basicode auf
dem C64 braucht man neben einer
normalen Datasette 1530 keine
weitere Hardware. Zunéachst solite
man sich einen passenden Basco-
der beschaffen (z.B. aus dem am
Ende des Artikels genannten
Buch) und diesen zur Sicherheit
auf Diskette kopieren. Dann kon-
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Ein C64-Anwender, der ein im

H H. E IE D D E & :3 Radio gesendetes Basicode-Pro-
Zeilen Inhalt gramm anwenden will, geht so vor:

voor commodore 64 0-999 Kopf des Bascoders, Subroutinen E'r Zelchne't dle Rad|osendung mit
1000 Programmname des Basicode-Programms einem beliebigen Kassettenrecor-

T . 1010-19999 Hauptprogramm in Basicode der auf eine normale Kompaktkas-
~ eindhoven 20000-24999 evtl. Maschinensprache-Unterprogramme, sette aut. AnschlieBend ist mitdem

e 1007 T verbotene Befehle C64 der Bascoder von Diskette
" "de glind 25000-29999 DATA-Zeilen oder Kassette zu laden und zu star-

30000-31999 REM-Zeilen: kurze Programmbeschreibung, ten. Nun wird die Kassette mit der

ST Literaturhinweise Aufzeichnung vom normalen Kas-

$o meldet Sich aie SO tNoy 32000-32767 REM-Zeilen: Programmautor, Adresse, settenrecorder in die Datasette ge-

sion von Basicode-3 nach
dem Laden von Kassette
oder Diskette

nen die Basicode-Programme
ganz einfach auf Tastendruck Gber
die Datasette eingelesen werden,
seien es Aufzeichnungen aus dem
Radio oder von Freunden bzw.

andere formale Hinweise

Tabelle 2. Der vorgeschriebene Aufbau eines In der

Programmiersprache Basicode geschriebenen Programms

legt, das aus dem Radio aufge-
zeichnete Programm |&Bt sich in
den C6&4 einlesen. Anwender an-
derer Computer gehen genauso
vor, immer vorhanden sein muB
der systemspezifische Bascoder.

Eine ausfuhrliche deutschspra-
chige Broschure Uber die Pro-

selbst bespielte Kassetten, Wir ha.  —orer (W) 1 2 : 2 G e T
ben es ausprobiert: Es klappt tat- 5. Mt Wi Witz MHe (Tabelle 3) ist auf Anfrage kosten-
sachlich ohne Probleme. Die Basi- =y rciardam 943 los bei Radio DDR erhaltlich. Lei-
code-Programme werden Uber das Den Haag 88,4 der kann man diese Sendungen in
Men( des Bascoders bequem vom Goes 101,9 87,9 95,0 99,8 vielen Regionen Westdeutsch-
Band eingelesen, was mit der Ubli- Hulsberg 95,3 92,1 103,9 98,7 lands ohne spezielle Antennenan-
chen, nicht besonders hohen Ge- Irnsum 88,6 lagen nicht empfangen, das gilt
schwindigkeit vonstatten geht. Lelystad 1021 auch far die Sendungen des hol-
LOAD ERRORs tauchten erstaun- Loon op Zand 98,2 landischen Rundfunks (Tabelle 4)
licherweise nicht auf. Die Pro-  Lopik 92,6 9.8 98,9 Es ist jedoch nicht ausgeschlos-
gramme lassen sich wie gewohnt Losser 89,4 SehPdaBlaichit icoraTRURATE
mit LIST ansehen und editieren = Markelo 95,8 9.4 20 S stationen irgendwann einmal die
oder mit RUN starten. Die Ablauf- Megen 89.1 Méalichkeit Badioaet 6
hwindigkeitist, obwohlessich ~ Mierlo 91,9 o o AatoC OB
gescin g ? decken und - beispielsweise im

doch eigentlich um Basicprogram- ~ fioermond 1003 88.2 90.9 94.5 Rah : ImaBiaen S
me handelt, recht hoch, weil der Rolterdam 93.4 sl il o llione i
2 ; : derreihe zum Thema Computer -

Bascoder selbst ein Maschinen-  Loosendaal S P

: Ruurlo 20,4 Programme ausstrahlen. Wir ha-
ot Bl L Smilde 90,8 88,0 91,8 94,8 ben auch gleich telefonisch bei ei-
Ugchelen 103,5 nigen Rundfunkanstalten ange-
Wieringermeer 93,9 87,7 89,8 92,2 fragt, doch kaum jemand hatte
- Zwollerkerspel 99,4 Uberhaupt etwas davon gehort.
re save \/ r3 Loso | Andererseits fanden alle Befragten
A Sender (MW) kHz kHz die ldee ganztoll, und das geht uns
/ by _ Flevoland 747 675 nicht anders. Gerade jetzt, da die
&g ipdipsd AHSD Hulsberg 1251 DDR sich dffnet, ware auch hier ei-
R el ne Zusammenarbeit wiinschens-

wert. Je mehr Basicode-Anwender

Tabelle 3. Sendefrequenzen von Basicode-Programmen des es gibt, desto mehr Software wird

v

niederlandischen Rundfunks

Das Hauptmenii der C 64-Ver-
sion von Basicode-3

es flir das »Esperanto der Compu-
ter« geben. (pd)

Kontaktadressen:

Stichting Basicode: Herr Haubrich, Postbus
1410, NL-5602 BK Eindhoven

Sender (UK Radio DDR Il DT 64 (MHz
erscheint nach Druck auf W) ( ) N.O.S. Hilversum: Hobbyscoop, Postbus
die Fi-Taste Frankfurt/O. 87.6 1015 1200, NL-1200 BE Hilversum
’ : - Putbus 88,6 91,5 M. van Deelen: Rudolphlaan 28, NL-3794 MZ
Basicode im Rad"’ Helpterberg 90,5 1038 de Glind (speziell zum C64/C128)
Marlow 91.0 100,8 Radio DDR: Schulfunk, Horrn Dr. J. Baumann,
Die Idee zu Basicode kommt aus Sonneberg 91,7 1027 Nalepastrade 10-50, DDR-1160 Berlin
Holland, es wurde dort bereits 1979 Dresden 92,2 102,4 Sendungen:
entwickelt. Zur Zeit wird haupt- Inselsberg 92,5 102,2 Holland: Basicode Software-Service: jeden
sichlich die dritte Version der Schwerin 92,8 101,3 Montag 21.35 bis 22.00 Uhr, Frequenz 1008
Sprache, Basicode-3, verwendet.  Kar-Marx-Stadt 92,8 100,0 Kz (Mitiotwollo)
Findige Programmierer sind be- Su_hl ; 93,7 — :‘l_:uand: de TROS en BASICODE-3: jeden
reits daran, Basicode-4 zu ent- Leipzig 93.9 102.9 ittwoch 17.40 bis 1755 Uhr, Frequenz 1008
wickeln. Dank der hollandischen ~ Brocken S0 1014 Kk ()
s 4 1.’ Dequede 949 101,0 DDR: REM - Das Computermagazin: jeden er-
pezialisten stehen Bascoder heu- Labau 98.2 918 sten und dritten Mittwoch im Monat, 17.00 bis
te flr praktisch alle verbreiteten Cottbus 98'6 1052 17.30 Uhr aut Radio DDR Il (UKW, diverse Fre-
Rechner zur Verfligung, weitere Berlin a9 7 102.6 quenzen)
werden gewiB noch entstehen. Da Hoyerswerda 100.4 7 DDR: Computer-Club: jeden zweiten und vier-
ein Bas:'cod&Programm fur alle Marlow 102.8 o, ten Donnerstag im M_onat. 18.30 bis 19.00 Uhr
< g " auf DDR-Jugendradio DT 64, Froquonz 657
Rechner gleich »aussieht« und Sender (MW) KHz (Mittelwelle)
sich dber UKW oder Mittelwelle Burg 7 657 kHz s
ausstrahlen und - bei Mittelwelle Neubrandenburg 2 657 kHz Het BASICODE-3 boek, Buch und Kassette,
sogar Uber viele hundert Kilometer Reichenbach o, 657 kHz ISBN 90-201-2111-1, NUGI 434/857, Kluwer

-empfangen 4Bt bietet es sichan,
die Programme auch im Rundfunk
zu verbreiten. Solche Sendungen
gibt es in Holland und auch in der
DDR regelmasig.
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Tabelle 4. Sendefrequenzen von Basicode-Programmen des

DDR-Rundfunks

Technische Boeken BV Verlag, Deventer-Ant-
werpen, Belgien (zwar auf holldndisch, aber
auch ohne Kenntnisse dieser Sprache einiger-
maBen verstindlich. Dom Buch liegt eine Kas-
sette mit einem Bascoder u.a. zum C64 und
Demoprogrammen bei.)
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Spiele zum Preis von einem erhalt? Und
das auch noch legal und mit Anleitung.

Wir haben fiinf Spiele-Sammlungen fiir Euch getestet.

von Matthias Fichtner

as Geschaft mit den Compu-

ter-Spielen ist ein kurzlebi-

ges. Was eben noch »State of
the Art« war, ist morgen schon wie-
der vergessen und verstaubt in ir-
gendeiner Diskettenbox. Da ha-
ben es natlrlich gerade die Soft-
ware-Firmen nicht leicht. Sie mis-
sen sténdig immer schonere, gro-
Bere und anspruchsvollere Spiele
entwickeln. Um jedoch auch die
nicht mehr ganz so aktuellen Titel
gewinnbringend absetzen zu kdn-
nen, ist man auf einen =Trick« ver-
fallen: Finf bis sieben &ltere, aber
dennoch (angeblich) gute Spiele
werden zu sogenannten »Compila-
tions« zusammengepackt und ge-
meinsam zum Preis von einem ver-
kauft. Wir wollten wissen, ob es
sich lohnt, solche Spielepacks zu
kaufen, oder ob man sein hart ver-
dientes (Taschen-) Geld flr einen
Sack voller Ladenhiter ausgibt.

Ll Ll
Highlights
Erster Testkandidat ist die Com-
pilation Highlights von Rainbow

Arts. Auf den vier Disketten sind
insgesamt fiinf Spiele enthalten:

310460 _
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der Erwerb von Ruhm, Ehre und
Gold. Grafisch ist das Spiel eher
als mittelmé&Big zu bezeichnen, der
Sound I&Bt trotz teils digitalisierter
Titelmusik zu winschen {brig.
Danger Freak

Bis zu vier Spieler kénnen hierin
einem wilden Stuntman-Wettstreit
gegeneinander antreten. Der
Sound ist gréBtenteils Gberdurch-
schnittlich, auch die raumliche
Grafik mit Mehrebenen-Scrolling
kann voll iberzeugen. Viele span-
nende Disziplinen warten auf
Euch.
Realm of the Trolls

Habgierige Trolle verfolgen Eu-
ren Protagonisten, den Elfen Dril-
lion, auf seiner Schatzsuche in un-
terirdischen Hoéhlen und Géngen.
Grafisch ist das Spiel streckenwei-
se recht gut gelungen, der Sound
kann einem nach kurzer Zeit ziem-
lichanden Nerven zerren. Nur was
fur Abenteurer.
Volleyball-Simulator

Hier kénnt lhr Euer Geschick
beim Volleyball-Spielen unter Be-
weis stellen. Als einer von sechs
Spielern maBt Ihr Euch in Eure
Mannschaft einfugen - genau wie
im richtigen Leben. Grafik und
Sound sind nicht gerade die
schonsten, erfiillen jedoch ihren
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Katakis aus der Compilation Highlights von Rainbow Arts

Katakis

Ein Ballerspiel erster Klasse.
Genau das Richtige fir Action-
Freaks und solche, die es werden
wollen. In 12 Levels mit excellenter
Grafik und heiBem Sound muB
sich der Spieler durch verschiede-
ne Welten kampfen, bis er schlieB-
lich das Zentrum des Bdsen ver-
nichten kann: Eine Raumbasis
mutierter Aliens, die den Planeten
Katakis terrorisieren.
Garrison

Die offizielle Gauntlet-Variante.
Bis zu funf Spieler missen sich
hier durch dunkle, monsterbe-
wachte VerlieBe kampfen. Ziel ist

20 I

Zweck. Alles wirkt recht reali-
stisch.

Insgesamt ist Highlights von
Rainbow Arts ein sehr vielseitiges
Spiele-Pack, das jedem etwas zu
bieten hat. Vom Baller-Freak Uber
den Adventure-Freund bis hin zum
passionierten Sportler kommt je-
der zum Zug. Schon allein wegen
dem grandiosen Katakis lohnt es
sich, einen Blick in die Highlights
zu werfen, auch wenn Garrison
den Gesamteindruck der Compila-
tion schon ziemlich beeintrachtigt.
Die Anleitungen zu allen Spielen
sind umfassend und in deutscher
Sprache.

L]
Epyx Action

Die Compilation Epyx Action,
die auf vier Kassetten insgesamt
ein Jump & Run- und vier Sport-
Spiele enthalt, stammt aus dem
Hause Epyx:
Impossible Mission Il

Aufgabe des Spielers ist es, die
zerstorerische Macht des bodsen
Elvin zu brechen. Bei seinem Weg
durch Elvins Festung wird der un-
bewaffnete Agent von Kampfrobo-
tern gejagt. Ein echter Jump &
Run-Klassiker mit Gribel-Elemen-
ten, guter, schdn animierter Grafik,
digitalisierter Sprache und viel
nervtdtendem Roboter-Gepiepse.
Street Sports Basketball

Wahit das Ambiente, in dem lhr
spielen wollt, stellt Euch eine drei
Mann (oder Frau) starke Mann-
schaft zusammen und schon
kann's losgehen. Bei diesem Spiel
ist basketballerisches Kénnen auf
der StraBe verlangt. Grafisch ist
das Spiel recht ordentlich ge-
macht, der Sound ist mager. Daflr
stimmt das Feeling - real basket-
ball ...
4x4 Off Road Racing

Als Fahrer eines allradgetriebe-
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Diese fiinf Compilations haben wir getestet: Hea
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twave, Winners

nen Geldndewagens miBt Ihr
Euch auf schlammige, vereiste
oder staubtrockene Pisten mit al-
lerlei Hindernissen wagen. Héch-
ste Anspruche werden an Material
und Fahrer gestellt. An Sound gibt
es neben der Titelmusik nur das
dbliche Autorennen-Gebrummel,
die Grafik ist gut gelungen und
zeigt einige schéne Animationen.
The Games Winter Edition

In acht Wintersport-Disziplinen
kann man hier antreten. Vom Ro-
deln dber den Eiskunstlauf bis hin
zum Skispringen ist so ziemlich al-
les geboten. Sowohl Grafik als
auch Sound sind groBtenteils sehr
gut gelungen, so daB man von ei-
nem rundum zufriedenstellenden
Spiel sprechen kann. Wintersport
live ...
California Games

Nach diversen Summer- und
Wintergames das neueste Produkt
der Games-Serie. Bei diesem
Spiel werden sechs »typisch« cali-
fornische Sportarten angeboten.
Vom Skateboarding bis zum Fris-
bie-Spiel sind alle Disziplinen wit-
zig gemacht und brillieren mit gu-
ter Grafik und Animation. Auch der
Sound stimmt.
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Der Hit aus Epyx Action: California Games

Alles in allem ist Epyx Action ei-
ne Compilation, die es gerade fir
friedfertige Sport-Freaks in sich
hat: Im gesamten Pack wird nicht
ein einziges Mal geschossen. Her-
ausragend sind dabei The Games
Winter Edition und California Ga-
mes, aber auch alle anderen hal-
ten einen durchwegs hohen Stan-
dard. Die Anleitungen sind auch
hier in deutscher Sprache verfaBt,
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wurden jedoch leider alle zusam-
men auf ein wandfillendes Poster
gedruckt.

Winners!

Von U.S. Gold kommt die Compi-
lation mit dem giildenen Titel Win-
ners!. Sie hat sich der Ballerei ver-
schrieben und bietet auf drei Dis-
ketten insgesamt flinf Spiele:

Thunder Blade

Bei diesem Baller & Burst-Spiel
ist es die Aufgabe des bis an die
Zahne bewaffneten Spielers, den
plindernden Truppen General
Chorzelskis Einhalt zu gebieten.
Der Sound ist recht gut gelungen,
die Grafik besticht durch ihre ver-
bliffende Raumlichkeit. Ein Spiel
ohne viel Sinn, das jedoch recht
gut zum Frustablassen geeignet
ist.
Blasteroids

Eine Umsetzung des Klassikers
Asteroids. Aufgabe des Spielers ist
es, verschiedene Weltraumgebie-
te mit Hilfe dreier Kampfschiffe von
herumschwirrenden Asteroiden zu
saubern. Feuerkraft und (manch-
mal) Képfchen sind gefragt. Die
Grafik ist unterer Durchschnitt, der
Sound hingegen einfach nur noch
als Ubel und nervtdtend zu be-
zeichnen.
L.E.D. Storm

Wer schon immer mal beim Au-
tofahren die sprichwortliche »Sau
rauslassen= wollte, der ist bei die-
sem Spiel an der richtigen Adres-
se. Es gewinnt, wer die meisten
Gegner »platt« macht. Der Sound
ist als gut zu bezeichnen, er moti-
viert beim Fahren mit peitschen-
den Schlagzeug-Rhythmen. Die
Grafik ist mittelmaBiges Mittelmas.
Indiana Jones and the Temple
of Doom

Von der Leinwand auf die Disket-
te: Unter diesem Motto steht India-
na Jones. Auf Grafik und Sound
wurde, wie bei Filmumsetzungen
leider oft Ublich, nicht allzu viel

- ] — — ot

Wert gelegt. Hauptsache, der Be-
zug zum Film ist klar. Ein nettes
Spiel fir Kino-Freaks, aber nicht
gerade ein Juwel flr die Spiele-
Sammlung.

Impossible Mission Il

Dieses Spiel ist auch in der
Compilation Epyx Action enthal-
ten. Dort kénnt Ihr ndheres nachle-
sen.

Wie man sieht, ein buntes Ge-
misch an Ballerei. Die Hohepunkte
der Winners!-Compilation sind si-
cherlich Thunder Blade mit seiner
verbliffend rdumlichen Grafik,
und Impossible Mission Ii. Spiele
wie Blasteroids stellen jedoch
ebenso gewichtige Minuspunkte

Der Winner unter den Winners!: Impossible Mission Ii

dar. Also eine eher mittelméBige
Compilation. Die Anleitungen sind
auch hier deutsch, wiederum im
»handlichen« Posterformat.

The Hits 1986 - 1988

Eine weitere, flr Action-Freunde
vielversprechende Compilation ist
The Hits 1986—1988 der Firma
Thalamus. Hier werden auf drei
Disketten insgesamt sechs kraft-
strotzende Action-Spiele angebo-
ten:

Hawkeye

Ihr steuert den Helden Hawkeye
durch eine Welt voller Gefahren:
Horden wild gewordener Tiere
(vom Vogel bis zum Nashorn) ma-
chen Euch das Leben schwer. Da
hilft nur noch ballern, was das
Zeug hélt. Der Sound ist hervorra-
gend, auch die Grafik mit ihrem
Zwei-Ebenen-Scrolling kann sich
sehen lassen. Ein wirklicher Hit.
Armalite

Weltraum-Action vom Feinsten.
Nach bester Katakis-Manier wird
hier aus allen Rohren gefeuert.
Und das mit zwei gleichzeitig zu
steuernden Gleitern (Schiff und
Satellit). Grafik und Sound sind ab-
solut Sahne und lassen keinerlei
Winsche mehr offen. Armalite ist
fast schon ein MuB fiir echte Baller-
Fans.

Delta

Der Klassiker unter den Welt-
raum-Ballerspielen. Immer nach
dem Motto: Wer am meisten ab-
schieBt, bekommt die beste Be-

waffnung. Besonders schdn ge-
zeichnete und animierte Sprites,
ein heiBer Sound, massenhaft Ac-
tion und die extrem hohe Ge-
schwindigkeit machen dieses
Spiel zur wahren Freude und las-
sen es einfach nicht alt werden.
Sanxion

Und nochmal Ballerei. Diesmal
aus zwei verschiedenen Perspekli-
ven gleichzeitig: von oben und von
der Seite. Das Ziel von Sanxion ist
schnell beschrieben: Feuern, Aus-
weichen und Feuern ...

Die Grafik ist als sehr gut zu be-
werten, der Sound beschrankt
sich, abgesehen vom Titel-Song,
auf Schiisse und Explosionen.

¥ap 21



Hunter’s Moon

Eine nette Weltraum-Baller-Va-
riante, die aber aufgrund einer
recht eigenwilligen Grafik nicht so
ganz bestehen kann - das ist je-
doch Geschmackssache. Ahnlich
verhalt es sich beim Sound, auch
er (iberzeugt nicht. Ziel des Spiels
ist es, mehrere, von »Wuslons«
recht gut bewachte Sternenzellen
einzusammeln.
Quedex

Hier miBt lhr eine rotierende Ku-
gel Ober insgesamt zehn soge-
nannte Planes mit verschiedenen
Sub-Planes steuern, auf denen

Die Anleitung ist ansprechend ge-
staltet und illustriert, dafir jedoch
leider nur in englischer Sprache
verfaBt. Aber wer braucht zum Bla-
sten schon eine Anleitung?

Heatwave

Der letzte Kandidat ist Heatwave
aus dem Hause Hewson. Auf nur
einer Kassette verspricht diese
Compilation insgesamt nicht weni-
ger als sieben Spiele:
Netherworld

Musik-Freaks aufgepaBt: In die-
sem Such & Sammel-Spiel findet

naneio"9n
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Action pur: Armalite aus dem Pack The Hits 1986-1988

Euch verschiedene Hindernisse
und Aufgaben erwarten. Eure Auf-
gabe ist es, das Goal jeder Plane
zu finden. Ein Spiel auf Zeit, das
mit gutem Sound und einer an-
sprechenden Grafik aufwartet.
Wow, eine geballte Ladung
hochwertiger Aktion und Ballerei.
Wer so was mag, der ist mit The
Hits 1986—1988 goldrichtig be-
dient. Aber auch alle anderen soll-
ten es sich zweimal Oberlegen,
ehe sie diese Compilation im Re-
gal des Handlers stehen lassen.
Spiele wie Armalite oder Delta muB

Ihr das wirklich heiBeste, was es
auf dem C64 je an Heavy-Metal-
Klédngen zu hdren gab. Das Spiel
selbst ist ganz nett, die Grafik kann
jedoch, genau wie die wirklich aus-
gelutschte Spielidee, nicht so ganz
(berzeugen.
Ranarama

In der Rolle des Zauberlehrlings
Mervyn, der sich versehentlich in
einen Frosch verwandelt hat, muBt
lhr Euch durch VerlieBe kdmpfen
und alles aus dem Weg ballern.
Einschlechtes Spiel mitschlechter
Grafik und noch viel schlechterem

Firelord

Hier steht ein heiliger Feuerstein
im Mittelpunkt des Geschehens.
Eure Aufgabe als Abenteurer ist
es, diesen Stein zu finden. Die
Grafik ist ganz nett gezeichnet,
wirft jedoch niemanden vom Hok-
ker. Auch der Sound ist nicht gera-
de hdrenswert. Insgesamt eines
der Spiele, die man recht schnell
wieder in den Schrank stellt, und
dort verstauben |aBt.
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Alleycat aus dem Pack
Heatware von Hewson

Alleycat

Ein Spiel vom Uridium-Program-
mierer Andrew Braybrook. Ent-
sprechend gut sind auch die Grafik
und die technische Realisierung
dieser intergallaktischen Renn-
sport-Veranstaltung. Als allerer-
stes Spiel war Alleycat seinerzeit
mit farbigen Raster-IRQs ausge-
stattet. Auch der Sound ist recht
gut.
Zynaps

Und noch ein Vertreter der
schier unlberschaubaren Schar
von Weltraum-Baller-Spielen. Nett
gemacht, mit gewShnungsbediirf-
tiger Steuerung, ganz guter Grafik,
vielen Gegnern und Extrawaffen,
und einem nicht so ganz dem heu-
tigen Standard entsprechenden
Sound. Ballern ist auch hier das
einzige Rezept.
Nebulus

Hier ist es Euer Job, eigenartige
Tarme zu zerstoren, die irgendwer
in die Weltmeere von Nebulus ge-
baut hat. Dazu miBt Ihr diese Tir-
me jedoch erst einmal erklimmen.
Die Grafik ist, vor allem aus techni-
scher Sicht, ganz hervorragend:
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drehenden Tirmen ab. Der Sound
ist ganz nett, nervt jedoch etwas.

lhr habt richtig gezahlt: Dies wa-
ren nur sechs und nicht sieben
Spiele. Das auf der Packungsrick-
seite und in der Anleitung verspro-
chene Impossaball konnten wir
auch nach langer Suche nicht auf
der Kassette entdecken. Allesin al-
lem tut man mit Heatwave jedoch
trotzdem einen guten Griff, be-
denkt man Spiele wie Nebulus
oder Alleycat. Dies sollte aber
nicht dariiber hinweg tauschen,
daB auch »Tiefflieger« wie Ranara-
ma enthalten sind. Das Anlei-
tungsheftchen beinhaltet auch
hier alle Anleitungen in deutscher
Sprache.

Winners and
loosers ...

So, das waren sie also, die ins-
gesamt 27 Spiele aus fiinf Compi-
lations. War wirklich kein leichter
Job, das alles zu testen. Nun aber
zur alles entscheidenden Frage:
Welche dieser Spielepacks sollte
man nun kaufen und welche bes-
ser nicht?

Die alles entscheidende Ant-
wort: Das |&Bt sich so global nicht
sagen. Alle Compilations haben ih-
re Vor-und Nachteile. Wer auf alles
abfahrt, was irgendwie mit Sport
und gar nichts mit Ballerei zu tun
hat, der sollte zu Epyx Action von
Epyx greifen. Im umgekehrten Fall
(»SpaB macht’s nur mit Action pur
...«) sind The Hits 1986—1988 von
Thalamus oder (mit qualitativen
Einschrdnkungen) Heatwave von
Hewson zu empfehlen. Die Unent-
schlossenen unter uns, man nennt
sie auch die »vielseitig Interessier-
ten«, sollten sich einmal die High-
lights von Rainbow Arts ansehen.
Da ist flr jeden was dabei.

Einziger und zudem noch klarer
Verlierer sind ausgerechnet die
Winners!von U.S. Gold. Oh ja, das
Schicksal kann schon ironische
Zige entwickeln ...

Am besten entscheidet |hr
selbst, welche nun fiir Euch die ge-

man einfach kennen (und haben).  Sound. Pfui Spinne ... Alles spielt sich auf runden, sich  eignete Compilation ist. =]

Highlights Epyx Action Winners! The Hits 1986-1988 Heatwave

Spiele mit Katakis Imp. Mission Il Thunder Blade Hawkeye Netherworld

Einzelwertungen e (O) e () | ey () | s (8) | ST (8)
Garrison S. S. Basketball Blasteroids Armalite Ranarama
| souoanlCORE 0 sesUNE 2 sssssasiBNCRE @000 «=EHCUNE 2 sssssas) ©)]
Danger Freak 4x4 Off Road Rac. L.E.D. Storm Delta Firelord
T ) ey ) T ) | e ) | s (4)
Realm of Trolls Games Winter Ed. Indiana Jones Sanxion Alleycat
T (5 | s (8) | T (4) | s (8) | E—T (8)
Volleyball Simul. California Games Imp. Mission 11 Hunter's Moon Zynaps
- ) T &) st () | T (6) | ———m @

Quedex Nebulus
e (7) | — 8

Gesamtwertung T (64) | o (72) | ST 52) | paasss ) (76) | GEEmmm T (58)

Genre Verschiedenes Sport/Gewaltfrei Action Baller & Burst Action

Anleitung deutsch, Heftchen deutsch, Poster deutsch, Poster englisch, Poster deutsch, Heftchen

Hersteller Rainbow Arts Epyx U.SGold Thalamus Hewson

Preis in Mark 5995 (D) 4495 (K) 5995 (D) 59,95 (D) 3495 (k)

Vertrieb Rushware Ariola-Soft GmbH Ariola-Soft GmbH Rushware Ariola-Soft GmbH
Bruchweg 128-132 Hauptstr. 70 Hauptstr. 70 Bruchweg 128-132 Hauptstr. 70

‘ 4044 Kaarst 2 4835 Rietberg 2 4835 Rietberg 2 | 4044 Kaarst 2 4835 Rietberg 2
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Joysticks mit Kabel gibt es zu Dutzenden.
Joysticks ohne Kabel nicht. Wir haben zwei
vielversprechende Varianten dieser neuen

Idee, einen Infrarot-Joystick und einen Infrarot-Adapter,
gegeneinander antreten lassen.

von Matthias Fichtner

a kdmpft man wie ein Wilder
D Stunde um Stunde mit dem

neuen Ballerspiel, und plétz-
lich klingelt das verdammte Tele-
fon. Man springt auf, rennt auf das
lastige Utensil zu und - schleift den
Computer hinter sich her, weil man
vergessen hat, den Joystick aus
der Hand zu legen.

Dieses und viele andere Proble-
me wollen gewiefte Joystick-De-
signer jetzt mit einer Novitétin den
Griff kriegen, die sich einer Tech-
nik aus der TV- und Hi-Fi-Branche
bedient. Das Zauberwort heiBt
»Infrarot-Fernbedienunge.

Genau wie bei Fernbedienun-
gen fir Fernsehgeréte, CD-Player
oder Hi-Fi-Tirme befindet sich in
Infrarot-Joysticks ein Sender. Die-
ser Ubertrdgt die durch Bewegun-
gen des Hebels erzeugten Daten
mit Hilfe infraroter Lichtwellen zu
einem in den Joystick-Port des
C64 gesteckten Empfanger. Ein
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Kabel zwischen Joystick und Com-
puter ist also nicht notig.

Erster Testkandidat ist der Re-
mote Control, den wir Euch bereits
in unserem Test exotischer Joy-
sticks in Ausgabe 12/89 vorgestelit
haben. Inzwischen ist er jedoch
nicht mehr der einzige seiner Kate-
gorie, verliert somit also so lang-
sam aber sicher seinen Exotensta-
tus. Wie der Pionier unter den »In-
fraroten« gegen eine neus Umset-
zung der Fernsteuerungs-ldee ab-
schneidet, zeigt unser Test.

Drahtlos schon

Der Remote Control besteht aus
zwei Einheiten: dem eigentlichen
Joystick und dem Infrarot-Empféan-
ger, der in den Joystick-Port des
C64 gesteckt wird. Beim Spielen
zeigt er gute Steuerungseigen-
schaften, die Ergonomie l4Bt je-
doch zu winschen (brig. Ohne
schmerzhafte Folgen fiir die Han-
de ist das Gerat praktisch nurdann
einsetzbar, wenn man es mit sei-

f i
[ U .
(o |

W WA 3

nen vier Saugnapfen auf dem
Tisch befestigt.

Wichtigstes Kriterium bei der
Beurteilung dieses Joysticks ist
natirlich die Infrarot-Steuerung.
Mit einer Reichweite von rund 7 m
kann man durchaus zufrieden
sein, da die Grafik eines Spiels auf
diese Entfernung ohnehin kaum

noch zu erkennen ist. Die Storan-
falligkeit der Infrarot-Verbindung
ist jedoch relativ hoch. Sender und
Empfénger bendtigen zum ein-
wandfreien Funktionieren standi-
gen »Sichtkontakt«. Diesen Kon-
takt bestétigt eine rhythmisch blin-
kende LED am Empfanger. An
Sonderausstattung verfligt der Re-
mote Control iber ein dreistufig re-
gelbares Dauerfeuer und einen
45-Volt-Eingang. Uber diesen kann
ein externes Netzteil angeschlos-
sen werden, das den Sender im
Joystick dann alternativ zu den in-
tegrierten Batterien mit dem néti-
gen Strom versorgt. Der Sinn die-
ser Einrichtung war uns nicht so
ganz ersichtlich, da der Joystick
dann ja wieder an einem behin-
dernden Kabel hangt...

Wie dem auch sei, der Remote
Control ist als Joystick zwar nicht
gerade das Ei des Kolumbus, hat
mit seiner revolutiondren Infrarot-
Steuerung jedoch einen interes-
santen Stein ins Rollen gebracht.

Freiheit fir alle

Dieser Stein rolit auch in der
Freedom Connection von Dyna-
mics. Sein Weg ist jedoch ein an-
derer. Die Freedom Connection ist
namlich kein Joystick, sondern ei-
ne Joystick-Fernbedienung, die
mit jedem handelsiblichen Joy-
stick betrieben werden kann. Dies
funktioniert so: Der Infrarot-
Sender wird am Girtel des Spie-
lers befestigt. Er verfligt neben
zwei Schaltern auch dber einen
Joystick-Pport, in den jeder belie-
bige Joystick eingesteckt werden
kann (das Kabel kann dabei z.B.im
Pullover des Spielers »verlegt«

Alles In einem: der Remote Control von Westfalia Technica




des Lichis

Die Freedom Connection ist unser Referenz-Gerat

werden, damit es seine Bewe-
gungsfreiheit nicht einschrénkt).
Die Bewegungsdaten werden jetzt
zunéchst vom Joystick per Kabel
zum Sender Ubertragen. Dieser
setzt sie dann in Infrarot-Wellen
um und sendet sie zum Empfan-
ger, deram Computer installiertist.
Auch der Empfanger unterschei-
det sich leicht von dem des Remo-
te Control. Er wird ndamlich nicht
nur in einen Joystick-Port einge-
steckt, sondern in beide. Dies hat
zur Folge, daB man ihn nicht je
nach Spiel immer und immer wie-
der umstecken muB, man stellt ein-
fach am Sender ein, welcher Port
aktiviert werden soll. Auch ein au-
tomatisches Dauerfeuer kann am
Sender aktiviert werden, falls der
Joystick dies nicht anbietet.

Die Reichweite der Freedom
Connection ist zufriedenstellend,
auch hier kann man sich so weit
vom Computer entfernen, da man
zum Erkennen des Bildschirms ein

64'er-Wertung

Fernglas bendtigt. Die Stéranfallig-
keit der Infrarot-Verbindung ist
ahnlich hoch wie beim Remote
Control, ohne »Sichtkontakt« geht
nichts.

Die Infru-Referenz

Fir diejenigen, die ohnehin
noch keinen besonders guten Joy-
stick besitzen, ist der Remote Con-
trol durchaus zu empfehlen, da er
zum Preis von 59,25 Mark beides
in einem ist: Joystick und Fern-
steuerung. Besitzer eines guten
Joysticks ist hingegen zur Fres-
dom Connection zu raten, da sie
mit dieser nicht auf ihr gewohntes
Gerdt verzichten missen. AuBer-
dem ist das Wegfallen der ewigen
Joystick-Umsteckerei ein nicht zu
unterschéatzender Vorteil.

Insgesamt ist die Freedom Con-
nection eindeutiger Sieger dieses
Vergleichs und gilt fortan als Refe-
renzgerat. o

Remote Control Freedom Connection

Reichweite ca.7m ca.7m

Gehduse Kunststoff, heligrau Kunststoff, dunkelgrau

Port-Wechsler nein ja, am Sender

Verbindungs- ja, 2 LEDs nein

kontrolle

Batterien dreimal 1,5 V Mignon viermal 1,5 V Micro

AnschluB ja, 45 V Gleichstrom nein

far Netzteil

Dauerfeuer ja, dreistufig regelbar ja, for jeden Joystick

Spielverhalten gute Steuerungseigen- Infrarot-Verbindung
schaften; unergonomisch | stérungsanfallig
geformt; Infrarol-Ver-
bindung stdrungsanfallig

64'er-Wertung recht guter Joystick, der | universell einsetzbare
seine Attraktivitat der Infrarot-Steuerung fiir
integrierten Infrarot- jeden Joystick; ein
Steuerung verdankt rundum Gberzeugendes

Gerat

Preis 59,25 Mark ca. 69 bis 79 Mark

Info Westfalica Technica Dynamics
Handels-GmbH Friedensallee 35
Industriestr. 1 2000 Hamburg 40
5800 Haagen 1
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von Dipl.-Ing. (FH) Klaus Eyssel

Die Sterne haben den Menschen schon immer in ihren Bann
gezogen, das war in der Steinzeit nicht anders als heute. So alt
wie die ersten Heimcomputer sind auch die Versuche, diese zur

Unterstiitzung oder gar als Ersatz fir Him-
melsbeobachtungen einzusetzen, manchmal
gut, manchmal weniger gut gelungen.

Mit Sternenwelt (Bild 1) steht jetzt erstmals
ein Programm zur Verfiigung, das keine Wun-
sche mehr offen lassen diirfte: Es handelt sich
um eine ganze Programmsammlung, die sich
dank einer ausgetiiftelten Benutzeroberfla-
che wie ein einzelnes aber sehr komplexes
Programm verhalt. Geladen wird es mit

LOAD “"LADER 2",8,8

Nach dem Laden erfragt das Programm zu-
nachst einmal Standort, Datum und Uhrzeit
(Bild 2). Die Eingabe kann gespeichert wer-
den, so daB sie beim nachsten Programm-
start gleich zur Verfiigung steht. Funktioniert
der Ladevorgang mit dem automatisch star-
tenden »Lader 2« bei lhrem System nicht, so
verwenden Sie bitte »Lader 1«, der allerdings
mit RUN gestartet werden muB.

Das umfangreiche Hauptmenii (Bild 3) 1aBt
nur ahnen, welche Leistung hier geboten
wird. Sternenwelt bringt 245 Sterne in 47
Sternbildern auf den Bildschirm, dazu neun
Planeten, den Kometen Halley sowie Sonne
und Mond. Die Sterne werden wie beim natur-
lichen Sternhimmel mit unterschiedlicher
Helligkeit dargestellt, und der Mond zeigt sei-
ne Phasen.

Fir jeden Ort und jede Tageszeit kann eine
Sternkarte (Bild 4) gezeichnet werden. Beim
Aufbau der Sternkarte wird jeweils der Name

Ich bin 43 Jahre alt,
verheiratet und habe
zwei Kinder. Beruflich
binich mitder Planung
von Stellwerken bei
der Bundesbahn be-

schaftigt.

Computern habe ich
bereits wahrend des
Ingenieurstudiums auf
% einer alten IBM-Ma-
. g schine mit Algol und
Fortran gelernt. Rich-
Klaus Eyssel tig los mit der Compu-
terei ging es erst, als mein Sohn (Jahrgang 1969)
einen Commodore 64 besaB. Die Astronomie hat
mich schon immer fasziniert und als 1985 ein klei-
nes Sternenprogramm im 64’er-Magazin erschien,
lieB mich die Idee, ein solches Projekt mit allem
Komfort selbst zu programmieren, nicht mehr los.

Das Ergebnis ist das Programm Sternenwelt.

des Sternbildes angezeigt, dessen Sterne gerade eingezeichnet
werden. Mit Hilfe eines Fadenkreuzes (joystickgesteuert) kann
man Objekte »einfangen« und beim Druck auf den Feuerknopf

den Namen des Objektes ausgeben lassen.

Aber auch der Name eines gesuchten Objektes (Stern oder
Planet) oder eines Sternbildes kann eingegeben werden, es blin-

_PROGRAMM DES MONATS.




BEOBACHTUNGSORT
BREIT
BRERGE
DATUM JAHR
MONAT
TAG
ORTSZEIT
) WELTZEIT

JULIANISCHES DATUM:

MUENCHEN
12:3
1998

S

4:45
13:45

2448827.07

e et

RICHIIG J/N]

[2] wo sind Sie und wieviel Uhr ist es?

STERNEN-KARTE
STERNEN-HIMMEL
PLANETARIUM
SONNENSYSTEHM
SONNEN-UHR
MOND-KALENDER
KOMET HALLEY
KALENDARIUM
HELTZEITEN
STAEDTE-NAMEN
PROGRAMM NEUSTART

Lo B Y T O T T B B T T
Z N OO0 LA BN MBETDIRX
L T o o R = I

ken dann alle zum Sternbild
gehodrenden Sterne, oder das
Fadenkreuz fahrt auf das Ob-
jekt. Ist ein Objekt nicht sicht-
bar oder unbekannt, dann wird
auch dies angegeben.

Die umfangreichen Tabellen
tragen noch zum Komfort bei.
Natdrlich hilft das Programm
auch weiter, wenn Sie nicht si-
cher sind, was Sache ist. Sind
die Namen von Objekten oder
Sternbildern nicht bekannt
oder ist deren Schreibweise
nicht geldufig, dann hilft die
»Sichtbar-Tafel«(Bild 5) weiter.
Dort sind alle auf der gezeich-
neten Sternkarte sichtbaren
Objekte (Sterne und Planeten)
und die zugehdrigen Sternbil-
der aufgelistet. Mit dem roten
»=«-Cursor kann ein Objekt
oder Sternbild ausgewahlt
werden. Beim Zuriickschalten
aufdie Sternkarte wird das Ob-
jekt vom Fadenkreuz markiert,

(1] Das Titelblld der Sternen-  das Sternbild blinkt mit seinen

welt informiert auch iber Sternen. In den Funktionen
Druckertreiber »Sternen-Karte«,  »Sternen-
Himmel« und »Planetariume«

stehen sehr umfangreiche Befehle zur Verfiigung. Eine Befehls-
Ubersicht (Bild 6) erhalten Sie nach Druck auf die Taste <H>.

Haben Sie ein Sternbild ausgewahlt, dann kénnen Sie nach
dem Zurlickschalten zur Sternkarte mit der Taste <L > die Ver-
bindungslinien zwischen den Sternen des Sternbildes einblen-

L PEGASUS) ALGENIB MARKAB
SCHEAT
ISLHHAN] DENEB SCHEDIR
CYG4
B0 0 BOOTES2 BOOTES4
BOOTESS
UNGERAU JUNGFRAUT
IL OE HE| DENEBOLA LOEWEZ
teen  REGHES
EQEHE?
ZHILL INGE] POLLUX

[3] sternenwelts Hauptmenil

[5] pie »Sichtbar-Tafel«

STERN:
ALDERAMIN

BILD:
KEPHEUS

HE B EDIEMNUNSG k33
B e = =
JOoy = FADEN-KREUZ BEMWEGEN
FIRE = OBJEKT NAMEN AUSGEBEN
[ E5 1 = 332htEaBE ORIEKTE
| Rl T = EKLIPTIE Elﬁlnﬁs
E ET ] = NEUEINGABE
L F8 1 = STERNE DRUCKEN
F k] C ERRENCREROEINES el
L A1l = SEHNE EUHD ﬂaF/UNTERGﬂHG
MRGEET STERNMIIMEL UMD, CONTARIUN.
L v 1 - UIgIEk—aHEEIGE EIN/7AUS
NUR I PLANTARIUM:
E(/?E = STERﬁﬁInHEL LI/RE DREHEN
ERR okt | = SCHNELLER DREHEN
Lt—cn1 = LANGSAMER DREHEN
D = DRUCKEN

E Die Sternenkarte mit selektiertem

28 F¥dp

Stern
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Bedienungshinweise is. 3; 1330 I x "“‘5;?55
Sternenwelt besitzt zwei Ladeprogramme, die einen Start L = ; : 11.6
mit SYS uberflissig machen: »Lader 1« ist ein Basic-

Programm, das mit

LOAD "LADER 17,8
geladen und mit RUN gestartet wird. »Lader 2 «ist ein Maschi-
nenprogramm mit Autostart. Es wird mit

LOAD "LADER 27,8,8 0|.
geladen und startet automatisch. Beide Programme erflllen
denselben Zweck: Sie laden zuné&chst alle notwendigen Pro-
grammteile nach, lassen das Titelbild erscheinen und starten
dann die Sternenwelt. Das Laden dauert ohne Floppy-Spee-
derrund 100 s. Sie gelangen nunin ein Men(, das den Namen
und die Koordinaten des Beobachtungsortes abfragt. Des STERNBILD: . 2
weiteren kdnnen hier Jahr, Monat, Tag sowie die Uhrzeit der GROSSER WAGEN ™ "~ —
Beobachtung eingegeben werden. Uberschreiben Sie bei Be-
darf die vorgegebenen Werte und bestatigen die fertige Ein- GroBer Wagen mit Verbindungslinien
gabe mit <RETURN >. Soll eine Eingabe nicht verandert wer-
den, dann ist nur <RETURN > zu driicken, der Eingabecur-
sor springt zur nachsten Zeile. Bei der Eingabe der Uhrzeit ist 13:935
darauf zu achten, daB zuerst mit der Eingabe der Stunden be- i3
gonnen wird und der Doppelpunkt notwendig ist.

Zuletzt werden Sie gefragt, ob alles richtig ist. Antworten Sie
mit <N> (Nein), so springt der Eingabecursor wieder aufden
Anfang, bei <J> (Ja) wird eine Antwort zur Speicherung der
Eingabe erwartet. Nur wenn die eingegebenen Daten gespei-
chert werden und beim néchsten Programmstart erscheinen 0.
sollen, antworten Sie mit <J>. Sind die Daten dagegen nur
fur die folgende Programmanwendung vorgesehen, ist <N >
einzugeben. Beim Speichern der Daten l4uft das Disketten-
Laufwerk kurz an.

Die meisten Programmteile besitzen eine integrierte Bedie-
nungsanleitung, die sich entweder am unteren Bildschirm-
rand befindet oder mit <H> oder <B> abgerufen werden <M> = MENUE ~>_ T __~" LH> = BEFEHLE
kann. Hinter den einzelnen Funktionen des Hauptmeniis ver-
bergen sich folgende Punkte:

Sternkarte: Das Programm zeichnet fiir den angegebenen
Ort eine vollstdndige Sternkarte. Zum Bewegen des Faden-
kreuzes bendtigen Sie einen Joystick am Port 2.

Sternhimmel: Der Sternhimmel wird so gezeichnet, wie
man ihn in Wirklichkeit iber dem Horizont beim Blick in eine
ausgewahite Himmelsrichtung sieht. Acht Beobachtungsrich-
tungen stehen zur Verflgung.

Planetarium: Der Himmel wird wie bei Sternhimmel darge-
stellt, jedoch 4Bt sich mit den Tasten < und > (ohne SHIFT)
die Blickrichtung verandern. Der Himmel »dreht«sich in belie-
biger Geschwindigkeit, die mit < + > und <—2> bestimmt
wird.

Sonnensystem: Hier wird das Sonnensystem mit der Son-
ne in der Mitte, den acht Planeten und der Erde dargestellt. Die
Grafik bewegt sich, Planeten lassen sich einzeln ein- und aus-
blenden. Bedienungshinweise mit <B>.

Sonnenuhr: Sie erhalten fiir einen beliebigen Tag und Mo-
nat und fir beliebige Koordinaten den Sonnenauf- und unter-
gang sowie weitere Daten.

Mondkalender: Alles was den Mond betrifft: Auf- und Unter-
gang, Rektaszension, Deklination, Abstand zur Erde, Zeiten
fir Neumond, erstes Viertel etc.

Komet Halley: Hier wird der Vorbeiflug des Kometen Halley
an Erde und Sonne simuliert.

Kalendarium: Hier kdnnen Sie alles rund um den Kalender
erfahren, inklusive Feiertage etc. Fiirjeden Monat 188t sich ein
Kalenderblatt ausdrucken.

Weltzeit: Die aktuelle Uhrzeit von Giber 30 Stadten wird an-
gezeigt.

Stiadtenamen: Wer weiB schon, zu welcher Zeitzone Rio ge-
hort? Hier sind 32 Stadte mit inren Koordinaten gespeichert.
Sie kénnen auch neue Stadte eingeben (bis maximal 40) oder
vorhandene léschen. Alles, was Sie verandern, wird auf der :
Diskette festgehalten. Es 148t sich sogar eine Stadt ins Stern- BEFEHLE
programm »holen« und deren Sternhimmel betrachten.

[=F + 4

£

[10] Alle momentan sichtbaren Sternbilder

ot



Rechengenauigkeit

Die Sternkarten sowie die Auf-und Un-
tergangszeiten sind mit den Kosmos-
Himmelsjahr-Heften 1983 bis 1988 ver-
glichen worden. Abweichungen von bis
Zu 8 min bei den Auf- und Untergangs-
zeiten sind durch Rechenungenauigkei-
ten beider Interpolation bedingt und fiir
den Hobby-Astronomen vertretbar.

den (Bild 7). Natirlich geht dies auch bei
allen sichtbaren Sternbildern (Bild 8) und
auch in der Planetariums-Funktion (Bild 9
und 10). In die Sternkarte kann die Ekliptik
(Bahn der Sonne, Bild 11) hineingezeich-
net werden. Vom Programm werden auch
die Auf- und Untergangszeiten von Sonne
und Mond berechnet. In der Sternkarte
werden diese Zeiten unten links mit »SA«
(Sonnenaufgang) und »SU« (Sonnenun-

[1 Sternenkarte  tergang) sowie rechts unten mit »MA«
mit Ekliptik (Mondaufgang) und »MU« (Mondunter-
gang) ausgegeben.

Natirlich 148t sich die Sternkarte auch ausdrucken, ebenso
kann die »Sichtbar-Tafel« gedruckt werden. Der Ausdruck liefert
das Datum, die Uhrzeit und den Beobachtungsort mit geographi-
scher Breite und Lange sowie die Auf- und Untergangszeiten von
Sonne und Mond, die sichtbaren Planeten und Sterne und die zu-
gehdrigen Koordinaten (Rektaszension und Deklination).

MONDAUFGANG: ©0:16 MONDUNTERGANG: 88:45 Bitte gehen Sie nur in das Hauptmend zuriick (Taste <M>),
MEUMOND ..... ‘az 24.85.1990 12:47 wenn Sie sicher sind, die Karte vorerst nicht mehr zu benétigen.
EEEEI‘E‘IEHBIF?TF%. : gé:ggliggg ggé%g Der C64 braucht natiirlich einige Zeit, um den Standort aller 255
LETZTES VIERTEL: 16.086.1338 65:48 Objekte zu errechnen und in hochauflésender Grafik einzuzeich-
L <M> = MENUE _<D> = DRUCK  <CNH> = NHEU | nen. Bei einem Riicksprung in das Hauptmeni und erneutem An-
. wahlen der Karte startet diese Berechnung erneut, wobei sich ei-
(12 per eingebaute Mondkalender ne Wartezeit von rund 2 min nicht vermeiden I&Bt.
T 3% BEDIENUNG SONNEN-SYSTEM 2e¢
it = e
L Sk S [ > 1 = UOR BEMWEGEN
L € 1 = ZUR BEMWEGEN
MONAT : L N 1 = NEU-ANFANG
TAG is KENNUNG -
ANGABEN 1IN [ K 1 = KENNUNG EIN/AUS
ORTS-ZEIT L.I.—Bg = #kﬁHETEH HWAEHLEN
BREITE: 48.3 EINZEL-STELLUNG:
LAENGE: 11i.86 L E 1 = EINZEL EIN/AUS
1501 ELANETEN RAEHLEN,
SONNENHOEHE .......= 68 GRAD L =
= [ < 1 = EINZELN ZURBEMWEGEN
AZIMUT . .cciiansae 119 GRAD ?“Eu?“llﬁﬁm e e
SONNENAUFGANG .....= 84:32 UHR - =
SONNENUNTERGANG " ..= 19:33 UHR B e Eﬁﬂgg'ﬁhgﬁ $ANIN?
[ S 1 = STOP AUTO
TAGESLAENGE ....,..= 15:1i S:M ; =
MERIDIANDURCHGANG .= 12:88 UHR t 2 1 = RAEH 2105 YORBEMWEGEN
CN=REUETNGABE ———  —“H=MPNUE | Pl LU 3 80
: D = DRUCKEN
(13 pie Sonnenuhr ist ebenfalls integriert [15] Bedienungsiibersicht Sonnensystem

I HALLEYSCHER KOMET l

28.07.1986

B=BEDIEN

[ al ]
(14 Bewegte Grafik: das Sonnensystem (18 Komet Halley
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Der Jahreskalender errechnet auch die Felertage

Der eingebaute Mondkalender (Bild 12) gibt Auskunft Gber die
Mondauf- und untergdnge sowie den genauen Zeitpunkt fir Neu-
mond oder Vollmond, aber auch tber die Entfernung des Mondes
von der Erde. Weitere Daten sind z.B. der optische Monddurch-
messer oder die Koordinaten des Mondes zu einem bestimmten
Zeitpunkt. Die Monddaten lassen sich anschlieBend ausdrucken.

Die Sonnenuhr (Bild 13) zeigt alle wichtigen Daten der Sonne
fiir jeden beliebigen Tag des Jahres: Sonnenauf- und untergang,
Meridiandurchgang und Tageslénge der Sonne.

Das Sonnensystem (Bild 14) wird als Modell mit den neun Pla-
neten dargestellt. Alle Himmelskorper lassen sich vor- oder zu-
riickbewegen, so daB sich alle Konstellationen darstellen lassen.
Die Bedienung entnehmen Sie bitte Bild 15.

Dargestellt wird auch der Komet Halley (Bild 16) auf seiner Bahn
um die Sonne, wobei das jeweilige Datum der Konstellation Ko-
met, Sonne und Erde eingeblendet wird. Der Komet 148t sich auf
seiner Bahn anhalten und vor- oder zuriickbewegen.

Die Einzelprogramme von »Sternenwelt«

Bei Sternenwelt handelt es sich um eine ganze Programm-
sammlung, die sich dank einer ausgetiftelten Benutzerober-
flache wie ein einzelnes aber sehr komplexes Programm ver-
hélt. Die einzelnen Programmiteile auf der Diskette werden von
den Ladeprogrammen automatisch nachgeladen. Auf der Ser-
vice-Diskette finden Sie die folgenden Einzelprogramme:

Programm- Programm- | Programm- Programm-
teil name teil name
Titel A Sichtdruck S Q
Vorspann B Sichtdruck C R
Hauptprogramm G Hiresdruck S S
Daten D Hiresdruck C T
Unterprogramme  E Lowdruck U

Texte F Mondscreen \'
Druck-U-Programm G Centronic w
Drucksteuerung H Kalenderdruck S X
Mondkalender I Kalenderdruck C Y
Komet Halley K Sonnenuhr z
Sonnensystem L Hilfsdruck ZX
Kalendarium M Basic-Lader Lader 1
Weltzeit N Lader Lader 2
Stédte (o] Druckeinstellung Drucker
Tabelle P

Der Monatskalender (ebenfalls mit Felertagen)

Druckeranpassung

Sternenwelt ist vom Programmierer fir die Zusammenar-
beit mitdem Commodore-Drucker MPS 801 konzipiert. Da die-
ser Drucker sowie kompatible Modelle (Seikosha VC-1525 etc.)
nicht mehr sehr verbreitet sind, haben wir nachtréglich ein
Druckeranpassungs-Utility einbauen lassen. Eingebaut wur-
de auch eine Routine, um Drucker direkt am User-Port an-
schlieBen zu kénnen.

Zum Umstellen auf einen bestimmten Drucker ist wie folgt
vorzugehen: Laden Sie

LOAD "DRUCKER”,8

und starten das Programm mit RUN. Es erscheint das Men(
(Bild 22), wahlen Sie Ihren Drucker durch Driicken von <F1>
oder <F3>.Haben Sie <F1> gewahlt, istdie Sache erledigt.
Bei Wahl von < F3> zeigt Innen das Programm zun&chst das
Verdrahtungsschema des notwendigen User-Port-Kabels
(Bild 23). Auf Tastendruck gelangen Sie in das Men der ei-
gentlichen Anpassung (Bild 24). Hier ibertragen Sie bitte die
Werte geméB Ihrem Drucker-Handbuch. Das Programm gene-
riert jetzt den notwendigen Druckertreiber, speichert ihn auf
Diskette und ist damit beendet. Der gewahite Druckertreiber
wird von Sternenwelt beim nachsten Programmstart am unte-
ren Rand des Titelbilds angezeigt.

Leider gibt es unzéhlige Drucker-Interface-Kombinationen.
Es ist ausgeschlossen, fir alle die richtige Losung zu finden.
Beim Ausdruck der Textteile und der Bedienungsanleitungen
mag die Abweichung noch gering sein, beim Ausdruck des
Hires-Bildschirms ist ein einheitliches Druckergebnis fast un-
moglich.

Offenbar arbeitet auch die Centronics-Routine nicht mit je-
dem Drucker zusammen. So war ein Ausdruck auf einem Star
LC-10 (Centronics-Version, nicht mit der Commodore-Version)
problemlos, auf einem Epson FX-85 aber nicht méglich. Umes
ganzklar zu sagen: Wirsind nichtin der Lage, hierim Einzelfall
Hilfestellung zu leisten. Es gibt Tausende von Drucker-Inter-
face-Kombinationen, die wir weder vorratig halten noch auf
Anfrage aufbauen und anpassen kdnnen. Hier kann lhnen nur
konsequentes Ausprobieren oder eine Anfrage beim nachsten
Computerclub helfen.

Wenn alle Stricke reiBen und weder das Programm noch der
eingebaute Centronics-Treiber mit Inrem Drucker funktionie-
ren wollen, kénnen Sie es auch durch Einbau einer anderen
Centronics-Routine versuchen. Diese muB die Startadresse
$C900 haben. Die Grafikadresse ist $E000. Das Programm
muB sich als Maschinenprogramm unter dem Dateinamen
»ZX« auf der Programmdiskette befinden. Es muB weiterhin
die Filenummer 1, die Geréteadresse 2 (nicht 4) und die Se-
kundéaradresse 0 verwenden, Rlcksprung mit RTS.

Bitte vergessen Sie nicht, im Druckprogramm vor dem Aus-
lesen des Hires-Bildschirms das ROM aus- und anschlieBend
wieder einzuschalten. Der Hires-Bildschirm liegt ndmlich im
RAM unter dem ROM des Betriebssystems.
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NEU EINGEBEN

0 pie Weltzeituhr gibt erschopfend Auskunft

Zu einem richtigen Astrono-
mie-Programm gehort natir-
lich auch ein Kalender (Bild
17). Mit dem Kalender-Pro-
gramm lassen sich fir jedes
beliebige Jahr der modernen
Zeitrechnung die Wochentage,
aber auch die Feiertage be-
rechnen (Bild 18). Fir jeder
Monat kann ein Kalenderblatt
ausgedruckt oder ausschnitts-
weise gezeigt werden (Bild 19).

Wer weiB schon, wie spét es
gerade in Melbourne ist? Die
eingebaute Weltzeituhr (Bild
20) gibt die Antwort. Oder wis- 222 pie Drucker-Anpassung
sen Sie auswendig die geographischen Koordinaten von New
York? Hier sind fiir iber 30 Stédte die geographischen Koordina-
ten gespeichert. Es kénnen nach Belieben weitere Orte neu ein-

e
% DRUCKER

STERNEN-HIMMEL
= ANPASSUNG 06

SERIELLER ANSCHLUSS

CENTRONIC-ANSCHLUSS

[21] Neueingabe eines beliebigen Ortes

gegeben oder vorhandene ge-
I6scht werden (Bild 21). Mit der
Weltuhrist fr jeden neu einzu-
gebenden Ort die entspre-
chende Zeitzone zu wahlen.
Sie kénnen nun eine beliebige
Stadt auswahler und zum
Sternprogramm  zuriickkeh-
ren; das Programm zeichnet
dann eine Sternkarte mit allen
Angaben fur diesen Ort.
Sternenwelt ist ein ausge-
sprochen machtiges Pro-
gramm, das sowohl dem Hob-
by-Astronom, aber auch dem
Computerfreak einiges zu bie-
ten hat. Es ist ungeheuer faszinierend, zuzusehen, wie der C64
Sterne und Sternbilder berechnet und Stiick fir Stick in die Karte
eintrdagt. Wir wiinschen lhnen viel SpaB mit dem Programm!(pd)

TP

(MPS 861>

(STAR L16)

Die wichtigsten astronomischen Begriffe

= Stundenwinkel auf dem Himmelsaquator vom
Frahlingspunkt gemessen

Rektaszension

Deklination = Winkelabstand eines Geslirns vom Himmelsaquator
(nach Nord =+«; nach Sid »-<)

Weltzeit = Greenwich-Time (GMT) bzw. UTC + geographische
Breite in Stunden

Zenit = senkrechter Punkt Ober dem Beobachter

Ekliptik = Bahn der Sonne

Azimut = Winkel zwischen dem Zenildreieck und dem Stdpunkt

Héhe = Bogenwinkel zwischen Horizont und Gestirn

Zenitdreieck = Dreieck aus den Punkten von Horizont, Standort

und Zenit

Himmelsdquator = entspricht in etwa dem Erdaquator

Frilhlingspunkt = Schnittpunkt der Sonnenbahn mit dem Himmelsaquator
bei Frihlingsbeginn

Wo ist das Listing?

Die Sternenwelt ist ein ausgesprochen komplexes Pro-
gramm, das aus 30 Einzelprogrammen mit gemeinsamer Be-
nutzeroberflache und viel Hires-Grafik besteht. So etwas ko-
stet Speicherplatz: Sternenwelt bendtigt mehr als eine halbe
Diskettenseite (338 Blocks). Das waren (in kleiner Schrift) etwa
85 Heftseiten MSE zum Abtippen, als normaler Ausdruck auf
dem Drucker rund 400 DIN-A4-Seiten! Der Quellcode zu Ster-
nenwelt belegt sogar drei Disketten, ausgedruckt wéare das et-
wa ein kompletter Karton Endlospapier, also ca. 2000 Blatt. Da
nicht zu erwarten ist, daB jemand 400 DIN-A4-Seiten MSE-
Code abtippen méchte, bieten wir ausnahmsweise die Listings
nicht an. Sternenwelt ist also nur auf der Programmservice-
Diskette erhaltiich, die es fir jede 64’er-Ausgabe gibt. Einen
Besteiischein finden Sie auf Seite 121.

%% CENTRONIC-SCHNITTSTELLE ¢
DER DRUCKER-BETRIEB AM USER-PORT
ERFORDERT EIN ANSCHLUSS-KABEL MIT
USER-PORT-STECKER UND CENTRONIC-
DRUCKER-STECKER.

ANSCHLUSS-SCHEMA USER-PORT-KABEL:

USER-PORT ........ CENTRONICS
A GND ie
B FLAG—-BUSY ii
Cc PBB 2
D PBi 3
E PB2 <t
F PB3 ]
H PB4 6
J PBS T
K PBE 8
L PBT S
M PA2-STROBE i

3% DRUCKER EINSTELLUNG ¢
DIE CENTRONIC-SCHNITTSTELLE IS1T
BEREITS ALS_SOFTHARE IM PROGRAMM
INSTALLIERT
INITIALISIEREN [HE64]
GRUNDSTELLUNG [ 131
ZEILEN—-UORSCHUB L 181
GROSS—-SCHRIFT [1191
POSITIONIEREN L 361
FETT-SCHRIFT L 331
TABULATOR LiB2]
BIT - GRAPHIC L 421
ZUM EINSTELLEN NEHMEK_SIE BITTE IHR
DPRUCKER-HANDBUCH ZUR_HAND .
DIE GRUNDEINSTELLUNG IST FUER DEN
PRUCKER < STAR L i@ >

23 Verdrahtungsschema des User-Port-Kabels

34 Z¥dp

24 Eingabe der Drucker-Parameter
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Am 12.3.1969 hat
die Welt mein Licht
erblickt. Nach dem
Abitur im Sommer
1988 schrieb ich
mich an der Ruhr-
Universitdt Bochum
flirdas Studienfach
Elektrotechnik ein.
Der gute alte C64
ist mir dabei von
der Schulzeit bis
zum heutigen Tag
treu geblieben, von
einem defekten
6526 einmal abge-
sehen. Ansonsten

beschaftige ich
mich viel mit Musik
(Computer und
Synthesizer) und

Elektronik. Ich hoffe, daB vielen mit unserem
Programm ein nltzliches Hilfsmittel an die
Hand gegeben wird, um selbst auf einfache
Weise eigene Dateiverwaltungsprogramme

zu entwickeln.

Georg Brandt Andreas Wellie

1000 MA '1_

FUR DIE ANWENDUNG
____DES MONATS

den folgenden Jahren ausgiebig studiert wur-
de. Ein paar Jahre spéter, von der anfangli-
chen Computereuphorie befreit, bestand ich
das Abitur und studiere nun Maschinenbau.
Mein Computer ist jetzt ein PC.

In Essen gebo-
ren, verlebte ich ei-
ne Kindheit, die im
Gegensatz zu an-
deren Computer-
kids unberihrt von
defekten Toastern,
Kaffeemaschinen,

Kassettenrecor-
dern etc. war. Er-
sten Kontakt mit ei-
nem »Volkscompu-
ter« hatte ich An-
fang der 80er Jah-
re. Dies solite Fol-
gen haben, und so
stand schon kurze
Zeit spéter das da-
malige Heimcom-

puter-Topmodell
bei mir, welches in

Auvemala BAALa1 1000

" »File+Mask-Manager (F&MM)«
hat es in sich: Die Entwicklung
von Dateiverwaltungsprogrammen

wird damit zum Kinderspiel.

von Georg Brandt
und Andreas Wellie

F &MM ist die ideale Kombi-

nation eines komfortablen

Maskengenerators ~ mit
machtigen Befehlen zur leich-
ten Handhabung relativer Da-
teien. Doch nicht nur auf den
Komfort wurde geachtet: Das
Durchsuchen von 100 Daten-
sétzen dauert nur 9 Sekunden
- fiir 8-Bit-Computer ein fanta-
stischer Wert.

F&MM (Bild 1) bietet im we-
sentlichen drei Befehlsgrup-
pen: Zum ersten Punkt, den
Anweisungen zur einfachen
Handhabung relativer Dateien,
zahlt ein anwenderfreundli-
ches Ansprechen der Datenfel-
der und -sétze, Feldberech-
nungen (bernimmt F&MM.
Stark vereinfacht ist auch das
Anlegen der Dateien mit auto-
matischer Aufteilung. Bereits
bestehende Dateien lassen
sich vergréBern und anpassen.
Gepaart mit der hohen Zu-
griffsgeschwindigkeit bleiben
kaum Wiinsche offen.
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ko FILE & MASK MANAGER BASIC I

> programmed by A. Wellie & G. Brandt <
s

ready.

o

[1] Einschaltmeldung von F&MM

e FILE & MASK MANAGER BASIC s

> programmed by A. Wellie & G. Brandt <
ready.

new

ready.

gatll¥+*..

is Hf+n nanaser" prag
1i7 :f+m manager.src' prg
5 ""f+m equalizer'' pPrg
4 '"f+m speed test' Prs
13 '"f+m adressdatei' prg
589 blocks free.

ready.

]

@ F&MM beinhaltet viele Zusatzfunktionen

Das qilt sicher auch fur den zweiten Punkt, den Anweisungen
zur Verwendung von Masken. Diese lassen sich mit F&MM durch
Verwendung frei definierbarer Platzhalter aufbauen, ebenso kann
man auf Wunsch Editorfunktionen (z.B. »Bildschirm l6schen«)
ganz oder teilweise abschalten. Selbstverstédndlich lassen sich
samtliche Sonderzeichen verwenden, es stehen diverse Modi zur
automatischen Kennzeichnung von Eingabefeldern zur Verfi-
gung, und Masken kann man multifunktional, also als Ein- und
Ausgabemasken, verwenden.

Dazu kommen noch weitere Hilfsfunktionen wie Directory-Auf-
ruf (Bild 2), komfortable Floppy-Befehle, OLD etc.

Komfortabel und schnell

Beginnen wir mit den Maskenbefehlen. Der Aufbau einer Bild-
schirmmaske wird durch Verwendung von Platzhaltersymbolen
festgelegt. Diese Platzhalter werden dazu mit Hilfe des PRINT-
Befehls auf dem Bildschirm ausgegeben. Voreingestellte Platz-
halter sind das karierte Grafikzeichen <CBM + > fir alphanu-
merische Felder und das halbkarierte Grafikzeichen <CBM
PFUND > fir numerische Eingaben. In alphanumerischen Fel-
dern sind alle Grafik- und Sonderzeichen inklusive Hochkomma,
Komma und Doppelpunkt zugelassen, in numerischen Feldern
die Ziffern 0 bis 9 sowie »-« und »E«. Die Platzhalter kdnnen jedoch
durch den Benutzer frei umdefiniert werden, worauf wir gleich
noch kommen. Felder werden dabei durch zusammenhangende
Platzhalterzeichen erkannt, die Maske kann dann je nach Ver-
wendung (Eingabe/Wiedereingabe/Ausgabe) mit einem der drei
Maskenbefehle aufgerufen werden.

Nach dem Aufruf beziehen sich alle Cursorfunktionen wie
< CRSR left/right>, < CRSR up/down>, <CLR>, <HOME >,
<INS> ete. nur auf das aktuelle Feld. Mit < RETURN > gelangt
man in das nachste Feld, mit <SHIFT RETURN> in das vorher-
gehende, wobei der Cursor auf die erste Position des aktuellen
Feldes gestellt wird. Das gleiche gilt fiir < CRSR up/down >, wo-
bei hier der Cursor die Position innerhalb der Felder behélt (bei
einem Sprung aus Position 16 eines Feldes in ein vier Zeichen lan-
ges Feld funktioniert dies natlrlich nicht, der Cursor erscheint in
diesem Fall in der rechten Ecke des kleineren Feldes). Mit <HO-
ME > gelangt man in das oberste Feld, mit < CLR> wird das ak-
tuelle Feld geléscht. <INST/DEL > und < CRSR left/right> funk-
tionieren wie gewohnt, jedoch auf das aktuelle Feld beschrankt.
Durch Driicken von <F1> wird die Eingabe abgeschlossen und
die Inhalte aller Felder im Sinne der Bildschirmanordnung in
Standardvariablen Gbergeben. Diese Variablen sind S0$ fiir das
erste Feld, S1$ flir das zweite Feld bis S9$ fiir das zehnte Feld. Fur
weitere Felder gilt die gleiche Zahlweise mit dem jeweils nachst-
folgenden Buchstaben (S,T,UV usw.), also beispielsweise TOS fir
das elfte Feld. Die maximale Anzahl von Maskenfeldern ist 46,
wird eine Maske mit mehr als 46 Feldern aufgerufen, erscheint die

36 FuEr

Fehlermeldung ?TOO MANY FIELDS. Die maximale Lénge eines
Feldes betragt 39 Zeichen, eine Uberschreitung meldet F&MM
mit 2FIELD TOO LONG.

Kommen wir nun zu den einzelnen Befehlen.

- INMASK

dient zur Eingabe von Daten durch den Anwender. Der Befehl ruft
die zuvor auf dem Bildschirm hergestellte Maske auf und gibt sie
zum Editieren frei.

- OLDMASK

ist eine Variante des INMASK-Befehls, da es die Felder mit den
ehemaligen Inhalten auffiillt (aus S0$-...), bevor die Felder zur er-
neuten Editierung freigegeben werden. Alle nicht darstellbaren
Zeichen (z.B. Cursorsteuerzeichen, < CLR HOME >, Farbcodes
etc.) werden als Steuerzeichen, <RETURN> und < SHIFT RE-
TURN> als »—« dargestelit.

- OUTMASK

dient zur Ausgabe von Daten auf dem Bildschirm. Die Daten wer-
den dazu aus den Standardvariablen S0$-... ausgelesen und in
die auf dem Bildschirm befindlichen Felder eingetragen. Fir die
Ausgabe von unzuldssigen Steuercodes siehe OLDMASK.

Durch die mehrfache Verwendungsmaglichkeit kann die glei-
che Maske (z.B. aus einer Basic-Unterroutine) fiir Ein- und Ausga-
be verwendet werden. Dies ist besonders bei AdreBerfassungs-
programmen von groBem Nutzen.

- MODE x (x = 0 bis 3)

Mit diesem Befehl kann die Kennzeichnungsautomatik einge-
stellt werden. Dabei stehen folgende Modi zur Verfligung:

x = 0 Keine automatische Kennzeichnung. Lediglich Léschen
der Platzhaltersymbole.

x = 1Jedes gefundene Feld wird durch einen Doppelpunkt vor
sowie einen Doppelpunkt hinter dem Feld gekennzeichnet.

x = 2 Jedes gefundene Feld wird unterstrichen. Sollte fir die
Unterstreichung zum Teil kein Platz sein (durch Fremdzeichen be-
legt), wird die Unterstreichung unterbrochen und unmittelbar da-
nach fortgesetzt.

x = 3ist die logische Verknipfung aus 1 und 2. Fir jedes Feld
wird sowohl die fir x=1, alsauch die flirx = 2beschriebene Kenn-
zeichnung verwendet.

- SYMBOL »XY« (fir X und Y alphanumerische Zeichen)

Mit diesem Befehl kdnnen die Platzhaltersymbole umdefiniert
werden. X bezeichnet das Symbol fiir alphanumerische, Y das
Symbol fiir numerische Felder. Zuldssig sind alle auf dem Bild-
schirm darstellbaren Symbole. Werden fir numerisch und alpha-
numerisch dieselben Symbole angegeben, erscheint die Mel-
dung ?SAME SYMBOLS ERROR.

- SYMBOL (ohne Parameter)

Dieser Befehl zeigt die aktuellen Platzhaltersymbole in folgen-
dem Format an:

A: < Symbol flr alphanumerische Felder >
N: < Symbol fir numerische Felder>

Technische Daten

Zugriffszeit bei ansonsten leerer Diskette mit Feld 1 als
Suchfeld:
- Lesen:

10 Datensitze

100 Datensétze
1000 Datensatze
- Schreiben:

00 min. 01 sec.
00 min. 09 sec.
01 min. 40 sec.

10 Datensatze 00 min. 03 sec.
100 Datensétze 00 min. 23 sec.
1000 Datensdtze 03 min. 48 sec.

Mit Feld 2,3,4 etc. steigt die Zugriffszeit geringfiigig an.

Weitere Tastenfunktionen

- Durch Driicken von <SHIFT> wird das Listen angehalten.
- Durch Driicken von < CBM CTRL > kann ein Programm von
Diskette geladen und gestartet werden. Dazu wird der Cursor
zuvor aufdie entsprechende Position im Directory der Diskette
positioniert.
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- INFORM (In, a$ oder a)
dient zur gezielten, beschrénkten Eingabe numerischer/alphanu-
merischer Daten. Alle Cursorfunktionen werden dabei sinnvoller-
weise nur auf das Eingabefeld beschrénkt. Die Erkennung der zu-
zulassenden Zeichen erfolgt anhand der angegebenen Variable.
In — maximale Linge des einzugebenden Zeichens
a$/a— beliebige Variable, in weiche die Daten {ibergeben werden
sollen.

Handelt es sich um eine String-Variable, werden alle Zeichen
zugelassen, handelt es sich um eine numerische, werden nur die
Ziffern 0 bis 9 sowie »+¢«, »~« und »E« zugelassen.

»Relativ« einfach

Es geht weiter mit Befehlen zur Verwaltung relativer Dateien.
Diese Dateiart bietet - im Gegensatz zu sequentiellen Dateien -
wesentlich bessere Zugrifismdglichkeiten und gestattet so eine
erheblich professionellere Handhabung von groBen Datenmen-
gen. Bei diesem Dateityp werden Daten in einzelne Datensétze
(Records) geschrieben. Generell kann auf diese Datensétze
leicht zugegriffen werden, im Gegensatz zu sequentiellen Datei-
en, bei denen alle voranstehenden Daten Uiberlesen werden mus-
sen. Leider unterstiitzt das eingebaute Basic des C64 diese
Funktionen iiberhaupt nicht. Mit Hilfe von F&MM wird die Hand-
habung vereinfacht, F&MM verfigt zu diesem Zweck Uber Befeh-
le zum gezielten Ansprechen der Datensétze. Zur weiteren Ver-
einfachung wurde auBerdem eine Aufteilung des Datensatzes in
Felder eingerichtet. Dies erleichtert den direkten Zugriff auf ge-
wiinschte Daten (Suchfunktion). Die Aufteilung eines Datensat-
zes in Felder kdnnte wie folgt aussehen (am Beispiel eines Daten-
satzes zur Speicherung von Adressen):

Feld 1: Ldnge 16 Zeichen, zur Speicherung des Vornamens
Feld 2: Lange 20 Zeichen, zur Speicherung des Nachnamens
usw.

Selbstverstandlich ist auch die Verwendung zusammen mit ei-
ner indexsequentiellen Datei vorgesehen, jedoch ist dies wegen
des ausgesprochen schnellen Zugriffs von F&MM nicht unbe-
dingt nétig.

Die Befehle im einzelnen:
- CREATE »namex«,a,f1(,f2,13...),ds

Mit diesem Befehl wird eine relative Datei neu angelegt. Folgen-
de Parameter werden verlangt:
name Name der anzulegenden Datei. Der Joker »*« ist nicht
zuldssig.

a Anzahl der Datenfelder innerhalb eines Datensatzes.

1,12, Diese Parameter geben die Linge der einzelnen Datenfel-
der an. Die Anzahl dieser Parameter ist bestimmt durch die in
<a> angegebene Anzahl der Datenfelder. Die Summe der Ein-
zelldngen darf 254 nicht liberschreiten, andernfalls erscheint die
Fehlermeldung ?RECORD TOO LONG.

ds Zahl der anzulegenden Datensétze

Vor und nach dem Anlegen der Datei wird automatisch der Feh-
lerkanal gelesen. Zur internen Verwaltung wird auf der Diskette
ein 1 Block langes Programmfile mit dem Namen »name+« ange-
legt. Vor dem Anlegen einer REL-Datei sollte sichergestellt wer-
den, daB das Laufwerk nicht durch andere Funktionen belegt ist
(Fehlermeldung, offener Kanal etc.)

- APPEND ds

Mit APPEND wird die Lénge der aktuellen Datei auf ds Daten-
sétze erweitert.

- ROPEN »name«

Offnet eine auf der Diskette befindliche REL-Datei mit dem Na-
men sname« zum Lesen und Schreiben. Die Verwendung des Jo-
kers »+« ist nicht zuldssig. AnschlieBend wird der Fehlerkanal ge-
lesen. Danach (bis die Datei mit RCLOSE geschlossen wurde)
darf die Diskette nicht mehr aus dem Laufwerk entfernt werden,
da sonst Daten verlorengehen kénnen. AuBerdem darf bis zum
RCLOSE kein CLR oder RUN ausgefiihrt werden, da sonst (wie
auch bei jedem anderen gebffneten File) die Datei auf Diskette
nicht ordnungsgemaB geschlossen werden kann. Diese Funktion
arbeitet nur mit den durch F&MM angelegten Dateien.

Mit Hilfe des Utilities F&M-Equalizer lassen sich »fremde« REL-
Dateien nachtraglich an F&MM anpassen. Nach dem Offnungs-
vorgang enthalt IN$ die zur Datei gehérenden Informationen:

Ausgabe 5/Mai 1990

f+m manager

equalizer

dateiname :Test. :

3] Zusatzprogramm F+M Equalizer

f+m managenr

speed test

anzahl der datensaetze 588

» reading. ..
668, ok,80,00

ready.

feld—inhalt: ‘recordi# 568

(] Zusatzprogramm F+M Speed Test

1./2. Zeichen Low-/High-Byte Anzahl der Datensétze
3. Zeichen Anzahl der Datenfelder

4.5.6.7., Linge des 1.,2.,3. Datenfeldes

- RCLOSE (ohne Parameter)

Mit diesem Befehl wird die aktuelle Datei geschlossen und da-
nach der Fehlerkanal ausgelesen. Vor dem Beenden des Zugriffs
muB man die Datei schlieBen, damit alle Daten des Floppypuffers
auf die Diskette geschrieben werden. :

- RREAD ds,f,a$(,b$,c$,d$...)

Mit RREAD werden einzelne Felder aus einem Datensatz in an-
gegebene Variablen gelesen. _
ds Nummer des zu lesenden Datensatzes. Existiert der Daten-
satz nicht, da er zuvor nicht angelegt wurde (siehe CREATE, AP-
PEND), erscheint die Fehlermeldung ?RECORD DOESN'T
EXIST.

f Feld, ab dem gelesen werden soll

a$(,bs..) beliebige Variablen, in die die Inhalte der Felder Uber-
tragen werden sollen. Wird mehr als eine Variable angegeben, so
werden diesen Variablen die darauffolgenden Feldinhalte zuge-
ordnet.

- RWRITE ds,f,a$(,b$.c$.d$...)

Mit RWRITE werden einzelne Felder aus einem Datensatz in
angegebene Variablen gelesen. Fir alle Parameter gilt das unter
RREAD Beschriebene, abgesehen davon, da8 sich alle Funktio-
nen bei RWRITE auf das Schreiben in den Datensatz beziehen.

Komfortables DOS

Neben den Masken- und Verwaltungsbefehlen stellt F&MM
noch einige niitzliche Zusatzbefehle zur Verfiigung, die den Um-
gang mit dem Diskettenlaufwerk stark vereinfachen:

- DISK (ohne Parameter) .

Lesen des Fehlerkanals. Im Direktmodus wird die Meldung auf
dem Bildschirm ausgegeben, im Programmodus wird sie in der
Variable DS$ abgelegt.

- DISK »Befehlsstring« oder bf$
Senden eines Befehls an die Floppy.
- CAT (»...4

Lesen des Directory ohne Programmverlust. Ohne Maske er-
folgt die Anzeige des kompletten Directory, bei Verwendung einer
Maske (bestehend aus Zeichen und Jokern, siehe Floppyhand-
buch, Kapitel 8) werden nur die betreffenden Files angezeigt. Mit
SPACE kann das Listen angehalten und mit einer beliebigen Ta-
ste fortgesetzt werden, mit < RUN/STOP > 148t sich die Funktion
abbrechen.

-0LD

Zuriickholen von Programmen nach NEW und RESET. Nicht
nach ?SYNTAX ERROR!

- ERROR (Zeilennummer)

Mit diesem Befeh! wird bei einem Ein-/Ausgabefehler (I/O-ER-
ROR) zu der in < Zeilennummer > angegebenen Zeile verzweigt.
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[5] pas kleine
ADRESS-VERHALTUNG Zusatzpro-

gramm AdreB-
i. DATEN BEARBEITEN Ve;u‘;altung

au er
2. DATEI ANLEGEN Programmser-
3. DIRECTORY vice-Diskette
4. DISKBEFEHL/STATUS Ie_istetsute
5. ENDE i Dienste
IHRE WAHL ? W

Die interne Nummer des Fehlers wird in Speicherzelle $02 abge-
legt. Der Befehl sollte moglichst am Anfang des Programms ste-
hen. Liste der Fehlermeldungen:

01 TOO MANY FILES

02 FILE OPEN

03 FILE NOT OPEN

04 FILE NOT FOUND

05 DEVICE NOT PRESENT

06 NOT INPUT FILE

07 NOT OUTPUT FILE

08 MISSING FILENAME

09 ILLEGAL DEVICE NUMBER

31 RECORD TOO LONG

32 FIELD DOESN'T EXIST

33 RECORD DOESN'T EXIST

- OFF

Mit OFF wird die ERROR-Anweisung abgeschaltet.

- PRINT AT(x.y)

Die Anweisung AT dient zur positionierten Ausgabe von Zei-
chen auf dem Bildschirm. AT kann innerhalb einer PRINT-Anwei-
sung beliebig oft verwendet werden.

x: x-Koordinate von 0 bis 39
y: y-Koordinate von 0 bis 24
- FETCH a$ (,»abce)

Der Fetch-Befehl ist eine Abwandlung des GET-Befehls. FETCH
wartet auf einen Tastendruck und tbergibt das Zeichen in die an-
gegebene Variable. Der Cursor blinkt dabei zur Kenntlichma-
chung auf dem Bildschirm. Wird nach »,« ein weiterer String-Aus-
druck angehéngt, so werden nur die darin enthaltenen Zeichen
zugelassen (fir unser Beispiel wéren dies »a«»b« und »c«).

- COMMAND
Auflisten aller neuen Befehle.

Viele Extras

Auf der Programmservice-Diskette zu diesem Heft finden Sie
neben F&MM auch noch drei Demo-Programme. Zum einen kén-
nen Sie sich durch Studieren der Listings wesentlich einfacher in
F&MM hineinarbeiten, zum anderen haben wir darauf geachtet,
daB es sich um ausgesprochen niitzliche Programme - wie z.B.
eine kleine AdreBverwaltung - handeit.

DISKBEFEHML .~ STATUS MIT LEEREINGABE
-us

EINGABE BESTAETIGEN MIT F1i
73,SPEEDDOS 2.7 1541.00,00

[6] statusabfrage der AdreB-Verwaltung

DATEI ANLEGEN
NAME PER DATEI :ADRESSEN
ANZAHL DER DATENSAETZE :50[ :
C(MAXIMAL 1285 DATENSAETZE)
ZURUECK MIT LEEREINGABE
EINGABE BESTAETIGEN MIT Fi

EI Vollautomatisches Anlegen der AdreBdatei
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Mit dem F&M EQUALIZER (Bild 3) lassen sich REL-Dateien
nachtraglich an FAMM anpassen. Dazu ist lediglich der Dateina-
me anzugeben. Danach wird der Anwender aufgefordert, den Da-
tensatz aufzuteilen. Ist keine Aufteilung gewiinscht, gibt man far
die Anzahl der Felder »1« ein.

Der F&M SPEED TEST (Bild 4) dient zur Demonstration der Zu-
griffisgeschwindigkeiten.

Mit dem F&M ADRESS MANAGER (Bild 5, 6, 7 und 8) lassen
sich Adressen verwalten. Das Programm ist weitgehend selbster-
klarend, die Befehle in der Eingabemaske lauten
L lesen
S schreiben
FO-F8 suchen mit dem hinter F angegebenen Feld als Suchfeld
Q Beenden

Bei Verwendung des Suchfeldes werden rechtsbiindige Leer-
zeichen als Joker erkannt, beispielsweise listet »A« alle mit »A« be-
ginnenden Felder.

Wenn Sie die »Wichtigen Hinweise« (Textkasten) beherzigen,
wird thnen F&MM sicher viel Freude bereiten. Viel SpaB mit unse-

rem File+Mask-Manager (pd)

BEFEHL :$ : . AUSFUEHREN -> Fi
DATENSATZH :_ k] -

1> VORNAME :64ER :

2> NACHNAME :UIERUNDSECHZ IGER:

3> STRASSE :HANS-PINSEL-STR. 2
4> WOHNORT :HAAR :

5) PLZ :8843:

6> TELEFODN :A89 4613-282:

7> GEBURTSTAG : 64.1984:

8> BEMERKUNG :MUSS MAN HABEN!

Komfortable Datenein- und -ausgabe

Wichtige Hinweise

- Bitte geben Sie F&MM (Listing) mit dem MSE ein (Eingabe-
hinweise auf Seite 46). Das Programm wird mit »LOAD”F+
M MANAGER 88" « geladen und mit SYS 49152 gestartet. Es
erscheint die Einschaltmeldung, als erster Befehl ist NEW ein-
zugeben. Zum Abschalten wird der gleiche SYS erneut einge-
geben und es erscheint die AbschluSmeldung »F&M SHUT
DOWN-«.

- F&MM belegt den Speicherbereich $C000-$CFFF. Zu Ver-
waltungszwecken werden des weiteren die folgenden Berei-
che verwendet:

$033c - $03ff Daten fiir Masken und REL-Dateien

$00fa - 00%fe diverse Zwecke

$0002 Fehlernummer der letzten Fehlermeldung

$00b0 - $00b1 diverse Zwecke

- Die Linge einer REL-Datei in Blocken berechnet sich unge-
fahr aus Datensatzlange (Summe aller Felder) x Anzahl der
Datensatze / 254 + (Datensétze/120)

- Das Handhaben von Dateien ist eine komplizierte Angele-
genheit, auch fiir einen Computer. Gerade, wenn mehrere Da-
teien gleichzeitig gedffnet sind, ist die Absturzgefahr eines
Programms sehr groB.

Ein Absturz wahrend eines Schreibzugriffs kann alle lhre
eingetippten Daten zerstoren. Machen Sie daher héaufig ein
Backup Ihrer Datendiskette (das gilt Gibrigens fiir die Arbeit mit
allen Datenverwaltungsprogrammen und fiir alle Computer,
selbst fiir Profimaschinen)! Verwenden Sie keine Speeder, die
mittels Steckmodul oder als reine Software-Lésung den seriel-
len Bus beschleunigen sollen. Nehmen Sie nie die Diskette
aus dem Laufwerk, wihrend ein Zugriff erfolgt (also die LED
am Laufwerk leuchtet). (pd)
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Bitte geben Sie F&MM mit dem MSE (Seite 46) ein.

Name : f+m manager c000 cf9e c288 : ¢9 ¢9 ¢7 c8 ¢8 ¢9 ¢9 c9 db €520 : ¢3 ff a9 7f 20 c3 ff a5 a8

¢290 : ce 4c 8b e3 86 02 a9 3f 81 e528 : b7 38 €9 04 a8 c0 10 40 69
000 : ad 05 03 ¢9 ¢0 d0 1d 20 71 298 : a0 c3 8d 8f 02 8c 90 02 3a ¢530 : 01 88 a9 2b 99 9d cf ad 5e
008 : 18 e5 a9 14 a0 c0 20 le cc e2a0 : a5 9d 30 11 ad 92 ¢3 f0 a2 e538 : 61 85 b9 c8 98 20 3c c7 ee
c010 : ab 4c 53 e4 46 26 44 20 Se c2a8 : Oc e0 80 fO 08 €0 0a 90 33 e540 :+ a9 08 20 bl ff a9 61 20 3f
c018 : 53 48 55 54 20 44 4f 57 Tf e2b0 : 26 e0 1d b0 22 ab 02 e0 c¢5 ¢548 : 93 ff a5 14 20 a8 ff a5 59
020 : 4e 21 11 00 20 a3 fd 20 9b e2b8 : 1f 90 d6 eD 22 b0 d2 20 24 ¢550 : 15 20 a8 ff ad 40 03 20 c8
c028 : 15 fd 20 5b ff a9 06 a0 56 ¢2c0 : d7 aa 20 45 ab 8a 38 €9 61 ¢558 : a8 ff a8 b9 40 03 20 a8 4f
c030 : Oe 8d 20 40 8¢ 21 dO a9 8f ¢2c¢8 : 1f aa bd 03 ¢3 a8 bd 00 85 e560 : ff 88 d0 f7 a9 08 20 ae 8f
¢038 : 80 8d 8a 02 a9 5b a0 c0 db ¢2d0 : ¢3 20 le ab 4c 62 a4 ad 66 e568 : £f a9 78 20 e3 ff 4c 2b 22
040 : 20 1le ab ad 02 03 ae 03 09 c2d8 : 90 c¢3 ¢5 39 d0 Oa ad 91 la €570 : ¢6 20 2b cb 20 f4 c6 20 ef
c048 : 03 84 b5 c0 8e b6 cO a2 7e e2e0 : ¢3 ¢5 3a d0 03 4c b5 c2 1d ¢578 : c0 ff a6 Oa e0 10 90 02 f8
¢050 : Ob bd b3 ¢0 94 00 03 ca ba c2e8 : 20 7a a6 ad 90 c3 85 14 Oa ¢580 : a2 Of a9 2b 9d 94 cf a9 a3
c058 : 10 £7 60 93 90 11 Oe 20 f8 e2f0 : ad 91 ¢3 85 15 20 13 a6 f3 e588 : 60 85 b9 e8 8a 8 9c cf 65
060 : 20 2a 2a 2a 20 20 c6 c¢9 17 c2f8 : 90 bb 20 a3 a8 4c ae a7 49 590 : 20 3c c7 a2 78 20 Of f3 cl
c068 : cc ¢5 20 26 20 ¢d c1 d3 03 ¢300 : 06 16 2a ¢3 ¢3 c3 52 45 42 598 : 20 1f £3 a9 08 20 b4 ff ce
c070 : ¢b 20 cd ¢l ce cl c¢7 11 33 e308 : 43 4Ff 52 44 20 54 4f 4f 90 c5a0 : a9 60 20 96 ff a9 00 85 ad
c078 : 2¢ 9194 ¢5 d2 20 c2 cl 4a €310 : 20 4c 4F 4e 47 00 46 49 14 c5a8 : 90 20 a5 ff 8d bl cf a5 a2
c080 : d3 ¢9 ¢3 20 20 2a 2a 2a 74 €318 : 45 4c 4b4 20 44 4F 45 53 13 ¢5b0 : 90 fO 08 20 2b cb a2 04 3a
c088 : 11 04 3e 20 50 52 4f 47 17 ©320 : 4e 27 54 20 45 58 49 53 fe e5b8 : 6¢ 00 03 20 a5 ff 8d b2 df
c090 : 52 41 4d 44 45 44 20 42 fb e328 : 54 00 52 45 43 4f 52 44 3a e¢5¢0 : cf 20 a5 ff 8d b3 cf a0 00
c098 : 59 20 cl 2e 20 d7 45 4c ab e330 : 20 44 4f 45 53 he 27 54 de c¢5¢8 : 00 a9 01 84 €3 ¢9 ad €3 Oa
c0al : 4c 49 45 20 26 20 c7 2e¢ c¢5 ©338 : 20 45 58 49 53 54 00 ad 6d e¢5d0 : ¢9 99 b4 cf ¢8 20 a5 ff bl
c0a8 : 20 c2 52 41 4e 44 54 20 7f ¢340 : 8d 02 ¢9 06 d0 1f a5 cc 38 ¢5d8 : 99 b4 cf 18 64 e3 c¢9 84, fa
e¢0b0 : 3¢ 0d 00 94 c2 83 a4 bf 60 e348 : d0 1b a0 18 b9 50 c3 91 21 c5e0 : e3 ¢9 c8 98 18 4a cd b3 5f
c0b8 : c0 7f cl bd ci eb ¢l a6 07 ¢350 : d1 ¢8 c0 lc dO f6 a2 07 96 c5e8 : cf d0 e3 a9 78 20 ¢3 ff e5
c0cO : 7a a0 04 84 Of bd 00 02  ff e358 : bd 6c ¢3 9d 77 02 ca 10 c3 e¢5f0 : ad b3 cf 18 69 03 20 7d 98
c0c8 : 10 07 c9 ff fO 3e e8 40 14 e360 : £7 a9 08 85 cb 4c 48 eb ab e5F8 : b4 a9 49 85 45 a9 4e 09 71
c0d0 : f4 ¢9 20 f0 37 85 08 ¢9 22 ¢368 : 2c¢ 38 2¢ 31 4c ef 20 04 bf e600 : 80 85 46 20 €7 b0 a0 02 63
e0d8 : 22 fO 56 24 Of 70 2d ¢9 49 ¢370 : 52 d5 3a 0d 20 fa ae 20 b2 ¢608 : b9 61 00 91 47 b9 bl ef 44
e0e0 : 3f d0 04 a9 99 d0 25 ¢9 06 ¢378 : 8a ad 20 f7 b7 a5 14 84 f4 c610 : 91 62 88 10 f3 a0 03 a2 8c
c0e8 : 30 90 04 ¢9 3c 90 1d 84 60 ©380 : 90 ¢3 a5 15 8d 91 ¢3 20 b3 c618 : 00 bd b5 cf 91 62 e8 €8 00
cOf0 : 71 a0 00 84 Ob 88 86 7a 46 c388 : f7 ae a9 01 8d 92 c3 60 9e c620 : c8 98 38 €9 03 cd b3 cf 8d
cOf8 : ca c8 e8 bd 00 02 38 £f9 fd ¢390 : 00 00 00 a9 00 8d 92 c3 04 628 : d0 ef 60 a9 7e 20 ¢3 £f 35
¢100 : 9e a0 fO 5 ¢9 80 d0 30 24 e398 : 60 20 79 00 f0 20 20 %e 34 ¢630 : a9 7f 20 ¢3 ff a9 78 20 89
c108 : 05 Ob a4 71 e8 ¢8 99 fb 1d c3a0 : ad 20 a3 b6 £0 18 c9 12 38 c638 : ¢3 ff 4e 6c c4 a2 21 6¢c Sa
c110 : 01 b9 fb 01 fO 5f 38 €9 cc c3a8 : 90 03 a0 10 2¢c a8 88 98 3f 640 : 00 03 a2 03 6¢ 00 03 a2 e3
118 : 3a fO 04 ¢9 49 40 02 85 33 e¢3b0 : 48 bl 22 99 33 c4 88 10 28 c648 : 7 20 Of £3 30 f4 20 1f 83
¢120 : Of 38 e9 55 d0 9f 85 08 a0 c3b8 : f8 68 18 69 03 2¢c a9 01 52 ¢650 : £3 20 8a ad 20 f7 b7 ad a8
c¢128 : bd 00 02 fO df c5 08 £fO b2 e3¢0 : a2 31 a0 c4 20 bd ff a9 ff e658 : b2 ef c¢5 15 90 df 40 07 5f
c130 : db e8 99 fb 01 e8 40 fO d2 ¢3c8 : 00 a2 08 a0 60 20 ba ff 21 c660 : ad bl cf ¢5 14 90 d6 20 f4
cl138 : a6 7a e6 Ob c¢8 b9 9d a0 48 e3d0 : 20 d5 £3 a9 08 20 b4 ff 61 c668 : fd ae 20 9e b7 ec b3 cf €9
¢140 : 10 fa b9 9e a0 d0 b4 a0 b4 ¢3d8 : a9 60 20 96 ff a9 00 85 e5 e670 : 90 05 fO 03 4c 9b c7.ca 76
148 : 00 b9 04 ¢2 d0 02 c8 e8 90 c3e0 : 90 a0 03 84 fb 20 ad ff 69 ¢678 : 8a 18 Oa aa bd b4 cf 85 b2
¢150 : bd 00 02 38 £9 04 c2 f0 42 c3e8 : 85 fe a4 90 A0 3f 20 a5 f9 680 : 9e 86 9f a9 08 20 bl ff 7
c158 : f5 ¢9 80 d0 04 05 Ob dO a2 e3f0 : ff a4 90 d0 38 a4 fb 88 29 c688 : a9 6f 20 93 ff a9 50 20 32
el60 : a9 ab 7a eb6 Ob ¢8 b9 03 be e3f8 : d0 €9 a6 fc 20 cd bd a9 el c690 : a8 ff a9 62 20 a8 ff a5 81
¢168 : ¢2 10 fa b9 04 ¢2 d0 e0 83 400 : 20 20 42 £f 20 a5 ff a6 61 698 : 14 20 a8 ff a5 15 20 a8 bb
¢170 : bd 00 02 10 95 99 fd 01 4O c408 : 90 d0 22 aa 0 16 20 d2 c4 c6al : ff a5 9e 20 a8 ff a9 08 5f
c178 : c6 7b a9 ff 85 7a 60 08 24 c410 : ff 20 e4 £f ¢9 03 f0 15 fb c6a8 : 20 ae ff a2 7e 20 Of f3 81
¢180 : ae 8d 02 e0 01 fO £9 28 61 c4l18 : ¢9 20 A0 05 20 e4 ff fO 41 ¢6b0 : 4e 1f £3 a2 03 6¢ 00 03 77
c188 : 10 Of 24 0f 30 Ob c9 ff 8d ¢420 : fb 4c 04 c4 a9 0d 20 d2 04 céb8 : 85 02 20 8a ad 20 f7 b7 c3
€190 : £0 07 ¢9 cc b0 06 4c 24 c4 c428 : ff a0 02 d0 b6 20 42 f6 75 cbcO : a9 01 85 9e a2 7f 20 Of e4
c198 : a7 4c f3 ab 38 €9 cb aa 8e 430 : 60 24 3a 20 20 20 20 20 f9 c6e8 : £3 30 e8 20 1f £3 20 83 2b
¢la0 : 84 49 a0 ff ca f0 08 c8 d7 c438 1 20 20 20 20 20 20 20 20 38 e¢6d0 : cb6 a2 7e 20 Of £3 d0 db 16
cla8 : b9 04 c2 10 fa 30 f5 ¢8 bl c440 : 20 20 20 20 20 79 00 fO 2¢ c6d8 : 20 1f £3 a9 08 20 bl ff 02
¢1b0 : b9 04 c2 30 05 20 47 ab e8 448 1 23 20 9e ad 20 a3 b6 85 de c6e0 : a9 62 20 93 ff ab 02 a9 c¢c5
c1b8 : dO f5 4c ef a6 20 73 00 cd ¢450 : 0a a9 08 20 bl ff ad 6f 46 c6e8 : 20 20 a8 ff ca d0 fa a9 b5
cle0 : ¢9 cec 90 19 ¢9 df b0 15 bf c458 : 20 93 ff a0 00 bl 22 20 ac c6f0 : 08 4e ae ff 20 9e ad 20 b8
cle8 : 20 ce cl 4c ae a7 38 €9 26 c460 : a8 ff c8 c¢4 Qa d0 f6 a9 29 c6f8 : a3 b6 85 0a a9 00 85 b7 b9
c1d0 : cc aa bd 7e ¢c2 48 bd 6b 64 c468 : 08 4c ae ff a9 08 20 b4 07 e¢700 : a9 7f a2 08 a0 6f 20 ba 8e
cl1d8 : c2 48 4ec 73 00 20 79 00 27 470 : f£f a9 6f 20 96 ff a5 94 5f 708 : ff 20 c¢0 ff a2 94 a0 cf 81
cled : 20 ed a7 4c ae a7 a9 00 39 c478 : £f0 0d 20 a5 ff 20 d2 ff f£8 c710 : 20 bd ff a9 7e a2 08 a0 a2
cle8 : 85 0d 20 73 00 b0 03 4c 95 c480 : ¢9 04 dO fé 4c ab ff a0 46 ¢718 : 62 20 ba ff a0 00 bl 22 4e
elf0 : f3 be 20 13 bl 90 03 4c 0O c488 : 00 20 a5 ff 99 3¢ 03 e¢8 1b 720 : 99 9d cf c8 ¢0 10 fO 04 ed
clf8 : 28 af ¢9 df f0 03 4c 9a f4 c490 : ¢9 0d 40 £5 98 20 74 b4 be 728 : c4 0a 40 f2 a9 2¢ 99 94 21
c200 : ae 4c 73 c8 45 52 52 4F 99 498 : a9 44 85 45 a9 53 09 80 . c8 ¢730 : cf c8 a9 4c 99 9d cf ¢8 af
c208 : d2 4f 46 c6 43 41 a4 44 06 c4al : 85 46 20 e7 b0 a0 02 b9 49 ¢738 : 84 b7 88 60 a2 94 a0 cf ff
e210 : 49 53 cb 43 52 45 41 54 5b cha8 : 61 00 91 47 88 10 f8 a0 85 €740 : 20 bd ff a9 78 a2 08 a4 7a
€218 : ¢5 52 4f 50 45 ce 52 43 7f ¢4b0 : 00 b9 3c 03 91 62 c8 c4 d5 e748 : b9 20 ba ff 4c c0 ff 20 cb
G220 : 4e AF 53 ¢5 52 52 45 41 f1 chb8 : 61 40 £6 4c 84 c4 a2 1f 00 750 : 47 c6 a2 7e 20 cb £f 20 eb
€228 : b 52 57 52 49 54 ¢5 4f 22 chel : 6¢ 00 03 4c 48 b2 20 2b 68 c758 : fd ae 20 8b b0 a5 04 fO 74
¢230 : 55 54 4d 41 53 cb 49 4e 80 che8 : cb 20 f4 c6 20 fd ae 20 al ¢760 : 37 a5 9f 18 4a cd b3 cf dé
©238 : 4d 41 53 cb Af 4e 44 4d 7T c4d0 : 9e b7 8e 40 03 8e 3c 03 91 768 : b0 31 ab 9f e8 bd b4 cf 34
240 : 4153 cb 46 45 54 43 8 Tc c4d8 : a9 00 8d 3d 03 20 fd ae 13 770 : 20 7d b4 a0 00 20 12 el 9d
€248 : 4Ff hc cd 41 50 50 45 4e 50 c4el : 20 9e b7 e0 00 fO dc ac ae e778 : 91 62 ¢8 c4 61 40 £6 a0 bf
e250 : c4 53 59 44 42 4f cc 4d 2a che8 : 3c 03 8a 99 40 03 18 64 d3 c780 : 02 b9 61 00 91 47 88 10 44
258 : Af 44 c5 43 4f 44 4d 41 Dba ¢4f0 : 3d 03 8d 3d 03 b0 c7 ¢9 22 788 : £8 20 79 00 fO 07 e6 9f 11
€260 : 4e ch 49 be 46 4Ff 52 cd 0 chf8 : ff £f0 c3 ce 3¢ 03 d0 dd 15 @790 : eb 9f 4c 57 ¢7 4c ce ff 56
268 : 41 d4 00 73 92 98 43 ¢5 08 ¢500 : a4 b7 a9 2¢ 99 94 cf c8 7 c798 : 4c 99 ad a2 20 6¢c 00 03 de
e270 : 70 2a 4e 9f fe £5 e3 fc ab e508 : ad 3d 03 99 94 cf c8 84 cc c7a0 : 20 47 ¢c6 a9 08 20 bl f£f 93
¢278 : 5b a4 1f 95 94 94 c3 ¢3 fd ¢510 : b7 20 ¢0 f£f 20 fd ae ad Of c7a8 : a9 62 20 93 ff 20 fd ae 53
280 : c3 ch c4 ¢5 ¢cb c7 ¢7 9 ec ¢518 : 3d 03 20 b8 c6 a9 7e 20 ea c¢7b0 : a6 9f e8 bd b4 cf 85 02 fb

Ausgabe 5/Mai 1990 @Zﬁ? 39



M

e7b8 : a5 9f 18 4a cd b3 cf BO 97 cab0 : bd 3e 03 a8 bd 3f 03 85 ff cd08 : bd 3e 03 85 fb bd 3f 03 06
¢7c0 : da 20 9e ad 20 a3 b6 85 0d cab8 : fc 86 02 a2 ff ee 3c 03 eb cd10 : 85 fc a5 61 a8 88 bl fb 36
e7c8 : 45 86 47 84 48 a0 00 c4 c¢b ca70 : e8 bl fb c9 66 fO 06 c9 02 cd18 : ¢9 20 b0 05 18 69 40 90 ad
e7d0 : 02 fO 16 c4 45 fO 08 bl c8 ca78 : 68 £f0 02 d0 39 a9 20 91 77 d20 : 10 c9 40 90 Oc c¢9 60 b0 29
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c7f8 : ae ff 4c 99 ad a9 00 85 1f caal : 98 38 e9 28 a8 a5 fc e9 53 cd48 : 4c da cc 60 bd 3e 03 85 25
800 : cc 20 8b b0 a5 0d £O £2 42 caa8 : 00 85 fc ¢8 d0 c2 eb fe Tc ¢d50 : fb bd 3f 03 85 fc bd 40 12
808 : a9 01 20 7d b4 a0 02 b9 b5 cab0 : a5 fc ¢9 08 d0 ba ad 9d 1b cd58 : 03 a8 cO ff f0 07 88 bl ac
810 : 61 00 91 47 88 10 f8 20 ec cab8 : ¢9 29 02 f0 07 a9 3a 91 7e c¢db0 : fb ¢9 20 f0 £5 ¢8 98 9d a9
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c8b8 : a8 ff a9 3a 20 a8 ff a0 Qa ebb0 : 03 30 22 68 ¢9 24 f0 24 35 ce08 : 40 03 d0 e3 20 51 ce a6 8f
e8¢0 : 00 b9 9d ef 20 a8 ff c8 47 ch68 : c9 45 £0 29 ¢9 2e 0 25 51 cel0 : 02 e8 e8 eB e8 86 02 ec 82
c8c8 : cc 9¢ cf dO f4 20 ae ff fb cb70 : ¢9 20 fO 21 ¢9 30 b0 03 90 cel8 : fc 03 d0 9c a9 00 85 d4 b8
e¢8d0 : a5 14 8d bl ef a5 15 8d b2 cb78 : 4e £7 ca ¢9 3a 90 03 4c 78 ce20 : 60 a0 00 a5 2d aé 2e 86 53
c8d8 : b2 cf a9 61 85 b9 a2 94 f4 ch80 : f7 ca 4c 95 cb 68 ¢9 20 09 ce28 : 60 85 5f e4 30 d0 04 ¢5 e4
c8e0 : a0 cf ad 9c cf 20 40 ¢7 5 cb88 : 90 1f ¢9 7f 90 07 ¢9 a0 b4 ce30 : 2f f0 1b a5 45 d1 5f 40 55
c8e8 : a9 08 20 bl ff a9 61 20 e7 cb90 : b0 03 4c a9 cb 20 a7 cec 00 ce38 : 08 a5 46 ¢8 d1 5f fO Ob af
e8f0 : 93 ff ad bl cf 20 a8 ff 5 cb98 : 20 d2 ff a5 d3 a6 02 dd Oc ce40 : 88 18 a5 5f 69 07 90 el fe
c8f8 : ad b2 cf 20 a8 ff ad b3 Oof cbald : 40 03 d0 05 a9 94 20 42 e4 ced8 : e8 d0 de 4c 85 bl a0 00 cl
e900 : ef 20 a8 ff a0 00 b9 b5 66 cba8 : ff 4c P7 ca 20 a7 cc a6 e4 ce50 : 60 ab fd e8 86 fd 8a 29 75
c908 : cf 20 a8 ff c8 c¢8 98 18 77 c¢bb0 : 02 ec 3d 03 fO 07 e8 e8 95 ce58 : 7f ¢9 3a d0 06 eb fe a9 4b
¢910 : 4a cd b3 cf 40 fO a9 08 73 cbb8 : e8 e8 4c e7 ca 4c £7 ca a9 ce60 : 30 85 fd 60 c9 ff d0 04 c6
¢918 : 20 ae ff a9 78 4c c3 ff bd cbeQ : 20 a7 cc ab 02 ec 3d 03 3e ceb8 : a9 5e d0 1le c¢9 c0 90 05 e7
@920 : £0 29 a9 22 20 ff ae 20 50 cbe8 : FO £3 e8 e8 e8 e8 bd 40 56 ce70 : 38 e9 80 b0 13 ¢9 00 10 73
c928 : 64 ce aa 85 02 20 73 00 3e cbd0 : 03 38 e9 01 c¢5 d3 b0 08 58 ce78 : 05 38 €9 40 b0 Q‘g c9 60 5f
¢930 : 20 64 ce ¢5 02 f0 46 8e cc cbd8 : bd 40 03 38 €9 01 85 d3 e2 ce80 : 90 04 29 df a0 02 29 3f 99
€938 : 21 ca Be 74 ca 83 28 ca 40 cbel : 4c eb ca 20 a7 cc ab 02 58 ce88 : 60 a5 fc 29 03 09 d8 85 06
¢940 : 8d 78 ca 20 73 00 a9 22 e2 cbe8 : fO d3 ca ca ca ca 4c e7 d2 ce90 : f4 a5 fb 85 £3 ad 86 02 41
948 : 4e ff ae a9 41 20 42 ff 45 cbf0 : ca 20 a7 cc a6 02 f0 ¢5 17 ce98 : 91 £3 60 4c 48 b2 20 9¢ 9c
¢950 : a9 3a 20 d2 ff ad 21 ca 00 cbf8 : ca ca ca ca bd 40 03 38 8e ceald : b7 8e 95 cf e0 00 fO f3 b7
c958 : ae 86 02 20 1c ea a9 14 c8 ec00 : €9 01 ¢5 d3 b0 08 bd 40 18 cea8 : e0 ¢3 90 03 4c 74 ¢d a9 2a
€960 : 20 d2 ff a9 20 20 d2 ff 6d cc08 : 03 38 €9 01 85 d3 4c eb c2 cebQ : 00 84 96 cf 9d 3d 03 a9 39
968 : a9 4e 20 d2 ff a9 3a 20 11 cel0 : ca 20 a7 cc a2 00 4¢c e7 99 ceb8 : 20 9d 3¢ 03 ca d0 fa a9 89
¢970 : d2 ff ad 78 ca 20 1lc ea b0 cel8 : ca a5 d3 d0 03 4c f7 ca cc cecO : 2¢ 84 3¢ 03 20 fd ae 20 Of
c978 : a9 0d 4c 42 ff a9 87 a0 c2 ce20 : 20 a7 cc a4 d3 88 84 43 17 cec8 : 8b b0 a9 00 85 d4 a5 c6 39
980 : ¢9 20 1le ab 4c 62 a4 11 e3 cc28 : 88 c8 ¢8 bl d1 88 91 d1 8 ced0 : 85 cc 84 92 02 fO f3 78 49
988 : 3f 53 41 44 45 20 53 59 c0 ce30 : ¢8 98 88 a6 02 dd 40 03 51 ced8 : a5 cf fO Oc a5 ce ae 87 bd
e990 : 44 42 4f 4c 53 00 20 9e 4f ce38 @ d0 ef a9 20 91 41 4e £7 37 ceeQ : 02 a0 00 84 cf 20 13 ea e3
c998 : b7 8e 94 ¢9 60 00 a0 00 bf ced0 : ca 20 a7 cc ab 02 bd 40 90 cee8 : 20 b4 e5 ¢9 0d d0 16 a9 18
c9a0 : 8c b8 c9 b9 04 c2 f0 Of 6a ced8 : 03 a8 88 18 e5 d3 90 14 2c cef0 : 00 85 11 a2 3c a0 03 86 24
c9a8 : 08 29 7f 20 d2 ff 28 10 17 cc50 : 88 e8 c4 d3 fO Oa 88 bl cd cef8 : 43 84 44 a5 47 ak 48 20 3e
e9b0 : 03 20 b9 ¢9 ¢8 d0 ec 60 f2 ce58 @ dl ¢8 91 @1 88 18 90 fO 99 cf00 : 18 ac 4c d7 aa ¢9 14 d0 67
ec9b8 : 00 48 98 48 38 20 fO ff 54 cc60 : a9 20 91 dl 4c £7 ca 20 a8 cf08 : le ae 96 cf f0 be a9 9d f4
c9¢0 : ad b8 ¢9 18 69 Oa c9 27 9 cc68 : a7 cc ab 02 bd 3e 03 85 44 efl10 : 20 d2 ff a9 20 20 d2 ff 14
c9¢8 : 90 0d a9 00 e8 e0 18 90 60 ec70 : fb bd 3f 03 85 fc a0 00 3d cf18 : ca 9d 3d 03 a9 9d 20 d2 Qe
c9d0 : 06 ca 20 ea e8 a9 00 84 98 ce78 : a9 20 91 fb c8 98 dd 40 Se cf20 : ff 8e 96 cf 4c ca ce ¢9 fO
¢9d8 : b8 ¢9 a8 18 20 f0 ff 68 fc ce80 : 03 dO £5 a9 00 85 43 4¢ b2 ef28 : 1d d0 13 ee 96 cf a9 1d 19
c9e0 : a8 68 60 00 20 Oa ca ad ad ce88 : f7 ca a6 d3 d0 03 4c £7 4f ef30 : 20 d2 ff ae 95 cf ec 96 48
c9e8 : 3¢ 03 d0 01 60 20 aa cd 47 ec90 : ca 4c 95 cb ab 02 a4 d3 14 ef38 : cf f0 Oc 4c ca ce ¢9 94 91
e¢9f0 : 20 e3 ca 4c cb ce 20 0a f6 ce98 : ¢8 98 dd 40 03 40 03 4c 87 cf40 : d0 10 ad 96 cf f0 83 ce 87
cOf8 : ca ad 3c 03 d0 f2 60 20 6f ceal : f7 ca a9 1d 4c 95 cb 48 3c ef48 : 96 cf a9 9d 20 d2 ff 4c 15
ca00 : Oa ca ad 3c 03 f0 e5 4c 4a cea8 : a5 cf f0 08 a4 d3 bl di c¢5 ef50 : ca ce a2 04 dd 97 cf fO 66
ca08 : aa cd a9 00 a2 04 85 fb 5¢ ceb0 : 49 80 91 d1 a9 00 85 cf 28 cf58 : - 0Ob ca 10 8 ¢9 3a b0 07 2b
cal0 : 86 fc a0 00 a2 00 8e 3¢ 19 ceb8 : a9 01 85 cd 68 60 20 21 49 ef60 : ¢9 30 90 03 4¢ 7a cf a6 eb
cal8 : 03 8¢ 3d 03 86 d3 bl fb d8 cecO : ce 85 47 86 48 20 a3 b6 75 cf68 : 0d fO Oc ¢9 20 90 08 c9 64
ca20 : ¢9 66 d0 03 20 3d ca ¢9 5S¢ cee8 : 4c 36 cd a2 00 8¢ 3d 03 66 ef70 : 80 90 07 c9 a0 b0 03 4c 68
ca28 : 68 d0 03 20 3a ca ¢8 d0 7c ced0 : a9 30 09 80 85 fd a9 53 79 ef78 : ca ce ac 96 cf 99 3d 03 6¢
ca30 : ed eb fc a5 fc c¢9 08 a0 64 ccd8 : 85 fe ae 3d 03 20 4c cd 2e ef80 : 20 d2 ff a9 00 85 d4 ee 9c
ca38 : e5 60 a9 00 2¢ a9 80 94 05 cce0 : bd 40 03 30 d9 20 7d b4 82 cf88 : 96 cf ad 96 cf cd 95 ef a5
cat0 : 41 03 98 94 3e 03 a5 fc 69 cce8 : a5 fe 85 45 a5 fd 09 80 86 e¢f90 : 0 b5 4c ca ce 00 00 20 f4
ca48 : 94 3f 03 ad 9d ¢9 29 02 cc cef0 : 85 46 20 e7 b0 a0 00 a5 £9 ef98 : 2b 2d 2¢ 45 00 00 ff 00 8e
ca50 : £0 17 88 ¢0 ff d0 02 c6 22 cef8 : 61 91 47 8 a5 62 91 47 4f ~ s

ca58 : fe a9 3a 91 fb 20 89 ce be cd00 : c8 a5 63 91 47 ae 3d 03 8b © 64’er
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Super-Race

Super-Race (Listing 1) ist ein
Geschicklichkeitsspiel fir ei-
nen Spieler. Es wurde von Axel
in Assembler ge-

Scheuer

schrieben und in genau 20
Basic-Zeilen gepackt. Nach

Maschinencode in den Speicherbereich von $1000 bis $12D0 ge-
schrieben und eine Basic-Start-Zeile generiert. AnschlieBend
kann das Spiel durch ein nochmaliges RUN gestartet werden.
Ihre Aufgabe: ein Sportboot durch einen minenverseuchten FluB
steuern, ohne mit den Minen zu kollidieren. Das Boot kann tber
Port Il in alle Richtungen bewegt werden. Durch Druck auf den

dem Start mit RUN wird der Axel Sever - Feuerknopf wird das Spiel erneut gestartet.
Listing 1. Super-Race - Ein Spiel fir gute Nerven

Name : super-race 0801 0deb 09f1 : 43 12 2d 92 44 12 dc R 48 Obfl : 47 24 22 92 40 12 3d ¢9 42

09f9 : cd 45 12 dec ¢9 92 49 12 03 0bf9 : 92 51 12 54 92 c0 43 12 c4
0801 : 46 08 00 00 97 36 34 38 b8 0a01 : 30 b6 28 92 58 12 25 92 19 0cO1 : a8 a0 92 58 12 50 b5 92 49
0809 : 2c¢ 31 36 3a 47 24 b2 ¢7 93 0a09 : 42 a9 28 12 45 92 42 12 82 0c09 : cc 33 52 a0 12 bl 92 51 D13
0811 : 28 33 34 29 aa c7 28 33 f5 Oall : 25 92 43 a9 40 22 3b 00 87 Ocll : 46 46 ke Af be be 46 46 a5
0819 : 34 29 aa 22 94 22 3a 99 d8 0a19 : 67 0a 07 00 99 22 12 45 ¢5 0c19 : 12 20 20 53 55 50 45 52 3f
0821 : 22 08 13 b8 12 24 92 5f b7 0a2l : 92 43 12 48 92 50 12 b0 38 0c21 : 2d 52 41 43 45 20 56 4f 74
0829 : 12 d0 29 92 24 12 44 92 64 0a29 : 20 92 40 12 29 92 d1 12 77 0c29 : 4e 20 41 58 45 4e 20 53 cl
0831 : 54 43 12 29 92 50 12 4a 5f 0a31 : 51 92 42 12 ca 92 50 12 45 0c31 : 22 3b 00 80 Oc Oe 00 99 65
0839 : 92 55 43 12 29 92 5b 12 42 0a39 : d4 92 cc 29 51 12 29 92 1le 0c39 : 22 43 48 45 55 45 52 20 cl
0841 : 4d 92 22 3b 00 94 08 01 8e 0a4l : 20 12 4d 92 cf 44 12 4d 12 Oc4l : 28 43 29 20 31 39 38 39 89
0849 : 00 99 22 51 12 d0 29 92 3a 0249 : 92 b7 44 12 4d 5f 92 44 ad 0c49 : 20 20 53 43 4f 52 45 3a c8
0851 : 30 12 4d 92 52 12 40 29 7b 0a51 : 12 4d c7 92 44 12 44 af b7 Oc51 : 30 30 30 30 30 30 92 20 bb
0859 : 92 bf 12 4d 92 4d 12 dc 8f 0a59 : 92 44 12 4d 92 57 45 12 59 0c59 : 41 30 12 22 47 24 22 92 be
0861 : 29 bl 44 92 5a 12.d0 92 a7 0abl : 4d 92 3f 22 3b 00 b5 0a aa Oc6bl : 27 12 3d be 92 51 12 54 2f
0869 : d8 a0 12 ae 92 59 12 40 ca 0a69 : 08 00 99 22 45 12 4d 92 5b 0c69 : 92 40 44 12 29 92 40 12 bb
0871 : 22 47 24 22 92 43 12 ca ab5 0a71 : a7 45 12 4d 4Ff 92 45 cc 21 Oc71 : 54 92 40 12 d8 54 38 49 77
0879 : 92 50 12 bd 22 47 24 22 al 0a79 : 29 51 12 24 92 40 12 dc a2 0c79 : 29’ 20 5d 38 .22 3b 00 cd a8
0881 : 92 47 12 3d b4 92 51 12° 2c 0a81 : 92 29 41 12 dO 92 4a 12 29 0c81 : Oc Of 00 99 22 92 45 12 38
0889 : 2¢ 92 52 12 40 cc 92 52 38 0a89 : 2d 92 41 12 40 ¢9 92 3b ae 0c89 : ca 92 50 12 aa 22 47 24 14
0891 : 22 3b 00 el1 08 02 00 99 51 0a91 : 12 b0 92 43 12 ce 92 41 6d 0e91 : 22 92 4b 12 3d 92 24 52 af
0899 : 22 12 d0 b0 bb 4d 92 21 ci 0299 : 12 d0 2d 92 40 12 dec 92 de 0c99 : 12 5d c4 92 45 12 ca 92 12
08al : 12 40 ca 92 50 12 af 22 19 OQaal : 29 42 12 d0 92 4a 12 2d a8 Ocal : 50 12 b7 92 cc 12 59 92 22
0829 : 47 24 22 92 49 12 ca 92 53 0aa9 : 92 41 12 d0 ¢9 92 bb 12 bf 0ca9 : 52 ce d9 52 12 44 92 21 3a
08bl : 50 12 bd 29 e7 4d 92 56 7d Oabl : b0 22 3b 00 03 Ob 09 00 ee Ocbl : 12 d0 29 92 41 12 ¢9 92 b9
08b9 : 12 d0 29 92 46 12 44 92 1f 0ab9 : 99 22 92 43 12 ae 92 41 d4 Ocb9 : 40 12 b0 92 20 cc 12 30 92
08cl : 21 12 A0 22 47 24 22 92 a7 Qacl : 12 d0 2d 92 40 12 de 92 06 Ocel : 92 52 12 22 47 24 22 92 88
08¢ : 52 12 20 92 2c 12 48 92 18 0acO : 29 44 12 d0 92 4a 12 24 di Oce9 : 45 22 3b 00 1la 04 10 00 39
08d1 : 50 12 bd ca 92 50 12 b8 58 Dadl : 92 40 12 d0 ¢9 92 20 12 f8 Ocdl : 99 22 12 3d ca 92 45 12 22
08d9 : 29 c¢0 4d 92 56 22 3b 00 6b 0ad9 : b0 92 43 12 ce 92 40 12 8c - 0cd9 : ¢9 39 40 92 48 12 29 30 df
08el : 2f 09 03 00 99 22 12 dO ea Oael : d0 2d 92 40 12 dc 92 29 99 Ocel : 5d ca 92 45 cc bf 52 12 29
08e9 : 22 47 24 22 92 47 12 3d 22 0ae9 : 48 12 d0 92 4a 12 2d 92 4O Oce9 : be ca 92 45 cc 12 42 92 €5
08f1 : b4 92 51 12 2¢c 92 52 12 4a Oafl’': 40 12 d0 ¢9 92 40 12 b0 01 Ocfl : 52 12 ca 92 50 12 a8 92 af
08f9 : d0 cec 92 52 12 40 b0 bb 00 0af9 : 92 43 12 ae 92 40 12 22 3f 0ef9 : ce ba 50 12 29 92 45 12 49
0901 : 4d 92 21 12 d0 ca 92 50 70 0b01 : 3b 00 50 Ob Oa 00 99 22 fd 0d01 : ¢9 92 46 12 b0 92 46 12 c4
0909 : 12 af 22 47 24 22 92 47 91 0b09 : d0 92 ce b0 51 12 29 92 db 0409 : ae 46 92 52 cc ba 50 12 41
0911 : 12 ca 92 50 12 bd 29 92 10 Ob1l : 30 12 2d 92 52 12 d0 92 06 0d1l : 29 92 40 12 4d 46 22 3b de
0919 : 40 cc de 52 12 2d 92 ¢5 =l 0b19 : cc 12 30 92 52 12 29 92 cc 0419 : 00 67 0d 11 00 99 22 92 ad
0921 : 50 12 c9 el 30 92 48 12 02 0b21 : 40 12 4d 92 20 12 40 44 80 0d21 : 52 cc a8 52 12 29 92 41 85
0929 : 29 e¢7 4d 22 3b 00 74 09 89 0b29 : 92 21 12 dO 92 20 c4 12 4c 0429 : 12 4d 92 a0 52 20 40 50 62
0931 : 04 00 99 22 92 ¢5 50 cc 12 0b31 : a5 22 47 24 22 92 40 12 1a 0d31 : 12 28 92 40 12 dc 92 29 2b
0939 : 12 4f 92 50 12 ce 92 c5 Of 0b39 : 29 92 47 12 5d 92 40 12 4f 0439 : 50 12 d0 b9 29 92 40 12 4a
0941 : 50 cc 29 51 12 29 92 28 71 Ob41l : d8 5d 92 40 12 49 54 92 ff 0d41 : 4d 92 a0 52 cc 12 2d 92 81
0049 : 12 45 92 42 12 29 92 29 f2 0b49 : 40 12 da 5d 22 3b 00 9 28 0449 : 52 12 24 92 5f 12 d0 92 31
0951 : 12 45 92 44 12 29 92 44 70 0b51 : Ob Ob 00 99 22 92 40 12 f1 0451 : 29 41 12 b0 92 48 12 29 bb
0959 : 12 45 92 43 12 45 92 45 3b 0b59 : db a8 d0 af 29 92 41 12 03 0459 : 92 41 12 44 92 a0 52 cc ¢b
0961 .+ 12 22 47 24 22 92 48 12 47 0b61 : 4d 92 55 12 d0 44 92 5¢ 09 0d61 : 12 ¢2 92 22 3b 00 a3 0d 1a
0969 : 20 92 40 12 31 92 44 12 02 0b69 : 12 d0 29 92 42 12 44 92 8f 0469 : 12 00 99 22 52 cc 31 12 9a
0971 : 51 92 42 12 c8 c0 92 27 09 0b71 : 27 12 d0 29 92 47 12 44 41 0d71 : aa ae 92 26 12 d0 2d 92 5d
0979 : 12 22 3b 00 cb 09 05 00 B84 0b79 : 92 25 12 d0 29 92 4c 12 b9 0479 : 40 12 de 92 29 50 12 40 4b
0981 : 99 22 50 b7 92 58 12 25 b5 Ob81 : 4d 92 26 12 d0 29 92 4d 1le 0d81 : b3 92 b8 cc b8 51 22 3a 58
0989 : 92 42 a9 28 12 45 92 42 b 0b89 : 12 4d b8 92 47 12 29 92 91 0d89 : 97 36 34 38 2¢ 30 34 3a a9
0991 : 12 25 92 43 a9 40 12 45 b2 0b91l : 20 12 44 92 40 12 d0 22 7ec 0491 : 99 22 93 13 4e 45 57 3a 63
0999 : 92 43 58 12 25 92 44 a9 71 0b99 : 3b 00 e8 Ob Oc 00 99 22 db 0d99 : 22 3a 97 36 33 31 2¢ 31 55
09al : 28 12 45 92 44 12 25 92 05 Obal : 29 92 d0 12 4d 92 41 12 1c 0dal : 39 00 e4 0d 13 00 99 22 91
0929 : 45 a9 40 12 45 92 45 12 37 0ba9 : d0 22 47 24 22 92 3f 12 B9 0da9 : 11 11 30 20 53 59 53 20 el
09bl : ca 92 50 12 d8 29 92 41 be Obbl : 29 92 40 12 54 92 ¢0 43 6a 0dbl : 34 34 37 32 22 3a 97 36 d2
09b9 : 12 ¢9 92 46 12 30 92 46 97 0bb9 : 12 ca 92 50 92 12 b8 92 al 0db9 : 33 32 2c¢ 31 33 3a 97 36 06
09cl : 12 ae ¢8 92 50 cc 49 22 84 Obel : ce 12 al 92 51 12 bf 92 1b Odel : 33 33 2¢c 31 33 3a 97 31 85
09¢9 : 3b 00 19 0a 06 00 99 22 97 Obc9 : 40 40 12 bf be 92 40 12 2b 0de9 : 39 38 2c 33 3a 8f 20 53 47
09d1 : 51 12 29 92 40 12 44 ¢8 23 Obdl : aa 5f b0 aa 57 bf aa 5f 89 0ddl : 55 50 45 52 2d 52 41 43 db
0949 : 92 50 12 22 47 24 22 92 9f 0bd9 : b0 bf be 92 40 12 bf 92 a3 04d9 : 45 20 56 4f 4e 20 41 2¢ 5
09el : 48 12 29 92 27 12 45 92 Oc Obel : 40 40 40 40 22 3b 00 34 be 0del : 53 2e 00 00 00 4b ff al e9
0969 : 42 12 29 92 44 12 45 92 0 Obe9 : Oc 0d 00 99 22 40 12 22 60
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0-Zeiler

Die nichsten fiinf Gewinner unseres 20-Zeiler-Wettbe-
werbs stehen fest. Fiir Spiele-Freaks, Programmierer
und fiir Floppy-Speeder-Fans ist etwas dabei.

Bei Raster-Master (Listing 2)
von Martin Schénberger han-
delt es sich um einen Raster-
zeileneditor, mit dem effektvol-
le Interrupt-Bildschirme er-
zeugt und gespeichert werden
kénnen. Nach dem Start mit
RUN erscheint ein Mend mit
fanf Optionen: o =
T SAVE: Dor editierte Bil-  Martin Schnberger
schirm wird gespeichert und belegt 4 Blocks auf Diskette. Der Na-
me des Files endet mit dem Kiirzel ».RAS« und dient zur Identifika-
tion.

2. LOAD: Lidt einen gespeicherten Bildschirm. Die Endung
».RAS« braucht nicht mit angegeben werden. Bei Falscheingabe
des Namens wird das Programm abgebrochen.

3. EDIT: Die Rasterzeilen werden mit dem Joystick in Port Il edi-
tiert. Mit dem blinkenden Linien-Cursor kdnnen alle manipulier-
baren Rasterzeilen erreicht und editiert werden. Durch Druck auf
den Feuerknopf wird die Rasterzeile in der aktuellen Farbe aufdie
gewiinschte Position gesetzt. Die Farbe erkenntmanam Farbkon-
trolifeld, das sich in der linken oberen Ecke befindet. Mochte man
den Editor verlassen, geniigt ein Druck auf die Pfeil-Links-Taste
und man gelangt direkt ins Menti zuriick. Durch die Eingabe einer
anderen Taste bleibt der Interrupt eingeschaltet und man kehrt
ebenfalls ins Menii zuriick.

4. CLEAR: Mit diesem Meniipunkt wird der Bildschirm geléscht.
Danach ist eine beliebige Taste zu driicken.

5. QUIT: Hiermit wird das Programm verlassen. Es erfolgt eine Si-
cherheitsabfrage, nach der ein Reset ausgeldst wird.

Listing 2. Raster-Master - Rasterzeilen fiir jedermann
¢ DATA 12¢,169,1,141,26,2¢8,169,127,141,13
,220,169,27,141,17,208,169,33,141,2%,3
1 DATA 169,182,141,21,3,169,51,141,18,2@8,
8s,96,12¢,169,1,141,25,208,162,0,188,0
2 DATA 193,136,208,253,189,0.194,141,32,20
8,141,33,2¢8,232,224,198,208,236,169,0
3 FOR A=49152 TQ 49258:READ B:DATA 160,14,
136,2¢8,253,141,32,208,141,33,268,76,489,
234 .

4 POKE A,B:NEXT:Z2z49408:POKE Z,6:FOR A=2+1
TO Z+20@:POKE A,8:NEXT:FOR A=2+7 TO Z+2
%7 STEP 8

5 POKE A,1:NEXT:HE=512:ME$="1.SAVE(25PACE>
2. LOAD{2SPACE}3.EDIT{(2SPACE}4.CLEAR(2SPA
CE>5.QUIT ":GOTO 7

8 FOR A=2+256 TO Z+HE:POKE A, .:NEXT:PRINT"
PRESS ANY KEY ":POKE 198, .:WAIT 198,1:RE
TURN <175>

7 PRINT"{WHITE,CLR,CTRL-N>"TAB(1@) "*kx<BAS
TER-MASTER> %% "SPC(8) " (DOWNIBY MARTIN S5C
HOENBERGER JAN.9g" .

8 POKE 53288, .:POKE 53281, .:PRINT ME$:INPU

T* CHOME, 5DOWNY";W:ON W GOSUB 14,9,13,6,1

2:GOTO 7

<@@3>
<153>

<149>

<155>

<1¢4>

<198>

<@37>

<@25>

Ruiaraha R/Mai 1000

g INPUT"CHOME, 7DOWNIFILENAME® i F$: F$=LEFT$(
F$,12)+" .RAS":LOAD F$,8,1:RETURN:DATA 12
g <@a9>
14 INPUT" CHOME, 7DOWN>FILENAME" ; F$: F$=LEFT$
(F$,11)+" .RAS":POKE 174,.:POKE 175,185
11 POKE 193,.:POKE 194,192:F$=F$:5YS 57812
F$,8:SYS 62954:RETURN:DATA 173,17,208,4

<@13>

1 <123>
12 F=1:INPUT"PROGRAMM BEENDEN(J/N)";JN$:1F
JNg¢="J“THEN POKE ©,0@:5YS @#:DATA 128,20
1 <@52>
13 V=53248:POKE V+21,1:POKE 2004@,11:POKE V
,24:POKE 7@4,255:Y=51:IF F=1 THEN F=@i:R
ETURN
14 SYS 49152:PRINT"(HOME,WHITE,RVSON,SPACE
,RVOFF}":FOR A=706 TO 766:POKE A,.:NEXT
:POKE V+39,1:CC=1:POKE 765,255
15 SC=(SC+1)AND 255:POKE V+38,5C:J=PEEK(56
32¢):IF(J AND 1)=@ AND Y»>51 THEN Y=Y-1:
DATA 128
16 IF(J AND 2)=@ AND Y<25@ THEN Y=Y+1:DATA
24%,247,169,49,141,20,3,169,234,141,21
13,162
17 IF(J AND 18)=@ THEN POKE Z+256+PEEK(V+1l
y)-52,CC:IF FL=1 THEN FL=§:POKE V+21,.:R
ETURN
18 IF(J AND 8)=@% THEN CC=(CC+1)AND 15:POKE
55296,CC:DATA 255,142,13,22%,232,142,2
68,208
18 POKE V+1,Y:IF PEEK(198)<>@# THEN FL=1:GE
T @8:IF G$="«"THEN POKE V+21,.:SYS 4922
9:RETURN
2¢ GOTO 15:DATA 96:REM"FUER M4L :(8SPACEDR
ASTER-MASTER Y1 BY MARTIN SCHOENBERGER . <@84>

<174>

<@63>

<@g11>

<197>

<144>

<159>

<258>

Bei Fast-Load (Listing 3) von
Frank Deizner handelt es sich
um einen Floppy-Speeder mit
dem Faktor 7, bei dem der Bild-
schirm eingeschaltet bleibt. Ei-
ne ebenfalls vorhandene Di-
rectory-Routine, die das In-
haltsverzeichnis ohne Pro-
grammverlust ausgibt, erganzt
das Programm. Nach dem
Start des Basic-Laders ist der
Schnellader bereits vollsténdig

Frank Deizner

installiert und kann nach einem gleichzeitigem Druck auf
<RUN/STOP > und <RESTORE> mit SYS 50000 wieder akti-
viert werden. Das Laden funktioniert wie bei der originalen Routi-
ne, jedoch das Directory wird mit »LOAD " $” (,8)« ausgegeben.

Platz 4

_ Originalizer

Mit dem Programm Origina-
lizer (Listing 4) von Philip Ei-
senlohr ist es moglich, Pro-
gramme nach jedem Laden
auf die Korrektheit ihres Na-
mens zu priifen und gegebe-
nenfalls wieder'in den Original-
namen umzubenennen. Der

Philip Eisenlohr
Xp 43



Originalizer wurde vor allem fir Leute gedacht, die groBen Wert
darauf legen, daB ihr Werk nicht von jedermann einfach umbe-
nannt wird. Wer ein mit dem Originalizer versehenes Programm
einfach unbenennt, wird sich wundern: nach dem Programmstart
iiberpriift der Originalizer zunéchst, ob das Programm noch so
heiBt wie vorher. Ist dies nicht der Fall, erhélt es automatisch den
alten Filnamen.

Die Benutzung dieses Utilities gestaltet sich &uBerst einfach:

Das zu bearbeitende Programm wird einfach ab Zeile 20 an un-

ser Utility angehéngt und der gewlinschte Name in die Variable
g$ in Zeile 3 eingetragen. Der so entstandene Programmkomplex
sollte dann unter diesem Namen gespeichert werden. Um den
Originalizer zu testen, kdnnen Sie jetzt das Programm umbenen-
nen. Nach dem Laden und Starten wird das File wieder mit dem
originalen Namen versehen. Das funktioniert natirlich auch,
wenn beispielsweise das Programm »Testfile« mit »LOAD” @:
T?ST??7L+«,PPPP« geladen wurde. Weiterhin ist es auch véllig
egal, welche Gerdtenummer die Floppystation hat.

Listing 3. Schneller laden mit Fast-Load

Name : fast-load 0801 0Oe5d 0a2l : d2 4b 12 34 92 5f ce a5 4f Oc51 : ae 92 49 44 12 ae 92 4f a3
0829 : be 12 36 92 5f 40 a0 2e a7 0e59 : 44 12 ca 92 50 12 ab 92 15
0801 : 54 08 01 00 99 22 93 12 b7 0a3l : ¢b 4b 12 31 92 5f 12 ab Ob Oc6l : cc c2 12 cb aa 92 4b ff 58
0809 : ae 92 45 44 12 20 92 40 c¢7 0239 : 92 b3 2e 4b 12 30 92 5f 46 0c69 : ba 12 47 92 d5 12 ab 92 12
0811 : 12 21 92 43 12 39 92 2e¢ 52 0a4l : 12 ab 22 3b 00 99 Oa 08 1le 0c71 : ff ba 47 ae 12 ab 92 a3 85
0819 : 44 38 12 a9 92 ff 12 59 57 0a49 : 00 99 22 92 ff 3b 12 3e 8f 0c79 : 22 3b 00 ce Oc Of 00 99 7f
0821 : 92 40 12 c0 c8 d0 b4 ae b3 0a51 : 92 df 25 ff ad a5 ff 12 48 0c81 : 22 ba 43 b6 12 a3 92 ac 8a
0829 : 92 49 44 12 ae 92 4f 44 8 0a59 : 41 92 be 12 a5 92 5f 12 66 0c89 : 43 b7 12 a3 92 ad 47 a3 9e
0831 : 12 ca 92 50 12 ab 39 23 01 0abl : ab 34 92 5f be 12 a5 92 ef 0c9l : 12 a3 92 aa 47 3e 12 a3 65
0839 : 92 46 12 59 92 d0 12 ¢3 1e 0a69 : 5f 12 ab 35 92 5f 4b 12 d8 0c99 : 92 a2 43 a2 12 4e 92 da 35
0841 : 39 bf bf 59 ae ae c8 dO° 9a 0a71 : 34 92 5f ce a3 47 ff 12 39 Ocal : 27 a0 12 ae 92 ae 24 aa f7
0849 : bl 92 cc 12 57 92 46 43 62 0a79 : ab 35 92 5f 12 3e 92 be 2a 0ca9 : ae ce 47 12 58 ab 92 a3 . 47
0851 : 22 3b 00 a7 08 02 00 99 ca 0a81 : 12 a5 92 5f 12 a3 92 4c 17 Ocbi : ba 43 a2 40 a2 12 2a 92 46
0859 : 22 58 12 a3 92 56 27 a6 66 0a89 : be 12 a5 92 5f 4a 12 2f fb Ocb9 : a8 cd 4b ff al 2e 39 47 95
0861 : 12 ae 92 a2 43 55 2e 4f 1b 0a91 : 92 5f 2e a4 43 22 3b 00 25 Ocel : 12 58 ab 92 a3 ba 12 2a €9
0869 : 12 3e 92 be 4d dB be 12 a9 0a99 : ec Oa 09 00 99 22 21 12 20 Oce9 : 26 92 22 3b 00 20 0d 10 7e
0871 : 51 92 dl1 47 12 3e 92 44 Af Oaal : a3 92 4c 43 41 12 a3 92 61 Ocdl : 00 99 22 2e 12 be 92 dd 09
0879 : 57 12 ac 2f 92 5f 12 a3 9e Qaag : 4d 40 a2 12 3e R 4b 12 cb Ocd9 : 57 12 24 92 24 12 b7 92 ae
0881 : 92 57 be 33 dl 43 58 be eb Qabl : 32 92 5f 12 ab 92 ff 3b Oc Ocel : dd 24 12 ab 92 2e d5 12 40
0889 : a7 cb 43 57 be 25 cb be 93 0ab9 : 4b £f 3b ae d9 4b b0 2¢ 0 Oce9 : 3e 92 ff ff 47 al 12 a3 81
0891 : bl cc 43 12 ae 28 28 ae ¢eb Oacl : 27 12 4f ae 92 a4 12 47 c0 Ocfl : 4F 92 4b £f ba a7 a6 12 04
0899 : 92 al 12 2a 92 a2 d5 be d9 0ac9 : 92 a4 27 a0 ce dl 4b 12 58 0cfS : ab 92 £f ba 47 12 38 ab 82
08al : 33 5f 43 22 3b 00 fa 08 49 Qadl : 33 92 5f 12 ab 92 ff 3b 24 0401 : 92 3e a4 be a8 d3 12 2¢ 81
08a9 : 03 00 99 22 58 be aa ¢b 15 0ad9 : c8 c8 ¢8 cB ¢8 c8 c8 c8 d8 0d09 : 92 de 56 4b dAf ba 12 b7 9%
08bl : 47 12 cd 92 be 57 cb 12 cl Oael : c8 c8 4b £f 3b 12 28 28 15 0dil : 92 ff al 26 2e d2 12 ve Of
08b9 : be 92 ff 57 12 cc 92 5e¢ 3a 0ae9 : 22 3b 00 3e Ob Oa 00 99 a5 0319 : 92 58 12 2e 22 3b 00 72 03
08cl : be 3b cb 26 5¢ ab 2e d3 50 Dafl : 22 2b 92 ff 3b 12 28 28 83 0d21 : 0d 11 00 99 22 92 dc 56 cl
08c9 : be de cb 12 d6 92 47 12 6be 0af9 : 2b 92 ff 3b 12 28 28 2b 2e 0429 : 4b df ba 12 b7 92 ff 4f 24
08d1l : 55 83 92 d4df be ff 5f 47 90 0b01 : 92 ff 3b 12 27 92 8.4 12 62 Odzl . 26 2e 42 b f£f ba 12 47 39
08d9 : 12 55 a3 92 df be 12 24 55 0b09 : 3e 92 24 df 12 be 92 ff f£7 0d39 : 92 d5 12 ab 92 ff ba be 41
08el : 92 d4 47 12 5e 92 a3 12 1f Ob1l : 12 af 92 4e c4 df ch 4c 20 0d41 : 3e a6 43 12 56 92 23 12 a8
08e9 : ae a3 ae 92 44 4c 42 44 bl 0b19 : 2e a0l c4 4d 12 3e 92 ff cf - 0349 : 25 92 ce a3 47 a2 12 2a 05
08f1 : 47 bb 12 3e 2b 4b 22 3b 6e 0b2l : ff be 12 f£f 92 5e 12 2a bd 0451 : ¢7 92 d7 be ¢7 d3 23 12 fb
08f9 « 00 4d 09 04 00 99 22 23 fe 0b29 : 92 30 d3 12 26 be 92 ff ad 0459 : 58 92 ce a3 47 a3 12 2a 51
0901 : 92 ff a4 43 b6 12 a3 59 62 0b31 : 4f 59 27 12 42 92 ce ad 88 0dé1 : ¢7 92 47 4b f£f al 2e al da
0909 : 92 43 b7 12 a3 5a 92 47 53 0b39 : 12 c6 22 3b 00 90 Ob Ob 65 0469 : cc df al 57 £f al 22 3b 84
0911 : b0 12 a3 92 a8 47 be 28 16 Ob4l : 00 99 22 a3 bl 92 ce al 39 0471 : 00 ¢4 0d 12 00 99 22 12 d2
0919 : 5e 47 24 12-a3 92 da 47 2f 0b49 : 12 2a 92 43 d2 12 22 92 09 0479 : 47 92 ad 48 5b 37 ab 12 a8
0921 : ff 12 a3 92 49 47 £ 12 60 0b51 : ff 5e 12 2a 92 ff 5e 12 10 0481 ab 92 26 a5 57 £f al 12 A
0929 : ab 92 38 5e 47 a4 12 ab 30 0b59 : 2a be 3e 92 47 dd 12 a3 b7 0489 28 28 28 28 92 48 5b 27 fe
0931 : 92 39 5e 40 ff be 3a 5¢ %b 0b6l : 92 49 47 ab be 30 dd 47 9b 0d91 a5 ab 26 a5 48 12 4a 92 ad
0939 :- 47 be be 30 dd 40 be 12 94 0b69 : df 40 a6 be 58 dd 43 55 16 0499 Ff b6 ae d9 47 ae 12 ab 64
0941 : be 92 ff 4f d9 be 30 dd 42 0b71 : 44 59 42 5a be 5b dd be f9 odal 92 ff bb 12 4a 92 ff b6 ¢9
0949 : e4 22 3b 00 a0 09 05 00 54 0b79 : 5e dd 40 ff 12 a4 ae 92 fc 0da9 12 4e 92 49 12 a8 28 28 19
0951 : 99 22 d9 2e a0 c4 da 28 23 0b81 : cb be 24 dd 4e 12 5b 92 73 0db1 28 28 ab 92 ff b6 a8 12 a7
0959 : 2e d0 be 2a dd 47 be b6 65 0b89 : 40 a2 12 a4 22 3b 00 e2 f5 0db9 47 92 ad 12 ab 92 ff b6 b4
0961 : 12 cb 92 38 5e 12 ab 92 4f 0b91 : Ob Oc 00 99 22 92 da be 75 Odel : 22 3b 00 16 Oe 13 00 99 fO
0969 : 38 5e¢ 12 ae 92 34 cc 39 9% 0b99 : 12 2e 92 20 24 da 2e d7 ec 0dco : 22 12 a8 47 92 ad 12 ab 3e
0971 : 56 4b 39 58 27 3.6 2e 2a 44 Obal : be 12 2e 92 20 12 a3 92 8d 0dd1 92 £f b6 a8 12 47 92 ad 26
0979 : 12 3e 92 47 ad 46 40 ab 93 Oba9 : da be 12 2e 92 20 44 da  le 0dds 12 ab 92 ff b6 c8 40 ad 73
0981 : be 58 dd 47 ff be 5b dd eb Obbl : be 2b 5b 47 be be 30 dd 23 Odel 12 ac 92 ff bé Lb ff a1l f7
0989 : 12 2a 92 5e dd ff ab 40 1la 0bb9 : be 12 2e 92 20 48 2e a2 a0 0de9 . ce b7 26 2e 4 4b af al o4
0991 : ad be 27 dd 47 12 2b 92 fa Obel : 40 a0 47 ab be 30 dd 27 cc 0df1 . 12 a3 92 ad 4b £f al 23 bl
0999 : be 30 dd 47 22 3b 00 £3 b3 Obc9 : ab 2e cd 3e a0 2e ¢9 12 8d 04r9 . ac 12 a3 92 ac ce a3 47 48
09al : 09 06 00 99 22 12 4b 92 eb Obdl : 2a 92 bb 20 be 24 dd 12 28 0e01 df 12 2a ¢7 92 47 12 2a f1
09a9 : be 30 dd 47 12 35 92 be 72 0bd9 : 42 ae ce 92 df 12 22 3b 06 0e09 ) 92 a2 a5 26 2a df al 2e 9f
Qo9bl : 30 dd 4b 38 5e be 30 dd 02 Obel : 00 2a Oc 0d 00 99 22 3e 6d Oell 12 b0 22 3b 00 5b Oe 14 a7
09b9 H Ii»b 39 56 12 2a 92 30 dé 2e Obe9 : 92 be 2a dd 47 df be 21 di Oel9 : 00 99 22 92 ce ce £ff ad 7f
09cl : 12 3¢ 92 ff ff ff 4b ff 3 Obfl : dd 47 ff 12 a3 92 24 12 37 0e21 : a5 ab a3 a9 al a7 df ac ea
09¢9 : 3b 12 ab 30 92 5f 12 47 f9 0bf9 : a3 92 d9 12 2a d9 92 ¢l dd 0e29 : a4 aa a2 a8 a0 aé ff ce bd
0941 : 92 a5 12 ab 33 92 5f 12 99 0e01 : 12 20 c3 c8 4c 92 30 12 6b 0o31 : 12 ce 92 2e 12 26 92 e 8e
0949 : 28 28 2b 33 92 5f 12 ab OQa 0c09 : el 4c 41 ¢1 92 cc d0 12 70 0e39 : 12 4e ae 92 ae 3e 12 kBe 12
09el : 92 20 5f 4b 12 33 92 5f 88 Ocll : 3 29 db 4d 92 30 43 12 e5 0ehl + 92 56 12 56 be 92 be 12 £2
0989 :-a7 6.6 12 ab 32 92 5f 22 57 0019 M 29 cl 4d 92 31 43 al 40 f9 0649 . ff 92 £ ff £f 22 3& 96 c8
09f1 : 3b 00 46 0a 07 00 99 22 1la 0c21 : 40 22 3a 9e 31 30 32 34 9b 0e51 : 31 30 32 34 3a 99 22 93 ce
099 : 4b b3 2e 12 ab 31 92 5f 39 0e29 : 00 7¢ Oc Oe 00 99 22 93 a9 0e59 : 22 00 00 00 47 02 20 db 38
0801 : 47 ff 12 ab 92 b3 2e be 3f 0c31 : 12 ae 92 45 44 12 20 92 62 ’
0a09 : 12 36 92 5f be 12 cd 92 a0 0c39 : 40 12 21 92 43 12 39 92 ec
Oall : 5f be 12 a5 92 5f be 41 aa Ocdl : 20 44 38 12 a9 92 ff 12 27
0al9 : 5f c6 ca 12 35 92 5f 2¢ 92 0e49 : 59 92 40 12 c6 c8 d0 b4 9d
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Pluizs

Miao-Lock

Micro-Lock (Listing 5) von
Achim Denzel sperrt den Com-
puter gegen unbefugte Benut-
zung und gibt ihn erst nach der
Eingabe eines vom Anwender
vorgegebenen  Codewortes
wieder frei. Dabei werden kei-
ne Daten zerstdrt und der Com-
puter setzt seine Arbeit an der

[ 3
Achim Denzel
Listing 4. Rename-Schutz durch Originalizer

POKE 53281,G=POKEV5328G,Z=PRINT“CCLR,BLA
CK2";:SYS 62913:P=18:Q=1:PN$="":L$=CHRS$(
@):N=32
G=PEEK(188):FOR T=1 TO PEEK(183):X=PEEK(
1923+4T) : X=X-84%(X<32 OR X>95)-32%(X>63 A
ND X<86)
PN$=PN$+CHRS (X) : NEXT : @$="FILENAME{8SPACE
>":IF PN$=Q$GOTO 19
L=LEN(PN$):FOR T=1 TO L:X$=MID$(PN8$,T,1)
:IF X$=","OR X$="x"THEN L=T:T=LEN(PN$)
FOR T=1 TO L:IF MID$(PN$,T,1)=":"THEN PN
$=MID$(PNs$,T+1):T=L
NEXT:IF(P<1 OR @Q>35)0R(Q<@ OR @>2¢)GOTO
19
Z=@:O0PEN 3,G,15,"I":OPEN 2,G,2, "#":PRINT
#3,"U1:"2;0;P;Q:PRINTH3, "B-P:"2,8
GETH2,X$,Y$:P=ASC(X$+L$) : Q=ASC(Y$+L$) : FO
R T=@ TO 7:N$(T)="":PRINTH3, "B-P:"2;2+Nx
T
GETH#2,X$,X$,X$:FOR R=¢ TO 15:GETH2,X$:IF
X$=CHR$(16@)THEN X$="":R=15
N$(Z)=N$(Z)+X$:NEXT: 2=2+1 :
NEXT:CLOSE 2:CLOSE 3:IF MID$(PN$,L.,1)="
*"THEN LF=1
FOR T=¢ TQ Z-1:IF LEN(N$(T))<L GOTO 17
IF LF=¢ AND LEN(N$(T))>L GOTO 17
FOR R=1 TO L-1:X$=MID$(PN$,R,1) :NN$=N$(
™ <168>
IF X$<>"?"AND X$<>MID$(N$(T),R,1)THEN R
=L:NNg=""
NEXT:F=1:IF NN$<>""THEN T=Z:F=@
NEXT:IF F THEN FOR T=1 TO 1:G0TO 6
IF NN$<>Q$THEN OPEN 1,G,15,"S:"+Q8$:PRIN
TH1, "R:"+Q$+"="+NN$:CLOSE 1
PRINT"{CLR2>"

<@84>

<184>
<@886>
<@98>
<@3d>
<@@1>

N oy o e W

<@g1i>

@

<@g88>

<184>
10 <156>
11
<P23>
<@36>
<252>

12
13
14

15
<13¢>
<178>
<142>

18
17
18
<173>
<@ga7>

19

Stelie fort, an der er unterbrochen wurde. Nach dem Laden und
Starten von Micro-Lock wird man aufgefordert, einen fiinfstelligen
Code einzugeben. Dabei diirfen alle Buchstaben und Zahlen so-
wie Steuerzeichen eingegeben werden. Bei Buchstaben ist auf
die GroB- und Kleinschreibung zu achten. Danach ist der Schutz
betriebsbereit und kann jederzeit mit <CBM> und <RESTO-
RE > gleichzeitig gedriickt aktiviert werden. Nach dieser Aktivie-
rung andert sich die Rahmenfarbe des Bildschirmes und der
Computer ist blockiert. Es sollte vermieden werden, diesen
Schutz zu aktivieren wihrend Floppy-Operationen laufen, dadies -
2u einem Absturz des Computers fiihrt. Die Tastenkombination
<RUN/STOP > und <RESTORE > wurde ausgeschaltet. Wird
diese Funktion jedoch benétigt, geniigt die Eingabe von POKE
792,71:POKE 793,254. Zu beachten ist, daB der Code immer fiinf-
stellig sein muB. Das Programm gibt den Computer erst frei, wenn
diese Zeichen direkt hintereinander eingegeben werden.

ting 5. PaBwortschutz durch Micro-Lock

14 POKE 808,225:POKE 5328¢,¢:POKE 53281,¢ 224>

2¢ PRINT"(CTRL-H,CTRL-N,YELLOW,CLRE,4RIGHT>
MICRO~LOCK, ¥1.2 BY A. DENZL 1988" . <189%>

3¢ PRINT"C2DOWNDBITTE SODE EINGEBEN (5 TAS
TEN) : "3 <@EB4>
49 POKE 2@4,9:FOR P=1 TO 5 292>
5¢ GET CODE$:IF CODE$="" THEN 5¢ <135>
6@ POKE 956+P,ASC(CODE®$):PRINT"x"; :NEXT P <1867>
7¢ POKE 2¢4,1:PRINT" ":GOSUB 1409 <175>

8¢ PRINT:PRINT"{2DOWNIMICRO-LOCK INSTALLIE
RT ..." ’ <153>

9¢ PRINT"(2DOWNJAKTIVIEREN: <EBM> + <BRESTO
BE>C2DOWNY" <@13>
10% POKE 8¢8,237:NEW <@79>

190¢ POKE 53280,2:RESTORE:FOR I=828 TO 956
:READ X:POKE I,X:NEXT T <173>

1¢1¢ POKE 792,6@:POKE 793,3:POKE 178,%:POK
E 179,4:POKE 53284, #:RETURN <@31>

1p@@8 DATA 72,138,72,152,72,32,94,3,169,12
7,141,13,221,32,188,246,32 <@i6>

1¢@g2 DATA 225,255,32,21,253,32,163,253,32
,24,228,32,178,3,108,2,160¢ 182>

19@@4 DATA 173,141,2,201,2,249,1,96,2086,32
,208,169,9,141,14,22¢,133 240>

190P6 DATA 198,189,127,141,138,2,168,177,1
41,24,3,169,3,141,25,3,182 <159>

19@@8 DATA ¢,134.2,32,159,255,32,228,255,2
40,248,166,2,221,189,3,208 <114>

1p@10 DATA 237,239,2,165,2,201,5,208,233,1
69,1,141,14,220,169,0,141 <2@6>

1p@12 DATA 138,2,32,178,3,238,32,208,164,1
94,104,168,104,170,104,64,169 <@74>
19914 DATA 6¢,141,24,3.169,3,141,25,3,86 <@58>
© 64’er

Méchten Sie an diesem
Wettbewerb  teilnehmen
und 100, 200 oder sogar
300 Mark gewinnen, dann
schicken Sie Ihr Programm
und die Anleitung als Textfi-
le auf Diskette und in Form
eines Ausdrucks an die nebenstehende Adresse.

Beachten Sie bitte, daB eine Basic-Zeile nicht mehr als 80 Zei-
chen enthalten darf und ohne jegliche Zusatzprogramme einge-
geben wurde. Das heiBt, Programme, die eine Basic-Zeile auf
mehr als 80 Zeichen verlangern, sind nicht erlaubt. Steuerzei-
chen-DATA-Zeilen in Basic-Ladern werden bei uns mit dem MSE
abgedruckt, weshalb diese Listings manchmai etwas idnger wer-
den, jedoch dient dies nur zur Vereinfachung der Eingabe.

20-Zeiler

Markt &Technik Verlag AG
64’er-Redaktion
Stichwort: 20-Zeilen-
Wettbewerb
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen
So, und nun viel
SpaB!
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So tippen Sie die Progmmme aus dem 64"er-Muguzih ab

Der MSE (Maschinenspracheeditor) hilft bei der Eingabe
von Zahlen- und Buchstabenreihen, wie sie in Bild 2 darge-
stelltsind. Dabei handelt es sichin der Regel um Maschinen-
. spracheprogramme, Zum Eintippen von Basic-Programmen
dient der Checksummer. Die Eingabehilfen Checksummer
und MSE  sind - mit  LOAD  "CHECKSUMMER. V3"8
<RETURN> bzw. LOAD "MSE V1.1".8 < BRETURN> zula-
den. Um sie zu starten, ist RUN <RETURN > einzugeben.
Diese beiden Programme fiir den C 64 wurden zuletzt mit
ausfiihrlicher Beschreibung in Ausgabe 10/89 veréffentlicht.
Gegen Einsendung eines mit 1,80 Mark frankierten und an

Sie adressierten Ruckumschilages (Format DIN Ad) schicken.

wir thnen diese Seiten jedoch auch gerne zu..MSE und

Checksummer befinden sich auBerdem ebenfalls (chne Be-

schreibung) auf jeder Programmservice-Disketie.

Richtungsangaben (up, down, left, right bzw. nach oben, '

nach unten. links, rechts) entsprechen den Cursor-Steuer-
tasten rechts unten auf der Tastatur neben der. rechten
SHIFT Taste. Die Pfeile auf den beiden Tasten verdeutlichen,

Zelenmminr

GOSUB 1@@:PRINT A$"{RIGHT,SPACE

3¢ GOSUB 1¢¢:PRINT A$"{2RIGHT,SPACE,DOWN.L
EFT2x" : GOSUB lQSINT As$" {2RIGHT,DOWN,

SPACE,DOWN, LEFT

® 64’er COWOJOK -Taste
und <M> drivdion

(1] Basic-Programmbeispiel aus dem 64’er-Magazin. Fiir die erste geschweifte
Kiammer in Zeile 20 sind folgende Tastendrucke erforderlich: linke CRSR-Taste,
lange Taste, SHIFT linke CRSR-Taste, SHIFT rechte CRSR-Taste.

| Checksummer |

. Basic-Programme konnen Sie auch ohne Hilfe des Check-
summer-Programms abtippen, wobei Sie aber auf die Kon-
trolimdglichkeiten durch die Prufsumme verzichten miissen.
Diese Priifsumme steht am Ende jeder Basic-Zeile (siehe
auch Bild 1) und darf nicht mit eingegeben werden. Die in
Basic-Programmen  hédufig vorkommenden geschweiften
. Klammetn [ ] markieren besondere Tasteneingaben. Bis auf
wenige Aushahmen sind sie mit dem, was auf der Tastatur
steht. identisch. Allerdings sind einige Tasten mehrtfach be-
legt, z.B[CLR/HOME].

Dabel bedeutet das, was oben auf der Taste steht (z.B.
CLRY): Driicke die Taste gleichzeitig mit der SHIFT-Taste.
Das, was unten steht (z.B. HOME) entspricht der eigentli-
chen Tastenfunktion. '

Finden Sie also in einem unserer Listings »CLR«; ist die

. SHIFT-Taste gleichzeitign mit der CLR/HOME-Taste zu
drilcken,
' Die Farbangabenin den Listings sind ebenfalls in Englisch
(z.B. BLACK, RED). Sie erhalten die jeweilige Farbe durch
Drilcken der Taste < CTRL > beziehungsweise < Control>
in Verbindung mit einer Zahlentaste (Beschriftung auf der
Tastenvorderseite). ,

46 Zide

in welche Richtung sich der Cursor bewegt, wenn sie ge-
drickt werden, ‘ -

Entdecken Sie »SPACE« in einem unserer Basic-Listings,
so miissen Sie die groBe lange Taste driicken. Unterstriche-
ne Zeichen (siehe Bild 1) bedeuten: Dieses Zeichen in Ver-
bindung mit der SHIFT-Taste eingeben. Uberstrichene Zei-
chen miissen in Verbindung mit der Commodore-Taste ein-
gegeben werden (die Taste ganz links unten mit dem Com-
modore-Zeichen »C=x«). In allen Fallen erscheint ein Sonder-
zeichen auf threm Bildschirm.

Programme ohne Listing

Listings, die mehr als drei Heftseiten in Anspruch nehmen,
werden nicht mehr abgedruckt. Sie kdnnen jedoch gegen einen
an sich selbst adressierten DIN-A4/A5-Umschlag eine Kopie des
Listings anfordern. Das Porto zahien wir. Die Programme gibt es

auch aufder Programmservice-Diskette und (iber Btx 64064 # .

SHIFT-Tosle
wnd <N> dmm

RINT A% " {DOWN, SPACE, UP., LEFTJM{IOWN . RV
ON, SPACE,RVOFF2> " :GOSUB 18@:PRIN $'="

tude kenuzedan Pfafsu.me (mdst 2w gd,u.)

MSE-Listings (Bild 2) mUssen Sie mit .
der Eingabehilfe \MSE« abtippen. Die
Kopfzéile jedes MSE-Listings enthalt
die Informationen »Programmnames,
»Startadresse« und »Endadresses, die
der MSE benétigt. In Bild 2 waren dies
»MSE-TEST«, »C000« und »D000«,

MSE-Listings (also Maschinenpro-
gramme) mussen nach dem Abtippen
‘immer mit dem Zusatz » 8,1« (von einer
Diskette) beziehungsweise »,1,1« (von
einer Kassette) geladen (Beispiel:
LOAD "MSE-TEST ' 81) und mit dem
Basio-Befehl »SYS« gestartet werden.
Zum Starten von MSE-Listings benbti-
gen Sie die MSE-Eingabehilfe nicht

. mehr. Wenn Sie noch Fragen haben,
schreiben Sie an unsere 64’er-Hotline.
(ah)

<133>

c000 : 4c
c008 : ff
c010 : a2
c018 : ca
c020 : cf
c028 : 14

[2] Maschinenprogramme (hier ein kleines Beispiel)
miissen mit dem MSE eingegeben werden. Besonders
wichtig ist, daB die Start und Endadressen stimmen,
Gestartet wird der MSE mit RUN <RETURN>.
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Symbolriitsel einfach gelost

Sitzen Sie auch des ofteren Abend fiir Abend vor lhrem
Ratselheft und versuchen, ein und dasselbe Symbolratsel
zu losen? Ratsel / hilit lhnen dabei.

von Jorg-Michael Grassau

selbuch. Es handelt sich hierbei urspriinglich um ein Zah-

lensystem, das sich in sechs Gleichungen mit den Rechen-
arten Addition, Subtraktion, Multiplikation und Division aufteilen
148t.

D ie sog. Symbolratsel finden man in fast jedem zweiten Rét-

Allgemeines iiber das Programm

Das Problem dabei ist, daB diese Zahlen durch Buchstaben er-
setzt worden sind, von denen jeder einem Wert von 0 bis 9 zuge-
teilt ist. Natiirlich entsprechen im ganzen System gleiche Buch-
staben immer gleichen Zahlen und umgekehrt, es existieren also
maximalzehn verschiedene Buchstaben (A bis J). Ein solches Sy-
stem kénnte mit den dazugehorigen Gleichungen und einer Lo-
sung z.B. so aussehen:

AB + CD=EED 1) AB+ CD = EED 20 + 93 = 113

* + + 2) EE x AB = AAB % + +

EE % AB = AAB  3) AAB + EED = DDD 11 ¢ 20 = 220

——————————————— 4) AB x EE = AAB ————— e

AAB + EED = DDD 5) CD + AB = EED 220 + 113 = 333
6) EED + AAB = DDD

Dabei sind von den sechs Gleichungen 1) bis 3) waagerecht
und 4) bis 6) senkrecht zu lesen. Hier stellt sich die Frage, wie
man dieses Ratsel am besten 18st. Eine Mbglichkeit besteht dar-
in, sich durch logische Uberlegung nach vorne zu tasten. Ist AB
+ CD = EED, somuB E = 1 sein, da bei einem Ubertrag von AB
+ CD nur eine 1 andie Hunderterstelle kommen kann. Aber auch
dieser Schritt 148t sich nicht bis zur vollstandigen Lésung des Ré&t-
sels fortfithren. Ab diesem Punkt hilft nur noch probieren. Dies ist
leichter gesagt als getan, denn es gibt wie hier bei finf vorkom-
menden Buchstaben (A bis E) 30240 Zahlenverteilungsméglich-
keiten, bei zehn Buchstaben (A bis J) wéren es 3628800! Hier
kommt unser Programm zum Einsatz. Dieses schafft es, im
schlechtesten Falle etwa 1000 Kombinationen pro Sekunde
durchzuprobieren, wére also fiir die Bewaltigung eines 10-Buch-
staben-Ratsels maximal eine Stunde beschéftigt. Dabei wird vor
dem Durchprobieren noch eine fast immer effektive Suche nach
Einschriankungen durchgefiihrt, die im obigen Beispiel bewirken
wirde, daB das Probieren in weniger als 1 Prozent aller tatséchli-
chen Méglichkeiten wirklich durchgefiihrt wird. Das Programm
wiirde namlich erkennen, daB E = 1, B = 0 und D groBer als 2
sein muB und dies entsprechend beriicksichtigen. Da uns bisher
keine Ratselquelle bekannt ist, die z.B. ABC oder AB als schein-
bar drei- bzw. zweistellige Zahlen angibt, dann aber als Lésung
A = 0 verlangt, wurde diese irrefilhrende Maglichkeit im Pro-
gramm von vornherein ausgeschiossen. Sollte sie dennoch vor-
kommen, so wiirde das Programm die Lésung nicht erkennen, da
es in diesem Fall die Probe auf Richtigkeit abbricht. Haben Sie
nun ein Ratsel, von dem Sie vermuten (oder sogar wissen), daB
eine Lésung existiert, die dem obigen Gesetz widerspricht, so
gibt es dennoch eine Méglichkeit. Geben Sie das Listing Rétsel |
mit dem MSE ein und speichern es auf Diskette. Nach dem Laden
geben Sie bitte einmal RUN ein, damit das Programm entpackt
wird. Nun kénnen Sie es in der Originallénge speichern. Danach
wird es mit folgenden Befehle gestartet:

POKE 8889,96:RUN

Normalerweise steht in 8889 der Wert 153. Der Computer fiihrt
jetzt auch die Proben durch, die er sonst abgebrochen hitte.
Kommt nun im Réatsel nur Addition und Subtraktion vor, so findet
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er garantiert alle Lésungen, selbst wenn diese dem Gesetz wider-
sprechen. Kommen auch Multiplikation und Division vor, soistes
leider Gliickssache. Dies zu dndern, wiirde ein véllig neues, &n-
geres und langsameres Programm erfordern. Lassen Sie sich
nicht durch diesen letzten Absatz verwirren, normalerweise 16st
das Programm jedes Ratsel.

Programmanfang und Réitseleingabe

Das AuBere des Vorspannes, der nach dem Programmstart er-
scheint, 138t sich mit den beiden Joysticks in Port 1 und 2 verén-
dern, wie genau, ist parallel auf dem Bildschirm abgedruckt. Da-
bei sind O/U/L/R/F die Joystickfunktionen (JOY 1 148t sich auch
durch <1>, <Pfeil-links>, <CTRL>, <2> und <SPACE>
als Ersatz flir oben, unten, links, rechts und den Feuerknopf simu-
lieren).

Mit dem Feuerknopf von JOY 2 wird die Rétseleingabe begon-
nen. Dazu erscheint ein »Standardfeld«, das folgende, als Rétsel
unsinnige Form hat:

AAA + AAA = AAA

ABA + AAA = AAA

Es werden nun zwei Cursor sichtbar, von denen sich der eine
ausschlielich auf den 27 Buchstaben bewegen und mit den Ta-
sten < CRSR-Right> und < CRSR-Left> steuern 13Bt, der ande-
re hingegen nur auf den sechs Rechenzeichen. Dieser kann mit
<,> und <.> gesteuert werden. Man Ubertragt jetzt einfach die
Buchstaben bzw. Rechenzeichen aus der Vorlage (Rétselbuch
etc.) in das Feld, indem man mit den Buchstaben (A bis J) bzw. Re-
chenzeichen (+, -, *, /) die vorliegenden A bzw. + {iberschreibt.
Die Buchstaben und Zeichen werden dabei jeweils zeilenweise
angesprungen. Bei ein- oder zweistelligen Buchstabenfolgen laBt
sich mit <SPACE> ein Leerzeichen an die Hunderter- bzw.
Hunderter- und Zehnerstelle schreiben. Ist die Eingabe beendet,
so driickt man die Pfeil-links-Taste (ganz oben links auf der Tasta-
tur) und kann nun abwarten.

Hat man ein Ratsel eingegeben und ist die im folgenden be-
schriebene Phase abgelaufen, so kann man das néchste Rétsel
eingeben. Méchte man dabei das vorige nur geringfligig veran-
dern, so 4Bt es sich mit der Taste <F1> erneut auf den Schirm
holen und anschlieBend korrigieren.

Die Datenumwandlung

Wie oben angedeutet, fiinrt der Computer vor dem Start der Re-
chenroutine, die die Lésung(en) fir Ihr Rétsel sucht, einige Veran-
derungen mit den Eingaben durch. So kann die Rechenroutine
méglichst kurz und schnell gehalten werden. Da auf dem Bild-
schirm in der ersten halben Sekunde nach dem Pfeil-links-Druck
wichtige Dinge vor sich gehen, die auch beim ersten Ablesen der
Ratselldsung (sofern es eine gibt) wichtig sind, seien diese hier
beschrieben:

1) Zuerst werden die eingegebenen Buchstaben so verandert,
daB sich eine fortlaufende Reihe ergibt. Hat man z.B. bei der Ein-
gabe eines 5-Buchstaben-Rétsels die Buchstaben A, B, D, F und
J benutzt, so werden diese in A, B, C, D und E umgewandelt.

2) Das System wird nun, wie oben gezeigt, in sechs Gleichun-
gen umgewandelt, die ihren Platz im Gleichungsfeld unter dem
eingegebenen System finden. Um die Rechenroutine schneller
zu machen, werden hier jetzt alle Subtraktionen in Additionen um-
gewandelt (A -B = Cwird zu C + B = A) und alle Divisionen in
Multiplikationen (A /B = Cwird zu Cx B = A).

3) Da die Routine Additionen schneller »abhandeln« kann als
Multiplikationen, werden die sechs Gleichungen nach Addition
und Multiplikation sortiert.

4) Die Multiplikationsroutine verlangt aus Geschwindigkeits-
griinden, daB der erste Faktor die stellenméBig kleinere Zahl ist.
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Es werden also Multiplikationen wie ABC x D = EFG umgewan-
delt in D x ABC = EFG.

5) Weiterhin verlangt die Routine die Ersetzung aller Leerstel-
len durch »O«, was natiirlich als »0« betrachtet wird (" AB” wird
zu "OAB”)

6) Nun wird das sog. Variablenfeld erstellt. Am linken Rand die-
ser Tabelle sind alle vorkommenden Buchstaben aufgelistet und
am oberen alle Zahlen von 0 bis 9. Der Computer priift nun nach
logischen Gesetzen, ob er Vereinfachungen fiir das Rétsel findet.
Im einzelnen kennt das Programm folgende Gesetze, um das Va-
riablenfeld zu vereinfachen (»x« bezeichnet eine beliebige Varia-
ble oder ggf. Leerstelle »O«):

) Addition ,
— x¥A + xxA = xxB: B kann 0, 2, 4, 6 oder 8 sein,
— x¥A + xxB = xxB: A = 0, alle tbrigen ungleich 0,
—- xxB + xxA = xxB: A = 0, alle ibrigen ungleich O,
—m Oxx + Oxx = Axx: A = 1, alle Ubrigen ungleich 1,
-~ AxX + Axx = Bxx: B ist grober als 1,
-- Axx + Bxx = Cxx: C ist grober als 2.

b) Multiplikation
- xxA ¥ xxA = xxB: B kann 0, 1, 4, 5, 6 oder 9 sein,
- xxA ¥ xxA = xxA: A kann O, 1, 5 oder 6 sein.

7) Die Buchstaben werden nach der Anzahl der ihnen gebliebe-
nen Maglichkeiten, die im Variablenfeld mit den Punkten festge-
halten wurden, sortiert, so daB diejenigen mit den wenigsten
Punkten ganz oben stehen: Hat z.B. »A« noch finf Punkte inder
Zeile, »F« aber nur einen, so werden beide im Variablenfeld und
natiirlich im Eingabesystem und dem Gleichungsfeld vertauscht.

Alles in allem bleibt also das Eingabefeld selten so, wie es vor-
her war, die Verinderungen beeinflussen die Rechenergebnisse
jedoch nicht. Zum SchluB wird das Eingabefeld 20 Zeichen nach
rechts kopiert und ein Countdown darunter gesetzt. Dieser zeigt
die Anzahl der Moglichkeiten an, die noch durchzuprobieren
sind. Wenn das Programm eine Losungsméglichkeit findet, so
setzt es in die Kopie des Systems rechts die gefundenen Zahlen
ein. AuBerdem farbt es im Variablenfeld die betreffenden Punkte
weiB, so daB der Betrachter zum einen das ganze Feld und zum
anderen die einzelnen den Buchstaben zugeordneten Zahlen
sieht. Nach einem Tastendruck lauft der angehaltene Countdown
wieder weiter und die weiBen Punkte im Variablenfeld werden rot

Name : raetsel i 0801 1lcd9 08f1 : cd a9 37

08f9 : a4 b3 ac
0801 : Oc 08 c3 07 9e 32 30 36 8c .
0809 : 32 ff 00 00 00 78 a0 c5 0d ggg; . 22 i? Zé
0811 : b9 46 08 99 fe 00 88 dO db6 0911 : 54 84 Se
0819 : f7 84 01 84 ac 84 ad a2 Oe 0919 . 08 85 60
0821 : 04 b5 aa d0 02 d6 ab d6 18 0 .

921 : 06 5f 26
0829 : aa ca ca d0 f4 bl ae 91 <0

0929 : 40 €9 a7
0831 : ac a9 Oc c5 ae a9 09 e5 96 0931 : 08 5 07
0839 : af 90 e4 a9 00 85 ae a9 49 0939 . Ja 22 14
0841 : 08 85 af 4c ff 00 a2 de c9 :
0849 : bl ac 20 b4 01 94 32 01 b7 0941 : 45 54 53
0851 : e8 d0 £5 a9 08 85 60 a9 d5 0949 : 42 59 20
0859 : eb 85 5f a2 03 20 12 02 ab 0951 : 2d 4d 49
0861 : f£0 29 ¢9 07 d0 15 20 10 8&f 0959 : 47 €5 53
0869 : 02 dO Ob a2 04 20 12 02 78 0961 : a0 49 ea
0871 : 69 07 85 54 90 05 a2 Oa 3b 0969 : 4c 08 a9
0879 : 20 12 02 20 b2 01 fO 71 01 0971 : 00 bd 00
0881 : 20 bb 01 c6 5d d0 f4 c6 56 0979 : d0 £7 ee
0889 : 5e 10 f0 20 10 02 d0 27 d2 0981 : Of 93 c9
0891 : a9 02 85 61 a2 08 20 12 d8 0989 : bd b8 13
0899 : 02 38 a5 ae e5 54 85 54 11 0991 : a2 71 bd
08al : a5 af e5 5e 85 5e bl 54 30 0999 : ca 10 bd
08a9 : e6 5d dO 02 eb6 5e 20 bb Oc 0%9al : 80 90 be
08bl : 01 c6 61 d0 f1 f0 a4 20 01 0929 : 00 84 00
08b9 : 10 02 d0 1la a9 03 85 61 cd 0%l : al 5¢ 00
08¢l : 20 10 02 d0 cf a2 0a 20 fe 09b9 : 8d 18 64
08c9 : 12 02 69 00 85 5d a5 5e cd 09cl : 46 06 20
08d1 : 69 01 85 5e 90 ¢3 e8 20 f3 09¢9 : 05 65 48
08d9 : 12 02 4a d0 04 69 04 d0 46 09d1 : la 82 a9
08el : dd b0 07 20 12 02 69 06 bf 0949 : 88 d0 fd
08e9 : d0 d4 a2 08 20 12 02 90 89 09el : 23 60 51

85
eb

ae
a2

20
5d
5d
9e
01

45

43
53
of
70
26
4e

9d
8e
5f
42
96
04
45
01
82
of
11
72

(statt zuerst hellrot), so daB man nachher, evtl. bei mehreren LG-
sungsméglichkeiten, sehen kann, welche verschiedenen Werte
ein Buchstabe iberhaupt angenommen hat (rot) und welche gar
nicht (helirot). Méchten Sie bei laufendem Countdown die L&-
sungssuche abbrechen, so reicht ein Druck auf den Feuerknopf
von JOY 2.

Wenn es im Variablenfeld nach den Rechenvorbereitungen zu
einer Leerzeile kommt, in der also kein Punkt vorhanden ist, kann
man die Suche abbrechen, da es keine Losung gibt. Dies kannan
Eingabefehlern oder am Ratsel selbst liegen (wenn inder Losung
z.B. fihrende Nullen gefordert werden). Hat das Programm eine
oder mehrere Lésung(en) gefunden, folgt eine Gesamtergebnis-
Ausgabe, in der das urspriingliche Eingabesystem links, mit ein-
gesetzten Zahlen rechts erscheint und eine tabellarische Ausga-
be Buchstabe-Zahl erfolgt. Sie kénnen also den Computer in Ru-
he rechnen lassen und sich spéter alle Ergebnisse auf einen Blick
ansehen.

In vielen Ratselblichern sind die Symbolratsel tatséchlich in
Symbolen abgedruckt. Diese mu8 man dann einfach in Buchsta-
ben umwandeln, wobei man nur darauf achten muB, daB jedes
Zeichen einem eigenen Buchstaben zugeteilt wird.

Um die Rétseleingabe zu erleichtern, wurde ein Keyboardclick
eingebaut, der bei jeder akzeptierten Taste ertént. Wurde eine L6-
sungsmaglichkeit gefunden oder ist die Lésungssuche beendet,
so ertdnt ein Gong.

Damit Sie Ritsel | nach dem Eingeben gleich ausprobieren
kénnen, finden Sie im Kasten einige Rétselbeispiele. (gs)

Ritselbeispiele fiir das Symbol-Riitsel |

ABC — DEA = EJD ABD + CDB = ECC ABC + DEF = EEA
+ + + - + - - + -
pA - BA = EJ CBD — DGA = BGA DBD -~ GDE = GEE

AHJ — DAl = EED CG6 + FDH. = IDH GHE + ABG = IBJ

AAG + BC = ADC ABF * CDE = GGH AB + CD = EED
- + + - + - * + +
EG - EG = G cAB — III = IDC EE * AB = AAB
BG + AAG = ADC EEE + BAD = FBC AAB + EED = DDD

01 58 4c 74 fe 09e9 : 78 75 24 98 20 f8 68 20 ' e4
ac d0 02 e6 ab 09f1 : e4 ff fO fb 60 a2 08 58 7c

09f9 : 03 1la 10 0d 78 4c 60 74 03
gi o gg gi ?g 0a01 : a2 18 84 03 3b 14 Oa 11 cf
60 d0 09 89 25 0a09 : b8 10 Of 00 10 5¢ 10 c¢0 33
b2 01 85 5¢ 08 0all : 7e 66 66 60 02 80 00 7c 85
26 5e ¢6 5¢ 35 0219 : 86 7c 85 8a 20 40 60 20 56
60 75 00 38 a5 0a21 : 10 02 02 8a 8a 26 32 20 &7
32 31 30 37 8d 0a29 : 68 78 80 d8 40 a3 43 21 79
70 62 52 41 97 0a31l : 07 6e 65 07 18 20 20 10 cd

0a39 : 72 Oc 02 45 6¢c 07 60 20 9b
4e 20 49 20 59 Qakl : 24 62 21 40 63 7f 7f 6b ee
4f 45 52 47 80 0a49 : 63 27 00 2a a2 94 0d b0 ea
48 41 89 90 b5 0a51 : 0d 9c 04 a7 9d Oe 88 12 75
41 55 00 00 91 0a59 : 7c¢ 10 ca 42 7e 06 ¢9 01 19
78 a9 14 8a 83 0abl : 5a da 4a 00 66 eb 60 38 4b
8d 4f 08 a2 ea 0a69 : 83 80 80 a8 84 6éb 96 09 72
9d 00 82 ca 8e 0a71 : 03 21 a2 9a Oc 8c Oc b9 ca
84 ee 48 ad c¢b 0a79 : 8e eb 00 16 38 9c 02 29 82
90 ea a2 47 96 0a81 : 06 30 02 58 ¢8 40 a0 63 03
51 23 1¢c 60 7a 0a89 : 68 00 10 00 26 00 8a 8c 9b
08 94 e0 81 21 0291 : 88 Oc 84 Oa 66 32 40 36 e7
bd a0 O0e 93 1b 0299 : 02 37 00 39 cc 0d 90 68 ab
20 44 e5 a9 70 Qaal : 54 57 50 5f 40 7f 07 £3 ab
4o 9b Oa a0 ‘e 0aa9 : 80 fc 04 f4& 14 d4 54 54 29
d4 bd 44 82 52 Qabl : 00 7f 40 5f 50 57 54 68 4f
82 16 00 62 b2 0ab9 : d4 14 4 04 fc 5f a2 c¢6 38
62 47 06 20 eb Oacl : 6¢c 38 fe 38 6c c6 00 3c 85
47 b5 60 8¢ al Qac9 : 18 99 ff 99 18 3¢ 94 ca 2c
21 a3 a0 03 30 Oadl : 42 7e 42 00 03 de 07 06 32
42 88 ac 49 19 0ad9 : Oc 18 30 70 00 le 38 70 be
20 04 82 4c 9¢ Oael : e0 70 38 1le 00 78 1lc Oe 1lc

AQ (AW
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Oae9 :
Oafl :
0af9 :
0b01
0b09 :
Obll :
0p19 :
Ob21 :
0b29 :
0b31 :
0b39 :
Ob4l
0b49 :
0b51
0b59 :
0b6l
0b69 :
0b71 :
0p79
0b81 :
0b89 :
0b9l :
0b99 :
Obal :
Oba9 :
Obbl :
0bb9 :
Obel ¢
Obc9
Obd1 :
0bd9 :
Obel :
0be9 :
Obfl :
0bf9 :
0cO1 :
0c09 :
Ocil :
0cl9 :
Oc21 :
0e29 :
Oc31 :
0c39 :
0chl :
0c49 :
OchHl :
0c59
0c6l :
0c69 :
GOc71 :
0c79 :
Oc8l :
0c89
091 :
0c99 :
Ocal :
QOca9 :
Ocbl :
Och9 :
Ocel :
Oce9 :
Ocdl :
0Ocd9 :
QOcel :
Oce9 :
QOcfl :
0cf9 :
0401 :
0409 :
0dil :
03419 :
0d21 :
0d29 :
0d31 :
03839 :
0d41 :
0449 :
0451 :
0d59 :
0d61 :
0469 :
0471 :

c9 ff O
4e 29 10
ad 01 d0

03
47
13

ad
42
67
87
88
06
1b
ae
b8
ec
4a
8d
4e
ac

85 01 34 15 4e

01

01 15
c0 41
40 78
ef 8f
08 88
ad Oe
a5 01
8d be
Ob 84
02 64
40 do
9b 2a
do 29
03 15
09 8d
9¢ Ob
ek 1c
0b a0
32 88
cb a2
34 38
34 8a
dao f2
35 ca

90 49

90 13

al cd

0479 :
0dal :
0489 :
0d91 :
0499 :
Odal :
0da9 :
0dbl :
0db9 :
Odel :
0dc9 :
0dd1l :
04dd9 :
Odel :
0de9 :
0df1 :
0df9 :
0e01 :
0e09 :
Oell :
0el9 :
Oe21 :
0e29 :
Qe3l :
0e39 :
Oedl :
0e49 :
Oe51 :
0e59 :
0eb1 :
0e69 :
0e71 :
0e79 :
Oe81 :
0e89 :
0e9l :
0e99 :
Qeal :
QOea9 :
Oebl :
Oeb9 :
Qecl :
Oec9 :
Qedl :
0ed9 :
Qeel :
Oee9 :
Qefl :
0ef9 :
0f01 :
0f09 :
0f11 :
0f19 :
of21 :
0f29 :
0f31 :
0f39 :
0f41 :
0f49 :
0f51
0f59 :
ofé1 :
0f69 :
0f71 :
0f79 :
0f81 :
089 :
0f91 :
099 :
Ofal :
0fa9d :
0fbl :
0fb9 :
Ofcl :
0fc9 :
ofd1l :
0£4d9 :
Ofel :
0fe9 :
Off1 :
0ffo :
1001 :

12 24
34 30
09 8a
70 83
36 34
12 Ob
09 Ob
01 2a
28 09

27
14
08
83
6e

1009 :
1011
1019 :
1021 :
1029 :
1031 :
1039 :
1041 :
1049 :
1051
1059
1061 :
1069 :
1071 -
1079
1081 :
1089 :
1091
1099 :
10al :
10a9 :
10b1 :
10p9 :
10cl :
10c9
1041 :
1049 :
10el :
10e9 :
10f1 :
10f9 :
1101 :
1109 .
1111
1119 :
1121
1129 :
1131
1139 :
1141 :
1149 :
1151 :
1159 :
1161
1169 :
1171
1179 :
1181 :
1189 :
1191 :
1199 :
1lal :
1189 :
11b1
11b9 :
1lel :
11c9 :
1141 :
1149 :
1lel :
11e9 :
11£1
11£9
1201 :
1209 :
1211
1219
1221 :
1229
1231 :
1239 :
1241 :
1249
1251 :
1259 :
1261 :
1269 :
1271
1279
1281
1289 :
1291

Of 12 14 Of ca
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1299 : 22 90 01 d4 07 84 00 72 58 1529 : 37 38 39 9f dd ac 25 00 96 1769 : 73 8¢ 3e 43 55 55 1b 91 fa
12a1 : 91 10 20 30 40 50 42 36 44 1531 : f0 2d c8 bl 46 f7 ¢5 2b b2 17¢1 : 5e 06 a8 1d 56 1lc 02 91 62
1229 : 10 36 4a 84 00 32 1e 15 2c 1539 : ae ac 51 68 f0 a0 76 a9 0 17¢9 : 86 80 60 6c 25 16 51 cc 17
12b1 : 47 02 03 04 05 06 07 08 e7 1541 : 06 68 bd 22 f2 85 bb ca of 17d1 : 28 ec Oc 28 60 ba 30 02 18
12b9 : 09 00 O1 93 51 52 53 57 19 1549 : 8e a5 6¢ b0 41 8e 9e bl 39 17d9 : 82 5b e8 7a 3d 54 07 a8 be
12¢1 : 58 59 54 5e 5f al a2 a3 be 1551 : 83 0d Oc d7 af b0 76 Oe 49 17el : da cO £4 67 c8 68 30 4&f 74
12¢9 : a7 a8 a9 ad ae af f1 f2 fa 1559 : aa ee 05 47 9f 3a 96 dl 6e 17e9 : c0 O0a 71 el 57 23 01 el 9d
12d1 : £3 £7 £8 £f9 fd fe ff 00 15 1561 : €0 23 2a e5 03 54 06 02 09 17f1 : 77 21 el d3 50 1b 07 41 68
1249 : 21 93 55 a2 f8 a5 f5 00 02 1569 : 25 44 cd 76 c1 b0 06 ae Oa 17f9 : 46 ¢6 dec 07 35 ¢3 39 dd cc
12e1 : 31 93 54 cf cl 9c 41 93 18 1571 : 77 €8 d0 bf a9 a8 67 c8 19 1801 : 98 d0 2f al el f5 d1 df 46
12e9 : Oa Ob Oc 0d Oe Of 10 11 49 1579 : a9 01 bl 43 9d 01 90 e8 6e 1809 : 40 78 50 7b 9b fO 08 a0 3b
12f1 : 12 00 51 93 13 14 15 16 1c 1581 : ec 57 90 £7 4c 15 78 ¢3 13 1811 : 02 60 la 27 cc 07 27 c6 de
12¢9 : 17 18 19 1a 1b 00 61 92 02 1589 : 69 67 ad c3 4d e8 44 €9 af 1819 : 70 06 20 db Of a9 00 9d 89
1301 : Oa 36 28 93 00 71 93 a5 c8 1591 5f bd 30 93 a8 b9 6f 1b Ja 1821 : b0 21 d8 fa a2 01 8a 45 de
1309 : a2 92 Oa 36 €9 00 81 93 09 1599 : 30 30 63 £3 77 ¢0 90 93 1f 1829 : 40 b0 7e f5 84 a6 82 28 88
1311 : b0 a5 a3 24 8b 91 93 8¢ ae 15a1 : 8d 14 77 bd e0 06 cO 1d. 49 1831 : 68 13 4c ¢9 51 45 ee a6 b7
1319' : 28 92 27 00 a9 00 aa 9d a5 1529 : 77 a0 09 b9 30 8e 78 la 77 1839 : 27 84 f3 ad 06 14 9¢ 6b 9f
1321 : 00 90 9d 4c 00 ¢8 92 Oc 03 15b1 : 77 ad 51 04 99 00 94 88 dl1 1841 : 9a 9b 48 f0 d6 ea 26 52 ff
1329 : 80 93 cc 94 64 c6 1f 8e df 15b9 : d0 f1 bc 64 82 2¢c a9 9d a9 1849 : a2 00 49 55 ac a6 9c 06 67
1331 : 14 ff e8 bd 50 72 8d 43 95 15¢1 : 60 84 d0 d7 ea a2 6f bd 8f 1851 : 88 cd 2a 53 f0 12 cec &5 d3
1339 : 73 83 ec 44 73 f0 Oe a0 6a - 15¢9 : aa 9d 70 al 81 b0 45 bb be 1859 : a8 d0 fO ae af 29 2d e0 36
1341 : 00 85 bl fO e8 99 af Oc c0 15d1 : 80 eb 22 01 bd d0 94 7b 9b 1861 : ¢9 e2 4c 58 Tc 46 83 70 a2
1349 : c8 d0 f4 a2 01 8e ac 93 69 15d9 : el 06 ¢9 2f £0 02 40 08 68 1869 : 64 90 21 40 29 82 d0 06 5S¢
1351 : 64 b8 70 ad 93 8a 84 ae 04 15el : 84 3e 51 ee 4c 74 77 52 ea 1871 : 8c 5d 4c 47 7c 06 17 9¢ 35
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Btx-Manager

Btx auf C64:
Nase vorn

Kompakt, schnell,
einfach zu bedienen,
postzugelassen.

Vom Spezialisten fur Btx-Softwaredecoder: Btx-
interface zum direkten AnschluB des C64/C128
an das Btx-Postmodem =+ neueste Softwarever-
sion fur nur 79,— DM.

Unverbindliche Preisempfehlung.

Drews EDV+Btx GmbH
BergheimerstraBe 134 b -

D-6900 Heidelberg ﬁ

Telefon (062 21) 29900
Bildschirmtext

Fax (06221)163323
Btx-Nummer 0622129900

Btx-Leitseite *2 99 00 # Drews

ORIGINAL COMMODORE
ERSATZTEILE

Standig Giber 800 Teile am Lager!
€64

Netzteil f. C 64 46,——~ DM Best.-Nr. 777046403

IC 6526 at 19,90 DM Best.-Nr. 77804 6527
IC 6581 SID 34,50 DM Best.-Nr. 77804 6581
ICROMf.C6411 29,90 DM Best.-Nr. 77804 8050
IC 6510 CPU 19,90 DM Best.-Nr. 778046510
IC 901225.01

Basic ROM 16,-— DM Best.-Nr. 77804 6001
1C 901226.01 .

Char ROM 25, DM Best.-Nr. 77804 6004
IC 901227.03

Kernal ROM 28,50 DM Best.-Nr. 77804 7000
IC 6569 VIC 39,90 DM Best.-Nr. 77804 6569
FARBBANDER IN REICHHALTIGER AUSWAHL z.B. fur
MPS 1230, schwarz 19,95 DM Best.-Nr. 777049050

MPS 801, schwarz 19,95 DM
MCS 801, 4-farbig 39,95 DM

Best.-Nr. 777040810
Best.-Nr. 777049021

Erkundigen auch SIE sich nach unserem Lieferprogramm.
Handleranfragen erwiinscht. Preisénderungen vorbehalten.
Versand per Nachnahme.

RAT & TAT-Ersatzteil-Service

Adam-Opel-StraBe 7-9 - 6000 Frankfurt/Main 61
2 069/404 8769 - 069/425288 - 41101 #
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Ganz und

Fiir fast jeden Computer
gibt es eine grafische Be-
nutzeroberfliche. Wie sind
jedoch Ausstattung und Be-
dienung beschaffen? Wir
haben die Oberflachen mit-
einander verglichen und
Erstaunliches festgestellt.

von Dirk Astrath

mmer mehr Computer
I schmiicken sich heute miteiner

grafischen  Benutzeroberfl3-
che. Eine solche Oberfliache dient
dazu, Kommandos, die sonst um-
standlich Uber die Tastatur einge-
geben werden miBten, direkt auf
dem Bildschirm anzuwaéhlen. Da-
mit wird dann eine einfache und fir
alle Computer einheitliche Bedie-
nung erreicht - sollte man meinen.
Doch weit gefehlt, die Oberflachen
besitzen alie ein eigenes Konzept,
nach dem gearbeitet wird. In unse-
rem Duell vergleichen wir die ein-
zelnen Computer anhand ihrer
grafischen  Benutzeroberflache.
Dabei spielen vor allem Geschwin-
digkeit, Bedienung und Ausstat-
tung eine Rolle. Wir wollen die Fra-
ge kldren, wie nitzlich Benutzer-
oberfldchen sein kdnnen und worin
die Nachteile liegen.

Die Kundidaten

Zuerst die Vorstellung der Be-
nutzeroberflachen: Auf dem C64/
128 benutzen wir Geos 2.0. Ohne
eine RAM-Erweiterung ist dieses
Betriebssystem relativ langsam,
ohne eine 1351-Maus nur um-
standlich zu bedienen. Der Atari
1040 STFM wird komplett mit der
grafischen Oberflaiche Gem und
einer Maus geliefert. Ahnlich sieht
es bei einem Amiga 500 aus. Auch
bei diesem Computer sind eine gra-
fische Benutzeroberflache (Work-
bench) und eine Maus im Liefer-
umfang. Lediglich der PC-Kompa-
tible sprengt sdmtliche Rahmen.
Fur flissiges Arbeiten ist bei dem
Programm Windows ein 80286-AT
Voraussetzung. Auf einem norma-
len XT lauft Windows nur sehr

R4 (¥aa

langsam. Mit dieser Ausstattung
und einem Preis, der erheblich
Uiber denen der anderen Computer
liegt, sollte der PC also auch als
Spitzenreiter auftreten. Ob er sou-
verédn das Feld anfihrt - der Ver-
gleich wird es zeigen.

Nun aber zu dem eigentlichen
Systemvergleich: So unterschied-
lich sich die einzelnen Benutzer-
oberflachen vom Namen her anhé-
ren, so unterschiedlich sind sie
auch in der Ausstattung. Beginnen
wir mit dem C64: Im Lieferumfang
von Geos befindet sich ein kom-
plettes Textprogramm (Geowrite),
ein Zeichenprogramm (Geopaint),
ein Spellchecker zur Uberprifung
von falsch geschriebenen Wortern
(Geospelly und mehrere kleine
Desk-Accessories (Hilfsprogram-
me). Sehr mager dagegen sieht
die Benutzeroberfliche Gem des
Atari aus: Auf dieser Oberflache
gibt es noch nicht einmal einen No-
tizblock oder eine Uhr. Diese Hilfs-
programme gibt es aber in geni-
gender Menge auf dem Markt der
Atari-ST-Programme. Reichhalti-
ger gibt sich da schon der Amiga:
Auf seiner Intuition-Oberfliche
Workbench existieren (wie bei dem
C64) so hilfreiche Programme wie
ein Taschenrechner, ein Notiz-
block oder eine Uhr. Noch umfang-
reicher ist Windows, die grafische
Benutzeroberflache auf dem PC:
Dieses hat ein Terminalprogramm,
ein Zeichenprogramm sowie eine
Textverarbeitung und viele kleine
Hilfsprogramme. Genug der Vorre-
de: Wir beginnen dort, wo Sie auch
anfangen: Bei dem Einschaiten
des Computers und dem Laden
des Programms.

Die Installation

C64 und PC-Besitzer missen
ihre Oberflache aber erst einmal
installieren. Amiga und Atari ha-
ben also noch einen Moment lang
Ruhe: Bei diesen Computern muB
die grafische Benutzeroberflache
nicht installiert werden.

Bei dem C64 und PC ist die in-
stallation aber relativ einfach: Bei-
de Computer erkennen einen Teil
der Systemausstattung selbst. Be-
sondere Eingaben sind nur dann
zu machen, wenn Sie etwas &n-
dern oder verbessern méchten. So

gar nic
oherflichlich

ht

T

kommt man nicht umhin, bei Geos
einen Drucker oder die Maus extra
zu definieren. Weiterhin ist es bei
Geos ratsam, eine RAM-Disk ein-
zurichten, auf der sich zumindest
das Programm Desktop (die Routi-
nen zur Bedienung der Oberfla-
che) befindet. Dies beschleunigt
die Zeit zum Nachladen von Desk-
top-Teilen immens. Ahnlich muB
man auch bei Windows vorgehen:
Sofern der 286-AT mit einem Me-
gabyte oder mehr ausgerustet ist,
sollte man unbedingt eine RAM-
Disk einrichten. Ansonsten ist Win-
dows bei einem Wechsel zwischen
Programmen relativ iangsam. Nach
wenigen Minuten sind aber beide
Installationen abgeschlossen.

Der Desktop

Far diesen Vergieich schalten
wir erst einmal alles aus. Dann wird
die Zeit gemessen, die der Compu-
ter bendtigt, um die eigentliche
Oberfléache zu laden - ein nicht zu

Nt

vernachldssigender Faktor: Jeder
Computer stiirzt gelegentlich ab
und muB dann neu gestartet wer-
den. Die Abstlirze héngen aller-
dings weniger mit der eigentlichen
Desktop-Oberflache zusammen:
Meistens wirkt sich ein Fehler in ei-
nem Programm eines anderen An-
bieters aus.

Bei diesem Vergleich féllt der
Atari total aus der Reihe: Dieser
Computer hat seine Oberflache
Gemim ROM und |&dt sie dadurch
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natlrlich in atemberaubender Ge-
schwindigkeit (Bild 1). Bei allen an-
deren Computern muB die Oberfla-
che erst einmal von der Diskette
oder Festplatte geladen werden.
Nach dem Einschalten meldet
sich der C64 relativ schnell - mit
dem Schriftzug »Ready.« auf sei-
ner normalen blauen CLI-Ober-
fliche (Kommando-Modus). Geos
muB nun erst geladen und gestar-
tet werden. Nach etwa einer Minu-
te steht dieses Betriebssystem im

Ananahe R/Mat 1900

Speicher und und ist zur Anwen-
dung bereit (Bild 2). Es ist aller-
dings ratsam, vor der Benutzung
den Desktop in die RAM-Disk zu
kopieren. Auch wenn Sie diesen
Vorgang nach jedem Kaltstart
(Aus- und Einschalten) wiederho-
len miissen, zahlt es sich schnell
aus. Nach einem Absturz oder Re-
set kann Geos sehr schnell wieder
aus der RAM-Erweiterung geladen
werden.

Der PC zéhlt erst einmal sein
RAM, bootet dann das normale
MS-DOS oder PC-DOS-Betriebs-
system, bevor (liber eine sog.
Batch-Datei) die Oberflache Win-
dows (Bild 3) geladen wird.

Relativ gemiitlich geht der Ami-
ga vor: Vor dem Laden der Work-
bench vergeht einige Zeit, die zur
Initialisierung des RAMs notwen-
dig ist. Dann erst wird die Work-
bench (Bild 4) geladen.
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DESK DATET -INDEX EXTRRS

[1] per Computer mit der schnellsten

Oberflache ist der Atari..-

Nach diesem Vergleich zeigten
sich auch schon die ersten Unter-
schiede zwischen den einzelnen
Oberflachen: Geos und Windows
zeigen den Inhalt des aktuellen
Verzeichnisses an; Amiga und Ata-
ri melden sich mit einem fast lee-
ren Bildschirm: Ganz versteckt am
rechten oder linken Rand befinden
sich die Diskettensymbole.

Bei der Anzeige der Disketten-
daten fallen weitere Unterschiede
auf: Jeder Computer stellt die Da-
teien in Icons (kleine Grafiksymbo-
le) dar - bis auf den PC: Dieser gibt
den Dateinamen bei Windows als
Text aus. Beim Atari scheinen sich
die Programmierer ebenfalls nicht
alizuviel Miihe gegeben zu haben:
Die lcons sind vordefiniert, von der
Dateiendung abhangig und lassen
sich (mitden nach dem Auspacken
vorhandenen Programmen) nicht
modifizieren. Etwas anders sieht
dies bei Geos aus: Die Icons sind
nicht vom Programmtyp (Daten
oder ausflihrbare Dateien) abhén-
gig, sondern zeigen an, welchen
Inhalt die Datei besitzt: Eine Kiinst-
lerpalette dient zur Kennzeich-
nung des Zeichenprogramms Geo-
write, ein Federkiel zur Kennzeich-
nung von Geowrite usw. Noch uni-
verseller ist die Workbench des
Amiga: Dort kann mit einem beilie-
genden Programm jedes Icon ge-
zeichnet werden. Die GroBe ist (an-
ders als bei Geos) nicht festgelegt,
sondern nahezu variabel: Ein icon
kann z.B. Uber einen groBen Teil
des Bildschirms gehen.

Eingebaute
Funktionen

Aber auch bei der Bedienung
und den eingebauten Funktionen
gibt es Unterschiede: So hat jede
Benutzeroberflache einige Funk-
tionen eingebaut, die direkt Gber
ein Pull-Down-Men( aufgerufen
werden kénnen. Beginnen wir mit
dem C64: Auf den ersten Blick
sieht es bei Geos so aus, als wéren
Applikationen (Hilfsprogramme) wie
ein Taschenrechner eingebaut: Man
muB nicht erst lange auf der Disket-
te suchen, sondern findet den
Taschenrechner im Hauptmeni
»Geos«. Erst auf den zweiten Blick
stellt man eine angenehme Eigen-
schaft fest: In diesem »Geos«
Menii werden alle Applikationen
angezeigt, die auf der jeweiligen
Diskette zu finden sind. Man muB
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[2] ...aber andere Oberflichen besit-
zen mehr Funktionen (hier Geos 64)...
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[4] ...oder haben ein Multi-Tasking-Betriebssystem
(hier die Workbench auf dem Amiga)

also nicht auf der Diskette nach der
nétigen Applikation suchen oder
auf Teile des Speichers verzichten.
Tatséchlich bleibt also nur die Wahl
der Eingabe- und Druckertreiber
als eingebaute Funktionen im
»Geos«Meni. Im »Datei«-Meni
findet man weitere Befehle: So kén-
nen Dateien z.B. dupliziert, geldscht
oder umbenannt werden. Eine fur
Benutzeroberflachen (fast) einzig-
artige Funktion ist »Datei-info«
Nach der Anwahi dieses Punktes
werden die Informationen lber die
selektierte Datei ausgegeben. Da-
zu gehoren z.B. der Name des Au-
tors, der Zeitpunkt der letzten Mo-
difikation und ein kurzer Hinweis-
text. Weitere Funktionen zum Um-
stellen der Dateianzeige, fiir Dis-
kettenoperationen (auch Kopieren
und Formatieren) und zur Anwahl
der Dateien sind natlirlich auch
vorhanden. Auch bei der Selektie-
rung der Dateien hat Geos wieder
etwas Besonderes zu bieten: So
kann " (fast} jede Datei-Funktion
auch auf eine Gruppe von Pro-
grammen oder Dokumenten aus-
gedehnt werden: Man hélt ledig-
lich die Commodore-Taste ge-
driickt, selektiert mit der Maus die
Dateien und wahit dann den Datei-
Befeh! an. Weiterhin sind uns noch
einige praktische Funktionen auf-
gefallen: Klickt man auf die Uhr-
zeit, kann man Datum und Uhrzeit
einstellen, ohne daB extra ein be-
sonderes Programm geladen wer-
den muB. Die letzte geldschte Da-

tei 148t sich durch einen Doppel-
klick auf den »Mlleimer«reaktivie-
ren, und ein Dokument wird ge-
druckt, wenn es auf den Drucker
kopiert wird. Dies setzt voraus, daB
die dazugehérige Applikation (z.B.
Geowrite oder Geopaint) sich auch
auf dieser Diskette befindet.

Die Workbench des Amiga ist er-
heblich schlechter ausgestattet:
Fast jeder Befehl muB von Diskette
nachgeladen werden. Dies kostet
natiirlich Zeit - besonders dann,
wenn man einen Befehl oft bend-
tigt. Erstaunlich ist, daB sogar die
Funktion, die die Workbench-
Version anzeigt, von Diskette
nachgeladen werden mu8. So an-
wenderfeindlich, wie sich dies jetzt
anhért, ist es aber nicht. Amiga-
Freaks haben auf diese Art und
Weise die Mdglichkeit, (fast) alles
zu &ndern, was zu &ndern ist. Soll
also eine bessere Format-Routine
eingebaut werden, so kopiert man
diese einfach auf die Workbench-
Diskette des Amigas.

Auf dem Atari sieht dies wieder
ganz anders aus: Kein einziger Be-
fehi muB nachgeladen werden: Al-
le Datei- und Disketten-Funktionen
sind fest eingebaut. Dazu gehdren
Befehle zum Kopieren und Forma-
tieren von Disketten sowie von Da-
teien. Besondere Beachtung sollte
man dem »Extras«Menl schen-
ken: Neben dem Befeh! zum Off-
nen der Diskette (hier: Floppy an-
melden) existiert eine Hardcopy-
Funktion (Bild 5), die den aktuellen

(3] ...sind durch mehrere Programm-
teile vielseitiger (hier Windows)...

Bildschirminhalt zu Papier bringt -
eine Funktion, die bei allen ande-
ren Benutzeroberflédchen fehit.

Die Windows-Oberflache auf
dem PC orientiert sich sehr am
Atari: Samtliche Funktionen sind
im RAM gespeichert und miissen
nicht nachgeladen werden. Die
Funktionsvielfalt ist aber etwas
grdBer als beim Atari: So kann man
z.B. bei der Darstellung definieren,
welche Dateien angezeigt werden.
Eine verniinftige Hardcopy-Routi-
ne ist aber nicht implementiert. Ein
Versuch, den Bildschirminhait mit-
tels der »Drucke«-Taste zu Papier zu
bringen, schlégt leider fehl.

Die Funktionsvielfalt von Geos
wird aber von keiner anderen
Oberflache erreicht - daflir muB
Geos als einziges System den
Desktop nach jedem Programm
nachladen.

Sehr groBe Unterschiede gibt es
in den weiteren Leistungen der
Oberflachen:-Wir nehmen einfach
an, daB »mal eben« etwas ausge-
rechnet werden soll. Man wahlt al-
so einfach den Taschenrechner an
und rechnet das Ergebnis aus.
Aber halt! Erstens hat nicht jede
Oberflache einen Taschenrechner
eingebaut und zweitens gibt es
Unterschiede im Aufruf eines Hilfs-
programms:

Hilfsprogramme

Bei Geos sind zwei Arbeits-
schritte vonndten: Zuerst wird das
Geos-Menii am oberen Bild-
schirmrand aufgerufen, dann dar-
aus der Taschenrechner gewahlt:
Innerhalb kurzer Zeit zeigt Geos
diesen auf dem Bildschirm an (Bild
6). Etwas komplizierter ist dies
beim PC und Amiga: Diese Com-
puter kennen im Gegensatz zu
Geos keine Unterschiede zwi-
schen den einzelnen ausfiihrba-
ren Dateien: Ein Taschenrechner
ist »nur« ein ganz normales Pro-
gramm wie jedes andere. Geos un-
terscheidet zwischen Hilfspro-
grammen, die nachgeladen wer-
den koénnen, ohne das Hauptpro-
gramm zu verlassen, und Applika-
tionen (Hauptprogrammen), zu de-
nen ein anderes Programm verlas-
senwerden muB. Umden Taschen-
rechner aufzurufen, muB man erst
einmal wissen, wo es sich auf der
Diskette oder Festplatte befindet.
Hat man den Taschenrechner ge-
funden, wird dieser (wie bei fast je-
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der Oberflache) durch den Doppel-
klick (zweifaches schnelles Driik-
ken der linken Maustaste) geladen.
Die Ausstattung der einzelnen Ta-
schenrechner entspricht einem
handelsiiblichen 10-Mark-Taschen-
rechner: Der Amiga-Taschenrech-
ner (Bild 7) besitzt die vier Grund-
rechenarten, der Windows-Rech-
ner auf dem PC (Bild 8) zusétzlich
noch Wurzelziehung und Prozent-
rechnung. Nur eine Oberfliche
falit wieder aus der Reihe. Der
Atari-Besitzer muB zu einem exter-
‘nen Taschenrechner greifen -
Gem hat keinen Rechner einge-
baut. Beim Verlassen der Taschen-
rechner ist die Reaktion von Win-
dows relativ praktisch: Er ver-
schwindet nicht vollstdndig, son-
dern schrumpft am unteren Bild-
schirm in ein kleines Icon. Fir ei-
nen zweiten Aufruf des Taschen-
rechners muB man sich nicht extra
durch mehrere Meniis kdmpfen,
sondern kann ihn Gber das Icon re-
aktivieren. Diese Technik behalt
Windows bei allen mitgelieferten
Programmen bei: Die Programme
erscheinen nach dem Verlassen
als Icon am Bildschirmrand.

Fir Anwender ist es interessant
zu wissen, wann Hilfsprogramme
(z.B. Taschenrechner) aufgerufen
werden kdnnen und was fir Aus-
wirkungen das hat: Windows er-
laubt den Aufruf der sog. Desk-
Accessories (Schreibtischutensi-
lien) aus jedem Windows-Pro-
gramm heraus. Wird aber von Win-
dows z.B. Word geladen, mu8 man
auf diese Hilfsprogramme verzich-
ten. Ahnlich sieht dies bei Geos
aus: Nur aus Geos-Programmen
kdnnen die Desk-Accessories auf-
gerufen werden. Die Auswirkun-
gen auf das laufende Programm
sind in beiden Féllen die gleichen:
Das Programm wird angehaiten.
Besser ist dies bei dem Amiga ge-
I6st: Aus (fast) jedem Amiga-
Programm kann man durch Ta-
stendruck den Workbench-Bild-
schirm aktivieren und von dort aus
den Taschenrechner aufrufen. Das
laufende Programm mufB dabei
nicht gestoppt werden: Es l4uft
weiter - wenn man Glick hat. Ge-
legentlich passiert es, durch die re-
lativ komplexe Multitasking-Ver-
waltung, daB der Computer mit der
sog. Guru-Meditation abstirzt.
Dann hilft meistens nur ein Reset.

Die gleiche Ausstattung besitzt
der Taschenrechner auf der Work-
bench (Amiga)

58 (2

Von den Accessories wurde bis-
her nur der Taschenrechner er-
wihnt. Dieser ist eine der wenigen
Gemeinsamkeiten der Accesso-
ries zwischen den verschiedenen
Oberflachen (Gem auf dem Atari
ausgenommen). Jede der drei
Oberflachen besitzt aber noch wei-
tere Hilfsprogramme: So gehdren
zu Geos ein Preference-Manager
(Voreinstellung fir Geschwindig-
keit, Mauszeiger etc.), ein Color-
Manager (Festlegung der Farben
fur die Icons), ein Foto- sowie ein
Textmanager (zum Speichern von
oft benutzten kurzen Texten oder
kleinen Grafiken), ein Wecker, ein
Notizblock und ein Programm zum
Wechseln des Druckers. Ein biB-
chen groBziigiger ist die Ausstat-
tung von Windows: Der Notizblock
ist erheblich komfortabler und bie-
tet sogar eine Such- und Ersetze-
Funktion.

Eine Uhr und eine kleine Datei-
verwaltung gehdéren ebenso zum
Lieferumfang.

Etwas umfangreicher ist die
Workbench-Oberflaiche des Ami-
ga: Neben einer Uhr, dem Notiz-
block, einem Kopier- und einem
Format-Programm findet man ein
List-Programm zur Anzeige von
Textdateien, ein Sprachprogramm
sowie einige Hilfsprogramme zum
Einrichten des Amiga-Systems.
Diese Accessories sind sehr hilf-
reich, wenn Programme des &lte-
ren Amiga 1000 nicht funktionie-
ren.

Lediglich der Atari hat von alle-
dem nichts zu bieten: Es existieren
keine mitgelieferten Accessories,
die einem das Leben erleichtern
kénnten. Gem auf dem Atari be-
sitzt ein ganz anderes Konzept als
die anderen Benutzeroberflachen:
Aufdem Atari wurden nur die nétig-
sten Funktionen eingebaut, damit
der Computer sehr schnell und un-
kompliziert zu bedienen ist. Auf be-
sondere Funktionen wurde daher
total verzichtet, um den Einsteiger
nicht zu sehr zu verwirren. Zwei

(5] Eine sehr
praktische Funk-
tion findet man

o Hirdcoy des Bidéschirms 2
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nur beim Atari:
die Moglichkeit
einer Hardcopy
vom Bildschirm

(6] Der Taschenrechner von Geos beherrscht nur die

Grundrechenarten
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der hier vorgestellten Benutzer-
oberflichen haben aber mehr zu
bieten als nur einfache Program-
me wie einen Taschenrechner
oder einen Notizblock:

Applikationen

im Lieferumfang zu Geos und
Windows befinden sich ein Text-
sowie ein Grafikprogramm. Win-
dows wird zusétzlich mit einem
Terminalprogramm und einer Da-
teiverwaltung geliefert. Die Bedie-
nung dieser Applikationen istiden-
tisch zur Bedienung der eigentli-
chen Benutzeroberfliche: Man
muB sich also nicht an ein anderes
Programm anpassen.

Die Zeichenprogramme von
Geos und Windows sind aber nicht
fir den gleichen Zweck: Paint, das
Zeichenprogramm von Windows
(Bild 9), ist dafiir gedacht, um kom-
plette Grafikseiten (fiir Bildschirm
und Drucker) zu entwerfen oder zu
modifizieren. Diesem Programm
fehlen aber wichtige Funktionen,
um es als CAD- oder Malpro-
gramm einsetzen zu kdnnen: Es
besitzt weder Farben noch eine
Anzeige der momentanen Cursor-
Position.

Geopaint (Bild 10), das Zeichen-
programm von Geos, dient in er-
ster Linie dazu, Texte, die mit dem
Textprogramm Geowrite versehen
wurden, mit erkldrenden Zeich-
nungen zu versehen. Fir diesen
Zweck sind alle nétigen Befehle
vorhanden. Als CAD-Programm
flr genaue Zeichnungen eignet es
sich leider nicht: Es besitzt keine
Positionsanzeige fir den Grafik-
cursor. Auch fur Farbgrafiken ist
Geopaint ungeeignet: Ein 8 x 8-
Feld kann nur zwei Farben haben.

Die Textprogramme kénnen sich
aber sehen lassen: Sie bieten alle
Funktionen, die man fir ein flissi-
ges Schreiben benétigt. Die Text-
rander lassen sich problemlos de-
finieren und Schriftarten und -gré-
Ben nahezu beliebig einstellen. Al-
lerdings tritt bei beiden Textverar-
beitungen das gleiche Problem
auf: Je mehr Schriftarten und
Schriftgréfen definiert werden, de-
sto langsamer wird das Programm.
So kann man mit Write (Bild 11},
dem Windows-Textprogramm, nicht
mehr fliissig arbeiten, wenn eine
Schrift mehrmals vergroBert wird.

Pt

Nur der Taschenrechner von Win-
dows beherrscht die Prozentrechnung
und die Wurzel-Funktion

(8] Grafikprogramme: Paint (Windows)
dient zur Seitengestaltung (far Bild-
schirm und Drucker)...
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Die Systeme im Uberblick

Computersystem cé64 Amiga Atari AT 286
Gesamtpreis (ca.) () 2000 2000 1200 4000
Programm Geos Workbench Gem Windows
Monitor Farbe Farbe S/W 70Hz Farbe
Ausstattung (Programme) ++ - - ++
Ausstattung (Hilfsprogramme) +4 (o] - ++
Ausstattung (Funktionen) ++ - [¢] ++
Geschwindigkeit (Bedienung) + + +v+ +
Geschwindigkeit (beim Start) - - ++ o
Installation (= +) o keine keine -
Gesamt gut befriedigend  befriedigend  gut

wertet.

(+) Der Preis berechnet sich aus den Einzelpreisen der Geréte:
C64 mit 1541, RAM-Erweiterung 1750, Monitor 1084, Maus 1351 sowie Geos 2.0; Amiga 500 mit Monitor
1084; Atari 1040 STFM; AT 286 mit Monitor 1084, CGA-Grafikkarte, Microsoft-Maus und Windows 286

(++) Bei der Installation wurden Geschwindigkeit, notwendige Fachkenntnisse und Benutzerfiihrung ge-

Die Konfiguration der einzelnen Systeme im Uberblick

Im Sinne einer ziigigen Arbeit soll-
te man also den gesamten Text in
einer Schriftart und SchriftgréBe
schreiben und dann die GréBe und
Textattribute dndern - ein Trick, der
auch bei Geowrite (Bild 12) oft an-
gewendet wird.

Windows bietet aber noch mehr:
Ein komplettes Terminalprogramm
und eine Dateiverwaltung verdeut-
lichen die Vielseitigkeit von Win-
dows: Ohne sich an eine andere
Benutzerfihrung gewdhnen zu
miissen, kann man einfach Daten-
ferniibertragung betreiben oder

Telefonnummern und Adressen

- speichern.

Der Amiga hingegen hat keine
Textverarbeitung oder ein Grafik-
programm im Lieferumfang: Dort
muB der Benutzer mit dem Notiz-
block (Bild 13) arbeiten. Grafiken
kénnen leider nicht gezeichnet
werden. Fir professionelles Arbei-
ten bendtigt man also kommerziel-
le Produkte. Ein Atari-Besitzer fin-
det weder ein Zeichenprogramm
noch ein Textprogramm, so daB
Sie auch hier auf kommerzielle
Produkte angewiesen sind.

... Geopaint mehr fiir kleinere Zeichnungen und
lllustrationen von (Geowrite)-Dokumenten

Write gensusp aus wie der

I Hotizblock  Davon sollte men sich
shey nicht beilrren lazsen: Windows
Writewimnt aaf den Bildschirm immex
- nur sowiel Platz ein, vie Sie haben

| nochten:

BE coin sotie dabadr acnven, deis text zeeest dn winer piuzggen SeRriftawd

g inieiben . da Wiedows Paint wwmil cehe Jangsast wird

1 pas Textprogramm Write der
Benutzeroberfliche Windows bietet in
etwa den gleichen Funktionsumfang...
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[12] ...und dient dem gleichen Zweck
wie Geowrite: zum Schreiben in
mehreren Schriftarten und GréBen

Auch wenn nach diesem Duell
feststeht, daB dem Anschein nach
der Atari die Oberflache mit den

Fazit

wenigsten Programmen hat, sollte
man ihn deshalb nicht abwerten.
Auf dem Public-Domain- und Sha-
reware-Markt existieren sehr viele
Hilfsprogramme fir diesen Com-
puter. (Fast) alle Atari-Programme
folgen dem Gem-Konzept: Sie
missen sich also nicht extra an ein
anderes Programm gewhnen - es
ist genauso zu bedienen wie Gem
selbst. Eine solche Einheitlichkeit
bei den Programmen findet man
sonst nur auf dem C64 (mit Geos)
oder auf groBeren Computern wie
dem Apple Macintosh. Man hat
dann das Gefihl, das Programm,
mit dem man gerade arbeitet, ist
ein Teil eines kompletien Pro-
grammpakets. Bei dieser Oberfla-
che sieht man ganz deutlich, daB
sie in erster Linie dazu dient, die
Bedienung zu vereinfachen. Auf
besondere Fahigkeiten und Pro-
gramme (frei definierbare Icons,
Taschenrechner), die die Oberflé-
che langsamer machen wirden,
wurde mit Absicht verzichtet.

Von der Oberfléche her sollte die
Einheitlichkeit auch auf dem Ami-
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ga der Fali sein. Leider wird dieses
Prinzip nicht beibehalten: Ver-
schiedene Programme sind nur
Uber Pull-Down-Menls zu bedie-
nen, andere nur Uber Felder, die
mit der Maus angeklickt werden. An
der Intuition-Oberfliche Workbench
sieht man ganz deutlich, daB der
Amiga fir Freaks und Einsteiger
konzipiert wurde: Einsteiger sehen
an den freidefinierbaren lcons so-
fort den Typ des Programms, Profis
kénnen mit dem Amiga die Multi-
tasking-Fahigkeiten ausnutzen.

In eine &hnliche Richtung wie
Gem geht auch Windows auf dem
PC. Alle Windows-Programme ha-
ben eine identische Oberfléche -
man hat wirklich das Gefiihl, mit ei-
nem Teil eines groBen Programm-
paktes zu arbeiten. »Normale« PC-
Programme passen natdirlich nicht
in diese Struktur und sind wieder
anders zu bedienen. Von der eigent-
lichen Oberflache her ist Windows
mit Gem vergleichbar: Die wichtig-
sten Funktionen sind vorhanden -
mehr nicht. Alle anderen Pluspunk-
te holt Windows tber die mitgelie-
ferten Programme. Dadurch ist
Windows relativ schnell und lei-
stungsféhig.

Bei Geos konnte das Prinzip ei-
ner Oberflache mit vielen externen
Programmen und wenigen einge-
bauten Funktionen nicht beibehal-
ten werden: Die Ladezeiten von
der Diskette waren dann zu hoch.
Man hat also einen Teil der Funk-
tionen in die Oberfliche integriert,
einen anderen Teil in externen Pro-
grammen auf der Diskette stehen.
Durch diesen KompromiB kann
man mit Geos sehr gut arbeiten,
ohne daB oft bendtigte Befehle
oder Programme wie beim Amiga
extra nachgeladen werden mis-
sen (z.B. Format-Befehl).

Alligemein kann man jedoch sa-
gen, daB eine grafische Oberfl&-
che jeden der vier Computer auf-
wertet: Er wird vor allem fiir Einstei-
ger einfacher zu bedienen. Dabei
sollte man nicht nur auf die Aus-
stattung oder Bedienung, sondern
auch auf das Konzept und das Um-
feld der Oberflache achten. SchlieB-
lich nitzt es keinem, wenn die
Oberfléche perfekt programmiert
wurde und sie kinderleicht zu be-
dienen ist, es aber keine Program-
me gibt, die mit dieser Oberflache
zusammenarbeiten. |

( Fiegere Notizen T4 sich der
Eﬁ)hﬂ)m der- Fimige-Hlior ket
ztamarpﬂ hsetien.

;um Taseny sich sonar. verscedéos

entesatne wd Scitfstie R
e hs
- I o

[13| Auf der Workbench ist dagegen nur
ein Notizblock mit relativ vielen Funk-
tionen zu finden
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Toller Spieleteil

Mit groBer Begeisterung begeg-
ne ich dem Spieleteil. Besonders
die Longplays haben es mir sehr
angetan. Vielleicht kdnnt ihr den
Spisleteil vergroBern. Tips und L6-
sungshilfen wirden bestimmt
nicht schlecht ankommen. Bitte
kommt aber nicht auf die absurde
Idee, noch ein Strippoker-Spiel als
Longplay abzudrucken.

Robert Schneider,
Baindt

Modems auf Draht

Beziglich lhres Artikels Mo-
dems auf Draht wollte ich noch ei-
nige Anmerkungen loswerden. Sie
schreiben dort: »Sollten Sie ein
nichtpostzugelassenes Modem an
das éffentliche Telefonnetz an-
schlieBen, begehen Sie eine straf-
bare Handlung. In einem solchen
Fall kann die gesamte Computer-
anlage unter VerschluB genom-
men werden.« Ich habe solche Au-
Berungen zwar auch schon in an-
deren Zeitschriften gelesen, nur
frage ich mich, wie kommen Sie
darauf? In dem Satz sind ndmlich
gleich zwei Fehler:

1. Strafbar ist der AnschiuB von
nichtzugelassenen Modems nur in
sehr seltenen Féllen.

2. Eine Computeranlage oder
ein Modem kann nicht beschlag-
nahmt werden. Zwar &uBert sich
die Post, vertreten durch Minister
oder Ministerialrdte, in dhnlicher
Weise wie Sie, aber seit wann be-
stimmen Personen in diesen Stel-
lungen die Strafbarkeit? Jeden-
falls hier in Deutschiand tun dies
gliicklicherweise Legisiative und
Judikative. Deshalb ist nach Euro-
parecht der AnschluB von Mo-
dems, die in einem anderen euro-
paischen Land zugelassen sind,
auch nach deutschem Recht zu-
lassig (z.B. Lightspeed, Discove-
ry). AuBerdem gibt es einige Urtei-
le, die sogar nach Bundesrecht ei-
ne Strafbarkeit verneinen. Seit
dem denkwdrdigen Verfassungs-
gerichtsurteil im vergangenen
Jahr darf die Post nicht mehr be-
schlagnahmen. Auch wird wohl
seitdem der zur Beschlagnahme
nétige Hausdurchsuchungsbefehl
von keinem Richter mehr unter-
zeichnet, da schon im Grundge-
setz die Unverletzlichkeit der Woh-
nung garantiert wird und nur in be-
griindeten Ausnahmeféllen von
dieser Maxime abgewichen wer-
den darf. Wenn aber die Post, also
ein Wirtschaftsunternehmen (dies
ist sie im Fall des Fernmeldewe-
sens) zivilrechtliche Vertragsstd-
rungen mit ihren Partnern hat, so
ist dies noch lange kein Grund zur
Hausdurchsuchung, Beschlag-
nahme oder dhnlichem. Modem-
benutzer sind namlich keine
Schwerverbrecher. Was kann ei-
nem also dann passieren? Nun,
denkbar wére, daB die Post einfach
das Telefon abkabelt und man so
keine Verbindung nach auBen
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mehr hat. Dies darf sie aber eben-
falls nicht, da sie ein Monopolbe-
trieb ist und daher ihre Stellung
nicht dazu ausnutzen darf, ihr
genehme  Vertragsbedingungen
durchzusetzen. AuBer acht darf
man auch nicht lassen, daB ab
1992 der EG-Markt den ganzen
Hickhack sowieso Uberflissig
macht. Was soll also das Getue der
Post? Will sie vielleicht noch
schnell ein paar Mark an Zulas-
sungsgebihren kassieren oder
trennt sie sich einfach nur ungern
von »liebgewonnenen« Gewohn-
heiten? Wer also Auskiinfte, wie
oben zitiert, gibt, macht sich zum
Eintreiber der Post. Wollen Sie das
wirklich? Oder ist hier nur der
Gang zum Syndikus gescheut

worden? Thomas Herzog,
Obertshausen

Die interessante Auffassung von
Thomas Herzog deutet die Rich-
tung an, in die sich Modemfragen
bewegen werden, sie stellt aber
noch keinen Freibrief fiir den An-
schluB eines Modems dar. Wir wer-
den natlirlich dartber berichten,
wie der Stand der Gesetzgebung
ist. (Anm. d. Red.)

Btx und 9-Nadler

Ich habe kiirzlich mit der der
Ausgabe 2/90 beiliegenden Be-
stellkarte die neueste Version des
64’er-Bix-Managers bestellt. Die
nun gelieferte Software hat zwar
die Versions-Nummer 1.1b, aber
leider vermisse ich den von lhnen
angekindigten Treiber fir 9-Nad-
ler, mit dem es moglich ist, Btx-Gra-

fiken zu drucken. Winfrid Kreutzberg,
Unna

Der Druckertreiber fiir 9-Nadler
hat nicht mehr die Bezeichnung
PBTX, wie noch bei der ersten Ver-
sion, sondern heiBt Btx-P9 fir
9-Nadler und Bix-P24 fiir 24-Nadler.

(Anm. d. Red.)

Bix-Software per Bix

Seit Mitte Januar bin ich Besit-
zer einer Btx-AnschluBbox und
des Btx-Interfaces plus Software V

1.1. Ich finde es eigenartig, daB
Verbesserungen an der Software
in den Ausgaben 2/90 und 3/90
mitgeteilt werden, jedoch nicht die
aktuelle Versionsnummer. Warum
kann man die (iberarbeiteten Ver-
sionen nicht iber Btx abrufen, son-
dern nur iber die Service-Diskette
bekommen? Bei der Einrichtung
des Btx-Anschlusses erhoffte ich,
interessante Programme zu be-
kommen, ohne gleich die ganze
Diskette bestellen zu miissen.

Rolf Kriesten,
Bochum

Wir haben leider in den Ausga-
ben 2/90 und 3/90 nicht darauf auf-
merksam gemacht, daB die neue-
ste Btx-Software natirlich auch
{iber Btx abrufbar ist.

(Anm. d. Red.)

Anregungen

Ich wiinsche mir einen Bericht
Uber einen Tintenstrahldrucker.
Ich habe erfahren, daB diese Gera-
te wieder im Kommen sind. Warum
bringen Sie nicht mal einen klei-
nen Test dariiber? Denkbar wére
der Vergleich zwischen Tinten-
strahl-, 9-, und 24-Nadel-Druckern.
Last but not least méchte ich Ihren
Uberdurchschnittlich guten Schreib-
stil erwéhnen. Das einzige Manko
an lhrer Zeitungist eine (aber wirk-
lich nur eine) fehlende Humor-
Seite und die Tatsache, daf ab und
zu die Bildunterschriften ver-
tauscht oder falsch waren. Anson-
sten ist Ihr Magazin eine rundum

gute Sache. Michael Sedlaczek,
Euskirchen
Bix kostenlos

Ich wohne noch bei meiner Mut-
ter und diese besitzt noch ein
Wahitelefon. Bei der Post lauft zur
Zeit eine kostenlose Umtauschak-
tion von Wéhltelefonen in Tastente-
lefone. Beim Anwéhlen des Punk-
tes 13 des Btx-Demos erscheint
die Meldung, daB beim Umtau-
schen der Telefone (zum Beispiel
in Tipptelefone) der Btx-Anschiu8
kostenlos ist. DAmmert es thnen
schon, worauf ich hinauswill?

Denn wenn das eine kostenlos ist
und das andere kostenlos, dann
miiBte doch eigentlich ailes beide

kostenlos sein?  Eimar Steigenberger,
‘" Augsburg

Gut gedacht, aber leider nicht
méglich, die Post will ndmlich auf
jeden Fall einmal 65 Mark An-
schiuBgeblihr sehen, schade.

(Anm. d. Red.)

Parinerschafisaktion

Gestatten Sie mir einige Anmer-
kungen zu den sogenannten Bet-
telbriefen, Absender DDR. Mir tut
es immer weh, wenn ich lesen
muB, wie mancher um einen ko-
stenlosen C64, C128 oder eine
Floppy zum Geschenkpreis bittet.
Ich méchte dies den Leuten ja
nicht verbieten, denn ich weiB um
die - fir Sie kaum vorstellbaren -
Probieme bei der Beschaffung von
Computern und Zubehdr. Aber die-
jenigen, die solche Anzeigen ver-
offentlichen lassen, sollten auch
nicht vergessen, was es uns geko-
stet hat, eine Computeranlage auf-
zubauen. Fiir mich ist dies jedoch
nicht das Schwierigste an der Sa-
che. Ich. befiirchte ndmlich, daB
Computerinteressierte in  West-
deutschland durch solche Anzei-
gen verschreckt werden, und mit
uns nicht zusammenarbeiten wol-
len. Der Grund ware denkbar ein-
tach: Wir kénnten nur nehmen und
nichts geben. Diese Beflirchtung
meinerseits bestétigte sich flr
mich in der Weise, daB ich zwar
zahlreiche Computerfans in der
BRD anschrieb, aber leider nie
Antwort erhieit. Deshalb setzte ich
nun groBe Hoffnungen in Ihre Part-

nerschaftsaktion. Frank-Florian Seifert,
Freiberg, DDR

Alles Musik

Gerade, als ich Eure erste Lang-
spiel-Kassette hore, féllt mir ein,
was ich Euch schon seit einer
Ewigkeit schreiben wolite. Es
stimmt doch, daB bei Euren Musik-
wettbewerben alle Musikstiicke
selbergemacht werden missen,
sprich, daB man nicht einfach eine
Musik von z.B. Rob Hubbard neh-
men darf. Dies ist allerdings bei
der Mondscheinsonate auf der 1.
Langspieldiskette passiert. Dieses
Stick stammt ndmlich aus einem

‘Demoprogramm von 1983/84 von

Bob Landwehr, Seattie, USA. Er
macht damit Werbung fir seine
Parabola Advanced Synthesisis
Software. Das Demoprogramm
hieB Four Easy Pieces und bein-
haltet noch drei weitere Stiicke.
Wie kam es zu diesem Fehler?

Darco Miiller,
Frankfurt

Nur wer selbst komponiert, kann
an unserem Wettbewerb teilneh-
men. Leider kbnnen wir nicht sédmt-
liche Musikstiicke der Welt ken-
nen. Die neue Langspiel-Diskette
ist librigens in Arbeit.

(Anm. d. Red.)
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Tips und Tricks zum C128

In dieser Ausgabe zeigen wir Ihnen, wie Sie einfach aber schnell komplexe Formeln
berechnen, Bilder platzsparend speichern und Programme aus dem C128-Modus im C64-Modus starten.

ormeln berechnen? »Das ist doch kein Problem!«, werden Sie
sagen, »Man schreibt die Formel einfach in eine Basic-Zeile
und berechnet diese dann.« Es geht aber auch schneller. Der
Trick »Formeln berechnen« zeigt dafiir eine einfache, aber besse-
re Moglichkeit.
Bis zum né&chsten Mal
Dirk Astrath

Formeln bherechnen

In den meisten Féllen wird man, wenn Formeln zu berechnen
sind, eine oder mehrere Basic-Zeilen generieren und die Formel
darin berechnen. Je nach verwendeter Technik und Lénge des
Basic-Programms kann dies relativ lange dauern. Schneller geht
es, wenn die Formel berechnet wird, ohne daB ein Basic-Pro-
gramm modifiziert werden muB. Formel 128 (Listing 2) leistet ge-
nau dies. Nach der Eingabe mit dem MSE oder dem Laden mis-
sen Sie vor dem Aufruf des Programms darauf achten, daB eine
Real-Variable und die Formel definiert werden. Eine Realvariable
bekommt man am einfachsten durch den DIM-Befehl:

DIM EV

Die Formel selbst (ibergeben Sie in einer String-Variable. Bei
der Berechnung miissen Sie darauf achten, daB Formel 128 kei-
ne Syntax-Priifung vornimmt. Die Formel wird ausgewertet, bis
ein Zeichen kommt, das nicht mehr zuldssig ist. Um nun das Er-
gebnis zu berechnen, rufen Sie Formel 128 mit
SYS DEC (”"OEAQ”),,,;,EV,FO$
auf. Achten Sie auf die richtige Anzahl von Kommata, da anson-
sten die Berechnung nicht funktioniert. Der Sourcecode (Listing
1) befindet sich auch auf der Programmservice-Diskette zu dieser
Ausgabe. (Wolfram Hennes)

Bilder platzsparend speichern

Beim Speichern einer Hires-Grafik werden auf einer Diskette
grundsatzlich 37 Bldcke belegt. Oft folgen aber bei einer Grafik
gleiche Bytes aufeinander. Daher bietet es sich an, die Grafik vor
dem Speichern zu packen. :

In der 64’er-Ausgabe haben wir aus diesem Grund die beiden
Programme Compressor-Read und Compressor-Write vorge-
stellt. Inzwischen existiert eine Verbesserung dieser Programme:
»Compressor V2« '

Listing 1. Der Source-Code zu Formel 128 zeigt die Funktionsweise

100 =5 xR AR KXERRERXXERERRRE AR XA RRRRR

110 -;xx Datei “m.formel 128"

120 -;x%%

130 -;xx anzugeben:

140 -;xx sys dec(”0ae0”,,,,,ergebnisrealvariable,formelstringvariable
150 =;xx

160 -;xx PS: String- und Ergebnisvariable miissen vordimensioniert sein
170 ~;xx Es wird, bis ein nicht mehr wandelbares Zeichen kommt, ge-
180 -;xx wandelt, danach Ricksprung nach Basic. Beispliel:

190 -;x% - ‘'montag” ergibt Inhalt von mo
200 -;35 - "1§#3x4p” ergibt syntax error
210 ;4% - "2.5x2.5” ergibt 6.25
220 -;yy Routine liegt zwischen $0e00 und $0f12
230 =;xuxx EREHXKR KR X ERERREXAXARKKEHRRN
240 -5
250 -. define pal := $fa
260 -. define pa2 = $fb
270 -. define fetch = $02a2
280 -. define fetvec = $02aa
290 -. .define chrget = $0380
300 -;
310 -. define puffer = $0e00
320 -. base $0eal
© 330 -;
340 -. “begin : .
350 - Jjsr chrget j———- Adr. d. Ergebnisvar. nach $4b holen --—--
360 - 1dy #$77 ;Adresse der
370 - ldx #$d7 ; Interpreterroutine FRMNUM
380 ~ Jjsr jsrrom X
390 - 1dx $49 ;Adresse fir spiteres
400 - 1dy $4a :
410 - stx $4b ;Ubertragen sichern
420 - sty $4c
430 -3
440 - jsr chrget jmm— Stringadresse nach $24 holen -----
450 - ldy #3$87 ;Adresse der :
460 - ldx #$7b ;Interpreterroutine
470 - jer jsrrom
480 -; .
490 - 1lda #$24 jm——— String in Puffer ablegen =-----
500 - sta fetvee ; fir Fetch-Routine
510 - 1dy #3$00 ’
520 - beq in
530 - loop 1dx #3$7f ;Konf.index bank 1
540 - jsr fetch ;Stringbyte holen

550 - sta puffer,y

560 - iny

570 - in cpy $05 .

580 - bee loop snur wenn kleiner “lénge” kopieren
590 - lda # 300 ;fertig

600 - sta puffer,y spuffer mit O als Ende abschliessen
610 -; . .

620 - 1dx $3d ;----- Interpreterzeiger retten -----

630 - 1lda $3e

640 - stx $pal

650 -  sta $pa2

660 -; . .

670 - 1ldx #i(puffer) e Interpreterzeiger verbiegen -----
680 - 1dy # > (puffer)

690 - stx $3d

700 - sty $3e

710 -;

720 - 1dy #$af jom——— String umwandeln in Interpr.code ----- i
730 - 1dx #$8a

740 -~ jsr jsrrom

750 -;

760 - 1dy #%af jm——— FRMEVL, Ausdruck auswerten ----—-
770 - idx #$96

780 - jsr jsrrom

790 -;

800 - 1dx $pal s Interpreterzeiger restaurieren -----
810 - 1da $pa2

820 - stx $3d

830 - sta $3e

840 ~;

850 - 1ldy #$53 jm———= FRMEVL, Ausdruck auswerten -----
860 - 1dx #$fa

870 - Jjsr jsrrom

880 -;

890 - Jjmp $0386 ;CHRGOT und exit

900 -;

910 -3

920 -;xxx Unterprogramm zum Sprung ins Betr.system/Interpreter-ROM yyx
930 -3

940 -jsrrom 1da $49 ;Konf.index f. 'Bagic-Interpreter anspringen'
950 - sta $02

960 - sty $03 ;Sprungadresse setzen

970 - stx $04

980 - jmp $ff6e sjsrfar
990 -.end © 64%er
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Diese Version packt die Grafiken noch besser als der normale
Compressor. So kann z.B. eine Grafik (Beispiel: Apfelmannchen)
von 37 Blocks (normal) mit der ersten Version auf 20 Blocke, mit
der neueren sogar bis auf 13 Blocke gepackt werden. Dies bedeu-
tet eine weitere Einsparung an Diskettenplatz, der dann flr ande-
re Zwecke oder mehr Bilder genutzt werden kann.

Nach dem Laden des Kompressors (Listing 3) mit
BLOAD "COMPRESSOR V2” :
|48t sich ein Grafikbildschirm laden und speichern. Dazu muB
aber der Datenkanal schon gedffnet sein. Der Befehl zum Spei-
chern eines Bildes lautet also:

DOPEN #13, "bildname,P,W”:SYS 3072

Der Datenkanal muB in dieser Version nicht mehr geschlossen
werden, das erledigt der Kompressor selbst. Analog dazu lautet
der Ladebetehl: ;

DOPEN #13, "bildname”:SYS 3075

Auf diese Art und Weise kénnen Sie noch mehr Bilder auf einer

Diskette speichern. (Matthias Goudan)

Listing 2. Formel 128 v Listing 4. Header startet Programme aus dem C 128-Modus

C 64-Programme starten

Mit dem Programm Header (Listing 4) lassen sich C64-Pro-
gramme so modifizieren, daB diese von einem C128 geladen und
gestartet werden konnen. Nach dem Laden und Starten des Pro-
gramms wird automatisch in den C64-Modus gewechselt. Dort
[auft das Programm dann ab. Dazu wird vor das eigentliche Pro-
gramm eine Umschalt- und Kopierroutine gesetzt. ‘

Nach dem Laden von Header mit
BLOAD "HEADER”

im C128-Modus und dem Start mit

SYS 4864

wird man nach dem Namen des Programms gefragt, welches
man konvertieren méchte. Nach der Angabe der Laufwerke und
des Zeilennamens wird das Programm geladen und kurze Zeit
spéter in modifizierter Form wieder gespeichert. Das konvertierte
Programm kann nun ganz normal in beiden Modi (C64 und c128) -
geladen und gestartet werden. (Marco Bathel)

Name : formel 128 Oeal 0f12 Name : header.obj 1300 1694 14d0. : 20 20 20 20 20 20 20 20. 40
14d8 : 20 20 20 20 20 20 0a 1lc 78
0eal : 20 80 03 a0 77 a2 47 20 01 1300 : a9 00 84 00 ff 8d 20 a0 9b 14eQ : 05 00 8f 22 84 93 00 27 di
Oea8 : 07 Of ab 49 a4 4a 86 4b 57 1308 : 84 21 40 84 00 le a9 93 ca 14e8 : 1c Oa 00 3a 8b b6 28 ¢c2 e5
OebQ : 84 4c 20 80 03 a0 87 a2 0Ob 1310 : 20 42 ff a9 le 85 2e a2 da 140 : 28 36 35 35 33 33 29 b3 00
0eb8 : 7b 20 07 Of a9 24 84 aa 2e 1318 : 00 bd de 14 94 01 lc e8 55 14£8 : bl 32 35 35 29 a7 9e 32 65
ODecO : 02 a0 00 fO 09 a2 7f 20 14 1320 : d0 £7 bd de 15 9d 01 14 b3 1500 : 32 37 30 00" 3a 1lc 14 00 af
Oec8 : a2 02 99 00 Oe c8 c4 05 16 1328 : e8 e0 f0 d0 £5 20 7d ff 2d 1508 : 3a fe 02 31 35-3a de 9c 42
Ded0 : 90 £3 a9 00 99 00 Oe a6 e3 1330 : 04 04 50 52 LE 47 52 41 1d 1510 : 3a 9e 37 33 39 33 00 75 ebé
0ed8 : 3d a5 3e 86 fa 85 fb a2 59 1338 : 4d 4d 4e 41 44 45 20 45 f2 1518 : 1c le 00 22 14 14 14 14 e2
OeeQ : 00 a0 Oe 86 3d 84 3e a0 b7 1340 : 49 he 47 45 42 45 4e 3a 27 1520 : 8d 11 11 11 11 1111 11 9c
Oee8 : af a2 8a 20 07 Of a0 af 5a 1348 : 20 00 a0 00 20 cf ff 99 4L, 1528 : 11 a3 a3 a3 a3 a3 a3 a3 95
Oef0 : a2 96 20 07 Of a6 fa a5 24 1350 : be 14 ¢8 ¢9 0d 40 f5 88 ¢ 1530 : a3 a3 a3 a3 a3 a3 a3 a3 2f
Oef8 : fb 86 3d 85 3e a0 53 a2 b2 1358 : 8c bb 14 20 74 ff 0d 0d f1 1538 : a3 a3 a3 a3 a3 a3 a3 a3 37
0f00 : fa 20 07 Of 4c 86 03 a9 06 1360 : 20 4e 45 55 45 4e 20 4e 87 1540 : a3 a3 a3 a3 a3 a3 a3 a3 3f
0f08 : Of 85 02 84 03 86 04 4c 8 1368 : 41 4 45 4e 20 45 49 be 59 1548 : a3 a3 a3 a3 a3 a3 a3 a3 47
Of10 : 6ée ff a9 3a 8d 21 02 b9 8&d 1370 : 47 45 42 45 4e 3a 20 00 ca 1550 : a3 00 a7 1c 28 00 22 14 94
: 1378 : a0 00 b9 be 14 20 d2 ff ac 1558 : 14 14 14 48 45 41 44 45 Te
1380 : ¢8 cc bb 14 40 f4 a9 94 bb 1560 : 52 3a 20 57 52 49 54 54 2¢c
1388 : 20 d2 ff 88 d0 fa a0 00 B8a 1568 : 45 4e 20 42 59 20 4d 41 73
1390 : 20 cf ff 99 ce 14 ¢8 c¢9 Of 1570 : 52 43 Af 20 42 41 52 54 5¢
1398 : 0d dO f5 88 8c cd 14 20 63 1578 : 48 45 4c 20 49 4e 20 31 64
1380 : 74 ff 0d 0d 44 45 56 49 5c 1580 : 39 38 39 00 d9 1c 32 00 6b
13a8 : 43 45 20 51 55 45 4e he 09 1588 : 22 14 14 14 14 ak a4 ak e
13b0 : 50 52 47 20 45 49 4e 47 66 1590 : a4 a4 ah ab ak adb ab ad 8f
13b8 : 45 42 45 4e 20 28 38 2f be 1598 : ak ak a4 a4 ab abk ah ah 97
13¢0 : 39 29 3a 20 38 94 00 20 dl 1580 : a4 ab a4 a4 ak ab a4 ak 9f
13c8 : cof ff 38 €9 30 8d ba 14 65 15a8 : ad ak a4 ab ak ad ab ak a7
Name : compressor v2 0c00 Ocbb 1340 : 20 7d ff 04 0d 44 45 56 05 1560 : a4 a4 a4 a4 a4 00 00 00 ae
. 13d8 : 49 43 45 20 44 45 53 54 7d 15b8 : 4c¢ 51 1d be 4709 a9 3f 60
0ec00 : 4c 3b Oc 20 2¢ Oc 20 ¢6 22 13e0 : 50 52 47 20 45 49 be 47 96 15¢0 : 8d 00 ff a2 08 bd 00 80 11
0c08 : ff a2 f2 20 ef ff d0 05 63 13e8 : 45 42 45 4e 20 20 28 38 Te- 15¢8 : 94 67 1d bd 70 1d 94 00 7e
0c10 : a2 ef 20 cf ff 8e 29 Oc dd 130 : 2f 39 29 3a 20 39 94 00 90 1540 : 80 ca 10 f1 a9 00 84 00 c8
0cl8 : aa 20 eof £f 91 fb ¢8 d0 84 13f8 : 20 ef ff 38 €9 30 8d ce £7 15d8 : ff 4c 44 ff 8e 16 d0 a2 73
0c20 : 06 e6 fc c6 ac fO 37 ca 76 1400 : 14 20 7d ff 0d 0d 4c¢ 41 71 15e0 : 08 bd 67 1d 94 00 80 ca b6
0c28 : d0 ef £0 dd a0 00 84 fb fe - 1408 : 44 45 4e 3a 20 52 45 54 1lc 15e8 : 10 £7 20 a3 fd a9 00 a8 ef
0c30 :.a9 lc 85 fc a9 24 85 ac 13 1410 : 55 52 4e 00 20 cf ff a9 f6 15£0 : 99 02 00 99 00 02 99 00 34
0c38 : a2 0d 60 20 2¢ Oc 20 ¢9 b4 1418 : 00 ae ba 14 a0 00 20 ba a0 158 : 03 c8 d0 f4 a2 3¢ a0 03 c7
0c40 : ff a0 O1 84 ae 88 bl fb 4e 1420 : ff ad bb 14 a2 be a0 14 22 1600 : 86 b2 84 b3 a2 00 a0 a0 65
0c48 : 85 ad e6 fb d0 18 e6 fec 40 1428 : 20 bd ff a9 00 aa 20 68 "03 1608 : 20 8¢ fd 20 15 fd 20 5b 6a
0c50 : cb6 ac d0 12 a5 ae 20 d2 a9 1430 : ff a9 00 a6 2d a4 2e 20 ca 1610 : ff a2 07 bd 5f 1d 98 77 1le
0c58 : ff a5 ad 20 d2 ff 20 cc el 1438 : d5 ff 8e 10 12 8c 11 12 a0 1618 : 02 ca 10 f7 a2 08 86 c6 94
0c60 : ff a9 0d 4c c¢3 ff ab ae 35 1440 : 38 ad 10 12 e5 2d 8d ba 09 1620 : 58 6¢ 00 a0 a9 09 8d 55 86
0c68 : a5 ad d1 fb fO 38 e0 01 2e 1448 : 14 ad 11 12 e5 2e 8d bb 37 1628 : 09 a9 Oa 8d 81-09 a2 7f 24
0e70 : d0 3c 48 bl fb c5 ad 85 56 1450 : 14 ea 18 ad ba 14 69 01 89 1630 : bd 79 1d 94 00 01 ca 10 f8
0c78 : ad f0 03 ¢8 d0 f5 a9 00 db 1458 : 8d be 1d ad bb 14 69 08 53 1638 : 7 4c 00 01 53 59 53 37 31
0c80 : 20 d2 ff c8 98 20 a2 ff f8 1460 : 8d bf 1d 18 69 01 8d bd 68 1640 : 33 38 37 04 00 00 00 00 ff
0c88 : aa 68 a0 ff 2c bl fb 20 Of 1468 : 1d 20 78 f£f 04 0d 53 50 1lc 1648 : 00 00 00 00 00 ff 1lc ff b9
0e90 ; d2 ff c8 ca d0 f£7 98 65 €7 1470 : 45 49 43 48 45 52 4e 3a c8 1650 : lc c¢3 ¢2 cd 38 30 78 a5 " ea
0c98 : fb 85 fb 90 a4 eb fc c6 6a 1478 : 20 52 45 54 55 52 4e 00 be 1658 : 01 29 f8 85 01 a9 le a0 4
Ocal : ac dO 9e 4c 5e Oc e0 ff af 1480 : 20 cf ff a9 1lc 85 2e a9 b7 1660 : 00 a2 08 85 fb 84 fa 86 41
Oca8 : fO 04 e6 ae d0-9c 8a 20 86 1488 ¢ 00 ae cc 14 a0 00 20 ba 95 1668 : fd 84 fc ae 44 01 bl fa c5
Ocb0 : d2 ff a5 ad 20 d2 ff 4ec d2 1490 : ff ad cd 14 a2 ce a0 14 a7 1670 : 91 fc ¢8 d0 f9 eb fb e6 60
Ocb8 : 41 Oc 00 b0 92 20 cc 12 97 1498 : 20 bd ff a9 00 aa 20 68 73 1678 : fd ca-d0 f2 a5 01 09 07 O1
- 1480 : f£f 20 15 91 20 7d ff 0d 2f 1680 : 85 01 58 20 33 a5 ad 46 44
14a8 : 0d 0d 46 45 52 54 49 47 f2 1688 : 01 ac 45 01 85 2e 84 24 87
14b0 : 20 24 2d 2d 2d 24 2d 2d a3 1690 : 85 ae 84 af 20 59 a6 4c 83
14b8 : 00 60 00 00 30 31 32 33 a4 1698 : ae a7 00 00 Q0 ff 00 ff 1la

14c0 : 34 35 36 37 38 39 30 31 74

— 14¢8 : 32 33 34 35 00 00 20 20 08
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Tips und Tricks fiir Profis

Diesmal bieten wir Ihnen einen Freeze-Schutz und eine erweiterte NEW-Routine.
Der 2. Teil des Programmierwettbewerbs ist auch mit dabei.

Schutz, der einen Nachteil einer dlteren Version ausbiigelt
und somit gegen alle bisherigen Module gewappnet ist. Un-
ser Trick des Monats behandelt die NEW-Routine des C64 und er-
weitert diese durch eine Sicherheitsabfrage und einen zuséatzli-
chen Befehl. Dieser OLD-Befehl regeneriert die mit NEW ge-
16schten Programme und macht sie wieder list- und editierfahig.
Zudem haben wir Euch wieder eine interessante Aufgabe in Sa-
chen Assemblerprogrammierung gestellt. Also dann, den Geist
nicht vernachlassigen, sondern Finger massiert und auf in die
nachste Runde. ‘ '
Euer
Gerd Seyfarth

Das erste Programm dieser Rubrik bietet einen Freeze-

Freezen, die Zweite

In Ausgabe 9/89 wurde unter der Rubrik »Tips und Tricks flr Pro-
fis« ein Programm verdffentlicht, das ein Freezen verhindern soll.
Das Programm funktioniert zwar sehr gut, hat jedoch einen ent-
scheidenden Nachteil: Man kann es nicht in Programmen ver-
wenden, die einen Interrupt ab einer bestimmten Zeile (Rasterzei-
leninterrupt) bendtigen, da man nicht bestimmen kann, in welcher
Rasterzeile die Interrupt-Initialisation stattfindet. Um diesen
Nachteil zu beheben, muB vor der Freigabe des Interrupts gewar-
tet werden, bis eine gewiinschte Rasterzeile erreicht ist. Dies ist
jedoch nicht sehr genau méglich, deshalb wiirde der Rasterinter-

64 Z¥de

rupt beim Initialisieren jedesmal an einer geringfiigig anderen Po-
sition innerhalb der Rasterzeile stattfinden, was zu einem nicht zu
{ibersehenden Flimmern fiihren wiirde. Daher muB man im Initia-
lisierungsteil auf die Rasterzeile warten, die fiinf Zeilen unter der
gewiinschten liegt. In der neuen IRQ-Routine wird dann als erstes
gepriift, ob die Rasterzeile noch stimmt. Ist dies nach einem zwei-
ten Testimmer noch nicht der Fall (wie nach dem Freezen), so wird
ein Reset ausgeltst. War jedoch alles in Ordnung, tritt jetzt eine
Routine in Kraft, die wartet, bis der Elektronenstrahi genau die
Zeile erreicht hat, ab der die Rasterinterruptroutine stattfinden
soli: Diese Routine stammt von Thomas Chadzelek und erschien
in Ausgabe 6/89. Der Rest ist eine ganz normale Rasterinterrupt-
routine, wobei lediglich das Léschen des IRQ-Request-Registers
($D019) entfallt. Tippen Sie Listing 2 »NOFREEZE« mit dem MSE
ab und speichern es auf Diskette. Gestartet wird das Programm
mit SYS 49152. Das auf der Programmservice-Diskette vorhande-
ne Sourcelisting zeigt eine solche Routine, deren Hauptroutine ab
Rasterzeile 250 beginnt und dort den oberen und unteren Rah-
men abschaltet. Das Listing ist ausfiihrlich dokumentiert, fir eige-
ne Zwecke muB in Zeile 130 die gewiinschte Rasterzeile eingege-
ben werden. Die Rasterinterruptroutine ist ab Zeile 2010 anzuhén-
gen, sie muB mit JMP NRMIRQ ($EA31) enden.

Ebentalls befindet sich auf dieser Diskette noch ein Demopro-
gramm, welches verdeutlicht, daB auch anspruchsvolle Rasterin-
terruptroutinen auf diese Weise mit einem Freeze-Schutz verse-
hen werden kdnnen. Zu beachten ist, daB man, wéhrend die Inter-
ruptroutine l1auft, keine normalen Diskettenoperationen durchfih-

: new/are you sure c000 cOa4

: 78 a9 85 fb a9 85 98
: fe a2 20 bl 91, 4b
: b f9 eb fc 40 06
: f4 4b a2 c0 50 13
HE:10] a0 a2 8a ab
: e0 a3 e8 do 24
: 5 bd 93 61
: a0 03 do 19
: a2 a0 5d
: ce a2 f1
: el e8 YA
: 5 c9 20
: 20 c9 52
1 60 02 98
: a5 - 69 eb
: a5 85 14
: ab 20 4ty
: ae Oa 4f 95
: 2e 4 he do
: 52 59 4f 87
: 55 3f 00 58
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Listing 2.

»NOFREEZE« bitte mit dem MSE eingeben

Name : nofreeze c000 c098 c050 : d0 fd ea ad 12 dO
050 T 2500 83 O do a0 30 a2 ro €098 : £0 03 24 02 ea a2
<008 : o0 84 14 03 8e 15 03 a9 e5 ©060 : d0 fd ea ea ea ad
o010 : o7 a2 4o 8 O4 do 8e 05 59  ©068 i €9 £9 £0 02 24 02
0018 - dc ad 11 d0 10 fb ad 11 e3 070 : ca dO fd ea ad 12
020 + dO 30 fb a9 £5 cd 12 d0 fs  ©078 ¢ fa d0 00 a2 05 ca
o028 : 40 fb a9 01 84 Oe de 60 fe CUB0 : ca ea ca ea ea ca
030 : ad 12 dO c9 £5 £0 Of a2 be  ©¢088 @ &4 11.d0 a2 0e ca
038 : 08 ca d0 fd ad 12 0 c9 dp  ©090 ¢ @9 1b 8 11 d0 4e
040 : f6 fO 03 4c e2 fc a9 f7 ad5

0048 : cd 12 d0 dO fb a2 Oa ca ff

c9
09
12
a2l
do
40
a9
do
31

8
ca
ao
Qa
c9
fd
13
fd
ea

50
91
4d
9b
cl
15
ca
9d
56
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#3500
3FB
#3A0
$FC
#300
#$20

($FB),
($FB),

$CO0D
$FC

$CO0D

#$4B
#3CO
$A0S50
$A051
#$00

sCO8A,
$A376,

#$09
$CO26
#$00

$C083,
$AOBE,

#$03
$C033
#3868
#8CO
$A01C
$A01D
$0001

#2300

$C096,

Y
Y

X
X

X
X

X

ren kann, da diese das Timing durcheinanderbrin-
genund zum Reset fihren. Abhilfe schaffen hier mo-
difizierte Floppy-Routinen, die speziell auf Interrupts
abgestimmt sind. Mdchte man den Freeze-Schutz
vervollkommnen, solite man die Init-Routine so pro-
grammieren, daB sie sich nach Start des Interrupts
selbst I6scht, denn Freezer (z.B. Action-Cartridge)
lassen es zu, die Adresse, an der ein Programm fort-
gesetztwird, zu &ndern. Wird diese Adresse némlich
auf die Init-Routine gedndert, so wird der Schutz wir-
kungslos, da der Interrupt vor dem néchsten Test
wieder richtig funktioniert. (Thomas Binder)

"Das Sourcelisting zu \NEW/ARE YOU SURE?«

Interrupt sperren
Adressen bestimmen

Rom ins Ram kopieren

Interrupt freigeben
Neuer NEW-Befehl ab $c04e¢

Ready. mit Okay. liberschreiben

Let duxch 0Old ersetzen

0ld-Befehl ab $c069

$01 um 1 erniedrigen
zuriick zu Basic
ARE YOU SURE? ausgeben

Zeichen einlesen

war’s Return

Nein,dann zum RTS

zur Zeichenabfrage

Ende

war leztes Zeichen ein ¥?
Ja,dann NEW ausfiihren
Nein,dann ENDE

$08 in Akku laden

in $0802 speichern
Basiczeilen neu binden
Carryflag 18schen
Endadresse neu berechnen

CLR
Interpreterschleife
NEW-Routine
Interpreterschleife

Ab Speicherstelle $C08A stehen die Texte »~OKAY.«,
»OLD« und »ARE YOU SURE?«.

Die entsprechenden Bytes lauten: .

$0D, $OA, $4F, $4B, $41, $59, $2E, $0D, $00,

$4F, $4C, $C4, $0D, $41, $52, $45, $2D, $59, p~uryn
$4F: $55: szo,’$53,’$55,’$52,’$45,,$3F, ’soo ’
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Tips und Tricks fiir Einsteiger

Eines der wichtigsten Elemente einer Programmierspra-
che sind die sogenannten Schleifen. Wir sagen Euch, was
dahintersteck.

von Matthias Fichtner
s chleifen?«, werdet Ihr fragen, »Bei meinem C64 gibt es nur

den FOR-NEXT-Befehl, fertig. Also warum lange dariiber re-

den?« Richtig. In der Informatik unterscheidet man jedoch
drei Grundformen von Schieifen, deren Kenntnis auch dem Basic-
V2-Programmierer oft recht nitzfich sein kann. Darum wollen wir
Euch diese drei Schleifen-Typen vorstellen und an einigen Bei-
spielen erlautern, wie man sie auch unter dem Basic des C64rea-
lisieren kann.

Mach's x-mal

Die bekannteste aller Schieifen ist die FOR-NEXT-Schieife.
Man setzt sie meistens dann ein, wenn ein bestimmter Prozess x-
mal wiederholt werden soll. Sollen beispielsweise die Zahlen 1 bis
10 ausgegeben werden, so lautet das Programm:

10 FOR T=1 TO 10
20 PRINT T
30 NEXT T

Hier wird der PRINT-BefehI zehnmal wiederholt. T enthdlt nach
der Schleife den Wert 11 und nicht etwa, wie zu erwarten gewe-
- sen wére, den Wert 10. Dies liegt daran, daB die FOR-NEXT-
Schieife ihre Abbruchbedingung (die Erreichung eines bestimm-
ten Wertes in der Laufvariablen T) erst nach dem Erhéhen der
Laufvariablen tGiberpriift und so erst dann abbricht, wenn T bereits
den Wert 11 enthélt (Bild).

Mach’s his...

Ein weiterer, oft benétigter Schieifen-Typ ist die sog. REPEAT-
UNTIL-Schieife. Hier wird der in der Schleife enthaltene Prozess
nicht x-mal wiederholt, sondern so lange, bis eine bestimmte Ab-

bruchbedingung erflllt ist. W|II man beispielsweise die Tastatur
solange abfragen lassen, bis eine Taste gedriickt wurde, so ist fol-
gende Schleife einzusetzen:

Repeat

Get a$
Until a§<>""

In Basic V2 ausgedriickt lautet dies:

10 GET A$
20 IF A$="" THEN 10.

Eine FOR-NEXT-Schleife wiirde hier versagen, da ja nicht von
vorneherein feststeht, wie viele Schieifendurchldufe nétig sein
werden, bis eine Taste gedrlickt wird. .

Zur Struktur der REPEAT-UNTIL-Schleife siehe unten rechts.
Man sieht, daB die Schleife ihre Abbruchbedingung erstmals
nach einmaligem Durchlauf der Tastaturabfrage Gberpruft.

Mach’s solange...

Fiir den Fall, daB diese Uberpriifung jedoch bereits vor dem er-
sten Abarbeiten des Schleifen-Prozesses erfolgen soll, gibt es
den dritten Schleifen-Typ: die WHILE-EWHILE-Schleife. Sie wie-
derholt einen ProzeB, solange eine bestimmte Bedingung gege-
ben ist. Sie kommt also beispielsweise dann zum Einsatz, wenn
eine beliebige Variable X erhoht werden soll, solange ihr Wert klei-
ner als 10 ist. Eine REPEAT-UNTIL-Schleife kann hier nicht be-
nutzt werden, da sie X ja erhéhen wiirde, ohne zu liberpriifen, ob
diese nicht vielleicht ohnehin schon den Wert 10 enthélt. Die be-
notigte Schieife lautet also:

While x<10 Do

X=X+1
Evwhile

Im Basic des C64 l4Bt sie sich realisieren durch:

10 IF X<10 THEN X=X+1
20 GOTO 10

Auch hierverdeutlicht ein Blick auf das FluBdiagramm (Bild) die

Funktionsweise der Schleife.

. - ) Die FOR-NEXT-Schicife gibt alle
( START Zahlen von 1 bis 10 aus
Zahier = 1 Diese REPEAT-UNTIL-
In dieser WHILE-EWHILE- Schieife fragt etllie '!'Ia;ast:tur 80
Schieife wird die Variable X lange ab, biis ne Taste
> erhoht, solange ihr Wert kieiner gedriickt wird
als 10 ist A
Zahler <= 10 ? ( START )
C START D)
jo Tastatur
nein abfragen
: / Zahler ausgeben j/
ja
nein Taste
U ?
Zahler = Zghler +. 1 X=X+1 gedriickt?
ja

(. EnDE D)

ENDE )
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Geos im Griff

Neues von Geos und jede Menge Grafiken und Zeichen-
sitze: Das finden Sie in unserer Rubrik fir Geos-Fans.

64’er: »Das stimmt nicht: Im Fontpack, Mega Pack 1 und

Anrufer: »Geos hat nicht genug Zeichensétze!l«

Mega Pack 2 sind doch genug vorhanden.«
Anrufer: »Schon, aber nicht jeder hat eines oder beide Mega
Packs ...«

So etwa horte sich ein Teil eines Gespréches zwischen der
64’er-Redaktion und einem Geos-Interessenten wiahrend der Hot-
line an. Wir haben uns diese Anregung zu Herzen genommen
und entsprechend gehandeit.

Handeln Sie doch auch entsprechend, wenn Sie Zeichensétze
kreiert haben: Schicken Sie diese an:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64’er

Geos im Griff

8013 Haar bei Miinchen

Sie kénnen dann damit rechnen, daB sie auf einer der nachsten
Programmservice-Disketten verdffentlicht werden.

Bis bald

Dirk Astrath

' .
Geobasic

In der letzten Ausgabe wurde Geobasic kurz im Interview mit
Henri V. Ormond, dem Berkeley-Vertreter fiir Europa, erwéhnt. In-
zwischen liegen uns neuere Informationen sowie ein Probeexem-
plar vor:

Geobasic ist auf den ersten Blick genauso zu bedienen wie ein
normales Basic (Kommandointerpreter). Méchte man aber Pull-
Down-Meniis oder die Informationsboxen programmieren, kann
" man dies sehr einfach Uber die grafische Oberfiéche von Geo-
basic. Ein Pull-Down-Men( mit mehreren Menipunkten ist inner-
halb kiirzester Zeit programmiert. Das Bild oben zeigt die Pro-
grammierung eines Hauptmens.

abcae fgh 3K Umop ar & tuvwry FARCDEFGH LIXLMNOPORSTUVLXYE
abedefghiJklnopqrstuvwxngBCDEFGHIJHLMNOPQRSTUUHXYZ
ahcdefghiJklnopqrstuuwxyzABCDEFGHIJKLHNOPGRSTUUHXYZ

Neue Zeichensitze verschonern lhre Geos-Dokumente

Eine weitere Besonderheit ist, daB fiir das fertige Programm
kein Geobasic mehr benétigt wird. Man kann also selbstgeschrie-
bene Programme auch an Personen weitergeben, die kein Geo-
basic haben. Einen ausfiihrlichen Test von Geobasic finden Sie
in einer der nachsten Ausgaben des 64’er-Magazins. (da)

Name of the submenu:
rnenuye i
menu3

rmenud

Mit Geobasic lassen sich Meniis einfach definieren

Zeichensiitze fiir Geos

Wer bisher immer zu wenig Zeichensatze besaB, findet auf der
Programmservice-Diskette zu dieser 64’er-Ausgabe einige neue
Zeichensatze. Damit kdnnen Sie lhre Dokumente noch personli-
cher gestalten. Ein paar dieser Zeichensétze finden Sie aufdieser
Seite in verkleinerter Darstellung. _

Weitere Zeichensitze lassen sich nur mit Geopaint oder Geo-
publish verwenden: Dies sind die sog. Mega-Zeichensétze, die
fir Geowrite zu groB sind. Diese Mega-Zeichensétze werden oft
fur Uberschriften in Geopublish-Dokumenten benutzt.

(Frank Wiistemann)

FXFREIET LA
LA DD
BN S S L W e Wt W b

Elektronik-Grafiken

Seit einigen 64’er-Ausgaben verdffentlichen wir auf unserer
Programmservice-Diskette sporadisch Grafiken zu Geos. Vor kur-
zem erreichten uns ein paar ganz besondere Grafiken in Formvon
Zeichensitzen, die wir lhnen nicht vorenthalten méchten. Diese
Grafiken bestehen aus Digital- und Analogsymbolen, die auf be-
stimmte Tasten gelegt wurden. Damit kénnen Sie sehr schnell
komplexe Schaltungen in ein Geos-Dokument Ubernehmen.
Komplette Schaltungsbeschreibungen fir die Schule sind also
kein Problem mehr. _

Die gleichen Schaltungs-Symbole finden Sie zusétzlich in Foto-
Alben im Geos-1.0 und Geos-2.1-Format auf der Programmser-
vice-Diskette. Damit kénnen Sie einzelne Analog- oder Digital-
Symbole in Inr Dokument einbauen, ohne daB Sie auf einen der
acht méglichen Zeichensatze (in Geowrite oder Geopublish) ver-
zichten missen. (Frank Wiistemann)
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Mit diesen Elektronik-Zeichen kénnen Sie Schaltpline mit Geos zeichnen
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Tips und Tricks zur Floppy

den selbstverstindlich auch die Zeiger fiir die Sektorverkettung
angepaBt. Nach dieser Aktion wird ein »Validate« durchgefihrt,
damit die Sektorbelegung in der BAM (Sektorbelegungstabelle)

Wenn Sie auf lhren Disketten auch immer ein paar Sekto-
ren zu wenig haben, hilft lhnen der Disk-Expander weiter.

icht nur uns, sondern dem Anschein nach auch unsere Le-

ser nervt es, daB die Disketten immer dann voll sind, wenn

man noch ein kurzes Programm darauf speichern méchte.
Oft bendtigt man nur noch ein paar wenige Blocke zusétzlich.
Mochte man dann zu dem normalen Diskettenformat kompatibel
bleiben, gibt es schnell Probleme. DaB es aber trotzdem méglich
ist, zeigt unser Trick »Disketten erweitert«. Dieser Trick funktio-
niert mit allen Commodore-Computern vom VC 20 iiber C64 und
C 16 bis zum C128!

Haben Sie auch einen Tip oder einen Trick zur 1541, 1571 oder
gar 1581 auf Lager? Schreiben Sie uns doch! Sie haben gute
Chancen, daB dieser Trick verodffentlicht wird.

Bis demnéchst

Dirk Astrath

Disketien erweitert

Die meisten Mdoglichkeiten, Platz auf einer Diskette zu sparen,
bestehen darin, daB ein Programm mit einem Packer mdglichst
kurz gehalten wird. Aber nicht immer reicht das aus. Oft will man
noch ein kleines Programm auf der Diskette unterbringen. Der Ar-
ger ist natirlich groB, wenn man feststellt, daB dieses Programm

Der Disk-Expander erweitert Ihre Disketten

1 INPUT"{(CLR,DOWN,SPACEJXWIEVIELE BLOECKE (¢
MAX.17)";A:X=(18-A)%3+1 174>
2 IF X>18 THEN X=X-17:GOTO 2 <@g12>

3 PRINT"(DOWN,SPACEJAUF DIE DISKETTE PASSE
N DANN MAX.",(18-A)%8"FILES. OK? (J/N)" <21&>
4 WAIT 198,1:GET A$:1IF A$="N"THEN RUN <@56>

5 OPEN 1,8,15,"M-W"+CHR$(7)+CHR$(28)+CHR$(
1)+CHR$(15):0PEN 2,8,2,"#" <@99>

6 PRINT#1,"U1"2;9;18;1:PRINT#H#1, "B-P"2;3:GE
T#2,A$,B$: PRINT#H1, "B-P"2;3 188>

7 PRINTH#2,CHR$(18)CHR$(X); :PRINTH1,"U2"2:;¢
;1851 <@g1i8>

8 PRINTH1,"U1"2;9 ASC(A$)ASC(B$+CHR$(@)):P
RINTH1,"B-P"2:@:GETH2,A$,B$ <@ii>

9 IF A$=""0OR X=18 THEN PRINT#H1,"U2"2;0:;18;
X:PRINTH1,"V":CLOSE 2:CLOSE 1:END <@p8>

1 AzX+3+17%(X>15):PRINT#H1,"B-P"2;%:PRINTH
2,CHR$(18)CHR$(A); <@84>
11 PRINT#H1,"U2"2;0;18;X:X=A:GOTO 8 <124>

ausgerechnet ein oder zwei Blocks zu lang ist. Wir schaffen nun
Abhilfe mit dem Disk-Expander. Mit einigen wenigen Basic-Zeilen
schaffen Sie auf lhren Disketten bis zu 17 Blocks mehr Speicher-
platz. Dies sind mehr als 4 KByte!l Um diesen Speicherplatz zu ge-
winnen, ist zu beachten, daB sich genau ein Programm an der er-
sten Stelle im Inhaltsverzeichnis befindet. Dieses muB8 minde-
stens die Anzahl der Biécke haben, die zusétzlich verwendet wer-
den sollen. Geben Sie dann das Programm Disk-Expander ein
und speichern es auf einer zweiten Diskette. C128-, C 16-, C 116-
und Plus/4-Besitzer &ndern dann die Zeile 4 auf:
4 GETKEY A$: IF A$="N” THEN RUN

Nach dem Start erwartet Disk-Expander die Anzahl der Bldcke,
die zusatzlich benutzt werden sollen. Achten Sie darauf, da jeder
zuséatzliche Block acht Eintrdge im Inhaltsverzeichnis kostet.
Mdchten Sie z.B. 17 Blécke mehr benutzen, so passen maximal
acht Programme auf die Diskette, bei 16 Blécken sind es nur noch
16 Programme usw. Daher gibt der Disk-Expander die Anzahi der
Dateien aus, die im Inhaltsverzeichnis Platz haben. Wenn der
Wert nicht ausreichend ist, kdnnen Sie mit »n« das Programm neu
starten. Ist alles in Ordnung, liest der Disk-Expander die ersten
Blécke des ersten Programms auf der Diskette ein und schreibt
diese in die freien Sektoren des Inhaltsverzeichnisses. Dabei wer-
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wieder stimmt. (Bjorn Schéttker/da)

Mit dem Programm /D-Change ist es méglich, den Namen oder
die ID im Inhaltsverzeichnis einer Diskette ohne Datenverlust zu
andern.

Das Programm ist auf alien Commodore-Computern vom VC 20
Uber den C 16 bis zum C128 lauffahig. Fir den C 16/116, Plus 4
und C128 ist aber einiges zu beachten:

1) sdmtliche POKE-Befehlie entfallen,
2) in Zeile 70 werden die Befehle WAIT 198,1:GET A$ durch GET-

KEY A$ ersetzt,

3) in Zeile 190 wird der Befehl WAIT 198,1 durch GETKEY A$ er-
setzt.

Nach dem Start mit RUN erscheint ein Menii mit den Punkten
»Disk-Name &andern«, »Disk-ID &ndern« und »Ende«. Wurde
<N> oder <> gedriickt, muB sich die Diskette, auf der die Da-
ten gedndert werden sollen, im Laufwerk mit der Geréteadresse
8 befinden. Nun erscheint der Name bzw. die ID der eingelegten
Diskette. Wollen Sie diese Daten libernehmen, driicken Sie ein-
fach auf <RETURN > . Soll die Diskette keinen Namen oder kei-
ne ID bekommen, geben Sie nur Leerzeichen ein. Sind Name
oder ID gedndert, so wird der Status des Laufwerks ausgegeben.
Beachten Sie, daB bei der Anderung der ID nur die ID in der BAM
gedndert wird. (Alex Gevatter/da)

ID-Change édndert die ID der Diskette

<@15>
<@¥43>
<B@s>

1% REM ==z> ID-CHANGE <==

20 REM (C) 11/88 BY ALEX GEVATTER

34 :

4¢ POKE 53280,¢:POKE 53281,0:R$=CHR$(13):P
RINT"(CTRL-N,CTRL-H,CLR,LIG.BLUE}LD-CHA
NGE"R$ "TTTTTTTTT

5@ PRINT"(L) 11/89 BY ALEX SEVATTER"R$" (4D
OWN,BLUEJEITTE WAEHLEN: "R$" C2DOWN,WHITE
» RVSON, SPACEXN(SPACE, RVOFF, SPACEY==> &I

<@48>

i <184¢>
6@ PRINT"SK-NAME AENDERN"R$"{DOWN,RVSON,SP
ACEDI(SPACE,RVOFF,SPACE}==> RISK-ID AEN
DERN"R$ " {DOWN, RVSON, SPACE>E(SPACE, RVOFF
+SPACE)==> ENDE"
7¢ POKE 198,¢:WAIT 198,1:GET A$:IF A$="E"T
HEN PRINT"{CLR2";:END
8¢ IF A$="I"THEN AN=162:EN=166:L=5:N1$="1D
":N28=" ID":GOTO 11¢
8¢ IF A$<>"N"THEN 7¢
190 AN=144:EN=159:L=16:N1$="NAME
NAME"
119 PRINT"{CLR,BLUEJ}RISK-"N1$"AENDERNC2EFA
CE>(MAX. "L"ZEICHEN!)":0PEN 1.,8,15:0PEN
2,8,5,"8#"
12¢ PRINT#1,"Ul 5 @ 18 @":A$="":FOR I=AN T
O EN:PRINTH1, "B-P";5;1:GETH2,D$: AS=A%+
D$ <252>
13¢ NEXT:PRINT"{3DOWN,LIG.BLUEJYALTE"N23¢":(
SPACE, WHITE,RVSON) "A$;R$"(DOWN,LIG.BLU

<144>
<@@l>
<@28>
178>

":N2$="R
<@74>

<175>

EJNEUE"N2¢$; :POKE 631,5:POKE 632,18 <@74>
149 POKE 198,2:INPUT A% . <156>
15¢ IF LEN(A$)<L THEN A$=As$+" ":GOTO 150 <128>
189 FOR I=AN TO EN:PRINT#1,"B~P";5;1:B$=MI

D$(A$,I-(AN-1),1):A=ASC(B$) <163>
17@ PRINT#2,CHR$(A); :NEXT:PRINTH1,"U2 5 ¢

18 @":CLOSE 2:INPUT#1,A,B$,C,D <152>
18¢ PRINT#1,"I":CLOSE 1:PRINT"{2DOWN,LIG.B

LUEJRISK-STATUS: "R$ " (DOWN, WHITE, LEFT}"

A" {RVSOND"B$"{RVOFF>"C"{LEFT2>"D <@37>
19¢ PRINT"{2DOWN,LIG.BLUEXTASTE!":POKE 198

+@:WAIT 188,1:RUN <2@1>

Ausgabe 5/Mai 1990



 Geheimnis der Zufallszahlen

Bei einer Vielzahl von Anwendungen spielen Zufallszahlen eine wichtige Rolle.
Hier erfahren Sie anhand vieler Beispiele, wie man mit ihnen umgeht.

von Dr. Helmut Hauck

er RND-Befehl zum Erzeu-
Dgen von Zufatiszahlen bietet

dem Programmierer in eige-
nen Programmen sehr viele Mog-
lichkeiten. Um den Befehl richtig
anzuwenden, muB zunéchst ge-
klart werden, was eine Zufaliszahl
Uberhaupt ist.

Als erste wichtige Eigenschaft
kann man eine Zufallszahl nicht
vorhersagen.

Nehmen wir an, Sie wiirfeln. Sie
erhalten bei jedem Wurf eine Zahl
zwischen 1 und 6. Welche Zahl da-
bel herauskommt, ist dem Zufall
Uberlassen, genauer gesagt, die
gewlrfelte Zahl hdngt ab von der
Art, wie Sie den Wiirfel halten, wie
Sie ihn rolten, wie stark, in welcher
Richtung, auf welcher Unterlage
usw.

Wenn es lhnen gelénge, bei je-
dem Wurf diese Anfangsbedin-
gungen immer ganz exakt gleich
zu halten, kdme auch immer die
gleiche Zahl heraus - was natiir-
lich nicht méglich ist.

Die Zufélligkeit der Anfangsbe-
dingungen spielt aiso eine wesent-
liche Rolle. :

Auch beim Ziehen der Lottozah-
len wird ein ziemlicher Aufwand
getrieben, um die Anfangsbedin-
gungen so verschieden wie még-
lich zu machen: durch gutes Mi-
schen der Kugeln und durch lan-
ges Drehen der Trommel.

Eine weitere Eigenschaft der Zu-
faliszahlen ist, daB ihr Auftreten
moglichst gleich verteilt ist.

Wenn beim Wirfeln fast immer
nurdie 1 auftritt, dagegen die 5 fast
nie, dann ist sicher der Wirfel nicht
in Ordnung. Uber viele Wiirfe hin-
weg mussen alle sechs Zahlen
ziemlich gleich oft auftreten.

Die dritte Eigenschaft betrifft die
Haufigkeit, mit der gewisse Folgen

-5 PRINT CHR$(147)
1@ DIM F(2¢)

2@ FOR J=1 TO 2¢
3¢ F(J)=0

4@ NEXT J

-5 :

69 Z=INT(RND(-TI)*2¢)+1
78 F(2)=F(Z)+1
8@ :

- 9¢ PRINT CHR$(19)
1¢9¢ FOR J=1 TO 24
11 PRINT,,J.F(J)
129 NEXT J
138 GOTO 64

Listing 1. Die Gleichverteilung von Zufallszahlen

oder Sequenzen von Zufallszahlen
auftreten. Besser gesagt, gleiche
Sequenzen sollen mdglichst sel-
ten auftreten.

Zufallszahlen braucht der Ma-
thematiker und der Physiker. Im
taglichen Leben brauchen wir sie
fast nur beim Spielen - und in je-
dem Computer sind Zufallszahlen
ein wichtiger Bestandteil.

Wie erzeugt der
Computer eine
Zufallszahl?

In einem Computer sind be-
kanntlich alle Vorgehensweisen
und Arbeitsschritte fest vorpro-
grammiert, sei es bei der im Com-
puter eingebauten Ubersetzung
der Basic-Befehle in die Maschi-
nensprache, sei es bei der vom
Programmierer gewiinschten Aus-
fihrung eines Programms. Wie
kann der Computer da eine zufilli-
ge Zahl erzeugen?

Ein Commodore-Computer
macht das so:

Bei dem Befehl RND nimmt er
eine bestimmte Anfangszahl, die -
in fiinf Teile geteilt - in finf benach-
barten Speicherzeilen steht. Diese
Anfangszahl, auf deren Zufélligkeit
ich noch naher eingehen werde,
wird auf englisch »seed«gleich Sa-
men genannt. Dieser Samen wird
zuerst mit der Zahi 118795464 mul-
tipliziert und zum Resultat dann
die Zahl 0,0000000392767778 ad-
diert. Das Ergebnis dieser Rech-
nung wird wieder in finf Teile zer-
stlickelt und in die flinf Speicher-
zellen zuriick gespeichert. Diese
fuinf Teile werden danach miteinan-
der vertauscht, also gemischt, und
dann in eine positive Dezimalzahl
umgewandelt.

Diese Dezimalzahl ist die »Zu-
fallszahl«. }

Am Ende dieser Manipulationen
steht sie abrufbereit in den schon
erwdhnten finf Speicherzellen.

<@34>
<19p>
<@aT>
<@@ES>
<132>
<@26>
<@25>
<@33>
<@56>
<138>
<127>
<2@86>
<212>
<@92>

70 (Z:¥4p

Das Abrufen besorgt der RND-Be-
fehl. Normalerweise hat der Pro-
grammierer mit den flinf Speicher-
zellen nichts zu tun.

Wenn es Sie aber interessiert,
kénnen Sie sich den Inhalt dieser
Speicherzellen anschauen. Dazu
missen Sieihre Adressen kennen:
VC 20 -- 139 - 143
C 64 -- 139 - 143
C 16 -- 1283 - 1287
C 128 -- 4634 - 4638

Geben Sie die folgenden Zeilen
ein, wobei Sie X und Y entspre-
chend den oben genannten Adres-
sen lhres Computers zuordnen
missen (ich verwende die Adres-
sen des C64):

10 X=139:Y=143
20 FOR ASX TO Y
30 PRINT PEEK(A)
40 NEXT A

50 PRINT RND(1)

Dieses Programm druckt den In-
halt der funf Speicherplatze und
die daraus gebildete Zufaliszahl
aus.

Wenn Sie durch einen Rick-
sprung den Vorgang wiederholen
60 GOTO 10
dann sehen Sie, wie jeder RND-
Befehl den alten Ausgangswert
(Samen) durch die oben beschrie-
bene Manipulation neu veréndert.

So kompliziert die vorher ge-
schilderte Rechnung auch sein
mag, es ist sicher einzusehen, daB
die Zufélligkeit nicht von ihr abhén-
gen kann, denn die Rechenmetho-
de bleibt ja immer gleich.

Entscheidend ist, daB die oben
genannte und noch nicht erklédrte
Anfangszahl »zuféllig« ist.

Die Zufélligkeit héngt aus-
schlieBlich vom sog. »Argument«
des RND(X)-Befehls ab, d.h. vom
Wert X, der in der Klammer dahin-
ter steht.

Laut Handbuch gibt es drei Még-
lichkeiten fiir das Argument:

1. eine positive Zahl
(egal, welcher Wert)
2. eine negative Zahl
3. die Zahl O

1. Eine positive Zahl

RND(1) oder RND(56) - oder mit
irgendeiner anderen positiven
Zahl in der Klammer - nimmt als
»Samen« eine fest vorgegebene
Zahl, die beim Einschalten des
Computers in die oben genannten
funf Speicherzelien geschrieben
wird. Beim C64 und VC 20 ist es
die Zahl 0,811635157, In den flnf
Zellen stehen die Zahlen 128,79,
199,82,88. Beim C 16/116/Plus 4 ist
es die Zahl 1,07870447 « E- 3, und
in den finf Zellen stehen die Zah-
len 0,139980,208. Daraus foigt
aber, daB mit RND-Befehlen mit ei-

ner positiven Zahl als Argument
immer dieselbe Sequenz von Zu-
fallszahlen erzeugt wird. Schalten
Sie bitte den Computer aus und
wieder ein und geben Sie ein:

10 PRINT RND(1):GOTO 10

Notieren Sie die ersten Zahlen-
folgen und wiederholen Sie mit
Aus-/Einschalten die Prozedur. Sie
werden immer dieselben Zahlen
sehen.

Zum Austesten von Program-
men mit bekannten Zahlense-
quenzen ist diese Methode sicher
wichtig, aber echte Zufallszahlen
sind das nicht!

2. Eine negative
Zahl

RND(-1) oder RND(-95) bringt
als erstes das Argument selbst (in
meinem Beispiel -1 oder -95) in
die finf Speicherzellen, von wo sie
als »Samen« den schon beschrie-
benen Manipulationen unterwor-
fen wird.

Nur mit einem bestimmten ne-
gativen Argument erhalten Sie im-
mer dieselbe Zufallszahl. Probie-
ren Sie es aus:

PRINT RND(-55)
ergibt immer dieselbe Zahl; beim
VC 20, C64 und C 16/116 ist es
5,13446139E-08.

Es mag Félle geben, wo die Vor-
gabe des allerersten »Samens«
wiinschenswert ist. Ich will aber
von zufélligen Zahlen sprechen.

Wir kdnnen diese Methode des
negativen Arguments dadurch ver-
bessern, daB wir als Argument
selbst eine Zahl nehmen, die uns
nicht bekannt ist.

Als derartige Zahl bietet sich der
Wert der inneren Uhr Tl an, die
beim Einschalten des Computers
losiduft und 60mai in der Sekunde
weitergestelit wird. Da kein
Mensch wissen kann, welchen
Wert die Uhr Tl gerade hat, es sei
denn, er schaut mit »PRINT Tl«
nach, kommt der Befehl »RND(-
T« dem Zufall schon sehr nahe.
Das Argument (0) verwendet eine
andere Methode. Als »Samen«
wird eine sich stdndig andernde
Zahl genommen, die in vier Spei-
cherzellen der sog. Interface-
Bausteine stehen.

3. Die Zahl 0

Beim VC 20 heit dieser Bau-
stein »Versatile interface Adapter«
(VIA), beim C64 »Complex Inter-
face Adapter« (CIA).

Obwohl die Speicherzellen die-
ser Adapter fiir die interne Uhr her-
angezogen werden und deshalb
&hnlich zufallig sind wie RND(-TI),
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haben sie dennoch einige Nachtei-
le. Unter anderem kommen ganz
bestimmte Zahlenkombinationen
Uberhaupt nicht vor.

Ich habe ganz am Anfang aus
dem Handbuch zitiert, daB RND(X)
eine Zahl zwischen 0 und 1 er-
zeugt. Das gilt aber nur fir ein po-

Empfehlung Nr. 1: Wenn Sigin
einem Programm. nach dem
Emschalten des. Computers.
immer ‘neug . Zufaliszahlon -
brauchen, ist es empi‘emens-
wert, fiir die aller -
zahl RND (—TI)

Dasselbe gilt: ‘wenn
gramm. wegen NP d
WAIT eine Pause macht. Nach
der Pause sollte zuerst mitdie- .
ser-Methode ein neuer »Sa
men« gesét werden : -

sitives Argument. Wenn Sie hinge-
gen eine Zufaliszahl innerhalb ei-
nes ganz bestimmten Bereichs
brauchen, miissen Sie anders vor-
gehen: siehe Empfehlung Nr. 2.

Test der
(31 M *
Lufiilligkeit

Die Behauptung von Commodo-
re, daB die in ihren Computern ein-
gebauten Methoden, Zufallszah-
len zu erzeugen, gut sind, kann
man glauben oder nicht. Besser ist
es, diese Methoden zu testen.

Die erste Eigenschaft von Zu-
fallszahlen, nédmlich die Unvorher-
sehbarkeit, haben wir mitder Emp-
fehlung Nr. 1 abgehandelt und
auch Gberprift.

Die dritte Eigenschaft, ndmlich
das Vermeiden der Wiederholung
von bestimmten Zahlenfolgen,
mdochte ich hier nicht behandein.
Ein derartiges Testprogramm ist
leider viel zu aufwendig fur diese
kleine Einflihrung.

Fir die zweite Eigenschaft, der
Gleichverteilung von Zufallszah-
len, will ich ein sehr einfaches, lei-
der langsames aber daflir ver-
stédndliches Testprogramm be-
schreiben.

Wir wollen Zufallszahlen zwi-
schen 1 und 20 erzeugen, und
zwar mit einer Endlosschleife tiber
einen beliebig langen Zeitraum.

Um zu sehen, wie héufig jede
der Zahlen 1 bis 20 aufgetreten ist,

Listing 2. Nur einmal vorkommende Zufailszahlen

1@ Z=RND(-TI)

200 FOR X=1 TO 6

3¢ Z(X)=INT(RND(1)%48)+1
49 FOR A=1 TO X

+1:A=1:GOTC 4¢
6@ NEXT A
7¢ PRINT Z(XD;
8¢ NEXT X
9¢ PRINT:GOTO 16

5¢ IF 2(X)>=Z(A-1) THEN Z(X)=INT(RND(1)%49)

brauchen wir dies eigentlich nur
zéhlen. Dafiir steht uns die Metho-
de der Felder (Arrays) zur Verfi-
gung. Wir dimensionieren ein
Feld, indem wir jeder der Zahlen 1
bis 20 einen Speicherplatz zuord-
nen. Immer wenn eine Zahl auftritt,
wird der Inhalt ihres Speicherplat-
zes im Feld um 1 erhéht.
Ein kieines Druckprogramm soll
den Stand laufend darstellen.
5 PRINT CHR$(147)
10 DIM F(20)
20 FOR J=1 TO 20
30 F(J)=0
40 NEXT J
Diese funf Zeilen I6schen zuerst
den Bildschirm, »reservieren«
dann ein Feld mit 20 Platzen - ei-
gentlich mit 21 Platzen, weil F(0)
immer mit dabei ist - und schrei-
ben in alle Plétze eine Null.
60 Z=INT(RND(1)x20)+1
70 F(Z)=F(Z)+1
Zeile 60 folgt der Empfehlung Nr.
2 und Nr. 3 zur Erzeugung einer
ganzzahligen Zufallszahl  zwi-
schen 1 und 20. Zeile 70 addiert ei-
ne 1in den durch die Zufallszahl Z
vorgegebenen Speicherplatz des
Feldes.
90 PRINT CHR$(19)
100 FOR J=1 TO 20
110 PRINT ,,J,F(J)
120 NEXT J
130 GOTO 60
Dieser Zeilenblock ist das
Druckprogramm. Zuerst wird in
Zeile 90 der Cursor in seine
HOME-Position gebracht. Dieser
Befehi entspricht dem Driicken der
HOME-Taste. Dann werden mit der
Schleife (Zeilen 100 und 120) die
20 Plétze des Feldes angewahit.
Zeile 110 druckt die Nummer des
Speicherplatzes und - durch ein
Komma getrennt - dessen Inhalt
aus. i
Far die Anfinger unter lhnen
mag die Schreibweise eigenartig
sein. Zur Erklarung: Das Komma
innerhailb eines PRINT-Befehls
bewirkt ein Verschieben des Tex-
tes auf dem Bildschirm um ein
Viertel, also um zehn Zeichen. Das
heiBt, der Inhalt F(J) steht immer
zehn Zeichen hinter der Nummer
J, egal aus wie vielen Ziffern J be-
steht. Die beiden Kommata gleich
hinter dem PRINT-Befehl ver-
schieben den ganzen Bildschirm-
ausdruck um 20 Zeichen nach
rechts - also auf die rechte Bild-
schirmhélfte. Ich habe das ge-
macht, um zu vermeiden, da8

<118>
<113>
218>
222>

<@ET>
<@g8e>
<242>
<@28>
<@9i>

70, R

beim Abbruch des Programms
durch die STOP-Taste die Unter-
brechungsmeidung unsere schd-
ne Tabelle berschreibt und zer-
stort.

Die Zeile 130 148t durch den
Ricksprung das Testprogramm
unendlich lang laufen. Der HOME-
Befehl in Zeile 90 erreicht, da8 je-
der neue Ausdruck genau Uber
den aiten geschrieben wird, so daB
der Eindruck entsteht, daB sich nur
die Zahlerstdnde éndern.

Wie gesagt, das Testprogramm
ist langsam, weil es jedesmal den
Bildschirmausdruck neu aufbau-
en muB. Lassen Sie es bitte (iber
eine langere Zeit laufen.

Das Programm ist als Ganzes in
Listing 1 wiedergegeben.

Gute Zufallszahlen liegen dann
vor, wenn alle Zahlen méglichst
gleich oft aufgetreten sind.

199 Z2=RND(~TI)

11¢ DIM F(49)

12¢ FOR J=1 TO 49

13¢ F(J)=@:NEXT J

14¢ FOR X=1 TO 8

15¢ Z=INT(RND(1)%*49)+1
16¢ IF F(2)<>@ THEN 154
178 F(2)=1

180 PRINT Z;

199 NEXT X

Listing 3. 6 aus 49 -- ein kleines Lottoprogramm

—-r-U-N-Dt A O N

Diese Zeilen besorgen also die
Erzeugung und Speicherung von
sechs Zufallszahlen in einem Feld
(Array) von Z(1) bis Z(6). Wie Sie
wahrscheinlich wissen, brauchen
wir nicht mit dem DIM-Befehl die
Anzahl der Speicherplétze im Feld
vorher anzugeben, weil wir unter
zehn Platzen bleiben.

Zeile 30 wendet die Empfehlun-
gen Nr. 2 und 3 an.

Jetzt kommt noch die Priifung,
ob die jeweilige Zufallszahl Z(X)
schon vorher aufgetreten und ge-
speichert ist.

Wir machen das wieder mit ei-
ner Schleife innerhalb der X-
Schleife.

40 FOR A=1 TO X

50 IF Z(X)=2(A-1) THEN Z(X)
=INT(RND(1)49)+1: A=1:
GOTO 40

60 NEXT A

<209>
<164>
<157>
<20¢19>
<233>
<198>
<129>
<@1i8>
<159>
<138>

Zufallszahlen,
die nur einmal
vorkommen

Wenn Sie bei »Mensch argere
Dich nicht« per Computer mehr-
mals hintereinander die 6 wirfeln,
dann freuen Sie sich.

Wenn Sie aber ein Programm fiir
Lotto-Zahlen haben, welches Ih-
nen die 6 mehrmals erzeugt, dann
haben Sie sicher keine Freude
daran.

Inder Tat, der RND-Befehlin den
empfohlenen Versionen verhindert
aber nicht, daB eine bestimmte
Zahl zuféllig mehrmals auftritt. Es
gibt Computer, deren Zufallszah-
lengenerator auch dieses Problem
beherrscht. Bei den Commodore-
Computern muB ein kleines Pro-
gramm helfen.

Die Logik dazu ist relativ ein-
fach: Jede erzeugte Zufallszahl
wird gespeichert, jede neue Zu-
fallszahl wird mit den vorhergehen-
den verglichen. Existiert sie
schon, dann wird sie weggeworfen
und eine neue Zufailszahl an ihrer
Stelle erzeugt. Existiert sie noch
nicht, wird sie verwendet und na-
tlrlich gespeichert.

Fir ein Lottozahlenprogramm 6
aus 49 sieht das so aus:

10 Z=RND(-TI)

20 FOR X=1 TO 6

30 Z(X)=INT(RND(1)%49)+1
70 PRINT Z(X);

80 NEXT X

Zeile 40 und 60 bilden die
Schleife. Zeile 50 priift, ob die je-
weilige Zufallszahl mit den vorher
gespeicherten Zahlen identisch
ist. Uns stort dabei nicht, daB die
erste Prlifung mit Z(0) erfolgt, dain
diesem Speicherplatz nichts steht.
Wichtig ist aber, daB die Priifung
immer einen Speicherplatz vor
dem derzeitigen aufhort; sonst
wirde ja eine Priifung der letzten
Zufallszahl mit sich selbst erfol-
gen.

Im Fall, daB eine Gleichheit auf-
tritt, wird mit derselben Formel wie
in Zeile 30 sofort eine neue Zufalls-
zahl erzeugt. Dann muB mit einem
Riicksprung auf Zeile 40 die ganze
Priifschleife wiederholt werden.

Wichtig sind zwei Dinge:

Erstens muB vor dem Riick-
sprung die Variable A der Prif-
schleife auf ihren Anfangswert 1
zuriickgesetzt werden, denn die
Prifung der neuen Zufallszahl Z(x)
muB ja mit allen vorhergehenden
Zahlen wiederholt werden.

Zweitens muB das alles in der-
selben Zeile 50 stehen, in der die
IF-THEN-Abfrage gestelit wird. Die
Eigenschaft des IF-THEN-Befehis
bewirkt, daB die darauf folgende
Zeilennummer angesprungen
wird, wenn die Prifbedingung
nichterf{ilitist-in unserem Fall der
Befeh! NEXT. Wir wollen aber bei
Gleichheit der Zufallszahlen nicht
die Schleife fortfiihren, sondern
sie mit einer neuen Zufallszahl von
vorn durchlaufen.

Ausgabe 5/Mai 1990



— |

Wenn Sie die Wirkungsweise
dieser Schleife Giberpriifen wollen,
dann ergénzen Sie einfach Zeile
50 mit dem reversen Ausdruck des
doppelt aufgetretenen Zahlenwer-
tes und hangen am Ende des Pro-
gramms einen Riicksprung far ei-
nen Dauerlauf des kieinen Pro-
gramms an:

50 IF Z(X)=Z(A-1) THEN
PRINT” {(REVERSE ON}”

7(X)” {REVERSE OFF}";:Z(X)
=INT(RND(1)%49)+1:A=1:GOT040
90 PRINT:GOTO 10

Der PRINT-Befehl in Zeile 90
dient dazu, daB jede neue Zahlen-
reihe in einer neuen Zeile anféngt.

In Listing 2 ist dieses Programm
komplett zusammengestellt.

Das Schéne am Programmieren
ist, daB es fiir jedes Problem im-
mer mehrere Lésungen gibt, die
sich in der »Eleganz« unterschei-
‘den.

Wir kénnen dieselbe Methode
einsetzen, die wir beim Testpro-
gramm verwendet haben.

Statt wie zuerst ein Feld mit den
sechs Zufallszahlen zu bilden,
kann man ein Feld aufbauen aus
den 49 mdglichen Lottozahlen.
Dieses Feld wird am Anfang reser-
viert und dann mit lauter Nuilen ge-
fullt. Der Speicherplatz einer der
49 Zahlen, die noch nicht aufgetre-
ten ist, wird mit einer 1 gefiilit. Die
Priifung besteht ganz einfach dar-
in, daB fir jede der sechs Zufalls-
zahlen geprift wird, ob in ihrem
Feldplatz eine 1 (schon vorhan-
den) oder eine 0 (noch nicht vor-
handen) steht.

Das sieht so aus:

100 Z=RND(-TI)

110 DIM F(49)

120 FOR J=1 TO 49
130 F(J)=0: NEXT J

Die Zeile 100 ist schon bekannt.
Da das Feld F mehr als zehn Piétze
braucht, miissen wir es mit dem
DIM-Befehl »dimensionieren« (Zei-
le 110). Die Zeilen 120 und 130 fillt
das Feld mit Nulien.

140 FOR X=1 TO 6

150 Z=INT(RND(1)x49)+1
180 PRINT Z;

190 NEXT X

Empfehlung Nr. 2: Mit folgen-
der Formel. ist_der Zahlenbe-
reich- der -Zufallszahlen -belie-
big einstelibar:
X=(RND(1) A)+B
Die Zahl A gibt einen.Bereich
von 0 bis A vor. ;
Die Zah! Blegt den untersten
Wert des Bereiches fest.
Beispiele:
(1) Zahlen.von 1 bis 6 erzeugt
man mit
10 PRINT (BRND(1)y6)+1: ~
GOTO 10
(2) Zahlen von 1-bis 52 er-
zeugt man mit
10 PRINT (RND(1)¥52)+1:
GOTO 10
(8) Zahlen von 10 bis 16 er-
zeugt man mit
10 ‘PRINT -(RND(1)x6)+10:
GOTO: 10

Kriomaha R/NMai 1090

Empfehlung Nr. 3: Die bisheri-
gen Methoden-ergeben Dezi-
malzahien mit - vielen Ziffern
hinter -dem : Dezimalpunkt. :In-
den . meisten -Féllen  werden
ganze Zahlen bendtigt.

Mit -dem .. Vorschalten. der.
Funktion INT- vor den-Befehi
RND werden die Zufallszahlen
zu ganzen Zahlen gemacht.
10 PRINT INT(RND(I)*6)+
10:GOTO. 10
zeigt thnen den Untersch:ed

Zur Erinnerung: -/

Zufallszahlen innerhalb be-
stimmter Zahlenbereiche sind
gekoppelt mit einem: positiven
Argument. Wir haben aber ge~
sehen, -daB gerade ‘so keine
echten +Zufaliszahlen: erzeugt
werden. Deshalb solite unbe-

- dingt “als erstes ‘immer die
Empfehlung Nr.- 1 angewendet
werden:

- Diese Zeilen bedurfen eigentlich
keiner Erkldrung, erzeugen sie
doch auf bekannte Weise sechs
Zufaliszahlen und drucken sie aus.
160 IF F(z) <> 0O THEN 150
170 F(z)=1

In Zeile 160 und 170 steckt der
Pfiff. Ist die Zahl Z schon einmal
aufgetreten, wurde durch Zeile 170
in den Feldplatz mit derselben
Nummer eine 1 geschrieben, und
das Programm springt auf Zeile
150 zuriick zur Wiederholung des
Vorgangs.

Zufallszahlen
in Maschinen-
programmen

Als letztes will ich noch fir die
Maschinencode-Experten be-
schreiben, wie man Zufallszahlen
innerhalb von Maschinenprogram-
men erzeugen kann.

Im Betriebssystem steht natiir-
lich eine Routine fur den Befehl
RND. im C64 beginnt sie ab 57495
($E097), im VC 20 ab 57492
($E094), im C 16/116/Plus 4 ab
42759 ($A707).

Den Anfangswert (Samen) holt
die RND-Routine dabei aus dem
Gleitkomma-Akkumulator Nr. 1,
der aus funf Speicherzellen mit
den Adressen 97 bis 101 ($61 bis
$65) besteht.

Sie miissen also den von lhnen
gewiinschten Samen (positive
Zahl, negative Zahl, Null) in den
Akkumulator Nr. 1 laden und dann
mit JSR auf die RND-Routine
springen.

Das Resultat steht als Gleitkom-
mazah! in den eingangs schon er-
wéhnten fiinf Speicherzellen. Als
Resultat kdnnen Sie aber auch ein-
zelne Werte dieser finf Speicher-
zellen verwenden und nach Belie-
ben weiterverarbeiten.

Aus Platzgriinden kann ich lei-
der kein Beispiel mehr bringen.
Aber Leser, die in Maschinenspra-
che programmieren kénnen, miB-
ten damit auskommen. (ah)

Tests der neven
Videospie-Module

. Power Play Heft 2
Faszination
Rollenspiele: Tests
der neven Top-Pro-
gramme; Die besten
Spiele: Redaktions-
iiberblick; Exclusiv in
Power Play:
Starkiller, die Comic-
Serie

Vergleichstest von
Fuiball-Simulatio-
nen; Billig-Spiele;

Neves aus der
Spiethalle: Pac-Man
kehrt zuriick;
Power-Tips: Hilfen fiir
schwere Spiele

Rmcufumsa\e Heft 4
SAe! = oo ABER
KEWER HAT. CEATIS Computerspiele von
DU & Mmié@ morgen: Sp/elha/len-
trends; Was ist dran

an "The Bard’s :
Tale "2, 5farkiller - Fonfosy & Abeneser:
So list ihr schwierige

Adventures; Exclusiv
Video-Spiele: Atari

VCS, Sega, Nintendo;
i et Computer-Spiele: Alle
Aot P Py . wichtigen Neuheiten
Ausgaben Power Play Nr.

Insgesamt Ausgaben fi 6,50, DM pro Fremplor: N im Power-Test

Summe — DM
2zgl. Versondkostenpauschale 3-DM
Rechnungsbetrag — M
Name, Vomame

StraBe, Housnummer PiZ - Wohnort

Schicken Sie bitte die ausgefillte Karte zusommen it dem Rechnungsbetiag ols Verrechnungsscheck
im Briefumschlog an:
Markt & Technik Verlag AG, Leserservice, Hans-Pmsel-Sn 2,.in 8013 Haor bei Munchen



Maschinenprogramm
tindem

Ich habe mit dem »MSE« (Ma-
schinenspracheeditor) ein Pro-
gramm abgetippt und statt der
Endadresse 0F49, 8F49 eingege-
ben. Leider habe ich das aber
erst nach dem Speichern be-
merkt. Das Programm ladt nun
sehr langsam. Wie kann ich das
wieder beseitigen?

Otto Kindsperger, Osterreich

Laden Sie |hr Programm. Dann
speichern Sie es einfach noch-
mals ohne MSE. Gehen Sie so da-
bei vor:

SYS 57812 “name” 8
POKE 174,end low:POKE 175,end

~high
POKE 193,anf low:POKE 194,anf
high
SYS 62957 Die Redaktion

Komponieren mit
dem Soundmonitor

Frage aus der 64’er 2/90, Seite
65, von Dirk Heesen aus Essen:
Wie schaffe ich es, meine Musik-
stiicke in ein Basic-Programm zu
integrieren?

Auch ich hatte dieses Problem,
welches sich jedoch recht einfach
I6sen 148t. Man schreibt vor das ei-
gentliche Basic-Programm folgen-
de Zeile:

0 A=A+1IF A=1 THEN LOAD
”Musikstiick” ,8,1:SYS 49152

Dazu muB man wissen, daB der
Soundmonitor die Musikstiicke im
Bereich von $A000 bis $CBFB ab-
legt. Dabei stehen die Sounddaten
von $A000 an aufwaérts; der Player
von $C000 bis $CBFB. Obige Zeile
{adt nun das Musikstiick und star-
tet den Player mit SYS 49152
(=$C000). Da die Musik im Inter-
rupt lauft, wird das Basic-
Programm ganz normal abgear-
beitet. Ubrigens kann man anhand
dieser Methode auch mit Musikbe-
gleitung programmieren. Dazu ist
das gewunschte Stick im Direkt-
modus mit LOAD  “Musik-
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stiick”,8,1 von Diskette zu laden.
Danach gibt man SYS 49152 und
NEW ein. Der Computer meldet
sich mit READY und man kann, be-
gleitet von harmonischen Compi-
Ténen, sein nichstes Basic-Pro-
gramm schreiben.

Joachim Bium, Koblenz

Druckeranpassungen

Ein Aufruf an alle, die mit
Druckern umgehen kdnnen. Mei-
ne Konfiguration: C64 (neue Ver-
sion), Floppy 1541 Il, Epson LX
400 (ist baugleich mit Epson LX
800). Nun méchte ich meine Pro-
gramme Uber die parallele
Schnittstelle betreiben. Das Ka-
bel dazu habe ich mir von Con-
rad-Elektronik besorgt, mit einer
Anwendungsdiskette. Auf dieser
befindet sich auch ein Centro-
nicstreiber, doch wenn ich mei-
ne Programme lade, scheint die-
ser zu verschwinden und nichts
geht mehr. Das Programm Print-
fox hat Auswahimédglichkeiten
fiir den Parallelbetrieb, aber dort
muB man so viele Werte einstel-
len. Mir geht es um folgende Pro-
gramme: Startexter, Stardatei,
Giga-Publish, Eddison, Printfox,
Casslayout. Hier nun mein Ange-
bot und meine Bitte. Der erste
(fir jedes Programm einzeln),
der mir eine lauffihige Aufli-
stung oder Beschreibung
schickt, wie und warum, dieses
oder jenes eingestellt wird, be-
kommt von mir einen Unkosten-
beitrag von 5 Mark. Bitte helft ei-
nem unfihigen C64-Bediener.

Detlev Kaiser
Buschkrugaliee 54
1000 Berlin 47

Software gesucht

Ich bin auf der Suche nach ei-
nem Lohn- bzw. Einkommen-
steuerprogramm fiir den C64,
das auch den Formularausdruck
beherrscht. Reicht hierfiir die
Kapazitit des C64? Gibt es An-
bieter fur eine solche Software?

Hans-Hagen Theimer, Prutting

GFA-BASIC 3.0

Der GFA-Basic-Interpreter Ver-
sion 3.06 bricht beim Versuch, ein
Programm in ASCII-Format mit SA-
VE,A oder BLOCK WRITE zu spei-
chern, ab, wenn irgendwo in einem
String oder einer Textzeile das Zei-
chen »Pfeil-links« steht. Das ist so,
da ASCII(4) auch als EOF dient.
Die Losung ist: die entsprechen-
den Zeichen mit CHR$(4) erset-
zen. Ronald A. Simmonds, Spanien

Vor kurzem hat meine Commo-
dore 1581 auf Diskette den Lese-
fehler »23 READ ERROR 40 0« er-
zeugt. Wie kann ich nun die Da-
ten, die sich darauf befinden,
retten? Ich besitze einen C64
und kann daher nicht mit dem
TOP-FLOP Diskettenmonitor,
welcher einen C128 benétigt, ar-
beiten. 0. Hummel, Reutlingen

Es ist bekannt, daB die 1581 ge-
legentlich eine Spur auf der Disket-
te zerstort. Einige Fehlerguellen
konnten bislang aufgetan und be-
seitigt werden. In der 64’er 11/88
verdffentlichten wir unter der Ru-
brik Tips und Tricks zur Floppy den
»Trackretter«, mit dem es moglich
ist, einzelne Spuren wieder zu re-
parieren. Die Redaktion

Sortierroutine
gesucht

Ich suche eine Sortierroutine,
um ein Variablenfeld zu sortie-
ren, besser gesagt, fiir ein sie-
benstelliges Zahlenfeld. Die
Zahlen werden in der Variable L
(D) gespeichert, wovon D die An-
zahl der eingegebenen Variable
angibt. Ich habe auch in dlteren
64’er-Ausgaben nur Sortierrouti-
nen gefunden, die das Variablen-
feld intern sortieren und nicht
mehrere Variablen hintereinan-
der. Wer kann mir helfen?

O. Wittmar, Bern

Wollen Sie
antworten?

Wir veréffentlichen auf die-
ser Seite auch Fragen, die sich
nicht ohne weiteres anhand ei-
nes guten Archivs oder auf-
grund der Sachkunde eines
Herstellers beziehungsweise.
Programmierers beantworten
lassen. Das ist vor allem der
Fall, wenn es um bestimmte Er-
fahrungen geht oder um die
Suche nach speziellen Pro-
grammen. Wenn Sie eine Ant-
wort auf eine hier verdffentlich-
te Frage wissen - oder eine an-
dere, bessere Antwort als die
hier gelesene haben, dann
schreiben Sie uns. Vermerken
Sie in threr Antwort, auf welche
Frage Sie sich beziehen.

Kassettenrecorder
als Datasetie

Frage aus der 64’er 2/90, Seite
64, von Ulrich Schon aus Hildes-
heim: Kann man den Kassetten-
recorder einer Stereoanlage als
Datasette benutzen?

Natirlich kénnen Sie den Kas-
settenrecorder lhrer Stereoanlage
auch als Datenspeicher fir lhren
Computer benutzen. Wie alle Ma-
gnetophone, kann der Recorder
auf einem Magnetband Daten
speichern. Aber ein Tonbandgerat
ist ein analoger Speicher, und es
braucht Téne in verschiedenen
Hohen, die es dann auf einem
Band aufzeichnet. Um die digita-
len Daten des Computers zu spei-
chern, missen diese erst in Téne
umgewandelt werden. Diese Ar-
beit verrichtet ein Modem (MOdu-
latorDEModulator), indem es die
Nullen und Einsen in je eine Ton-
frequenz verwandelt. Diese bei-
den Tonhohen kénnen Sie héren,
wenn Sie den Lautsprecher |hrer
Anlage einschalten. Es ist aller-
dings flr unsere Ohren kein be-
sonderer GenuB. Ein solches An-
schluBgerat konnte man noch vor
einigen Jahren kaufen. Ich selbst
verwende so ein Gerét. Soliten Sie
nochirgendwo eines dieser Geréte
auftreiben, missen Sie allerdings
mit einem Preis rechnen, der etwa
genau so hoch liegt, wie der einer
Datasette. Mein AnschluBgerat
heifit: Kassetten-Recorder-Interface
fir Commodore VC20 und VC64,
Art.-No.: DY-599512. Erworben ha-
be ich es bei DYNAMICS in Ham-
burg. Falls Sie dieses Gerét tat-
sdchlich nicht mehr bekommen
sollten, schreiben Sie mir Uiber die
Redaktion. Einen Schaltplan fir
den Selbstbau kann ich lIhnen zur
Verfligung stellen.

Eberhard Dierks, Raunheim

Preiswerles
Textprogramm

Frage aus der 64’er 1/90, von
Tim Lutze: Wer kann mir ein gu-
tes Textverarbeitungsprogramm
empfehlen, welches meinen Sei-
kosha SL-80 VC 100 Prozent un-
terstiitzt und nicht mehr als 100
bis 150 Mark kostet?

Es gibt ein Textverarbeitungs-
programm, das sehr gut mit dem
Seikosha SP-180 VC zusammen-
arbeitet und daher eventuell auch
fur den Seikosha SL 80 VC geeig-
net ist. Es handelt sich um Master-
text Plus von Markt & Technik. Die-
ses Programm ist nicht sehr teuer
(59 Mark) und nach einer leichten
Modifikation der Umlaute anhand
der Commodoretreiber 01 und 02,
am besten geeignet. Ich habe fest-
gestellt, daB die Seikosha-Drucker
noch am leichtesten mit VC64 Pro-
grammen zusammenarbeiten, da
Commodoretreiber leicht zu modi-
fizieren sind. Rolf Tingler, Rottweil
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Strichcodes

Als Leiter in einem Lebensmit-
telmarkt und C64-Anwender be-
nutze ich fiir Bestellungen ein
Lesegerit fiir Strichcodes von
Software Systems Hannover. Da
es hiufig zu Anderungen bei Ar-
tikelnummern, Packungsmen-
gen etc. kommt, stimmen oft die
Strichcodes auf den Regaletiket-
ten nicht mehr. Die Versorgung
mit aktuellen Etiketten durch un-
sere Zentrale ist nicht gewéhrlei-
stet. So ist der Wunsch entstan-
den, selbst Etiketten zu drucken.
Meine Frage ist nun: Gibt es fiir
meinen C64 ein Programm, das
unsere achtstellige Artikelnum-
mer in Strichcodes umwandeln
und ausdrucken kann? Zur Not
wiirde der Ausdruck von Artikel-
nummer und Strichcode genii-
gen. Christoph Freiburger, Diebholzen

In der 64’er-Ausgabe 9/86 wurde
ein Programm zur Erstellung von
Strichcodes mit einem C64 und ei-
nem Epson-Drucker vorgestelit. Es
war die Anwendung des Monats in
dieser Ausgabe. Die Redaktion

Kompatibilitiits-
probleme C64
und Plus/4

Seit kurzer Zeit besitze ich ei-
nen Printer-Plotter von Sharp,
der fiir den Sharp MZ 800 konzi-
piertistund einen parallelen Ein-
gang besitzt. Dazu habe ich das
Interface, das diesen Printer-
Plotter am C64-User-Port lauffa-
hig macht. Der Plus/4 verfiigt
nun auch iiber einen User-Port,
der aber zugleich und vorrangig
RS232C-Schnittstelle ist. Den-
noch ist es maglich, zehn oder
zwolf beim C64 benutzte Pins
auch beim Plus/4 zu finden. Zur
Erlduterung: Zum Betreiben des
Printer-Plotters am Cé64-User-
Port werden die in der Tabelle un-
ten aufgefiihrten Pins benétigt.

Wie Sie aus der Gegeniiber-
stellung erkennen kdnnen, sind
FLAG2 und PA2 beim Plus/4 als
solche nicht bezeichnet. Nun zur
Funktion von FLAG2 und PA2
beim Betrieb dieses Plotters. Der
Plotter arbeitet mit 5-V-TTL-Pe-
geln und Handshakesignalen.
Dieser Handshake lauft (ber
FLAG2 (Plotter meldet, daB Be-
arbeitung des letzten Befehls
beendet ist) und PA2 (Mitteilung
C 64 an Plotter, daB Daten zur Be-
arbeitung angenommen werden
sollen). Welche beiden Pins des
Plus/4-User-Ports kann ich fiir
dieses Handshake verwenden?

Welches sind die korrespon-
dierenden Register, mit denen
ich den User-Port steuern kann,
mit welchen Werten?

Beim C64 erfoigt die Steue-
rung folgendermaBen:

10050 REM Port-Ausgabe

10060 TEST=(PEEK(56589) AND
16)

10070 IF TEST =0 THEN 10060
10080 POKE 56577,1:REM PORT B
AUSGABE, I= BEFEHL ODER ZU
DRUCKENDES ZEICHEN

10090 POKE 56576,
(PEEK(56576) OR 4)

10100 POKE 56576,
(PEEK(56576) AND 251)

10110 RETURN

10200 REM SETZE USER-PORT AUF
10210 POKE 56579,255: REM PORT
B 0-7 QUT

10220 POKE 56578, (PEEK(56578)
OR 4):REM PORT A BIT 2 PUT
10230 POKE 56576, (PEEK(56576)
AND251)

10240 RETURN

Bisher konnte ich herausfin-
den, daB folgende Speicherstel-
len korrespondieren: C64 mit
Speicherstelle 56577 und Plus/4
mit 64784. Laut dem Commodo-
re-Buch Alles (iber den Plus/4
gibt es noch weitere Register zur
Steuerung des User-Ports, je-
doch ist nicht beschrieben, wel-
che Pins durch welche Register
beeinfluft werden.

Reiner Hickel, Wiesmoor

Computer und Peri-
pherie vemetzen

Ich besitze zwei C64 (alte Ver-
sion, einer mit gedndertem
DOS), zwei Floppies 1541, einen
Printer STAR $SG-10 C und einen
Drucker Prisident 6320. Die
Computer sind hauptséchlich
fiir Textverarbeitung und zur An-
steuerung von Peripheriegera-
tenim Amateurfunkbereich (z. B.
Packet Radio, Fax) oder fiir An-
tennennachfiihrung bei Satelli-
tenbetrieb und gleichzeitiger
Logbuchfithrung im Einsatz.
Nun méchte ich alle Gerite mit-
einander vernetzen, um so we-
nigstens vom Computer mit dem
geéanderten DOS Zugriff auf alle
anderen Peripheriegeriite zu ha-
ben. Das wiirde insbesondere
die Arbeit mit Programmen er-
leichtern, die das Vorhanden-
sein von zwei Floppies ausniit-
zen kénnen. Der stindige Dis-
kettenwechsel, beziehungswei-
se das laufende Umstecken der
zwei Floppies wiirde sich eriibri-
gen. Ein weiteres Problem ist die
HF-miBige Verseuchung durch
die beiden C64, wodurch auf

Bezeichnung: GND FLAG2
Pin C64: A B
Pin Plus 4: A
PB4 PB5
H J
6 7

PBO PB1 PB2 PB3
C D E F
B K 4 5

PB6 PB7 PA2 GND
K L M N
J F N

Diese Pins werden am € 64 User-Port benétigt
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manchen Frequenzen im Kurz-
wellen- und UKW-Bereich fast
kein Empfang mehr méglich ist.
Sind in diesem Zusammenhang
wirksame AbschirmmaBnahmen
bekannt? Richard Haenle, Gaildorf

Die Stérungen auf manchen
Frequenzen im Kurzwellen- und
UKW-Bereich durch Computer
sind auch uns hier in der Redak-
tion ein Leid. AbschirmmaSnah-
men sind uns keine bekannt.

Die Redaktion

Selbst bei sorgfiltiger Lektiire
von Handbiichern und Pro-
grammbeschreibungen  blei-
ben beim Anwender immer
wieder Fragen offen. Viele Fra-
gen ergeben sich auch bei
Computerinteressenten,  die
noch keine festen Kontakte zu
Handlern, Herstellern oder
Computerciubs haben. Sie
kénnen der Redaktion lhre Fra-
gen schreiben oder lhre Pro-
bieme schildern, z. B. anhand
der 64er-Mitmachkarte, die
sich auch in dieser Ausgabe
befindet. Wir kénnen nicht ver-
sprechen, daB wirimmer in der
Lage sind, auf alle Fragen zu
antworten oder lhre Probleme
ldsen zu kénnen. Aber allge-
mein interessierende Fragen
werden hier veréffentlicht und
beantwortet.

Zwei Datasetten
am C64

Im Besitz eines C64 nutze ich
als externen Speicher die Data-
sette, da diese flir meine Belan-
ge ausreicht. Vor kurzem bekam
ich eine zweite Datasette ge-
schenkt, die ichnun gern gleich-
zeitig in Betrieb nehmen méch-
te. Ist es méglich, und wenn ja
wie, zwei Datasetten gleichzeitig
am C64 zu betreiben?

Martin Schdtze, DDR

FlieBkommazahl

Ilch suche ein Basic-Pro-
gramm, das die FlieBkomma-
zahl, wie sie im Speicher ab
Adresse $0400 (Bank 1) abgelegt
ist, wieder in die entsprechende
Zahl umwandelt. Ein Beispiel:
10 VX = 123,45
20 Bank 1
30 FOR I = DEC (”0400”) TO
DEC {”0406")

40 PRINT RIGHT $ (HEX$(PEEK
(1)),2)" ";

50 NEXT I

Nach der Eingabe von RUN be-
kommt man:

56 58 87 76 E6 66 66. Byte 1 + 2
enthalten den Namen der Varia-
blen VX ($56 = V, $58 = X). Mei-
ne Frage ist nun: Wie kann man
in Basic die Bytes 3 bis 7 wieder
in die Zahl 123.45 umwandeln?
J. Dielen, Belgien

Keine Umlaute mit
dem Bix-Modul

Das Commodore-Bix-Modul
kennt keine Umlaute. Bei der
Suche im elektronischen Tele-
fonbuch oder in der Bundesbahn-
Fahrplanauskunft stort das
nicht, weil dort »oe« und »6«
usw. gleich behandelt werden.
Aber bei der alphanumerischen -
Anbieter-Suche funktioniert
das nicht. Dort kann man
+GROTSCH#  nicht  durch
+GROETSCH# ersetzen. Wer
kennt einen Trick?

W. Gassner, Wasserburg

- Der gesunde Trick steht in der
Anleitung zum Commodore-Btx-
Modul. Schalten Sie 1hr Btx-Modul
ein und driicken Sie die Taste »F7«.
Jetzt geben Sie »k« fiir Keyboard
ein und wahlen mit »d« den deut-
schen Zeichensatz.  Die Redaktion

Autoboot mit der
1581

Ich habe einen C64 Il und die
1581. Laut Handbuch zum C64 Il
soll es moglich sein, Programme
per Autoboot zu laden. Wie aber
bringe ich eigene Programme
dazu, per Autoboot geladen zu
werden? Geht dies nun iiber das
Programm selbst oder iiber ei-
nen Autobootlader?

Mario Klockgether, Oldenburg

Die Floppy 1581 hat eine auto-
matische Autoboot-Routine nur fir
das Floppy-Betriebssystem. Der
C64 selbst kann kein Autoboot
durchflihren. Die Redaktion

Vereinsverwaltung

Als langjahriges aktives Mit-
glied in unserem Sportverein bin
ich kirzlich in den Vereinsvor-
stand berufen worden. Neben
dem Sport gehort auch der C64
zu meinen Hobbies. Wobei es
zum Programmieren noch nicht
ganz reicht. Nun méchte ich aber
die gesamte Vereinsverwaltung
iiber diesen Computer laufen
lassen. In élteren 64’er-Ausga-
ben fand ich Programme wie Li-
gabase oder Ligamaster, die der
Erstellung und Uberwachung
von Tabellen dienen. Aber damit
ist mir nicht geholfen. Gibt es
noch andere Programme? Wer
hat sich selbst so ein Programm
erstelit? Pater Lentner, Steinhdring

Spesenabrechnung
unter Superbase

Ich moéchte mir unter Superba-
se eine Spesenabrechnung er-
stellen. Dieses Programm soll al-
le erforderlichen Daten, wie z.B.
Abfahrt und Riickankunft, mit
exakter Stundenangabe ausge-
ben kénnen. Wer kann mir dazu
Tips geben? Wer hat schon ein
solches Programm erstelit?

Oswald Lerg, Neunkirchen

BA-ETE!



Capital Lefters

Seit Ausgabe 11/89 - und in die-
ser Ausgabe zum letzten Mal - fin-
den Sie auf der 64’er-Programm-
service-Diskette jeweils eine von
sieben Zierschriften. Diese Capital
Letters - hauptsachlich als Initial
oder fiir besonders auffillige
Uberschriften gedacht - lassen
sich natrlich am besten mit dem
Pagefox handhaben, da hier die
Positionierung innerhalb des Gra-
fikbildschirms bereits vor dem La-
den bequem mit der Maus erfoigt.
Wir haben uns aber entschlossen,
die Schriften im Printfox-Format
auf der Diskette anzubieten, damit
der GroBteil unserer Leser damit
etwas anfangen kann.

Grundsétzlich lassen sich die
Grafikschriften auch mit jedem an-
deren Druck- oder Zeichenpro-
gramm verwenden, sofern es das
Standard-Hires-Format  einlesen
kann. Dazu ist der entsprechende
Buchstabe in den Printfox zu laden
und ungepackt (Dateiname »0:NA-
ME«) zu speichern.

fz=176 v=12&
=

ﬁz=177 h 2.
fiv=16®&

Schutzenhaus.d
fiz=176 .

RIFAL6 IRIFRITFRIIIL2 . 2
annnnununsasnununsnsmm
[2 702 2302 Pk 12 iz 2

Ranschlieflend33 Schieflen™3.

C =P
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(21 T30 . .  ABlle
fz=167 v=0@
ATSCHUTZENFESTI
fiz=166 v=18&
AYIIN R167ZRETTLITZIMW
I’iz"168 u=30¢

6 . —  FRIIFRMIIFHIOFWIY .
FRISFRIOFHIOrNIBE
mi‘ll;rextag,"lz 1776 .782 Auguste
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iW33 .
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Der Pagefox an der Leistungsgrenze: Die Ausfithrung
soicher Befehlssequenzen dauert einige Zeit.

RLEC

Der monatliche CAPS-Zeichensatz auf der Programm-
service-Diskette zu dieser Ausgabe: Rellef

Die Riesenzeichensitze werden
auch von derDRAG, der Druckrou-
tinen Anwendergruppe e.V., ange-
boten. Die wahlweise im Print-
oder Pagefox-Format erhaltliche
Disk kostet 15 Mark (inklusive Por-
to und Verpackung) und beinhaltet
sieben Zeichensétze.

Auf unserer Programmservice-
Diskette zu dieser Ausgabe finden
Sie den Zeichensatz Alec-Caps.
Viel SpaB beim Anwenden! (pd)

DRAG eV., Esmarchstrae 120, 2000 Hamburg
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Schrifienzauher

Die Zeichensatz-Disk 3 von Die-
ter Trepkowski verdffentlichen wir
seit Ausgabe 1/90 in Héppchen zu
je zehn Stiick auf unseren Pro-
grammservice-Disketten.  Natdr-
lich ist sie auch beim Autor erhéit-
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lich (20 Mark, Vorkasse). Das gilt
ebenso fur die beiden Vorgénger
ZS8-Disk 1 und 2. Wer alle drei Dis-
ketten auf einmal bestelit (270 Zei-
chensétze), zahlt nur 50 Mark. Ent-
halten sind jeweils Porto, Ver-
packung, farbige Markendisketten
(Fuji) sowie Demoausdrucke.

Die Original-ZS-Disketten sind
Shareware, sie dirfen also kopiert
und weitergegeben werden. Der
Besitzer der Kopie muB jedoch 10
Mark an Herrn Trepkowski Uber-
weisen und erhalt dafiir den Aus-
druck der Zeichensitze sowie den
Eintragin die Liste der registrierten
Benutzer. Diese Vertriebsart ist ei-
ne feine Sache und sollte unbe-
dingt beibehalten werden. Sie
funktioniert aber nur, wenn auch
geniigend Leute mitmachen und
nicht nur kopieren, sondern auch
Uberweisen - sonst wird es eine
Z8-Disk 4 sicher nicht geben. Un-

tersagt ist der Vertrieb durch pro-
fessionelle Public-Domain-Versen-
der, die in letzter Zeit immer zahl-
reicher auftauchen und nur allzu
oft durch (iberzogene Preisgestal-
tung dem Grundgedanken von Pub-
lic-Domain- und Shareware-Soft-
ware zuwiderhandeln.

Die Schriften sind von 101 bis
180 durchnumeriert, eine Kollision
mit bereits bestehenden Zeichen-
sétzen 4Bt sich bei der Masse an
Schriftarten kaum noch vermei-
den. Auf der Diskette zu dieser
Ausgabe finden Sie ZS 141 bis 150,
die nebenstehende Abbildung ist
verkleinert. Den Lesern viel Ver-
gniigen beim Druck. (pd)

Dieter Trepkowski, FleurystraBe 20, 8450 Am-
berg

Randzeichensiitze Il

Eine Menge Arbeit steckt dahin-
ter - das war unser erster Ein-
druck, als wir die neuen Print- und
Pagefox-Randzeichenséize (RZS)
von Hubertus Vetter auf den
Schreibtisch bekamen. Lassen wir
den geistigen Vater und Autor
selbst zu Wort kommen, bevor wir
sein Produkt unter die Lupe neh-
men: »Die neuen RZS-Disketten
sind nach Meinung von Dieter
Trepkowski  super  geworden.
Schauen Sie selbst einmal hinein
und lassen sich Uberraschen. Ich
habe (iber ein Jahr daran gearbei-
tet und herumgefeilt. Die korre-

spondierenden - Zeichensétze mit
unterschiedlichen Hohen habe ich
beibehalten, da damit ein genaue-
res Arbeiten méglichist (RZS im fe-
sten 24er Raster halte ich fir unfle-
xibel). Durch die Verdnderung von
’h-’ und ’v-Wert’ er6ffnen sich zu-
satzliche Varianten, und es lassen
sich so auch viele verschiedene
Réander auf einen Zeichensatz le-
gen.

Zur Arbeitserleichterung wur-
den 165 Musterrander als Textfiles
auf die Disk gespeichert und in der
Anleitung abgedruckt. Der Anwen- .
der braucht sich nur noch »seinen«
Rand in der Anleitung aussuchen,
laden, auf die gewinschte GroBe
bringen und formatieren - einfa-
cher geht es wirklich nicht mehr.
Selbstverstindlich kann man die
RZS auch zum Anfertigen von
Schmucklinien verwenden.

Da die Floppy 1541 nur maximal
144 Direciory-Eintrage pro Disket-
tenseite zulaBt, habe ich die Textfi-
jes auf die vier Diskettenseiten auf-
geteilt. Daneben befinden sich
noch - auBer den RZS selbst - 32
»normale« Zeichensatze, die es in
sich haben.« Soweit Hubertus Vet-
ter.

Nach dem Offnen des Péck-
chens finden wir zwei Disketten so-
wie ein mit 52 Seiten bemerkens-
wert umfangreiches Handbuch.
Trotzdem wirkt der Inhalt zuné&chst
unscheinbar. Welch méchtiges
Werkzeug fir alle Print- und
Pagefox-Anwender sich dahinter
verbirgt, offenbart sich erst auf den
zweiten Blick. Es ist keine leichte
Aufgabe, die RZS in Worten zu be-
schreiben, man muB einfach das
Handbuch gesehen haben, um ei-

Z=41 quetty ABCDEF 12345
Z-142 querty ABCDEF 12345
Z=143 querty ABCDEF 12345
Z=tis qwerty ABCDEF 12345
Z=145 qwerty ABCDEF 12345
2146 qwerty ABCDEF 12345
Z=147 qwerty ABCDEF 12345
2-=148 qwerty ABCDEF 12345
Z=149] 12345

Z=150 qwetty ABCDEF 12345

Schrift nach Maf3: Diese Zei-
chensiitze aus der ZS-Disk
3 finden Sie auf der Pro-
grammservice-Diskette

¥4 17
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ne Ahnung von den vielfaltigen An-
wendungen zu bekommen.
Bereits auf der zweiten Seite fin-
det man Zeichensétze in giganti-
scher GroBe, wie es sie - rein von
der Software her - eigentlich gar
nicht geben durfte. Print- und Pa-
gefox stellen nur einen beschrénk-
ten Speicher flr Zeichensétze zur
Verfigung, Uberschreitet der Zei-
chensatz eine bestimmte GroBe,
paBt das komplette Alphabet nicht
mehr in den Speicher. Da der Pa-
gefox das Mischen von Schriften
zulaBt, hat Herr Vetter die Buchsta-
ben geteilt. Das bedeutet, daB bei

E?ﬁﬁ@ﬁ&ﬁmmﬁmmﬁb
4
g
4
4
Eo

%@@-@%%Q@

Schon die vielen Beispiele
auf Hubertus Vetters RZS Il
sind sehenswert

jedem Zeichen zwei ZS von Disket-
te gelesen werden missen. Selbst
der Pagefox kommt hier an seine
Leistungsgrenze, dieses Verfah-
ren sollte nur fiir einzelne Worte,
beispielsweise Uberschriften, an-
gewendet werden. Das Disketten-
Laufwerk wird bei solchen Opera-
tionen stark belastet, und es kann
auBerdem mehrere Minuten dau-
ern, bis der Text im Grafikspeicher
steht. Viele Zeichensétze haben
Besonderheiten, die im Handbuch
sehr ausfiihrlich und versténdlich
erkldrt sind, beispielsweise sind
Zeichen doppelt einzugeben etc.

Die RZS Il beinhalten neben 32
Schriften und 165 Musterfiles auch
26 exzellente Randzeichensétze.
Darunter werden Schriften ver-
standen, die statt aus Buchstaben,
Ziffern und Satzzeichen aus Grafik-
elementen und Symbolen beste-
‘hen. Da die »Flichse« nur eine ma-
ximale Zeichenbreite von 24 Punk-
ten gestatten, missen viele Grafik-
zeichen auf mehrere Buchstaben
aufgeteilt werden.. So liefern die
Buchstaben »q« und »r«von ZS 211
beispielsweise ein kleines Gliicks-
schwein, wobei »q« das Vorder-
und »r«das Hinterteil des Schwein-
chens darstellt.

Da die »Fiichse« keinen Unter-
schied zu einem normalen Zei-
chensatz machen, lassen sich sol-
che Symbole auch mit dem Text-
editor beliebig verédndern, also bei-
spielsweise doppelibreit und -hoch,
kursiv, schattiert oder mit Rahmen
(outline). Auch zentrierte Schwein-
chen sind kein Problem, dies gilt
auch fiir Schmetterlinge, FuBballe,

78 F:Rap

Blatter, Kafer, Vogel, Posthdrner
und dergleichen mehr. Hubertus
Vetter bietet eine wirklich bemer-
kenswerte Auswahl.

Das sehr gelungene Anleitungs-
heft - lobenswerterweise auf Altpa-
pier gedruckt - wurde komplett mit
dem Pagefox geschrieben. Die
darin verwendeten Schriften befin-
den sich alle auf der RZS oder sind
im Lieferumfang der Flichse ent-
halten. Aliein dieses liebevoll ge-
staltete Heft ist mehr als sehens-
wert und obendrein ausgespro-
chen nitzlich, findet man darin
doch neben der eigentlichen An-
leitung zu den Disketten auch
noch manch natzlichen Kniff.

Die Randzeichensdtze Il sind
hervorragend gelungen. Sie sind
nicht billig, aber preiswert: 30 Mark
(Vorkasse) flr zwei beidseitig be-
spielte farbige Markendisketten,
das hervorragende 52seitige An-
leitungsheft sowie Porto und stabi-
le Verpackung gehen in Ordnung.
Wie bei allen Produkten von
Druckfans fiir Druckfans liegt auch
hier das Hauptaugenmerk mehr
beim SpaB an der Sache als beim
Geldverdienen. Eine Reihe von
Sonderangeboten  unterstreicht
das: Die RZS I, der Vorgénger der
RZS 11, ist weiterhin fiir 20 Mark er-
haltlich. Komplett gibt es beide
RZS-Sammlungen fir 45 Mark.
Schiilerzeitungen erhalten beide
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Eine kieine Auswahl:
Finf von 26 Randzeichen-
séitzen. Hinzu kommen 32
»normale« Schriften.

zusammen fiir 30 Mark, wobei eine
Bescheinigung der Schule not-
wendig ist, mit der der Verwen-
dungszweck »Schillerzeitung« be-
statigt wird. Das 30-Mark-Angebot

S T B T TS

s SCHUTZENFEST &
in Zettiitz

3 17.-19. AUGUST 1390 g

Freitag, 17 August

15 Uhr: EROFFNURG DURCH BORGERMEISTER DERTEL
anschliepend Schiefen im Schiitzenhaus.

Samstag, 18. August

16 Uhr: FESTZUG ZUM SCHOTZENHAUS
17 Uhr: DER SCHOTZENEONIG WIRD PROKLAMIERT!
20 Uhr: DIE >OBERFRANBEN« SPIELEN AUF

Sonntag, 19. August

.
;
7
:
&

10 Uhr: FROHSCHOPPEN MIT PROMINENTEN IM FESTZELT
15 Dhr: ES GEHT BUND AUF DEM FESTPLATZ
22 Uhr: GROSSES HOHENFEUERWERK

e @ — PO

Trickreich: Die RZS Il-Disketten von Hubertus Vetter beinhal-
ten riesige Buchstaben in hoher Auflbsung. Die Herstellung
von Plakaten und Rieseniiberschriften wird so vereinfacht.

fir beide RZS zusammen gilt auch
fiir Biirger aus der DDR.

Die Diskette darf auch weiterge-
geben werden, der neue Anwen-
der muB in diesem Fall dann 15
Mark an Herrn Vetter {iberweisen
(Shareware-Prinzip).. Dafir erhalt
er das Anleitungsheft, das beim
Anwenden der RZS sehr hilfreich
ist. Ausdriicklich untersagt ist
jedoch auch hier der Vertrieb
durch professionelle Public-Do-
main-Héndler.

Herr Vetter hat uns gestattet, sei-
ne Randzeichensétze nach und
nach auf unseren Servicedisketten
zu verdffentlichen. Gleich in dieser
Ausgabe fangen wir damit an. Das
alte Problem - gleiche Filenamen
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Auf unserer Programmser-
vice-Diskette: RZS (Randzei-
chensitze) 226, 227 und
228 mit Demofiles

verschiedener Zeichensitze - ist
auch hier aktuell, 138t sich jedoch
nicht mehr umgehen. Die RZS tra-
gen Bezeichnungen zwischen 202
und 226, die Zusatz-ZS der RZS Il
zwischen 150 und 182. Viel Spa8
mit den Randzeichensétzen von’
Hubertus Vetter!

Hubertus Vetter, Druckerkehre 6, 1000 Berlin
47
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von V. A. Schmidt

er viel programmiert, wird
sich mit der Zeit eine
Sammlung von Unterpro-

grammen und Routinen anlegen,
die er immer wieder benutzen
kann. Profis sparen mit dieser Me-
thode eine Menge Zeit und Geld.
Wenn man ein Problem (z.B. das
Formatieren von Zahlen) schon
mal geldst hat, ist es eben unsin-
nig, es immer wieder zu idsen.

Modulares Programmieren be-
deutet, wichtige Unterprogramme
auf Diskette zu lagern und bei Be-
darf in Programme zu integrieren.
Wir zeigen |hnen, wie diese Idee
einfach und komfortabel auf dem
C 64 mit Basic verwirklicht werden
kann. Gleichzeitig werden noch
wichtige, oft gebrauchte Unterpro-
gramme abgedruckt.

Der Vorteil gegeniiber den
schon bekannten Erweiterungen:
Jeder, der in Basic programmiert,
kann einfach die Module verédn-
dern und neue Unterprogramme
entwickein. Doch nun zu den Ein-
zelheiten. Die ersten fiinf Module
der Unterprogrammbibliothek und
das Generierprogramm (60000-
UPROGEN, Listing 1) finden Sie
auf diesen Seiten. Tippen Sie die
Listings mit dem Checksummer ab
und speichern Sie diese unter dem
jeweils vorgegebenen Namen auf
eine Diskette.

Wie man die Module
in eigenen
Programmen benutzt

Alle Programm- und Unterpro-
grammnamen sind aus der Zeilen-
nummer und einem Namen zu-
sammengesetzt: so bedeutet 2.B.
60000UPROGEN, daB das Pro-
gramm mit der Zeilennummer
60000 beginnt und der UnterPRO-
grammGENerator ist.

60000UPROGEN (Listing 1) ist
das wichtigste Programm, das
Hilfsmittel, mit dem die Unterpro-
grammbibliothek erst méglich
wird. Mitihm kdnnen die einzelnen
Module (Unterprogramme) an ein
bestehendes Basic-Programm im
Speicher angehangt und zu einem
einzigen Programm zusammen-
gefluigt werden. \

Will man also ein neues Pro-
gramm schreiben und einige Un-
terprogramme darin nutzen, so
ladt man zuerst UPROGEN und
hoit sich mit ihm die gewiinschten
Unterprogramme von Diskette.

Wenn einzelne Unterprogram-
me jedoch zu einem bereits exi-
stierenden Programm xyz hinzu-
kommen sollen, sind folgende Ar-
beitsschritte nétig:

1. Hinzufiigen des Programms
60000UPROGEN: Laden Sie das
Programm xyz und geben Sie ein:
A=PEEK(45)+256%PEEK(46)-2:
POKE44, A/256: POKEA3, A-PEEK(44)
256 <RETURN>
LOAD"60000UPROGEN”,8 < RETURN>
POKE43,1:POKE44,8 <RETURN>

Ausgabe 5/Mai 1990
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Neue Serie fiir Basic-Programmierer

Modulares

Programmieren Teil (1)

Basic-Programmierer aufgepaBt! In dieser Ausgabe beginnt eine Serie, die lhnen
hilit, wesentlich schneller und sicherer ein Programm aufzubauen.

2. Jetzt kénnen Sie die Unterpro-
grammbibliothek nutzen: 60000
UPROGEN wird mit
RUN 60000 <RETURN>
gestartet. Man wird aufgefordert,
Zeilennummer (ZN) oder Name
des dazuzuladenen Moduls einzu-
geben. Mdchten Sie z.B. das erste
Modut in Ihr Programm einbinden,
so missen Sie hier entweder
61000 oder FARBEN eingeben

den LOAD-Befeh! durch einen an-
deren zu ersetzen (bei Schnella-

_dern).

Im Textkasten finden Sie die Be-
schreibungen der Module. Sie wer-
den vom Hauptprogramm mit GO-
SUB Zeilennummer aufgerufen

Listing 1. Mit 60000UPROGEN werden alle Programme
nachgeiaden

(siehe Beispiele). Bei den meisten
Modulen werden Parameter als Va-
riable ibergeben. Jetzt kdnnen Sie
die Unterprogrammbibliothek be-
nutzen.

Im nachsten Teil zeigen wir, wie
man Module selber schreiben

und mit <RETURN> abschlie- 60000 REM 6@@@@UPROGEN //UA.UAS <@20>
Ben. Nach einigen Sekunden er- 60¢@¢1 PRINT" (CLR>UNTERPROGRAMMGENERATOR":P
scheint das Anfangsbild wieder, RINT" C4DOWNIWELCHES UNTERPROGRAMM SO
das Modulist dazugeladen worden LL DAZUGELADEN" <@4e>
und die nichste Eingabe kann er- 60¢@2 FOR UA=1 TO 5:POKE 631+UA,13 :NEXT: IN
folgen. Hierbei ist zu beachten, PUT;?{%}%DESD(ZN 0. NAME) ";UA$:IF UAS \61
=" <181>

ﬂ;ﬁzﬁzj,},’,;‘,{e'i",{,‘:ﬁ;?’"h'};;,gf: Jor | 6003 POKE 631,19:POKE 198,6:UA$=UAS+ X" :1

’ F LEFT$(UA$,1)<>"6"THEN UA$="777?27"+
lennummern als das vorhergehen- UAS <13@>
de haben muB! (DaB man die Dis- | gggga PRINT"(CLRIPOA3, (PE(45)+256¥PE(46)-2
kette mit dep Moc_julen vor dlest_en YAND255 " : PRINT “ {2DOWNIPO44 , (PE(45)+2
Arbeitsschritten einzulegen hat, ist SE%PE(46)-2)/256" <@79>
selbstverstdndiich.) Kassettenbe: 69@@5 PRINT" (2DOWNILO"CHR$(34)UASCHR$(34)"
nutzer brauchen nur die 8 im Pro- ,8" :PRINT" (4DOWNIPQ43,1:PL44,8" : PRIN
gramm 60000UPROGEN in Zeile T 2DOWNIRUSQGGEE" : END <@24>
60005 in eine ,1 zu dndern oder

{ START )
C? Houptprogramm C?
Unterprogramm 1 Unterprogramm
3 1

7

Unterprogramm
4

( ENDE )

@O0

Hauptpregramm

2
( ENDE )

//

Unterprogramm
2

ENDE

‘Unterprogramm-Module kénnen von jeder. Stelle des Hauptprogramms aufgerufen werden

F¥d4eP 79



Listing 2. Andern der Bildschirmfarben mit 61000FARBEN

61030 REM 610@FFARBEN UH,UR,UZ// <140>
6810¢1 POKE 53281,UH:POKE 53280,UR:POKE 648

, UZ:RETURN <255>
61019 REM 6121QLOCATE UzZ,Us,Uss// <@B29>
61¢11 POKE 214,UZ-1:POKE 211,US-1:SYS 5864

@:PRINT US$; :RETURN <@48>
6102¢ REM 6102¢BILDSCHIRM UT$//UA <@31>
81021 PRINT"CCLR,RVSON)";UT$; :FOR UA=LEN(U

T$)TO 39:PRINT"(RVSON,SPACE,RVOFF2}";

:NEXT: PRINT " (HOME, 3DOWN2 " : RETURN <@aEa>

Hauptprogramm @ Unterprogrammbibliothek

@ ” @ Im Haupt-

Bendtigt werden up t

Unterprogramm 1, programm

UP 3 und up 2 wird defi-

UP 31 UP 3 niert, welche
Unterpro-
gramme

- bendtigt
uP 30 werden.
o @ Diese
i Programme
O s werden von
w3 . Diskette
uP X geladen und
uP 31 P ® an das
- —_/ Hauptpro-
gramm ange-
héangt.

kann. AuBerdem gibt es wieder ei-
nige Unterprogramme zum Abtip-

(UZ mit Werten von 1 bis 25) und
Spalte (US, Werte von 1 bis 40)

61030PRINT-USING

Mit Hilfe des PRINT-USING-
Unterprogramms kdnnen Zahlen
formatiert auf dem Bildschirm aus-
gegeben werden. In der Variablen
UZ wird die Zahl Ubergeben. UF$
ist der Formatstring, der das Aus-
gabeformat bestimmt. Er enthélt

die Formatzeichen < # > und-

<.>. Jedes Doppelkreuz vertritt
eine Dezimalziffer. Der Punkt steht

Listing 5. Formatieren von Zahlen mit 61030PRINT-USING

REM B61@30PRINT-USING UF$,UZ/UA$/UV,U

6103¢
N,UA,UB
61031

UV=@:UN=@: UA$="":UA=0

fir den Dezimalpunkt. Die Zahlen
gibt das Modul immer rechtsbiin-
dig aus. Hat eine Zahl mehr Ziffern
als vorgesehen, so werden diese
abgeschnitten. Unbesetzte Stellen
vor dem Komma werden wegge-
lassen, nach dem Komma durch
Nullen ersetzt. Die formatierte Zahl
steht nach Beendigung der Routi-
ne in der Stringvariablen UA$.
Beispiel: ’
UFS="+# # # # . # # ":UZ=321.2:
GOSUB61030
ergibt
UA$=" 321.20"
61040PRINT-TEXT

Dieses Modul 148t eine forma-
tierte Ausgabe von Zeichenketten
zu. Ein in UT$ Ubergebener String
wird linksbiindig (UT = 1), rechts-
biindig (UT = 2) oder auch zen-
triet (UT = 3) ausgegeben, je
nachdem wie die Variable UT ge-
wabhlt wurde.
Beispiel:
UT$="UEBERSCHRIFT ”: UT=3:
GOSUB61040
61050SPELL

Ruft man das Unterprogramm
SPELL auf, so wird der String UT$
Zeichen fir Zeichen ausgegeben.
Die Geschwindigkeit Ubergibt man
in der Variablen US. Je kleiner die
Werte, desto langsamer die Aus-
gabe.
Beispiel:
UT$="BEISPIELTEXT ”: US=100:
GOSUB61050

<141>
<@89>

pen. (gk)  wird der String US$ dort auf dem
. Bildschirm ausgegeben.
H Beispiel: )
Aus"!hrluhe UZ=22:US=10:US$= "BITTE WARTEN”
Beschreibung der  cosussio10
Module 61020BILDSCHIRM
Mit diesem Unterprogramm
61000FARBEN kann man den Bildschirmaufbau

Mit diesem Unterprogramm wer-
den die Bildschirmfarben geén-
dert. Hintergrund- (UH), Rahmen-
(UR) und Zeichenfarbe (UZ) mis-
sen vorher in die Variablen ge-
schrieben werden.

Beispiel:
UH=0:UR=0:UZ=1: GOSUB61000
61010LOCATE

Dieses Modul simuliert den

wichtigen LOCATE-(bzw. Print- At-)
Befehl. Nach Angabe von Zeile

80 (a4

ubersichtlicher gestalten! Der an-
gegebene String (UT$) wird als
Kopfzeile unterlegt auf den Bild-
schirm geschrieben. Der Bild-
schirm wird dabei geléscht.
Beispiel:
UT$="MENUE ”: GOSUB61020

Ein Tip: Um eigene Programme
professioneller zu gestalten, kann
man z.B. noch ein persdnliches
Kirzel auf den Bildschirm
drucken.

UA=UA+1:UA$=MID$(UF$,UA, 1) :UV=UV-(UA
$<>"."):IF UA$<>"."AND UA<LEN(UF$)TH
EN 61432
UN=LEN(UF¢)-UV-1:UA$="":UB=ABS(UZ): I
F UZ<@ THEN UAs$="-"+UAS

FOR UA=1 TO UV:UA$=UA$+RIGHT$(STR$(I
NT(UB/1@4(UV-UA))), 1) :NEXT: UAS=UAS$+"

61032

681433
61934

UV=INT((UB-INT(UB))%1Q42UN):UAS=UAS+M
ID$(STR$(UZ-INT(UZ)),3,UN) :UA=@
UA=UA+1:IF MID$(UA$,UA,1)="@¢"THEN UA
$=LEFT$(UA$,UA-1)+" "+MIDS(UAS$,UA+1)
:GOTO 610386

RETURN

61035
61036

61837

<242>

<@@3>

<@54>

<@54>

<1@9>
<132>

61¢4¥ REM 61940PRINT-TEXT UT#.UT//

61941 PRINT:PRINT"{UP}";:PRINT TAB(-(UT=2)
*(40-LEN(UT$))-(UT=3)%(4g-LEN(UTS) )/
2)UT$:RETURN

Listing 6. Formatierter String mit 6 1040PRINT-TEXT

<112>

<@93>

61950 REM 61¢5@SPELL UT$,US//UA,UB

61951 FOR UA=1 TO LEN(UT$):PRINT MID$(UTS$,
UA,1);:FOR UB=1 TO US:NEXT UB,UA:PRI
NT : RETURN

Listing 7. Langsame Zeichenausgabe mit 61050SPELL

<@58>

<182>
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W‘ Die Programmpakete Faktustar 64 und Fak-
'I'Es'l" tustar 128 sollen bei der Bewaltigung der

alltaglichen Biiroarbeit eines mittelstandi-
schen Unternehmers behilflich sein. Wir haben getestet,
ob sie ihr Versprechen in der Praxis einhalten konnen.

Der Compute
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Das Hauptmenii von Faktustar sleht umfangreich aus, ist
aber grafisch unbefriedigend gelost

von Andreas Friedrich

er seinen Status von »an-
gestellt« zu »selbstandige«
andert, muB recht bald

feststellen, daB die mit dem Beruf
verbundenen Blroarbeiten stark
zunehmen. Hatte man bisher mit
dem Ausfillen von Urlaubsantréa-
gen und Formularen zur Steuerer-
kldrung so gut wie alle berufsspe-
zifischen Schreibarbeiten ab-
decken kdnnen, droht nun eine Pa-
pierflut biblischen AusmaBes her-
einzubrechen. Lieferscheine und
Rechnungen missen ausgestelit,
Lagerlisten aktualisiert und Kas-
senblcher gefihrt werden. Fir
diese Routinearbeiten ist das Pro-
grammpaket Faktustar konzipiert.

Mit Hilfe des Hauptprogramms
ist der Anwender in der Lage, An-
gebote, Lieferscheine und Rech-
nungen auszudrucken, wobei die
dazugehdrigen Adressen per Da-
tei oder von Hand eingegeben wer-
den kdnnen. Das Programm ak-
tualisiert anhand der Lieferschei-
ne die Lagerdatei und das Kassen-
buch automatisch. Diese lassen
sich vom Hauptmeni aus auch
manuell auf dem laufenden halten.
Darlber hinaus existiert eine Op-
tion zum Gestalten des firmenei-
genen Briefkopfes.

Ein weiteres Programm befaBt
sich mitdem Andern und Sortieren
von Adressen. Verwirrend ist in
diesem Zusammenhang der Me-
nipunkt »Daten einladen«. Wahit
man diesen, lauft das Datenlauf-
werk ohne jeglichen erkennbaren
Nutzen.

Programme zum Sortieren der
Adressen und Lagerlisten sowie

94 Z¥4p

zum Editieren des Kassenbuchs
runden das Programmpaket ab.
Lobenswert, daB die Programm-
entwickler an die Besitzer von élte-
ren Programmversionen von Fak-
tustar gedacht haben; deren Daten
lassen sich mit Hilfe eines eigenen
Programms in das Format der ak-
tuellen Version 6.5 konvertieren.

Die Unterschiede zwischen Fak-
tustar 64 und Faktustar 128 sind
gering. Der C128 bootet nach ei-
nem Reset ein Mend, von dem aus
der Anwender alle Programme
aufrufen kann, die im 128’er-Mo-
dus laufen; eine sehr praktische
Angelegenheit, die man sich auch
fur die 64’er-Version winscht. Dar-
Uber hinaus befindet sich auf der
Diskette ein kleines, zeilencrien-
tiertes Textverarbeitungsprogramm,
das zur Eingabe und Drucken von
Texten zwar fahig, aber nur be-
dingt geeignet ist. Eine weitere Zu-
gabe der 128'er-Version ist ein
graBliches Geradusch, das auftau-
chende Bildschirmmeldungen un-
terstitzt. Zum Glick ist in nahezu
jedem Monitor ein Lautstarkereg-
ler eingebaut.

Die ersten drei Dinge, mit denen
sich jeder Anwender auseinander-
setzen muB, sind die Anleitung,
der Schnell-Lader und der Kopier-
schutz. Normalerweise erwartet
man von den beiden ersteren, daB
sie vorhanden sind, um dem K&u-
fer die Anwendung des Pro-
gramms zu erleichtern, von letzte-
rem, daB er das Anlegen einer Si-
cherheitskopie erlaubt. Wer bei
Faktustar nach Anleitung und
Schnell-Lader sucht, wird zu-
néchst enttduscht. Zwar befindet
sich auf der Diskette ein Pro-
gramm, welches Anleitung heiBt

Es sind oft Eingaben notwendig, die bei Fehleingaben zu
einem Uberschreiben der Bildschirmmaske fithren

Faktustar halt sich belm
Ausdruck an die iiblichen
Standards

und einen knapp acht Seiten um-
fassenden Text ausdruckt, aber
mehr als eine Hilfe fir den Einstieg
bietet diese »Anleitung« nicht. Wer
sich mit dem Programm vertraut
machen will, muB nach der Trial-
and-Error-Methode alle Program-
me und Menlpunkte ausprobie-
ren; nur mit der Anleitung allein
kann man sich nicht in das Pro-
gramm einarbeiten.

Das Anlegen einer Sicherheits-
kopie gestaltet sich nicht minder
kompliziert. Gegen die Einsen-
dung von 30 Mark an den Herstel-
ler erhélt jeder Besitzer von Faktu-
star genau eine Kopie seiner Pro-
grammversion. Der Anwender

selbst kann die Diskette mit dem
Programm nicht so ohne weiteres
kopieren; sie ist mit einem relativ
sicheren Kopierschutz versehen.
Fur den, der auf die dem Pro-
gramm anvertrauten Daten ange-
wiesen ist, stellt diese MaBnahme
eine Verteuerung von Faktustar
quasi durch die Hintertir dar.
SchlieBlich vergeht bis zum Ein-
treffen der Sicherheitskopie min-
destens ein Tag, und oftmals bené-
tigt man wichtige Daten sofort.

Beginnt man mitdem Programm
zu arbeiten, kommt man aus dem
Staunen nicht mehr heraus. Faktu-
star beherrscht weder GroB-Klein-
schreibung noch die deutschen
Umlaute. Fir ein kleines Datenver-
arbeitungsprogramm, das nie-
mand zu Gesicht bekommt, mag
das angehen, aber bei einem Pro-
gramm, das dazu dienen soll, Lie-
ferscheine, Rechnungen oder re-
prasentatives Werbematerial zu
drucken, dabei aber nicht mal »a«
sagen kann, darf man mehr erwar-
ten.

Die Verwendung der computer-
eigenen Inputroutinen kann man
nur als auBerst unglicklich be-
zeichnen. Wahrend der Arbeit mit
Faktustar sind oftmals Eingaben
innerhalb von Eingabemasken né-
tig. Die interne Inputroutine er-
laubt jedoch dem Anwender, den
Cursor beliebig auf dem Bild-
schirm zu positionieren und Teile
der Bildschirmmaske zu léschen
oder in die Eingabevariable zu
Ubernehmen. Erwartet das Pro-
gramm die Eingabe von Zahlen,
und der Anwender tippt versehent-
lich einen Buchstaben ein, reagiert
das Programm mit einem »? Redo
from Start«, und die Bildschirm-
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Eine verbesserungswiirdige AdreBverwaltung fiir die Rech-
nungsschreibung ist eingebaut

masken sind zerstort. Von einem
professionellen Programm erwar-
tet man im allgemeinen, daB es
solche Fehler des Benutzers ab-
fangt. Wesentlich schwerer wiegt
die Tatsache, daB das Programm
im Falle einer zu langen Zeichen-
kette kommentarlos auf den An-
fang derselben zuriickspringt, zu-
mal dieser Vorgang nichtin der An-
leitung erwdhnt wird. Hier sind bei
dem Anwender von Faktustar 64
hellseherische Fahigkeiten ver-
langt. Bei der Version fir den C128
hat man immerhin daran gedacht,
die Begrenzung der Eingabezei-
chen sichtbar zu machen.

Das Menisystem |aBt den An-
wender oft im Regen stehen.
Rickmeldungen iber eventuelle
Gefahren oder Fehleingaben sind
im Programm nicht eingebaut.

I(m'zlmdbundlg

Unternehmer bei der Erstel-
lung ihrer Rechnungen und

Gber hinaus sind Programme

Adressen und zum Editieren

satzlich ein kleines Textverar-

beim Hersteller erhaltfich.

Faktustar unterstitzt kleine

Lieferscheine mit Anbindung
an eine Lagerdatei. Ein Kas-
senbuch wird selbstandig auf
dem laufenden gehalten. Dar-

zum Sortierer; von Daten und.
des Kassenbuchs enthalten. In
der Version fur den C128 befin-
det sich auf der Diskette zu-

beitungsprogramm. Eine Demo-
Diskette flir Faktustar 128 ist

Wenn man den Mendpunkt
»Kassenbuch drucken« wéhit und
es existiert keines, dann ist die ein-
zige Reaktion des Programms ein
Flackern der Menianzeige. Eine
Meldung, daB das Programm im
Moment aus diesem oder jenem
Grund kein Kassenbuch drucken
kann, findet nicht statt.

Das Design von Lieferscheinen
und Rechnungen entspricht den
Ublichen Standards. Nur bei der
Angabe von verschiedenen Bank-
konten zeigt sich Faktustar wenig
flexibel. Wer nicht Giber genau zwei
von ihnen verfiigt, kann diese ent-
weder nicht beim Drucken beriick-
sichtigen oder muB sein Konto
zweimal angeben. Als nachteilig
erweist sich auch die Tatsache,
daB man sich vor dem Druckvor-
gang nicht vergewissern kann, ob

64’ er-WerIung- Faktustar 64/ 128

Positiv

- zweites Laufwerk wird
unterstitzt
- groBer Funktionsumfang

Negativ
- mangelhaftes Handbuch

- ungeniigende Benutzer-
freundlichkeit

- weder GroB-Kleinschreibung |

~ (beide Versionen)
7 Demo-Diakatte fiir die 6128'-

noch deutscher Zeichensatz

der Datensatze pro Diskette
- Sicherheitskopie nur gegen
Aufpreis

- Beschrdnkung in der Anzahl _:'-'

; | Video und computedechn.k, 4
~ PoststraBe 15, 6!07 Flemheimz. :
~ Uberay .

das Ergebnis den Erwartungen
entspricht; das Resultat sieht man
erst, wenn der Drucker zu arbeiten
beginnt. Vorausgesetzt, man hat
nichtvergessenihn einzuschalten,
denn anderenfalls entschwindet
das Programm ins Computer-Nir-
wana und der Anwender kann sich
zu einer Kaffeepause zurickziehen,
bis das Programm wieder geladen
ist. Die Daten gehen zum Glick
nicht verloren, denn das Pro-
gramm speichert jede Anderung
selbstandig. Verfligt man Uber ein
zweites Laufwerk mit der Adresse
neun, so spart man sich wenig-
stens den Diskettenwechsel, denn
in diesem Fall speichern alle Pro-
gramme - bis auf jenes zum Sortie-

ren - ihre Daten auf dieses Lauf-
werk. Zu beachten ist auBerdem,
daB das zusétzliche Laufwerk vor
dem Laden eines Programms aktiv
sein muB, ein nachtrdgliches An-
melden des Zweitlaufwerks ist
nicht moglich.

Ebenfalls nicht mdglich ist der
mehrfache Ausdruck des Kassen-
buchs. Fiur den Fall, daB der
Drucker nicht eingeschaltet ist,
oder eine sonstige Funktionssto-
rung auftritt, hat der Anwender
Pech gehabt. Alle Eingaben mis-
sendaraufhin erneut per Hand ein-
gegeben werden.

Die maximale Anzahl der Lager-
Datensétze von Faktustar 64 ist auf
300 Stick pro Diskette begrenzt

Das fiel auf

Anscheinend gibt es immer
noch Programmentwickler, die
glauben, auf einen Kopier-
schutz nicht verzichten zu kon-
nen. Das Beispiel Faktustar
zeigt deutlich, daB bei einem
Software-Kopierschutz der
ehrliche Anwender immer der
Dumme ist. Zum einen muB er
die Entwicklung dieser Pro-
grammroutinen  mitfinanzie-
ren, zum anderen auf die Her-
stellung von Sicherheitskopien
verzichten oder bezahlen.
Uberhaupt ist jedweder Soft-
ware-Kopierschulz absolut
Uberfliissig, denn jeder Kopier-
schutz ist bis heute irgend-
wann geknackt worden. Der
beste Schutz ist ohnehin eine
gute Anleitung oder in Form
von Abfragen in diese inte-
griert. Darliber hinaus kann
man eine individuelle Benut-

zernummer in das Programm
einbauen und so bei einer
Raubkopie den Urheber fest-
stellen und zur Verantwortung
ziehen. In Zeiten, in denen der
Trend eindeutig zu anwender-
freundlicher Software geht, ein
so anwenderunfreundliches
Programm auf den Markt zu
bringen, kann einem nur un-
glaubiges Kopfschiitteln ent-
locken. Natirlich ist der C64
bzw. C128 kein Amiga 2000,
aber wenn man schon glaubt,
dem Anwender ein schwer zu
bedienendes Programm zuzu-
muten, dann bitte mit einer
richtigen Anleitung und so pro-
grammiert, daB Eingabefehler
des Anwenders abgefangen
werden. Prinzipiell gilt jedoch:
ein Anwender kann nur so viele
Fehler machen, wie das Pro-
gramm zulaBt.

und durfte damit ernsthaften An-
wendungen im Wege stehen. Die
Version fiir den C128 entspricht
hinsichtlich der Speicherkapazitét
schon eher semiprofessionellen
Bedingungen. 1500 Datensétze
passen auf eine Diskette, die An-
zahl der Adressen hangt vom Ubri-
gen freien Platz ab. Zu beachten st
jedoch, daB nicht mehr als 3000
Buchungsvorgdnge im Kassen-
buch zugelassen sind. Das Pro-
gramm zum Sortieren von Daten
schriankt den Handlungsspielraum
zusétzlich ein. Es kann Lager-
Datensétze nur bis zu einer GroBe
von 750 Stiick sowie 300 Adressen
auf einmal sortieren. Argerlich
auch, daB dieses Programm auto-
matisch einen Reset ausldst,
nachdem es die sortierten Daten
auf die Diskette zuriickgeschrie-
ben hat. (aw)
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von Arnd Wéngler

nes IBM-PCs gibt es seit eini-

gen Jahren eine Software-
Sparte, die zu Recht viel Aufsehen
erregt - die integrierten Pakete.
Darunter versteht man verschiede-
ne Programme wie Text- und Da-
tenverwaltung, Tabellenkalkula-
tion, DFU und Grafik, die aufeinan-
der abgestimmt sind und unterein-
ander Daten austauschen kdnnen.
Das bietet einige Vorteile, denn
man kann sicher sein, daB es zwi-
schen den Programmen keine Ver-
standigungsprobleme gibt und
man Arbeit nicht doppelt machen
muB. Textolog und Datalog fir den
C64 kann man getrost auch in die-
se Software-Kategorie einordnen,
denn beide Programmteile sind
absolut gleichwertig. Es handelt
sich also nicht um eine Textverar-
beitung mit Dateifunktion und um-
gekehrt. Der Anspruch auf Selb-
standigkeit wird dadurch unterstri-
chen, daB man beide Programme
zum Preis von jeweils 3999 Mark

F ur Computer vom Schlage ei-
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Danach muB man schon langer suchen:
Text- und Datenverarbeitung, die wirklich
aufeinander abgestimmt sind. 7exto/og und

Datalog bieten zu einem giinstigen Preis diese sinnvolle
Kombination, ohne an der Leistung zu sparen!

Datei ercfinen

Oordnu

[2] schon nach wenigen Minuten kann mit
der Dateneingabe begonnen werden

einzeln kaufen kann. Beide zu-
sammen kosten 69,99 Mark. Es
féllt sofort auf, wie sinnvoll der Ge-
danke ist, zwei Programme aufein-
ander abzustimmen. Da Textolog
und Datalog prinzipiell gleich be-
dient werden, also die gleichen
Hilfsmeniis, denselben Programm-
aufbau und dhnliche Eingabemas-
ken haben, muB man die Bedie-
nung nur einmal lernen. Auch die
Installation muB nur einmal durch-
geflhrt werden, denn alle Parame-
ter werden in Dateien gespeichert,
die von beiden Programmen, die
Ubrigens auf einer Diskette Platz
finden, gelesen werden kdnnen.
Das Zusammenspiel zeigt sich in
mehreren Punkten. So kann man
mit Textolog z. B. einen Serienbrief
an bestimmte Personen aus einer
mit Datalog angelegten AdreBdatei
versenden. Oder man dbernimmt
Datensétze aus Datalog und verar-
beitet sie mit Textolog weiter. Um-
gekehrt macht der Datentransfer
natirlich weniger Sinn. Sowohl
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Textolog wie auch Datalog sind
nicht kopiergeschitzt und beste-
hen aus jeweils einer Datei, die ko-
piert werden kann. Mit auf der Dis-
kette sind weiterhin nicht weniger
als 26 Druckertreiber fir fast jeden

- L]
Daten im Griff

Druckertyp. Weiterhin kann man
sich dber ein komfortables Menii
und eine Tabelle seinen eigenen
Druckertreiber zusammenstellen
und speichern. Leider fehit ein ge-
meinsames Startprogramm, von
dem aus man entweder die Textver-
arbeitung oder die Dateiverwal-
tung wéhlen kann und zu dem je-
weils wieder zuriickgekehrt wird.
Soviel zu den Gemeinsamkeiten,
sehen wir uns die Programme an.

Datalogist so programmiert, daB
man auch ohne Programmier-
kenntnisse schnell zu Resultaten,
sprich einer leistungsfahigen Da-
tenbank, kommen kann. Nach
dem Starten hat man das Haupt-

;.;m-l. weitersuchen 7.4

[3] mit der Ausgabemaske werden Daten
so umformatiert, wie man sie braucht

meni vor sich, von dem aus alle
Programmpunkte aufgerufen wer-
den. Am besten, wir stellen uns die
Aufgabe, eine kleine Datenbank in
Form einer Lagerverwaltung zu
entwerfen. Vom Hauptmeni wahit
man dazu erst den Programm-
punkt »Neue Datei erstellen«. Das
Programm verzweigt dann in den
Maskeneditor (Bild 1). Nun werden
untereinander die Eingabefelder
beschrieben und nach dem Wech-
selinden Feldmodus definiert. Fel-
der enthalten dabei entweder Text,
Zahlen oder beides. Zusétzlich
kdnnen einzelne Felder als Index-
felder angegeben werden. Die
Lange des Feldes bestimmt man
einfach dadurch, daB man mit der
Space-Taste so oft vorriickt, bis die
gewinschte Lénge erreicht ist. Da-
nach speichert man die Maske.
Jetzt kann man schon mit der Da-
teneingabe beginnen (Bild 2) und
wahit den Punkt »Datei bearbei-
ten«. Nach der Eingabe eines Da-
tensatzes bleibt dieser so lange

I B 7 Lo e 4 e T i R e

Das Sorglospaket

stehen, bis er vom néchsten Da-
tensatz iiberschrieben wird. Identi-
sche Felder kénnen so einfach
Ubernommen werden. Nachdem
wir nun einige Beispielfelder ein-
gegeben haben, die von »Datalog«
als Relativ-Datei gespeichert wer-
den, kdnnen wir uns an den Test
der Ausgabefunktion machen. Es
kann immer nur nach den definier-
ten Indexfeldern gesucht werden.
Dabei sind Verknlpfungen zwi-
schen verschiedenen Indexfel-
dern, auch mit Wildcards, méglich.
Je mehr Verknipfungen gewéhit
werden, desto langer dauert der
Suchvorgang: Man hat die Aus-
wahl zwischen »Und« sowie
»QOder« Verkniipfungen. Auch die
GroBe der Datei spielt natdrlich ih-

Text perfekt

re Rolle. Erfreulich ist, daB Floppy-
Speeder mit Datalog funktionieren
und die Arbeit auch wesentlich be-
schleunigen. Die Ausgabe kann
entweder auf dem Bildschirm oder
auf den Drucker erfolgen. Bei der
Druckerausgabe hat man die Mog-
lichkeit, eine Ausgabemaske (Bild
3) zu definieren, die die volle Breite
des Druckers ausnutzt und die Da-
ten so sortiert, wie man sie haben
mochte. Der Bildschirm wird dabei
horizontal verschoben, so daB man
trotz der 40-Zeichen-Darstellung
auf 80 Zeichen formatieren kann.
Sehr schoén ist, daB man alle Ein-
stellungen speichern und sich so
die verschiedensten Ein- und Aus-
gabemasken bereithalten kann.
Natirlich sind auch Funktionen
zum Sortieren, Léschen, Suchen
und Andern vorhanden und run-
den das Bild einer komfortablen
Datenbank ab. Wir finden es be-
sonders lobenswert, daB Datalog
so einfach zu bedienen und vor al-
lem sehr schnell erlernbar ist. Es
hat keine unnétigen Funktionen
und ist deshalb auch relativ
schnell. Den besonderen Reiz von
Datalog macht natirlich die Ver-
bindung zu Textolog aus, aber
auch als selbsténdiges Programm
hat Datalog seine Berechtigung
und ist fir 39,99 Mark geradezu
sensationell preiswert.

Der zweite Teil des Programm-
paketes ist die Textverarbeitung
Textolog. Die Installation des
Druckers und der Konfiguration ist
mit der von Datalog identisch.
Nicht aber das Hauptmeni, das
zwar die gleiche Form, aber ande-
ren Inhalt hat. Die beiden Program-
mierer Bernd Sittinger und Sigi
Hofmann haben offensichtlich ver-
sucht, die besten Teile von Vizawri-
te 64 zu (bernehmen, denn alle
Strukturen sind eindeutig, und
man muB sich nicht lange durch
Hunderte von Meniis durchhan-
geln, bis man endlich zum Schrei-

Ausgabe 5/Mai 195(
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[4] pie Formatierungen werden nur im Steuerzeichenmodus

angezeigt

ben kommt. Natdrlich ist Textolog,
wie Gbrigens auch Datalog, mit ei-
ner deutschen Tastaturbelegung
ausgestattet. Textolog speichert al-
le wichtigen Informationen in eige-
nen Dateien. Das sind z. B. Formu-
lardateien, in denen Informationen
(ber die Seitenldnge, Kopf- und
FuBzeilen und Blattnumerierung
stehen oder Printdateien, die an-
geben, wie ein Text beim Drucken
formatiert werden soll. Die Textein-
gabe geschieht in frei wahlbarer
Zeilenbreite, der Text wird dann au-
tomatisch horizontal verschoben.
Generell wird zwischen zwei Ein-
gabemodi unterschieden. Im Text-
modus sind keine Steuerzeichen
sichtbar, und der Text ist so im
Computer, wie er spéater gedruckt
wird. Im Steuermodus (Bild 4) sieht
man dagegen alle Steuerzeichen,

Leistungsmerkmale Textolog:

-. B0 2eichen Kerte .. -(c) 1385:by Berad Sittinser 2.5

beispielsweise  Zentrierungen,
Fettschrift einschalten und &hnli-
ches in Form von Symbolen. Man
kann dann den Text leicht veran-
dern. Die meisten Befehle werden
in der Kombination <CTRL>-
Taste mit einer anderen Taste ein-
gegeben. Mit <CTRL-L> wird
beispielsweise das Lademend auf-
gerufen. Interessant ist die FlieB-
text-Formatierung mit Zeilenum-
bruch. Driickt man <CTRL-W>,
dann wird eine automatische For-
matierung des Textes durchge-
fuhrt. Es werden alle Zeilen, in de-
nen nur Leerzeichen stehen, ge-
I6scht. Zeilen, indenen ein Absatz-
endezeichen steht, werden davon
nicht berlhrt. Alle Zwischenrdu-
me, die aus mehr als einem Leer-
zeichen bestehen, werden auf ei-

isi (Hefwenn
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(5] per 80-Zeichen-Zeigemodus verschafft einen Eindruck
von dem Aussehen des spéteren Textes

P

ale Datalog

: 'Datenbankprogramm

Programmart: Textverarbeitung
Textbreite: bis 240 Zeichen Datensétze: je nach Diskette bis
Texteingabe: 40 Zeichen mit hor. 5000 wy
7 Scrolling Felder: auf einer Seite
Textausgabe: 80 Zeichen auf den / . unbegrenzt
_ Bildschirm Speicherart: relative Datei
Serienbriefe: mit Datalog Formulare: unbegrenzt
Floskeltexte: vier Floskeln Geschwindigkeit: hoch
Blockoperation: Verschieben, Loschen, Tastatur: deutsch
Kopieren Drucker: beliebige anpaBbar
Druckersteuerung: beliebige Steuerzeichen : o
Wordwrap: vorhanden
Formatmodus: vorhanden
Drucker: beliebige anpaBbar

Positiv

- beide Programme ergénzen sich F

- niedriger Preis

- hohe Leistungsfahigkeit
- einfache Bedienung

- absturzfrei

- kein Kopierschutz

Negativ:
- kein Ladeprogramm fir Texto-
log und Datalog
- Handbuch etwas kurz und feh-
lerhaft

nes gekirzt. Worte, die nicht mehr
ganzindie Zeile passen, werdenin
die nachste bernommen (Word-
wrap). Falls am Zeilenende noch
Platz ist und kein Absatzende mar-
kiert wurde, wird die ndchste Zeile
heraufgezogen. Trotzdem kann
man Tabellen formatieren, indem
man statt des Leerzeichens noch
ein <SHIFT> vor dem Leerzei-
chen drickt. Natlrlich konnen
auch beliebige Blockoperationen
wie Ldschen, Verschieben oder
Kopieren vorgenommen werden.
Suchen und Ersetzen fehlen auch
nicht. Ganz besonders komforta-
bel ist die Serienbrieffunktion von
Textolog. Wie bereits bei Datalog
gesagt, kénnen die Daten fir die
Serienbriefe von Datalog Uber-
nommen werden. Dazu gibt es ei-
ne eigene Datenschnittstelle, iber
die sich Textolog aus der Daten-
bank bedient. Bemerkenswert ist
auch die Druckersteuerung, die
wirklich keine Winsche mehr of-
fenldBt, denn beinahe jeder
Drucker kann angeschlossen und
angepabBt werden (Bild 5). Eine
Centronics-Schnittstelle am User-
Port ist allerdings nicht eingebaut.
Etwas ganz Besonderes ist dafir
der 80-Zeichen-Zeigemodus, in
dem zwar nicht mehr editiert wer-
den kann, aber dafiir alle Formatie-
rungen ausgefiihrt werden. Man
erhalt dadurch einen sehr guten
Eindruck davon, wie der Text spa-
ter ausgedruckt wird. Ein weiteres
Beispiel fir die Sonderfunktionen
von Textolog sind die vier verflg-
baren Floskeltasten, mit denen
sich sténdig wiederholende Texte
auf eine Taste legen lassen und so
auf Tastendruck in den Text ge-
schrieben werden.

Perfekte Kombination

Textolog und Datalog sind als
Kombination fir knapp 70 Mark un-
schlagbar. Beide Programme sind
sehrleicht erlernbar und leistungs-
fahig. Sie haben damit schon et-
was von den groBen integrierten
Paketen fiir PCs. Mit Datalog 148t
sich innerhalb kirzester Zeit eine
Datenbank entwerfen und schon
nach weniger als 30 min benutzen.
Die Daten werden als relative Datei
gespeichert, wobei die Vorteile ei-
nes Floppy-Speeders voll ausge-
nutzt werden. Die Installation bei-
der Programme ist sehr einfach
und braucht nur einmal vorgenom-
men zu werden. Textolog ist ein
sehr schnelles Textprogramm, das
sich hinter vorhandenen Program-
men wie Vizawrite 64 nicht ver-
stecken braucht. Deutsche Tasta-
tur, Blockoperationen, Formatie-
ren und Steuerzeichenmodus er-
leichtern die Eingabe wesentlich.
Das Programm ist 100prozentig
absturzsicher (wir haben es trotz
willentlicher Fehleingaben nicht
geschafft) und hat damit einiges,
was man bei Programmen fir
Computer wie dem Amiga vergeb-
lich sucht. |

Ausgabe 5/Mai 1930
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Lotto-Programme fiir den C64

von Harald Beiler

u ganz bestimmten Zeiten

wird es am Samstag- oder

Mittwochabend in vielen
Wohnzimmern recht still vor dem
Fernsehgerat: 49 Kugeln rollen
wieder in der Plastiktrommel, ein
groBer, metallener Finger sondert
unbeeinfluBbar sieben numerierte
Bille aus. Wenn die ganze Proze-
dur nach etwa zehn Minuten vorbei
ist, kopfen einige wenige eine Fla-
sche vom feinsten Champagner,
wahrend alle anderen einen klei-
nen, mit vielen Zahlen bedruckten
Zettel zu einem kleinen Papierki-
gelchen zusammenknillen, um es
dann in den Milleimer zu schnip-
pen. Und dieses unser Land hat
dann wieder ein oder zwei Lotto-
Milliondre mehr.

Was fasziniert eigentlich Woche
fir Woche Hundertausende an
diesem simplen Spektakel? Ganz
einfach: die Unbestechlichkeit und
Chancengleichheit. Lotto ist wirk-
lich nur vom Zufallsfaktor abhén-
gig, die Reihenfolge, in der die
Zahlenkugeln aus der Trommel fal-
len, kann durch nichts und nie-
manden beeinfluBt werden. Wer
gewinnt, hat schlicht und einfach
Glick gehabt. Damit ist die wich-
tigste Frage bereits beantwortet:
Es gibt keine Mdglichkeit (und sie
wird es auch kinftig nicht geben),
mit einem noch so »schlauens
Computer ein Programm zu ent-
wickeln, das Ihnen exakt und ein-
wandfrei die Gewinnzahlen der
néchsten Ausspielung voraussagt.

Lotto in der heute bekannten
Form gibt es bereits seit An-
fang 1955. Vom Spielprinzip
kann man es entfernt mit Rou-
lette vergleichen, denn auch
hier kommt es darauf an, be-
stimmte Zahlen vorher festzu-
legen und eine gewisse Geld-
summe darauf zu setzen. Man
hat ausgerechnet, daB die 49
Zahlen innerhalb eines Feldes
ca. 14 Millionen verschiedene
Variationsmoglichkeiten zulas-
sen. Wollte die jemand exakt
ausspielen, so miBte er 1,4 Mil-
lionen Tippscheine komplett
ausfillen und 14 Millionen
Mark Einsatz bezahlen, die Ge-
biihren der Lottoannahmestel-
le nicht gerechnet. Damit wére
ganz sicher ein Hauptgewinn
(sechs richtig angekreuzte
Zahlen) gewahrleistet, eine
Menge »Funfer mit Zusatz-
zahl«, »Vierers und »Dreiers,

TES'I'

st Gluck herechenbar?

Er ist bei manchem schon fast zur fixen Idee
geworden, der Gedanke, daB sich per Com-
puter die bewuBten sechs richtigen Zahlen

vorhersagen lassen. Auch wir wollten wis-
sen, ob das geht und haben drei der bekanntesten Lotto-
programme fiir den C64 getestet.

Der eigentliche Zweck aller Lot-
toprogramme muB vielmehr darin
bestehen, die bis zum aktuellen
Zeitpunkt angefallenen Daten, die
bisher gezogenen Gewinnzahlen,
zu Uberprifen und zu analysieren,
um dem Anwender wertvolle Rick-
schlisse geben zu kdnnen: Wie oft
wurden bestimmte Zahlen in der
Vergangenheit gezogen (oder
nicht), welche Chancen hétte mei-

ne Systemtippreihe bei den Aus-
spielungen der letzten Monate
oder Jahre gehabt, was wére ge-
wesen wenn... usw. Erst solche
Erkenntnisse kénnen den einen
oder anderen dazu bewegen, sei-
ne bisherigen Tippzahlen zu &n-
dern, um damit vielleicht mehr
Glick zu haben...

Drei kommerzielle Lottopro-
gramme, Lotto 64, Lotto 64/128 und

Das Hauptmenii von Lotio 64

Lotto — des Bundeshiirgers Millionenspiel

die Gesamtgewinnsumme
wirde aber immer noch deut-
lich unter dem Wetteinsatz lie-
gen.

In letzter Zeit immer belieb-
ter werden sog. Systemtipps,
die auf einem eigens dafiir vor-
gesehenen Tippschein abge-
geben werden miissen. Beim
»Vollsysteme« konnen z.B. bis
zu 13 Zahlen in ein 49er-Feld
eingetragen werden, das Gan-
ze bedeutet im Prinzip eigent-
lich nur eine Arbeitserleichte-
rung. Statt 1716 einzelne Spiel-
felder mit einer jeweils mogli-
chen  Sechser-Kombination
dieser 13 Zahlen ausfillen zu
missen, genigt ein Feld. Der
Einsatz ist allerdings genauso
hoch, als hatte man die einzel-
nen Spielfelder ausgefilit:
1716 Mark.

Das »Verkirzte Auswahlsy-
stem« erlaubt sogar, bis zu 26

Tipreihen erzeugen: Zufall 1 5
Tipreihen erzeugen: Zufall 2 ;
Tipreihen erzeugen: statistisch [
EEE Speichere Tipreihe 5
Uergleiche mit aktueller Reihe a
B Mann haette Reihe was gewonnen g
Haeufigkeit einzelner Zahlen e
Bl Haeufigkeit von Zahlenpaerchen ;
BEEE Reihen aktualisieren 1
Spiel: Lotto 5 aus 25 e

verschiedene Zahlen im Spiel-
feld anzukreuzen. Der Einsatz
dafiir betragt dennoch nur 130
Mark, denn der Gewinnermitt-
lungsmodus ist ein anderer:
Diese 26 Zahlen aus unserem
Beispiel missen nicht nur be-
stenfalls alle sechs gezogenen
Gewinnzahlen enthalten, son-
dern dazu noch in einer gewis-
sen, durch eine Gewinnscha-
blone bestimmte Anordnung
im Spielfeld angekreuzt sein.
Es kann in so einem Fall ohne
weiteres zutreffen, daB man
zwar sechs Richtige hat (bei 26
angekreuzten Zahlen ist das
gar nicht so schwer), die Scha-
blonenkonstellation aber nicht
stimmt, so daB als Hochstge-
winn eventuell nur sechs »Drei-
er« zu Buche schlagen. Auf-
grund der hoheren Kosten wer-
den Systemtipps oft von Tipp-
gemeinschaften abgegeben.

Lotto 6 aus 49 haben wir nach fol-
genden Kriterien untersucht:

- Was bietet das Programm (Aus-
wahlpunkte, Besonderheiten)?

- Wie 4Bt es sich damit arbeiten
(Benutzerfreundlichkeit, Bedie-
nungsanleitung)?

- Wie liegt es im Verhaltnis zu Lei-
stung und Preis?

Eins haben alle drei gemein-
sam: Es handelt sich durchwegum
compilierte Basic-Programme,
zum Laden oder zur Ausgabe von
Grafik mit kleinen Maschinenspra-
che-Routinen versehen, anson-
sten von Assembler keine Spur.
Durchleuchten wir doch gleich die
erste Testdiskette.

Nach dem Start bietet das Pro-
gramm Lotto 64 zehn Menupunkte,
die letzte Funktion ruft allerdings
nur ein kleines, belangloses Basic-
Spiel auf (selbstverstandlich auch
compiliert), das dem Anwender au-
Ber ein biBchen Entspannung kei-
nen sehr groBen Nutzen bringt.
Ansonsten kénnen Sie eigene
Tippreihen erzeugen, speichern
und wieder laden. Egal ob fir Nor-
mallotto (sechs Zahlen) oder Voll-
und verklrztes Auswahlsystem
(bis zu 26 Zahlentipps sind mdg-
lich), in beiden Féllen a8t sich die
Haufigkeit gezogener Zahlen er-
mitteln. AuBerdem kann man die
bisher auf Disk gespeicherten Ge-
winnzahlen der jeweiligen Aus-
spielung erganzen (aktualisieren)
und sich vom Programm zeigen
lassen, wann die eigene Tippreihe
in der Vergangenheit gewonnen
hatte. Das hat einen ganz logi-
schen Zweck: Falls Sie ndmlich bei
diesem Teil des Menis feststellen,
daB Sie z. B. vor zwei oder drei Jah-
ren damit den Haupttreffer erzielt
hétten, so kénnen Sie Ihre Tipprei-
he @ndern.

Mit diesem Angebot an Aus-
wahlpunkten waren wir zufrieden,
nicht so sehr aber mit der Bedie-
nungsanleitung, die ein biBchen
dirftig ausgefallen ist. Einschrén-
kend dazu ist zu sagen, daB der
Programmierer in vielen Pro-
grammteilen zusatzliche Erklarun-
gen und Eingabebeispiele auf
dem Bildschirm erldutert, dieser
Text steht jedoch nicht mehrim An-
leitungsheftchen. Sehr nervig
kann das Benitzen einer eigenen
Datendisk werden (so vom Autor
vorgeschlagen), dann ist der An-
wender stdndig am Disketten-
wechseln.

Wir finden es besser, sich eine
Arbeitskopie der Originaldisk zu
machen und sie als Programm-
und Datendisk gemeinsam zu ver-
wenden.

Speichervorgange fiir Tipprei-
hen beginnen nach der letzten Ein-
gabe ohne Vorwarnung oder den
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BITTE TIPPEN !

TIP >6 AUS 49<
ZIEHUNGS-VERGLEICH
TREFFER-HAEUFIGKEIT
TREFFER-WIEDERHOLUNG
DATEI AKTUALISIEREN

PROGRAMM ENDE

Das Hauptmenil von Lotto 64/128

Hinweis, jetzt die Datendisk einzu-
legen; Diskettenfehler (falsche
Disk im Laufwerk) werden néamlich
vom Programm nicht abgefangen,
es steigt aus und sie landen mit ei-
ner Fehlermeldung im Direktmo-
dus. Der Neustart funktioniert
dann zwar problemlos, Ihre bisher
erzeugten Tippreihen sind jedoch
verloren. Die Bildschirmausgabe
hétte fir den Benutzer etwas an-
sprechender programmiert wer-
den kénnen, es gibt nur INPUT-
Abfragen und keine Eingabemas-
ken, die das Risiko einer Fehlein-
gabe (und damit eines Programm-
absturzes) auf ein Mindestmas re-
duzieren.

Erfreulich war die Datenaktuali-
tat dieses Lottoprogrammes, der
Vertrieb hat sich die Mihe ge-
macht, uns eine Test-Diskette mit
allen Gewinnzahlen bis einschlieB-
lich August 1989 zuzusenden. Bei
dieser sicherlich nicht geringen
Arbeit wurde dann leider Uberse-
hen, auch die beiden kleinen Ba-
sic-Programme fiir die Zahlenaus-
gabe auf Drucker oder Bildschirm
»LP« und »LB« auf den neuesten
Stand zu bringen, denn die sind
noch immer auf Ende 1985 einge-
stellt (Zeile 90 in den beiden Pro-
grammen, die Variable »JJ« muB
von »86«in »80« gedndert werden.)

Zusammenfassend kann man
sagen, daB trotz der erwdhnten
»Unebenheiten« das Programm ei-
gentlich alles bietet, was dem
Lotto-Fan zur Analyse und Aufbe-
reitung kilnftiger Gewinnzahlen
von Nutzen sein kann, zumal er
sich die Daten nicht nur auf dem
Bildschirm, sondern auch auf ei-
nem Drucker mit seriellem An-
schluB (Interface) ausgeben las-
sen kann. Der Preis von 2450
Mark fiir die Diskette erscheint uns
aus diesem Grund vertretbar und
angemessen, die erwahnten klei-
nen Fehler soliten vom zustédndi-
gen Programmierer noch beseitigt
werden.

Bereits beim Laden der Testdis-
kette von Lotto 64/128 wird klar, daB
diese Software etwas anderes bie-
tet: Statt nachternem Mendtext er-
scheint eine ausgefeilte Titelgra-
fik, eines guten C64-Spieles wiir-
dig, mit kleinen Soundeffekten.
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Firden Anwender bringt es jedoch
nicht so viel, denn es dauert eini-
ges langer, bis er sich zum ersehn-
ten Funktionsmeni =hindurchge-
laden« hat, nicht zuletzt muB er
auch vorher noch sténdig ein PaB-
wort eingeben, das er nicht verges-
sen darf. Sonst kommt er ohne
Diskmonitor nicht mehr an seine

Daten ran. DaB aber die Freude
des Programmierers an soviel Gra-
fik auch seine Vorteile hat, werden
wir noch sehen. Die Bedienungs-
anleitung zum Programm ist sehr
ausfuhrlich, praktisch ein (wenn
auch dinnes) Handbuch, die ein-
zelnen Mendpunkte unterschei-
den sich kaum vom vorher erwdhn-
ten Konkurrenzprogramm.

Die Arbeit mit der Software be-
reitete keinerlei Schwierigkeiten,
auch wenn hier ebenfalls einige
Abstriche an die Formatierung der
Eingaben auf dem Bildschirm und
die spatere Ausgabe gemacht wer-
den missen, z.B. sind die Farben
im Programm nicht immer gliick-
lich und fir jeden Farbmonitor
gleich glinstig gewahlt. Da eben-
falls die INPUT-Routine bei den
Eingaben verwendet wird, ist auch
hier bei den Zahleneingaben ein
Programmabsturz nicht ausge-
schlossen, Diskettenfehler werden
jedoch sehr sauber abgefangen -
nicht so ein »division by zero er-
ror«, den wir im Untermend fur die
Statistiken produzierten. Natdrlich
war es ein Eingabefehler, trotzdem
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sollte das Programm auch dage-
gen gewappnet sein und nicht
gleich aussteigen. Die Programm-
funktion »Statistiken= bietet dem
Anwender ein besonderes Bon-
bon: Die Haufigkeit gewisser Ein-
zelzahlen oder deren Kombination
wird auf Wunsch als Balken-,
Torten- oder Ubersichtsgrafik dar-
gestellt, in Hires mit Split-Screen
(Bildschirm geteilt in Text und Gra-
fik). Die Auswahlmdglichkeit zwi-
schen Samstags- und Mittwochs-
lotto ist bestimmt eine Programm-
bereicherung und bei den anderen
beiden nicht zu finden. Die Daten
fir beide Spieltage befinden sich
auf der Testdiskette aktualisiert
(bis Anfang September 1989).

In Anbetracht der Mdglichkeit,
sich Statistiken grafisch darstellen
lassen zu kdnnen und der Integra-
tion des Mittwochslotto ins Pro-
gramm, erscheint uns der Preis
von 39 Mark flr diese Software
nicht zu hoch.

Auch das Programm Lotto »6
aus 49« bot nach dem Laden die
bekannten Menipunkte, jedoch
mit einer gravierenden Einschran-
kung: Sie kdnnen nur sechs Zah-
len bearbeiten und analysieren
lassen, also einen »Normaltipp«.
Systemtipps sind dem Programm
nicht geldufig. Verstdndlich: Es
wurde 1985 entwickelt, zu der Zeit
standen Systemlottoscheine noch
im Schatten des Normalscheins.
Die einzelnen Programmpunkte
sind denen der bereits bekannten
Lottoprogramme sehr &hnlich, als
Besonderheit bietet es die bisheri-
gen Lottodaten nicht in einzelnen
sequentiellen Blocks pro Jahr an,
sondern in einem gesamten, relati-
ven Datenfile. Das hat den Vorteil,
daB das »Directory« der Diskette
kirzer ist, leider 146t sich dadurch
aber nicht auf den ersten Blick er-
kennen, welche Daten von wel-
chem Jahr gemeint sind: Jede
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Ausspielung wurde fortlaufend nu-
meriert, von 1 bis 1617. Da dies
aber erst die 40. Woche 1986 be-
deutet, wird dem Kaufer dieser Dis-
kette gar nichts anderes Ubrig blei-
ben, als sich die restlichen Daten
bis zum heutigen Tag anhand ei-
ner beigefiigten Tippliste per Hand
dazuzutippen, wenn er effektiv mit
diesem Programm arbeiten moch-
te. Ein nicht zu Ubersehender Man-
gel an Service, wie wir meinen. Die
Ein- und Ausgabe auf dem Bild-
schirm wurde ein wenig besser ge-
I6st, als bei den anderen beiden
Mitbewerbern.

Wihrend der Arbeit mit dieser
Software hatten wir keine Bean-
standungen, sieht man davon ab,
daB auch dieses Programm wieder
die INPUT-Eingabe benutzt, die ja
bekannterweise auf falsche Einga-
ben recht unangenehm reagieren
kann.

Ein Wort zum Kaufpreis von 49
Mark der Diskette mit nicht sehr
ausfihrlicher  Bedienungsanlei-
tung und nicht aktualisierten Da-
ten: Er sollte vielleicht nochmals
Gberprift werden.

AbschlieBend haben wir noch ei-
nen gemeinsamen Menlpunkt
dieser drei Programme ein und
demselben Testdurchlauf ausge-
setzt: »Was hatte die Tippreihe
wann gewonnen?«

Von folgenden sechs Zahlen
sind wir ausgegangen: 3, 13, 18, 26,
31, 39.

Der zu untersuchende Zeitraum
wurde ab der ersten Ausspielung
1955 bis zur 40. Woche 1986 fest-
gelegt, die Programme soliten alle
mdglichen Gewinne ermitteln, die
die sechs Zahlen mit einem Nor-
malschein (Kosten: 1 Mark) in die-
ser Zeit gehabt hatten.

Das Ergebnis war bei allen drei
Programmen dasselbe: 1x5,2x4
und 27 x 3 Richtige. Bei der Verar-
beitungsgeschwindigkeit  dieser

Funktion gab es jedoch erhebliche
Unterschiede:

Lotto 64 (High Speed): ca. 19 min.
Lotto 64/128 (HH-Soft): ca. 74 min.
Lotto 6 aus 49 (Miikra): ca. 16 min.

Compiliete  Basic-Progamme
sind eben doch nicht ganz so
schnell wie eine Such- und Sortier-
routine in reiner Maschinenspra-
che.

Zum AbschluB unserer Testreihe
kann man sagen, daB alle drei Pro-
gramme die Voraussetzungen bie-
ten, um einem Lottospieler wichti-
ge Erkenntnisse (ber die gewis-

sen sechs Zahlen zu vermitteln;
die Frage, wieviel er dafir ausge-
ben mochte, muB jeder selbst ent-
scheiden.

Die Programme leisten genau
das, was sie sollen: Bisher gezoge-
ne Gewinnzahlen lassen sich
berpriifen und analysieren, die
berihmten »was ware gewesen
wenn...«Fragen beantworten. Es
kann ohne weiteres sein, daB der
eine oder andere seine Gewinn-
chancen damit erhéht, eine Garan-
tie kann aber niemand.

(Harald Beiler/aw)

64’er-Wertung: Lottoprogramme

Lotto 64

Preis: 24,50 Mark

Bezugsquelle:

High Speed Software

W. Blanke

Postfach

3362 Bad Grund/Harz

Positiv:

- umfangreiche Speicher- und
Abfragemdglichkeiten

- Gewinnanalyse

- glnstiger Preis

Negativ:

- compiliertes Basic

- mageres Handbuch

Lotto 64/(128)

...dem Zufall auf der Spur

Preis: 39 Mark

Bezugsquelle H. Heimann

Werkstattenstr. 3

4350 Recklinghausen

Positiv:

- ausgefeilte Titelgrafik

- grafische Darstellung der
Statistikdaten

- glnstiger Preis

Negativ

- mageres Handbuch

- Farbwahl nicht immer gun-
stig

Lotio »6 aus 49«

Preis: 49 Mark

Bezugsquelle:

Mikra-Datentechnik

Schéneberger Str.5

1000 Berlin 42

Positiv

- Datenspeicherung als relati-
ves File _

- hohe Geschwindigkeit

Negativ

- hoher Preis

- Datenliste nicht komplett

- mageres Handbuch

W'y acoeom s

Manipulation in
Rechnern und Netzen

Obwohl sich das Buch Manipu-
lation in Rechnern und Netzen
mehr an Computeranwender vom
PC bis zum GroBrechner wendet,
ist seine Lektiire auch fir Besitzer
eines C64 oder C128 eine durch-
aus lohnende Angelegenheit. Das
Thema Datensicherheit spielt in
der Praxis bei den meisten Heim-
computer-Besitzern bisher kaum
eine Rolle. Das ProblembewuBt-
sein erwacht in der Regel erst,
wenn ein Schaden aufgetreten ist.
Rechtzeitiges Vorbeugen ware
aber bestimmt besser. Mit einem
kiurzlich bei Addison-Wesley er-
schienenen Buch Gber Risiken,
Bedrohungen und GegenmaBnah-
men bei Manipulationen in Rech-
nern und Netzen, erhalt der Leser

Bueraba B/Mai 1980

eine umfassende Information Uber
alle mit den Problemen der beab-
sichtigten und der unbeabsichtig-
ten Manipulation von Daten zu-
sammenhangenden Fragen. Die
Autoren sind hochrangige Exper-
ten, die bei bedeutenden Institutio-
nen wie der Gesellschaft fir Ma-
thematik und Datenverarbeitung
oder der Gesellschaft fir Elektro-
nische Datenverarbeitung arbei-
ten. Geférdert wurde das Buch we-
gen der Wichtigkeit vom Bundes-
minister fir Forschung und Tech-
nologie. Wer aber nun glaubt, ein
unlesbares, hochwissenschaftli-
ches Werk in die Hand zu bekom-
men, wird beim Lesen angenehm
Gberrascht. Zwar werden alle
Sachverhalte mit groBer Préazision
und manchmal auch reichlich aus-
fihrlich dargestellt, insgesamt ist
das Buch aber gut zu lesen. Zahl-
reiche Diagramme erleichtern das
Verstandnis.

Wenn man bedenkt, welche ver-
heerenden Auswirkungen ein ein-
ziges Programm haben kann, wird
klar, daB dem Schutz hochste Auf-
merksamkeit gewidmet werden
muB. Wanzen, Trojanische Pferde,
Viren und logische Bomben in ei-
ner Datei breiten sich auf unter-
schiedliche Weise aus und wirken
auch nach verschiedenen Prinzi-
pien. Der Leser wird Uber alle ge-
nau informiert und erfdhrt, wie
man sich durch vorbeugende MaB-
nahmen schitzen kann. Offenbar
reicht es heute nicht mehr aus,
sich darauf zu verlassen, daB

Computeranwender sich gegen-
seitig keinen Schaden zufiigen
wollen. (D. Hein/gs)

Manipulation in Rechnern und Netzen

W. GleiBner, R. Grimm, S. Herda, H. Isselhorst,
ADDISON-WESLEY, Bonn, Minchen, 1989,
312 Seiten, ISBN 3-89319-258-1, Preis: 69
Mark

Das grolle
Commodore 64-Buch

Viel Information fiir wenig Geld
bietet Das groBe Commodore 64
Buch von Data Becker. Mit seinen
(ber 1100 Seiten unterstitzt esden
Benutzer mit ausfihrlichen Kursen
bei seinen ersten Gehversuchenin
Basic und begleitet ihn bis hin zur
Programmierung in Assembler.
Auch der Einsteiger kann die ihm
noch unverstandlichen Maschi-
nenroutinen nutzen, denn alle Pro-

gramme sind auch als Basic-Lader
abgedruckt. Daneben beschaftigt
sich das Buch mitden Einsatzmdg-
lichkeiten professioneller Software.
Textverarbeitung und Dateiverwal-
tung finden hier ebenso Beriick-
sichtigung wie Grafik-, DTP- und
DFU-Programme. Aber nicht nur
diese Art von Software wird erklart,
das Buch behandelt auch Spiele
und gibt Tips, wie man mehr Zeit
und Leben bekommt.

Weitere Kapitel geben Einblick
in den Umgang mit Geos und die
Programmierung von Grafik und
Sound. Doch nicht nur der C64
selbst ist Gegenstand des Buches,
sondern auch die anschlieBbare
Peripherie. Datasetten-Benutzer
finden Programme vor, mit denen
sie ihren Kasetten ein Inhaltsver-
zeichnis voranstellen oder Daten
bis zu 20mal schneller lesen oder
schreiben kdnnen.

Nach einer Beschreibung der
verschiedenen Dateitypen erfah-
ren Sie hier endlich einmal, wie Sie
auf die geheimnisumwobenen
Tracks oberhalb 35 zugreifen oder
lhren eigenen Disketten einen
recht wirkungsvollen Kopierschutz
verpassen konnen. WuBten Sie
z.B., daB ein Track auch mehrfach
auf einer Diskette vorhanden sein
kann? Die gangigsten Kopierpro-
gramme wissen es jedenfalls
nicht! Ein Anhang rundet das Buch
ab. (Matthias Ulimann/gs)
Das groBe Commodore 64 Buch
Martin Hecht, Data Becker, 1142 Seiten, ISBN
3-89011-370-2, Preis 2980 Mark
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’“ Bislang hat
Citi di
TEST “reisen

Drucker in der Preisklasse
unter 1000 Mark verkauft.
Mit dem Pro dot 24 soll sich
das nun andern. Hat er das
Zeug dazu?

von Arnd Wéngler

er Prodot 24 sieht auf den er-
Dsten Blick aus wie der bereits

bekannte HQP-40. Hat man
da etwa einfach schnell den Na-
men geédndert, um ein neues Mo-
dell auf den Markt zu bringen, oder
istdoch ein neuer Drucker entstan-
den? Der Pro dot 24 beruht zwar
auf dem HQP-40 und verwendet
auch dessen Gehause, im Inneren
hat sich aber einiges getan. So
sind jetzt zwei Emulationen, ndm-
lich IBM-Proprinter und Epson LQ,
eingebaut. Dadurch entféllt das
Einstecken der Emulationskarte.
Trotzdem sind nach wie vor zwei
Schachte vorhanden, die nun aber
fur RAM- oder Fontkarten voll zur
Verfiigung stehen. Etwas Beson-
deres hat man sich bei den dauer-
haften Einstellungen einfallen las-
sen. Unter einer groBen Klappe auf
der Vorderseite kann man die wich-
tigsten Einstellungen per Mikro-
schalter vornehmen. Eine zweite
Maoglichkeit besteht darin, ein dem
Drucker beiliegendes Programm
zu verwenden (leider nur im MS-
DOS-Format). Komfortabel stelit
man am Monitor alle Méglichkei-
ten des Druckers ein. In einem
nichtflichtigen RAM werden die
Daten auch dann behalten, wenn
man den Drucker ausschaltet. Die
Programmierung durch den Com-
puter ist sogar vor den Mikroschal-
tern vorrangig. Wie schon beim
HQP-40 kann man auch beim Pro
dot HQP-40 eine Farbfunktion
nachtréglich einbauen. Es ist das
gleiche wie beim HQP-40. Mit ihm

Modellbezeichnung: Citizen Pro dot 24

Der Pro dot 24 sieht nur duBerlich wie sein Vorganger aus

Citizen Pro

dot 24:

Luxus

wird der Pro dot 24 zum vollwerti-
gen Mehrfarbdrucker. Aber nicht
nur in Sachen Programmierung
und Emulationen hat man sich was
ausgedacht, sondern auch beiden
Schriften. Der Pro dot 24 verfugt
Uber vier eingebaute Schriften, die
in EDV- und LQ-Qualitét zu Papier

gebracht werden. Es handelt sich.

dabei um die Schriften Courier,
Times Roman, Helvetica und Ro-
man Script. Die maximale Druck-
geschwindigkeit betrégt in der LQ-
Schrift 66 cps und in der EDV-
Schrift 200 cps. Allerdings fallt auf,
daB der Papiertransport des Pro
dot 24 relativ langsam ist. Hier wird
viel Geschwindigkeit verschenkt.
Alsreinrassiger 24-Nadler schreibt

Halbautom. Einzelblatteinzug: ja

der Pro dot 24 natirlich sehr gut,
selbst in der vergréBerten Schrift
sind kaum Absitze zu erkennen.
Anders in der EDV-Schrift, die
zwar deutliche Punkte zeigt, aber
dafir natdrlich um ein Vielfaches
schneller ist. Neben seinen vielen
Schriften kann der Pro dot 24 auch
so manches, was man bei anderen
Druckern vergeblich sucht. So
druckt er beispielsweise Uberstri-
chen oder revers, also weiB auf
schwarz. Auch doppelt hohe Zei-
chen sucht man nicht vergebens.
Der Pufferspeicher, der wahlweise
auch als Zeichensatzspeicher ver-
wendet wird, ist satte 24 KByte
groB. Beim Grafikdruck kann man
auf die bekannten 9-Nadel- und

Auf einen Blick: technische Daten des Citizen Pro dot 24

Grafikmodi:

24-Nadel-Befehle mit einer Auflo-
sung bis zu 2440 Punkten pro Zeile
zurlckgreifen - natdrlich in Farbe
oder einfarbig.
L]
Fazit

Der Pro dot 24 ist ein sehr viel-
seitiger Drucker, der mit einem
Preis von 2149 Mark zwar nicht ge-
rade billig ist, aber dafiir auch eine
Menge bietet. Er ist komfortabel
anzusteuern, druckt schnell und
schreibt sehr gut. Die Bedienung
ist dank der fiinf Funktionstasten

mit ihren Doppelbelegungen rela-
tiv einfach, bedarf allerdings einer

LQ-Schrift
LQ-kursiv
EDV-Schrift
EV-Kursiv
Elite-Schrift
Schmalschrift
Breilit
Fettdruck
Doppeldruck
Hoch- und tiet
Uberstrichen

Hoch

Aa

gewissen Eingewthnung. Sehr
schon ist die Idee, die Grundein-
stellungen des Druckers am Com-
puter vorzunehmen. Wenn man al-
lerdings keinen MS-DOS-Compu-
ter besitzt, kann man diese Funk-
tion (noch) nicht wahrnehmen.
Hier solite man noch Disketten fir
andere Computer wie C64 und
Amiga spendieren. o

Preis (inkl. MwSt.): 2149 Mark

Schnittstellen: Centronics

Abmessungen (B x H x T): 419 x 116 x 371 mm

+ RS232

9 Nadeln: 480, 640, 720, 960, 1920

Druckkopf: 24 Nadeln

Traktorart: Schubtraktor

24 Nadeln: 480, 960, 720, 1440, 2880

Gewicht: 62 Kilogramm

Geschwindigkeit EDV: 200 cps

Hochste Auflésung: 360 x 360 Punkte

Zeichenmatrix (B x H): 12 x 24 Punkte

Geschwindigkeit LQ: 66 cps

Schriftvariationen: hoch, tief, breit, fett, schmal,
reverse, doppelt, doppelt hoch

LQ-Matrix (B x H): 36 x 24 Punkte

Zeichensitze: IBM, ASCII

0:17 s/Seite

Dr. Grauert Brief EDV:

Roman Script

Schriftarten: Courier, Times Roman, Helvetica,

Zeichen/Zeile: 160

0:32 s/Seite

Durchschidge: 3 + Original

Dr. Grauert Brief LQ:

Hilfsdiskette

Besonderes: RAM- und Fontkarten, Farboption,

Probetext EDV: 1:40 Minuten

Mehrfachbelegung

Funktionstasten: On Line, LF/FF, Font, Condensed mit

Note fiir Handbuch: deutsch, gut

Probetext LQ: 3:52 Minuten

Beispiele: MS-DOS

Hexdump: ja

Nadelstarke: 0,2 mm

Emulationen: Epson LQ, IBM-Proprinter

Selbsttest: ja

Pufferspeicher: 24 KByte

Gerauscheindruck: mittellaut

8000 Minchen 71

Empf. Interface: Printerface, RKT, 710844,

Info: Henschel + Stinnes, Ismaninger Str. 52,
8000 Minchen 80
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T T
Der elekironische Feuer-Specht

Ohne regelbares Dauerfeu-
er ist man bei den meisten
Baller-Spielen hoffnungs-
los aufgeschmissen. Wir
zeigen Euch, wie lhr ein-
fach Euren Joystick ent-
sprechend umriisten konnt.

von Lutz Lange

an reiche mir einen
Specht!« - unzahlige Male
schon schrillte dieser ver-

zweifelte Ruf durch das Zimmer
eines geplagten Spiele-Freaks.
Nicht, daB wir (die Spieler) unseren
Frust an dem armen Fligeltier
auslassen wollten. Mitnichten! So
ein Specht konnte eine viel sinnvol-
lere Verwendung finden, hat die
Natur ihn doch - so kdénnte man
meinen - einzig und allein dazu er-
schaffen, uns das lastige Ham-
mern auf den Feuerknopf des Joy-
sticks abzunehmen...

Da dieses Verfahren jedoch zu-
mindest bei der Gewerkschaft der
Spechte auf leichten Widerwillen
stoBen durfte, haben wir uns ent-
schlossen, Euch einstweilen mit
einer elektronischen Losung des
Problems aus der Patsche zu hel-
fen.

Eine kleine Zusatzplatine mit ex-
trem wenig Bauelementen macht
es maglich, einen normalen Joy-

Der Dauerfeuer-Adapter als Zwischenschaltung funktioniert mit jedem Joystick

leitung. Das Herz der Schaltung ist
ein »astabiler Multivibrator«, also
ein IC, das nichts anderes tut als
ein Tongenerator, der durch
schnelles Ein- und Ausschalten
Rechteckimpulse mit einer Fre-
quenz von bis zu 100 kHz erzeugt.
So schnell brauchen wir es zwar
gar nicht (welches Programm kann

Ausgang - .
Pin & C 64 C‘_‘_
- e L 14 VDD J
1 1 el 48V Pin 7
._,_—.‘L'._- N —— e 5 Sk
| B - C6
1 e e
|2 e
T e Clee
£ ha f1) 51 Pin &
/1|19‘- P A4 Joystick

stick mit einer regelbaren Dauer-
feuer-Funktion auszustatten. Ein-
gebaut in ein passendes Gehause
wird die Schaltung einfach zwi-
schen C64 und Joystick gesteckt.
Uber einen Schalter kénnt Ihr jetzt
eine Dauerfeuer-Funktion zu-
schalten, die sich mit einem Poten-
tiometer in der Geschwindigkeit re-
gulieren 1aBt. Sie ist immer dann
aktiv, wenn |hr den Feuerknopf Eu-
res Joysticks gedriickt haltet. Eine
im Feuertakt blinkende LED signa-
lisiert den einwandfreien Betrieb.
Jedesmal, wenn der Feuerknopf
betatigt wird, liegt die Steuerlei-
tung des Joystick-Ports (Pin 6 am
C64) Uber den Feuerknopf an Mi-
nus. Hier greift unsere Schaltung
ein: Sie unterbricht diese Steuer-

106 G3=p

[—
T 7
Pl )\l
/ A\
Pin 6 Ping Pin7 CB64
Joystick C 64 o2,

Rest durchverbunden

Schaltplan (oben) und An-
schluBschema fiir unseren
Dauerfeuer-Adapter

schon eine Folge von 100000
Schissen pro Sekunde verarbei-
ten), aber wer hat, der hat...

Das IC tragt die Bezeichnung
»4047« und ist in CMOS-Technolo-
gie aufgebaut. Der Vorteil dieser
Technologie liegt in dem geringen
Stromverbrauch, den Euch das
C64-Netzteil sicherlich danken
wird (es wird ohnehin schon warm
genug). Aber dieses IC bietet noch
einen weiteren Vorteil: Es komml
bei der Beschaltung mit nur zwei
externen Bauteilen, einem Wider-
stand (R1) und einem Kondensator
(C1), aus. Diese sind fir die Im-
pulsfolge zustandig.

Um das Ganze regelbar zu ma-
chen, wird ein Potentiometer (P1)
mit R1 in Serie geschaltet. Dieses
Potentiometer solite eine lineare
Ausflihrung sein, da sich der Re-
gelbereich sonst an einem Ende
zusammenbalit.

Fir die optische Kontrolle der
Feuerimpulse sorgt, wie bereits er-
wahnt, eine Leuchtdiode (D1), die
uber einen Vorwiderstand (R2) an
den Ausgang der Schaltung ange-
schlossen ist. Dieser Widerstand
sollte nicht kleiner als 1 k2 gewahit
werden, da sonst der Ausgang des
ICs zu stark belastet wurde.

Um Einzelfeuer und Dauerfeuer
kombinieren zu konnen, wird die
Minusleitung (V¢c) tber den Feu-
erknopf geschaltet. Eine kurze Be-
tatigung des Feuerknopfes lost so
nur einen Impuls aus - Dauerbeta-
tigung erzeugt Dauerfeuer.

Zur Abrundung des Ganzen
fehit jetzt nur noch ein Schalter
(S1), der es uns ermaoglicht, die
ganze Schaltung zu Uberbrlicken.

Wer will schlieBlich Dauerfeuer,
wenn er mit einem Malprogramm
zugange ist...

lhre Versorgungsspannung be-
zieht die Schaltung vom Pin 7 des
Joystickports. (mffaw)

AnschluBbelegung
des Joystickports
Pin
1 = durchverbunden auf Pin 1
2 = durchverbunden auf Pin 2
3 = durchverbunden auf Pin 3
4 = durchverbunden auf Pin 4
6 = vom Joystick auf V..
6 = vom C64 auf den Ausgang
der Schaltung
7 = + 5V Versorgungsspannung
8 = + 5V Versorgungsspannung

Stuckliste fir
die Schaltung

Widerstande Rl = 1.2k
R2 = 1.0kn

Kondensator C1 = 22 4F

Poti P1 = 10kD
linear

LED D1 = Rot

IC IC1 = HEF4047
oder CD4047

Schalter 1 xUM

Buchse 9-pol fir Joystick

Stecker 9-pol fir

C64-Joystickport

Gehause

Preis gesamt ca. 5 Mark

a0
bl

w0
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Im Laufe der Zeit hat
Commodore Aussehen und
Betriebssystem der 1541
geandert. Wir zeigen die
Unterschiede zwischen
den Diskettenstationen.

von Dirk Astrath

ie 1541-Diskettenstation ist
D nur zweimal wesentlich mo-

difiziert worden: Zuerst wur-
de die 1541 durch die 1541-C er-
setzt, die dann durch die 1541-11 ab-
gelost wurde. Obwohl! die 1541-C
eine Lichtschranke fir die Spur-0-
Erkennung besaB, wurde am Be-
triebssystem nur wenig gedndert.
Commodore hat also durchaus auf
Kompatibilitat geachtet. Doch frei
nach Murphy (lhr kompatibler
Computer wird von Minute zu Mi-
nute immer weniger kompatibel)
wirken sich auch kleinste Modifika-

Dlel 54‘

Verschiedene Programme funk-
tionieren mit der 1541-C oder
1541-11 Gberhaupt nicht. Wir haben
uns daher die Mihe gemacht und
die Betriebssysteme Byte fur Byte
verglichen. Damit I&Bt sich das Be-
triebssystem anpassen, falls Pro-
gramme nicht laufen soliten.

Bei einem Vergleich der Disket-
tenstationen fallt als erstes auf,
daB bei der 1541 und der 1541-C
die unteren 8 KByte identisch sind.
Lediglich in der oberen Halfte be-
stehen Unterschiede. Bei der
1541-1l hat Commodore auch in der
unteren Halfte des ROMs Ande-
rungen vorgenommen. Die Modifi-

1541-ll in der unteren Halfte des
Betriebssystems finden Sie in der
Tabelle unten. Es wurden in der
1541-1l Fehler beseitigt und eine
Copyright-Mitteilung von Commo-
dore eingebaut. In der Tabelle
rechts oben werden die Unter-
schiede zwischen der 1541 und
der 1541-11 gegenubergestellt. Dort
gab es groBtenteils Verbesserun-
gen im ROM. Etwas anderes hat
Commodore bei der 1541-C ge-
macht: Hier wurden in der Haupt-
sache neue Routinen zur Spur-0-
Erkennung eingefiigt (Tabelle
rechts unten). Fehler im 1541-Be-
triebssystem werden auch in das
der 1541 Gbernommen.

Um aus lhrer 1541-1l oder 1541-C
eine 1541 zu machen, nehmen Sie
einen EPROM-Brenner, lesen das
Original-Betriebssystem aus und
speichern dieses in der unteren
Halfte eines 27256-EPROMSs. Nun
andern Sie die einzelnen Adressen
nach den Tabellen 1 bis 3. Dieses
gednderte Betriebssystem bren-
nen Sie dann mit dem EPROM-
Brenner in die untere Halfte des
27256-EPROMS.

Damit ist Ihre 1541-C oder 1541-I|
nun softwaremaBig vollkommen
kompatibel zur 1541: Solite ein Pro-
gramm mit dem QOriginal-Betriebs-
system nicht funktionieren, schal-
ten Sie auf das der 1541 um.

tionen aus: kationen zwischen 1541 und
1541 (C) 1541-11
C001/02/03 AA AA AA EO 43 4F
C004/05/06  AAAAAA 505952
C007/08/09 AA AA AA 49 47 48
COOA/OB/OC AAAAAA 542028
COOD/OE/OF AA AAAA 432931
C010/11/12 AAAAAA 393832
C013/14/15 AA AA AA 2C 31 39
C016/17/18 AAAAAA 38352C
CO19/1A/1IB AAAAAA 313938
CO1C/HDHE AAAAAA 372043
CO1F/20/21 AA AAAA 4F 4D 4D
C022/23/24 AAAAAA  4F 44 4F  Copyright-Mitteilung
C025/26/27 AAAAAA 524520 von Commodore
C028/29/2A AAAAAA 454C 45
C02B/2C/2D AAAAAA 435452
CO2E/2F/30 AAAAAA 4F 4E 49
C031/32/33 AAAAAA 43532C
C034/35/36 AA AA AA 20 4C 54
C037/38/39 AAAAAA 44 2E0D
CO3A/3BI3C  AA AA AA 41 4C 4C
CO3D/3E/3F AAAAAA 205249
C040/41/42 AA AA AA 47 48 54
C043/44/45 AA AA AA 532052
C046/47148 AA AA AA 4553 45
CO049/4A/4B AA AA AA 52 56 45
co4C/4D AA AA 44 0D
CO4E/4F/50 AAAAAA ADOCI1C
C051/52/53 AAAAAA 291F09
C054/55/56 AAAAAA C08DOC
C057/58/59 AAAAAA 1CASFF
CO5A/5B/ISC  AAAAAA  8D031C  Spurvor dem
CO5D/SE/5SF AA AAAA A9558D Formatieren
C060/61/62 AA AA AA 01 1C A2 loschen
C063/64/65 AAAAAA 03 A000
C066/67/68 AA AA AA 50 FE B8
C069/6A/6B AAAAAA 88DOFA
C06C/6D/6E  AAAAAA CADOF7
CO6F AA 60
C070/71/72 AAAAAA  A4824C Pufferzeiger setzen

Unterschiede zwischen 1541 (C) und 1541-11 (CO00 bis DFFF)

C073/74 AA AA EE D3

CO75/76/77 AAAAAA 95B595 Zahl der freien

CO78/79/7A AA AAAA BBA900 Blacke ldschen

CO7B/7C/7D AAAAAA 9D 4402

CO7E AA 60

CO7F/80/81 AAAAAA 0878 A9

C082/83/84 AAAAAA O00FBED

C085/86/87 AAAAAA 00F007 Umrechnung eines

C088/89/8A AAAAAA 186901 Bindrwertesin

C08B/8C/BD AAAAAA CA4C84 BCD-Code

COBE/BF/90 AAAAAA C0284C

C091/92 AAAAAA AAES

C093/94/95 AAAAAA C903BO Fehlerbeseitigung

C096/97/98 ~ AAAAAA 05A972 fur

C099/9A/9B AAAAAA 20C7E6 =»Block in BAM

CO9C/9D/SE AAAAAA  A90160 belegen«

C1B3/B4/B5 A9 0095 4C 62 FF  Fehlerbeseitigung:

C1B6 FF EA STA SFF. X

Co661/62 98 95 4C 6A Fehlerbeseitigung:
STA $FF.X

Ce6B/6C/6D  BS FF 60 4C 56 FF  Fehlerbeseitigung:
STA $FF,X

CD92/93 EE D3 70 Co Fehlerbeseitigung:
»B-Wx

D071/72/73 951C 95 4C 71 FF  Fehlerbeseitigung:

D074 FF EA STA SFF,X

D367/68/69 €9 02 90 4C 3B FF  Puffer freigeben

D370 08 EA

DCBB/BC/BD A8 A9 02 3006 A8

DCBE/BF/CO 99 99 00 A9 02 99

DCC1/C2/C3 B5 AE 09 99 00 B5

DCC4/C5/C6 8095 AE AE 09 80 Fehlerbeseitigung

DCC7/C8ICS 0A AB A9 95 AEOA Dbeidem

DCCA/CBICC 029999 3006 AB  »SAVE and

DCCD/CE/CF 00 A9 00 A90299 »REPLACE«Befehl

DCD0/D1/D2 95 B5 95 9900 A9 (@-Funktion)

DCD3/D4/D5 BB A900 0095B5

DCDe6/D7/D8 9D 44 02 4C 75 CO

DCD9 60 EA

Der gréBte Unterschied In der unteren Halfte des Betriebssystems besteht in der Copyright-Meldung
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im Wandel der Zeit

Unterschiede zwischen 1541 und 1541-11 (E000 bis FFFF)

In der oberen Halfte wurden in der 1541-11 meist Fehler der 1541 beseitigt

1541 1541-ll FF41/42/43 AA AA AA FO034C

E6SC/OD/SE A9 00 F8 4C7F CO IRQ sperren FF44/45/46 AAAAAA 6BD34C

E780 60 EA unbenutzte Routine FF47/48 AA AA 73 D3

77 ) o0 gﬂ:m;:c' ) FF40/4A/4B AAAAAA 78A245 IRQ ausschalten

EB22/23/24 A2459A  4C49FF  vor Reset-Routine FFACIADI4E  AAAAAA  9A4C25
IRQ aus FF4F AA EB

EC05/06 5B E8 50 FF Kommando vom FF50/51/52 AAAAAA 2C0118 Kommando vom
Bus holen FF53/54/55 AAAAAA 4C5BE8 Bus holen

EE1EMF 00 C1 36 FF LED einschalten

EE3E/3F c6C8 oF FF Spur vor Formatie- FF56/57/58 AAAAAA BDFFO00 Korrektur: STA
ren l6schen FF59 AA 60 SO00FF, X

EFC5/C6/C7 (€903 B0 4C 93 CO Fehlercode korri- FFSA/5B/5C AAAAAA A67FBD Korrektur: STA

EFC8 05 EA gieren FFSD/SE/SF  AAAAAA  FF004C  SOOFFX

F017/18/19 A6 7F B5 4C 5A FF Fehlerbeseitigung FF60/61 AA AA 1B EO

FO1A FF EA LDA $FF.X

FCAF/BO OE FE 4E CO Teil der Spur FF62/63/64 AAAAAA A9009D Korrektur: STA
Iéschen FF65/66/67 AA AA AA FF 004C SO00OFF,X

FEEG 3E 79 Leerbyte FF68/69 AA AA B7 C1

FF2F/30/31 AAAAAA A9 FF85 Vorbereitung: Spur FF6A/6B/I6C AAAAAA 989D FF Korrektur: STA

FF32/33/34 AAAAAA 514CC6 loschen FFED/GE/BF AAAAAA 004C64 SOOFF,X

FF35 AA C8 FF70 AA C6

FF36/37/38 AAAAAA B85FF4C Vorbereitung: LED FF71/72/73 AAAAAA 951C8D Korreklur: STA

FF39/3A AA AA 00 C1 ein FF74175/76 AA AA AA FF 004C $O00FF,X

FF3B/3C/3D AAAAAA C90290 Puffer freigeben /AL AAA 7220

FF3E/3F/40 AA AA AA 07 C9 OF FFEB AA EB Leerbyte

Unterschiede zwischen 1541 und 1541-C (E000 bis FFFF)

Die 1541-C hat fast nur neue Routinen zur Spur-0-Erkennung bekommen

1541 1541-11
EAA3 FF o= Register setzen FF42/43/44/ AAAAAA OF 18D0
EBC3/C4 59 F2 6F FF Kopf bei Reset auf FF45/46/47/ AAAAAA 1C88D0
Spur 0 FF48/49/4A] AAAAAA F5CADO
EE3E/3F Cc& C8 2F FF Spur vor Formatie- FF4B/4AC/AD/ AA AA AA FO0 29 01 Steppermotor
ren loschen FF4E/4F/50/ AAAAAA FO012AD ansteuern
F27A 3A 20 andere Zeiten fir FF51/52/53] AAAAAA 001C29 und bei Bewegung
Controller FF54/55/56/ AAAAAA 03D0O0OB auf
FF57/58/59/ AA AA AA 68 AB68  Spur 0 testen
FA32/33/34 EB 4A A4 4C 36 FF  Spur-0-Kennung FFS5A/5B/5C/ AAAAAA  AA A9 00
FA35/36/37 00 1C CA EA EAEA abfragen FFSD/SE/SF/ AAAAAA 854A4C
FEEG6 3E 79 Leerbyte FF60/61/62/ AA AA AA BE FA 68
FF63/64/65/ AA AA AA AB 68 AA
FF2F/30/31 AA AA AA A9 FF 85 Vorbereitung: Spur FFE6/67/68/ AA AA AA E6 4A AE
FF32/33/34 AA AA AA 514C C6 loschen FFE9/6A/6B/ AA AA AA 00 1C CA
FF35 AA c8 FF6C/6D/GE  AAAAAA  4C38FA
FF36/37/38 AA AA AA 8A 48 98 FF6F/70/71/ AA AA AA 2059 F2 Kopf auf Spur 0
FF39/3A/3B/ AA AA AA 48 A2 01 FF72/73(74/ AA AA AA A9 0185 setzen
FF3C/3D/3E/ AAAAAA A064 AD FF75/76177/ AA AAAA 06 A9 CO
FF3F/40/41/ AA AA AA OF 18 CD FF78/79/7TA AA AA 85 00 60
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Ultima V -
die Schick-

salsschlacht

- von Bernd Wiebelt

und grible {ber so allerlei

M nach. Ich denke an die Zeit, als
ich noch auf dem Boden Britan-
nias stand und fir den einen gro-
Ben Traum der Menschheit kampf-
“te. Das ist lange her; seitdem ist

Ich sitze allein in meinem Bett

viel passiert. Ich habe es zwar ge-

schafft, ein Avatar, eine Art Mes-

sias fiir die Bewohner Britannias

-zu werden, doch als ich in meine
Heimat zuriickkehrte, war alles so
anders. Niemand bewundert mich
hier fir meine Heldentaten - nun
ja, woher sollten sie sie auch wis-
sen? Doch die Qualitdten, die ich
in Ultima IV bewiesen habe, sie al-
le scheinen hier flr keinen auch
nur den geringsten Wert zu haben.
Nein. Das ist keine Welt fir mich.

Oft habe ich mich nach Sosaria
zuruckgesehnt, bin auf vielen mei-
ner Spaziergange an jener Stelle
vorbeigekommen, wo die acht klei-
nen, im Kreis angeordneten Steine
den Eingang zu einer anderen
Welt markieren. Aber nie hat sich
jemals wieder dieses seltsame
blaue Tor aufgetan, durch das einst
meine Reise nach Britannia sei-
nen Anfang nahm. Ich bin ein Ge-
fangener, eingesperrt in meiner ei-
genen, von Feigheit, Lige und HaB
zerfressenen Welt.

Die Berufung

Solche Gedanken martern mein
nach Schiaf schreiendes Hirn, als
plétzlich ein grelles, blaues Licht
mein Schlafzimmer erfullt. Neu-
gierig luke ich unter der Bettdecke
hervor, um in Erfahrung zu brin-
gen, wer es da wagt, meine noch
nicht gefundene Ruhe zu storen.
Eine seltsame Ahnung beschleicht
mich...

Tatsachlich! Endlich, nach ewig
langer Zeit ein Zeichen aus der so
sehr herbeigesehnten anderen
Welt: Das Symbol des Codex der
ultimativen Weisheit strahit hell in
der Mitte meines Raums. Das kann
nur eins bedeuten! Ich husche aus
dem Bett zu meiner Kommode, wo
ich im untersten Fach fiir alle Falle
die einzigen Erinnerungen an mei-
ne letzte Reise durch Britannia
aufbewahrt habe: eine auf Hoch-
glanz polierte Ristung, ein von
blankem Stahl glanzendes Schwert

Hier ist er: der dritte und
letzte Teil unseres Ultima-
Longplay. In Ultima IV kehrt
lhr als Avatar nach Brita-
nannia zuriick. Stellt Euer
Kdnnen ein letztes Mal un-
ter Beweis.




und das Symbol des Avatars, mein
Ankh. Damit mache ich mich auf

" die Reise.

Der Hexenkreis hat sich, seit
mich ein Spaziergang das letzte
Mal daran vorbeigefiihrt hat, nicht
verandert. War alles bloB eine lllu-
sion? Voll Hoffnung und Erwartung

betrete ich den Kreis, und im sel-
. flgigste Wort der Erklarung zu lie-

ben Moment bin ich plétzlich in ei-
ne blaue Lichtmauer eingehiillt.
Nur ein Augenblinzeln spateristal-
les vorbei... wo bin ich?

Das ist nicht der Ort, an dem ich
gerade eben noch stand. Es ist
nicht einmal mehr die Welt, die
meinen Korper und auch meinen
Geist fir immer gefangenzuhalten
schien. Der Duft der Wiese, das
Singen des Windes, der zwischen
den Bdumen des Waldes hin-
durchfegt, der Vollmond, der die

: . Nacht fast in hellen Tag verwan-

' delt, das kommt mir alles so ver-
traut vor. Ich bin heimgekehrt: Bri-
tannia hat mich wieder!

Doch die Freude uber das Wie-
dersehen weicht rasch einem Ge-
fihl des Unwohlseins, das sich
schwer auf meine Brust legt. Das
ist nicht Britannia, wie ich es einst
verlassen habe. Nein. Viel zu lan-

ge habe ich hier gegen das Bose:

gekampft, um sie nicht sofort zu
sparen: die feindliche Atmospha-
re, die sich wie ein dichter Nebel
Gber das ganze Land legt. Das

Knirschen eines zerbrechenden
Astes 4Bt mich herumfahren, mein
Schwert geziickt und bereit, einen
gar flrchterlichen Hieb zu landen.
Zu meiner Freude muB ich aber
feststellen, daB kein Angreifer, son-
dern mein ehemaliger Kampfge-

| fahrte Shamino  mir gegenuber-

steht. Doch anstatt mir das gering-

fern, treibt er mich an, schnell die-
sen Platz zu verlassen, denn - wie
er sagt - der Einsatz der groBen
Magie, die fiir meine Berufung no-
tig war, ist sicher nicht unbemerkt
geblieben. Und tatsachlich: Bevor
ich mir noch Gedanken machen
kann, woher die panische Angst
stammt, die meinen Freund Sha-
mino so verzweifelt antreibt, 16sen
sich aus der dunklen Nacht drei
finstere, in schwarze Umhange ge-
hiillte Gestalten. »Die Schatten-
lords« entfahrt es Shamino, der je-
doch angesichts der nun konkre-

' ten Gefahr den Mut wiedergefun-

den zu haben scheint, den ich so-
eben verloren habe. Mein linker
FuB wiegt Tonnen, meinen rechten
wage ich erst gar nicht zu bewe-
gen: Ich habe Angst. Zu Recht...
Einer der Schattenlords tritt her-
vor und:schaut mich aus seiner.

tiefdunklen Kapuze an. Er kennt

mich. Er weiB, daB ich der Avatar .
bin. Ich weiB, daB er gekommeniist,"
um mich, die letzte Rettung flr Bri-
tannia, zu ermorden. Vor Schreck
unfahig, auch nur einen Finger zu
rOhren, muB ich mit ansehen, wie
sein Arm nach vorne schnellt und
ein greller Blitz seiner Hand ent-

, fahrt. Das ist mein Ende...

Es ware jedenfalls mein Ende
gewesen, wenn sich nicht mein
Freund Shamino mit einem Auf-
schrei des Entsetzens todesmutig
vor. mich. geworfen hatte. Als der
Blitz, der mir gegolten hatte, nun
Shamino todlich verwundet, ist:
meine Angst wie weggefegt. Wie
kénnen sie es wagen, mich, einen
Avatar, anzugreifen? Entschlossen
fasse ich den Knauf meines
Schwerts, und schon mein erster
Hieb trennt den Arm eines meiner.
Feinde von seinem Leib. Hatte er
jedenfalls tun sollen, doch statt
dessen gleitet meine Waffe durch
den Korper des Schattenlords wie -

# durch Luft. Als ob es ihn gar nicht

gabe. Schon steigt es wieder in mir
auf, dieses Gefuhl der Angst. Da
schreit Shamino mit letzter Kraft:
»Leben«. Die Radchen in meinem
Hirn rotieren wie verrlckt. Leben,
Leben... Was soll das bedeuten?
Der Schattenlord setzt an, seinen

. zweiten vernichtenden Schlag zu

fihren, der diesmal mich treffen
soll. Da plétzlich habe ich die Lo-
sung vor Augen. Leben, das Sym-
bol des Lebens, das Ankh. Das ist

A



es. In letzter Sekunde ziehe ich es
aus meinem Giirtel und hebe es
hoch, so hoch, daB die von ihm
ausgehenden grellen Strahlen
auch die Schattenlords nicht ver-
fehlen konnen: Sie treten die
Flucht an vor diesem Symbol des
Guten.

Wanted: Lord British

Shamino ist schwer verwundet,
aber Gott sei Dank: Er lebt. »LaB
uns zu lolos Hitte gehen«, stam-
melt er vor sich hin, »es ist nur ein
kleines Stlck ostwarts.« Den Arm
um meine Schulter gelegt, tritt
Shamino den kurzen, aber schwe-
ren Marsch an. Seine Schmerzen
missen unmenschlich sein, mehr-
mals ist er kurz vor dem totalen Zu-
sammenbruch. Doch dann ist es
geschafft: Wir haben die Hitte er-
reicht.

lolo, der Barde, ist sich sofortdes
Ernstes der Lage bewuBt. »Schat-
tenlords« entfdhrt es ihm. Zwar bin
ich neugierig, wer oder was diese
Schattenlords denn sind, doch ich
bin still, denn erst einmal muB Sha-
mino versorgt werden. loloist nicht
nur fir seine Sangeskunst, son-
dern auch fir seine magischen
Heilkrafte wohl bekannt. Eine kur-
ze Phase der Konzentration, das
Zauberwort »Mani« und wie von
selbst beginnt sich Shaminos
Wunde zu schlieBen. Schwach,
aber nicht mehr in Lebensgefahr,
wird mein Gefahrte von lolo ins
Bett verfrachtet. Der Barde wendet
sich daraufhin mir zu und erzahit
mir die Geschichte, ohne daB ich
auch nur eine einzige Frage stelle.

Gleich zu Beginn trifft mich die
Hiobsbotschaft wie ein Schlag:
Lord British ist spurlos verschwun-
den. Mein alter Freund und Kampf-
gefahrte einfach vom Angesicht
der Erde getilgt, ohne jegliche
Spur. Wahrend ich mich frage, was
ihm wohl zugestoBen sein mag, er-

Ultima V: Endlich ein
Zeichen aus Britannia!

zahlt lolo weiter: Seit meinem letz-
ten Besuch in Britannia hat sich ei-
niges getan. Unter der Aufsicht von
Lord British begann der Umbau
der absoluten Monarchie in eine
Demokratie. Dazu bildete er das
»GroBe Konzils, dem auBer ihm
noch jeweils ein gewahlter Vertre-
ter der acht groBen Stadte Britan-
nias angehorten. Zwei groBe Auf-
gaben hatte diese Ratsversamm-
lung zu erfillen:

- Die Hohlensysteme (Dungeons)
magisch zu versiegeln, um die ih-
nen innewohnenden Geschdpfe
der Nacht aufimmer von der Ober-
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Die erste Begegnung mit den Schattenlords endet fiir lolo

fast schon tadlich

see a noble
Fishtins bard.

interest?

"Hy nawne is
Grevson™

interest?

In der Stadt Britain: Ein wenig Smalltalk kann recht

aufschluBreich sein ...

fliche Britannias zu verbannen,
- den Codex der ultimativen Weis-
heit aus seinem steinernen Grab
(der Abyss) zu befreien und ihn an
die Oberflache zu transportieren.

GroBe Qualen und Miihen waren
zu iberwinden. Die Abyss straubte
sich in hartem Kampf dagegen,
den wertvollen Codex der Ober-
welt preiszugeben. Doch dem Mut
und der Ausdauer Lord Britishs
und seiner Gefahrten war es zu
verdanken, daB endlich der Codex
gehoben wurde. Sogar als die
Abyss in ihrer Verzweiflung Feuer
und Lava spuckte, schreckten die
wackeren Recken nicht zurick. So
findet man heutzutage auf der In-
sel des Avatars, dort wo ehemals
der Héllenschlund in die Tiefe rag-
te, einen Schrein, in dessen Heilig-
stem der Codex der ultimativen
Weisheit aufbewahrt wird, umge-
ben von der inzwischen zur Ruhe
gekommenen Lava, eingeschlos-
sen in ein Felsmassiv aus den Ex-
krementen der Abyss.

Damit glaubte man in Britannia,
das Bose endgultig besiegt zu ha-
ben. Doch schon bald ging ein Ge-
richt um, das ganz Britannia
beunruhigte: Die Lava, die aus der
Tiefe der Erde in die Hohe ge-
schleudert worden war, soll tief un-
ter der Erde ein riesiges Vakuum,
ein riesiges Labyrinth hinterlassen

haben, fiir das schon bald ein tref-
fender Name gefunden wurde: die
Unterwelt.

Natirlich kamen die seltsamen
Geschichten Gber die Unterwelt
nach und nach auch Lord British
zu Ohren. Geschichten von Aben-
teurern, die die verriickte Reise
dorthin gewagt hatten, stark zer-
fetzt und leicht verwirrt von dort zu-
rickkamen. Geschichten von un-
geheueren Monstern, die dort hau-
sen sollen. Kurzum: Erzahlungen,
die einen Monarchen, der um das
Wohl seines Volkes besorgt ist,
beunruhigen missen. So machte
sich denn auch Lord British zu-
sammen mit einer Handvoll Ge-
fahrten auf in die Unterwelt. Zu-
rick kam - in entsetzlichem Zu-
stand - bloB einer dieser wagemu-
tigen Méanner. Und mit ihm die
Nachricht, daB alle anderen tot sei-
en und Lord British von drei finste-
ren Kreaturen (lolo tippt auf die
Schattenlords) entfihrt wurde.

Nachdem Lord British also ver-
schwunden und nicht wieder auf-
zufinden war, ernannte sich ein bis
dahin unbekannter Adliger zu sei-
nem rechtméBigen Nachfolger:
Lord Blackthorn. Zu Anfang regier-
te er das Land ganz im Sinne von
Lord British weiter, doch nach und
nach begann er in die Rolle eines
Diktators hineinzuwachsen. Ehe-

#

malige Gefolgsleute Lord Britishs
wurden verfolgt, eingesperrt und
ermordet; meine Gefdhrten aus Ul-
tima IV (u.a. lolo und Shamino)
wurden Uberall mit Steckbrief ge-
sucht. Und dann sind da noch die
Schattenlords, die das ganze Land
tyrannisieren.

Retiet Britannia!

Zusammen mit lolo und dem
schon wieder etwas erholten Sha-
mino mache ich mich also auf die
Suche nach Lord British. Wir ver-
lassen lolos Hitte und wandern ei-
ne Weile Richtung Osten, bis wir
auf einen kleinen Wegweiser tref-
fen. Nun wollen wir mal sehen, wo
wir hier Uberhaupt sind. Neugierig
betrachte ich das seltsame Buch-
stabengewirr, das sich da vor mei-
nen Augen entfaltet. Oh Gott. Seh-
stérungen in Folge einer Kreislauf-
schwéache, das kann geféhrlich
werden. Fieberhaft durchstébere
ich meine Taschen. Wo sind bloB
meine Herzpillen? Oder sind die
Hieroglyphen, die von dem Schild
her meinen Stielaugen entgegen-
lachen, vielleicht Wirklichkeit und
keine Halluzinationen?

...Natdrlich! Das ist britanniani-
sche Schrift und keine lateinische.
Wage erinnere ich mich an einen
Fetzen Papier, den mir lolo flichtig
zugesteckt hatte. Ich krame ihn
aus meiner Tasche hervor und tat-
sachlich: Es ist eine kleine Uber-
setzungshilfe. Damit gelingt es mir
schlieBlich, den Wegweiser zu ent-
schliisseln: Zum SchloB von Lord
British gelangt man, wenn man
dem Weg nach Siden folgt. Dasist
Uberhaupt die Idee. Erst mal se-
hen, ob sich mein Freund nicht in-
zwischen schon wieder aus der
Gefangenschaft befreit hat und
mich bereits erwartet.

Bei Anbruch der Nacht errei-
chen meine Geféhrten und ich das
imposante SchloB. Doch wie sehr
muB ich mich wundern, als wir al-
les verschlossen finden. Zu Zeiten
Lord Britishs war diese Zufluchts-
statte zu jeder Tages- und Nacht-
zeit gedffnet. Egal, wann man kam,
man war immer herzlich willkom-
men. Enttduscht lausche ich der
Entschuldigung Shaminos: »Das
muBt Du verstehen. Sie haben
Angst vor den Schattenlords und
den Monstern, die nachts das
Land unsicher machen. Wenn de-
nen jetzt auch noch des Meisters
SchloB in die Hand fallen wir-
de...« Diese Erkldrung muB ich
wohl akzeptieren. Nichtsdestotrotz

Orcs! Das SchloB muB
verteidigt werden.
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willich nicht bis morgen warten. Es
gibt immer eine Hintertdr, in der
kleinsten Hitte und im groBten
SchloB. So umkreise ich also das
riesige Gebdude, bis ich eine ver-
schlossene Tir finde. Das st es. Ir-
gendwo in meiner Tasche missen
sich noch einige Schlissel aus Ul-
tima IV befinden. Such, kram,
such, kram, aha. Daist einer. Ob er
wohl auch paBt? Um ehrlich zu
sein, es ist gar kein richtiger
Schlussel, sondern ein Dietrich,
gekauft von der Gilde der Diebe.
Vorsichtig stecke ich den Dietrich
in das Schlasselloch. Klick, ich ha-
be den SchlieBmechanismus er-
wischt. Jetzt noch ein Kurzer
Ruck... »Krrrck«. .. der Dietrich ist
entzwei.

Nach einer mittelschweren
Fluchkanonade auf Rollenspiel-
programmierer folgt kurz darauf
der zweite Versuch. Diesmal ge-
lingt mir der Coup. Ich 6ffne die
Tar: Die Schatzkammer habe ich
nun gewiB nicht erwartet, aber der
Geruch, der mir entgegenschlagt,
hétte auch nicht unbedingt sein
missen. Pferde! Ich bin in den
Stéllen gelandet. Egal. Augen bzw.
Nase zu und durch. Flatsch! Viel-
leicht kennt lhr dieses charakteri-
stische Gerdusch, dieses Gefiihl
unter den FuBen, als wére man in
etwas recht Unangenehmes getre-
ten. Ein kurzer Kontrollblick nach
unten, und richtig vermutet: »'nei-
dappte.

Ich versuche dieses MiBge-
schick zu vergessen und mache
mich auf die Suche. Das heiBt zu-
nachst einmal habe ich mir eine
kleine Nachtruhe verdient. Im Zim-
mer der Wéchter, das bald gefun-
denisl, istimmer ein Bett frei, denn

An den Schreinen ist
Meditieren angesagt

die Jungs sind rund um die Uhr im
Schichtbetrieb tétig. Ich lege mich
also in das nachste freie Bett und
freue mich auf neun Stunden un-
unterbrochenen Schiaf. Doch wie
es der Teufel so will, mitten in der
Nacht reiBt mich ein Grobian aus
meinen siiBesten Trdumen, grum-
melt etwas wie »Bett mir gehort«
und wirft mich kurzerhand raus.
Warum muissen die auch bloB mit-
ten in der Nacht Wachwechsel ab-
halten? So verbringe ich den Rest
der Nacht also in einem anderen
Bett.

Neuer Tag, neues Gliick. Das
SchloB ist relativ schnell von unten
nach oben durchstébert, doch von
Lord British keine Spur. Wo ist er
bloB? Die wenigen Leutchen, die
ich auBer den Wachen noch treffe,
kénnen mir auch keine verninftige

Antwort geben. Sogar Chuckles,
des Kénigs Hofnarr, der mir schon
oft eine groBe Informationsquelle
war, hat keine Ahnung. Ergo entfer-
ne ich mich von dieser Statte der
geblasenen Triibsal.

Die Monsterbrigaden

Kémpfen ist mal wieder ange-
sagt. Wie schon in allen Ultima-
Teilen vorher steigt das Giro-
Goldkonto vor allem durch standi-
ges Draufhauen auf irgendwelche
teuflische Kreaturen. Doch etwas
ist neu bei Ultima V:

Die Ratten und die Skelette, die
durch meine Hand ins Jenseits be-
fordert werden, lassen immer nur
einen blutigen Fleck zuriick, sonst
nichts. Irgendwie mache ich was
falsch.

Das nachste Duell mit mehreren
Zauberern verschafft mir Klarheit

Dir: South

dauernde Kampfen habe ich mei-
ne Orientierung verloren. Zwei
Schritte westwarts: keine Stadt in
Sicht. Mehrere Schritte sldlich:
wieder nichts. Verdammt! Ich ver-
hungere! Sonst kommen sie im-
mer, diese widerlichen Monster,
doch jetzt, wo man sie mal braucht,
um ihnen ihr Essen abzuluchsen
(Orcsche Wasserschleimkrabben:
igitt!), da zeigt sich niemand. So
bleibt mir denn nur noch eins: jam-
merlich zugrunde zu gehen.

Dem groBen Leiden folgt bald
ein Geflhl groBer Erleichterung.
Ich habe es geschafft. An diesem
Ort ist Friede, ewiger Friede. Mein
bewegtes Leben soll hier endlich
zur Ruhe kommen. Ich bin im Jen-
seits. Da hore ich aus weiter Entfer-
nung die Worte: »Fortis Fortuna
Aventari«. Irgendwer ruft mich zu-
rick. Die kraftige, charismatische
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Angriff von Schleimkreaturen und Seeschlangen:
Dungeonraume konnen verdammt gefahrlich sein

Gar widerlich machtig:
Blackthorns Schiof3

Uber diesen Punkt. Es ist wohl ein-
fach so, daB niedrige Monsterklas-
sen kein oder nur wenig Gold hin-
terlassen, wahrend man von den
machtigeren Feinden (wie eben
genannten Zauberern) einiges er-
warten darf. Jeder Zauberer, der
sich vor meinen Schidgen ins Nir-
wana flichtet, 146t eine Schatztru-
he zuriick, die - selbstversténdlich
erst nachdem die obligatorische
Falle Gberwunden ist - prall gefullt
mit Gold, Juwelen, Kerzen, Waffen
und Essen ist.

Apropos Essen, mit etwas Ver-
wunderung muB ich feststellen,
daB meine Rationen sich langsam
dem Ende zuneigen. Jetzt bloB
schnell einen Lebensmittelladen
in einer Stadt suchen. Aber wo bin
ich? Und was viel wichtiger ist: Wo
ist die nachste Stadt? Durch das

Gefangen in Blackthorns
Folterkammer!

Stimme klingt seltsam vertraut, es
kann nur einer sein: Lord British.
Wie im Dammerschlaf sehe ich ihn
da stehen: als ware er unter groBen
Widerstdnden aus einer anderen
Welt gekommen, um mich zu ret-
ten.

Vertigo... aus dem
Reich der Toten

Als ich erwache, ist alles vorbei.
Lord British ist wieder verschwun-
den, und ich befinde mich in einem
wohlbekannten Raum. Hier war
ich schon einmal, ndmlich als ich
das SchloB von Lord British auf
den Kopf stellte. Und richtig: Noch
leicht bis mittelschwer verwirrt und
ganz schwer beeindruckt von die-
ser nahezu gottlichen Erfahrung
verlasse ich das SchloB gleich wie-

der, denn dort gibt es ja sowieso
keine wichtigen Informationen.
Versuchen wir es daher mal in Bri-
tain, der Stadt der Barden.

Doch wie wird mir, als ich die
Stadt betrete? Irgendwas stimmt
hier nicht. Hier riecht es nach
Falschheit. Egal. Durchstébern wir
zundchst mal den Waffenladen
nach einer besseren Ausristung.
Tatsachlich gibt es dort sehr inter-
essante Sachen. Seit Ultima Il be-
sitze ich eine Vorliebe fiir Distanz-
waffen, und einem Gerlcht nach
gibt es hier die besten Bogen Bri-
tannias zu kaufen. Drei Stick hatte
ich gerne. Und - ach ja, hatte ich
fast vergessen - Pfeile natirlich
auch. Als ich mich von dem Hand-
ler verabschiede, habe ich irgend-
wie das Geflhl, daB etwas fehlt; ir-
gend etwas wurde mir gestohlen.
Schnell durchwihle ich meine Ta-
schen...alles noch da. Verwun-
dert schittle ich den Kopf iber
mein eigenes MiBtrauen. Du als
Avatar solltest etwas mehr Vertrau-
en haben, sage ich mir noch. Da
steht er urplétzlich vor mir: ein
Schattenlord! Der {brigens zu-
sammen mit mir wieder auferstan-
dene Shamino flistert mir zu:
»Kampfe nicht mit einem Schatten-
lord, zu stark ist er, zu groB seine
Macht.« Doch da ist es schon pas-
siert: Die dunkle Gestalt hat mich
eingeholt, und eine ungeheure
Magie versetzt mich an einen un-
bekannten Ort. Ich kann mir nicht
helfen, aber meine Bewegungs-
freiheit ist dort schon sehr einge-
schrankt. Uberall behindern mich
magische Barrieren, die dem
Kampf gar nicht erst einen fairen
Anschein geben kdénnen. Machen
wir erst mal unsere Bogen fertig,
sage ich gelassen.zu meinen bei-
den Genossen. lolo schiittelt bloB
verstandnislos den Kopf. »Welcher
Bogen«, fragt er mich, »ich habe
keinen.« Dabei hatte ich doch drei
Stuck gekauft. Wo ist bloB...die-
ser miese Kerl von einem Handler!
Hat der mich doch tatsachlich
ubers Ohr gehauen. Wie stehe ich
nun bloB da?

Aus dem Nichts trifft mich plotz-
lich ein erster derber Schlag auf
den Ricken. Ich wirble herum, nur
um einen zweiten Hieb voll ins Ge-
sicht zu bekommen. Wo ist er, der
Hund? Ich sehe ihn nicht! Oh Lord
British, warum hilfst Du mir nicht?

Ich hatte keine Chance gegen
diesen Ublen Schattenlord. So
muBte ich die Wiederauferste-
hungskiinste Lord Britishs ein
zweites Mal Ober mich ergehen
lassen.

Bei meinem zweiten Besuch in
Britain ist der Schattenlord ver-
schwunden, ich kannin aller Ruhe
mit dem Handler abrechnen. Doch
der kann sich natirlich nicht daran
erinnern, wen er unter dem EinfluB
des Schattenlords so alles betro-
gen hat. Ich sollte wahrlich auch
Besseres zu tun haben, als meine
eigenen Fehler anderen zu unter-
stellen. Ich hétte halt aufpassen
missen.
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Zwei Jahre spiiter

Viel Wasser ist den Verlorenen
FluB hinuntergelaufen, und ich ha-
be auf meinen Reisen durch Bri-
tannia endlich fast alle Ratsel ge-
I6st. Dabei war alles noch so un-
klar, bevor ich mein inzwischen er-
standenes Schiff aus Versehen in
einen Strudel steuerte. Hatte ich
vorher gewuBt, daB dieser Strudel
nicht nur ungefahrlich, sondern
auch ein geheimer Eingang zur
Unterwelt ist, ich hatte mein Schiff
schon friher dort hineingesteuert.

In der Unterwelt, nicht weit von
meinem »Landeplatz«, hinter einer
Serie von Wasserféllen, finde ich
die Ursache fiir all das Ubel: das
Wrack eines versunkenen Schif-
fes. Voll Erwartung betrete ich die-
se Ruine, wobei ich mir jedoch vél-
lig gewahr bin, daB hier noch je-
mand leben muB. Zu ordentlich
sieht alles aus, fast so, als hatte
man das Schiff auf dieser Insel
halb aufgebaut und dann verges-
sen, es zu vollenden. Tatsachlich
finde ich eine lebende Seele: Kapi-
tdn Johne.

Erist ibergliicklich, nach so lan-
ger Zeit wieder mit einem Men-
schen sprechen zu kénnen. So er-
z&hlt er mir, ohne daB ich ihn groB
dazu auffordern muB, seine Ge-
schichte:

Ihn und drei Kameraden ver-
schlug es vor langer Zeit in diese

Horth Hinds

ihm heraus: »Bitte, groBer Avatar,
1aB mich mit Dir gehen, um meine
Schuld zu siihnenl« Doch wohin
sollen wir gehen? Wie komme ich
wieder an die Oberflache!

Zum Glick erinnere ich mich an
die Worte eines alten Zauberers:
»In jedem Dungeon gibt es einen
Raum, der zur Unterwelt fihrt.«
Wenn das so ist, so sagt mir meine
ultimative Logik, dann muB es
auch umgekehrt in jedem Teil der
Unterwelt irgendwo einen ver-
steckten Eingang zu einem Dun-
geon geben. In der Tat. Nach einer
Weile finde ich ihn: den versiegel-

ster ihresgleichen suchen, auch
die Geheimtirphilosophie hat sich
stark gewandelt. Konnte man bei
Ultima IV die versteckten Durch-
gange wenigstens noch mit Adler-
blick erkennen, so lauft bei Ultima
V nichts in dieser Richtung. Man
darf also jedes Stiick der Mauer
beschieBen, daran herumdricken,
irgendwelche Gerdllhaufen erklim-
men, bevor sich endlich der ver-
steckte Gang zu erkennen gibt.
Wen wundert es da, daB ich etwas
langer brauche, bis ich endlich
wieder zur Oberflache zurlickkeh-
ren kann.

sed
Hith Hvystic
Suord:
Escare!

Back ur
Blocked!

risht

Advance

Turn

In Dungeon’s tiefstem Schilund: Hilfe ein Gespenst!

Ein wenig auf der Zauberharfe spielen et voila - das
langersehnte holzerne Kastchen

Unterwelt; genau wie ich gelang-
ten sie durch den Strudel dorthin.
Auf einer ihrer Erkundungsreisen
fanden er und seine Kumpanendie
drei Scherben eines mir wohlbe-
kannten Edelsteins: die Uberreste
von Mondains Schwarzem Juwel,
das ich einst (in Ultima I) - wie ich
glaubte - auf ewig zerstort hatte.
Doch dem war nicht so. Die drei
Scherben, voll mit Bésem ge-
spickt, ergriffen Besitz von Kaptain
Johne und lieBen ihn seine drei Ka-
meraden toten. Ihr Blut benetzte
die Scherben des Juwels und wie
aus dem Nichts entstanden die
drei Schattenlords, die Kinder des
Badsen.

Als Kaptain Johne mit seiner Er-
zahlung am Ende ist, bricht es aus
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ten Eingang zum Dungeon »Despi-
se«. Zum Glick habe ich auf mei-
nen Reisen auch das Wort der
Macht erfahren, mit dem der Ein-
gang wieder zu 6ffnen ist; ein alter
Magier in Britain hat es mir verra-
ten: »Vilis«. Die Erde beginnt zu be-
ben, als das Wort meinen Mund
verlaBt. Wie von Zauberhand rol-
len die Steine, die den Eingang
versperrten, zur Seite. Nun also
auf in das groBte »Vergniigen« bei
allen Ultima-Folgen, dem Erfor-
schen der Dungeons.

Aus irgendeinem Grund sind die
Dungeons in Ultima V noch fieser,
noch hinterhaltiger als in Ultima IV
(obwohl dort schon die Grenze des
Ertraglichen erreicht war). Nicht
nur, daB die dort anséssigen Mon-

Die Erkenntnisse
eines Wanderers

Nach etlichen weiteren Monaten
des Umherwanderns und Mon-
stererschlagens weiB ich nun, wie
ich mir das Spiel von Anfang an
hétte leichter machen kdnnen:

- Vieles aus Ultima IV 4Bt sich
tibernehmen: Die Stadte, Schids-
ser, Schreine und Dungeons ste-
hen an denselben Stellen, sogar
die Mantras (die magischen Ge-
sange flr die Schreine) sind die
gleichen geblieben.

- Mit den Schéadel-Schlisseln be-
kommt man auch die Schlbsser
auf, andenen jeder Dietrich seinen
Dienst versagt. Der Koch im
SchloB der Schlange (»Serpent’s
Castle«) weiB mehr.

- In »Buccanneer’s Den«, dem Pi-
ratenhafen, sollte man sich nach
zwei Dingen umhoren: dem Sex-
tanten und der Kletterausristung,
mit der man so manchen mittelho-
hen Berg iberwinden kann.

- Den Plan der H.M.S. Cape, dem
schnellsten Schiff, das jemals ge-

Im achten Level von DOOM
gefangen: Lord British

#

baut wurde, findet man in der
Schiffswerft in einem der Dorfer
rund um Lord Britishs SchloB. Baut
man sein Schiff danach um, so
wird es doppelt so schnell.

- Einen fliegenden Teppich (oho!)
findet man in Lord Britishs Privat-
gemachern. Falltiren und Stimpfe
zu Uberqueren ist damit eine
Leichtigkeit.

- Pferde gibt es zu kaufen... oder
an manchen Brunnen auch zu
winschen. Damit reist manimmer-
hin doppelt so schnell.

- Um Lord British zu befreien, be-
notigt man seine Insignien: die
Krone, das Zepter und das Amu-
lett. Sir Simon, der in einer Fe-
stung auf einer kleinen Insel in der
Néahe vom Geisterwald lebt, weiB
mehr darlber. AuBerdem braucht
man ein hdlzernes Kastchen, das
man in Lord Britishs Gemachern
findet, wenn man auf der Harfe die
ersten Takte des Musikstlcks »Sto-
nes« spielt.

- Die drei Scherben des schwar-
zen Juwels und mystische Waffen
findet man jeweils in einem durch
einen Dungeon zugénglichen Teil
der Unterwelt. Viel SpaB beim Su-
chen!

- Zwei entgegengesetzte politi-
sche Bewegungen gibt es in Bri-
tannia: den Widerstand (Resi-
stance) und die Unterdriickung
(Oppression). Findet man deren
PaBworter heraus, gelangt man an
weitere wichtige Informationen.
Die Barkeeper wissen, an wen
man sich wenden muB.

Das Urtell fiir Blackthorn:
lebenslanges Exil

Schatienlords ade!

Nachdem ich einen Einsiedler
namens Sutek auf seiner Insel be-
sucht habe, weiB ich, wie die
Schattenlords zerstért werden
mussen: Jeder Schattenlord steht
einem der drei Prinzipien Wahr-
heit, Liebe und Mut entgegen. Nun
gibt es die drei groBen Schlosser
»Serpent's Castle«, »\Empath Ab-
bey« und »Lycaeums, die jeweils
ein solches Prinzip reprdsentie-
ren. In ihnen brennen die ewigen
Flammen der Wahrheit, der Liebe
bzw. des Mutes.

»Serpent's Castle« liegt am
nachsten, also probiere ich dort
meine neu gewonnenen Erkennt-
nisse aus. Als ich dort vor der
Flamme des Mutes stehe, nehme
ich allen Mut zusammen und rufe
den Schattenlord der Feigheit her-
bei: »Nosfentor«. Durch Raum und
Zeit hallt dieser Ruf, dem der
Schattenlord schutzlos ausgelie-
fert ist. Er muB erscheinen. Wut-
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entbrannt will er sich auf mich stir-
zen und bemerkt dabei nicht, daB
er sich genau Uber der Flamme
des Mutes befindet. Blitzeschnell
werfe ich die Scherbe der Feigheit
in dieses reinigende Feuer. Ein
Donnern, die Erde bebt, dann ist
es vorbei: Nosfentor und die
Scherbe der Feigheit sind vernich-
tet. Den anderen beiden Schatten-
lords soll es nicht besser ergehen.

L] L]
Ein Wiedersehen
L] Ll
mit Lord British

Nachdem die Schattenlords aus
dem Weg gerdumt sind, kann ich
endlich an das letzte Wagnis her-
antreten: den Dungeon »Doome.

Tief in dem Teil der Unterwelt,
der durch den Dungeon »Shames«
erreichbar ist, liegt sie: die Hohle,
die noch tiefer ins Innere der Erde
hineinragt. Nur durch Meditieren
an den Schreinen und anschlie-
Bendes Besuchen des Kodex habe
ich erfahren, wie man auch diese
letzte Hohle betreten kann.

»Vieramocor«, das méchtigste al-
ler Worter der Macht 6ffnet mir den
Weg zum schwersten Dungeon,
den ich jemals zu bestehen hatte.
Dummerweise funktionieren die
Zauberspriiche zum Teleportieren
innerhalb von Hoéhlen gerade in
dieser Hohle nicht mehr. So bleibt
mir nur zweins: Kdmpfen und Ge-
heimtiren suchen.

Nach mehreren Stunden bin ich
dann endlich am Ziel meiner Trau-
me: Das muB der Raum sein, in
dem Lord British gefangengehal-
ten wird. Doch wo ist er? Weit und
breit keine Spur von ihm. Zum
Gliick kommt mir hier Kommissar
Zufall zu Hilfe. Als ich mich vor ei-
nen etwas sonderbaren Spiegel
stelle, werde ich davon absorbiert,
gelange in eine Art Welt-hinter-
dem-Spiegel und stehe vor mei-
nem lange gesuchten Freund. Das
Wiedersehen ist kurz, aber herz-
lich, denn eine Frage brennt mei-

South Hinds

nem Freund auf den Lippen: »Hast
Du denn auch mein holzernes
Kéastchen dabei?« Gespannt blickt
er mich an und ist hocherfreut, als
ich ihm das Kéastchen Uberreiche.
Ich harre der Dinge, die da kom-
men mogen (vielleicht: »Endlich!
Meine Schokoladenkekse! Tau-
send Dank, mein Freund.«<) Doch
nichts dergleichen. Lord British
offnet die Schachtel, in der sich ir-
gendwelche seltsamen Krauter
befinden. »Mondkrauter«, sagt er
wie zur Erkldarung. Er murmelt ein
paar fremdartige Worte, da er-
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Britannia durch einen Zaubergtein gesehen: grof3, bunt...

scheint es vor uns: ein blau schim-
merndes Tor aus Licht. Gemein-
sam betreten wir dieses Tor in die
Freiheit.

So wéren wir denn am Ende von
Ultima V. Bleibt noch zu sagen,
daB Lord British wieder seinen al-
ten Platz als Kdnig von Britannia
einnahm und der dunkle Lord
Blackthorn auf ewig aus Britannia
verbannt wurde. Gerne hatte mich
Lord British bei sich in Britannia
behalten, doch bei allem, was ich
dort erlebt habe, ist mir doch eines
bewuBt geworden. Gegen das Bo-
se - sprich gegen Lige, HaB und
Feigheit - zu kdmpfen, ist ein Le-
benswerk. Man kann sich niemals
sicher sein, das Bose endglltig
besiegt zu haben. Wenn auch Bri-
tannia nun endlich seine Ruhe ge-
funden zu haben scheint, so ist es
meine Aufgabe, in meine Welt zu-
rickzukehren und dort alles in
Ordnung zu bringen. Die Monster
Britannias...dort tragen sie Anzu-
ge und sind von aufrechten Men-
schen kaum zu unterscheiden.

Gewaltist nicht der richtige Weg,
diese Monster zu bekehren. Es ist
nicht so einfach wie in Britannia,
nein. Es wird viel Mihe kosten, den
richtigen Weg zu finden, doch ich
werde niemals aufgeben.

Und sollte das Bose in Britannia
noch einmal zu Leben erwachen;
ich bin bereit. Bereit fir ein Ultima
VI. (mf)

Videofreaks aufgepaBt! In ei-
ner der nachsten Ausgaben
verdffentlichen wir die Bau-
anleitung eines Genlock-Interfa-
ces fir den C64. Mit diesem Wun-
derwerk der Technik ist man in der
Lage, das Bild eines Fernsehgera-
tes oder Videorecorders mit dem
des C64 zu mischen und auf ei-
nem zweiten Videorecorder aufzu-
zeichnen. Man kann diesen Hard-
warezusatz also ganz hervorra-
gend dazu benutzen,
selbstgedrehte Video-
filme mit Titeltexten
und beliebigen grafi-
schen Effekten zu ver-
feinern. Wir suchen
ein Programm, das
die Fahigkeiten des
Interfaces und des
C64 voll ausnutzt. Es
sollte folgende Eigen-
schaften haben: ein-
gebauter Zeichensatz-
und Spriteeditor; einen Editor, mit
dem sich Rolltitel entwerfen lassen
(ahnlich wie man das von Introma-
kern her kennt); einen zweiten Edi-
tor, mit dem man die entworfenen
Rolltitel und Sprites in einer voher-
bestimmbaren Geschwindigkeit
nacheinander auf dem Bildschirm
darstellt. Natdrlich muB das Pro-
gramm auch Gber verschiedene

Ausaabe 5/Mai 1990

PROGRAMMIER-
WETTBEWERB

Die Herausforderung fir Videofreaks: Software gesucht

Ein- und Ausblendmdglichkeiten
verfugen.

Das Genlock-Interface blendet
Uberall dort, wo auf dem C64-
Bildschirm die zweithellste Grau-
stufe (<CTRL 8>) zu sehen ist,
das Bild vom Videorecorder ein.
Die Bildfliche vom C84 kann in-
klusive Rahmen voll genutzt wer-
den, mit einer Einschrankung: Im
oberen Bildschirmrahmen darf
nichts dargestelit werden. Diesen
Bereich bendtigt das Genlock-In-
terface zum Synchro-
nisieren. Hier

erscheint

also nur das Video-
bild ohne Einblendungen. Der be-
ste Programmierer bekommt von
uns als einer der Ersten ein kom-
plettes Genlock-Interface und fiir
die Programmverdffentlichung ein
angemessenes Honorar.
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Neves auf dem Spielemarkt

Von der neuen Autorenn-Simulation bis zur Auferstehung des guten alten Spider-Man
ist diesmal wieder alles vertreten, was den Rahmen der Normalitat sprengt.

Starfiight, das Mammutwerk

Neues gibt es auch aus dem
Hause Electronic Arts zu vermel-
den: Mit Starflight prasentiert die
Firma ein Spiel, das es zumindest
umfangmaéBigin sich hat. Eure Auf-
gabe ist es, mit Euren sechs frei
gewdhiten und ausgebildeten Of-
fizieren in einem Raumschiff
durchs All zu disen und nicht we-
niger als 270 Sternensysteme und
800 Planeten zu erkunden. lhr
kénnt dabei mit insgesamt sieben
auBerirdischen Zivilisationen in
Kontakt treten.

Was von diesem Spiel, dem tbri-
gens eine schone, groBe Sternen-
karte beiliegt, zu halten ist, erfahrt
Ihr in einer unserer nachsten Aus-
gaben, wenn wir es denn schaffen
sollten, dieses Mammutwerk zu
bewdéltigen... (mf)

Starflight, Electronic Arts, Preise und Bezugs-
quellen waren bei RedaktionsschluB noch
nicht bekannt.

Rock’n Roll heiBt ein neues
Spiel von"Rainbow Arts, welches
neben den gleichnamigen Rhyth-
men auch einiges an Spielwitz zu
bieten hat. Aufgabe des Spielers
ist es, eine rotierende Kugel durch
32 groBe Levels zu steuern, die je-
weils nur einen Ausgang besitzen.
Diesen gilt es zu finden. Da aber
dies allein wohl zu einfach sein
wiirde, haben sich die werten Pro-

grammierer noch einige Gemein-
heiten ausgedacht. So gibt es bei-
spielsweise Hugel, Eisflachen,
zerstorerische Energiefelder,
Schiebetiiren und fest verschlos-
sene Tiren, die man nur mit Hilfe
des entsprechenden Schiissels
offnen kann. Auch Gebiete, die die
Kugel nur in eine fest definierte
Richtung durchrollen kann, sind
wild in den Levels verstreut. Also
nur etwas flr geduldige Tuftler, die
zudem noch einiges an Geschick-
lichkeit mitbringen missen.

Rock’n Roll wird von Rushware
vertrieben und ist zu einem Preis
von 39,95 Mark (K) bzw. 59,95 Mark
(D) erhaltlich.

Auch dieses Spiel werden wir,
genau wie alle anderen Neuvor-
stellungen, in einer der néchsten
Ausgaben genauer unter den Joy-
stick nehmen. (mf)

Rock'n Roll, Rainbow Arts, Preis: 3995 Mark
(K), 59,95 Mark (D), Bezugsquelle: Rushware,
Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2

 Werksfahrer bei

Zuerst die Packung mit den Lo-
gos von »Agip«, »Longiness«,
»Marlboro«, »Goodyear= und »Fer-
rari« 6ffnen, dann den kostenlosen
(!) Ferrari-Aufkleber auf den C64
pappen und schlieBlich die Disket-
te mit der groBen Aufschrift »Fer-
rari« und der kleinen Aufschrift
»Formula One«ins Laufwerk schie-
ben: Schon geht'’s los.

Was los geht? Nein, nein, nicht
die groBe (Schleich-)Werbetrom-
mel, sondern die Autosimulation
Ferrari Formula One von Electro-
nic Arts. In einem weltumspannen-
den Rennzirkus konnt Ihr Eure
Fahrkinste auf einem Ferrari (wie
hétte es auch anders sein sollen?)
unter Beweis stellen.

Alles rockt und rolit bei Rock’n Roll

Ein Test in einer unserer nach-
sten Ausgaben wird zeigen, ob
man fiir sein Geld nicht nur gut ge-
tarntes Werbematerial, sondern
auch ein gut gemachtes Spiel be-
kommt... (mf)

Ferrari Formula One, Electronic Arts, Preise
und Bezugsquellen waren bei Redaktions-
schiuB noch nicht bekannt.
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Das Ferrari-Spiel Formula One

3 -
Und noch’'n Tennis
Irgendwann bringt wohl jede Fir-

ma mal ein Tennis-Spiel auf den
Markt. Aber nur sehr selten gelingt
dies so ausgezeichnet wie bei
Great Courts von Ubi-Soft. Dieses
Spiel 148t Euch an den groBten
Grand-Slam-Turnieren der Welt
teilnehmen und brilliert dabei mit
einer auf dem C64 bisher nicht ge-
kannten Realitdtsnahe. Zudem
kdnnt Ihr nicht nur gegen Becker,
Lendl und andere Racket-Recken
antreten, es steht auch ein umfang-
reiches Trainingsprogramm mit
Ballmaschine und Aufschlag-
Ubungen bereit. Beziehen kdnnt
Ihr Great Courts bei Rushware fir
69,95 Mark. Was das Spiel neben
den genannten Features sonst
noch so zu bieten hat, wird ein aus-
fuhrlicher Test in unserer nachsten
Ausgabe zeigen. (mf)

Great Courts, Ubi-Soft, Preis: 63,95 Mark (D),
Bezugsquelle: Rushware, Bruchweg 128-132,
4044 Kaarst 2

L] .
Comics, Comics,
L]
Comics...

lhr habt vom groBen, schwar-
zen Batman die Nase voll? Keine
Angst, die Software-Strategen ha-
ben soeben die nachsten Comic-
Helden aus dem Hut gezaubert.
Diesmal hat es gleich zwei er-
wischt: Spider-Man und Captain
America missen in Dr. Doom'’s Re-
venge dran glauben. Anstelle der
schwarzen Bat-Kluft ist jetzt die
blau-rote Spider-Kluft getreten, an-
sonsten hat sich nicht viel geén-
dert. Man ist mit Gbermenschli-
chen Fahigkeiten ausgestattet und
farchtet weder »Whooosh!« noch
»Shraaang!«. So lasset uns denn
die Kutten umspritzen, der Bat-
Mania endgitig abschwéren und
uns genuBvoll der neuen Spider-
Mania hingeben...

Vertrieben wird Dr. Doom’s Re-
venge von Ariola-Soft zu einem
Preis von 34,95 Mark (K) bzw. 49,95
Mark (D).

Vom Comic auf den Bild-
schirm

Auch hier wird ein Test in einer
unserer nachsten Ausgaben zei-
gen, obder gute alte Marvel-Comic
nicht vielleicht doch mehr SpaB
macht als ein animierter Spinnen-
Mann. (mf)

Dr. Dooms Revenge, Empire Software, Preis:
34,95 Mark (K), 49,95 Mark (D), Bezugsquelle:
Ariolasoft GmbH, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2
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puterclubs, nach Postleitzahlen
geordnet. Clubs, die wir mit einem
Sternchen versehen haben, wur-
den bereits ausfihrlich im 64’er-
Magazin vorgestellt. Die jeweiligen
Ausgaben sind angegeben.

Computerclub-Adressen iiber Computerclub-Adressen. Ist
da nicht auch was Passendes fiir Sie dabei? Nutzen Sie
die Maglichkeit, neue Kontakte kniipfen zu kdnnen oder
werden Sie aktives Mitglied in einem Computerclub.

von Monika Welzel-Friebe

achstehend finden Sie eine
aktualisierte Ubersicht uns

bekannter und aktiver Com-

PLZ 1000

Random-Access-Computerclub, Regionales Anwendernetz
Berlin, Peter M. Hauswirth, Karlsgartenstr. 15, 1000 Berlin 99
Besonderheit: Hilfe auch fiir C16/Plus 4/-Anwender

PLZ 2000

Chaos Computer Club eV., Schwenckestr. 85, 2000 Hamburg 20
Druck-Routinen-Anwendergruppe (DRAG) (-64'er 6/89),
Thorsten Korsch, Esmarchstr. 120, 2000 Hamburg 50
Besonderheit: Druckprogramme/Pannenhilfe
CCK-International, Nils Winkler, Hasselkamp 20, 2300 Kronshagen
PD-Club, Dieter Will, Postfach 2824, 2350 Neuminster
DAGG-Computerclub eV., Roland Richter, Postfach 30, 2811 Martfeld
Besonderheit: PD-Software fir den Amiga
Micro-Soft-Club , Mike Stahmann, Mihlenstr. 28, 2855 Bokel
Computerclub-Joystick (+64'er 11/89), Herman Peters, Detmarstr. 3,
2874 Lemwerder
Besonderheit: Computerwettbewerbe
Special-Soft-Club, Thomas Wessels, Vellagerstr. 16, 2952 Weener/Vellage

PLZ 3000

Der Computerclub eV. (-64'er 1/89), Michael Fuhrmann, Eilveser
Hauptstr. 34, 3057 Neustadt 1
Besonderheit: Mailbox und Kurse

Der Computer-Club e.V. (-64’er 4/90), Knut Reuther, Postfach 11 04,
3057 Neustadt 1

HiCof (Headquarter of Independent Computer-Freaks), Hartmut
Klindtworth, Postfach, 3100 Celle

Relaxing-Error-Club, M. Jannek und T. Spalke, Hengstbachweg 17,
3410 Northeim

Berleburger Computerclub elV., Dieter Prochowski, Wetteraustr. 16,

3565 Breidenbach 6
PLZ 4000

PENDRAGON (-64'er 08/89), Michael Josten, Jagerstr. 3/5, 4150 Krefeld
Besonderheit: PD-Bibliothek

Computerclub Ruhrgebiet, clo AWO Jugendwerk Essen aV.,
Pferdemarkt 7, 4300 Essen 1
Besonderheit: PD-Software

Allgemeiner Essener Computerclub eV. («64’er 7/89),
Stapenhorststr. 20, 4300 Essen-Altenessen
Besonderheit: PD-Bibliothek, Kurse

Club-Commodore-128, Norbert Speer, Postfach 80 04 23, 4320 Hattingen
Besonderheit: Hilfe bei Druckerproblemen

Computerciub International, Dorstener Str. 31, 4350 Recklinghausen

Allgemeiner Computerclub Recklinghausen, Michael Edler,
Hamsterweg 29, 4350 Recklinghausen

A.B.B.ULC. eV., W. Burger, Wieschenbach 45, 4352 Herten

Club 128’er Aktuell (-64'er 9/89), Martin Stratmann, Weidenstr. 8,
4353 Qer-Erkenschwick
Besonderheit: Tips und Tricks C128, PD-Software

Amiga User Club, Ortelsburger Str. 16, 4370 Marl

Information Exchange Club eV., Rainer Perske, Postfach 41 01 23,
4400 Minster

Datei erdffnen

Maske in Ordnung ? &

Finfmal Textolog und Datalog zu gewinnen
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Computerclub Gelsenkirchen eV. (-64'er 5/89), Jirgen Imann,
Bulmkerstr. 143, 4650 Gelsenkirchen
Besonderheit: DFU

Computerclub =C 64-User-SVHI«=, Gerd Nenneker, Postfach 10 09 05,
4970 Bad Oeynhausen

PLZ 5000

1. ATARI Club Colonia e.V., Raymund Straberg, Alzeyerstr. 32,
5000 Kdin 60
Frechener Computerclub, Andreas Engels, Malzweg 5, 5020 Frechen
Jiillicher Computer Ring elV. (-64'er 1/89), Ralf Draheim,
Postfach 22 34, 5170 Jilich
ACCB-Computerclub, Hans-R. Ritsche, Frohlichstr. 46, 5200 Brugg
AMIGA Club Gummersbach, Postfach 34 02 42, 5270 Gummersbach
FUTURE-ALL Computerclub (-64'er 12/89), Alfred Cresnoverh,
Hoehenring 223, 5357 Swistal 1
Mainstream User-Club, H. Berghof, Roseggerstr. 5, 5600 Wuppertal 2
Computerclub Velbert (-64'er 4/89), Axel Eickhoff, Lookerstr. 6,
5620 Velbert 11
Besonderheit: Programmieren, Hardware-Basteleien
Computerclub Solingen eV., Manfred Henkels, Eick 29,
5650 Solingen 1
Interessengemeinschatt Dt. Computerclubs eV. (-64’er 10/89),
Christian Felsing, Selbeckerstr. 3, 5800 Hagen 1
Besonderheit: DFU/BTX
Magnetix (Germany's Programmers Connection No. 1),
Jérg Schaefers, Eichhornchenweg 10, 5960 Olpe/Rhode
Besonderheit: Programmierergruppe

PLZ 6000

Commodore Inter G inschaft, Klaus Schindler,
Luciusstr. 10 a, 6000 Frankfurt/M. 80
Besonderheit: C16/Plus 4/-Anwender
PIL-Software, Peter Schuch, Grillparzerstr. 25, 6100 Darmstadt 12
Commodore Computerclub Goldener Grund elV.,
Wolfgang Rathgeber, Wilhelmstr. 6, 6259 Brechen 1

PLZ 7000

Médchen-Computer-Tretf/Computer-Bildungs-Centrum,
Birgit Gruschwitz, Postfach 15 04, 7120 Bietigheim-Bissingen

Papa's Computer-Club, Dieter Schonberger, Postfach 43 09, 7520 Bruchsal

Besonderheit: Club fir Erwachsene
Computerclub e.V. Oberschwaben, Hasso Kraus, Storchenstr. 5,
7980 Ravensburg

PLZ 8000

Hostile Error Club (-64'er 6/89), Michael Wiist, Theresienstr. 16,
8055 Hallbergmoos

11-S-C Schliersberg Alm (-64'er 2/89), J. B. Mientjes, Postfach, 8162 Schliersee
Boulder-Dash-Club, Rudolf Csermely, Hirschauer Str. 15, 8451 Freudenberg

Besonderheit: Spiele
ATARI-Computer-Club Waldau, Markus Kopp, Angerweg 1,
8483 Vohenstrauss 2

B lattert das ganze Heft durch,
bis Ihr die Bildausschnitte
rechts wiedergefunden habt.
Zahlt die Seitenzahlen zusammen
und schickt sie bis zum 13. 5. 1990
an: Markt & Technik Verlag AG,
Redaktion 64'er, Suchspiel 5,
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar.
Der Rechtsweg ist ausgeschlos-
sen. Eine Barauszahlung der Prei-
se ist nicht maoglich. Die Gewinner
des Suchspiels 3 sind: Jens
Schulz, Hirschberg; Uwe Harms,
Bookholzberg; Peter Greth, Kehl;
Heiko Pieringer, Ebsdorfergrund;
Walter Harnau, Dresden, Joachim
Reinicke, Potsdam; Maria Brem,
Cuxhaven; Lucas Meyer-Hentschel,
Lauchingen; Thilo Pazderski, Hal-
le; Andreas Noack, Schleife.

Die Preise stiftete: BG Software, LindenstraBe
28a, 8608 Merkendorf




