_Jf‘w

| ® Atzanlage fiir unter 50 Mark

p d A

Markt&Technik

591 DAS MAG/

: Sélbermuchen

ELEGTRONIG

DREAMS

B RGB-Monitor am (64

M Joystick mit Autofire

A

GroBer Spieleteil

M longplay: Bards Tale
B Evergreen: Jumpman
M Test: Dick Tracy,
Days of Thunder,
Lettrix, Puzznic,
Golden Axe

Software

Top-Listing —
B C-64-RAM-Floppy M Piratenknacker =L
B Programmarchivator B Never MSE V 2.1 :

,IFH:-..

i ..i.!r""l”'-'”m?;' s




104

Longplay

Der Spieleklassiker »Bard’s
Tale« jetzt als 64’er-Longplay.
Macht Mangar miirbe!
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Aitzanlage

Mit unserem Bauvorschlag
fiir eine Atzanlage brauchen
Sie nur 50 Mark an
Materialkosten =
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Leicht zum Nachbauen:




Einen Schritt in Richtung Zu-
kunft hat Canon mit der Kamera
»|ON RC 260« gemacht: Sie arbei-
tet nicht mit Film, sondern spei-
chert 50 Bilder auf einer jederzeit
wechselbaren Mini-Diskette (2
Zoll). Das Diskettenlaufwerk ist in
die Kamera eingebaut. Entwick-
lungszeiten entfallen, nicht bend-
tigte oder miBlungene Aufnahmen
werden einfach geléscht. Die Bil-
der lassen sich zum Anschauen
sofort auf einen Monitor, Fernseher
oder Videorecorder Ubertragen.
Mit einem Farbdrucker oder einem
Farbkopierer von Canon werden
die Aufnahmen auf Papier ge-
bannt.

Zukunftsweisend an dieser
Technik sind die zahlreichen denk-
baren Anwendungen: Man schlieBt
die Kamera (ber einen Digitizer an
den Computer an, holt sich das
Bild direkt in den Speicher und be-
arbeitet es dort weiter. Auf diese
Weise lassen sich auch grafische
Datenbanken anlegen, Bilder ar-
chivieren, Objektaufnahmen in ein
DTP-Programm integrieren etc.
Firdiese Projekte ist natarlich wei-
tere Hardware notwendig, bei-
spielsweise ein »Still-Video-Players«.
Auch diese Produkte sind teilweise
bereits jetzt auf dem Markt.

Herzstlick des Systems ist ein
winziger Chip (6,4 x 48 mm), der
230000 Bildpunkte auflost. Das
vom Objektiv erfaBte Bild wird in
elektrische Signale umgesetzt und
auf der Diskette gespeichert. Die-
se Technik ist schon erstaunlich
weit entwickelt, auch wenn gegen-
Uber einer =normalen« Kamera
noch gewisse Einschrankungen
hingenommen werden mussen,
beispielsweise in puncto Bildquali-
tat und Belichtungszeit (minimal

/s00 Sekunde). Fir Kunstaufnah-
men a6t sich die RC 260 noch
nicht einsetzen, den Qualitatsan-
sprichen eines »normalen« An-
wenders wird sie jedoch voll ge-
recht.

Dardber hinaus bietet die Kame-
ra hohen Bedienungskomfort (In-
frarotfernbedienung, LCD-Moni-
tor) und viele nitzliche Funktionen
wie Blitzautomatik, Intervallauto-
matik fir Zeitrafferaufnahmen, Ti-
telgenerator etc. Mit 410 Gramm
(ohne Diskette und Akku) und ei-
ner GroBe von 11 x 4 x 11 cm ist die

Foto: Siemens

Vom Objektiv direkt auf die Disk: die »Still-Video«-Kamera
=lON RC 260« von Canon

Q H:Ka

RC 260 ausgesprochen leicht und
kompakt. Sie kostet knapp 1500
Mark. (pd)

Canon -Euro-Photo  Handelsgeselischaft
m.b.H., Siemensring 90-92, 4156 Willich 1,
Tel. 02154/495-0

1000 Seiten auf
einer Fingerkuppe

Siemens hat einen 16 MBit-Chip
entwickelt, der auf der Flache von
einem Quadratmillimeter 240000
Schalt- und Speicherkomponen-

454

ten enthélt. Die kleinsten Elemente
messen etwa einen halben Tau-
sendstel Millimeter, ein Haar ist
rund 100mal dicker. Der Chip kann
16 Millionen Informationseinheiten
aufnehmen, was etwa tausend
Schreibmaschinenseiten ent-
spricht - einem dicken Buch also.

(pd)

Siemens AG, Postfach 10 12 12, 8000 Min-
chen 1, Tel. 0 89/234-0

Niirnberger

Computerflohmarkt

Am Samstag, den 25. Mai 1991,
findet im Nurnberger Messezen-
trum der 11. Nurnberger Compu-
ter- und Amateurfunkflohmarkt
statt. Die bereits seit Mitte Januar
ausgebuchte Veranstaltung pra-
sentiert sichindiesem Jahr wie ge-
plant in Halle F. Sie ist mit 5000 m?
Ausstellungsflache deutlich klei-
ner als imJubilaumsjahr 1980. Das
Messezentrum ist von allen Auto-

_"_??

Der 16-MBit-Chip
von Siemens enthait

auf der Flache von

einem Quadrat-
millimeter 240000
Schalt- und Speicherkom-
ponenten. Er kann

16 Millionen Informations-
einheiten aufnehmen,
was etwa 1000
Schreibmaschinenseiten
entspricht.

bahnendirekt erreichbar, kostenlo-
se Parkplatze befinden sich direkt
am Gelande. (pd)

Amateurfunk- und Computermarkt, Hans
Kammiler und W. Dieckmann GdbR, Laurenti-
usstraBe 9, 8500 Nirmberg 60, Tel. 09 11/64 44 34

Neuer Volkner-Katalog

Wie schon gewohnt reicht die
Palette des Volkner-Angebots von

NOLKNER

Electronic-Fihrer 1991

Der neue Volkner-Katalog

EiMaal anne
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Aktuell

satz: Je toller die Show am Stand
und je lauter die Lautsprecher, de-
sto lahmer die gebotenen Neuhei-
ten. Revolutionen spielen sich im
Stillen ab, womit wir beim dritten Ri-
tual sind: Die wichtigsten neuen
Produkte werden nicht auf dem
Stand offen, sondern in einem stil-
len Kd&mmerchen oder einem be-
nachbarten Hotel »hinter dem Vor-
hang« gezeigt. Obligatorisch auch
der Satz: »Darlber schreiben Sie
aber bitte noch nichts!« Manche
Journalisten haben allerdings das
Ritual, sich nicht sklavisch daran
zu halten. Dennwer 1 + 1 zusam-
menzahlen kann, wei auch so,
was lauft. Beispielsweise Commo-
dore: Zwischen dem Amiga 500
und dem C64 klafft eine riesige
Licke. Nichts ware sinnvoller, als
sie miteinem Gerat zu flllen, daB in
Preis und Leistung zwischen bei-
den liegt. Ob das nun ein groBer
C64 oder ein kleiner Amiga sein
wird? Sehen wir hinter die Vor-

RITUALE

Jahr fir Jahr lassen sich in
Deutschlands Computerfirmen
und Fachmagazinredaktionen selt-
same Erscheinungen beobachten:
Mitarbeiter scheinen hektischer zu
sein, in den Entwicklungsabteilun-
gen gehen die Lichter nicht mehr
aus, vollig tberarbeitete Manager
taumeln durch die Gange und die
Zolleingangslager aus Fernost wer-
den formlich belagert. Und warum
das Ganze? Nicht etwa das Frih-
lingserwachen der jungen Compu-
terbranche, sondern so etwas Pro-
fanes wie eine Messe. Aber was flir 7
eine Messe! It's CeBIT-Time. Wie- A
der sind die Computer noch ein 4 (o
Stlick schneller geworden, die
Drucker etwas leiser und die Mas-
senspeicher haben ebenfalls kréaf-
tig zugelegt.

Ist man dann auf der Messe, geht

L Yo

y
Ihr Arnd/Wangler

es weiter mit den Ritualen. Merk- stellv. Chefredakteur  hédnge!
Widerstdnden Gber Transistoren BEUGEESE A it
und ICs bis hin zu Computern. Auf -funer m
ca. 650 Seiten findet jeder, der sich '"".Q s e = - Fembedienung
auch nur etwas fur Elektronik inter- = = T =
essiert, bestimmt das Richtige. % e == Kabel- und Satellitenfernsehen
= w il = rd -
Auch fur den C64 ist im Katalog so : = verbreitet sich immer schneller.
manche Erweiterung vorhanden. 3 == Die heimischen Fernseher kénnen
Die Schutzgebuhr betragt 3 Mark. [ — s w e dieser Entwicklung oft nicht
(ih) - s ——— i — schritthalten, weil sie nicht kabel-
Vélkner Electronic GmbH & Co. KG, Postfach bl " === — taug]“?h sind. Das hat z_ur Folge,
4743, Braunschweig, Tel. 05 31/8 76 20 E e e daB viele Programme nicht emp-
O = = Coana- — fangbar sind. Der »Technituner« ist
P —= e eine preiswerte und sichere Alter-
Noch mehr PD K e ———— = native zum neuen Fernseher. Es
i ST — handelt sich um einen vollwertigen
Kaum war unser Artikel (ber Pu- E e = Kabelempfénger mit eigener Fern-
blic-Domain-Software  gedruckt, T . Sam— bedienung und genugend Pro-
als bei uns auch schon die Telefo- = TEST _grar_nmspeichern‘_Er wird einfach
ne heiBliefen. Nicht nur Leser mel- K a8aa-3 in die Antennenleitung geschaltet
deten sich zu Wort, sondern auch BF und sendet selbst auf einem Kanal.

einige PD-Anbieter, die uns darum
baten, doch auch ihr Angebot un-
ter die Lupe zu nehmen. Wir kom-
men dieser Bitte gerne nach und
werden voraussichtlich schon in
der nachsten Ausgabe einige PD-
Disketten vorstellen. Geplant sind
zunéchst Tests von PD-Software
der Anbieter »Stonysoft« und »Data
House«. (pd)

Stonysoft, Giinther Steinle, Beethovenstrae
1, 8943 Babenhausen, Tel. 083331275

DataHouse, EDV Soft- und Hardware Kai-Uwe
Dittrich, Husumer StraBe 10, 3502 Vellmar,
Tel. 0561/824846

Public-Domain-Software hat viele Gesichter: In der nach-
sten Ausgabe werden wir wieder PD-Programme testen.

April, April!

Wie in jedem Jahr hatten wir
auch in der letzten Ausgabe ver-
sucht, unsere Leserin den April zu
schicken. Haben Sie unsere bei-
den Scherze in der Ausgabe 4/91
entdeckt? Wenn nicht, verraten wir
hier die Aufldsung: Es waren die
»PC-Erweiterung« fur den C64
(Seite 11) und das Programm »80-
Spur-Format« (Seite 55). Beides

waére auch wirklich zu schén gewe-
sen, um wahr zu sein. Wir hoffen,
daB lhnen diese SpaBe gefallen
haben.

Ubrigens kénnen auch Sie sich
einen Aprilscherz fiirs nachste
Jahr ausdenken. Wir nehmen ger-
ne Ihre Vorschldge entgegen, und
bei Verdffentlichung gibt es auch
ein Honorar. (hb)
Markt & Tochnik Verlag AG. Redaktion 64'er.
Kennworl =Aprilscherz«, Hans-Pinsel-StraBe
2, 8013 Haar

Der Fernseher braucht dann nur
noch eingeschaltet werden, den
Kanalwechsel macht man mit der
Fernbedienung des TV-Tuners. Mit
198 Mark ist das Gerat sehr preis-
wert und hilft, Fernsehschrott zu
vermeiden. (aw)

Technisat, Postfach 1368, 5568 Daun/Eifel

| Herstellerangaben

|  Die Daten von Produktmeldungen und

'I Veranstaltungshinweisen, die Sie in un-

| serer Aktuell-Rubrik lesen, stammen zum
Teil von den Herstellern, Vertreibern oder
Veranstaltern. Wir kinnen daher nicht in
jedem Fall tir die Richtigkeit garantieren.

“w ~



von Arnd Wangler

CeBIT-Messebericht

us zarten Anfiangen (eine
AHaIIe Computertechnik auf

der Hannover-Messe) ist mitt-
lerweile eine eigene Messe von gi-
gantischem AusmaB geworden. In
Uber 20 Hallen und ungezahlten
Standen zeigte die Computerbran-
che wieder, womit man in diesem
Jahr sein Geld zu verdienen ver-
sucht. Viele Sonderausstellungen
bis hin zur Satellitenshow runde-
ten die Messe ab. Partner der dies-
jahrigen Messe war U0brigens
Hongkong.

So umfassend das Angebot ist,
so vielfaltig sind auch die Trends.
Bei der Hardware zeichnen sich
vor allem drei Entwicklungen ab:
PCs fangen in Zukunft bei Compu-
tern mit dem 386SX-Prozessor von
Intel an. Man konnte zwar verein-
zelt noch hochgetaktete ATs (20
MHz) mit 286-Prozessor finden,
aber generell ist der normale AT
tot. Vom 386SX mit 16 oder 20 MHz
geht jetzt die Palette Uber verschie-
dene Taktraten (20, 25, 33, mit und
ohne Cache-Speicher) bei den
reinrassigen 386DX-Computern bis
hin zum Computer mit 80486DX-
Prozessor. Dort erreicht man mitt-
lerweile Taktraten von 40 bis 50
MHz auf einem kleinen Baby-
Board (Bild 2). Zur Verdeutlichung:
Solche Computer sind rund 2000-
bis 3000mal schneller als der C64.
Diese Computer haben allerdings
auch einen Preis, der den Gegen-
wert eines Mittelklasse-Autos dar-
stellt.

Zweiter Trend ist die Miniaturi-
sierung. PCs gibt es vom Pocket-
PC in Taschenrechnerformat (Bild
1) dber die Notebooks (friher
Handhelds genannt) bis zu den
reinrassigen Laptops. Es war zu
beobachten, daB wohl die Note-
books, die mit der Standflache ei-
nes DIN-A4-Blattes auskommen,
das Rennen machen werden. Mit
dieser Entwicklung geht natirlich
auch eine Miniaturisierung der
Laufwerke und Hard disks einher.
Bei Citizen konnte man ein 3'-
Zoll-Laufwerk mit formatierten 1,44
MByte Speicherkapazitat bestau-
nen, das nur noch 15 mm hoch ist
(Bild 4). Eine 2-Zoll-Hard-disk mit
40 MByte formatierter Kapazitat
gab es bei Seagate (Bild 3). Aber
auch Fujitsu (M2616, 100 MByte) ist
mit einer superflachen Hard disk
auf dem Markt. Passend zum Lap-
top-Trend werden immer mehr Lap-
top-Drucker gebaut. Den kleinsten
gab es bei Citizen (PN-48), der im
Koffer sogar noch neben dem
Computer Platz hat (Bild 5). Der
Seikosha LT-20 ist zwar etwas gro-
Ber, daflr 1aBt sich ein Computer
aber draufstellen (Bild 13). Ein bau-
gleiches Gerat konnte man bei
Brother (HJ-100 mit einer zusatzli-
chen NEC-Emulation) und bei Ca-
non (BJ-10e) finden. Beide Geréte
sehen wie ein eigener Laptop aus.

Show der
gtive

Noch groBer,
noch hektischer,
aber auch inter-
essanter und
informativer

war die dies-
jahrige CeBIT
in Hannover.

(1] Hat den richtigen Namen: Poget-PC

(2] weltrekord: 50 MHz-AT-Board mit 80486-Prozessor

Commodore gesund

Besonders gespannt waren wir
natirlich auf Commodore-News.
Auf einer riesigen und gut besuch-
ten Pressekonferenz konnten Com-
modore-Chairman Irving Gould
und Commodore Deutschland-
Chef Helmut Jost duBerst positive
Zahlen vorlegen. Offenbar hat
Commodore die Talsohle dber-
wunden und befindet sich mit ei-
nem runden Produktprogramm
auf Erfolgskurs. Der groBe Anteil

des C64 an diesem positiven Er- 10 Geheim: Samsung

[3] 40 MByte-Festplatte



14 zur Abrundung der DL-Produktreihe: das neue Nach-

gebnis wurde mehrfach betont.
Gegen(ber dem Vorjahr konnten
die C64-Verkaufe von 108000 auf
180000 Stick im Halbjahr gestei-
gert werden. Man ist sich sicher,
daB die neuen Bundeslander dar-
an einen groBen Anteil haben.
Aber auch beim Amiga geht es
steil aufwérts (von 86000 auf
158000 Stiick). Die PC-Absatz-
zahlen steigen zwar ebenfalls, be-
wegen sich aber insgesamt auf
niedrigerem Niveau (25000 auf
34000 Stiick). Zum 20jahrigen Ju-
bildum, das das Unternehmen die-
ses Jahr feiert, tritt man mit einer
kompletten Angebotspalette auf,
zu der in Zukunft mehr Dienstlei-
stungen wie z.B. Software-Bera-

LA,

folgemodell DL-900 (monochrom)

st amna

tung gehdren sollen. Die PC-Pro-
duktreihe teilt sich in drei Gruppen
auf: die Slim-Line mit flachen Ge-
hausen und Boards vom 286-16
bis zum 386SX-20, die Desktop-
Line mit Standardgehausen und
Boards vom 286-12 bis zum 386-33
und die Spitzenklasse (Profi-Line)
mit Computern vom 386-25 bis
zum 486-33. Neu sind der Amiga
3000 im Tower-Gehause (Bild 11)
und der Amiga 3000 UX mit Unix-
Betriebssystem. Dem Trend zum
Notebook kommt man mit einer ei-
genen Reihe nach (286-20, 386SX-
20, 386SX-40). Uber neue Amigas
oder C64-Nachfolger wurde nichts
gesagt.

Neue Drucker

Natirlich haben wir den Druk-
kermarkt wieder ausfihrlich
durchleuchtet:

Fujitsu

Nach dem riesigen Erfolg des
DL-1100 hat man diese Produktrei-
he nach oben und unten abgerun-
det. Neu ist der DL-800 (mono-
chrom, 180 cps), der seit April lie-
ferbarist und 899 Mark kosten wird
(Bild 14). Der DL-1200 ist die breite-
re Version des DL-1100 bei sonst
gleichen Leistungen zum Preis
von 1394 Mark. Ebenfalls neu: Der
DL-3600 als Weiterentwicklung
des DL-3400, der Top-Drucker
DL-5800 und der VM800 Seiten-
drucker, der mit dem interessanten
RISC-Prozessor iB60 arbeilel und
4694 Mark kostet.

Brother

Mit zwei vollig neuen Matrix-
Druckern ist Brother dieses Jahr
angetreten. Der M-1324L ist ein
preiswerter 24-Nadler mit umfang-
reichen Emulationen und hoher
Geschwindigkeit zum Preis von
899 Mark (Bild 6). Der M-1308 sieht
fast gleich aus, ist aber ein 9-Nad-
ler und kostet 749 Mark. Zusétzlich
gab es noch den erwahnten HJ-
100-Lap-Printer und einen 8-Sei-
ten-Laser (HL-8V).

Mannesmann Tally

Ein ganz neuer 24-Nadler durfte
es diesmal schon sein. Der MT-82
ist ein 80stelliger 24-Nadler mit 160
cps und einem interessanten Preis
von rund 1000 Mark (Bild 7). Zu-
sétzlich gab's noch drei neue La-
serdrucker: den preiswerten 4-Sei-
ten-Laser MT-904 fur 3350 Mark,
den 10-Seiten-Laser MP-911 fir
5640 Mark und als Sensation den
farbfahigen Laser MT 7400C fur
7000 Mark.

Bei NEC hat man sich entschlos-
sen, nun auch Computeranbieter
zu werden und deshalb nur einen
neuen Drucker vorgestellt: den
P-90, der den P9XL ablost und das
Highend-Modell der Pinwriter-Fa-
milie ist. Er erreicht Druckge-
schwindigkeiten bis 333 cps.

Star

Star hat nun nach der LC-Reihe
auch die XB-Reihe neu konstru-
iert. Zusatzlich wurde die Profi-
Reihe ZA ins Leben gerufen. Neu
sind die 24-Nadler XB24-200 (Bild
8) und der XB24-250 mit Druckge-
schwindigkeiten bis zu 332 cps flr
Preise zwischen 1598 Mark und
2058 Mark. Die ZA-Reihe arbeitet
zwar nur mit neun Nadeln, ist dafur
aber bis zu 420 cps schnell. Das
Gehause ist das gleiche wie bei
der XB-Reihe. Zusatzlich gab es
noch den preiswerten 4-Seiten-La-
serPrinter 4 und den doppelt so
schnellen LaserPrinter 8 |I.

Epson

Der Schwerpunkt der Entwick-
lung lag bei Epson im Bereich der
Notebooks und verschiedener
Multimedia-Gerate. Im Druckerbe-
reich gibt es den neuen EPL-7500,
einen Postscript-Laser unter 7000
Mark und RISC-Prozessor fur ho-
here Verarbeitungsgeschwindig-
keit.

Panasonic

Hier gab es zwei neue 24-Nadler
zu sehen. Der KX-P 1124i mit bis zu
300 cps (Bild 9) und der KX-P 1654i
mit bis zu 375 cps. Die Preise wa-
ren noch nicht in Erfahrung zu
bringen.

Citizen

Bis auf den bereits angespro-
chenen PN-48-Notebook-Printer
(Bild 5) gab es noch einen 12-Sei-
ten-Laser mit Postscriptfahigkeit
far knapp 10 000 Mark.

Samsung

Ziemlich versteckt auf dem
Stand von Samsung, die sich bis-
her in Deutschland noch nicht als
Druckerhersteller etablieren konn-
te, fanden wir drei doch recht inter-
essante und preisglnstige Druk-
ker. Der SP-0915 ist ein flotter
9-Nadler (214 cps) zum Sensations-
preis von 400 Mark (Bild 10). Der
SP-2422 ist ein 24-Nadler mit 276
cps und ebenfalls tollem Preis von
rund 1000 Mark. In einem auBerge-
wohnlichen Design stellt sich der
9-Nadler SP-0930 (Bild 12) vor. Er
schafft rund 300 cps und kostet zir-
ka 500 Mark. Wer den Vertrieb der
Samsung-Drucker  (bernehmen
wird, veroffentlichen wir nach der
Bekanntgabe.

Z¥ap 11



von Hans-Jirgen Humbert

m Handel werden Atzanlagen

zwar auch angeboten, sie sind

aber sehr teuer: 120 bis 200
Mark. Fir unseren Bauvorschlag
einer eigenen Atzanlage bendti-
gen Sie Einzelteile im Wert von ma-
ximal 50 Mark. Damit kdnnen Sie
zwar keine sehr groBen Platinen
atzen, aber das Gerat |48t sich
auch ohne weiteres gréBer konzi-
pieren. Um diese Atzanlage aufzu-
bauen, ist auch nicht viel handwerk-
liches Geschick ndtig. Besorgen
Sie sich im Fachhandel zunéchst
die Plexiglasplatten laut Stuckliste

Atzanlage
im Eigenbav

Steht man dfter vor dem Problem, eine Platine atzen zu
miissen, so ist die Anschaffung einer Atzanlage zu iiber-
legen. Mit unserem Bauvorschlag einer Eigenbauanlage
bendtigen Sie nur 50 Mark an Materialkosten.

ten Sie alle Nahte noch mal mit
dem Kleber bestreichen und die
Anlage wieder auf die Fensterbank
stellen. Der Klebstoff enthalt Es-
sigsdure, beachten Sie deshalb
einige VorsichtsmaBnahmen. Sie
sollten ihn auf keinen Fall mit den
Fingern berihren. Ziehen Sie sich
far diese Arbeit am besten Einmal-
Handschuhe an. Der Geruch des
Klebers ist durchdringend, des-
halb ist es fir den Hausfrieden
besser, wenn Sie die Anlage drau-
Ben aufbauen und aushérten las-
sen.

Nach weiteren 24 Stunden kann
der erste Testlauf mit Wasser be-
ginnen. [st die Anlage wasser-

T e A e

(unten). In den meisten Féallen ha-
ben die Firmen eine sogenannte
Restekiste, aus der Sie sich ihr Ma-
terial auch selbst heraussuchen
kénnen. MaBe und Starke der ein-
zelnen Platten kdnnen Sie natdr-
lich selbst nach Ihren Vorstellun-
gen variieren. Nur die Grundplatte
sollte eine gewisse MindestgroBe
und -starke aufweisen, damit lhre
Anlage spéter auch richtig fest
steht und nicht sténdig umzukip-
pen droht. Sie kdnnen sich die be-
notigten Teile zusdgen lassen,
oder aber selbst mit einer Laubsa-
ge Hand anlegen. Wenn Sie die
Teile mit einer Laubsage bearbei-
ten wollen, so nehmen Sie ein Me-
tallsageblatt und sdgen ganz lang-
sam. Eventuell soliten Sie die
Schnittstelle mit Ol kihlen. Sonst
kann es passieren, daB das Plastik
durch die Reibungswarme schmilzt
und das Sageblatt unverriickbar
festklebt. AnschlieBend missen
Sie die Schnittkanten noch sauber
geradeschmirgeln. Die einzelnen
Schnittflichen missen vollkom-
men plan sein, damit der Behélter
auch wirklich dicht ist. Nach der
Zeichnung kieben Sie die einzel-
nen Teile nun zusammen. Sparen
Sie nicht mit dem Acrylkleber. Erist
zwar das Teuerste an der ganzen
Geschichte, aber mit einer Tube
kénnen Sie mindestens zehn die-
ser Anlagen zusammenbauen. Bis
zum Abbinden des Klebstoffes

14 ¥ga

E] Eine preiswerte Alterna-
tive zu kéauflichen Atz-
anlagen: der Eigenbau

_@ Kurz nach Beginn des
Atzvorganges farbt sich die
Losung hellblau

(3] Erste Stellen auf der
Platine sind bereits wegge-
dtzt. Nun heiBt es aufpas-
sen, um ein Unteratzen der
Leiterbahnen zu vermeiden.

[4] GréBere Platinen kénnen
auch geatzt werden. Nach-
dem die untere Halfte fertig
ist, wird die Platine einfach
umgedreht.

[5] Noch einmal wird
kontrolliert, ob auch alles
Kupfer weggeatzt worden
ist. Wenn nicht, wird die
Platine noch etwas in das
Atzbad gehalten.

[6] pie fertige Leiterplatte.
In knapp 10 min. ist alles
uberfliissige Kupfer von der
Platine entfernt.

mussen Sie die einzelnen Teile mit
Tesafilm fixieren. Das Ausharten
des Klebers geschieht mit der Hilfe
von Sonnenlicht. Stellen Sie Ihren
Rohbau daher auf die Fensterbank
oder nach drauBen an eine regen-
geschitzte Stelle in die Sonne und
lassen ihn, wenn's vielleicht auch
schwerfallt, mindestens 24 Stun-
den in Ruhe. Nach dieser Zeit soll-

dicht, so wird der ndchste Schrittin
Angriff genommen. Kaufen Sie in
einer Tierhandlung mit Aquarien-
zubehor eine kleine Aquarienpum-
pe. Nehmen Sie die billigste, die
Sie bekommen kénnen, denn die
Pumpe wird immer nur kurzzeitig

betrieben. Weiterhin bendtigen
Sie ein ca. 40 cm langes Plastik-
rohr mit einem Stopfen an einem
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Ende und etwas Schlauch, um das
Rohr mit der Pumpe zu verbinden.
Das Plastikrohr weist mehrere ca.
2 mm groBe Locher auf. Uber einer
Feuerzeugflamme wird das Rohr
an einer Stelle unter standigem
Drehen erhitzt und dann um S0
Grad abgewinkelt. Das Rohr bildet
jetzt ein L. Der lange Schenkel
muB genau in Langsrichtungin die
Atzanlage passen. Messen Sie
vorher also genau die Stelle aus,
wo Sie das Rohr biegen mussen.
Aus einem Reststiick des Plexigla-
ses wird nun eine Halterung fir
das Rohr gebaut. Die Locher in
dem Plastikrohr werden mit Uhu-
Plus verschmiert. Sie missen ab-

den Luftblasen. Sie missen uber
die gesamte Lange des Rohres
aufsteigen. Klappt das nicht, er-
scheinen also etwa nur im ersten
Teil des Rohres die Gasblasen, so
haben Sie zu viele Locher hinein-
gebohrt. Diese kdnnen Sie aber
ohne Probleme mit Uhu-plus wie-
der verschlieBen. Hier missen Sie
etwas probieren. Ubernehmen Sie
unsere Abmessungen, kommen
Sie mit der kleinsten Aquarien-
pumpe aus. Denn je langer das
Rohr ist, desto mehr Locher muis-
sen hineingebohrt werden und de-
sto kraftiger muB natlrlich die
Pumpe sein. Nach dem Ausschal-
ten der Pumpe muB sofort der

solut dicht sein. In dem langen
Schenkel werden 0,8 mm groBe L&-
cher auf der Oberseite gebohrt.
Durch sie kann die Luft durch die
Atzflissigkeit Uber die Platine
nach oben perlen und so den Atz-
vorgang erheblich beschleunigen.

Flllen Sie die Anlage mit Was-
ser, schlieBen Sie die Pumpe an
und beobachten die aufsteigen-

Schlauch vom Rohr abgezogen
werden, sonst lauft die Atzflissig-
keit durch das Rohr und den
Schlauchindie Pumpe, was dieser
nicht sonderlich gut bekommt.
Mit unseren Abmessungen er-
halten Sie ein Volumen von unge-
fahr einem Liter. Daflir werden pro
Fillung ca. 220 Gramm Atzmittel
bendtigt. Mit dieser Menge kdnnen

Sie ungeféhr 10 bis 15 Platinen im
Euroformat atzen.

Jetzt kann die erste Platine ge-
atzt werden. Fir die Halterung der
Platinen kdnnen Sie sich aus Plexi-
glasresten einen Rahmen bauen
oder einfach auf die Oberseite der
Platine ein Stickchen Isolierband
kleben. Mit diesem Klebestreifen
kann man dann die Platine an der
Atzanlage befestigen. Der Atzvor-
gang IaBt sich durch die Plexiglas-
wande und die klare Losung sehr
gut beobachten. Die Lésung farbt
sich im Lauf der Zeit dunkelblau.
Die optimale Temperatur der Atzl5-
sung betrdgt 40 bis 50 °C. Sie kén-
nen einmal mit einem Aquarien-

sen sich auch die Leiterbahnen
auf.

Nach dem Atzen I&Bt sich die
Flussigkeit gut in einer Plastikfla-
sche aufbewahren. Die Atzldsung
darf nicht mit Metallteilen in Berth-
rung kommen. Ist die Flissigkeit
verbraucht, so schitten Sie sie mit
der Entwicklungsflissigkeit zu-
sammen. Dabei entsteht ein dunk-
ler Niederschlag, der sich nach
geraumer Zeit am Boden absetzt.
Die obenstehende klare Flussig-
keit kann nun bedenkenlos weg-
gegossen werden. Der Schlamm
enthalt giftiges Kupfer, welches
unbedingt zum Sondermiill gege-
ben werden muB.

14 cm

Nach dieser Zeichnung lassen sich die einzelnen Teile
leicht zu der Atzanlage zusammenfiigen

heizstab oder aber mit einer Rot-
lichtlampe, die in ca. 30 cm Entfer-
nung steht, die Lésung aufheizen.
Achten Sie aber darauf, daB die
Flissigkeit nicht zu heiB wird. Kon-
trollieren Sie sie mit einem Ther-
mometer. Wenn Sie die Platine in
das Atzbad hangen, wird erst gar
nichts passieren. Dann farbt sich
die Losung leicht blau. Plétzlich
bilden sich freie*Stellen auf der
Platine. Jetzt geht es sehr schnell.
Bleiben Sie neben der Anlage ste-
hen und beobachten Sie genau die
Platine. Wenn alles Kupfer wegge-
atztist, muB sie sofort aus dem Bad
genommen werden, denn sonst 16-




von Hans-Jirgen Humbert

or dem Selberanfertigen von
v Platinen scheuen sehr viele
Bastler zurlick. Dabei ist es
ganz einfach. Die Materialien sind
nicht besonders teuer und die
Grundausstattung braucht ja nur
einmal angeschafft zu werden.
Dochwas wird alles an Material ge-
braucht?
1. Fotobeschichtete Platinen
Diese werden im Handel in den
unterschiedlichsten  Ausfihrun-
gen angeboten (Bild 1), z.B. in den
verschiedensten Starken, mit ver-
schieden dicken Kupferauflagen,
ein- oder zweiseitig beschichtet,
und sie bestehen je nach Anwen-
dungszweck aus unterschiedli-
chem Tragermaterial. Die meisten
Schaltungen sind fir den Aufbau
auf einer sog. Europaplatine konzi-
piert. Sie besitzt die Abmessun-
gen 100 x 160 mm. Das ist genau
das Format, was direkt in die 13-
Zoll-Geh&duse geschoben werden
kann. Fir unsere Zwecke reicht
eine Kupferbeschichtung von 35
umvblligaus. Um eine ausreichen-
de Stabilitat der Schaltung zu ge-
wiéhrleisten, sollte die Dicke der
Platine 1 bis 2 mm betragen.
Das Material kann sowohl Epo-
xydharz als auch Pertinax sein.

ten der Platinen soliten Sie Ab-
stand nehmen. Das Basismaterial
ist so preiswert geworden, daB der
Arbeitsaufwand nicht mehr lohnt.

2. Atzmittel

Fir den Gebrauch im Hause
kommen eigentlich nur zwei Mittel
in Frage: Ammoniumpersulfat und
Eisen Il Chlorid. Eisen Ill Chlorid
wird in gelbgrinen Kugeln gelie-
fert. Es bildet beim Atzen eine
schmutzigtribe Brihe. AuBerdem
entsteht ein leicht stechender Ge-
ruch beim Atzvorgang, so daB die-
ser nur in gut gelifteten Raumen
vorgenommen werden sollte.

Ammoniumpersulfat (bzw. Natri-
umpersulfat) ist ein geruchloses
weiBes Pulver. Personlich gebe ich
diesem Mittel den Vorzug, daes er-
stens geruchlos und zweitens
schon klar bleibt, so daB der Atz-
vorgang gut beobachtet werden
kann. Um Atzmittel wie Salzsdure
mit Wasserstoffperoxid versetzt,
sollten Sie einen groBen Bogen
machen. Das uberlaBt man am be-
stender Industrie, die diese Spruh-
atzanlagen auch hermetisch dicht
abschlieBen kann.

3. Atzschale

Beide Atzmittel lassen sich so-
wohl in einfachen Entwicklerscha-
len als auch in Atzgeraten verwen-

[1] Fotobeschichtete Platinen sind in vielen verschiedenen
Ausfiihrungen und Starken erhaltlich

Pertinax hat den Vorteil, leichter
bearbeitbar zu sein und den Nach-
teil, dab es sich bei Feuchtigkeit et-
was ausdehnt. Da wir unsere
Schaltungen im allgemeinen in
trockenen Raumen benutzen, falit
dieser Nachteil nicht sehr ins Ge-
wicht.

Da die meisten Schaltungen auf
einseitigen Platinen aufgebaut
werden, kénnen wir uns zwei Ar-
beitsgdnge sparen. Wir kommen
deshalb in den meisten Fallen
nicht darum herum, einige Draht-
bricken zu legen. Vom Beschich-

1A L¥4p

den. Eisen lll Chlorid wird in sog.
Schaumatzanlagen eingesetzt. Der
Vorteil solch einer f\tzan[age be-
steht in der sehr schnellen Atzung
der Platine. Der Nachteil bei den
Schaumatzanlagen ist die groBe
Menge an Flissigkeit, die einge-
setzt werden muB. Dies macht die
ganze Anlage sehr schwer und un-
handlich.

Ammoniumpersulfat wird in ei-
ner anderen Form von Atzgeraten
eingesetzt. Diese bestehen aus ei-
ner schmalen Glaskuvette, in die
von unten Luft eingeblasen wird,

Selbst Platinen atzen

Vom
Layout zur

Platinen .
selbermachen u I n
ist gar nicht

schwer, wenn man ein paar Regeln befolgt.
Es ist auch wesentlich preiswerter, als eine fertige zu
kaufen. Wir prasentieren ein einfaches Rezept,
wie man zu einer fertigen Platine kommt.

(2] pie Schutzfolie muB sehr vorsichtig abgezogen werden,
damit auf der Platine keine Kratzer entstehen

(3] Bevor mit dem Belichten angefangen wird, ist es
sinnvoll, eine PaBprobe zu nehmen
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um den Atzvorgang zu beschleuni-
gen.

Wenn Sie nur gelegentlich mal
eine Platine dtzen wollen, kommen
Sie mit einer einfachen Entwickler-
schale aus. Wahrend des Atzvor-
ganges soliten Sie die Schale
leicht schaukeln, um durch die Be-
wegung die Platine immer mit neu-
em Atzmittel zu umspilen. Wollen
Sie jedoch ofters Platinen anferti-
gen, so ist die Anschaffung eines
Atzgerates zu empfehlen. Diese
haben jedoch den Nachteil, daB
Sie nicht gerade billig sind. Im Arti-
kel Seite 14 befindet sich jedoch ei-
ne Anleitung zum Selbstbau einer
Atzanlage, die im unginstigsten
Fall 50 Mark kostet.

4. Belichten

Die Platinen sind mit einer UV-
empfindlichen Fotoschicht be-
deckt (Bild 2). Sie konnen das Be-
lichten bei normalem Tageslicht
vornehmen. Natirlich solliten Sie
auch nicht gerade im hellen Son-
nenlicht arbeiten. Als Lichtguellen
kénnen wieder verschiedene Lam-
pen zum Einsatz kommen. Als er-
stes ist die Nitraphotlampe zu nen-
nen. Sie hat eine Leistung von 250
Watt und darf, da sie sehr heiB
wird, nurin eine Fassung ohne Re-
flektor eingebaut werden. In hei-
Bem Zustand ist sie sehr stoBemp-
findlich. Dann kommt als nachstes
eine Fotoleuchte von mindestens

Heft. Sie kénnen sich die Seite auf
normales Papier kopieren, mit
Klarpausspray durchsichtig ma-
chen und direkt zum Belichten ver-
wenden. Sie konnen das Layout
auch auf eine Folie kopieren. Dann
sollten Sie zur besseren Schwar-
zung zwei Folien kopieren, die Sie
beim Belichten Ubereinanderle-
gen. Oder Sie legen eine Folie auf
das Layout im Heft und zeichnen
die Schaltung mit Abreibesymbo-
len nach. Diese sind absolut licht-
dicht.

Im nachsten Schritt wird die Fo-
lie auf die fotobeschichtete Seite
der Platine gelegt (Bild 3). Die Lay-
outs im Heft sind immer seitenver-
kehrt abgedruckt, so daB die Folie
mit der bedruckten Seite nach un-
ten auf der Platine zu liegen
kommt. Das kénnen Sie einfach
kontrollieren, denn die Beschrif-
tung der Folie muB wieder lesbar
sein.

Diese Anordnung wird dann mit
einer Glasplatte (Bild 5) abgedeckt
und die Lampe in einer Entfernung
von ca. 30 cm darlber befestigt.
Machen Sie zunachst einen Pro-
beaufbau, ohne die Schutzfolie
der Platine abzuziehen. Die Glas-
platte muB 100prozentig plan auf-
liegen und absolut sauber sein.
Beschweren Sie die Glasplatte mit
einigen Trafos, um die Folie fest auf
die Platine zu pressen. Natirlich
darf das Layout nicht verdeckt wer-

[4] Die belichtete Platine verbleibt so lange im Entwickler-
bad, bis die Leiterbahnen klar hervortreten

500 Watt in Frage. Am einfachsten
sind alte Gesichtsbrauner zu
handhaben, falls Sie noch einen
auftreiben kénnen. Sie geben ge-
fahrliche UVA-Strahlung ab, des-
halb sind sie nicht mehrim Handel.
Mit diesen Geréten ergibt sich die
kurzeste Belichtungszeit.

5. Das Layout

Zuerst muB das Layout vorberei-
tet werden. Daflr gibt es, wie im-
mer im Leben, mehrere Moglich-
keiten. Fotokopieren Sie sich die
Seite mit dem Layout aus dem

Avienaha SE/klai 1001

den. Ist der Probeaufbau zu lhrer
Zufriedenheit verlaufen, kann es
jetzt Ernst werden. Nehmen Sie al-
les wieder auseinander und zie-
hen Sie die Schutzfolie von der
Platine ab. Achten Sie peinlich ge-
nau darauf, keine Kratzer in die Fo-
toschicht zu machen. Diese Stel-
len werden spater weggeatzt und
konnen schwer zu findene Fehler
in der Schaltung verursachen.

Je nach Abstand der Lichtquelle
und der verwendeten Vorlage vari-
iert die Belichtungszeit. Als Faust-
regel kann man von 7 min Belich-

| 75 S

(5! pie ganze Anordnung wird mit einer Glasplatte
abgedeckt, um die Vorlage fest auf die Platine zu pressen

tungszeit bei einem Abstand von
30 cm und einer 250 Watt Nitra-
photlampe bei Verwendung einer
Folie ausgehen. Arbeiten Sie mit
Klarpausspray, verlangert sich die
Belichtungszeit natarlich um eini-
ges. Das Fotomaterial ist aber nicht
besonders empfindlich gegentiber
Uberbelichtung. Es vertragt ohne
weiteres eine Uberbelichtung von
50 Prozent. Sind Sie sich nicht
ganz sicher, machen Sie vorher ei-

ne Belichtungsprobe. Dazu ver-
wenden Sie einen Platinenrest und
belichten ihn stickweise. Ziehen
Sie nur ein Stickchen der Schutz-
folie ab, belichten zwei Minuten,
ziehen die Folie wieder ein Stlck-
chen weiter ab, belichten wieder
zwei Minuten, usw. Das letzte
Stick der Platine ist nun zwei Mi-
nuten belichtet, das vorhergehen-
de vier Minuten, usw. So kénnen
Sie die optimale Belichtungszeit

(6] wahrend des Atzvorganges muB die Entwicklerschale

standig bewegt werden
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ermitteln. Fir die Belichtungspro-
be soliten Sie natdrlich auch eine
Folie mit einem Layout und eine
Glasplatte daruberlegen. Nach
dem Ausschalten der Nitraphot-
lampe missen Sie mindestens 3
min warten, bevor Sie sie wieder
einschalten, sonst wird die Le-
bensdauer der Lampe noch weiter
herabgesetzt. Auch die Quecksil-
berdampflampe in den alten Ge-
sichtsbrdunern braucht eine ge-
wisse Abkuhlungszeit, bevor sie
wieder in Betrieb genommen wer-
den kann. Wollen Sie eine zweisei-
tige Platine herstellen, so legen
Sie die beiden Folien deckungs-
gleich aufeinander und kleben sie
mit Tesafilm zu einer Tasche zu-
sammen. In die an einer Seite offe-
nen Tasche wird nun die Platine
ohne Schutzfolie geschoben. Zu-
erst belichtet man die eine Seite,
dann dreht man die Platine um,
gonnt ihr eine kleine Abkulhlungs-
pause, und belichtet die zweite
Seite. Bevor sie in die Entwickler-
losung kommt, muB sie auf Raum-
temperatur abgekuhlt sein.

6. Dle Platine ent\nrlckeln

Wahrend Sie die Platine bellch
ten, haben Sie Zeit, den Entwickler
anzusetzen. Er besteht aus Atzna-
tron, das Sie in der Apotheke kau-
fen kénnen. Es ist ein weiBes Gra-
nulat, das sehr hygroskopisch ist,
also aus der Luft die Feuchtigkeit
stark anzieht. Lassen Sie auf einer
Glasplatte mal ein Kérnchen lie-
gen. Nach ca. einer Stunde ist das
Kérnchen véllig zerflossen. Fir die
Entwicklerldsung wiegen Sie etwa
10 g vom Atznatron auf einer Brief-
waage ab und lésen es in einem Li-
ter Wasser auf. Achten Sie darauf,
daB das Atznatron vollstindig ge-
10st ist und auf der Qberflache kei-
ne Kérnchen mehr herumschwim-
men. Kommen diese Kornchen mit
der Fotoschichtin Berihrung, geht
der Schutzlack sofort vollstdndig
ab und Sie erhalten an dieser Stel-
le das blanke Kupfer. Achten Sie
sorgfaltig darauf, daB Sie von der
Lésung keine Spritzer auf die Klei-
dung bekommen. Falls Sie etwas
auf die Haut bekommen, soliten
Sie es sofort mit viel Wasser abwa-
schen.

Mit einer Minibohrmaschine in einem Bohrstander ist
das Bohren der Lécher ein Kinderspiel

Inzwischen ist auch die Platine
genligend belichtet. Schalten Sie
die Lampe aus und lassen Sie die
Platine noch etwas abkihlen. Da
die Lichtquelle sehr viel Warme-
strahlung abgibt, kann die Platine
ganz schén warm werden. Die vor-
hin angesetzte Entwicklerlosung
gieBen Sie nun in eine Schale und
legen die Platine mit der Foto-
schicht nach oben (Bild 4) hinein.
Schon nach wenigen Sekunden
heben sich die Leiterbahnen dun-
kel von der Platine ab. Bewegen
Sie die Schale ein wenig hin und
her, um den Entwicklungsvorgang
zu beschleunigen. Sie kdénnen
auch mit einem weichen Pinsel
vorsichtig Uber die Oberfliche
streichen, um den geldsten Foto-
lack zu entfernen. Nach ca. 2 bis
3 min ist der Fotolack vollstdndig
entfernt. Das Aufbewahren der Lo-
sung ist nicht moglich, da sie aus
der Luft Kohlendioxid anzieht und
damit unbrauchbar wird. Die ver-

brauchte Lésung gieBen Sie weg.
Sie kostet nur ein paar Pfennige.
Das ist auch der Grund dafir, ei-
nen Liter Losung anzusetzen. Das
Atznatron 148t sich so viel besser
abwiegen.

In den Elektronikladen werden
auch fertig abgewogene Entwick-
ler verkauft. Diese sollten Sie sich
nicht anschaffen, da sie auch nur
aus Atznatron bestehen und des-
halb viel zu teuer sind. Um zu Uber-
priifen, ob die Schutzschicht auch
vollstdndig entfernt ist, sollten Sie
mit einem scharfen Messer Uber
die Oberflache kratzen. Dabei darf
der nun erscheinende Untergrund
sich farblich nicht mehr von der an-
deren Kupferfliche unterschei-
den. Ist das nicht der Fall, missen
Sie den Entwicklungsvorgang fort-
setzen. Es kann aber auch passie-
ren, daB Sie zu kurz belichtet ha-
ben. Jetzt kann man die Platine
entweder wegwerfen oder noch
einen letzten Rettungsversuch

unternehmen. Belichten Sie dazu
die Platine noch einmal ganz kurz
(ca. 30 bis 60 s), ohne Layoutvorla-
ge, und setzen die Entwicklung
dann fort.

Nach der Entwicklung ist die
Platine grindlich zu spdlen, da
sich der Entwickler nicht mit dem
Atzmittel vertragt, oder Reste der
Lésung, die sich noch auf der Plati-
ne befinden, die Schutzschicht der
Leiterbahnen zersetzt.

Nun wird es sich zeigen, ob man
alles richtig gemacht hat. Das Atz-
mittel wird in Wasser aufgeldst.
Dies geht am besten, wenn man
das Wasser vorher etwas erwarmt.
Die optimale Arbeitstemperatur
von Ammoniumpersulfat liegt zwi-
schen 40 und 50 °C. Machen Sie
das Atzbad nicht zu heiB, denn
sonst wirde der Atzvorgang so
stirmisch verlaufen, daB Sie eine
vollkommen leere Platine (ohne
Kupferbahnen) aus der Schale ho-
len. Durch vorsichtiges Schwen-
ken der Schale (Bild 6) sorgen Sie
fir eine gute Durchmischung der
Atzflissigkeit. Nach ca. 10 bis 15
Minuten, je nach Temperatur des
Atzbades, ist alles Uberflissige
Kupfer entfernt. Nehmen Sie nun
die fast fertige Platine aus der Flis-
sigkeit und spiilen sie gut ab. Mit
etwas Brennspiritus wird der
Schutzlack entfernt. Haben Sie ei-
ne Pertinax-Platine verwendel, so
muB diese erst noch trocknen. Wie
schon oben erwahnt, nimmt Perti-
nax Feuchtigkeit auf. Eine nasse
Platine zu bohren, nutzt den Boh-
rer stark ab. Nehmen Sie fir alle
Locher, die IC-Sockel, Widerstan-
de und kleine Kondensatoren auf-
nehmen sollen, einen Bohrer mit
0,8 mm Durchmesser. Fir Trimm-
potis und gréBere Elkos solite es
dann schon ein 1-mm-Bohrer sein.
1,3 mm groBe Lécher werden von
Lotstiften, Potis und Trafos bend-
tigt. Das Bohren der Locher erle-
digt man am besten mit einer klei-
nen elektrischen Minibohrmaschi-
ne. Ein Bohrstander (Bild 7) ist
zwar sehr hilfreich, zur Not geht es
aber auch ohne. Damit ist die Plati-
ne fertig und es kann an das Be-
stlicken gehen.
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Endlich gibt es eine Entla-
stung fiir arg strapazierte
Spielerdaumen.  Gdnnen
Sie lhrem Finger Entspan-
nung mit einem selbstge-
bauten Autofire.

von Jorn-Erik Burkert

ei vielen Ballerspielen kann
B man ja bekanntlich den Feu-

erknopf driicken, bis der Fin-
ger gliht. Der Wunsch nach einem
Auofire kommt dann ganz von
selbst auf. Abhilfe schaffen z.B.
Joysticks mit eingebautem Auto-
fire, doch die sind bekannterweise
oft recht teuer oder die Steuerung
der Joysticks ist nicht jedermanns
Sache.

Wir prasentieren Ihnen hier eine
preiswerte Alterative, die jeder
leicht nachbauen kann. Zum Bau
des Autofires werden nur ein Lot-
kolben, eine Sage, eine kleine Zan-
ge und ein Messer oder eine Sche-
re (zur Bearbeitung der Kabel) be-
notigt (gegebenentfalls auch noch
den Ersle-Hilfe-Kasten besorgen,
um eventuelle Schnitt- und Brand-
verletzungen zu behandeln).

Das Autofireist ein einfacher Ge-
nerator, der eigentlich nur sehr
schnell elektronisch den Feuer-
knopf drickt. Ein IC (siehe Stickli-
ste) liefert die Impulse, der Wider-
stand (1,5 k) und der Kondensator
(22 F) sorgen fir eine brauchbare
Impulsfolge. Mit dem Potentiome-
ter kann die Geschwindigkeit der
Impulse eingestellt werden. Die
Leuchtdiode dient zur optischen
Kontrolle. Sie ist durch den Vorwi-
derstand (1 kQ) gesichert. Die Bau-
teile, Litze, Draht und Joystick-
Stecker bzw. -buchse bekommt
man beim Fachhandler fir insge-
samt ca. finf Mark.

Das IC, die Widerstande und die
Kondensatoren werden auf die
Lochrasterplatte aufgelotet und
mit Litze und kleinen Draht-
bricken laut Schaltplan verbun-
den. Die Verwendung eines
Sockels fur das IC empfiehlt sich,
denn das Ein- bzw. Auslolen des
ICs kann eine recht haarige Sache
werden. Bei der Anordnung der
Bauteile und bei der Verdrahtung
sind der Phantasie keine Grenzen
gesetzt. Bevor man aber zur prakti-
schen Arbeit schreitet, empfiehit

Autofire im Selbstbau

Feuer frei!

Auch wer sich bislang noch nicht an Hardwarebasteleien

herantraute, wird mit dem Nachbau dieses einfachen
Autofires keine Probleme haben

nung fir die Testversuche betragt,
wie am Pin 7 des C64, 5 Volt.

Nach erfolgreichem Test knnen
Stecker und Buchse fur den Joy-
stick angelotet werden. Damit bei
der groBen Anzahlvon Drahten kei-
ne Fehler auftreten, sollten die
Drahtenden gekennzeichnet und
immer genigend Drahtlange fir
das Anléten gelassen werden.

Ist der AnschluB des Steckers
und der Buchse fur den Joystick
vollbracht, konnen wir grines
Licht fur die letzten Tests geben.
Wenn das Autofire nicht auf An-
hieb funktioniert, bitte nicht gleich
den Autor verwunschen und die
Schaltung in die Ecke werfen! Wir
raten, die Anschlisse der Buchse
und des Steckers noch einmal in
Ruhe zu uberprifen und darauf zu
achten, daB der Stecker bzw. die
Buchse nicht etwa seitenverkehrt

Dies oder ein dhnliches
(selbstentwickeltes) Layout
ist die Grundlage fiir den
Selbstbau
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Die Anordnung der Bauteile auf der Platine

es sich, vorher sicherheitshalber
ein kleines Layout mit Papier und
Bleistift zu entwerfen. So kann
man bdsen Uberraschungen und
Fehlern bei der praktischen Arbeit
vorbeugen. Unseren Layoutvor-

schlag finden Sie in obenstehen-
der Abbildung. Ist die Schaltung
dann fertig aufgebaut, sollte sie
erst einmal mit Hilfe eines Netzge-
rates oder einer Batterie getestet
werden. Die Versorgungsspan-

Die Schaltung fiir das Autofire - alle nichtbezeichneten Anschliisse bleiben frei

Stiickliste
uteile

angeschlossen sind. Funktioniert
das Autofire, wird die Schaltung in
ein passendes Gehduse einge-
baut, und heiBen Bildschirmge-
fechten steht jetzt nichts mehr im
Wege.
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unte Bilder auf preiswerten

er sich einen Farbmonitor
fiir den C64 zulegen woll-
te, konnte bislang immer

nur zwischen einem Fernseher
und einem sehr teuren Monitor
entscheiden. Dabei werden z.B.
auf Flohmarkten ofters Farbmoni-
tore (Bild 1) sehr preiswert angebo-
ten. Diese haben jedoch den
Nachteil, nicht kompatibel zum
C64 zu sein.

Dies wird jetzt anders. Mit unse-
rer Bauanleitung eines FBAS/RGB-
Konverters (Bild 2) schlagen Sie ei-
ne Briicke zwischen den beiden
Welten. Der C64 liefert an seinem
Ausgang ein FBAS (Farb-Bild-Aus-
tast-Synchronsignal), das auch
einfach als Videosignal bezeichnet
wird. Dieses Signal lauft normaler-
weise Uber einen HF-Modulator in
den Fernseher. Der HF-Modulator
istim Prinzip nichts anderes als ein
kleiner Fernsehsender. Im Fernse-
her wird das empfangene Bild ge-
nauso wie ein Fernsehprogramm
weiterverarbeitet.

Computermonitore  brauchen
nun aber keine Fernsehsendun-
gen empfangen, und deshalb fehlt
ihnen das Empfangsteil mit seinen
Videoaufbereitungsstufen. Sie be-
sitzen eigentlich flr das zu verar-
beitende Signal nur einen Endver-
starker fur die drei Farben. Rot,
Grin und Blau. Daher riihrt auch
der Name RGB-Monitor. Um das
vom C64 kommende Signal fir
diese Art Monitore aufzubereiten,
muB das Zusatzgerat den komplet-
ten Farbteil eines Farbfernsehers
beinhalten. Dank moderner Tech-
nik werden aber nur ein paar ICs
und eine Handvoll passiver Bau-
elemente bendtigt. Durch eben
diese Technik ist der Nachbau
zwar nicht unbedingt fir den An-
fanger geeignet, wer aber einige
Grundkenntnisse besitzt, kann
sich ohne Probleme ans Projekt
wagen.

Der FBAS/RGB-Wandler wan-
delt das FBAS-Signal des C64 in
ein RGB-Signal um. Der Ton wird
nur durchgeschleift. Ein Gber den
Scart-Stecker angeschlossenes
Fernsehgeréat wird automatisch auf
Video umgeschaltet. Als Ein-
gangsbuchsen stehen fir das Vi-
deosignal eine DIN-AV- und eine
BNC-Buchse zur Verfugung. Bei
der DIN-Buchse wird das Audio-
signal gleich miteingespeist, wah-

NN (=R

oniforen

Mit unserer Bauanleitung fiir einen FBAS/RGB-Konverter
konnen Sie preiswerte Computerfarbmonitore mit RGB-
Eingang bequem auch am C64 betreiben.

[1] Auf einem Farbmonitor kommen Computerbilder

w tlich b

zur Wirkung als auf einem Fernseher

(2] Der FBAS/RGB-Wandler schlagt die Briicke zwischen
dem C64 und einem Farbmonitor

rend bei der BNC-Buchse das
Audiosignal dber zwei Cinch-
Buchseninden FBAS/RGB-Wand-
ler gelangt. Fir die Signalauskopp-
lung stehen sowohl eine Scart-
Buchse als auch eine 9polige Sub-
D-Buchse zur Verfigung. An der
Scart-Buchse wird ein normge-
rechtes Signal mit einer Amplitude
von 1 Volt ausgegeben und an der

Sub-D-Buchse ein TTL-Signal mit
5Volt. Das letzte Signal wird haufig
von Computermonitoren bendtigt.
Auch hinsichtlich der Synchroni-
sation kann das Gerat universelle
Signale liefern. Es werden sowohi
die Horizontal- und Vertikalsyn-
chronimpulse als auch das Com-
positsignal getrennt ausgegeben.
Die Polaritat der Synchronimpulse

ist mit Hilfe von Codiersteckern
dem jeweiligen Monitor anzupas-
sen. Es kénnen dabei auch ge-
mischte Impulse ausgegeben wer-
den, z.B. positive Horizontalimpul-
se und negative Vertikalimpulse.

Der Nachbau

Trotz der relativ komplizierten
Schaltung ist der Nachbau ganz
einfach. Stellen Sie als erstes die
Platine (Bild 3) her (siehe auch Arti-
kel »Vom Layout zur Platine«, Seite
16). Nach gem Bohren kénnen Sie
diese bestucken. Beginnen Sie mit
den niedrigen Bauteilen, d.h. in
diesem Fall mit den Drahtbricken
(Bild 7). Dann folgen die Wider-
stdnde und anschlieBend die ho-
heren Bauteile. Achten Sie beim
Einbau der Elektrolytkondensato-
ren auf die richtige Polung. Beson-
ders C 1 reagiert sehr empfindlich,
namlich mit einer Explosion. Dem
Bausatz liegen Widerstdnde mit 1
Prozent Toleranz bei. Die Farbrin-
ge lassen sich mitunter schlecht
entziffern. Messen Sie einfach die
Widersténde mit einem Multimeter
durch und I6ten Sie sie gleich ein,
um Verwechslungen zu vermei-
den. Die ICs brauchen in diesem
Fall nicht gesockelt zu werden.
Falls Sie doch Fassungen verwen-
den méchten, sollten Sie nur Prazi-
sionssockel einsetzen. Der Span-
nungsregler wird mit einem klei-
nen Kihlblech versehen. An den
Spulen sollten Sie nicht zu lange
herumidten, denn der innen be-
findliche Kunststoffkérper schmilzt
sehr leicht. Die Potentiometer und
Buchsen werden erst ganz zum
SchluB eingeldtet. Vergessen Sie
nicht, vor dem Einléten der Poten-
tiometer die Kunststoffachsen zu
kirzen. Nach Bestlicken der Plati-
ne kann die gesamte Schaltung in
ein Gehause eingebaut werden.

Der Abgleichaufwand dieser
recht komplexen Schaltung ist ver-
haltnismasgig einfach und ohne
aufwendige technische Hilfsmittel
durchfiihrbar. Zu Beginn des Ab-
gleichs werden alle Trimmpotentio-
meter in Mittelstellung gebracht.
Nach AnschluB des CB64, eines
Monitors und natdrlich der 12-Volt-
Stromversorgung wird mit Hilfe
von R 6 die Zeilensynchronisation
eingestellt. Drehen Sie solange
langsam am Trimmpeoti, bis ein ste-
hendes Bild auf dem Monitor er-
scheint. Als ndchstes wird mit R 36
die Farbhilfstrdgerfrequenz ab-
geglichen. Er wird langsam ge-
dreht, bis Farbe auf dem Bild-
schirm erscheint. Um sicherzustel-
len, daB der Farbhilfstrdgeroszilla-
tor auch nach dem Ausschalten
wieder anschwingt, wird das Gerét
mehrmals aus- und eingeschaltet,




Bauanleitung

Bedingt durch die hohe Inte-
grationsdichte bei den heuti-
gen ICs konnte der gesamte
Farbteil eines Farbfernsehers
in nur zwei ICs untergebracht
werden (Bild 8). Der TDA 2579
beinhaltet eine komplette Hori-
zontal-Vertikal-Kombination zur
Erzeugung der vertikalen und
horizontalen Synchronisations-
impulse. Neben diesen beiden
Impulsen wird hier auch der
Super-Sandcastle-Impuls zur
Burst-Austastung im PAL-De-
coder generiert. Der PAL-De-
coder vom Typ TDA 3565, der
auch in vielen Farbfernsehge-
raten eingesetzt wird, nimmt
die eigentliche Signalkonver-

So funktioniert die FBAS-RGB-Wandlunc

tierung vor. Mit Hilfe des exter-
nen Quarzes von 8,86 MHz last
sich die doppelte Farbhilfstra-
ger-Frequenz erzeugen. Intern
wird sie auf 4,43 MHz geteilt.
Den Feinabgleich nimmt man
mit R 36 vor. Mit R 40 bzw. L 3
kann die Amplitude und mit L 4
die Phasenlage des PAL-Deco-
ders nachgeglichen werden.
Die drei RGB-Signale werden
mit Hilfe der Spannungsteiler
R 47 bis R 54 auf jeweils 2 Volt
heruntergeteilt und auf die drei
Treibertransistoren T 3 bis T5
gegeben (Bild 4). Die drei Emit-
ter-Widerstande von €8 @ neh-
men eine Leistungsanpassung
an die zu speisenden RGB-

Endstufen vor. AuBerdem ge-
langen die drei RGB-Signale
Uber die Kondensatoren C 39
bis C 41 aufdiemit T6bis T 8
aufgebauten Treiberstufen. Mit
Hilfe der Dioden D 3 bis D 5
wird eine Klemmung auf 0 Volt
vorgenommen. Am Ausgang
der drei Kollektorstufen stent
somit eine Signalamplitude
von O bis 45 Volt zur Verfi-
gung.

Mit den drei Potis R 24, R 28
und R 32 konnen die Werte fir
Kontrast, Farbséattigung und
Helligkeit von der Geratefront-
seite den entsprechenden An-
forderungen angepaBt werden.
Da das fir die Synchronisation

[3] pas Layout ist wie immer fiir die Kontaktbelichtung seitenverkehrt abgedruckt. Da nur eine einseitige Platine
verwendet wurde, miissen einige Drahtbriicken gelegt werden.

zustandige IC 2 (TDA 2579) an
Pin 13 zusétzlich ein Identifika-
tionssignal zur Verfigung
stellt, kann dieses Signal zu
Schaltzwecken  genommen
werden. Hiermit kann z.B. ein
Fernsehgerdt auf AV- und
RGB-Betrieb umageschaltet
werden.

Die Stromversorgung des
Wandlers Gbernimmt ein un-
stabilisiertes 12 Volt/300 mA-
Steckernetzteil. Auf der Platine
wird mit einem 7810 (Bild 5) die
Spannung auf 10 Volt stabili-
siert. Fir einen einwandfreien
Betrieb darfdie Eingangsspan-
nung zwischen 12,7 bis 18 Volt
schwanken.
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[4] pie Ausgangsverstarker und die Synchronimpulsinver-
tierung. Mit Hilfe zweier Codierstecker konnen sowohl die
Horizontal- als auch die Vertikalsynchronimpulse in ihrer
Polaritat geandert werden.
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[6] mit der Vorlage des Testbildes erkennen Sie auf Anhieb

die fiir den Abgleich relevanten Felder
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um die optimale Stellung von R 36
BU2 zu ermitteln. Fir den weiteren Ab-
gleich wird ein Testbild bendtigt.
Dafir 1aBt sich hervorragend der
Testbildgenerator aus der Ausga-
be 12/90 verwenden. Fur den Ab-
gleich des PAL-Decoders (Bild 6)
sind in erster Linie die +/-V+U-
Ségezahn- und die Unbuntfelder
+V+/-U sowie das G-Y-Feld (Ge-
sichtsfarbe) von Interesse (Bild 6).
Die in den Unbuntfeldern auftre-
tende horizontale Streifenstruktur
deutet auf Amplitudenfehler hin
und wird mit R 40 bzw. L 3 ausge-
glichen. Im G-Y-Feld auftretende
Jalousieeffekte konnen durch Ver-
stimmen von L 4 nachgeglichen
werden. Dieser Abgleich ist wech-
selseitig solange zu wiederholen,
bis sich eine optimale Bildqualitat
ergibtl. Den Abgleich der Spulen
sollte man unbedingt mit einem
Kunststoff-Abgleichstift ~ vorneh-
men. Ein Metallschraubendreher
wirde die Induktivitdt der Spulen
soweit verdndern, daB kein ver-
niinftiges Resultat zu erzielen wa-
re. Soliten im Testbild jetzt noch
leicht grauliche Balken durch-
schimmern bzw. durchlaufen, so
kanndiese Erscheinungdurch den
Abgleichvon L 1 eliminiert werden.
Dieser Abgleich 128t sich auch mit
Hilfe eines Oszilloskops an Pin 8
des IC 5 dberprifen. Hier wird auf
minimalen Farbanteil abgegli-

[7] pa nur eine einseitige Platine verwendet wurde, sind einige Drahtbriicken zu legen

AN (2R

chen. Der Abgleich von L 2 ist vol-
lig unkritisch, kann aber ebenfalls
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Bauanleitung

Die Stickliste zum FBAS/RGB-Wandler

Widerstande

68 0 R 46, R49, R52
82q R11,R55
1000 R56-R58
120 @ R3
150 0 R 44
2200 R42,R43
330 0 R 13, R60, R62, R 64
3800 R 41
8200 R12,R 16

1k2 R1,R9,R17,R18 R21,R 22,
R 38, R 45, R 48, R 51, R 54,

1,2 kQ R39
15 k2 R23, R47, R50,R53
6,8 k2 R5R10,R15
10 kQ R 8 R35 R59 R61, A63
12 kQ R4
15 kQ R14,R27,R 31
27 k2 R7. R34
68 k2 R25 R29, R33
82 ki R 20, R30
100 k2 R2, R 26, R66

150 k@2 R 18
390 k2 R 65
1MQ R37
10 k2, Poti, 6mm Achse R 24,
R 28 R 32
1 kQ, Trimmer liegend R 40
10 k2 Trimmer liegend R 6 R36
Kondensatoren
10 pF c32
120 pF c10,C20,C21
270 pF C35 C36
1nF C15-C 17
27nF Cc6
10 nF C27,C37,C38
22 nF c22,Cc29
47 nF cs
100 nF C2,C5C7C9C14,
C18,C31,C33
330 nF c26C28
470 nF c19

1 uFEV C 11-C 13, C 34,
C 39-C 41
226V c23-C25
10pF16 V Cc3
22uF16 V (o)
100uFM6 V C30
2200uFH6 V C1
Halbleiter
7810 IC1
TDA 2579 IcC2
TDA 3565 IC5
CD 4030 IC4
CD 4528 iIC3
BC 548 T1-T8
1 N 4001 D1
1 N 4148 D3-D5
ZPD 51 De-D8
LED, 3 mm, rot D2

Sonstiges

10 xH Spule L1-L4
88 MHz Quarz (¢}
330 ns VZi
DL 701 vZ2
Klinkenbuchse 35 mm Bu1
Sub-D-Buchse Bu2
DIN-AV-Buchse Bu3
Scart-Buchse Bu4
Cinch-Buchse Bub, Bub
1 BNC-Buchse

1 Platinensicherungshalter
1 Sicherung 063 A

1 U-Kihlkorper SK 13

1 Schraube M3 x 8

1 Mutter M 3

2 3polige Stiftleisten

2 Lotstifte

20 cm flexible Leitung

40 cm Silberdraht

2 Codierstecker

mit einem Oszilloskop Gberprift
werden. Hier ist an Pin 3 des IC 5
auf maximale Amplitude, d.h. auf
maximalen Farbanteil, abzuglei-
chen. Nachdem alle Einstellungen
mit der entsprechenden Sorgfalt
erfolgten, kann das Gerat nach der
Endmontage in Ihre Computeran-
lage integriert werden. Als Ein-
gangsbuchsen stehen fiir das Vi-

deosignal eine DIN-AV- und eine
BNC-Buchse zur Verfigung. Bei
der DIN-Buchse wird das Audio-
signal gleich miteingespeist, wah-
rend bei der BNC-Buchse das Au-
diosignal Gber zwei Cinchbuchsen
in den FBAS/RGB-Wandler ge-
langt. Fir die Signalauskopplung
stehen sowohl eine Scart-Buchse
als auch eine 9polige Sub-D-Buch-

se zur Verfigung. An der Scart-
Buchse wird ein normgerechtes
Signal mit einer Amplitude von 1
Volt ausgegeben und an der Sub-
D-Buchse ein TTL-Signal mit 5
Volt. Das letzte Signal wird haufig
von Computermonitoren bengtigt.
Auch hinsichtlich der Synchroni-
sation kann das Gerat universelle
Signale liefern. Die Polaritat der

Synchronimpulse ist mit Hilfe von
Codiersteckern dem jeweiligen
Monitor anzupassen. Es konnen
dabei auch gemischte Impulse
ausgegeben werden, z.B. positve
Horizontalimpulse und negative
Vertikalimpulse.

ELV GmbH, Postfach 1000, 2950 Leer, Tel.

0491/600888
Preis: Bausatz 99,50 Mark ohne Platine

Programme einschicken - aber wie?

Gute Listings sind uns stets willkommen, und wir bemi-
hen uns, maglichst rasch zu entscheiden, ob wir ein Pro-
gramm verdffentlichen oder nicht. Sie kdnnen uns dabei
helfen, indem Sie die folgenden Punkte beachten.

1. Anschreiben:

Auf der ersten Seite Ihres Begleitschreibens missen Ihr Name,
die vollstéandige Anschrift, Inre Telefonnummer und das Einsen-
dedatum stehen. Bitte vergessen Sie auf keinen Fall Ihre Bankver-
bindung (Girokonto oder Girokonto der Eltern), damit wir Innen
Honorar Giberweisen kdnnen. Als néachstes sollten Sie angeben,
wie Ihr Programm heiBt, und was fir eine Art von Programm es ist.
Hier dirfen auch Informationen Gber Ihr Computersystem nicht
fehlen, wenn sie wichtig sind.

2. Copyright-Erklarung

Ein weiterer wichtiger Bestandteil Ihrer Programmeinsendung
ist die Copyright-Erklarung: Ohne die ausgefiillte Erklarung kén-
nen wir Ihr Programm nicht verdffentlichen. Falls wir uns aus an-
deren Grinden gegen eine Veroffentlichung entscheiden, erhal-
ten Sie die Erklarung (und damit alle Rechte) selbstverstandlich
zurlick. Ihre Einsendung darf keinem anderen Verlag vorliegen!

3. Programmierer

Unsere Leser interessiert natiirlich auch, wer Sie sind und was
Sie mit lhrem Computer sonst noch machen. Wir freuen uns,
wenn Sie die Gelegenheit nutzen und alles Wesentliche zu lhrer
Person kurz niederschreiben. Auch interessiert die Entstehungs-
geschichte des Programms bzw. Artikels. Wir freuen uns tber Ih-
ren Lebenslauf in Kurzform und ein gutes, farbiges PaBfoto.

2N (F:K¥aa

4. Datentrager

Wir bendtigen grundsétzlich alles, was Sie einreichen, schrift-
lich und als Textdatei auf Diskette. Ihre Beschreibung lesen wir
uns sorgféltig durch, wahrend wir lhre Texte auf IBM-PC-Format
konvertieren, so daB Sie von unserer Satzmaschine direkt verar-
beitet werden kénnen, Das gilt besonders fiir lange Anleitungen,
fur Inren Lebenslauf und natdrlich fir die Listings selbst. Die Texte
miissen sich in einem der folgenden Formate auf einer 1541-kom-
patiblen 5Vs-Zoll-Diskette befinden: Vizawrite 64, Startexter 64,
Print-/Pagefox, Mastertext oder ASCII. Bitte senden Sie keine Tex-
te im Geos-Format!

5. Beschreibung

Bitte denken Sie daran, daB Listings auch von Computerfans
verwendet werden, die nicht den vollen Durchblick haben. Ihre
Beschreibung sollte also so aufgebaut sein, daB auch jemand,
der auf programmtechnischem Gebiet weniger fit ist, auf Anhieb
versteht, was er zu tun hat. Ein guter Vorspann, Zwischeniber-
schriften, eine ausfihrliche Beschreibung aller Programmfunk-
tionen (gegebenenfalls mit Beispielen, Bildschirmfotos, Hardco-
pies oder Diagrammen) sind immer hilfreich. Aussagefahige Bild-
unterschriften sind unbedingt notwendig.

6. Mehrere Beitrage

Wollen Sie mehrere Beitrdge gleichzeitig einsenden, so tren-
nen Sie diese bitte nach obigem Schema. Das ist natlrlich etwas
aufwendiger, kann aber die Bearbeitung enorm beschleunigen,
weil wir und unsere computergestitzte Listing-Verwaltung mit
Einzelbeitragen erheblich leichter klarkommen.

Unsere Anschrift:

Markt & Technik Verlag AG, Redaktion 64’er,
Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Miinchen

Anenaha R/Mai 1001
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14
| Die 3000-Mark-Chance

g b
Wollen Sie lhr Programm im 64’er-Magazin veréffentlichen und dafir
so ganz nebenbei 3000 Mark oder mehr kassieren? Dann machen Sie
doch mit beim Wettbewerb zum »Programm des Monats«! Jede Art von
Programm kann teilnehmen - nur gut muB es sein. Doch das ist noch
nicht alles, gewinnen Sie mit Ihrem Programm bis zu

10000 Mark

Nach einem halben Jahr wéhlen unsere Leser das beste Programm des
Monats aus den letzten sechs Monaten aus. Der Gewinner erhélt dann als
Halbjahressieger zusatzliche 2000 Mark bar auf die Hand, macht zusammen
mitden 3000 Mark fir das Programm des Monats schon 5000 Mark. Am Ende
eines jeden Jahres wird dann das Programm des Jahres aus den beiden
Halbjahressiegern gewéhlit. Der Gewinner erhalt zusatzlich zu seinen 5000
Mark noch den Hauptpreis in Form eines Commodore PC 50 Il mit VGA-
Monochrommonitor und 80386SX-Prozessor im Wert von iber 5000 Mark.
Das macht dann zusammen die stolze Summe von tiber 10000 Mark, die Sie
mit einem einzigen Programm gewinnen kénnen!

Unsere Anschrift:
Markt & Technik Verlag AG, 64'er-Redaktion
Stichwort: Programm des Monats

Uanma Dimanl Cée 2 0N12 Uaar hal Wiinsahan




Skatehoard-Spiel

Zurudk
aus

Zukunft

»The Ultimative Event« ist ein Geschicklich-
keitsspiel fiir Skateboard-Fans. Machen Sie mit
beim intergalaktischen Skateboard-Wettbewerb und

werden Sie internationaler Meister aller Klassen.

Von Michael Oltmanns

neues Sportgeréat die Massen -

das Power-Board. Die Idee ist
einfach, denn die Grundkonstruk-
tion basiert auf dem guten alten
Skateboard. Das Power-Board hat
jedoch einen Dusenantrieb und
gleitet auf einem Luftkissen, das
auch hohe Springe ermdglicht.
Alljdhrlich trifft sich die Elite der
Power-Board-Fahrer, um ihr Kon-
nen unter Beweis zu stellen: »The
Ultimate Event«- Sie kommen, um
Zu siegen.
F1: Start

Nach dem Spielstart und nach
jedem Durchgang wird der aktuel-
le Punktestand angezeigt. Mit
< Space> wird der nachste Ver-
such gestartet. Es gilt, den Hinder-
nissen auf der Rennstrecke ge-
schickt auszuweichen. Dazu kann
man springen, indem man den
Steuerknlppel geschickt bewegt.
AuBerdem sollte eine Kollision mit
den gelegentlich vorbeifliegenden
Végeln vermieden werden. Ein Zu-
sammenstoB mit einer der »Bub-
bles« (Kugeln) hat jedoch keine
Auswirkungen. Um Punkte zu
sammeln, muB man aber die »Bub-
bles« mit Feuer abschieBen und
die freiwerdenden zehn Punkte
durch Beriihren einsammeln.

Im Jahre 2001 begeistert ein
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F3: Player

Die Namen der Teilnehmer wer-
den Uber die Tastatur eingegeben
und jeweils mit Return abge-
schlossen. Mit <SPACE> kann
eine weitere Eingabe erfolgen, mit
RETURN gelangt man zurick ins
Hauptmend.
F5: Area wahlen

Mit dieser Taste kann eine der
acht verschiedenen Rennstrecken
ausgewahlt werden.
F7: Creator

Es erfolgt ein Sprung in den
»Creator-Modus«. Mit Hilfe des
Area-Creators konnen Sie alte
Rennstrecken abandern oder
neue Areas entwerfen und auf Dis-
kette speichern.

BeiBedarfladenund spielen Sie
dann lhre eigenen Areas. Dafir
stehen folgende Funktionen zur
Verfiigung:
Joy L: eine Area vorblattern
Joy R: eine Area zuriickblattern
+: Modul vorblattern
=: Modul zurdckblattern
F1: Bild modulweise nach links
scrollen
F3: Bild modulweise nach rechts
scrollen
CRSR: Sprite-Cursor positionieren
SPACE: Modul setzen
L: Areas von Disk laden (Filename
eingeben)
S: Areas auf Disk speichern (File-
name eingeben)
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Wie in Zukunftsfilmen kénnen die Skateboards in »Ultimate

Event« fliegen

Mit dem Creator-Modus lassen sich auch eigene Levels
zusammenstellen

Wenn Sie neue, interessante
Areas definiert haben, schreiben
Sie unsdoch! Méglicherweise kdn-
nen wir sie dann auch anderen
Lesern zugénglich machen fir

mehr SpielspaB ohne viel Mihe. Wir
winschen lhnen mit unserem Ska-
teboard-Spiel dem Ultimate Event
viel SpaB und recht unterhaltsame
Spielestunden. (aw)

Programmart: Mischung aus
Sport-, Action- und Geschick-
lichkeitsspiel fur einen bis acht
Mitspieler

Start: nach dem Laden mit
RUN

Steuerung: Joystick in Port 1
Besonderheiten: eigene Le-
vels herstellbar

Levels: acht verschiedene Are-
as einstellbar

Blocke: 22 Blécke gepackt, 41
Blocke entpackt

Hinweise: Das Programm ist
zu einem Einzel-File zusam-
mengefaBt und gepackt. Ver-
wenden Sie zum Eingeben den

Kurzinfo

neuen MSE V2.1. Nach dem
Starten des Programms mit
RUN wird das Programm zu-
ndchst entpackt. Wenn sich
der Computer mit Ready mel-
det, dann geben Sie nochmals
RUN ein. Die Einzeldateien
werden dann auf Diskette ge-
speichert. Um das Programm
selbst zu starten, geben Sie
dann bitte folgendes ein:
LOAD "ULTIMATE EVENT®,8
RUN

Schalten Sie bitte alle Fast-
Loader ab, denn das Pro-
gramm lauft nur auf einem un-
verdnderten C64 oder C128.
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Programm des Monats
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15b7: eppz 24ci 7ptq bcu4s z2so rsda 4j 18d2: yjp7 mbdf dbh2 7x6w qexj jp7u ga lbed: zhnh 5pbe 73b7 gllp 3g¢fp ecdb ga
15¢6: kugi dwjo 5yku bf6j kr54 wfnl g2 18el: obda a527 db7o d7pt a7br 7ehl do ibfe: yedm a23g pwhh anbb gd5j zepo 7o
15d5: bpfv cqn7 hvj5 xxvp 4gbu cjhn 76 18f0: bpdp z7ht m7bq lahn bgiw rgaq 7t 1cOb: 4492 apxd v71x nh2h c63q ws66 dy
15e4: 7dvq dhpe m7bx zh4e pday tkpj 7o 18ff: gd3s bhel 75v7 ndpa b7d7 r7xs cv lcla: ydf6 7bd4 r7a5 qxgt 5fej ede7 fa
15f3: 7gnf tztp aau7 wqih isjy ikmb gq 190e: eppa fexu axba fh7a ao7r 77x0 a2 1c29: pga2 2627 obts chwj ttdd e3cp ds
1602: 7ohd 2vea ctb3 cxla 1qri imhu dn 191d: 7pdp 3a53 rhd7 dfi7 awxp p7he gy 1c38: iuj7 r7jm hézd cujx n76d nx5p am
1611: waf7 itaf ut7m akpa p7jh qcpe cb 192¢: app7 6zdh avd? 4g7h b7p7 tilg 7k 1c47: cv3r bve7 ued] dalde 6nco yko3 gy
1620: 3phb 1xo2 mhtm rbjs c¢dj5 bb7y bl 193b: bt7q da3j 24ps xaqq gyfh pe7o 73 1c56: kbb7 jabj hbv5 ydo2 4xe3 qrf7 dh
162f: qaad om7c¢ uvyx vbvn viu2 pami aa 194a: brel kq3i yhde gh2x b7f7 bfhe a4 1c65: 7sho ffee émtr gdep dk5d qrvp e2
163e: b7sb ykmt pSmk hggt elgp uyd3 c5 1959: bk5j abqu 7d40 paha d7xc c4ea dt 1e74: 3mpd 77qa vkgh dkqf poj7 tr76 fx
164d: vkrk zoeb rérh ubas kayp pves ap 1968: f72s 3aih oxj7 5dp6 4ipp 5h7f ds 1c83: hadj yemq 6wre gpén ip7o dug3 gp
165c: aelg g7rx p2gj ayyu 72dg hlpg gu 1977: hb3v veaa 7217 crxb hlip ibps bm 1c92: m71f rksd mbul u37e qidd yonb ga
166b: wvhd diu3 jox7 cnl2 skha gnl3 a2 1986: ddf7 57nv sp7b 7rrk igke 7r5b co leal: 1lbvg rv7a xcwh j74n cv5x ep5p e5
167a: ipde mbtp ojau oeix sc34 aglx gd 1995: pa7f xhew b3mg fhbo 2qdd rsbm ec leb0: 7uzb ecte 5dsp v3oy echd xloj dz
1689: e5ac cel4 67c6 Afaf 1wij 3anl gt 19a4: iyh7 fpbh irad xbja i4fp ecdia 7n 1cbf: 666p a77a hpfe etob b7op s314 ef
1698: mbvy 76va lnvz frie yzge dx7z ed 19b3: hw7a a7jk pycp pskl 7mbr 5wbb cz lcee: ctur 2alf d7vb 3sbs atf3 bpfa du
16a7: laem qq3u yzar 7ypc pfae ikho ci 19¢2: he7h 5pap xgnd 7yip ntd2 xqre bw ledd: yw7m spge xcx3 aébn7 no7w 6plk fg
16b6: zqts 27ah tlbn 3jqr 7yy7 fash c3 19d1: hyat npdp hgbs hya7 n3hc hgst 7t lcee: xge3 bpvb alep yhtp 7dp7

16¢5: ge75 srfb uzsf q7eo bgn2 ifwp fy 19€0: ndlp ahpa t3eh 5arb atap nah7 77 lefb: 7¢66 5777 7770 6666 6377

16d4: 7sd5 1t7u ba7f p5d7 etm?7 oywp ao 19ef: 1sff imx7 7ahl 27e5 vbw5 ahch dh

16e3: fvvq 77sb byip 7uki b7af idac bo 19fe: rz7x €717 bbbh kade au7h obdi ep

o o
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Neben einer tollen Basic-Erweiterung zur
Sprite-Animierung gibt es in diesem Monat ein verzwicktes
Labyrinthspiel und ein niitzliches Grafik-Tool.

Platz 1: Struktura

Das Programm »Struktura«
von Stefan Schmidt erganzt
das Basic des C64 mit sieben
neuen Befehlen, die sich durch
Leistungsfahigkeit und Schnel-
ligkeit auszeichnen. Stefan
Schmidt belegt mit seiner
Basic-Erweiterung den ersten
Platz und erhdlt daflir 300
Mark. Durch seine zusétzli-
chen Anweisungen kénnen
Sprites ohne viele PEEKs und
POKEs animiert werden. Die

P

Befehle beginnen alle mit ' P

<+<> und haben folgende Stef?n sc._hmldt

Funktionen: Marienmiinster
<> XnW

Mit diesem Befehl wird das Sprite n auf die Position X gesetzt.
Mit n werden die Sprite-Nummern 1 bis 8 angegeben, und W kann
den Bereich 0 bis 360 annehmen. Beispiel: < — > X4, 170 setzt
Sprite 4 auf die x-Koordinate 170.

<—=>Yn, W

Das Sprite n wird auf der y-Achse auf die Position W gesetzt.
Beispiel: < — > Y4, 100 setzt Sprite 4 auf die y-Koordinate 100.

<+~>Cn,f

Dem Sprite n wird die Farbe f gegeben. Beispiel: < — > C4, 3
gibt dem Sprite 4 die Farbe Rot.

<> An,j

Dieser Befehl schaltet Sprite n ein bzw. aus. Der Wert j kann da-
bei 1 und 0 betragen. Ist der Wert 1, ist das Sprite an, bei 0 aus.
Beispiel: <+~ > A4,1 Sprite 4 erscheint auf dem Bildschirm.

<—>Pn,j

Mit diesem Befehl wird die Sprite-Zeichensatzprioritit gesetzt,
d.h., wenn j den Wert 0 hat, erscheint das Sprite hinter den Zei-
chen, und wenn j gleich 1 ist, hat das Sprite Vorrang. Beispiel:

Programme C64

X-ACHSE OHNE PROB!

. UIER AUF EINNAL

Sprites beherrschen mit »Struktura«

< —> P4, 1 bewirkt, daB das Sprite 4 hinter den Zeichen er-
scheint.

<—> Mn, f1, 2, 13

Setzt die Farben f1, f2 und f3 des Sprites n im Multicolormodus.
Beispiel: < — > M42, 0, 1, 2 setzt die Farben Schwarz, Weifl und
Rot fiir das Sprite 4.

<—>Bn,j,q

VergroBert bzw. verkleinert Sprite nin x- oder y-Richtung. Dabei
wird in j der Wert fir die x-Richtung eingetragen und in q der Wert
flir die y-Richtung. Sind j oder q gleich 1, wird das Sprite n in der
entsprechenden Richtung vergréBert. Sind die beiden Variablen
gleich 0, wird das Sprite in normaler GroBe dargestellt. Beispiel:
< —> B4, 1, 1 vergréBert Sprite 4 in x- und y-Richtung. .

Das Listing 1 tippen Sie bitte mit dem neuen MSE V2.1 ab und
speichern es auf Diskette. Ist das Programm geladen, wird es mit
RUN gestartet, und nach dem Entpacken und der READY-
Meldung stehen die Befehle zur Verfigung.

08b5: fhyc 7qrd hebs dlax he7t hlgp 7f 09c3: fybe 7pjd feat hlar hq7s nlar dt
08c4: hx2t dmza fucd dlba he7t fpja dj 09d2: gab7 7hx] 7x7h fljc hpxc dlaw 7y
08d3: ftxs hnjd hyed fqra ftxs jpyy dg 09el: gdxc 7mbec hebt bmyr £73t dpgw go
08e2: f7xd hlaq fg7t hVay adap a7za dx 09f0: fhxc 7pzc fiad hlzf hlyc pmjf bl
"struktura” 0801 Oded 08f1: f3xe dmay hycc pgba f3xc dpjd at 09ff: hhyc 7qrd hebs dlax he7t hlgp ao
0900: fdxd hlar hg7s nlar gabc blbd cw Qale: hx2t dmza ftxs hpyy f7xt llag aj
0801: 1347 77dc £334 bnip f73c jqrb ad 090f: f72d fnax hlxd bgaq fabe 71bd fo Qald: fuas rlap 7axp tax7 pmbc 71jf fk
0810: g7zt lpyx hq7s nlar hd3s bmgx er 091e: hdls 71qx hpxs 7qap fhxc nnip d2 Qa2c: hdzt 1pgt gecd 1lnau hyad bgaq eh
081f: hpxc plas hd3t flax hpxc rlas e5 092d: f7z4 fpje hd2s dlay hh7h nbhd cv Oa3b: fubce 7lqu hyac pqag fubc 7mbe gp
082e: ft3c llar f72s flap hl3s jqrf bu 093c: 7bat dmyr f7xd fpyr hibe fqre bl Oa4a: fd2t flja hpxs jqap 7zt lpgx d6
083d: f7xc 1lqp f33s 7lat hmbs npiw f5 094b: fh3d hpiw f7yc dlbf hq7t jlgp dy 0a5%9: hpxs jqap fhxc nnip f7zd fpje fk
084c: fhx7 aghh 7d7h fmys f7xc pmjf a4 095a: ga7t bgar facc npqw hdzt 1pgp em 0a68: hd2s hpyp ga7t 17e6 ahd7 a7yr bu
085b: hi7s dlaw hibc dmbe fias jqrb 7n 0969: he7t bpza hdzs bmay hpxe 7qap gg 0a77: £73t dpqw fhxe 7pze fiad hlzf du
086a: hxxc 7mrc hebe 7qqv fgas Tnba d5 0978: fhxe nnip f7zd fpje hd2s d177 dp 0a86: hlyc pmjf hhyec 7qrd hebs dlax cy
0879: hyad hlrd hlyc pgat fgas 7prd bj 0987: ztdp j7dc gead dmyr f7xd fpyr dj 0a95: he7t hlgp hx2t dmza ftxs hpyy fi
0888: fl12d flgx hpze jpyp fqat lqrf dk 0996: hibe fqre fhze rqrf gabd bmyp f5 Oaa4: f7xt llaq fuas rlap hpxd hqra dé6
0897: hxyc 7njb 7cup p7p7 pmac nlgp ek 09a5: fhyc 7qrd hebs dlax he7t hlgp 7g 0ab3: fucd dmay hycc pmjf hh77 zbxi gw
08a6: faat flrb hpyt lpyr gabd bmyp gq 09b4: hx2t dmza fyed dpiu fdze rgar bl Qac2: 7bat bgag hibe 7lqu hyac pgaq ac }
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O0adl: hibc 7mbe ft2t flja hpxt dqap be 0bd0: gabc bmzd f7yc 7myy f7xc hpza 76 Ocecf: plxc 7lap hlxt fljc feas 7pyp aq
Oae0: f7zt lpgx hpxt dgap fhxc nnip be Obdf: hu7s nmbe £73d bqqr 73t dpgw cr Ocde: hlxd flap f7xc 7laq f7yc 7map b3
Oaef: f7zd fpje hd2s dlay hiac nlgp bn Obee: fhxc 7pzc fhye 77be apfp a7zf 3 Oced: g7xs 71qp fpxc plap facd llap 7u
Oafe: faat flrb hpyt lpyr g7zt 1px7 ba Obfd: hq7t jlqp ga7t bgar facc npqw au Ocfe: gjgr 7uro ixpe fube hy7t 3hbs gf
0b0d: klep t7dc g7zt 1pyx fued dlgp fi OcOc: hdzs bmax hpyc jgap fhxe bpje 7j 0d0b: hmdd zrjd jp7d 5chq. 7b7t slgp ej
Oblc: hybd bgir £73d bpjd fhxd 1lmzb ap Oclb: fi7s jlit gabe dmrd f7yc 7qrd a7 0dla: tpxs 1lntg jdrc u7jy vhxj ipyh d5
O0b2b: £47s jlit hi3s 71if f7xs jpyy bv Oc2a: hebs dlax he7t hlgp hx2t dmza cj 0429: jdrb sjyq udye tuid vkeb ptid e4
Ob3a: £7xd hlat hi7s jqrdb fp3t 1lqax g5 0c39: fyed dpiu fdzc rqar fx7g zc7n 7% 0438: eqlz tlil fdts ttad vkeb ptid eé
0b49: fued dpjd febd hlar fucd dnbd dp Oc48: 7bat hlbb hpyt lpyr g7zt lpra ee 0d47: eqlz tlql fdtp achm bh7d jier fa
0b58: feb7 ajhk al7h fqap fgas rnbe 76 0c57: hpxt fqap f7zt lpgx hpxt fqap gt 0d56: jtrj ttad gigr ilgdb £7xb dnro cr
0b67: fe7t nljd hpxe 7mjf hh3d hljd £7 0c66: fhxe nnip £7zd fpje hd2s pmrf dl 0d65: dryd 5iej htre tver f74e glrs bw
0b76: hpxe dlbf hq7t jlqp ga7t bgar fm 0c75: hibs 7lap hxx7 arxl a37h flau bv 0474: uhxs u7jm vhyj] hmaz hfyl 1jfj e7
0b85: facc npqw hdzs bmbe gdxe bqgp d2 0c84: htxe 7njb f7xc bmgp fqas 7nba ed 0d83: eagr hkbm epxr rjh7 ylfg f7ba gk
0b94: fdzt fnip fabe 71jf hdzt 1lpyt ff 0e93: hxyc 7qrd hebs dlax he7t hlgp eh 0d92: vi7z vmax uhtd cliv fptz xmyz af
Oba3: geed 1lnau 7c2p ve77 pmed fpjd ee Oca2: hx2t dmyv f7xc 7mbd fpyc jlat bj 0dal: kbye gjra upxs mkqh frut zjiz ca
Obb2: fd2t hlar fucd fnbd fd2t hlat de Ocbl: fdze fmiy ft3c 7lap faat hmjd db 0db0: pifs ueyt gdxs jlmj jlve pntb 7e
Obcl: hmas hpyq hebe bmzd f7xc jqre 7u Occ0O: fhxd jlbb f13d jmav 7717 2d77 al 0dbf: kd4éh driz sxzc rliu fh77 777c en
. o " sting 2 ist mit dem Checksummer abzutippen und mit RUN zu
Platz 2: Mini-Editor Starten. PP

Listing 2. »Mini-Editor.: Bildschirme direkt editieren

Das hilfreiche Tool »Mini-
Editor«verschafft Michael Czy-
chowski den zweiten Platz und
200 Mark. Mit diesem Editor

# REM MINIEDITOR VON MICHAEL CZYCHOWSKI <@28>
1 POKE 53280,14:POKE 53281,68:PRINT"(CLR>":

- - ) POKE 53272,21:POKE 214,%:8YS 58640 <218>
kénnen Bildschirme ohne das 19 POKE 858,128:POKE 19,1:POKE 214,@:SYS 5
ge!:e? "2 dD'rekémgd.”i bear; I):A=A+1:POKE I,8:NEXT:X-1024: <140>

€itet werden, dabei beweg 4¢ FOR 1I=49152 TO 5¢151:POKE X,PEEK(I):X=X
man den Cursor mit den Cur- +1:NEXT:D=10:B=1028:C=1061:E=48152 <224>
sor-Tasten auf dem Bildschirm 5@ PRINT"CCLR2}":POKE 214,@:SYS 5864@ <196>

6¢ IF D=39 THEN GOTO 11¢ <119>

und plaziert die Zeichen an der
gewlnschten Stelle. Alle Buch-
staben und Grafikzeichen wer-

7% PRINT MID$(STR$(D),2,5);"?"+CHR$(34):F0
R I=B TO C:POKE I,PEEK(E):E=E+1:NEXT <193>

88 POKE C+1,34:POKE C+2,59 <@42>
den angenommen. Ausge- . . 9% PRINT:PRINT"(DOWN3D=";D;":B=";B;":C=";C
nommen davon sind a"e B||d_ Mlchael czvchowskl 3 ":E=";E; " :D=D+1:Q0T0O5¢" <166>
schir rzei .~ Mi . 1069 POKE 631,19:FOR I=632 TO 636:POKE I,13
T(t:JRrr\lnSt'e;?j eé’:.?" M'tbRE Roetgen :NEXT:POKE 198, 7: END <@33>

wird aas Editieren abge- ) ) i 119 PRINT"(CLR,BLUE>":POKE 214,%:SYS 58644
schiossen. Fiir den fertig gestalteten Bildschirm werden dann die :FOR I=3¢ TO 12¢ STEP 18:PRINT I:NEXT
entsprechenden PRINT-Zeilen erzeugt. I:PRINT"{SPACE, WHITEJLIST" <219>

Das Tool benétigt den Speicherbereich von 49152 bis 50151 zur | 129 POKE 631,19:FOR 1=632 TO 642:POKE I,13
Ablage der Zeichen. Die Zeilennummern des Editors diirfen aus *NEXT:POKE 198,11:END <1ee>
programmtechnischen Griinden nicht verdndert werden. Das Li-

Platz 3: Opuque Dungeons

Mit dem Programm »Opaque
Dungeons« belegt Andreas
Stix den dritten Platz und er-
hélt dafiir 100 Mark. Sein 20-
Zeiler ist ein interessantes
Spiel, bei dem ein kleiner
Punkt durch ein Labyrinth zu
einem Ausgang bewegt wer-
den muB. Erschwerend kommt
hinzu, daB immer nur ein Teil
des Gewirrs aus Mauern von
einem Lichtkegel beleuchtet
wird. Das Ausleuchten nimmt
man mit dem Joystick vor. Mit .
gedriicktem Feuerknopf er- Andreas Stix
folgt die Steuerung der Spielfi- A-Schwanenstadt
gur. Fir jeden Level stehen
2 Minuten als Zeitlimit zur Verfigung. Gesparte Zeit wird zum
Score dazuaddiert, bei Zeitiiberschreitung gibt es Punktabzug.

Nach dem Abtippen des Listings 3 mit Hilfe des Checksummers
wird das Programm mit RUN gestartet und mit SPACE der Irrgar-  Mit der Taschenlampe schlingelt man sich durch ein finste-
ten aufgebaut. Viel SpaB beim Umherirren in den Dungeons! res Labyrinth
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Programme C64

Listing 3. Umherirren in »Opaque Dungeons«

1 FOR T=@ TO 63:POKE 39@4+T,@d:NEXT:POKE 39 11 PRINT"(BLACK,CLR>":FOR T=8 TO 1¢:PRINT"
@#4.,4:POKE 3907,4:POKE 2041.,60:POKE 2044, {3SPACE2"A$(T) : NEXT: PRINT " {HOME, PURPLE>
61 <@71> "SPC(16)"L"M/1980-42"(LIG.RED2"S <gag>
2 POKE 53275,255:POKE 53280,@:POKE 53281.,0 12 PRINT"(GREY 1,HOME,RIGHT,RVSON,7SPACE,R
:FOR T=@ TO 63:READ A:POKE 3840+T,A:NEXT <138> VOFF,SPACE,RVSON, 7SPACE} " : FOR-T=0 TO 12
3 PRINT"(WHITE,CLR,2DOWN, SPACEXQPAQUE DUNG :PRINT"(RIGHT,RVSON, SPACE,RVOFF, 13RIGHT
EONS ...":PRINT"(DOWN,CYAN,SPACEX(C) STI »RVSON, SPACE, RVOFF> " : NEXT <244>
X 1881":POKE 188,0:WAIT 1908,1 <157> 13 PRINT"(RIGHT,RVSON,15SPACE}":POKE 1306,
4 DATA ,255,,3,255,1982,7,255,224,15,255,24 16¢:POKE 1318,16@:POKE 1266,16@:POKE 12
9.,31,255,248,31,255,248,63,255,252 <@32> 78,169 221>
5 DATA 63,255,252,63,255,252,63,255,252,63 14 A=PEEK(56328):B=SGN(A AND 18):Y=Y{(#):X=
1255,252,63,255,252,63,255,252,63 <g88> X3 <ga3>
8 DATA 255,252,31,255,248,31,255,248,15,25 15 Y(B)=Y(B)-(1+B)XSGN(A AND 2)%1.5+(1+B)x%
5,240,7,255,224,3,255,182,,255,,,,, <188> (A AND 1)%1.5 <21@>
7 M=43090:V=53248:POKE V+39,1:POKE V+4¥,8 <252> 18 X(B)=X{(B)-(1+B)*SGN(A AND 8)%1.5+(1+B)x
8 POKE V+21,3:X(@)=87:Y(@)=147:X(1)=88:Y(1 SGN(A AND 4)%1.5 <15@>
)=138:FOR T=1 TO 10:A$(T)="":NEXT <@55> 17 POKE V,X(@):POKE V+1,Y(@):POKE V+2,X(1)
9 TI$="@g@0Ee@e":IF M=506060¢ THEN FRINT"C(HOME :POKE V+3,Y(1) 177>
»WHITE,SPACEJALL DUNGEONS COMPLETED":POK 18 IF(PEEK(V+31)AND 1)THEN Y(@)=Y:X(@)=X:G
E V+21,@:RUN 182> OTO 17 <175>
1¢ FOR T=1 TO 1¢:FCR U=@ TO 18:A8(T)=AS$(T) 18 IF PEEK(V+1)<55 THEN PRINT"{(WHITE,DOWN,
+CHR$(285+ (PEEK(M+1@%T+U)AND 1)) :NEXT:N SPACEXYQOU FOUND THE WAY":M=M+108@:5=5+7
EXT <243> 2¢¢-T1:GOTO 8 <13¢>
2¢ PRINT"(HOMEX"SPC(3@)TI$:GOTO 14 <@22>

»Pirates«-Knacker

Das Geheimnis
der Piraten

»Pirates« ist ein beliebtes, aber auch ungeheuer komple-
xes Spiel. Unser kleines Hilfsprogramm ermdglicht das
Auslesen des Spielstands und hilft Thnen so, schneller
weiterzukommen.

von Martin Walter

das einem trotzdem nicht den SpaB am Spielen verleidet.
Wer es noch genauer wissen mochte, der findet Lésungs-
wege und Tips im Piraten-Longplay der letzten Ausgabe.
Das Menl, das nach dem Start erscheint, umfaBt folgende
Punkte:
1. nur die Stadte
2. alles Bekannte
3. Alies
4. Directory lesen
5. Hall of Fame
6. Ende
Natirlich muB sich der aktuelle Spielstand mit dem Namen
»SAVEGAME X«, wobei X die Nummer des Spielstandes ist, auf
der gleichen Diskette wie der Pirates-Knacker befinden.

Punkt 1, nur die Stadte:

Hier wird in den Spalten nebeneinander folgendes ausgege-
ben:

1: Stadt, 2: Nation, 3: Anzahl Forts, 4: Anzahl Soldaten, 5: An-
zahl Einwohner, 6: Goldstlicke, 7: Status, 8: »Attraktivitdt« der
Gouverneurstochter. Der Status wird numerisch und in Klam-
mern, wie im Spiel verwendet, angegeben. Die Attraktivitatsklas-
sen 0 bis 3 stehen fiir die haBlichsten Frauen, wobei eine andere
Zah! auch einer anderen Haarfarbe entspricht usw.

D as Programm Pirates-Knacker ist ein recht hilfreiches Tool,

HOLLER SIE ...

il NUR DIE STAEDTE
ALLES BEKANNTE
ALLES

DIRECTORY LESEN
HALL OF FAME
EHDE

EINGABE:

Das Programm »Pirates-Knacker« gibt detaillierte Auskunft
uber die Spielstinde von »Piraten-. Ein Longplay zu diesem
Spiel finden Sie iibrigens in der letzten Ausgabe.

Punkt 2, alles Bekannte:

Zuséatzlich zur Stadtetabelle wird hier noch der Kalender mit
ausgegeben. Hierbei ist jedoch zu bemerken, daB noch nicht er-
mittelt werden konnte, wie der Zeitraum, in dem das Spiel handelt,
erkannt werden kann. Startet das Spiel also nicht im Jahre 1660,
muB die Zahl durch dierichtige in Zeile 50 des Listings ersetzt wer-
den. Bei»Reputation« und »Stimmung der Crew«war den Zahlen-
werten kein im Spiel gebrauchter Ausdruck zuzuordnen. Vermut-
lich wird der Wert bei der Ausgabe des »Party Status« und des
»Personal Status« erst berechnet.

Taucht bei »Dienstgrade« eine Nation nicht auf, so wurde man
von dieser Nation eben noch nicht beférdert. Am SchluB taucht
nochmal die Nummer des Spielstandes, den man angesehen hat,
auf.

Punkt 3, alles:

Hier werden alle Bytes angegeben, die bisher nicht in ihrer
Funktion erkannt sind. Mit angegeben werden auch die (sinnvol-
len) Zeichen, die dem jeweiligen ASCII-Wert entsprechen. Taucht
dabei ein bestimmter Wert mehrmals hintereinander auf, so wird
er nur beim ersten Mal ausgegeben und dahinter in Kiammern,
wie oft er auftaucht.
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Die Punkte 4 bis 6 dirften keine Schwierigkeiten verursachen.

Zu den Stadten: Unter den zusétzlichen Spalten befinden sich
in den Spalten 3 bis 4 die Koordinaten der Stadt, die jedoch fiir
den Spielablauf nicht wichtig sind und deshalb mit in Menipunkt
3 ibernommen wurden. Die Bytes erscheinen nicht unbedingt an
der Stelle, an der sie in der Datei abgelegt sind.

Noch drei wichtige Eigenarten des Programms: Die Frage nach
der Ausgabe auf einen Drucker wird nur gestellt, wenn der
Drucker auch eingeschaltet ist. Auch wenn die Frage mit »N«
(Nein) beantwortet wurde, wird der Druckerkanal gedffnet (Sekun-
daradresse 9). Die Ausgabe kann jederzeit (nur blockweise) durch
Dricken einer beliebigen Taste unterbrochen werden. Nach die-
sem Tastendruck haben folgende Tasten eine besondere Bedeu-
tung:

M = Meni (sofortiger Abbruch und Sprung ins Mend),

D = Drucker. Nach dem »D« wartet der Computer auf eine wei-
tere Taste.

N = Néachster Datenblock.

Nach Ausgabe eines weiteren Datenblocks springt das Pro-
gramm wieder in eine Warteschleife und wartet auf den néchsten
Tastendruck. Somit ist es méglich, hdppchenweise an eine be-
stimmte Stelle des Spielstandes zu springen und nur einen ganz
bestimmten Datenblock auf dem Drucker auszugeben. Wenn Sie
noch irgendetwas Neues entdecken oder sonstige Verbesse-
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Alle Daten der Stiadte werden iibersichtlich gelistet

rungsvorschldge haben, kénnen Sie uns gerne schreiben. Das
gilt besonders fiir die noch nicht entschliisseiten Funktionen,
die unter Punkt 3 »Alles« erscheinen. Wer will, kann das Pro-
gramm auch gleich erweitern, was einfach ist, da es in Basic
geschrieben wurde. Die neue Version werden wir dann allen
Lesern zugénglich machen. (aw)
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Pro

2-K-
gramme

Es ist wirklich verbliiffend, was unsere Leser so alles in
2048 Byte Speicherplatz unterbringen. Dieses Mal haben wir zwei schine Spiele
und ein niitzliches Disketten-Utility fiir Sie ausgewahit.

1. Platz: Abrakadabra

Nach dem Laden von »Abra-
kadabra« dirfen Sie sich ein-
mal ganz als Zauberer fiihlen.
Ihr tolpatschiger Lehrling hat
wahrend lhrer Abwesenheit
nur Unsinn getrieben. Diesmal
hat er es doch tatséchlich ge-
schafft, thr ganzes SchioB zu
verhexen und unzdhlige Gei-
ster herbeigerufen, die jetzt die
alten Gemduer unsicher ma-
chen. lhre Aufgabe ist es, die
Geister zu vertreiben. Das

funktioniert folgendermaBen: AL LA '
In den Mauern sind Zaubetr- m"lemu,r Schoﬂ
stdcke eingelassen, die Sie ak- Neurled

tivieren, indem Sie mit lhrem
Zauberstab (Joystick-Port 1) auf die entsprechende Mauerseite
zeigen und auf den Feuerknopf driicken. Das bringt natiirlich nur
etwas, wenn an dieser Mauerseite gerade ein Geist lehnt: Dieser
verwandelt sich sofort in einen Steinblock, der mit einem kleinen
Geistersymbol markiert wird. Aber Vorsicht! Der Zauber wirkt nur
kurze Zeit. Wahrenddessen muB es Ihnen gelungen sein, auch
die anderen Geister auf dieselbe Weise zu fesseln. Sind alle Gei-
ster in einem Raum gleichzeitig erstarrt, ist der entsprechende
Abschnitt wieder geisterfrei und es geht mit dem néchsten der
acht Rdume weiter.

Das Geisteraustreiben per Joystick wird dadurch erschwert,
daB Sie auf einem Hexenbesen reiten. Dieser sture Geselle behalt
die einmal eingeschlagene Richtung auch nach Loslassen des

Abrakadabra: Bannen Sie die Geister aus threm SchloB.

Joysticks bei, bis Sie entweder gegen eine Mauer knallen oder
per Joystick einen Gegenbefehl geben. Dariiber hinaus stehen
sowohl lhnen als auch den Geistern Steine im Weg, die Sie even- -
tuell erst wegrdumen miissen, damit die Mauern erreichbar sind.
Die verbliebene Zeit am Ende jedes Levels wird lhrer Punktezahl
gutgeschrieben.

Die Grafik von Abrakadabra ist (ibrigens nicht ruckfrei, der drit-
te Platz »Class A Fighter« hat in diesem Punkt wesentlich mehr zu
bieten. Wir haben Abrakadabra trotzdem auf den ersten Platz ge-
setzt, weil es'durch hohen Spielwitz liberzeugt, nicht einfach ist
und gerade deswegen viele Stunden SpielspaB gewéhrleistet -
und das ist uns 400 Mark wert.
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2. Platz: Disc-Hilfe

»Disc-Hilfe« von Heinz Sasse
ist ein ausgesprochen nitzli-
ches Uiility fiir das Disketten-
laufwerk 1541. Im Arbeitsfeld
fahren Sie mit einem Pfeil her-
um (Joystick-Port 2). Am obe-
ren Rand sehen Sie den ak-
tuellen Diskettennamen und
die ID, darunter befindet sich
das Bearbeitungsfenster (griin)
mit jeweils elf Zeilen des In-
haltsverzeichnisses. Die mitt-
lere Zeile (weiB) ist die Arbeits-
zeile. Das Directory ist mit Hilfe
der Sroll-Pfeile so lange zu ver-
schieben, bis das zu bearbei-

“HISC-HILFE

Heinz Sasse
Gardelegen

tende Programm in dieser Zei-

le steht. Unter dem Fenster steht die aktuelie »Blocks free«-Mel-
dung, ganz unten die letzte Statusmeldung der Diskettenstation.
Dazwischen liegen die Felder mit den ausfiihrbaren Befehlen, die
mit dem Joystick angewéhit werden. Bitte beachten: Mit Ausnah-
me von »Directory« und den Scroll-Pfeilen erwartet jeder Befehl
eine Bestatigung durch Anwéhlen von »Quit«. An diese Bezeich-
nung muB man sich zundchst gewdhnen: »Quit« fir »Ausfiihrenc,

Die »Disc-Hilfe« tragt ihren Namen zu Recht

kann) erfolgt ein zusatzlicher Warnhinweis.

Nach einem Diskettenwechsel ist zunéchst »Directory« anzu-
wahlen, um das aktuelle Inhaltsverzeichnis in das Fenster zu ho-
len. Gerade fiir Einsteiger ist »Disc-Hilfe« sicher sehr niitzlich, da
unibersichtliche Kommandos wie
OPEN15,8,15, “R:NAME2=NAME1"”

nicht fir »Abbruch«. Aber nattrlich 148t sich auch abbrechen, das
geschieht durch Wéahlen von »Cancel«. Bei »Empty«und »Format«
(Befehle, mit denen man aus Unachtsamkeit viel kaputtmachen

génzlich entfallen. Besonders zum Bearbeiten mehrerer Disket-
ten hintereinander ist das Programm sehr zu empfehien. Heinz
Sasse erhélt dafir 300 Mark von uns.
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Ein »Shoot’em up« der be-
sonderen Art schickte uns
Frank Bossen aus Plan-les-
Ouates in der Schweiz. Sein
»Class A Fighter« besticht
durch ruckfreies Scrolling und
hohe Geschwindigkeit. Um zur
Elite der Kampfpiloten zu ge-
héren, missen Sie 1001 der
unbemannten Flugobjekte zer-
storen, die auf Sie zufliegen.
Um diese Aufgabe zu erfiillen,
verfugen Sie liber vier Flug-
zeuge. Die Flugobjekte treten
immer in Gruppen von sieben
auf, jedes zerstérte Objekt er-
gibt einen Punkt. Wenn Sie

Fnk Bossen
Plan-les-Ouates

beim ersten Durchgang alle sieben erwischen, gibt es drei Extra-
punkte. Falls Sie beim ersten Durchgang nicht alle Objekte einer
Gruppe treffen, werden die {ibrigen noch einmal vorbeikommen,
doch wird ein Punkt pro Objekt abgezogen. Bei 100, 200 und 300
Punkten erhalten Sie ein Extraflugzeug.

Bei Beriihrung der Landschaft oder eines Objektes verlieren

“class a fighter”
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Oaef: rlpm eb4b 7dpb fbé4b a3pb fby7 gg Odla: 7ks7 kbfp 5tpc 7bed 7rbo 2i7e er 0f45: rgxn orhq 5¢q3 rgop 26dy 23f2 ab
Qafe: gdez sdte 62qa ejk7 pwér 7hxk g2 0d429: psbj 76td 6np7 iag3 t7ex h7y7 eh 0f54: ydfé 7ofi bsxa wkw5 jsxl 3hfr da
0b0d: thjb 7hxk thkb 7hxk ufgh k54b e6 0d38: k1fr 7ghm tpax gqa7c zeyv ah7n ae 0f63: 66w7 7umn 7aj3 sgop xggo 3udé ev
Oblc: c¢7pb fbzl lpeq qi7b dexo 6105 ee 0d47: 324z m55p 7kso ybfp Swso 2iwéd d2 0f72: 7ijt xkxo ux7e k3es yx7e ksp7 gz
Ob2b: deio 6io2 t7ob atwé g7ho txeb bi 0d56: z7an més7 t7mx h7ub 7bro 2t7b bi 0f81: jwwo 3uei stpm eb4i tppm ebsdi gz
Ob3a: 7fco yh7c daf?7 whpa p25) 7hy7 ak 0465: 326 cébmd 6oh7 eyw3 pghz 17th e3 0f90: suff bcém 7aj6 aewn 7aj5 37bu bm
0b49: ipev ahpw p25z mé7x dexo 6io2 dv 0d74: 57¢5 mbof 6lpe zck7 th71l laea br 0f9f: udbr a3ho 1lbp7 yhpw c¢7po ab27 gr
0b58: dcio 6zdf érso 2rpp 4mpj rvim ab 0d83: 7sdp a3at 3xbj 7f4f 7sh7 eqpe fw Ofae: udvh 2h7g uddx 2hhg udbh 2hpg dd
0b67: 2xch 227f qtw7 ocix 75tw cen2 f2 0d92: xxbh gtgu d7x7 qi7d ps52z hald eb Ofbd: t7bb aixo th7k 2tho 57cr atwb fy
0b76: 7zf5 vatm oxcx 2b7g ueah 2bxf a7 Odal: 6zpg 4ag2 t7bh 16e7 anb7 fhb2 d3 Ofce: 4afl he27 iy7t zqhé ctng zghé dr
0b85: qvg7 melx 7zfy vaub bfp7 1fa7 aj 0db0: atpd jemd 7ndh h75p Smpn lac? e4 0fdb: ctng zgh4 ctng zghé ctng zghéd 7)
0b94: 5c¢6z d7e4 tteb 7ay7 zk65 psdx ci 0dbf: thkz 7a7x dexo 6j17 t7or atwé fn Ofea: ctnr ppzr ed7j dg34 som3 utgz gd
Oba3: ampe buji jppm 2svm 2ubd rtre g5 Odece: qcho txa7 w3fz de47 7plb a3gb 71 0ff9: 1777 77g6 7777 77g6 6666 5777 ae
Obb2: hmjd 5try 2wf3 4wjc hegd fgjl cem 0ddd: udgz dbeh db4o 6jh7 db56 5nf7 7u

Obel: atfq zgh4 ctpb 7tre 1y7t zqi7 es Odec: 6597 5hff 63pa g2q7 zk63 rcnp b4

Obd0: denr 7tze ji7u hpzh denr 7ura cg 0dfb: 5ztp 5hfe 63pl y627 ud7z dnlé av

(4
3. Platz: Class A Fighter

Als Class A Fighter miissen Sie 1001 Sprites treffen

Sie ein Flugzeug. Das gilt auch, wenn lhre Punktezahl unter Null
sinkt -~ dann erhalten Sie allerdings nach dem Verlust threr Ma-
schine 100 Punkte gutgeschrieben. Zunachst erscheint das Spiel
relativ einfach, doch ab der 11. und der 21. Gruppe wird die
Geschwindigkeit deutlich erhdht, so daB es alles andere als ein-
fach ist, 1001 Punkte zusammenzubekommen. Viel SpaB damit!
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08f1: ufmj dei7 wtdz rlte 65r6 5dg3 aq
0900: thdz rhd4 s3b3 tdgz pvph mhln gi
090f: bwhj kiq7 u3dx zd74 qxhp iimg fg
091e: dbwp schn 7rg7 5aee whh7 4jké bz
092d: qtj4 a2pn 7rtz 4hpm 2702 26xg ea
093c: yd5m atmi o5fq ktee ucx7 whee 7g
094b: u73n r7le uclk a7ei trq7 zhe4 cr
095a: afty maob twbs abeb 7b5p 3afé fs
0969: dlbi 7efp 76tn 7afp 5gx7 wohn 71
0978: 7rnr fagh 37bm a4jl 2xdj pjho cm
0987: adxj ufbj 6s27 rle7 pwhx mbée7 ce
0996: afx6é wflb 7vda a5c7 yx1l4 aims di
09a5: qtkm akpu zerk o37h pz2r xgvp cm
09b4: epo4 aqwb tvqs 7fm7 7btr admo ci
09¢3: gkh7 eaec xzqs 7bwf ubh7 eyup db
0942: ughy ck4e ted5 ed7c 1so7 uiua 7g
09el: be3z zenp 5cza 7k4e vgxb wyuv cp
09f0: 6ébrz lnge vfbz mimg 4d7h ki4p £5
09ff: bvsj qt7h ud7h kite t6x7 hzha eg
Oale: pvsz rm3m 63c4 psfx ajvp iwal aq
O0ald: 733n racl 7bbz wimz ijr2 rzrj gk
Oa2c¢: iiea pzha ydbi 77uil 7nb2 gkhu em
0a3b: z7hb 45ee wdlf r7le wgli 7agf cb
Oa4a: wkh7 4rjd z7ej mnwp 7zt6 6amz gx
0a59: f7hr akxi qtmp icp3 7rr2 theo fn
0ab8: afga taem 72nb 7apm pvtz zaf4 ep
0a77: d7¢7 2amj utem zfei kjbz ekhd ev
0a86: 2ptp nngi 7qtp aaml thex mlnj ed
0a95: udbi 257g utem xjhg ub32 peld cv
Oaa4: déhl tdgl 4bck mjha pvpz s7ax £2
QOab3: 3v3h kKhep 7kej cimm carz wamm er
Qac2: ujp7 yoh7 c31f khdy 7chk 2776 b3
0adl: b7az s6yl ud7f khop abvq at7y du
0ae0: kpf4 7aum bche rwhm gthm abpx gj
QOaef: 1lvitz ubdh begz kkpx lvvh kkuj ail
Oafe: t7fk 2776 carz efha gbea pymj a7
0b0d: ujdh pdgn utjé 717c iqk7 yie3 ce
Oble: tz4z r7il 7enm 7av7 gkx7 ebdh ar
Ob2b: udab x7f3 z7cl aygp 7kdl qjhd a7
Ob3a: ep7m yt7f 37po 77v] yjtp pk77 5

0b49: 2sh7 mxgx 57an qzdf wnbk yjhp cj
0b58: ep7m ytbz tvqq 7utx getr 4rmh bl
0b67: vagj trrj ijtj knxx mder s5bj ec
0b76: iieh kk4i d33n kk51 bbh7 ejhp di
0b85: pvqz rade vbrz 5fci ebbz 6d7b gl
0b94: 3zxh pdgr t7cz r7dy 67sx pdgz 7i
Oba3: gqhtp ojtx sw3b ordg usb7 ejhy a7
Obb2: ptax xaft uto4 aao5 uwép ori3 aq
Obel: 57i2 7aon 63c4 7cem c¢2h7 képp gi
0bd0: 7vts ocob 75q7 moox 76ds yl73 e7
Obdf: 6237 ori2 r7j3 mlnp brr2 mt7e cp
Obee: udar 7nhm ud7h khde tgx7 grpp ao
Obfd: 2jp7 mhpl wgl7 ori5 z7cz kégh 76
0cOc: kpfé 7a5) yjda a2ip bnts ofox gb
Oclb: 75p7 aji7 rfwx qaec ud7r 7nhm 7p
Oc2a: utim 71g2 ug7h zevp tvys qymx af
0c¢39: yg7i 7ale vmfm beci abb2 ghp7 cu
0c48: wuxp ogkp 755w cv34 nem5 gxew dj
0c57: zewz mmfp anvp iwil 75tk rlhm 74
0c66: pvzz rhe7 t7pa 7eme vvfy ovim 7q
0c75: wbmx 2y52 utem xjhg ydak 7dme ea
0c84: vsdp g373 ugtz aha7 b7f5 mmfp am
0c¢93: bgdp md7m tvzo 7bmi dbpm 5h7p a5
Oca2: awck iim2 qtgm aim3 qtgd ajhi ew
Ocbl: gtb4 ihp7 qxem ijia gtbm iihb c¢5
Oce0: gt7m hngi 7zbp eihc qt74 izi7 a3
Ocef: ptax 37vt gxa4 hsda 4htp 5ngl aw
Ocde: aatp 7bpj lbsk icim avfb 3emé fe
Oced: elfx 2exg wtv7 2cmb 755 zclm aj
Ocfe: 33cv 7ha7 dbpj ah7g 7td7 rahg gu
040b: 7tf6 pfce tzbz mimg md7h kiSe gy
0dla: vkha cyur tvtf r7de u7pj 5blm bp
0d29: 71bh 3a7d 2ap7 cépb 6tbo vbgw gq
0438: bewr awz7 wiis tlap d7pb 7dxc ea
0d47: a317 jngp 6s2b 7ha7 b37q laiz ef
0d56: f7%c 7ha7 4747 rnqp 6s2a 7dpe ah
0d65: blir 7api bhbp naht d7i7 j7hd gt
0474: cdpp n7hm 7tp7 5Sepe bhpq nahl di
0d83: app7 hexn 7tpp jepb 7pap te7g dz
0d92: 7clo 1lpd7 7it2 77uv 57a2 wp7k dt
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6377 ab77 7757 abxo 777c mp57 ef
gogg 7cys v770 yp7c t37c gex7 cy
4583 awgk asno ybgl gsms gpzl cl
abyy vewp 4332 ybay m377 32x7 ec
aywp 7740 77a6 5777 gp77 To7c gt
x7sp d3ax azx7 7757 7cx7 7741 4f
77av x77¢ kp7l gk77 nexc al77 71
4sx1 gg7c¢ xnn7 63gl azxo 7csl ca
77gf x77n up77 6077 Tox7 77gp g5
7777 77x7 a7ad 7i7c p770 s4wp 7g
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4777 ag?7 7av7 apap 7nx7 Tckp g2
7788 777c v777 ap77 6g2o 57et gb
5277 77gp 7770 x777 37t 7ubhk cb
Oecd: jbtu klej ukz4 juzu zubé 5057 dc
Oedc: 7cuo mdp7 bp77 7uh7 7ett 7amj ey
Oeeb: j7kj uebz wzsv ubdk moav vzx7 f£7
Oefa: mmup 7z2k 7auv v7ck ml7f vzza gj
0f09: mmue kj2z rzws 4ju3 aSuoc 776k fr
0f18: x770 5777 gp77 d77a Thap fa7e be
0f27: 7xcp nb7i ahe? ve7l atg? Scxp du
0f36: bdhq ddxs bpja jepv b3kq pf7y ef
0f45: cdma tfx2 clna xg74 ctnq 46gv d2
0f54: c620 lhaw 6w27 vb77 7boc dlau ge
0f63: gd7j r7cx qtpm aamt gtb4 ychg es
0f72: 2rfp kwim 76nz uha6 ww77 6gh7 gd
0f81: c51t 7gzi 631f r7l4 p7oy sp76 an
0f90: 4bda azei azfr ctei 7ffx 1797 fx
0f9f: hsrz spde vnts gaha thph méu7 77
Ofae: 7bbo wagh ughh kbeq 6nhé6 2rfp dj
0fbd: 6gso yyw5 ykho ejiw pt7z rfdm a2
Ofce: echj dimé4 mhfy z7hd yh77 77g6 7a

C-64/128 12 Geselischaftsspiele

C=64/128 Astrol. Kosmogramm

GELD C=-64/128

Domino, Dame, Mihle, Kniffeln, Reaktion
Backgammon, 17 + 4, Minotaurus,4 Steine
Skat, Worter A-Z, lotto DM 45.~

15 Unterh.-+Intelligenz-Spiele C€-64/128

Auf Eingabe von Geb.Ort§§eogr.Lage) und
~Zeit werden errechnet:Sternzeit,Aszen-
ent, MC, Planetenstande im _Zodiak,Koch
Schack-flauser, allgem,Perséniichkeits~
i1d, m/o Druckerausgabe DM 39, -

Alkotest- Biorhgthmus m.Ausdr.- Kudamm—
uhr~ IQ-Test- Chamaleon- Tirme v, Hanoi
Magische Quadrate— Superhirn- 4 Steine-
Phrasendrescher— Mathe- Weltuhr DM 39.-

C=-64/128 12 Reaktionsspiele

Kalorien-Polizei C-64/128

Auf Eingabe von _GroBe,Gewicht, Arbeijts—
Teistung, Geschlechi Ausgabe von Bedar
+Vergleich m.Nahrungsdaten nach EiweiB,
Fett, Kohlenhydraten, Ausdruck DM 36.-

Ablenkmandver—- Auto-Crash- Sch1aE—Sa1te
Steine treffen- Froschleben- Kerker- U-
Boot-Msuse—Goldmine—Reakt.Test DM 36.-

12 Privat-Anwender C-64/128

1541 TEST/DEMO (D)

Verdeutsche Original-Floppy-Begleitdisk
rklarender Vorspann_fir jedes PRG, die
17 DOS 5.1-Befehle -Tolle Hilfe DM 36.-

Adressen m,Etiketten- Girokonto- Kalen-
der (Jahr:Druck,Monat:Schirm)- Digital-
uhr(schirmﬁroB)— Priv.Monatshilanz-_Au-
tokennzeichen-"Etikett(einf,Gestaltung)

)

Tel.Geb.Rechner- Farbtestbild- Lot
bausd9, 7aus38, bew.Feste usw. DM 29
C-64/128 Casino-Roulett
mit Casinoabend-Schnellsimulation, Per-
manenzenverfolgung, Chancentest,Gewinn-
plan, Kapita]bedar*;rechnung DM 39.-
IDEE-SOFT-Programme

-Exzellent in ihrer Struktur - alle Programme in Deutsch-

C-64/128 SOUND +MERGE

40 Sound-Effekte zur Einbindung in PRG-
Bimmeln, Bomben, Disen, FanfarenbMMggor

Maschine, Pause, usw., usw.
Programmothek €-64/128

liest 100 Disks ein + _druckt alphab/nu-
merisches Verzeichn.aller Files DM 36.-
Bei jedem Programm Angabe, auf _welcher
Disk sich dieses befindet -UnerlaBlich!

IDEE-SOFT-Programme
-Exzellent in ihrer Struktur - alle Programme in Deutsch-

25 Routinen fir Umgang mit Geld- Anlage
Rentensparen— Rendite- Hypothek-Amorti-
sation- Kredit- Raten~ Laufzeit- Effek-
tiv/Nominal-Zins— Tilgungsplane~ Gleit-
klausel- Diskont- Devisen DM 49.-

C-64/128 GESCHAFT

Bestellung, Auftr.Best., Rechnung, Lie-
ferschein, Mahnung— Durchrechnung 20Po-
sitionen m.Rabatt/Aufschl.,MWSt., Skonto
Endbetrag, Zah]un§, Verp., Versand usw.
m?o eigenes Formular, Firmendat.DM 58.-

TYPIST C-64/128

Der Computer als elektr.Schreibmaschine
2-Zeilen-Display, Korrektur, Rand, Sig-
nale, 4 Schriften, Briefformul., Dt 39.-
C-64/128 Etikettendruck

40 géngige Etikett~Formate -~ Gestaltung
kinderleicht, Auflage bestimmbar- Saven
auf Disk furs ndchste Mal DM 89.-

Versandkosten pro Sendun, )
Nachnahme DM 5.70, Auslan Py o ), 2y @f
‘;\:"' :]I 5)
4")‘3

DM 10.703 Vorkasse DM 3.-

Liste gegen adressierten
D-5760 ARNSBERG 1

Freiumschlag DINA5/DM1.-
Handler sehr erwiinscht.

. DINKLER

Am Schneiderhaus 7

Tel.02932/32947

—

(Hi¥aa A7




ARC 1.5 = ein

ganz neves

Tool fiir den C64

Aus der Welt der Personalcomputer ist dieses Super-Tool
nicht mehr wegzudenken. Nun gibt es endlich auch fiir
den C64 ein Archivierungsprogramm.

von Nikolaus Heusler

enn man Daten f{ir spéter archivieren méchte, hat man
oft das Problem, daB sehr viele Programmteile zusam-
mengefigt werden sollen. Genau das ist es aber, was
das Super-Tool ARC 1.5 macht. Dieses Programm gestattet es,

ein mehrteiliges Programm zu einem einzigen File zusammenzu-
fassen.

ROHISE U1 .5

. .
S UMA- BT avy
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FILES 7 @
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MAME DES 1.

Hauptmenii des Arcers. Wenn Sie den Namen dieser Pro-
gramme wissen, konnen Sie sie hier von Hand eingeben.

Das einteilige Programm, das dabei erzeugt wird, startet man
mit RUN. Es werden jetzt die einzelnen Bestandteile wieder an ih-
re richtigen Pasitionen im Speicher geschoben und dann das Pro-
gramm normal gestartet. Bislang gab es noch kein Programm fiir
den C64, dasverschiedene Files von Diskette zusammenfiigt und
als Gesamtprogramm speichert, das nach dem Starten dann aber
die einzelnen Files wieder auf Diskette generiert. Vor allem auf
PCs, aber auch beim Amiga, sind solche Tools, »Archive« ge-
nannt, Standard. Man verwendet sie etwa, wenn man sehr viele
kleine Programme beispielsweise Uber Btx oder das Telefon
(DFU) ubertragen will. Hier ist es leichter (und billiger), nur ein
kompaktes Gesamtpaket zu lUibertragen. Der Empfanger startet
dieses dann, legt eine leere formatierte Diskette ein und die klei-
nen Files werden auf Diskette generiert. Auch bei unserem Bix-
Service verwenden wir dieses Verfahren mit dem Arc 1.5.

Auch zur Datensicherung sind solche Utilities geeignet. Stellen
Sie sich vor, Sie haben so um die 40 kleine Files zu je etwa vier
Blocks, die Sie beispielsweise auf Kassette Uberspielen wollen.
Danach wandert die Kassette ins Archiv, um die Programme si-
cher aufbewahrt zu haben.

Sie kdnnten nun alle 40 Programme nacheinander auf das
Band liberspielen. Ein zusétzlicher Packvorgang kénnte zusitz-
lich enormen Platzgewinn bringen. Das Packen jedes einzelnen
Files ist jedoch nicht nur sehr arbeitsaufwendig, sondern auch
nicht effizient, da hier der Entpacker schon so lang wiirde, da8 der
durch Packen erzielte Platzgewinn wieder verloren wére. Packen

AR (¥

Sie nun mit einem »Archive«-Utility alle 40 Files zu einem Pro-
gramm zusammen, dann wiirde es so um die 162 Blocks lang wer-
den (etwa zwei Blocks nimmt die kleine Routine in Anspruch, die
nach dem Starten des Kompakt-Files die einzelnen Files wieder
auf Diskette generiert). Durch Packen 18t sich dieses sicherlich
auf weit unter 162 Blocks quetschen, und Sie haben enorm viel
Platz gewonnen.

Aber so ein Utility gab es fiir die kleinen Commodore-Computer
bisher noch nicht. Daher wurde »ARC« geschrieben. Dieser
Spezial-Linker unterscheidet sich, wie gesagt, von herkdmmli-
chen Linkern dadurch, daB nach dem Start des Gesamt-Files die
einzelnen Files nicht (nur) im Speicher, sondern auf Disk wieder
erzeugt werden. Das in reiner Maschinensprache geschriebene
Tool kann dabei maximal 45 Programme verarbeiten. Sollen es
noch mehr sein, miissen Sie die ersten 45 Files zusammen-
packen, den Rest in ein zweites Gesamt-File speichern und die
beiden Kompakt-Files durch einen guten Packer schicken. Das
Programm wird mit dem Befehl
LOAD “ARC 1.57,8
geladen und mit
RUN
gestartet. Nach dem Start sind zunédchst die Namen der Einzel-
Files einzugeben. Die Eingabe ist jedes Mal mit <RETURN > zu
beenden. Sdmtliche Eingaberoutinen des Programmes sind so
programmiert, daB durch Cursor-Bewegungen die Bildschirm-
maske nicht zerstért werden kann. Bitte vermeiden Sie bei der
Eingabe Joker (»*« und »?«), um die Filenamen abzukiirzen. Beim
Laden gibt es zwar keine Probieme, da beim spéteren Speichern
jedoch wieder exakt dieselben Namen verwendet werden, ist die
Verwendung von Jokern nicht erlaubt.

Durch Eingabe des Dollarzeichens an erster Stelle wird das In-
haltsverzeichnis der eingelegten Diskette (Directory) auf dem
Bildschirm gelistet. Am Ende kann durch Tastendruck wieder in
die Eingabeschleife zurtickgekehrt werden. Hinter dem Dollarzei-
chen ist es moglich, das Directory genauer zu spezifizieren. So li-
stet etwa »$HA~« alle Files auf, die mit »HA« beginnen.

Durch Eingabe eines Fragezeichens kénnen Sie die letzte Ein-
tragung korrigieren. Dies funktioniert natirlich nicht, wenn Sie
erst bei der Eingabe des ersten Namens sind, oder der Cursor in
der obersten Zeile steht. Die Liste der Filenamen wird bei der Ein-
gabe gescrollt.

Zu Beenden geben Sie einfach einen Stern ein. Dies funktio-
niert nur, falls bereits mindestens ein Filename festgelegt wurde.

An Stelle des 46. Filenamens nimmt das Programm nur noch
das Dollarzeichen, das Fragezeichen und den Stern an, da mehr
Filenamen nicht eriaubt sind.

Fiir den Fall, daB Sie sehr viele Routinen mit &hnlichen oder
schwer zu merkenden Namen zusammenpacken wollen, ist es
sinnvoll, die gewiinschten Filenamen direkt aus dem Directory zu
tbernehmen. Geben Sie dazu ansteile eines Filenamens einen
Doppelpunkt ein und dricken <RETURN>. Die Bildschirm-
maske wechselt nun, Sie werden aufgefordert, eine Diskette ein-
zulegen. Legen Sie die Floppy mit den Queliprogrammen ein und
driicken Sie eine Taste. Mit < A> wird ARC 1.5 véllig neu gestartet
(Datenvertust!). Jetzt zeigt das Tool den Diskettennamen an. Da-
nach erscheinen der Reihe nach alle gespeicherten Files mit der
dazugehdérigen Lange in Blocks (254 Byte). Mit den Tasten <J>
und < N> (fir »ja« und »nein«) wahlt man, ob das angezeigte File
in das Gesamt-File Gbernommen werden soll. Auch in diesem
Modus sind nur maximal 45 Files méglich, mehr faBt der Namens-
speicher nicht. Das Programm zeigt laufend die Anzahl der be-
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reits gewahiten Files an. Wenn Sie mindestens ein File selektiert
haben, beenden Sie die Auswahl, wenn Sie fertig sind, mit < *>.
Sollen nur die ersten Files eines Directorys erfaBt und danach
eine neue Diskette eingelegt werden, kdnnen Sie dies nach Druck
auf < D> tun. Die Taste <A > dient zum Abbruch, hier wird ARC
1.5 neu gestartet, alle bisher erfaten Namen werden vergessen.

Wahrend der automatischen Namenerfassung aus dem Direc-
tory zeigt ARC 1.5 stdndig die Anzahl der geschétzten von den se-
lektierten Dateien belegten Blocks und die Anzahl der freien
Blocks an. Dadurch wird weitgehend vermieden, daB Sie spéter
beim Einlesen eine bése Uberraschung erieben: »Speicher voll«.

Der Speicher fiir die Files erstreckt sich von $9cd bis $bfff, das
sind ca. 181 Blocks. Wird diese Anzahl Giberschritten, kdnnen mit
<J > keine weiteren Files mehr selektiert werden. Die Lange der
einzelnen Files wird Gbrigens dem Directory entnommen. Da die-
se grobe Abschétzung allerdings vor allem bei sehr kurzen Datei-
en (nur wenige Bytes) ungenau wird (Rundungsfehler), ist es
mdoglich, auch bei angezeigtem Speicheriberlauf weitere Files
mit <SHIFT J> zu ibernehmen, auf die Gefahr hin, daB spéter
beim Einlesen »Speicher voli« erscheint. Beispiel: Der Zahler
zeigt 166 belegte und 15 freie Blocks (Summe 181). Jetzt kdnnen
mit <J> nur noch Files mit 15, 14, 13 usw. Blocks Lange aufge-
nommen werden, keine Files Gber 15 Blocks Lénge. Diese lassen
sich nur mit <SHIFT J > erfassen. Im Normalfall sollten Sie die
Abschétzung allerdings als obere Grenze akzeptieren, mit einer
weiteren Einschrénkung: In diese Berechnung gehen keine Files
ein, die im ersten Modus (manuelle Eingabe der Filenamen) er-
faBt wurden. Haben Sie den Automatikmodus erst aktiviert, nach-
dem Sie schon einige Files von Hand eingegeben haben, werden
diese nicht mitgerechnet, der Speicher kann dann u.U. sogar we-
niger als 181 Blocks fassen. Es ist nicht, auch nicht mit < SHIFT
J>, mdglich, die Obergrenzen von 45 Files zu {iberschreiten.

Vom Modus des automatischen Einlesens kénnen Sie nicht in
den Modus der manuellen Eingabe zurtickzukehren, wohl aber
umgekehrt. Soll das Gesamt-File also Files enthalten, deren Na-
men Sie manuell Uber Tastatur eingeben wollen (Modus 1) und
weitere, deren Namen Sie einlesen lassen wollen (Modus 2), so
sind zuerst in Modus 1 die »manuellen Dateinamen« einzugeben,
danach ist durch Eingabe des Doppelpunkts Modus 2 zu aktivie-
ren und die restlichen Namen sind zu spezifizieren. Danach kann
mit der Sterntaste der Vorgang beendet werden.

AUS DIRECTORY EINLESEN.
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0 sTARTER""

DISKETTEN-NAME: "ARCER ”
FILE: “HARDMAKER+" LAENGE: 14

STAND: © UON MAX. 45 FILES ERFASST.
BLOCK-SUMME : )
FREI: 4181

Wesentlich komfortabler geht es, wenn Sie die Namen aus
dem Directory iibernehmen

Bitte beachten Sie noch, daB es in Modus 2 u.U. Probleme bei
Directory-Manipulationen geben kann, etwa dann, wenn nach
dem zweiten Anfiihrungszeichen noch Ladehilfen wie »,8,1« ste-
hen, oder wenn der Filename im Directory Cursor-Steuerzeichen
oder Joker (»*« oder »?«) enthélt. Insbesondere kénnten Schwie-
rigkeiten auftreten, wenn die im Directory verzeichnete Block-
L&nge nicht mit der tatsédchlichen File-Lange ubereinstimmt, da
danndie oben erklédrte Abschétzung falsch arbeitet, oder wenn Fi-
les auf der Diskette vorhanden sind, deren LAnge mehr als 255

- S e s
Speicherbelegung hexadezimal (!
0002 - 0003  Zeiger in Speicher
0004 Anzahl der zu erzeugenden Programme
0005 Anzahl der Files (Generator)
008b Flag: Files auf einer Diskette
008¢ Ifd. Nummer
008d wirkliche Anzah! der erzeugten Files
008e - 008f  letzter Stand von 0002 - 0003
00a6 - 00a7 temporar
00aa - 00ab  aktuelle Lange (Byte)
00b2 - 00b3  Zeiger auf Lange
00b5 - 00b6  temporar
00fb - 00fc File-Lédnge
00fd Summe der File-L&ngen (Blocks, max. 181)
00fe momentane File-Lénge (Blocks)
02c0 - 02ff Diskettenfehlermeldung
0312-0313  Anzahl Bytes des Files
0334 - 03ff Filename (Eingabe)
0400 - O7ff Bildschirm
0801 - bfff frei fir Generatordatei
0801.-09cb  Generator
09ce Anzahl der Files
09cd - bfff Files-Datenbereich
c000-ccbe ARC 15
c000 - c002  Sprung auf Start c793
c003 -c416  Texte
c417 - c5el Kopf (Originalgenerator)
c417 - c4fc Maschinenprogramm
c4fd - c5etl Texte
cbe2-ccbe  Programm ARC 1.5: 100% Assembler
c5e2 Kopf ab 0801 erzeugen
chff Dateinamen eingeben
c66¢ Dateinamenspeicher suchen
¢6bd Directory anzeigen
c793 Start Hauptprogramm
c7e5 Namen manuell eingeben
c855 fertig
c8ba Files einlesen
c936 Fehlerkanal lesen
¢9dc Ladeschleife
calc Abbruch
cazf alle Files eingelesen
caed Files aus Directory einlesen
ch2b Diskwechsel
cc7f Block-Anzahl ausgeben
ccbe. - letztes Programm-Byte
cd00 - cfff Speicher fir max. 45 Filenamen,
je max. 17 Zeichen
- d000 - d3ff Bildschirmzwischenspeicher fiir Directory

Blocks betragt (kommt im Normalfall nicht vor, solch lange Files
lassen sich mit ARC gar nicht bearbeiten). Wenden Sie Modus 2
nur bei Disketten an, die nicht z. B. mit dem »Disc-Wizard« mani-
puliert wurden!

Nach der Eingabe aller Namen ist zu wéhlen, ob alle Programm
auf derselben Diskette stehen, oder ob nach jedem File auf einen
Tastendruck gewartet werden soll, um Zeit fir den Diskettenwech-
sel zu haben. Antworten Sie hier einfach mit <J> oder <N>.

Die folgende Frage erwartet den Filenamen, unter dem das ge-
linkte Gesamt-File gespeichert werden soll. Hier fihrt die Einga-
be eines Sterns oder eines Fragezeichens zurlick zur Frage, ob
alle Files auf einer Diskette gespeichert sind. Bitte vermeiden Sie
auch hier die Eingabe von verbotenen Zeichen wie »*«, »?«, »=«,
»le »$« UsSw.

Danach liest ARC alle benétigten Files in den Speicher. Disket-
tenfehler (z.B. »FILE NOT FOUND«} werden angezeigt. Der An-
wender kann dann durch Druck auf die Taste <V > dasFile (even-
tuell von einer anderen Diskette) erneut zu laden, mit <N> die-
ses File »vergessen« und mit dem néchsten fortfahren, oder mit
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<E> den Abbruch des Einlesevorganges veranlassen. Dann
wird sofort das Gesamt-File gespeichert.

Den eingelesenen Programmen steht insgesamt ein Speicher-
platz von etwa 45 KByte zur Verfiigung, dennoch kann es vorkom-
men, daB ein File zu lang ist. Auch dieser Fall wird abgefangen.
Es kann gewahlt werden, ob das File zu liberspringen oder der
Einlesevorgang abzubrechen ist.

Der Bereich, der die Programme aufnimmt, reicht von $09CD
bis $BFFF. Pro File ist als Lange zu rechnen: Lange des Files in
Zeichen + 5 Verwaltungsbytes (Nullbyte, je zwei Byte Lange und
Startadresse) + Lange des Filenamens in Zeichen. In $0801 bis
$09CB findet sich das Maschinenprogramm zum »Entwirrens, in
$09CC steht die Anzahl der enthaltenen Files.

Nach dem Einlesen wird das Gesamt-File auf Diskette gespei-
chert. Hier werden Sie aufgefordert, auf alle Félle eine neue Dis-
kette einzulegen, diese Aufforderung muB wie Gblich mit einem
Tastendruck bestatigt werden. Tritt ein Fehler beim Speichern auf,
kann gewahlt werden, ob ARC aufgeben soll oder ob die Speiche-
rung zu wiederholen ist. Am Ende erscheint dann noch die Frage,
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ob Sie ARC noch einmal starten wollen (Taste <J>), oder ob ein
Reset ausgeldst werden soll (<N>).

Das erzeugte Gesamt-File, das sich natlrlich auch problemlos
etwa auf Kassette speichern 148t, kdnnen Sie ganz normal wie ein
Basic-Programm laden und nach Einlegen einer Diskette mit ge-
niigend freiem Platz mit RUN starten. Jetzt werden automatisch
die Einzel-Files mit ihrem Originalnamen wieder erzeugt. Das
Programm zeigt dabei die Nummer des gerade generierten Files
an.

Es bleibt nur noch zu sagen, daB sowohl das Generatorpro-
gramm ARC wie auch die Routine im Gesamt-File die zuletzt akti-
ve Diskettenstation ansprechen. Dazu wird die aktuelle Gerate-
adresse gepruft. Liegt sie nicht zwischen 8 und 15, so wird sie au-
tomatisch auf 8 gesetzt.

In der Tabelie finden Sie die Speicherbelegung des Tools, hilf-
reich etwa dann, wenn Ergdnzungen oder Erweiterungen, wie
beispielsweise ein einfacher Packer, vorgenommen werden sol-
len. Wir wilnschen lhnen viel Erfolg beim Zusammenfligen lhrer
Programme! (aw)
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Programme C64
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NEUE EINGABEHILFE

Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Kopieren Sie den alten MSE auf eine leere, formatierte Disket-
te. Der MSE muB genau folgenden Namen haben:»MSE V2.0«

2. Geben Sie das Wandlungsprogramm mit dem Checksum-
mer ein und speichern Sie es auf der gleichen Diskette.

3. Starten Sie das Wandlungsprogramm.

Der neue MSE V2.1 wird dann automatisch erzeugt und auf Ih-
rer Diskette gespeichert. Sie haben dann eine neue Datei mit dem

Seit rund einem Jahr leistet der  Namen »MSE V2.1« auf der Diskette. Dieser dient von dieser Aus-

MSE V2.0 ausgezeichnete Dienste und hift,
schneller und leichter an die 64’er Programme zu kom-
men. Jetzt gibt es die neue, noch bessere Version V2.1.

bwohl es die eine oder andere kritische Stimme gegeben

hat, so waren doch 98 Prozent unserer Leser mit dem MSE

zufrieden. Durch einen ausgekligelten Wandlungsalgo-
rhitmus werden die Daten von Maschinenprogrammen in Zahlen
und Buchstaben gewandelt, die sich schnell und problemios ein-
geben lassen. Gleichzeitig wird jede Zeile mit einer Priifsumme
auch auf Richtigkeit gecheckt. Bevor wir vor einem Jahr auf den
neuen MSE umgestiegen sind, haben wir ihn natiirlich genaue-
stens gepriift und von verschiedenen Testern begutachten las-
sen. Alle Prifer kamen damals zu einem einhelligen Urteil: fehler-
frei. So konnten wir es auch kaum glauben, als uns Briefe erreich-
ten, wo Leser einen Fehler im MSE gefunden haben wollten. Na-
tiirlich sind wir diesen Hinweisen nachgegangen und konnten
nun tatsdchlich einen, wenn auch winzigen Fehler entdecken.
Beim MSE V2.0 kann es unter extrem seltenen ungliicklichen Um-
standen dazu kommen, daB zwei eingegebene Werte die gleiche
Prifsumme ergeben. Wenn diese falschen Werte dann auch
noch leicht verwechselt werden kénnen (wie <i> und <j>), ist
der Fehler da. NatUrlich wollen wir diesen Fehler nicht unkorrigiert
lassen. Deshalb gibt es jetzt die neue Version MSE V2.1. Dabei
muBten wir leider die Priifsummenroutine dndern, so daf der
neue MSE zum alten nicht mehr kompatibel ist. Ab dieser Ausga-
be miissen Sie also ausschlieBlich den neuen MSE V2.1 verwen-
den. Damit Sie aber nicht den ganzen MSE neu abtippen brau-
chen, haben wir ein kurzes Basic-Programm geschrieben, das
den alten MSE in den neuen MSE umwandelt.

gabe an zum Eingeben der MSE-Listings. Den alten MSE brau-
chen Sie aber immer noch fiir die friiheren Ausgaben, falls Sie
noch Listings aus diesen eingeben wollen. Sie brauchen keine
Angst vor dem alten MSE zu haben, denn Zigtausende von Li-
stings sind mit ihm problemios eingegeben worden. Der Fehler
tritt nur etwa einmal alle 10000 Listings auf, und dann auch nur,
wenn man falsche Zeichen eintippt. Trotzdem wollten wir natirlich
auch diesen kleinen Fehler ausschalten. Deshalb der neue MSE
V2.1. Alle je verwendeten MSE-Versionen und den Checksummer
gibt es ab sofort auch auf Diskette (siehe Seite 55).

MSE V2.1: Geben Sie dieses Programm mit dem
Checksummer ein. Der neue MSE befindet sich auch auf
der Eingabediskette (siehe Seite 55).

19% REM SAVE "2.¢0 TO 2.1",8 <@35>
119 REM MACHT MSE V2.1 AUS MSE V2.4 <@23>
124 <@g96>
2¢@ OPEN 8,8,8,"MSE V2.4,P,R" <138>
21¢ OPEN 9,8,9,"MSE V2.1,P,¥" <199>
22¢ FOR I=2¢47 TO 5853: GETH8,A$ <126>
23¢ IF A$="" THEN A$=CHR$(@) <19¢>
240 IF I=2¢95 THEN Ag="1" <247>
25¢ IF I>=4¢39 AND I<=4¢58 THEN READ A: A$

=CHR$ (A) <@¥36>
280 PRINT#9,A$;: NEXT L@ea>
27¢ CLOSE 8: CLOSE 9 <@88>
284 - <ga2>
Jg¢ DATA ¢,165,2¢,133,81 <112>
31¢ DATA 177,20,24,1¢1,61 <@37>
32¢ DATA 1¢,105,4,133,81 <142>
33¢ DATA 20¢,192,15,2¢8,241 <245>

L¥ae R



ie 64'er-RAM-Disk

Mit unserem Listing »Flexiram« kdnnen Sie einen Teil des
C-64-RAMs als Pseudo-Diskettenlaufwerk verwenden —

nicht nur fiir Programmierer eine unschatzbare Hilfe.

Von Frank Pilhofer
Viele Programmierer wiinschen sich ein Medium, auf dem

man kurzzeitig und schnell ein paar Daten sichern kann,

um den freien Speicher flir eine andere Routine zu rdumen.
Andere Basic-Programmierer haben ein Programm geschrieben,
das den Basic-Speicher des C 64 vollkommen auslastet. Dann
wird nach Platz gefragt, wo man einige Daten zwischenzeitig spei-
chern kann. Bisher muBte hierflir immer die angeschlossene
Floppy herhalten. Dies ging jedoch auf Kosten der Geschwindig-
keit und sorgte meistens fiir ein Tohuwabohu auf der Diskette. Die
Lésung fir all diese Probleme ist eine RAM-Floppy, wie sie von
PC-Besitzern gerne genutzt wird, um datenintensive Programme
wie z.B. Compiler zu beschleuningen. Das Prinzip hierfir ist, daB
das Extended-RAM lber 640 KByte genutzt wird. Ahnliche Ver-
héltnisse erwarten den Basic-Programmierer auf dem C 64. Er hat
38 KByte fiir sein Basic-Programm zur Verfligung, weitere 24
KByte sind jedoch nutzbar. Bisher war dieses Hidden-RAM je-
doch nur von Assembler aus verfligbar.

Flexiram erlaubt es nicht nur diesen Bereich anzusprechen,
sondern legt eine komplette RAM-Floppy an, die sich (fast) wie ei-
ne normale Diskettenstation verhéit. Ein Programmierer, der die
Floppy nur Uber die Betriebssystem-Sprungtabelle anspricht,
wird den Unterschied nicht merken, der ja auch nurin der anderen
Geréateadresse besteht.

Nach dem Laden von Flexiram (Objektcode) oder dem Starten
von Flexiram (Version mit Basic-Start) bietet Flexiram folgende
Moglichkeiten zum Initialisieren:
gys 49152, Version, Gerdteadresse
sys 49155, Version, Ger#teadresse

Beim Start mit SYS 49152 wird die RAM-Floppy »formatiert«, ai-
so alle Files geldscht. Dies ist beim Erststart nicht nétig, sollte
aber trotzdem getan werden, damit diese vollstdndig vom Pro-
gramm genutzt werden kann. Das Formatieren entfallt bei Start
mit SYS 49155. Dies ist nach einem Kaltstart (Reset oder »Run
Stop/Restore«) sinnvoll. Alle Daten bleiben erhalten.

Der Parameter »Version« bewirkt folgendes:

O: Flexiram benutzt nur den verdeckten Speicher unter Basic-
ROM, I/O und Kernel. Der freie Platz fiir Basic bleibt bei 38911 By-
te, flr die RAM-Floppy bleiben 80 Bldcke gleich 20480 Byte.

1. Flexiram belegt zusétzlich den Bereich $9000-$9FFF. Der
Basic-Speicher wird auf 34815 Byte reduziert, die Floppy erhélt 96
Blocks.

2: RAM: 30719 Byte, Floppy 112 Blocks.

Achtung: Wird der freie RAM-Speicher innerhalb eines Pro-
gramms verkieinert, gehen alle bis dahin initialisierten Stringva-
riablen verloren. Lassen Sie dem SYS-Befehi daher immer ein
CLR folgen.

Der Parameter »Gerateadresse« bewirkt folgendes:

Erlegt die Nummer fest, unter der man die RAM-Floppy anspre-
chen kann. Die Nummer 8 sollte vermieden werden, da sich die
normale Floppy dann nicht mehr ansprechen 148t. In der Basic-
Version ist die Gerateadresse 9 voreingestellt.

Ist Flexiram installiert, bietet es folgende Besonderheiten:

B Problemloses LOAD und SAVE, z.B. LOAD test"9,1
B Offnen von finf Lese-Schreib-Kanalen gleichzeitig.
Wird beim Offnen die Sekundaradresse 0 angegeben, wird auto-
matisch ein Lesekanal (bei 1 ein Schreibkanal) geéffnet. Bei einer
anderen Sekundaradresse muf} entweder »,s,r« zum Lesen, » W«
zum Schreiben oder »,s,a« zum Anhdngen von Daten an eine be-

RO (X:KRga

reits existierende Datei an den Filenamen angehdngt werden.
W Modglichkeit des Sendens von Befehlen Uiber die Sekundér-
adresse 15. Die Befehle mussen mit dem OPEN-Befehl abge-
schickt werden. Vorgesehen sind:

OPEN 1,(ga),15,''s:filename'':close 1 (18scht ein File)
OPEN 1,(ga),15,"''n:xyz'":close 1 (formatiert Flexiram. Der
angegebene Diskettenname ist nur ein Dummy.)

Achtung: Nicht méglich ist:

OPEN 1,(ga),15

PRINT#1, ''befehl"’

CLOSE 1

Der enttduschte Anwender wiirde einen ’file not open error‘ er-
halten.

Weiterhin ist es nicht méglich, lber den Kanal 15 einen Fehler
einzuiesen. Auch hier wiirde ein "FILE NOT OPEN ERROR' er-
scheinen. Maximal kann die RAM-Floppy 16 Programme spei-
chern. Beim Filenamen sind die ersten 14 Zeichen relevant, die
folgenden werden ignoriert.

Flexiram bietet weiterhin folgende Basic-Befehle:

ID zeigt das Inhaltsverzeichnis (das nicht durch Load”$“... erhalt-
lich ist).

1S "filename”,sa,ea,gerateadresse speichert den RAM-Bereich
von sa (Startadresse) bis einschlieBlich ea (Endadresse). Die Ge-
rateadresse muB nicht verbindlich die der RAM-Floppy sein.

IL "filename*” sa,gerdteadresse. Ladt das angegebene File in das
RAM ab sa.

10 schaltet Flexiram ab. (Achtung: NEW wird durchgefiihrt!) Neu-
start durch SYS 49152/49155

Werden die Befehle IS oder IL im Direktmodus verwendet, muB
man ihnen einen Doppelpunkt folgen lassen!

So meldet sich unsere RAM-Floppy »Flexiram«



ANy
Programme C64

o Fiir den Insider — so arbeitet Flexiram:
Flexiram liegt im-RAM von $C000-$C797 und ist damit sehr chht;ge Unterroutinen
_kompakt gehalten. Als Speicher wird in der Grundversion das ~ $C082 rpage
- »Hidden-RAM«von $A000-$BFFF und $D000-$FFFF genutzt. o
~ Als »Vorbild« fiir Flexiram wurde die 1541 genommen. Diese  $C099 wpage
_ besitzt fiinf RAM-Pages, in denen jeweils ein Block der Disket- - $COCE rbyte
' te, der gelesen oder geschrieben wird, gepuffert wird. Bei Fle-
- xiram liegen diesevon $CB00-$CFFF. Diese Puffer stehen da-
. herauch fir die fiinf Kanile, die man gleichzeitig dffnen kann.
- irlich. muB -eine Floppy auch wissen, welche »Sektoren«
. beschrieben werden dirfen und welche noch frei sind. Das
~ erstere erfilllen die Label »LOWMEM« und »HIGHMEM«
. ‘,($CO5EIC()5F) Hier stehen normalerweise die Werte $A0 und
: $00. Die zweite Aufgabe wird von der RAM-Page ab $CA0O er-
~_ledigt. Freie Blocke sind mit $00, volle mit $FF gekennzeich-
_net. Da die »Sektoren« $00-LOWMEM nicht angesprochen =~ $C12C wbyte
_ werden, ist es egal, was dort steht. Weil Flexiram jedoch mitten -~
lem benutzten Bereich liegt, miissen die Speicheradressen  $C183 header
- $CACO bis $CACF immer mit $FF gefiilit sein. SchlieBlichliegt ~ $C1CF werten
noch ab $C900 das Directory der RAM-Floppy. Jeder Dateiein-- ‘
trag besteht aus 16 Byte:
~ Byte 0-13 Dateiname
Byte 14 - Lange in Blocks
_ Byte 15 * Staripage im RAM
- Natiirich muB die RAM-Floppy auch wissen, wo das Pro-
gramm im Speicher steht. Byte 15 des Directory-Eintrags weist . $C212 search
- aufden Startsektor im RAM. Danach kann sich die RAM-Flop- ~
- pyanhandvon Zeigern »weiterhangeln«, die wiederumvonder
Floppy: Gibernommen wurden. In-jeder Page zeigt Byte 0-auf
folgende Page. ist-die jetzige Page die letzte des Pro-
mms, stehtin Byte 0 $00 und in Byte 1 die Anzahl dérnoch
o genden Bytes. ; ;
- $C243 open
| (e ' ‘ $C2D4 :
~“Informationen lber die Zugriffskanile $C2F5 opewrt
Loy : $C341 opnap
$COBO chanpg. . die-aktuelle Spelcher-Page die im Puf- $C38F close -
sy fer 0-4 steht . $C3C5 clowri
0B5 chanop - .die Operation, die auf dlesem Kanal o '
L ~durchgefiihrt wird L $C3F5 chkin
$00 keine Operation (Kanal fren) T $C42A ckout
: $01 lesen $C45E clrch
L $FF schreiben “$CA7E input
$COBA chanfn .- - die logische Filenummer, mit der aut $C4A7 output
o den Kanal zugegriffen wird =~~~ $C4D5 ramscan .
- $COBF chanad  Zeiger auf das Byte, das zuietzt geie— ey
o : sen/geschrieben wurde $C4EF erw
$C0C4 chanlen " Lange des Programms (in Blocks wnrd -$C561 files
e U nur beim Schreiben bendtigt) $C5C8 load
“$C0CY chanfil - Zeigeraufdas Byteim Durectory-Biock in _ $C630save
S das hach dem Schreibvorgang die Pro- $Ce87 get ..
; ; .- grammilange gespeichert werden solt $Ce694.call- -+ -
: ; $C6A3 command
5 Weltere wichtige Label $C6BB scratch
$C05D geradr Die Gerateadresse, unter der dne RF $C742 bload
S angesprochen werden kann. =~ - $C763 bsave -
. $CI1CD afil Anzahl Programme auf der RF $C798end

“nal ein Lesekanal ist. DI

exi

- schiieBt einen Schreibkana etzt,

Vektor $FFD8/$0332

iL-— Befehl
1S — Befehl
letztes Byte

Liest die Page (Akku)in den im
ster “angegebenen Puffer
Wie oben, hier wird: jedoch gesch
holt das nachste Byte dus der

mert sich selbst um die Spi
tung (wie z.B. neue Pagee
geiesene Byte wird im Ak

emes Programmes wn'd~ ;
$90 auf $40 gesetzt :

geschneben '
formatiert d:e RAM DISK

$FFBD ubergeben wurde .
$F7: :
0: File zum Lesen offnen
1: File zum Schreiben bffnen :
2: Daten andas bestehend File ¢

gen-(append) :
sucht, ob ein: File berents auf d

stiert. Ausgabe

Carry geldscht: gefunden o
gesetzt: nicht vorhanden -
Wenn gefunden, stehtim Al
mer des Programms .
Open Vektor $FFCO/$031A
Offnet einen Lesekanal -+ -
offnet einen Append-Kan
Offnet einen »normalens« Sc
Close-Vektor $FFC3/$031C

Vektor $FF06f$031E

Vektor $FFC9/$0320
Vektor $SFFCC/$0322
Vektor $FFCF/$0324
Vektor $FFD2/$0326
sucht nach ‘nachster freier
Page Ausgabe im Akku, bei»ra
Vekior $0308: Basnc-Emeuteru,;
Directory ausgeben

Vektor $FFD5/$0330

wertet einen Befehl des Kar
l6scht ein Programm

”flex1ram 0801 Offf 086a: 7nf7 r74b cf5t gpd4 cha3 tdgw
-— 0879: das3 jh7f 3hpo 2kq7 sz25 774p
0801: a3dl la35 fhxc 1lmgl f7ve r777 bp 0888: an5t apdm k27h jna7 16br 7awb
0810: 7775 rlu7 a7pa 4j4b abp7 anka gq 0897: dec5z 3hd5 vsge 2pe7 tbhh 7p5b
081f: ablp apfh zc25 3gxh 4xq7 qrvp bd 08ab: gbab kpyj xqol h65d t6bn 24tm
082e: 4yf7 ap7m auce dpjn ilpe 7rjl bz 08b5: xzml lyw5 y2bs mqpl t77) xwv7
083d: iagt lgjr auad jsre hgdt vubs bb 08c4: wd7l u37h yefe 6pfp 5t3f af7x
084c: jqib 3nhm flze nlg7 hibu lgjr fb 08d3: 1bp7 aag? pw5Sh tfei ynbo 2ao05
085b: jugd ngjn 77ph gpmi 45pl ichh gr 08e2: 17pg gpex udxh j70) 4jx6 wdod

»Flexiram« - die Losung fir viele Programmierprobleme

bv
dj
cv
gy
£p
Tr
eu
Tu
be

08f1:
0900:
090f:
091e:
0924d:
093c:
094b:
095a:
0969:

qcho
pt75
kap7
7777
777k
gaph
7kh7
ycha
t262

sjiw pt7u pxa?
uzuq 6vhé wrfp
777 T T
d7pb 7ha7 7777
2mn7 yd76 7bax
tfel ynbp gjh7 ptaj
qred wé7m b7wp 3352
ah77 vdai 21f7 p26r
77tx sv63 alhb ibbo

no7g
6fts
7777
7777
1btt

6fe7 bx
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0978: 7ghp et7i qbxp et7d ue7h kdech an Obb2: uwf3 crhp z7av pne7 ahe7 tbif dh Odec: dexo 6h7e c7po ab4i dhpm ebbe go
0987: tséq pjob ladk 2mn7 f7av pnc? 3 Obel: 65uf retm 6wdj qjh7 sd71 srch bn 0dfb: fte7 tbpj ubg7 anh7 ygx7 rhfr e5
0996: ghlf sr47 7bb7 eahc wvb3 ajfh gq 0bd0: sd71 sh77 vfhy z7fi 4edl imSp g4 OeDa: 66dn qx7n zcyj rhq7 zkéz rci7 ez
09a5: 27z r7e7 7fhp dhe7 xbxn cjei fu Obdf: 5wwl 2pmf 65v6 2rd4 yg7a pxbl dk 0el9: 2zk65 lmnp vppm kgej ud7b asmé dk
09b4: 651p artx t77i b7rh wvxl aawb 7u Obee: fvrh kéy7 bsyé 77px 17pa 634e ay 0e28: uelj agjl czux kd4e wkfu 2pgp fj]
09¢3: dbl3 7zef 65n2 apei 7fn2 6épg5 7z Obfd: wkfu 2pgp 7mfi w3tj ibr6 6hpd e2 0e37: 7mfj whee rox7 dfe7 tv3t qjh7 fp
09d2: xs7j r7eh rdaj 77sh rdai qgmé fw 0cOc: 2v41 a37f yhho pz7x 1b52 kpfi bs Oe46: pv3z r63e w7pl ab3p anr2 phfe ge
09el: x71f ah7d ud71 slf7 sfz3 afmz dd Oclb: 7gh7 gjh7 svz3 7sgq 5jco 6bpx ay 0e55: 64tj dabl f5rj d6y7 x26r agbb bi
09f0: xbl3 ipdy yg7j r7ly w67h pdgg ad Oc2a: mgex kée7 7bbo wjh7 rg43 qomb eu Oebd: pvwb aséb pvwv qt7h twaz iqde ea
09ff: ybtp afh? ynlp asdy 7efy r7fn dh 0c39: xbhé womp x7pi spef 6553 speh fx 0e73: ugbj 5hfo 6é5p7 admn 3zwm 77wf 7j
0ale: sd71 6fh7 yflp arvh zctj 647 aq 0c48: wwbl afh?7 yftp agmu xafo ¢3q7 cl 0e82: uSry arj7 zcvr asgh uebr apbb ax
Oald: xbga afh7 ykdl utgy ud7h 2sna cf 0c57: abyé 77zl 7g2r 7gbs tv4l zwn7 cg 0e91: trwz mkpx lbr2 usj4 xcx7 fsgm ep
Qa2c: cap7 77e7 Tbx2 wril 57d3 qp7n 7r 0cé6: 57at xfor pvlz knde 6bq7 iwmz 7y 0eaQ: 5vtp camy uebx kna7 xcby 7bee 7i
0a3b: 57bl im5p 5fbk oimy edg3 r7up fv 0c75: xex7 urpp 6btp aaly ipeo oomu ah Qeaf: w7pl gbzl 602j dby7 ygbz 77a7 dg
Oa4a: 7rbé nfe7 vf43 rtwp bkdu 037q ca 0c84: xcdp ctgr capb 7cébs 57at x7ow a4 Oebe: q24z kka7 zkéz kki7 zkér ato3 7t
0a59: ye76 7dfh x7hm a2mb 7qfc oiei dm 0c93: 4706 gimz yun3 a37c iqmé ealz br Oecd: v7k2 cka7 zkby 7by7 ysbz réy7 e7
0aé8: 77vj r7il udah k4xx 1bq7 aapb eo Oca2: tv3h k5mb 7sn2 upgp agea a%eil dd Oedc: xo6t xmmd demé ytgd defo 6jké a3
0a77: tta7 tbpj ajuj 77eq wods 6371 gp Ocbl: 7nby tnc7 wvz3 arob6 zcyg pxef ez Oeeb: isaé 6ily yun3 a37c ipbo bsfo d4
0a86: yduo 7b54 7cd4 7bwh yebk otgk cg OccO: skve 2pfp 7lpg kqef sgve 2pfp 7y Oefa: 65tp ahpd pvli 2mn7 yhho tsfl bl
0a95: ttaa pxgf 7jrp esnm xghm jne7 7a Ocef: 71lpg ugbl foyz r73e sipj r7de cc 0f09: 65r2 ot7c¢ ipho oh77 vf43 rswp 7a
Oaa4: tz3b 7cés z7at yébwv tzln 7btp cl Ocde: sepj kfnm kw70 77zl j6xz k54f 7d 0f18: 72du g37e capd y75a thbk 2mn7 fp
0ab3: 7mfo wéue wkfu 2pfp afr2 srho ei Oced: r5fo 6reb 7sn2 upgp 76ea aSef go 0f27: 57¢l tdgx is46 mh77 vf43 rnwp gf
Qac2: z7at yjnf 3zlj knd4 kdaj knhi f4 Ocfe: r33f 7nfn xbsi okgh yapd qilz es 0f36: 76d1 im5p 5t1f ardx car2 wam2 eh
Oadl: 1bb2 sgkm 7jr2 ugke 7kfu 2pgp cw 0d0b: yun3 a37c iseb cioy pzkz daf4 ew 0f45: tvs5f r7de wrlh j7ue v33n j7te bj
Oael: 7mfg e34e v6h7 fs7p 53pl 6pi7 ge 0dla: wk70 7bfj be3j me2h caph i5sh at 0f54: v5ed ph7r xjxn aaoz ahe7 thuh f2
Oaef: bkal 7ake 56h7 xs7m 5516 orh7 fk 0d29: d7v1 cl7e tzkz 15s7 ipzz ikb5 at 0f63: catp 6jué 7cdt qzei bbbb yioz ch
Oafe: 57at xagw th7k 2mn7 57dn gx7e fe 0d438: xbtp acnn xf3p arvp 7owl 4pnh g5 0f72: ydgb 7de4 Tedy r7fi 4ecdl méfp ga
0b0d: zc2d y56v pvhj ké4bép 7nté Skei 7e 0d47: ygo3 atgr uwgl bxa7 nl7l rhop bz 0f81: 5sso utgf mbtf gjpx mgex j74i dl
Oblc: 7fn2 kpee wbn2 upei 7fn2 épei g3 0d56: 7xpg r7bl 35sr 73x7 yebo 7c51 bl 0f90: 7bbp efeh ud7i r7f) s7ph epe? fi
Ob2b: 7bn3 ipee 56hb gawb d7il eiwb bp 0d65: isxa crjs 5713 rsébp defn iiy7 fu 0f9f: 7bxp etgp y2f3 bfe7 dak5 ehph 7s
Ob3a: ahe7 tbsi azn3 speh wd7l sgnd cé4 0474: 16bt yyeg dayp 7hbh x3pg £7bl el Ofae: t77b anwé de5z 3hgk vSck ujh7 bk
0b49: xedk r7fi svxl 7hdb x71f arha dz 0d83: 3rsr 73x7 dat3 nhes 7afn iiy7 7m O0fbd: txjj hei? zwby 77zl 6gpf 7hbw cc
0b58: 5adh mby7 bkaj méxj ahe7 tfci bz 0d92: bwSr 7t6d mp7) 7chm bhpd zqjg el Ofce: 3j97 gh7a db4o Shgh uxph uki? 73
0b67: azn3 speh wd71 sgnd xcdk r7fi fk 0Odal: hdvu dpjm daae rhbf eyhd rsbh aj 0fdb: 552z leed bvco wag3 dec5z 3hgk 7e
0b76: svxl 7hdb xbré 5fci ynbp gh77 c4 0db0: i4ed jtq7 rhfp z7a7 hifd Spzk fk Ofea: v5ck ujo2 txjJ] heoh 2773 phfx gq
0b85: ppak b7wp abso 5hdb xafb ep4f ee 0dbf: jlpd ltre htfp z7el gfpl jh75 dr 0ff9: 65nl zsgy 3777 a666 43gv lcbb ck
0b%%: 6516 ygmp xcdk b7t4 wé7a pxa7 cu Odce: untp aaiu ttz3 2sna 5abp tbpj ggq -

Oba3: 1le7k 7qt4 ve7j qjobé sd71 ufbh am 0ddd: aitp 4jey 7cdz uzei 77pl 20ix dv

Auf geht’s in die zweite Runde des Anwendungswettbewerbs.
Wer eine der beiden Aufgaben 16st, kann auf diese Weise 1000
Mark gewinnen. Dabei gibt es hinsichtlich des Programms keine
Langenbeschriankung. Wichtig ist uns aber, das es mdglichst
schnell arbeitet, keinerlei spezielle Hardware erfordert und fehler-
frei ist. AuBerdem sollten keine Schwierigkeiten mit den verschie-
denen Floppy-Typen auftreten. Hat das Ganze dann auch noch
ein professionelles Aussehen (Bildschirm-, Druckerausgabe) und
ist komfortabel zu bedienen, so hat man schon fast gewonnen.

Sendet Eure Listings auf Diskette mit ausfiihrlicher Anleitung
an diese Adresse:

Markt & Technik Verlag AG ® 64’er-Redaktion
Stichwort: Anwendungsaufgabe
Hans-Pinsel-StraBe 2 ® 8013 Haar

Die Lésungen, die der Aufgabe am besten entsprechen, wer-
den als Anwendung des Monats verdffentlicht und erhalten dafir
1000 Mark.

Programmiosungen

Aufgabe 1

Kopierprogramm

Gesucht wird ein Kopierpro-
gramm, das mit allen Laufwerken ar-
beitet (1541, 1541 I, 1570, 1571, 1581)
und zwischen diesen alle Dateitypen
kopieren kann. Auch 40-Spur-For-
mate soliten verarbeitet werden. Des
weiteren ist eine Unterstlitzung von Speichererweiterungen wiinschens-

Aufgabe 2

Druckprogramm ;

Mit diesem Programm soll es
mdglich sein, dhnlich wie bei Print-
fox, mit verschiedenen Zeichensét- “_:1
zen, Randzeichen und Grafiken
selbst beispielsweise Plakate, GruB-
karten oder auch eine Schiilerzei-
tung herzustellen. Dabei spielt natirlich die Druckqualitét eine Hauptrol-

wert, jedoch nicht zwingend erforderlich.

Wichtig hingegen ist, daB das Programm sicher ist gegen Fehlbedie-
nung, damit nicht versehentlich z.B. die Originaldiskette zerstort werden
kann. DaB auf méglichst groBe Geschwindigkeit Wert gelegt wird, ist
eigentlich selbstverstandlich.

54 (3¥ap

le, doch auch vielféltige Grafik- und Editiermdglichkeiten sind wichtig.
Ebenso solite die Bedienung einfach sein (Menlis, Maussteuerung o. 4.).
Ganz besonderen Wert legen wir auf eine méglichst einfache Anpassung
an unterschiedliche Drucker. Weitere Extras erhthen die Chancen.
Ansonsten sind keine Grenzen gesetzt.
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det. Der MSE (Maschinenspracheeditor) hilft bei der Eingabe von Ma-

schinenprogrammen (also alles auBer Basic). Alle Basic-Programme
werden mit dem Checksummer eingegeben. MSE V 2.1 und Checksum-
mer erhalten Sie von uns als Listing gegen Einsendung eines mit 2,40
Mark frankierten Rickumschlags. Sie kdnnen auch unsere Eingabe-
diskette bestellen. Natirlich sind alle Eingabehilfen auch auf jeder Pro-
grammservicediskette enthalten.

Der Checksummer

Basic-Programme werden mit dem Checksummer-Programm eingege-
ben. Die Richtigkeit der Eingabe zeigt lhnen eine Prifsumme. Diese Prif-
summe steht am Ende jeder Basic-Zeile (siehe Bild 1) und darf nicht mit
eingegeben werden. Die in Basic-Programmen haufig vorkommenden
Steuerzeichen werden mit dem Checksummer in geschweiften Klam-
mern und in Klarschrift gedruckt. Die Klarschrift orientiert sich dabei an
der Beschriftung der Tastatur. Auf manchen Tasten sind zwei Funktionen
aufgedruckt, z.B. <CLR/HOME>. Steht im Listing {HOME], dann
driicken Sie die <CLR/HOME > beschriftete Taste ohne <SHIFT>.
Steht dort {CLR}, dann driicken Sie die gleiche Taste, aber mit der SHIFT-
Taste. Die Farbangaben in den Listings richten sich ebenfalls nach den Ta-
stenbeschriftungen. Sie erhalten die jeweilige Farbe durch Dricken der
Taste <CTRL> bzw. <Control> in Verbindung mit einer Zahlentaste

I m 64’er-Magazin werden zwei verschiedene Eingabehilfen verwen-

So tippen Sie Programme aus dem 64’'er-Magazin ab

Eingabemodus und kdnnen das Listing so eingeben, wie es gedruckt ist.
Alle Buchstaben und Zahlen werden ohne < SHIFT > eingegeben, auch
wenn sie groB gedruckt sind.

?rosmmmw“‘@ &Madte&se Eudadresse

apdl fa35 fhxc 11wé £fff £5ef fou
xv3t lbdy 6xfh qtgw ppfx ikddjay
uvgf immj zfam mj5v ukel utgtfdd
vfui ckel asbz 4jhi 3vwy ayeiffa
ffbz 4jhh pvwt yéxf tkok ckafffl
vpfy zlpa 4cho kKjhf pupj sx3elcz

0801

0810:
081f:
082e:
0834d:
084c:

Peirfsummen

SHIFT-Toule

Zolomiunumner nd <N> digioken

PRINT A" (DOWN, SPACE, UP,LEFTIM{IDUN, RVC'
ON, SPACE,RVOFF> " :GOSUB 1@@:PRIN $"
GOSUB 10¢:PRINT A$"(RIGHT,SPACE

3¢ GOSUB 1@@:PRINT A$"{(2RIGHT,SPACE,DOWN.L

EFT)&" :GOSUB 1G@iPRINT A$"C2RIGHT,DOWN,
SPACE, DOWN , LEFT @
Commodore - Tuste

<133>

wnd <M> deidasn
Sudekennzedon  Prifomne (Wil i ydn)

Kl Basic-Programmbeispiel aus der 64’er. Fiir die erste
geschweifte Klammer in Zeile 20 sind folgende Tasten-
driicke erforderlich: linke CRSR-Taste, lange TASTE, SHIFT
linke CRSR-Taste, SHIFT rechte CRSR-Taste.

(Beschriftung auf der Tastenvorderseite). Ahnlich verhélt es sich mit den
Cursor-Tasten. Steht im Listing in geschweiften Klammern z.B. {2RIGHT}
dann driicken Sie die CRSR-Taste rechts zweimal. Entdecken Sie ein
{SPACE] in unseren Listings, dann miissen Sie die groBe lange Taste
dricken. Unterstrichene Zeichen (siehe Bild 1) bedeuten: Dieses Zeichen
in Verbindung mit der SHIFT-Taste eingeben. Uberstrichene Zeichen
miissen zusammen mit der Commodore-Taste eingegeben werden (die
Taste ganz links unten mit dem Commodore-Zeichen). In allen Félien er-
scheint ein Grafikzeichen auf dem Bildschirm.

Der MSE

Den MSE gibtes in drei Versionen: MSE V1.0 von Ausgabe 2/85 bis 6/90.
Den MSE 2.0 von 7/90 bis 4/91 und den MSE V 2.1 seit Ausgabe 5/91. Alle
drei MSE-Versionen sind nicht kompatibel zueinander. Mit dem MSE (Bild
2) geben Sie alle Programme, auBer Basic-Programmen, ein.

1. Laden Sie den MSE von Diskette und starten Sie ihn mit RUN.

2. Nachdem das Hauptmenl erschienen ist, steht der Cursor auf Pro-
grammname. Driicken Sie <RETURN>.

3. Jetzt kdnnen Sie den Namen des Programms eingeben. Den Namen
finden Sie in der ersten Zeile des Listings aus der 64’er, das Sie eintippen
wollen. SchiieBen Sie den Namen mit <RETURN> ab.

4. Nun steht der Cursor wieder auf Programmname. Fahren Sie den
Cursor mit den Cursor-Tasten auf Startadresse und dricken
<RETURN>.

5. Als nachstes kdnnen Sie die Startadresse, die ebenfalis in der ersten
Listingzeile steht, eingeben (z.B. 0801). Die vorgegebenen Zeichen brau-
chen Sie nicht exira zu ldschen. Dricken Sie danach wieder
<RETURN>.

6. Verfahren Sie mit der Endadresse wie mit der Startadresse, nur daB
Sie die hinter der Startadresse angegebene Endadresse eingeben.

7. Nun kénnen Sie schon mit der Eingabe beginnen. Fahren Sie dazu
mit dem Cursor auf Start und driicken Sie < RETURN > . Sie sind jetztim
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(2] Maschinenprogramme (hier ein kleines Beispiel)
miissen mit dem MSE V 2.1 eingegeben werden.

8. Wenn Sie am Ende der Zeile angelangt sind, kommt die zweistellige
Priifsumme, die Sie aus dem Heft ebenfalls abtippen miissen. Stimmt die
Prisfsumme, dann sind Sie schon in der ndchsten Zeile. Stimmt sie nicht,
kommt ein Brummton und der Cursor steht auf der Prifsumme. Es ist ir-
gend ein Zeichen in der Zeile noch falsch. Korrigieren Sie es und geben
Sie die Prifsumme neu ein.

9. Wenn Sie die letzte Zeile eingegeben haben, ist das Programm kom-
plett in ihrem Computer. Nun muB es gespeichert werden (Sie kdnnen
auch zwischendurch speichern). Driicken Sie dazu die F5-Taste. Das Pro-
gramm wird dann auf das im Hauptmenii angegebene Gerat (normaler-
weise 8 fur Floppy) gespeichert.

10. Jetzt kdnnen Sie sich an Ihrem Programm erfreuen. Prifen Sie
noch, ob das Speichern auch geklappt hat, mit <F2> <$>. Sie sehen
dann das Inhaltsverzeichnis lhrer Diskette. Wenn die Datei, die Sie einge-
geben haben, ohne einen Stern hinter dem Namen zu haben, zu sehen
ist, ist das Programm gespeichert. Verlassen Sie dann den MSE {iber den
Menipunkt Ende aus dem Hauptmenii und laden Sie das Programm wie
im jeweiligen Artikel beschrieben.

Eingabehilfen auf Diskette

Wer die Eingabehilfen noch nicht besitzt, kann sie zum einen als Li-
sting zum Abtippen anfordern. Ab sofort gibt es alle Versionen (auch
die dlteren, die Sie fir friithere Ausgaben brauchen) aber auch auf ei-
ner Diskette. Wer einen 5-Mark-Schein schickt, bekommt die Diskette
mit der Beschreibung der aktuellen Version umgehend zugeschickt.

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64’er

Stichwort: Eingabehilfen auf Disk
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

Prograumme ohne Listings

Listings, die mehr als vier Heftseiten in Anspruch nehmen, werden
nicht mehr abgedruckt. Sie kdnnen jedoch gegen einen an sich selbst
adressierten und mit 2,40 Mark freigemachten DIN-A4-Umschlag eine
Kopie anfordern. Die Programme gibt es auch {ber Btx 64064 # und
auf der Programmservicediskette zum Preis von 19,90 Mark.

Listings starien

Manche der in der 64’er gedruckten Programme sind gepackt.
Mehrteilige Programme sind oft zu einem Programm zusammenge-
faBt. Das gedeutet, daB Sie die Programme nach dem Abtippen erst
entpacken und wieder in Einzeldateien umwandeln missen. Dies ge-
schieht durch einfaches Starten des Programms mit RUN. Zunéchst
wird entpackt. Wenn dies fertig ist, sehen Sie READY auf dem Bild-
schirm, weiter nichts. Geben Sie nochmals RUN ein und das Pro-
gramm wird wieder in Einzeldateien umgewandelt. Dabei werden die
Programme auf Ihre Floppy kopiert. Bitte achten Sie darauf, daB auf
Ihrer Diskette genug Platz frei ist. Danach laden und starten Sie das
eigentliche Programm, wie im Heft beschrieben.

Alle Eingabehilfen jetzt fiir 5 Mark auch auf Diskette erhiltlich!
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Modifizierter
Pugefox

lch moéchte mein Pagefox-
Modul so verandern, daB:

- entweder die Icon-Zeilen auf
den Bildschirmrand zu schrei-
ben oder ganz abzuschalten
sind. Damit kdnnte der gesamte
Bildschirm genutzt werden,

- die Logik zum Unterstreichen
von Text der von Printfox ange-
glichen wird (Unterstreichen der
untersten Pixelreihe),

- das Einfarben von Sprites oder
auch des MOVE-Bereichs geén-
dert werden kann.

Wer hat bei Pagefox bereits
Anderung vorgenommen und
kann mir folgende Fragen beant-
worten:

- Wo liegen die Begrenzungen
der Bitmap? Wie kann ich sie 4n-
dern, daB die Bitmap den vollen
Bildschirm umfaBt?
-~ Wo liegt die Warteschleife zur
Tastaturbedienung im Grafikmo-
dus?
-~ Hat schon jemand Software-
erweiterungen im Bereich des
EPROMSs untergebracht, der mit
$FF gefiillt ist?

Dipl.-Ing. Hans Peter Kastner,

Castrop-Rauxel

€64 und Stereo

Obwohl ich keinen Fernseher,
Radiorecorder oder eine Hi-Fi-
Anlage mit Stereo besitze,
mochte ich die Soundqualititen
des C64 ausprobieren. Mir steht
lediglich ein Kopfhdrer zu Verfii-
gung (Sony MDR-M66), den ich
mit Monoadapter benutze. Kann
ich diesen Kopfhorer direkt an
den Audio- bzw. Video-Ausgang
des C64 anschlieBen oder bend-
tige ich dazu einen Verstirker?
Welche Pole liefern den Stereo-
ton? Wie muB ich das Potentio-
meter fiir die Lautstirkeregelung
anschlieBen und wieviel Ohm
sind nétig? Harald Knoop, Bremen

56 (F3dp

Printfox mit
Tastendrudk

Kann man Printfox so dndern,
daB das Programm nach jedem
neuen Zeichensatz wartet, bis
eine Taste gedriickt wird? Konn-
te man so eine Routine auch von
Diskette laden?

Christian Fenzl, A-Ottensheim

Finfstellige
Zahlentabelle

Ich bin in diversen Sportverei-
nen téitig und habe mit meinem
C64 die Statistik ilbernommen.
Bei meinem Sportkegelverein
fallt es mir schwer, Tabellen und
Schnittlisten zu erstelien: Bis-
lang habe ich noch kein Pro-
gramm gefunden, das mir die Ar-
beit abnimmt. Statt zwei oder
drei Zahlenstellen muB es fiinf
berechnen kénnen. Werkenntso
ein Programm oder kann eines
entwerfen? Josef Lindner, Fensterbach

Wie kann ich in Basic oder Ma-
schinensprache die Helligkeits-
werte des Superscanner Il von
Scanntronik abfragen?

Thies MelBen, Horsbiill

Mastertext und
Citizen-Drucker

Das Textverarbeitungspro-
gramm »Mastertext 128« aus dem
128er-Sonderheft 29 hat bislang
problemlos mit meinem Drucker
Star LC-10-C zusammengearbei-
tet. Jetzt besitze ich den Citizen
Swift 24 mit Parallelanschluf.
Leider sind alle Versuche fehl-
geschlagen, eine Centronics-
Schnittstelle fiir diesen Drucker
zu installieren. Obwohl die Aus-
gabe auf Drucker gewihit wurde,
erscheint der Text nur in einem

Window auf dem Bildschirm. Mit
Geos 128 funktioniert der Citizen
jedoch tadellos. Was mache ich
falsch? Martin Widmann, Schwabhausen

Senkrechier Interrupt

Frage von Stephan Rupprecht
in der 64’er 3/91, Seite 56: Kann
man den Bildschirm mit einem
Rasterzeileninterrupt nicht nur
waagrecht, sondern auch senk-
recht teilen?

Eine direkte Abfrage der hori-
zontalen Position des Rasterstrahl
ist leider nicht méglich. Vielmehr
muB man durch geschicktes Ti-
ming dafiir sorgen, daB der Strahi
exakt eine bestimmte Position in-
nerhalb der Rasterzeile erreicht
hat. Dazu erschien eine Routine in
der 64’er 6/89, Seite 90. Anschlie-
Bend sollte eine weitere Assem-
bler-Routine folgen, die in jeder
Rasterzeile fir die gewinschte
Umschaltung sorgt (auch sie mu
exakt getimet sein).

Dieses Verfahren hat jedoch ei-
nige Nachteile: Die Umschaltung
muB in jeder Rasterzeile erfolgen,
in der z.B. Text und Grafik ge-
mischt auftreten sollen. Der Com-
puter ist in dieser Zeit fur andere
Aufgaben blockiert - er verliert ei-
ne Menge Geschwindigkeit. Au-
Berdem muB man beriicksichtigen,
daB bei gleichzeitiger Darstellung
von Text und Grafik ein bis zwei Re-
gister bis zu zweimal pro Raster-
zeile manipuliert werden missen.
Wenn Sie bedenken, daB dem C64
in einer Rasterzeile nur sehr wenig
Zeit bleibt und vier Umschaltun-
gen vorzunehmen sind, werden
Sie schnell zu dem SchiuB kom-
men, daB brauchbare Ergebnisse
nahezu unmdéglich sind. Der erfor-
derliche  Programmieraufwand
steht in keinem Verhéltnis zum Er-
gebnis. Thomas Binder; Friedberg

_ Fragen Sie doch
Selbstbessargfaltxgef ek
‘re von Handbtichern ul
. grammbeschretbunge
ben beim Anwende
.:\meder Fragen offen \
_gen ergeben sich aur
. Computerinteressenten,
_noch keine festen Kontal
' Handlern,  Herstellern: o
;Computerc!ubs _haben
konnen der Redaknon Eh

“der B4 er Mrtmachka
s&ch auch cn d%eser i

: werden hier vefbff 'ntlu: Tt
. beantwortet

Wer kennt das
Fossil?

Vor einiger Zeit habe ich einen
alten Siemens-Computer ohne
Handbuch geschenkt bekom-
men. Beim genaueren Betrach-
ten ist es nur eine Tastatur und
ein Grinmonitor (80-Zeichen-
Bilddarstellung), der einen
Schliisselschalter besitzt. Unter
dem Bildschirm befindet sich ei-
ne Klappe. Rechts steht »Sie-
mens« auf einem orangen Pla-
stikstreifen, links »9750«. Offnet
man die Klappe des Monitors,
findet man rechts einen Aufkle-
ber mit der Aufschrift: PROD-
/FAB-NR. D-9750 4000773, in der
Mitte steht: HOS A8 B2 DSG
9750-91 $S26381-416-V91. Die Ta-
statur setzt sich aus 85 normalen
und 21 Sondertasten zusam-
men. Gibt man etwas ein und
driickt <RETURN>, passiert
nichts. Wer weiB etwas uber die-
ses seltsame Gerat?

Tobias Pélleth, Freystadt

Farhdruck mit Geos

Ich besitze den Star LC-10 Co-
lour. Wie erhalte ich Farbaus-
drucke mit Geopaint? Wie kann
ich mit Geowrite kursiv aus-
drucken? Wie miissen beim Pa-
rallelinterface 92000/G, Version
6, die DIP-Schalter eingestellt
werden? Matthias Winkelmann, Laatzen

Programme
wiederbeleben

_ Ab und zu stiirzt mein C64 ab.
Argerlich, wenn’s beim Abtippen
eines Programms passiert. Ich
betitige den Resettaster und be-
ginne von vorne. Mir ist aber be-
kannt, daBl gespeicherte Daten
durch einen Reset nicht ge-
léscht werden. Das geschieht
nur beim Ausschalten des Com-
puters. Gibt es eine Formel, dhn-
lich den SYS-Zahlen oder Trai-
ner-POKES, die Programme wie-
der zum Leben erwecken?

Daniel Christoph, Duisburg-Rheinhausen

Abgesehen von einer groBen
Anzahl RENEW- und OLD-Routi-
nen in Maschinensprache, [aBt
sich ein Basic-Programm jederzeit
mit folgendem Einzeiler wieder zu-
rickholen:

POKE 2050,8: SYS 42291:

POKE 46, (PEEK(35)-PEEK(781)
>253): POKE 45,PEEK(781)+
2AND255: CLR :

Beachten muB man dabei, daB
es sich um einen »echten« Einzei-
ler handelt: Die Anweisung darf
nur im Direktmodus erfolgen und
muB unbedingt innerhalb einer
einzigen Eingabezeile (maximal
80 Zeichen) stehen. Aus diesem
Grund sollte man die Abktrzun-
gen der Basic-Befehle laut C-64-
Handbuch benutzen (z.B. fiir PO-
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Leserforum

KE und PEEK). AuBerdem darf
man nach dem Reset oder einem
»NEW« vor dieser Riickholanwei-
sung keine anderen Basic-Zeilen
eintippen. Die Redaktion

Der Priisident mit
Amica Paint und Geos

Ich suche einen Druckertrei-
ber zum Malprogamm Amica
Paint, der meinen Epson-kompa-
tiblen Drucker Prisident 6320

“unterstiitzt. Obwohl dieses Ge-
rat kompatibel zum Epson FX-80
ist, ist mir bislang noch kein Gra-
fikausdruck gelungen.

Louis Callebaut, E-Porto Cristo (Mallorca)

Ich benutze den Prasident
6320 mit Geos 2.0. Verwende ich
den Druckertreiber »\Commodo-
re Compatible«, funktioniert der
Ausdruck, aber nur in Standard-
schrift. Schalte ich auf NLQ um,
bringt der Drucker keine Umlau-
te und auch nicht alle Fonts! In
der 64°er 2/91 steht, daBs man fur
den Préasident 6325 den Epson-
Treiber verwenden kann. Bei mir
erscheint jedoch die Meldung
»Drucker nicht ansprechbare.
L&aBt sich mein Problem mit einer
entsprechenden DIP-Schalter-
einsteliung l6sen oder brauche
ich spezielle Treibersoftware fir
den 63207 Harald Ladusch, Nienhagen

Hires-Grufik
und Farbe

Ich besitze den C128D und be-
schéftige mich seit einiger Zeit
mit Grafik. Dabei finde ich es
nachteilig, daB der Bildschirm-
aufbau einer mit Basic 7.0 pro-
grammierten Hires-Grafik so lan-
ge dauert. Dazu gibt es die Még-
lichkeit, den Grafikspeicher mit
BSAVE “Bildname ”,0NBO, P8192
TO P16383
auf Diskette zu speichern, denn
das Laden eines Grafikbildes
geht ungleich schneller vor sich,
als es jedesmal durch Basic-
Befehle neu entstehen zu las-
sen. Allerdings wird durch diese
Anweisung nur die Grafik, aber
nicht die Farbinformation ge-
speichert. Wie kann ich mehrfar-
bige Grafiken (in Multicolor oder
Hires) mit der Farbe speichern
und wieder laden?

Oliver Blasin, Schnaittach

Beim €128 ist dieses Problem
ideal gelést (im Gegensatz zum
C64). Fir Hires- und Multicolor-
CGrafiken existiert beim C128 ein
Bereich fir den Farbspeicher, der
unmittelbar vor dem Grafik-RAM
liegt: von $1C00 (7168) bis $1FE7
(8167). In 8 x 8-Pixel-Bldcken sind
hier die Vorder- und Hintergrund-
farben zur C-128-Grafik vermerkt,
die man mit den Anweisungen CO-
LOR 0 bis 3 im Basic-Programm
eingeschaltet hat. Diese 1000 Byte
missen Sie beim Sichern der Gra-

fik auf Diskette einfach mitspei-
chern:

BSAVE "Bildname ”,ONBO,P7168 TO
P16383

Das Laden ist noch unkompli-
zierter:
BLOAD“Bildname”

Zur Sicherheit kann man an die-
se Anweisung noch den Zusatz
» ONBO« anhéngen. Da die Start-
adresse des Grafikbildes auf Dis-
kette jetzt »7168« lautet, wird es
beim Laden bereits ab diesem
Speicherbereich in den Computer
geholt und beschreibt das Farb-
RAM exakt mit den Farben, die sei-
nerzeit beim Speichern galten.
Beim C64 befindet sich das Farb-
RAM zu einer Hires-Grafik ab
$2000 (8192) normalerweise im
Bereich ab $0400 (1024). Man muB
entweder zwei Dateien speichern
(Farb-RAM von $0400 bis $07E7
und Grafik-RAM von $2000 bis
$3F3F) oder das Farb-RAM unmit-
telbar hinter den Grafikbereich ver-
schieben (z.B. verlegt Hi-Eddi und
viele andere Grafikprogramme das
Farb-RAM nach $4000 (16384).

Die Redaktion

Verschluckder Rand

Wenn ich Grafiken von Geo-
paint mit meinem Seikosha SP
180 VC (Treiber: 1!SP-180 VC) auf
Papier ausgebe, wird der rechte
Rand nicht mitgedruckt. Wie
muB ich das Treiberprogramm
dndern? Die Anderung der Cards
bei der Seitenbreite im Printer
Creator brachte nichts.

Heiko Kremling, Schneverdingen

Fragen zu Geo-Basic

Kann man mit Geo-Basic auf
Datasette schreiben und diese
wieder laden? Die liblichen Rou-
tinen des Basic 2.0 wurden nicht
vollstindig ins Geo-Basic-For-
mat konvertiert. Lassen sie sich
mit POKEs ansprechen?

Ingo Schmidt, Ménchengladbach

Tauschgeschiift

Ich besitze den C64 (Brotka-
sten) und méchte ihn gern gegen
einen C64-ll (Flachmann) tau-
schen. Wer hat Interesse?

Steffen Kahlert, Eisleben

Geos-Treiber
fir den MI-81

im Leserforum der 64’er 3/91 ha-
ben Sie Tips und Druckerprogram-
me zum Mannesmann Tally 81 ver-
offentlicht. Ich benutze diesen
Drucker mit Geos. Dazu verwende
ich den Treiber »Epson FX 80(gc)«
fir normale Ausdrucke. Fir hoch-
wertige Druckqualitdt sind die
Druckerprogramme zum  Star
NL-10 (NL-10 opti 1-3 GC) uneinge-
schrankt nutzbar. Der Drucker wird
direkt ber den User-Port betrie-

ffahrungen geht oder ur
~Suche nach spezielle
_grammen Wenn 8|e el

-~ hier geiesene habe
schferben Ste uns. Ve

ben. Die entsprechenden DIP-

Schalterstellungen:

Switch 1: on, on, off, off, on, off,

off, off

Switch 2: on, off, on, on.
Roilf-Dietrich Koch, Berlin

Killer-Speeder?

Ich besitze einen C128 D und
bekam von meinem Freund den
Floppyspeeder »Gigaload« fiir
den C64 geschenkt. Im C-64-
Modus startete das Programm
von selbst. Der Hinweistext auf
dem Bildschirm gab dariiber
Auskunft, daB das Speederpro-
gramm im Bereich $C000 (49152)
bis $CFFF (53247) abgelegt ist.
Beim Versuch, ein Programm zu
laden, blieb der Computer han-
gen. Seitdem kann ich im C-64-
Modus kein einziges Programm
mehr mit dem Speeder laden,
obwoh!l es vorher einwandfrei
funktionierte. AuBerdem bleibt
der Computer bei der Arbeit mit
bestimmten Kopierprogrammen
stéandig hangen. Daich auch das
CP/M-Betriebssystem nicht
mehr von Diskette booten kann,
setzte ich mit dem Monitor von
»Final Cartridge ill« den besag-
ten Speicherbereich auf »0«. Es
half aber nichts. ich bin mit mei-
nem Latein am Ende. Wer weif3
Rat? Falk Heinrich, Eisenhiittenstadt

Lohnsteverberechnung

Fir ein Lohnsteuerabrech-
nungsprogramm suche ich eine
hieb- und stichfeste Formel zur
Berechnung der Lohnsteuer. Am
besten wiére, jeder Arbeitnehmer
erhielte einen individuellen Wert
bzw. Prozentsatz zugewiesen,
nach dem die Lohnsteuer be-
rechnet wird. Dies wiirde auf-
wendiges Suchen, Nachschla-
gen oder die Eingabe der Tabelle
ersparen. Peter Holtwick, Ramsdorf

»Disk Wizard«
mit Macke

Dieses komfortable Disketten-
Too! (64°er 5/86) hat eine »Zeitbom-
be« versteckt, die allerdings nur
unter folgenden Voraussetzungen
explodieren kann:

- Wenn man im Meniipunkt »Dir-
Sorter« unter »Insert« einen neuen
Directory-Eintrag erzeugt,

- dabei gleichzeitig nichts 16scht,
- das Directory um die maximale
Lange vergroBert hat (giiltig seit
dem letzten Formatieren mit iD),
- und kein »Validate« durchfihrt.

Die Folge: Sporadischer Daten-
verlust auf manchen Disketten.
Mein Rat: Nach jeder Manipula-
tion des Directory muB ein »Valida-
te« ausgefiihrt werden! Falls das
Programm namlich eigensténdig
die Directory-Kette verlangern muB
(keine Vorgabe der Verkettung
durch das DOS), nimmt es den
niedrigsten freien Diskettensektor,
belegt diesen aber nicht in der
BAM! Dadurch interpretiert das
DOS den von »Disk Wizard« beleg-
ten Block als freien Speicher und
{iberschreibt diesen beim Spei-
chern anderer Dateien gnadenlos.
Die von »Disk Wizard« eingerichte-
te Blockverkettung des Directory
ist damit hinféllig, manche Eintra-
ge kann man eventuell nur noch
mit einem Diskettenmonitor wie-
der zuriickholen.

Dipl.-Ing. Hans Peter Kastner, Castrop-Rauxel

Koala-Grafik 16schen

Wie schafft man es, Grafiken
von Koala-Painter zu scratchen?
Gibt es inzwischen eine neuere
Version von Amica Paint?

Marcus Daniel, Rammsee

Alle Grafik-Files von Koala-Pain-
ter haben ein markantes Erken-
nungsmerkmal: Sie beginnen mit
dem Vorspann »Apic«, wobei »A«
revers dargestellt wird. Erzeugen
kann man dieses Zeichen durch
die Tastenkombination < CBM
1>, normalerweise die Farbe
»Orange«. Das weitere erledigt der
Scratch-Befehl des Floppy-DOS:
open 1,8,15, "S:Apicy”: close 1

Natirlich sollte hinter dem Vor-
spann »Apic« noch der entspre-
chende Filename stehen. Falls Sie
nur das Sternchen verwenden, 16-
schen Sie alle Koala-Painter-Bilder
auf der Diskette.

Eine neue Version von Amica
Paint liegt uns nicht vor.

Die Redaktion

Eigener Zeichensatz

Wie drucke ich mit dem Sei-
kosha SP-180 VC selbstkreierte
Zeichensiatze? Kann man diesen
Drucker auch zu einem Farb-
drucker umriisten?

Christian Zimmer, Siegen
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Leseyrbriefe

Preisangaben

Mir gefélit thre Zeitschrift
sehr gut, doch bei'den Preisan-
gaben weiB ich nicht mehr wei-
ter. Als ich mich im Handel in-
formieren wollte, sagte man
mir, daB ein Verbindungskabel
zwischen dem Drucker Star
L.C-20 und dem C64 (Interface)
rund 140 Mark kosten wiirde.
Ist bei thnen diese Summe in
lhren Preisangaben mit inbe-
griffen? Gibt es diese Verbin-
dung nicht auch billiger?

Andreas Bock, Saarbriicken

Unsere Preisangaben bezie-
hen sich immer auf die unver-
bindlichen Preise des Herstel-
lers in der Standardausfiih-
rung. Heuteist das in der Regel
far einen Drucker der Preis mit
Centronics-Schnittstelle.  Um
diesen anschlieBen zu kénnen,
braucht man mindestens noch
ein Verbindungskabel vom
User-Port zum Drucker und et-
was Software (zusammen zirka
15 Mark). Es gibt aber auch
Drucker, die direkt an den C64
anschlieBbar sind. Dies wird
dann im Testbericht meistens
auch geschrieben.

Megabit-
Megalomanie

Als nichtreprasentativer
(eher ein Oldie) Leser ilhrer
Zeitschrift bin ich seit den An-
fdngen 1984 dabei. Seit zirka
drei Jahren lese ich noch die
Happy Computer bzw. mittler-
weile COMPUTER LIVE ziem-
lich sorgfaltig und bin mit dem
Inhalt rundum zufrieden. Ich
benutze meinen C64 vorwie-
gend als Anwender fertiger
Software (auBer Schach kaum
Spiele) und hin und wieder
zum einfachen Programmie-
ren in Basic. Im Gegensatz zu
der um sich greifenden Mega-

£Q (iRaa

Markt & Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Sir. 2, 8013 Haar bei Minchen
64 er Redaktion Stichwort:

LESERBRIEFE
I

byte-Megalomanie und un-
beirrt von einigen arroganten
Besserwissern behaupte ich,
daB sich der betagte C64 noch
zu vielen kleineren Anwendun-
gen eignet und nicht etwa nur
zum Spielen. Auch aus didak-
tisch-padagogischen Griinden
(weil man an dem noch relativ
einfacheren System noch am
ehesten etwas in die Tiefen der
Computerei einzudringen ver-
mag) finde ich lhre Arbeit sehr
nitzlich.

Doch lassen Sie mich auch
Kritisches anmerken. Seit
mehr als zwei Jahren habe ich
tber RAM-Module in lhrer Zeit-
schrift so gut wie nichts gele-
sen, auBer daB das Angebot an
den Modulen knapp sei. Dabei
verdienten die Module sogar
ein Sonderheft oder ein Buch.
Es wundert mich auch, daB es
keine Programme (auBer na-
tirlich Geos) gibt, die z.B. die
RAM-Erweiterung 1764 unter-
stiitzen. Es liegt auch nahe, als
Option die RAM-Erweiterungin
bereits vorhandene Program-
me sinnvoll einzubinden. Ich
hoffe, daB dieses Thema nicht
etwa absichtlich gemieden
wurde (denkbar wére z.B., die
Module nur im Rahmen von
Geos unterstiitzen zu wollen).
Jedenfalls glaube ich, daB Sie
sich als Zeitschrift, die sich
praktisch zwei Computern ver-
schrieben hat, kein einziges
wichtigeres Thema vergessen
dirfen, und zwar auch in Inrem
eigenen Interesse. Ubrigens,
wenn ich schon bei Geos bin,
auch bei der Geos-Version 2.0
ist der Ausdruck leider enttdu-
schend; schade, bei einem
sonst so hervorragenden Pro-
gramm. Deshalb ist die Initiati-
ve von Thilo Hermann mit sei-
nem Geos-LQ auch sehr zu be-
gruBen. Es zeigt sich, daB bei
der Druckqualitat doch noch ei-
niges erreichbar ist. ich habe
jedoch noch keine eigene Er-
fahrung mit diesem Pro-
gramm. Ich hétte noch eine
ganze Menge verschiedenster
Fragen und Anregungen, aber
die spare ich mir fir meinen
néchsten Leserbrief auf.

Dr. Georg Tintera, Melsungen

S

h Noch mal Sesam-

straBBenprinzip

Ich besitze seit 1984 einen
C64 und habe auch alle Hefte
seit der ersten Ausgabe 4/84
sowie die Sonderhefte gekauft.
Ich habe im Grunde nichts da-
gegen, wenn gelegentlich die-
ser oder jener Kurs wiederholt
wird. Aber noch einmal neu an-
fangen, wie vorgeschlagen,
halte ich fiir keine gute Idee.
Ichdenke auch, daB noch mehr
»alte Hasen«dabei sind, als Ihr
glaubt. Die neuen Kids bleiben
ohnehin nicht lange dabei,
man wechselt namlich heute
schneller den Computertyp. Zu
diesem Thema méchte ich ein-
mal folgendes schreiben. Ich
benutzte meinen C64 haupt-
séchlich fir Freizeit und Spiel.
ich habe sehr viel Zubehdr und
viele Programme. Ich denke
nicht daran, dies alles jetzt fur
einen Appel und ein Ei zu ver-
scherbeln, nur um beim Tanz
um die 16-Biter dabeizusein.
Ein gutes Programm fir den
Amiga oder PC kostet ab 80
Mark aufwérts, dafiir bekomme
ich fir den C64 zwei, teilweise
sogar drei gute Programme.
Gebraucht bekommt man so-
gar noch mehr. Bei den Modu-
len fUr die ganzen Spielkonso-
ten muB man bis Gber 100 Mark
anlegen. Ich habe den Ein-
druck gewonnen, daB den Leu-
ten heutzutage die Kohle
wahnsinnig locker in den Ta-
schen liegt. Ich muB fur mein
Geld hart arbeiten und kann
mir auch nicht alle zwei Jahre
ein neues Auto kaufen, nur weil
das Nachfolgemodell bessere
Werte aufweist. Dies muBte
einmal gesagt werden, es lag
mir schon lange auf dem Her-
zen. N. Massott, Losch

" Parteiisch?

in der Uberschrift einer Le-
seranfrage haben Sie den
Mannesmann-Drucker MT-81
als seltenen Drucker bezeich-
net. Sollte lhnen wirklich ent-
gangen sein, daB gerade die-
ser Drucker bei der Stiftung
Warentest unter den 9-Nadlern
herausragender Testsieger ge-
worden ist? Es ist doch ganz of-
fensichtlich, daB in den von |h-
nen veranstalteten Tests be-
stimmten Fabrikaten der Vor-
zug gegeben wird, ndmlich de-
nen, deren Hersteller in lhrer
Zeitschrift werben, die lhnen
also Geld bringen. Die vielen
anderen bleiben weitgehend
unberucksichtigt. Nur linien-
treue Leser und Verbraucher
kénnen sich in |hrer Zeitschrift
umfassend informieren. Fir al-
le anderen fallen nur selten ein
paar Kriimel ab. Dies soll keine
Schelte sein, lediglich eine
Feststellung; denn schlieBlich
weiB ich wohl, daB Sie ein Ge-
schéft betreiben und keine Mis-
sionsanstalt. Seien Sie mir also
bitte nicht bdse, daB ich der un-
abhidngigen Stiftung Waren-
test mehr Objektivitdt zubillige
als thnen.
Wolfgang Schuppert, Karlsruhe

Der Vorwurf trifft uns hart.
Gerade bei unseren Drucker-
tests sind wir seit Jahren dar-
um bemiiht, groBtmégliche Ob-
fektivitédt walten zu lassen. Da-
zu folgendes: Alle Druckerher-
steller werden von uns gleich
berlicksichtigt. Ob ein Herstel-
ler nun Anzeigen schaltet oder
nicht, ist der Redaktion vorab
nicht bekannt, es ist ihr auch
egal, denn im Vordergrund
steht das Produkt. Ist es gut,
bekommt es gute Testbewer-
tungen. Taugt es nichts, dann
schreiben wir das auch. Anzei-
gen und Redaktion sind zwei
vollkommen getrennte Berei-
che. Die Redaktion wirde sich
jede Einmischung in die redak-
tionelle Gestaltung der 64’er
verbitten. Dies ist aber bei uns
gar nicht nétig, da die Anzei-
genabteilung die Spielregein
kennt. Den Mannesmann MT-81
haben wir (brigens auch
schon getestet.



Hardware

Zwei Cartridges am
Expansion-Port

Schon seit langerer Zeit besit-
ze ich ein Final Cartridge lll, nun
habe ich noch ein Pagefox-Mo-
dul dazubekommen. Ich habe
gehort, daB das dauernde Um-
stecken der Module fiir den Ex-
pansion-Port nicht besonders
gut ist. Eine Expanson-Port-Wei-
che schaltet aber die Module
nicht vollstindig ab. Was muB
man machen, um trotzdem beide
Module Uber eine Weiche stin-
dig am' Expansion-Port einge-
steckt zu lassen?

Marlon Drijaka, Gétzendorf, Osterreich

Arger mit der 1571

Bei meiner 1571 ist die Kopf-
aufhangung gebrochen. Was
kann man tun?

Auch bei mir brach die Aufhén-
gung des Schreib-Lese-Kopfes.
Ich habe die Bruchstelle beidseitig
mit einem Zweikomponentenkie-
ber (»Raupe«) versehen. Seitdem
funktioniert die Floppy wieder ein-
wandfrei, allerdings lasse ich den
VerschluBhebel nie mehr »hoch-
knallen«. Fur die Prozedur muB der
Kopf abgeschraubt werden. Die
drei Schrauben sind aber so pa8-
genau, daB das Laufwerk nach der
Reparatur nicht neu justiert wer-
den muB, vorausgesetzt, die
Bruchstellen werden ohne Ab-
stand aneinandergefligt.

Dieter Lener, Kiel

Drei Floppies an
einem C64

Ich besitze drei Laufwerke vom
Typ 1541 Il. Wie erreiche ich ein
normales Zusammenwirken in
Anwendungen auBerhalb von
Geos? Gerhard Rehfeld, Potsdam

Geos schaltet die Floppies auf
verschiedene Adressen um. Diese
Einstellung ist natirlich nach dem
Abschalten des Systems nicht
mehr vorhanden. Hinten an den
Laufwerken befinden sich zwei
DIP-Schalter. Mit diesen lassen
sich vier verschiedene Adressen
einstellen. Im Normalfall zeigen
beide Schalter nach oben. Damit
ist die Adresse fest auf Acht einge-
stellt. Die genaue Belegung der
Adressen ist im Handbuch zu den
Floppies angegeben. Besitzen Sie
kein Handbuch, so hilft nur auspro-
bieren. SchlieBen Sie dazu nur ein
Laufwerk an und verstellen einen
Schalter. Dann legen Sie eine be-
spielte Diskette ein und geben
LOAD “$”, X '
ein. Fir »X« setzen Sie nacheinan-
der die Zahlen »9, 10, 11« ein. Ha-
ben Sie die falsche Zahl geschrie-
ben, so erscheint auf dem Bild-
schirm die Meldung »DEVICE NOT
PRESENT ERROR«, haben Sie

Reparaturedke

richtig geraten, erscheint das Di-
rectory. Diese Schalterstellung
sollten Sie notieren. Probieren Sie
s0 nacheinander alle Schalterstel-
lungen aus. Denken Sie daran,
daB keine zwei Floppies, die

gleichzeitig am seriellen Bus an-
geschlossen sind, die gleiche
Adresse haben dirfen. Das ge-
samte System stiirzt sonst ab.

- Har ware‘ﬂretenbex Ihnenun-
- erkladiche ‘Fehler auf? Dann-
schreiben Sie uns. Wir konnen, ’
"allerdmgs nicht versprechen
- daB wir auf-alle Fragen eine .
“Antwort wissen. Aber vielleicht
. standen. andere- Leser schon
_vor dem gleichen Problem und
- haben es gelost. Falls Sie also
‘auch Fragen beantworten kon-
:nen,‘ so mochteriwi i
- uns zu'schreiben. A
_gemetne Tips aus dem Bereich
:Hardware sind wir sehr dank-.
_bar. Lassen Sie fhre Kkleinen
- Hardwarehilfen ‘nicht. in fhrer
,;Computeranlage vor sich hin
- schlummern, -sondern . schik-
. ken sie uns. Andere Leser freu--
~en sich Uber jeden Tip, der i

“Markt & Technik -
Redaktion6d’er -
-z Hd. Hans-~Jiirgen Humbert
L Stichwort: Reparaturecke
‘Hans-Pinsel-Str. 2.

| Einfache Stellung:

ohne mit

Feuer Feuer
Mitte 127 111
oben 126 110
unten 125 109
links 123 119
rechts 119 103
Diagonale Stellung

links rechts
+ oben 122 118
+ unten 121 117
+ oben 106 102
+ Feuer
+ unten 105 101
+ Feuer
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Joystick-Funktion -
einfach iberpriift

Ofters steht man vor dem Pro-
blem, daB der Joystick nicht
mehr richtig funktioniert. Wie
kann man ihn einfach tberprii-
fen?

Mit einem kleinen Basic-Pro-
gramm lassen sich beide Joystick-
Ports sowoh! beim C64 als auch
beim C128 schnell auf richtige
Funktion hin testen:

10 PRINT “CLR”

20 Input "PORT 1 ODER PORT 2”
; X

30 IF X < 1 0R X > 2 THEN 20
40 M = PEEK (56322 - X)

50 IF X = 1 THEN M = M - 128
60 PRINT M

70 PRINT “CLR”

80 GOTO 40

Auf dem Bildschirm erscheinen
nun die den Joystick-Stellungen
entsprechenden Zahien.

Alle Joystick-Funktionen
auf einen Blick

Helmut Seifert, Beerfelden

Es kann allerdings auch der Joy-
stick defekt sein. Ist es ein Typ mit
Mikroschaltern, so 148t sich der ka-
putte Schalter ganz einfach auslo-
ten. Mit dem Prifprogramm stellen
Sie fest, welcher Schalter nicht
funktioniert. Diese Schalter sind in
fast jedem Elektrogeschéft erhalt-
lich. Berthold Eilers, Ochtelbur

Merkwiirdige
Tastatur

Meine Tastatur zeigt folgende
Fehler: Nur bei Druck auf die
SHiIFTTaste schaltet der C64
schon im Normalmodus seinen
Zeichensatz um. Bei meinem
Modul Final Cartridge Il ist ohne
zutun der Feuerknopf in der Me-
niilleiste stindig eingeschaltet.
Das geht nur, wenn die Commo-
dore-Taste gedriickt wird. Die
gleichen seltsamen Dinge ge-
schehen auch, wenn der Tasta-
turstecker abgezogen wird. Wor-
an kann das liegen?

Ralf Dudek, Nordham

Bei diesem Fehler kann eigent-
lich nur die CIA defekt sein. Sie
liegt im C64 It direkt links neben
dem Tastaturstecker. In den mei-

im Prinzip besteht ein Joystick nur aus vier Schaltern

Kein Ton

Seit einigen Monaten besitze ich
einen C64 |l. Seit neuestem liefert
er bei den Spielen keinen Sound
mehr. Woran kann das liegen?

Stefan Mlynarczyk, Frankfurt/Oder

Meist wird man sofort auf den
SIDtippen, der seinen Geist aufge-
geben hat. Aber das muB nicht
sein. Genausogut kann auch die
eingebaute Sicherung im C64
durchgebrannt sein. Diese sollten
Sie zuerst Uberprifen, bevor man
den SID verdachtigt. Ist die Siche-
rung allerdings in Ordnung, so
muB der SID ausgetauscht wer-
den.

sten Fallen ist sie eingeldtet. Sie
missen sie zuerst ausloten, dann
einen Sockel einbauen und eine
neue CIA vom Typ 6526 ein-
stecken. Achten Sie darauf, daB
die Kerbe des ICs nach oben zeigt.

Der €64 mag
kein Modul

Bei eingestecktem Modul er-
scheinen lauter wirre bunte Zei-
chen auf dem Monitor, und die
Tastatur ist blockiert. Ein Reset
nutzt nichts. Ohne Modul funk-
tioniert der C64 einwandfrei.
Auch das Modul ist 100prozentig
in Ordnung. Heiko Federhenn, Kulz
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Tricks,

die ni¢

im Handbudh

siehen

Die Themen Floppy, Basic-Start von Maschinen- . /4

programmen und eine Verbesserung

der »liirme von Hanoi« stehen

diesmal auf der Speisekarte unseres
Trickrestaurants. Guten Appetit!

Falsche Zeit in »Tirme von Hanoi«

Wer es geschalfft hat, die »Tiirme von Hanoi« (64’er, Ausgabe
10/90) komplett im Siiden aufzubauen, bekommt vom Programm
nicht nur mitgeteilt, daB man es noch besser machen kann. Er er-
fahrt auch, wie lange es wieder einmal gedauert hat, Doch leider
ist diese Zeitanzeige vollkommen falsch, denn es wird der Wert
von T1$ angezeigt, der aber aus Stunden, Minuten und Sekunden
besteht. Statt 346 Sekunden sind es also wirklich 3 Minuten und
46 Sekunden.

Um eine korrekte Zeitanzeige zu erhalten, miissen die Zeilen
150 und 155 geéndert werden.

150 PRINT “<HOME>>Spitze! Du hast” STR$(N)”
Zuege in” STR$(INT(TI/602))” min”;
155 PRINT STR$(VAL(RIGHT$(TI$,2)))” sec gebraucht. ”;

Die Umwandlung aller Zahlen in Strings mit STR$(. . .) hat tibri-
gens den Zweck, daflr zu sorgen, daB eventuell vor oder nach
den Zahlen noch von einer friiheren Ausgabe stehengebliebene
Zeichen mit Leerzeichen Uiberschrieben werden.

(Gregor Wenkelewsky)

Maschinenprogramme starten in Basic

Maschinenspracheprogramme liegen an fesien Adressen im
Speicher des C64. Gestartet werden sie in der Regel mit einem
SYS-Befehl, gefolgt von der Startadresse. Da man sich diese mer-
ken muB (wie lange behalten Sie eine fiinfstellige Zahl?), wire die
Verwendung des RUN-Befehis wesentlich vorteilhafter. Dies ist
auch maglich, wenn das Maschinenprogramm nicht gerade am
Basic-Speicheranfang liegt.

Dazu muB zunéchst folgende Zeile eingegeben werden:

10 SYS Startadresse

Fir »Startadresse« setzen Sie bitte den entsprechenden Wert
ein. AnschlieBend ist das Maschinenspracheprogramm absolut
zu laden.

LOAD “Name”,8,1

Um nun das komplette Programm (Maschinensprache und
Basic-Start) wieder auf Diskette speichern zu kénnen, miissen die
Basic-Pointer (Adressen 43 bis 46) auf die richtige Adressen ge-
setzt sein. Der Basic-Anfang ist relativ einfach:

POKE 43,1
POKE 44,8

Die Werte flir das Ende des zu speichernden Bereichs sind erst
mit folgenden Formeln zu berechnen:

AN (¥

POKE 46, INT(Endadresse/256)
POKE 45, Endadresse-{Peek(46)x256)

»Endadresse« bezeichnet die letzte vom Maschinensprache-
programm belegte Speicherstelle (Anfangsadresse + Léange).
Nun kann das Programm mit
SAVE “Neuname”,8
endgliltig auf die Diskette geschrieben werden.

Floppy-Speeder in einer Zeile

Die Floppy 1541 gehdrt wirklich nicht zu den rasantesten Gera-
ten. Einer der Griinde fir diese ausgesprochene Langsamkeit
liegt darin, daB das Laufwerk sich zum Bewegen des Schreib-
Lese-Kopfs ausgesprochen viel Zeit 14Bt, ndmlich etwa 60 Millise-
kunden pro Schritt. Da dies im Interrupt (IRQ) geschieht, muB nur
die Haufigkeit des IRQ erhéht werden. Dies ist in einer einzigen
Zeile méglich:

10 OPEN 1,8,15,”M-W” + CHR$(7) + CHR$(28) + CHR$(1) +
CHR$(15): CLOSE 1

Neben einer Beschleunigung der Zugriffe ist jetzt auch das Ge-
réausch wesentlich leiser und der Anschlag des Kopfes beim For-
matieren vermindert. (Robert Loos)

File not found, aber weldhes?

Ist es Ihnen auch schon passiert, daB ein Programm etwas von
Diskette nachladen wolite, dann aber mit der Meldung »File not
found« alle weiteren Anstrengungen aufgab? In dieser Situation
wére es interessant zu wissen, welches File denn nun vermiBt
wurde.

Das ist auch einfach herauszubekommen, denn irgendwo im
Speicher des C64 muB dieser Name ja vermerkt ein. Mit
SYS 63123
gibt der Computer namlich die Meldung »saving « gefolgt vom zu-
letzt verwendeten Dateinamen aus. Und gerade den wollte man
ja wissen.

Aus zwei mach eins

Viele andere Basic-Dialekte besitzen die Mdglichkeit, zwei
Basic-Programme zu einem zu »mergen« (zusammenzufiihren).
Leider sieht es damit bei Basic V2.0 schiecht aus, ein entspre-
chender Befehl existiert nicht. Doch das bedeutet auf keinen Fall,
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daB »mergen« mit dem C64 unmoglich ist. Mit relativ wenig Auf-
wand wird das Ziel errreicht:
1. Im Direktmodus mit
PRINT PEEK(43); PEEK(44)
eingeben und die zwei Werte merken.
2. Das erste Programm laden.
3. Wenn jetzt nach
PRINT PEEK(45)
eine 0 oder 1 erscheint, mu3
POKE 43,256 + PEFK(45) - 2: POKE 44, PEEK(46)-1: NEW
andernfalls
POKE 43, PEEK(45) -2: POKE 44, PEEK(46: NEW
eingegeben werden.
4. Jetzt wird das zweite Programm geladen. Wichtig: Es muB
héhere Zeilennummern als das erste haben!

5. Nun mussen Sie noch die beiden gemerkten Werte in die

Speicherstelien 43 und 44 schreiben:
POKE 43, Wertl
POKE 44, Wert2

Tips gesucht!
Leser, offnet Eure Schatzkisten. Wenn thr gute Tncks uf

Lager habt, schickt sie ein. Bei Gefallen werden diese
fenthcht und es wmkt sogar ein klemes Honorar dafur i

dunQSprogrammen oder Drucker. Alles, mit dem' S|ch Arbelt}"’
und/oder Zeit sparen 14Bt, ist geeignet: D;e Adresse unsererf;;
Trickkiste lautet:

Markt & Technik Verlag AG
64’er-Redaktion

Stichwort Tips & Tricks
Hans-Pinsel-StraBe 2
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Proficorner

FLD-Special

Ein richtiges grafisches Schmankerl gibt es diesmal in un-
serer Profiecke: eine Routine, die den Bildschirm »stretchtx.

von Marco Tiebeke (Lubber)

tung gestreckt werden kann, ist eine Anwendung des
$D011-Effekts. Dieser Spezialeffekt basiert darauf, da der
»normale« FLD nicht richtig funktioniert. Es wird nacheinander
ein Wert (pro Rasterzeile) in $D011 und einer in $D018 gesetzt (die
Routine ist dhnlich wie die fir den FLI-Effekt, allerdings fehien

Der »Single-Pixel-FLD<«, mit dem ein Bild in vertikaler Rich-

Spezialeffekte mit dem »Single-Pixel-FLD«: Stretching auf
dem Bildschirm

zwischen zwei Rasterzeilen drei Taktzyklen). Dies bewirkt, daB
immer die erste Pixelzeile der Cursor-Zeile, in der die Routine
begann (bei dieser Routine ganz oben), um ein Pixel nach unten
kopiert wird. Je Ofter dies geschieht, desto dfter wird die erste
Pixelzeile kopiert. Somit kdnnte man rein theoretisch die erste Zei-
le den ganzen Bildschirm herunterziehen. Im Gegensatz zum
FLD ist nun zumindest eine Pixelzeile sichtbar (der normale FLD

zeigt gar nichts oder nur das Byte in $3FFF). Dies kann man sich
zunutze machen, indem nun in jeder dieser Zeilen der Zeichen-
satz und der Standort des Bildschirms im Speicher (normal $0400)
verandert wird. Gliicklicherweise regelt dies ein Register, ndmlich
$D018. Bevor aber etwas Nutzliches daraus gezaubert werden
kann, muB ein Bild, das aus umgewandeltem Zeichensatz und
Screen-Tabelle besteht, fiir den Effekt berechnet sein. Dazu ist
eine komplette Bank nétig, in unserem Beispiel von $4000 bis
$8000. Diese enthélt acht aufrufbare Zeichenséatze und 16 aufruf-
bare Screens. Die erste Routine berechnet nun fiir jeden der acht
Zeichensétze eine Pixelzeile mit folgendem Ergebnis:

lage der Zeuhensuizdulen
Original-ZS umgewandeherZS
$3000 $4000
$3001 $4800
$3002 $5000
$3003 $5800
$3004 $6000
$3005 $6800
$3006 $7000
$3007 $7800
$3008 $4008
$3009 $4808
$300a $5008
$300b $5808
$300c - $6008
$300d $6808
$300e $7008
$300f $7808

In den entstandenen Zeichensatzen Wird aber immer nur die
erste Pixelzeile benutzt, denn der $D011-Effekt kann nur diese
darstellen. So dhnlich wird auch mit den folgenden Tabellen ver-
fahren:

lage der Tabellen
$2c00 $4000 | Hier uberlappen sich Zelchensat §
$2c00+40 | $4400 | und Tabelle.'An dieser Stelle -
$2c00+80 | $4800 | befinden sich die finf normalel
$2c00+120 | $4c00 | und'die fiinf reversen Zeiche
$2c00+600 | $7c00 | Wenn.diese beim Umwandeln
Bildes in einen Zeichensatz rich!
beriicksichtigt werden glbt‘e
Probleme. ‘
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Da eine Bank nur 16 Screens besitzt, darf das umgewandelte
Bild nicht hdher als 16 Cursor-Zeilen sein.

Nach dieser Umrechnung kann das Bild mit dem FLD-Bereich
kiinstlich sichtbar gemacht werden. Zum besseren Verstandnis
erlautern wir dazu erst das Register $D018:

~ $4000, 111 = $7800)

0000 = $4000, 1111 = $7800)

Da das erste Bit unbenutzt ist, ergeben sich 128 verschiedene
Variationsmdglichkeiten

Wenn die Tabelle CHARTAB, die die $D018-Werte enthilt, so
anlegt ist, daB von 0 bis 127 hochzéhlt und das Bitmuster mit ASL

Originaibild im FLLD-Bereich. Es ist quasi jeder Pixelzeile des Ori-
ginalbildes eine gerade Zah! von 0 bis 254 zugeordnet.

Durch geschickte Anderung dieser Tabelle bei jedem Raster-
durchlauf sind die verschiedensten Dinge mit dem Bild méglich.
Man kann es drehen, zusammenstauchen, auseinanderziehen
(stretchen), auf den Kopf stellen usw. Da man nun auf jede Pixel-
zeile des Bildes beliebig oft zugreifen kann, sind die Anwen-
dungsmadglichkeiten nahezu unbegrenzt. Eine Méglichkeit ist der
hier vorgestellte »Single-Pixel-FLD«!

Diese Routine liest einfach einen Wert aus der Sinustabelie und
setzt danach die nichste Pixelzeile. Dieses wird mit versetztem
Sinuszeiger so oft wiederholt, bis die letzte Pixelzeile gesetzt ist
(in diesem Beispiel ist das Bild nur $48 Pixelzeilen hoch). Die Wer-
te dazwischen werden mit $fe gefillt, da dieser Wert den letzten
Screen und den letzten Zeichensatz reprasentiert, der vorher ge-
I6scht wurde und somit einen FLD mit geléschtem $3fff simuliert.
Dadurch sind zwischen den einzelnen Zeilen eines Bildes nahezu
beliebig viele »Leerzeilen« einfligbar. Das Bild macht den Ein-

um 1 nachlinks verschoben wird (Wert verdoppeln), erscheint das

druck, als sei es »gestretcht«.

(hb)

Der Sourcecode zu »Single-Pixel-FLD«

;DER ORIGINAL-ZEICHENSATZ MUSS AB

; $3000 LIEGEN

sxx) %% ) k%) k%) WICHTIG! ) x) x%)¥x)
;DIE ERSTEN 5 NORMALEN UND DIE ERSTEN
;5 REVERSEN ZEICHEN DUERFEN NICHT
;BENUTZT SEIN ! SONST WERDEN SIE FUER
;DEN EFFEKT ZERSTOERT !

; (DA DORT DIE SCREENZEILEN ABGELEGT

; WERDEN)

;DIE ORIGINAL-SCREENTABELLE MUSS AB
;$2C00 LIEGEN (MAXIMAL 16 ZEILEN HOCH!)

ORG $1000 ;CODE NACH $1000

LDA #8 ;AKTUELLE FARBE AUF

STA 646 ;ORANGE = SCHWARZ IN MULTI-
COLOR

JSR $E544  ;BILDSCHIRM LOESCHEN

;UND COLOR-RAM MIT AKTUEL-
LER FARBE FUELLEN

LDA # 340

STA HIBYTE1+2

ILDA # $48

STA HIBYTE2+2

LDA #$50

STA HIBYTE3+2

LDA #$58 ;HIGHBYTES FUER
STA HIBYTE4+2 ; UMRECHNUNGSROUTINE
LDA # %60 ; ERNEUERN

STA HIBYTE5+2

LDA # $68 ;NUR WICHTIG,WENN
STA HIBYTE6+2 ;DIE ROUTINE OEFTERS
LDA #3870 ;VON NEUEM GESTARTET
STA HIBYTE7+2 ;WERDEN SOLL, QHNE
LDA #378 ;DASS MAN DEN CODE
STA HIBYTES8+2 sNEU REINLADEN MUSS.
LDA #3FF

TAX

:FILLFF1

STA $37F8,X

INX ;DAS 255.ZETCHEN DES

CPX #38 ; ZEICHENSATZES WIRD MIT
BNE FILLFF1 ; $FF-BYTES GEFUELLT

LDA # $FF

LDX #0

:FILLFF2

STA $2C00+600,X ;DIE LETZTE CURSOR-ZEILE
INX ;DES ORIGINAL-BILDES
CPX: #40 sWIRD MIT $FF-BYTES
BNE FILLFF2 ;GEFUELLT

LDA #0

STA $FB

LDA #$30  ;ADRESSE DES ZEICHENSATZES
STA $FC ;IN DIE REGISTER ($FB)

;ZUERST WIRD DER ORIGINAL-ZEICHENSATZ
;FUER DEN EFFECT 'ZURECHTGESCHOBEN'.
LDX #0

IDY #0
:CHARBEGIN
LDA ($FB),Y
:HIBYTEL
STA $4000,X  ;DIESER ZEICHENS. ENTHAELT
INY ;AM ENDE ALLE 1.BYTZS
IDA ($FB),Y ;EINES EINZELNEN ZZICHENS
:HIBYTE2
STA $4800,X  ;DIESER ALLE ZWEITEN
INY ;BYTES
LDA ($FB),Y
:HIBYTE3
STA $5000,X
INY
LDA ($FB),Y
HIBYTE4 ;
STA $5800,X
INY
LDA ($FB),Y
:HIBYTE5
STA $6000,X  ;....
INY
IDA ($FB),Y
:HIBYTE6
STA $6800,X
INY
LDA ($FB),Y
:HIBYTE7
STA $7000,X
INY
LDA ($FB),Y
:HIBYTES
STA $7800,X  ;UND DIESER ALLE ;8.BYTES
INY ;SCHON 256 BYTES (= 32 KOM-
PLETTE ZEICHEN)
BNE KEINUEBERTRAG1
;NEIN ? DANN KEINUEBERTRAGL
;ORIGINAL-

;DIESER ALLE DRITTEN

INC $FC ;ZEICHENSATZ-ADRESSENHIGH~

BYTE UM 1 ERHOEHEN

:KEINUEBERTRAG1

TXA

CLC ;ZEIGER DER NEUEN ZEICHENS.
ADC #8 ; UM 8

TAX ; ERHOEHEN

BNE NOTRAG ;DA NUR DAS 1.BYTE DER NEUEN

; ZEICHENSAETZE BENUTZT WERDEN
INC HIBYTE1+2 ;WENN X-REG. WIEDER AUF 0
INC HIBYTE2+2 ;DANN HIGH-BYTES ERHOEHEN.
INC HIBYTE3+2
INC HIBYTE4+2
INC HIBYTE5+2
INC HIBYTE6+2
INC HIBYTE7+2
INC HIBYTE8+2
:NOTRAG

LDA $FC

CMP #$38 ;SCHON GANZER ORIGINAL-
ZEICHENSATZ BEARBEITET 277

BNE CHARBEGIN ;NEIN ?? DANN CHARBEGIN
;JETZT ALLE ZEILEN DER ORIGINAL-

TABELLE IN DIE VERSCHIEDENEN SCREENS VER-
SCHIEBEN

LDX #0

: TRANSFER

LDA $2000,X

STA $4000,X

LDA $2000+40,X
STA $4400,X

LDA $2C00+80,X
STA $4800,X

LDA $2000+120,X
STA $4C00,X

LDA $2C00+160,X
STA $5000,X

LDA $2C00+200,X
STA $5400,X

LDA $2000+240,%
STA $5800,X

LDA $2000+280,X
STA $5000,X

LDA $2C00+320,X
STA $6000,X

LDA $2C00+360,X
STA $6400,X

LDA $2C00+400,X
STA $6800,X

LDA $2C00+440,X
STA $6C00,X

LDA $2000+480,X
STA $7000,X

LDA $2C00+520,X%
STA $7400,X

LDA $2C00+560,X
STA $7800,X

LDA $2C00+600,X

STA $7C00,X
INX

CPX #40

BNE TRANSFER
SET

IDA  #$7F
STA  $DCOD
IDA  #$00
STA  $DCOE
IDA  #$F1
STA  $DOLA
LDA  #50
STA  $D012
1DA #$1B  ;VORBEREITEN

STA $D011  ;BEI RASTERZEILE 50
IDA # < IRQNEU

;16 ZEILEN
;WURDEN VERSCHOBEN

; INTERRUPT-REGISTER

;AUF RASTERINTERRUPT

RD (¥ p
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STA 30314 ; IR-POINTER SETZEN DA #315 ILDX #0
ILDA # > IRQNEU STA $DO11 IDY #0
STA  $0315 LDA CHARTAB,Y :SETPIXELS
LDA #24 STA $D018 ILDA #0 ; PIXELNUMMER
STA $D016  ;MULTICOLOR EINSCHALTEN INY ASL SMAL 2
LDA #0 NOP STA CHARTAB,Y ;IN TABELLE SETZEN
STA $D020  ;RAHMENFARBE AUF SCHWARZ NOP CMP # $90 ;SCHON 72 PIXEL ???
LDA #6 LDA #8316 ;72/8=9 CURSOR-ZEILEN
STA $D021  ;HINTERGRUNDFARBE AUF BLAU STA  $DO11 (HOEHE DES ORIGINALBILDES)
LDA #14 LDA CHARTAB,Y BEQ FERTIG ;JA 22 DANN FERTIG
STA $D022  ;MUTLICOLORFARBEN STA $D018 INY ;ZEIGER ZUM SETZEN
LDA #15 ;AUF HELLBLAU UND HELL- INY TYA ;DER CHARTAB ERHOEHEN
STA $D023  ;GRAU SETZEN NOP CLC ;UND MIT SINUSWERT
CLI NOP ADC SINUS,X ; ADDIEREN
:BACK LDA  #$17 TAY
JMP BACK ;ENDLOSSCHLEIFE STA  $DO11 INX
: TRQNEU LDA CHARTAB,Y INC SETPIXELS+1 ;PIXELNUMMER ERHOEHN
BIT 0 STA $D018 JMP SETPIXELS ;WIEDERHOLEN
BIT O sWARTEZEIT INY :FERTIG
LDA  #150 NOP LDA #0 ‘
STA $DDOC ;AUF DIE BANK AB $4000 UM- | NOP STA SETPIXELS+1 ;ANFANGSPIXEL WIE-
SCHALTEN LDA  #$10 DER AUF 0
IDY #0 STA  $DO11 INC SINZEIGER+1 ;SINUSZEIGER ERHOEHEN
:LOOP LDA CHARTAB,Y LDA SINZEIGER+1
LDA #$12 ; NACHEINANDER STA $D018 CMP #100 ;SCHON TABELLE DURCHGE-
STA $DO11 ;DIE WERTE INY BNE KEINSINEND  ;LAUFEN 2227
LDA CHARTAB,Y 5$12,$13,$14,$15,$16, BIT 0 IDA #0 ;JA 22
$17,$10,811 DA #8311 STA SINZEIGER+1 ;DANN SINUSZEIGER AUF Q
STA $D018 ;SETZEN UM DEN FLD- STA $DO11 :KEINSINEND
EFFEKT ZU ERZIELEN LDA CHARTAB,Y LDA #1
INY STA $D018 STA $D019
NOP ;RASTERZEILE AUSTIMEN INY JMP $FEBC ;ENDE DER IR-ROUTINE
NOP CPY #136  ;SCHON DER 136.WERT AUS DER :CHARTAB
LDA #313 TABELLE GELESEN ?2? S 136 ;SPEICHER MIT 136 $00-BYTES
STA  $DO11 ; (DER FLD-BEREICH IST DANN FUELLEN
LDA CHARTAB,Y ;NACHEINANDER DIE $D018 136/8=17 CURSOR-ZEILEN HOCH) :SINUS  ;SINUSTABELLE FUER DEN 'K{NSTLI-
STA $D018 ;WERTE AUS DER TABELLE BNE LOOP  ;NEIN ?? DANN LOOP CHEN' FLD
INY ;HOLEN LDA #$72  ;UNTEREN TEIL DES BILDSCHIRMS | S 70 ;70 $00-BYTES
NOP STA $D0O11 ;UNSICHTBAR MACHEN ; JETZT KOMMEN DIE ABSTAENDE ZWI~
NOP LDA #$FE SCHEN DEN PIXELZEILEN
IDA  #$14 LDX #0 B l)112;2)3;3;4;4;414)4’414}4}4y313)2:21
STA  $DO11 : LOESCHTAB ;$D018-TABELLE MIT 1,1
LDA CHARTAB,Y STA CHARTAB,X  ;$FE-BYTES FUELLEN. S 80 ;80 $00~BYTES
STA $D018 INX ;SIE SIMULIEREN
INY CPX #136 ;EIN FLD MIT GE-
NOP BNE LOESCHTAB  ;LOESCHTEM $3FFF N
NOP :SINZETGER

Starthilfe

In dieser Ausgabe wenden wir uns einem Kapitel zu, mit
dem Einsteiger ganz besondere Schwierigkeiten haben:
der Dateiverwaltung mit der Floppy.

von Heinz Behling

us zahlreichen Leserbriefen wissen wir, daB der Umgang
mit den Diskettenlaufwerken fir Einsteiger nicht ganz pro-
blemlos ist. Dies betrifft zum einen die umsténdliche Pro-
grammierung der Laufwerke iiber den Kommandokanal, zum an-
deren die verschiedenen Dateiarten, die zur Verfliigung stehen.
Schon bei den noch recht einfachen Befehlen LOAD und SAVE
fangen die Schwierigkeiten an. Die allgemeine Form lautet:
LOAD “progname”, Gerdtenummer, Sekunddradresse
bzw.
SAVE "progname”, Ger#dteadresse
Dabei ist »progname« der Name des zu ladenden Programms
und »Gerateadresse« die Nummer der Floppy. Diese Nummer
muB angegeben werden, da ja eine Menge Peripherie gleichzeitig
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Schematischer Aufbau einer Diskette nach dem Formatieren

UR 18 (BAM e

SPUR 1

am seriellen Bus (FloppyanschluB) hdngen kénnen (Drucker, Plot-
ter usw.). Um sie unterscheiden zu kénnen, erhélt jedes eine eige-
ne Adresse, eben die Gerdtenummer. Jeder Befehl, den der Com-
puter {iber den Floppybus sendet, enthéit diese Adresse. Einige
Nummern sind als Standard schon belegt, die entsprechende
Hardware ist schon beim Kauf auf diese Adressen eingestelit (Ta-
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belle Seite 65). Bei den meisten Geréten laBt sich die Adresse
auch mit Hilfe kleiner Schalter oder Létbriicken umstellen, z. B.
wenn mehrere Floppies verwendet werden solien. Da dies aber
von Typ zu Typ unterschiedlich ist, schauen Sie dazu bitte in ihr
Handbuch.

Als nachste Angabe im LOAD-Befehl folgt die Sekundéradres-
se, dieser Name ist aber eigentlich irreflihrend, da er nichts mit ei-
ner Adresse zu tun hat. Vielmehr wird damit die Ausflihrung des
Befehls veradndert. Die Sekundédradresse kann zwei sinnvolle
Werte annehmen: 0 oder 1. Bei einer 0 werden Programme immer
so in den Computer geladen, daB das erste Byte am Anfang des
Basic-Speichers zu liegen kommt. Dies ist in der Regel der Ort,
wo normale Basic-Programme auch hingehdren. Daher kann die
Sekundaradresse 0 auch einfach weggelassen werden. Anders
sieht es aus, wenn die 1 verwendet wird, denn dies bedeutet, daB
das Programm genau an die Stelle zu laden ist, die auf der Floppy
beim Speichern gesondert vermerkt wurde. Damit steht es dann
im Computerspeicher immer wieder an denselben Speicher-
adressen. Dies ist besonders wichtig fir Maschinensprachepro-
gramme. Da diese Sprungbefehle ganz bestimmte Adressen ver-
wenden, muB dort natiirlich auch ein sinnvoller Befehl stehen. Ein
Maschinenprogramm ist also an feste Adressen gebunden und
muB mit der Sekundéradresse 1 geladen werden. In diesem Zu-
sammenhang spricht man auch oft von absolutem Laden.

Diese beiden Befehle sind im Gbrigen die einzigen, die direkt
eingegeben werden. Alle anderen Floppybefehle sind nur {iber
den sogenannten Befehlskanal an das Laufwerk zu schicken.
Was ist nun dieser Kanal?

Wenn Sie eine Floppy einmal geéffnet vor sich sehen, dann
kénnen Sie erkennen, daB auf der Floppyplatine ein eigener Mi-
kroprozessor (6502) nebst Speicher sitzt. Die Floppy stellt also ei-
nen eigenen Computer dar, es handelt sich um ein sogenanntes
»intelligentes« Laufwerk. Die ganze Verwaltung der Daten auf der
Diskette wird in der Floppy erledigt. Der C64 (ibermittelt diesem
Laufwerkscomputer lediglich seine Wiinsche (Befehle), die die-
ser dann ausfiihrt. Damit beide Computer sich verstandigen kon-
nen, brauchen sie eine Verbindung. Dies ist der Befehlskanal.
Vom C64 aus betrachtet stellt er eine Datei dar und wird dement-
sprechend auch mit den entsprechenden Anweisungen behan-
delt. Um eine Datei benutzen zu kénnen, muB sie erst gedffnet
werden (einen Karteikasten missen Sie auch erst 6ffnen, bevor
Sie die Karten lesen oder schreiben kdnnen). Dies geschieht mit:
OPEN #Dateinummer, Gerdtenummer, 15

Die Dateinummer ist eine Zahl zwischen 1 und 255, unter der
die Datei dannim Programm angesprochen wird. Die Geratenum-
mer ist durch die Floppy gegeben und daher in der Regel 8. Bleibt
noch die 15 am Ende, die wieder eine Sekundéradresse darstellt
(Modifikation des Befehis). Sie sagt der Floppy, dal diese Datei ei-
nen Befehlskanal 6ffnet. Die dariiber ausgetauschten Daten sol-
len also nicht auf Diskette gespeichert werden, sondern gehen
den Floppycomputer direkt an und miissen ausgefiihrt werden.

Wie sehen nun die Floppybefehle aus und was bewirken sie?
Keine Angst, es ist keine neue Programmiersprache nétig, es sind
auch nur wenige Befehle (Tabelle rechts). Da ist zunédchst der
Befehl zum Formatieren:

N: Diskname [, Identifikation]

Dieser Befehl muB natirlich mit dem entsprechenden Dateibe-
fehl an die Floppy geschickt werden. Ahnlich wie beim Schreiben
auf dem Bildschirm dient auch hierzu ein PRINT-Befehl, der je-
doch um einige zusétzliche Angaben ergdnzt wird:

PRINT #Dateinummer, "N: Diskname [, Identifikation]”

Als Dateinummer ist dieselbe Zahl zu wahlen, die auch im
OPEN-Befehl steht. Diskname ist eine maximal 16 Zeichen lange
Zeichenkette, die spéter im Inhaltsverzeichnis als Diskettenname
wieder auftaucht. Die folgende Identifikation, meist ID genannt,
muB nicht unbedingt angegeben werden. Dies sollen die eckigen
Kiammern deutlich machen. Wenn sie vorhanden ist, dann wird
wirklich auf der Diskette jede Spur und jeder Sektor (Bild 1) Giber-
schrieben und damit geléscht! Ohne diese ID I16scht die Floppy le-
diglich das Inhaltsverzeichnis der Diskette. Neben dem Unter-
schied, daB die zweite Variante bedeutend schneller ist, bleiben
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hierbei die eigentlichen Daten auf der Diskette erhalten und kén-
nen von fortgeschrittenen Programmierern wieder gelesen wer-
den. Bei neuen Disketten muB allerdings unbedingt die erste Va-
riante benutzt werden, damit zum ersten Mal alle Spuren und Sek-
toren angelegt werden. Ubrigens sollten Sie bei der Ausfiihrung
Geduld haben, die Aktion kann bis zu 90 Sekunden dauern.
Der néchste Befehl ist die Initialisierung.

PRINT #Dateinummer, "I”

Diese Anweisung wird nur selten, eigentlich zu selten benutzt.
Sie bewirkt, daB die Floppy den Blockbelegungsplan (BAM) von
der Diskette neu in den Floppyspeicher einliest. Darin sind alle
Sektoren, die schon von einer Datei benutzt sind, als belegt ge-
kennzeichnet. Wenn Sie nun zwei Disketten versehentlich (oder
aus Bequemlichkeit) die gleiche ID gegeben haben, erkennt das
Laufwerk nicht immer einen eventuellen Diskettenwechsel. Falls
dann aber irgendetwas auf eine Diskette geschrieben wird, kann
groBer Schaden an den vorhandenen Daten entstehen. Daher
sollte in eigenen Programmen mdglichst oft dieser Befehl einge-
setzt werden. Datensicherheit kann eine Menge Arbeit ersparen!

_ Befehlsii bersidn Floppy 1541 '

‘LQAE ”Name Bﬂ

1LOAD "Name” 81

SAVE "Name’ ,8

| OPEN 1815
PRINT#1, NG Name,lD" ‘
' PRINT#1, "N:Name®
PRINT#1, "S.Name”
“OPEN Dateinr, 8 Kanatnr,‘

Programm an Basic-Anfang laden
Programm absolut laden
Programm auf Disk speichern
Befehiskanal 6ffnen

Diskette komplett formatieren
Disketteninhaltsverzeichnis I6schen
Datei I6schen

 "NameSW’ sequ. Datei zum Schreiben 6ffnen
'OPEN Dateinr., 8 Kanalm :
- “NameSR’ sequentielle Datei zum Lesen 6ffnen

PRINT # Dateinr. Varxable
lNPUT# Datamr Variable
GLOSE Datemr

Variableninhalt in Datei schreiben
Daten aus Datei in Variable holen
- Datei schlieBen

Der nachste Befehl, der wesentlich éfter angewendet wird, ist
die Abfrage der Fehlermeldung, die von der Fioppy ausgegeben
wird. Nach jeder Diskettenoperation stellt die Floppy eine solche
Meldung zur Verfligung, auch wenn kein Fehler aufgetreten ist.
Abgefragt wird sie mit folgenden Kommandos:

INPUT # Dateinummer, F, F$, T, S
PRINT F, F$, T, S

Dies funktioniert jedoch nurinnerhalb von Programmen, dader
INPUT #-Befehl nicht im Direktmodus arbeitet. Danach finden
Sie in der Variablen F die Fehlernummer und in der Zeichenket-
tenvariablen F$ den entsprechenden Text. Wenn F = 0, dann ist
alles gut gegangen, und F$ enthalt»ok«. Nach einem Léschbefehl
erscheint die Fehlernummer 1. Sie ist eine Erfolgsmeldung beim
Léschen von Dateien. Alle anderen Nummern deuten auf einen
MiBerfolg hin, der Text in F$ bezeichnet dann genauer die Ursa-
che, und in T und S stehen Spur (Track) und Sektor, wo.der Fehier
auftrat. Beispielsweise kann ein Programm versucht haben, eine
Spur 37 zu lesen. Diese existiert naturlich nicht (beider 1541), und
dementsprechend wird ein »illegal track or sector«Fehler gemel-
det. Gleichzeitig biinkt die Laufwerks-LED. Ubrigens bietet diese
Fehlermeldung auch eine elegante Maéglichkeit, festzustellen,
welcher Laufwerkstyp (1541, 1571 oder 1581) angeschlossen ist.
Direkt nach dem Einschalten erscheint ndmlich eine jeweils typi-
sche Meldung.

Ein weiterer Befeh! dient zum Léschen von Dateien:

PRINT #Dateinummer, ”“S:Dateiname”

S steht hierbei fiir »scratch« (I6schen), die Datei, deren Name
angegeben ist, wird im Inhaltsverzeichnis als geléscht eingetra-
gen. Die eigentlichen Daten bieiben jedoch bis zum néchsten
Schreibzugriff vorerst erhalten. Aus diesem Grunde ist es auch
vielen Programmen (Diskmonitoren, Befehiserweiterungen etc.)
mdglich, geléschte Programme wiederherzustellen. Beim L&-
schen kénnen auch mehrere Dateien gleichzeitig angegeben



werden. Auch die sogenannten »Wildcards«, das sind < * > und
< ?>, sind verwendbar. Durch diese Zeichen kénnen Programm-
namen verkurzt angegeben werden. Also statt »Programme« nur
»Pro*« oder »Pro???7?«. Dabei ersetzt <~ > den gesamten Rest
des Namens, wahrend <?> nur jeweils fiir genau ein Zeichen
steht. Fatalerweise kdénnen also mit »Pro+« alle Dateien geldscht
werden, die mit »Pro« beginnen. Also Vorsicht! )

Damit haben wir die Befehie zum Formatieren, Léschen und fur
die Fehlerabfrage bereits geschalfft. Wie jedoch kann man andere
Daten als Programme speichern. Denken Sie nur an Adressen,
Texte oder Kochrezepte. Dazu miissen wir zunéchst einmal die
verschiedenen Dateitypen betrachten. Davon gibt es vier:

1. Programme: Sie werden im Directory mit »prg« gekennzeich-
net.

2. sequentielle Dateien: Ihr Kennzeichen lautet »seq«.

3. relative Dateien: erkennbar an »rel«.

" 4. User-Dateien: Hier erscheint »usr« im Directory.

Uber die Bedeutung von Programmen braucht hier nicht viel
gesagt zu werden, es handelt sich im wesentlichen um den mit
SAVE gespeicherten Inhalt des C-64-Speichers, der ein ausfihr-
bares Programm enthélt. Wesentlich interessanter sind sequen-
tielle Dateien, vergleichbar mit einem Tonband, auf dem sich
nacheinander (daher der Name) die einzelnen Daten (Texte, Zah-
len) befinden. Um so eine Datei anzulegen (zu 6ffnen), mu$ fol-
gender Befehl verwendet werden:

OPEN Dateinummer, Gerdtenummer, Kanalnummer,
name, S, W”

Dieser Befehl 6ffnet eine sequentielle Datei zum Schreiben,
wéhrend
OPEN Dateinummer, Ger&tenummer, Kanalnummer,
name, S, R”
dasselbe zum Lesen macht.

Dateinummer ist uns schon vom Befehlskanal her bekannt, es
ist die Nummer, mit der wir die Datei spater ansprechen kénnen.
Geratenummer hat meist den Wert 8. Interessant wird erst wieder
die Kanalnummer. Diese benétigen wir, da die Floppy fir jede ge-
offnete Datei in ihrem Speicher einen Puffer anlegen muB. Sie
kann ndmlich immer nur einen Sektor komplett auf Diskette
schreiben oder lesen und braucht daher alle 256 Byte dieses Sek-
tors auf einmal. Also miissen diese Bytes irgendwo zwischenge-
speichert (gepuffert) werden. Nun hat die Floppy jedoch nicht un-
begrenzt Speicher zur Verfligung, es sind lediglich 2 KByte. Da-
von stehen flinfmal 256 Byte als Puffer zur Verfligung. Die Kanal-
nummer gibt an, welchen dieser flinf Puffer man verwenden
méchte. In der Regel kann einem dies gleichgiiltig sein. Doch bei
der »héheren« Floppyprogrammierung ist es moglich, Program-
me auch im Floppyspeicher ablaufen zu lassen. Da diese dann an
festen Adressen liegen missen, ist die Kanalnummer wichtig. Als
Beispiel 6ffnen wir unsere Datei so:

OPEN 1,8,2, “Test,S,W”

“Dat-

"Dat-

Nun haben wir also die Datei gedffnet oder, um beim Tonband-
beispiel zu bleiben, das Band eingelegt. Doch wir wollen ja auch
aufnehmen oder wiedergeben. Dies geht mit
PRINT#1, "Hallo”

PRINT#1, ”"Dies ist der erste Text.”

Damit hat der Computer genau diese beiden Texte an die Flop-
py Uberiragen. Doch wenn Sie genau hinschauen, hat sich die
Diskette Uberhaupt nicht geriihrt. Die Daten befinden sich nam-
lich zundchst im schon beschriebenen Puffer. Erst wenn dieser
gefiillt ist, wird er in einen Sektor der Diskette geschrieben. Um
den Puffer in die Datei zu »leeren«, muB die Datei ordnungsgeman
geschlossen werden. Auch dazu gibt es einen eigenen Befehl.
CLOSE 1

Erst jetzt setzt sich das Laufwerk in Bewegung, fertig.

Das Lesen erfolgt auf recht dhnliche Weise, zunéchst wird wie-
der die Datei gedffnet, allerdings diesmal zum Lesen:

OPEN 1,8,2, "TEST,S,R”

Jetzt kdnnen die Daten mit
INPUT#1, A$
INPUT#1, B$
in die beiden Zeichenkettenvariablen A$ und B$ eingelesen wer-
den. Damit steht jetzt in A$ »Hallo« und in B$ »Dies ist der erste
Text.«. Gleichzeitig sehen wir hier einen der groen Nachteile von
sequentiellen Dateien: Daten kdnnen nur hintereinander wieder
gelesen werden. Ein wahifreier Zugriff, z. B. auf den 32. Daten-
satz, ist nicht moglich. Sie miissen entweder die ersten 31 Sétze
tiberlesen oder die ganze Datei komplett in den Computer laden.
Dies erfordert aber eine Menge Speicher, der nicht immer ausrei-
chend zur Verfiigung steht. Es besteht aber auch die Méglichkeit,
einzelne Zeichen einzulesen, und zwar mit
Get#1, A3

Jetzt wird in A$ nur ein »H« stehen, das erste Zeichen des Tex-
tes. Beim nachsten Lesen mit dem gleichen Befehl steht das zwei-
te Zeichen in A$, also »a«.

Obwohl bei Lesedateien nicht zwingend erforderlich, solite
man doch auch diese wieder schlieBen mit
Close 1

Das sind eigentlich schon alle Befehle zur sequentielien Datei-
verarbeitung. In der ndchsten Ausgabe folgen dann die anderen
Dateitypen und deren Besonderheiten.

Wichtige Geriiteadressen
Genit .

Drucker

_ Adresse

4 oder 5
Plotter 6
RAM-Disk 7
Floppy 8 bis 11

Fehlerteufelchen

»Module im Wettstreit<, 3/91, Seite 16

Die »Action Replay Cartridge« hat die
Option »Autofire« und »Joystick-Swap«
im Game-Men( nicht integriert. AuBer-
dem unterstiitzt sie das Laden und Spei-
chern von und auf Tape durch externe
Befehle.

»Luxus-Track-Anzeige fiir
~ die 1541«, 3/91, Seite 88

Im Layout der Trackanzei-
ge sind die Masseleitungen
nicht durchverbunden.
Bitte legen sie
eine Drahtbriik-

ke (wie rechts).
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Tips und Tricks zum C128

Fiir alle, die den C128 ein biBchen kompatibler zum C64
oder schneller machen mochten, gibt’s hier die passen-
den Ratschldge.

von Heinz Behling

Funktionstusten, C-64-kompatibel?

Gliicklicherweise hat Commodore dem C128 schon von Haus
aus eine Funktionstastenbelegung mit in die Wiege gelegt. Doch
leider macht gerade dies Schwierigkeiten, wenn man Basic-
Programme vom kleinerem Bruder, dem C64, iibernehmen will.
Eine Abfrage auf die CHR$-Codes ist jetzt nicht mehr méglich.

Doch es gibt eine Mdglichkeit, die Tastenbelegung kompatibel
zum C64 zu machen: Mit dem KEY-Befehl lassen sich den Funk-
tionstasten ja alle méglichen Zeichenketten zuordnen. Was liegt
also naher, als die Original-(C 64-)Codes zu verwenden. Dies geht
ganz einfach mit:
Key 1, CHR$(133)
Key 2, CHR$(137)
Key 3, CHR$(134)
Key 4, CHR$(138)
Key 5, CHR$(135)
Key 6, CHR$(139)
Key 7, CHR$(136)
Key 8, CHR$(140)

Schon funktioniert die Abfrage genauso wie beim C64.

WuBten Sie, daB der C128 zwei verschiedene Befehle zum Lo-
schen des Bildschirms kennt? Es ist dies zum einen die altbe-
kannte Mdglichkeit mit
PRINT “<SHIFT CLR>"
und zum anderen
SCNCLR

Interessanterweise ist die zweite Mdglichkeit aber bedeutend
schneller als die erste. Zwar merkt man den Unterschied in der
Regel nicht, bei zeitkritischen Anwendungen aber kann dies die
nétige Hundertstelsekunde bringen.

Schnelle Schleifen

Hier folgen Tricks, mit denen sich in eigenen Programmen eini-
ges an Rechenzeit einsparen 1&Bt. Die Strukturen, die am meisten
Zeit benétigen, sind Schleifen. Da sie sehr oft durchlaufen wer-
den, bringen Zeiteinsparungen hier am meisten. Schleifen kdn-
nen aber mit den unterschiedlichsten Befehlen programmiert
werden. Folgende Méglichkeiten stehen u. a. zur Verfiigung:

1. FOR...NEXT

2. DO...UNTIL

3. DO..WHILE

4. |F.. THEN

Die Zeit, die jeweils zur Abarbeitung der verschiedenen Schlei-
fenbefehle nétig ist, unterscheidet sich dabei ganz wesentlich.
Beispielsweise braucht die Schleife

10 A3 = TI$
20 FOR A = 1 TO 1000
30 X=0:B=B+1
40 NEXT A

50 PRINT A$,TI$
genau 9 Sekunden (SLOW-Frequenz). (Dieses Listing dient nur
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zum Testen der Rechenzeit und ist nicht unbedingt sinnvoll.) Das
gleiche eriedigt eine Konstruktion mit

10 A$ = TI$

20 DO UNTIL A = 1000
30 X=0A=4+1
40 LOOP

50 PRINT A$,TI$
in 13 Sekunden, also mehr als 25 Prozent langsamer. Noch etwas
langsamer ist eine IF-THEN-Schleife a la

10 A% = TI$

20 IF A <> 1000 THEN: BEGIN
30 X=0:4A=4A+1

40 GOTO 20

50 BEND

60 PRINT 4$,I$

Hier werden sogar 14 Sekunden benétigt.

Durch Wahl der geeigneten Befehle 148t sich also bei einer gro-
Beren Anzahl von Schleifendurchldufen einiges an Verarbei-
tungszeit einsparen. Was das bei 10000 oder mehr Durchgéngen
ausmacht (Kopierroutinen ROM - RAM o. &.), das kann sich jeder
selbst ausrechnen. Allerdings sollte man auch beachten, daB die
Lesbarkeit und Struktur des Programmtextes eventuell leiden
kann, wenn schnellere Schieifenbefehle verwendet werden.

Klartext auf Diskette

Manchmal wiinscht man sich, ein Programmlisting oder Teile
davon als ASCII-File auf Diskette zu speichern. Damit bietet sich
dann die Méglichkeit, den Programmtext z. B. mit einer Textverar-
beitung weiterzuverarbeiten, was in Anleitungen sehr oft nétig
wird. Doch wenn man sich ein Basic-Programm beispielsweise
mit einem Diskettenmonitor ansieht, stellt man fest, daB alle Be-
fehlsworter als 1-Byte-Wert (Token) verschlisselt sind. Damit
spart der Basic-Interpreter zum einen Platz, zum anderen Zeit, da
er nicht mehr den ganzen Text nach Befehlen absuchen muB.
Doch uns stellt dies vor ein Problem.

Aber wie so oft ist die Lésung schon im C128 enthalten. Es ist
der LIST-Befehl, der das Programm ja als Klartext auf dem Bild-
schirm ausgibt.

Die Ausgabe dieses Befehls kann man recht einfach per CMD-
Anweisung auf Diskette »umleiten« mit
DOPEN #2, “TEXTNAME”,W
CMD 2 : LIST

Natdrlich sind hier alle Varianten von LIST ertaubt, das zeilen-
weise Listen ebenso wie das Listen von einzeinen Bereichen.
Nach AbschluB der Operation muB nur dafiir gesorgt werden, daB
die sequentielle Datei auf der Diskette auch wieder geschlossen
wird, denn andernfalls ist diese nicht mehr lesbar. Also muB ein
DCLEAR
eingegeben werden, um die Datei ordnungsgeman zu schlieBen.

"be: Vereﬁenthchung gib
| forstet Eure Besténde od

Stlchwort. Tips &
- Hans-Pinsel-
8013 Haar
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LabDE

Tips & Tricks

-Kurzreferenz

Stundenlanges Blattern in Handbiichern muB nicht sein: Mit unseren Kurzreferenzen
bhieten wir lhnen komprimiertes Wissen auf kleinstem Raum. Mit dieser Hilfestellung
lassen sich Fragen oft sehr viel schneller beantworten als mit einem dicken Handbuch.

Characterfox

von Matthias Rose

TITELEILD

L bereits existierenden Zeichensatz laden (benutzen Sie zur Auswahl die Cursortasten und RETURN)

N neuen Zeichensatz (mit max. 114 Zeichen) erstellen (Zeichenanzahl = 64576/(HohexLange)>

Maximale Zeichenlange (8/16./24): maximale Zeichenlange eingeben (dabei ist nur 8,16
oder 24 (entspricht 1,2 bzw. 3 Byte) moglich’

Zeichenhohe mit Unterlangen eingeben
Zeichenhohe ohne Unterlangen eingeben

Achtung! Die Matrixgrofle 133t sich nachtraglich nicht mehr dndern!
Die Hohe ohne Unterldngen ist nachtraglich anderbar (mit C=q ins Hauptmenli - N wahlen - auf
die ersten beiden Fragen nur RETURN eingeben - neue Hohe ohne Unterlangen angeben).

Gesamthéhe (5-42):
Hohe ohne Unterl3nge:

Q@ CFOX verlassen
:
Arbeitsmode (Die Zeichen des 25 werden direkt Gber die ihnen entspr., Tasten aufgerufen.)
Grafikspeicher
88,0k, 08,00 i..4 Grafikbildschirme anspringen

CRSR  Grafikspeicher scrollen

Zeichen: A

L Grafik laden (wie bei PRINTFOX)

RETURN Ubernehmen des unter dem
Feuer Grafikcursor liegenden Grafikteils
in das Editorfeld

Code: 65 rd Zeichensatz anzeigen
Linge: & SPACE - Ruckkehr zum Editor
Abstand: STOP Ruickkehr zum Editor
Zwischenspeicherbefehle
Fi speichere Editorfeld in
A 4 A 4 Zeichensatz (UNDO 2 C= +)
F3,F5,F7 speichere Editorfeld in
Editorbefehle Zwischenspeicher
C=1t Umschalten auf CAPS C= F1 lade Editorfeld aus Zeichensatz
(Anzeige CAPS in der Statuszeile) C= lade Editorfeld aus

C= CRSRUmschalten zwischen CURSOR- und SCROLL-Mode |F3,F3,F7 Zwischenspeicher
(entspr. Anzeige im Editor) €= L Proportionallange des Zeichens
CURSOR Cursortasten wirken parallel zum andern
Joystick in Port 2 PL pox = Haximalbreite
SCROLL icr::rég;ttoarsfteﬁz verschieben das Zeichen PLmin. = Ctatsichliche Zeichenfange)-1
Achtung' Alle einmal aus dem Feld C= CLR Editorfeld 16schen
herausgeschobene Teile sind verloren. |C= M Editorfeld an der Senkrechten
C= J Umschalten zwischen Normal- und INUVERT-Mode spiegeln
1 (entspr. Anzeige INVERT im Editor) C= T Editorfeld um 188° drehen
Normal g::;}’ knospeft)zen mit  RETURN  (bzw. I'E="p Zeichen untereinander verknipfen
Pixel 16schen mit Shift + RETURN (bzw. Verknipfungsmoglichkelten:
Shift + Feuerknopf) u- Und—Uen'kninr;ungg
INUVERT Eéﬁziklr?:egxeren mit RETURN (bzw. X = Exor-Uerknipfung
P {nachPositionierung(CRSR-Tasten)
1 C= 2 Zeichensatzuberblick o mit RETURN bestatigen>
' (soweit moglich mit Variationen) C= R Befehlssequenz (max. 127 Befehle)
C=H Zeichenabstand einstellen (Default: 1) speichern ' '
- {C= SPACE Umschalten zwischen oberem und unteren Editorteil :ﬁ_’,’;elgftRSECORD im Echtor)
1 (falls Zeichensatz héher als 25 Zeichen) rurt sequenz au
I (Anzeige: 11 bzw. 44D C= S Zeichensatz abspeichern (251-255)
C=0Q Ruckkehr ins Titelbild C= 6 Grafikspeicher aufrufen

Ausqgabe 5/Mai 1991
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Dieses Mal prasentiert sich
»Schwarz auf weif«, unsere
monatliche Druckprogram-
merubrik, in ungewohntem
Rahmen: Statt Print-News
mit Tips & Tricks bieten wir
lhnen einen umfangreichen
Uberblick iiber alles, was
Ihrem Farbband den Gar-
aus machen konnte.

von Peter Pfliegensdérfer

ie Geschichte der Drucksoft-
Dware begann eigentlich auf

dem »Apple ll«, einem Anfang
der achtziger Jahre sehr beliebten
Computer auf Basis des Prozes-
sors 6502. Im Jahr 1981 entwickel-
ten zwei amerikanische Program-
mierer ein Programm, mit dessen
Hilfe jeder Computerbesitzer elek-
tronische GriiBe versenden konn-
te. Das Problem war nur, daB nie-
mand wuBte, wie er seine GroB-
mutter oder sonstige Adressaten
dazu bewegen sollte, sich einen
geeigneten Heimcomputer zuzu-
legen. Als die Programmierer das
erkannten, entschiossen Sie sich,
das Programm umzuschreiben.
Das Resultat war der »Print Shop«,
sozusagen der Vater aller Druck-
programme, bald gefolgt vom er-
sten Miniatur-DTP-Programm »The
Newsroome«. Mit dem Apple Il ging
es seinerzeit rasch bergab, weil
Apple um jeden Preis verhindern
wollte, daB man den Apple Il als
»Heimcomputer« ansehen konnte.

Das Unternehmen hatte damit Er-.

folg: Durch den ungerechtfertigt
hohen Preis verschwand das Gerét
vom Markt, Print Shop und News-
room wurden auf den Cé4 portiert,
der sich - dank seines 6502-kom-
patiblen Prozessors - dafiir anbot.

Damit wurde der Grundstein fir
umfangreiche Druckprogramme-
projekte gelegt. Viele davon, bei-
spielsweise das Print-Shop-Plagiat
»T he Printmaster«, sind mittlerwei-
le wieder vom Markt verschwun-
den. DaB sich auch heute noch,
Uiber zehn Jahre nach den Anfén-
gen, Druckprogramme groBer Be-
liebtheit erfreuen, liegt an der fas-
zinierenden Idee, die dahinter-
steht: Texte (bei Bedarf mit Bildern
gemischt) werden auf einem Na-
delmatrixdrucker als hochauflé-
sende Grafik ausgegeben. Somit
kann - véllig unabhangig vom Zei-
chensatz des Druckers - fast jede
beliebige Schriftart und -groBe ver-
wendet werden. Als Stand der
Technik sient man heute »WYSI-
WYG« an, ein Verfahren, das
schon der alte Printmaster zu bie-
ten hatte. Die Abkilirzung steht fir
»What you see is what you get«, zu

7R (H:¥op

deutsch »Was du siehst, be-
kommst du«. Damit ist eine Bild-
schirmdarstellung gemeint, die
dem spéateren Ausdruck ent-
spricht. Wegen der enormen Auflé-
sung eines modernen Nadeldruk-
kers handelt es sich dabei nur um
einen verkleinerten, groben Ge-
samtlberblick oder um einen Aus-
schnitt, denn der C64 kann nur
320 x 200 Punkte zur selben Zeit
anzeigen.

Schauen wir uns einmal die
wichtigsten Programme etwas na-
heran. Durch ein ausgezeichnetes
Preis-Leistungs-Verhéltnis besticht
der 98 Mark teure »Printfox« von
Scanntronik. Das Programm ist je-
doch nicht einfach zu bedienen;
um atle Funktionen auszuschop-
fen, sollte das Handbuch griffbe-
reit liegen. Beim Printfox unter-
scheidet man Text- und Grafikedi-
tor. Wahrend ersterer an das be-
liebte Textverarbeitungsprogramm
»Vizawrite 64« angelehnt ist, ent-
spricht letzterer weitgehend dem
Malprogramm »Hi-Eddi+«. Zwei
der besten Programme vereint zu
einem Druckprogramm - eine
Synthese, die entsprechende Re-
sultate liefert (Bild 1). Im Texteditor
schreibt man seinen Text oder ladt
diesen von Diskette. AnschlieBend
versieht man ihn mit Satzanwei-
sungen, mittels derer bestimmt
wird, was (Textausschnitt) wie (Zei-
chensatz, Schriftattribut) wo (Posi-
tion) auf dem Papier erscheint.
Hier ist Rechnerei gefragt. Vom
Texteditor wird in den Grafikspei-
cher »gedruckt«. Diesen muB man
sich als hatbes DIN-A4-Blatt vor-
stellen - oder als Grafikseite mit
640 x 400 Punkten, wobei ein Aus-
schnitt von 320 x 200 Punkten
sichtbar ist. Der Grafikeditor ent-
hélt alle wesentlichen Funktionen
eines Zeichenprogramms. Hier
ladt man die Grafiken in den (zur

Druckprogramme im Vergleich

S wli

Mit entsprechender Software sind verschiedene

Schriftarten, —-starken
problemlos realisierbar.

und —formen

Man kann einen einmal

eingegebenen Text nachtraglich in jeder nur denk-
baren Art und Weise manipulieren:

beliebige Schriftgrofie

~ Ultbeutiche und

vliramoderne Nehridd

/éma'x,

alles kein Problem mit dem Cormmodore 64.

Business -Gralfik
auf dem C 64

i 2 31 v 5 B T B

3

(1] Geniigen auch hohen Anspriichen: Print- und Pagefox

markt alles bisher Dagewesens in den
Schatten: 64 KByte RAM »ab Werke,
Grafik mit 320 x 200 Einzelpunkten, 16

Farben, ein hervorragender Souncchip,
schrefbmaschinendhniche Tastatur,
verschiedene Schnittstellen - das Gerat

(2] Preiswerte Alternative:
Publish 64 fiir 6,50 Mark
zum Abtippen

Grafik gewandelten) Text, bevor
der eigentliche Ausdruck erfolgt.
Magere funf Zeichensétze sind
im Lieferumfang des Printfox ent-
halten, aber das ist zwischenzeit-
lich kein Manko mehr: Der Printfox
hat bei vielen C-64-Anwendern zu
einer unglaublichen Zeichensatz-
und Grafiksammelwut geflihrt, eif-
rige Sammler bringen es mittler-
weile auf knapp 2000 verschiede-

'geos i file i mode options
an g P
Tz
TN & i

t] tl x #*MP graphics

REDRALI| SHQ #¥special text

czV/%

P quides
faxt
¥bitrnaps
AR Deoray
test
Seite; 2
X4 ¥ 1
834 15 12

@ Geopublish ist das einzige »echte« DTP-Programm fiir
den C 64, eine RAM-Erweiterung solite vorhanden sein

ne Schriften und mindestens
ebenso viele Grafiken. Die einzige
Schwierigkeit besteht darin, den
Uberblick (ber die Hunderte von
Disketten zu bewahren, den sol-
che Datenmengen verschlingen
(trotz automatischer Kompression

beim Speichern durch den Print-
fox). Die Druckqualitdt des Pro-
gramms ist recht gut, und mit dem
mitgelieferten »Setup« lassen sich
sogar Druckerexoten anpassen.
Zwei Druckqualitdten gibt es be-
reits serienmaBig, eine dritte (und
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Druckprogramme

alf (VellB

GEOS LQ
fur maximale Druckqualitat !
GEOS L@ druckt geoWrite-Dokumente aul 9 und 24-Nadel-Druckern in

Laserdrucker-shnlicher Qualitit. Auch dieser Text wurde mit geoWrite verfaft und mit GEOS
LQ auf einem 9-Nadler gedruckt

GEOS LQ arbeitet unter GEOS ab Version 13 aufwirts und druckt alle gangigen
GEOS-Textformate. Das Programm wird direkt aus geoWrite gestartet und kehrt nach dem
Ausdruck auch wieder dorthin zurtick. GEOS L unterstitzt samtliche Fahigkeiten von geoWrite
wie zB. Zeichensatzwechsel, Schelft sui& Bilder, Tabulatoren und bei geoWrite 20/21 auch
numerische Tabulatoren, Kopf- und FuBzeilen, linksblindig, rechtsblindig, zentriert, Blocksatz etc..
Die Bedienung des Programns ist auBerordentlich einfach. Dennoch kann der Ausdruck in vielerlei
Weise beeinfluft werden, das reicht von einer beliebigen VergréBerung oder Verkleinerung bis hin
zur Anderung der Seitenlinge oder des FuBzeilenabstands. So kdnnen problemlos 24-Nadler
entzerrt, L3-Texte auf die volle Druckerbreite vergriBert oder Eliketten gedruckt werden.

Im Lieferumfang sind spezielle LQ-Zeichensitze enthalten, die auch bei héchsten
Aufissungen fir ein glattes und sauberes Druckbild sorgen (ohne Treppen ). GEOS LQ
druckt mit Druckdichten von 60%72 dpi bis 240*216 dpi auf 9-Nadlern oder von 60%60 dpi
bis 360*360 dpi auf 24-Nadlern und in jeder Druckdichte dazwischen. Die Bedienung des
Programms ist GEOS-typisch und darum sehr einfach.

Der Drucker darf sowohl seriell als auch parallel angeschlossen sein, beide

Varianten werden wvoll unterstytzt. Es werden einige Hilfsprogramme
mitgeliefert, die wunter anderem auch die Zusammenstellung eigener
10-Zeichensktze erlauben. Dies sind FontZoomer, FontHover, FontSplicer,

FontScratcher und FontCreator
Gerateanforderungery C64 oder CR28 (40- oder 80-Zeichen-Modus), GEOS 64/128 ab
Version 13, ein Diskettenlaufwerk. Es werden auch weitere Laufwerke oder eine
Rarnerweiterung unterstiitzt
GEOS LQ wird direkt vom Autor vertrieben, dies sichert kompetente Beratung und
Unterstitzung.
Der Preis betrigt DM 49-, bei Vorkasse zuziiglich DM 2~ fur Porto. und Versand und bei
Nachnahme zuztiglich DM 7.--.
Die Bezugsadresse: Thifo Herrmann
Tel. 07I61/57416
Poststr. 6
D-7321 Bortlingen

Die LO-Zeichensitze: Romal.Q, Romal.Q, Romel.Q, famal(
Californial Q, Californial Q, CellfornialQ, CQuivmial @
Universityt Q, UniversityLQ, UniversitylQ, (riesin o
BarrowslQ, BarrowsLQ, Barzowsll, RsrrowsZp

weise Linienziechen und Zoom
(VergroBerung) sind jedoch vor-
handen. Obwohl das Grundprinzip
(Schreiben des Textes im Textedi-
tor, »Drucken« in den Grafikeditor,
von dort Druck auf Papier) sowie
diverse Features (zwei Halbseiten
zu je 640 x 400 Punkten, automati-
sches Packen beim Speichern) an
den Printfox erinnern, bemerkt
man rasch die Unterschiede. So
148t sich beispielsweise nur im
Zoom-Modus Uber die vier Grafik-
bildschirme einer Halbseite scrol-
len. Dafir braucht man aber keine
umsténdlichen Berechnungen zum
Textlayout durchzufihren: Mit Pu-
blish 64 plaziert man »Textboxen«
auf dem Bildschirm, in die das Ge-
schriebene verteilt wird. Der Aus-
druck kann voil Gberzeugen (Bild
2), jedoch hangt die Qualitat stark
von den verwendeten Zeichensat-
zen ab. Die Druckroutine selbst ar-
beitet &hnlich wie die des Printfox:
Es wird zweimal iber jede Zeile ge-
druckt, vor dem zweiten Durch-
gang erfolgt ein winziger Zeilen-
vorschub.

Einfache Bedienung ist auch
das Merkmal von »Geopublish« (59
Mark, Bild 3), einem Programm,
das ausschlieBlich unter dem Be-
triebssystem Geos (89 Mark) arbei-
tet: Auch hier lassen sich - wesent-
lich einfacher als mit dem Printfox

bei fast jeder Operation beachtli-
che Datenmengen von Diskette in
den Speicher und vom Speicher
auf Diskette zu schaufeln. Doch
selbst mit einer RAM-Erweiterung
kommt Geopublish nicht an die
Geschwindigkeit des (erheblich
teureren) »Pagefox«heran, zu dem
wir gleich noch kommen werden.
Damit kénnte man sich ja noch ab-
finden, wenn die Ergebnisse ent-
sprechend gut wéren - sie sind es
aber nicht. Das, was Geopublish
auf einem Nadelmatrixdrucker von
sich gibt, ist eher maBig, von allen
hier besprochenen Programmen
hat es die schlechteste Druckquali-
tat (Bild 5). Da ist es auch wenig
trostlich, daB Geopublish Laser-
drucker ansteuern kann, denn wel-
cher C-64-Anwender hat schon so
ein Gerdt zu Hause? Zum Gllick
gibt es einen Laserservice, aber
woh! nur die wenigsten Druck-
freaks werden groBe Lust haben,
Disketten durch die Gegend zu
schicken.

Zur Ehrenrettung muB gesagt
werden, daB Geopublish tatsach-
lich das einzige C-64-Programm
ist, das nahezu vollsténdig einem
»ausgewachsenen« DTP-Programm
flir ebenso ausgewachsene Perso-
nalcomputer nachempfunden ist,
inklusive Druckausgabe in der Sei-
tenbeschreibungssprache »Post-

Besonderheit der neuan Arbeitsstitte ist, daB
tioniert, so daB man auf dem Weg zu uns
stockwerken bewaltigen mul. Damit sollte

» Suche nach einer Trainingsgelegenheit gaho

(4] Exzellent druckt Geowrite mit Geos LQ: Beide zusam-
men kosten 138 Mark, die gut angelegt sind.

(5] Unbefriedigende Piinktchenschrift auf Matrixdruckern:
Geopublish (Schriftprobe leicht vergroBert)

Technicus

ist ein Druckprogramme-Paket, das neben mehreren
I § _dive Utilities und Hardcopy-
Routinen enthélt. Die mit 9-Nadel-Druckern erziel-

Schonschriften noch diverse

bare Schriftqg it ist exzellent!

(6] Langsamer Druck, hervorragende Qualitat: Technicus (Schriftprobe stark vergréBert)

bessere) haben wir veréffentlicht
(»PFOX+« in 64’er 6/87, Seite 78).
Eine spezielle Routine flir 24-Na-
del-Drucker finden Sie in der 64°er-
Ausgabe 10/1988, Seite 109. Auch
der Hersteller bietet fiir 48 Mark
unter der Bezeichnung »PIN 24«
eine Sammlung von 24-Nadel-
Routinen an. Es gibt Programme,
die = zumindest Texte besser
drucken als der Printfox, doch kei-
nes davon vereint so viele Vorteile
auf sich. Text gemischt mit Grafik -
das ist die Doméne des Printfox,
und hier macht ihm keiner etwas
vor.

Fiir alle, denen solch kommer-
zielle Software zu teuer ist, gibt es
als Alternative »Publish 64«. Die-
ses Programm war in der 64'er
11/1988 Listing des Monats und ist
somit zum Heftpreis (6,50 Mark) er-
héltlich - einfach abtippen. Wer
sich diese Arbeit sparen méchte,
kann auf die Programmservicedis-
kette dieser Ausgabe zurickgrei-
fen. Der komfortable Texteditor von
Publish erinnert stark an »Master-
text«. Das ebenfalls »serienmaBig«
eingebaute Grafikprogramm st
eher eine Minimalidsung, die wich-
tigsten Funktionen wie beispiels-

- Texte und Grafiken auf dem Bild-
schirm plazieren. Die Tatsache,
daB das Programm unter Geos ar-
beitet, ist Vor- und Nachteil zu-
gleich: Wer Geos besitzt und
schon damit gearbeitet hat, wird
sich mit Geopublish relativ schnell
zurechtfinden. Nachteilig ist die
Geschwindigkeit: Wer nicht gleich-
zeitig eine groBe RAM-Erweite-
rung verwendet, muB mit Wartezei-
ten rechnen, die jenseits der
Schmerzgrenze liegen. Zahne-
knirschend sitzt man vor der Tasta-
tur und wartet und wartet, wéhrend
Geopublish damit beschaftigt ist,

script«. Die Verwandtschaft mit
»echten« DTP-Programmen gilt fiir
die Bedienung, die Funktionsviel-
falt und vieles mehr, aber leider
auch fiir die Hardwareanforderun-
gen. Mit 64 KByte RAM und den
langsamen Commodore-Laufwer-
ken quélt sich das Programm
sichtlich herum. Es kann eigentlich
nur Anwendern mit sehr viel Ge-
duld oder einem wirklich komplett
ausgebauten C64 mit RAM-Erwei-
terung und zwei Diskettenlaufwer-
ken empfohien werden. Fir an-
sprechende Druckergebnisse soll-
te ein Laserdrucker vorhanden
sein.

In diesem Zusammenhang ist
auch »Geos LQ« zu erwédhnen. Da-
bei handelt es sich um eine 49
Mark teure Druckroutine fiir das
Geos-Textverarbeitungsprogramm
»Geowrite«, die in hervorragender
Qualitat druckt (besser als Print-
und Pagefox, Bild 4). Leider ist der
Anwendungsbereich von Geos LQ
stark eingeschrénkt, es arbeitet
ausschlieBlich mit Geowrite, nicht

(~YiR=va =777




mit anderen Geos-Programmen
und auch nicht mit Geopublish.
Doch wer meint, Geosprodukte
kénnten generell nicht verniinftig
drucken, wird hier eines Besseren
belehrt. Geos LQ druckt in dersel-
ben Qualitét wie der »lechnicuse,
das néchste Produkt, das wir hier
besprechen wollen.

Technicus ist ein druckerorien-
tiertes Programmpaket, dessen
bemerkenswertester Bestandteil
verbliffend gute NLQ-Schriften
sind. Um diese zu erzeugen, laBt
sich ein Maschinenprogramm in-
klusive gewiinschtem Zeichensatz
im RAM des C64 installieren, wel-
ches die - beispielsweise von ei-
nem Textverarbeitungsprogramm

Textausgabe in Kauf genommen
werden muB. Neben den Schén-
schrifttreibern sind diverse Print-
Utilities und Hardcopy-Routinen
enthalten, die 39 Mark fir den
Technicus sind also gut angelegt.

Simple Bedienung bei konkur-
renzloser Leistung vereint dage-
gen ein anderes Produkt, das sel-
ne RAM-Erweiterung gleich mit-
bringt: der Pagefox. 248 Mark muf
man anlegen, uminden Besitz des
Moduls zu gelangen - eine Menge
Geld, ohne Zweifel. Neben 64
KByte Programm inklusive diver-
ser Zeichensétze finden auch
noch 32 KByte Zusatz-RAM Platz
im unscheinbaren Modulgehé&use.
Der Pagefox kann nicht nur alles,

selbst viele teure Profiprogramme
fiir Personalcomputer meist pas-
sen. Darliber hinaus ist der Page-
fox sehr einfach zu bedienen
{Maus oder Joystick). Die Modullé-
sung ist natiirlich teuer, verleiht
dem Pagefox aber eine beein-
druckende Geschwindigkeit ohne
Diskettenzugriffe. Kein Wunder:
Es steht immer eine komplette
DIN-A4-Seite im RAM, der Grafik-
editor verwaltet also beachtliche
640 x 800 Bildpunkte (das sind 64
KByte RAM, Bild 8). Im Ausdruck
sind Pagefox und Printfox prak-
tischidentisch, beide erzeugen ein
schdnes Druckbild. Mit der Druck-
routine »Super-Q 4.5« (64’er 10/90,
Seite 76) gewinnt die Druckausga-

fast 120 Druckertreibern und rund
20 Interfaces wahlen kann, bereitet
die Druckeranpassung einige
Kopfschmerzen (die vorgesehe-
nen Interfaces gibt es in Deutsch-
land nicht). Beide Fontmaster-Ver-
sionen prasentieren sich als Text-
verarbeitung mit Preview-Funk-
tion, die nach einem ungewohnten
Prinzip arbeitet: Der Ausdruck fin-
det sozusagen als Hires-Grafik auf
dem Bildschirm statt, Zeile fir Zei-
le. Fontmaster 64 1468t das Druck-
bild nur erahnen, wahrend die
C-128-Version ein ziemlich exaktes
Bild des spateren Ausdrucks lie-
fert. Wenn es sich darum handelt,
Text und Grafik zu mischen, muB
Fontmaster 64 fast véilig passen:

ist Br e i ttsch
sieht verdichtet aus.
hsel zu Picaschrif
alternativ wechseln.
sieht Elite aus.
komprimiert liegen di
suchen Sie betont
siv fallt auf.
suchen es einf
er Text kann unter
ts k¥nnen ganz pll

Gute Schriftqualitat,
Schwerpunkt Text:
Fontmaster 128

- gesendeten Texte in Grafik um-
wandelt und auf dem angeschlos-
senen Drucker ausgibt. Hier kann
es (abhangig vom verwendeten
Textprogramm) zu Kompatibilitéts-
problemen kommen. Sinnvoll ist
die Zusammenarbeit mit »Viza-
write«, flr das eine spezielle Tech-
nicus-Version mitgeliefert wird.
Damit lassen sich die Schriften
auch mit Randausgleich ausge-
ben. Leider ist die Anwendung
nicht gerade einfach, doch dafir
wird man entschédigt: Einen gu-
ten, mechanisch exakten 9-Nadler
vorausgesetzt, steckt der Techni-
cus von der Schriftqualitat her alle
besprochenen Druckprogramme
lassig in die Tasche (Bild 6), wobei
allerdings eine sehr langsame

oli

beliebige Sch

?Iftbeuﬂ (]

sunodern
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Pagefox halt 640 x 800 Biidpunkte permanent im RAM und ist sehr schnell

was Printfox und Publish 64 kdn-
nen, sondern verflgt noch iiber ei-
nige weitere beachtliche Features.

Erwéhnt sei der Kontursatz, der
den Text am Rand der Grafik ent-
lang laufen |4Bt, sowie ein duBerst
treffsicheres automatisches Tren-
nen unter Bericksichtigung der
(nicht gerade unkomplizierten)
deutschen Rechtschreibung.
Beim Thema Kontursatz missen

be des Pagefox noch erheblich an
Qualitat und kommt damit an den
Technicus schon dicht heran.

Viel alter als der Pagefox sind
die beiden ungleichen Brlder
»Fontmaster 64« und »Fontmaster
128«. Fontmaster 64 ist eher ein
Textverarbeitungsprogramm  mit
Ausdruck als Hires-Grafik, Font-
master 128 eher ein' Druckpro-
gramm. Obwohl man zwischen

Der Aufwand steht in keinem Ver-
haltnis zum Ergebnis. Fontmaster
128 bietet dagegen vier einfach zu
handhabende Befehle fir das Ein-
figen bis zu bildschirmgroBen
Grafiken in das Dokument. Die
Druckqualitdt kann mit der des
Printfox durchaus mithalten (Bild
7), der Programmschwerpunkt
liegt jedoch (wie bei Geos-LQ)
deutlich mehr auf Text und weniger

Druckprogramme im Uberblick

Programm Preis Schwerpunkt Druckqualitit | Anbieter Bemerkungen
ab 138 Mark }. Graflk Farbdruck sehr gut Scanntromk fur SchwarzweiB- und Farbdrucker
98 Mark Text ) gut Globisch
98 Mark Text-mit Grafik gut -Globisch ;
59 Mark Text mit Grafik . ausreichend Markt & Technik mit Laserdruckern sehr gut
89 Mark Text.: ausreichend Markt & Technik beinhaltet Geowrite
49 Mark Text sehr gut Herrmann =~ nur in Verbindung mit Geowrite
15 Mark Grafik sehr gut Rominger .~
248 Mark Text mit. Grafik gut Scanntronik-. 7= 1] Modul mit Zusatz-RAM
98 Mark Text:mit Grafik = gut Scanntronik .
ab 6,50 Mark | Text mit Grafik gut Markt: & Tec‘hhikf zum Abtippen
69 Mark ‘Grafik, Farbdruck | gut Scanntronik " * 1 fur Schwarzwei8- und Farbdrucker
39 Mark Text - sehr gut Herrmann™ ="' -| zu empfehlen mit Vizawrite




Druckprogramme

(9] Eine Mandelbrot-Grafik, berechnet und gedruckt vom C64 (1920 x 1856 Punkte)

auf dem Mischen von Text und
Grafik.

Neben den vorgesteliten Pro-
grammen gibt es noch eine ganze
Reihe weiterer Produkte fiir spe-
zielle Anwendungsfalle, beispiels-
weise »Colourprinter« und »Rain-
bow-Print« zum farbigen Drucken
mit SchwarzweiBdruckern. Dar-
uber hinaus nutzen viele Anwen-
der die hohe Auflésung von Matrix-
druckern zur Darstellung von Gra-
fiken, wie beispielsweise Frank
Rominger aus Heidenheim, der
schon Apfelménnchen mit 11016 x
11520 Bildpunkten gedruckt hat
(126 Millionen Pixel auf 1,6 m? Fla-
che, Rechenzeit iber sechs Wo-
chen). Sein Programm »Hyper-Ap-
felménnchen« (Bild 9) nebst diver-
ser Demobilder gibt er gerne an in-
teressierte Leser weiter.

Auch jetzt, iber zehn Jahre nach
der Présentation der ersten Druck-
programme, sind viele Computer-
freaks von der Idee fasziniert, den
Drucker programmgesteuert zu
Hoéchstleistungen zu bewegen.
Harmonieren Drucker und Pro-
gramm, sieht man dem Ausdruck
nicht an, daB »nur«ein C64 dahin-
tersteckt. Die vielseitige Drucksoft-
ware-Palette fir den C64 bietet fir
jeden Bedarf das richtige Pro-
gramm: Printfox, Pagefox, Publish
64 sowie - eingeschrankt - Geopu-
blish sind die richtigen Produkte
zum Mischen von Text und Grafik.
Fontmaster 64 und-128 eignen sich
eher fur textorientierte Anwendun-
gen mit guter Druckqualitét, wobei

Was sind Druckprogramme?

Die Druckprogramme fir den C 64 ur sich von prof DTP-Pr fir PCs
vor allem in folgenden drei Punkten: erstens sind sie erheblich billiger, zweitens sinnvoller-
weise nicht fir Laser-, sondern fir 9- oder 24-Nadel-Matrixdrucker ausgelegt und drittens ist
wegen der Bildschirmdarstellung des C 64 (320 x 200 Bildpunkte) auch bei Anwendung des
WYSIWYG-Prinzips nur ein Ausschnitt der fertigen Seite zu sehen (oder ein verkleinerter
Gesamtiberblick).

Der C 64 kann ellerdings als Meister gelten, wenn es um Ausdrucke auf 9-Nadel-Druckern - geht.
Hier tun sich selbst erheblich teurere Computersysteme schwer. Fast atle DTP-Programme
liefern auf 9-Nadel-Druckern (und oft auch auf 24-Nadlern) nur sehr bescheidene Ergebnisse.

Dieser Text wurde auf einem C 64 mit dem Textverarbeitungsprogramm “Vizawrite” geschrieben
und mit dem Druckprogramm "Technicus” auf einem Matrixdrucker vom Typ Epson "RX-80 F/T"
susgegeben. Die erforderliche Soft- und Hardware kostet rund 1200 Mark (inklusive Floppy).
Der Originalausdruck ist knapp 19 cm breit.

Was ist Desktop Publishing (DTP)?

Hinter diesem Zauberwort verbirgt sich im Prinzip nichts anderes als das
Z i bisher isoli Arbei i i Setzen,
Layouten) bei der Produktion von Druckvorlagen. Dies wurde erst durch
immer leistungsfihigere Computer und Software moglich.

Was fasziniert und hiufig zum TrugschiuB verleitet, von jetzt an ohne die
Fachleute des G ist das unter dem
Zungenbrecher "WYSIWYG™ (What you see is what you get) bekannte
Arbeitsprinzip der meisten DTP-Programme. Dahinter steht das Ziel, auf
dem Bildschirm ein direktes Abbild des spateren Ausdrucks zu sehen ("was
Du siehst, erhiltst Du").

Daoch so gut sich das auch anhon: Es sind Grenzen gesetzt. So kann die
Bildschirmdarsteliung deutlich vom Druckergebnis abweichen, typografische
Feinheiten sind auch auf groBen, fli i i8-Moni oft
nur schwer zu erkennen. Ohne Probeausdrucke geht trotz "WYSIWYG™ in
der Praxis gar nichts. AuBerdem ist nicht jeder, der drucken kann, auch der
geborene Layouter. Nicht umsonst dauernt die Ausbildung zum Grafiker
zwischen drei und vier Jahren - und dessen Fachwissen und Kreativitit kann
kein DTP-Programm erseizen.

Dieser Text wurde auf einem Apple "Macintosh II* mit dem Texiverarbeitungsprogramm
“Microsoft Word™ geschrieben und mit einem Apple "Laserwriter 1l NT" gedrucks. Die
erforderliche Hardware kostet rund 25000 Mark. Der Originalausdruck ist 15,5 cm breit.

1200 gegen
25000 Mark:
Sehen Sie den
Unterschied?

sich mit dem Fontmaster 128 auch Print (69 Mark): Scanntronik, Parkstr. 38, 8011

grafisch arbeiten 1a8t. Die Spitzen-
kénner beim Textdruck sind der
Technicus sowie Geowrite in Ver-
bindung mit Geos LQ.

Uber die ganze Vielfalt der
Drucksoftware halten wir Sie jeden
Monat in unserer Druckprogram-
merubrik auf dem laufenden. Wir
winschen |hnen viel SpaB beim
Drucken!

Printfox (98 Mark), Pagefox (248 Mark),
Colourprinter (ab 138 Mark) und Rainbow-

Zorneding, Tel. 0 81 06/2 25 70

Publish 64 (ab 6,50 Mark): zum Abtippen in
der 64’er 111988 oder auf Disk (Bestellnum-
mer 10811); Geos 2.0 (89 Mark) und Geopu-
blish (59 Mark): Markt & Technik Verlag AG,
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen,
Tel. 0 89/46 13-0

Fontmaster 64/128 (je 98 Mark): Brigitte
Globisch Software, Lindenstr. 27a, 8608 Mem-
melsdorf, Tel. 0 95 42/74 13

Technicus (39 Mark) und Geos LQ 1.3 (49
Mark): Thilo Herrmann, Poststr. 6, 7321 Bortlin-
gen, Tel. 0 71 61/5 74 16

Hyper-Apfelménnchen (15 Mark): Frank
Rominger, Ernst-Abbe-Str. 15, 7920 Heiden-
heim/Brenz

“der durchaus DTP-méabige Zi-

Begriffsbestim-
mung: DTP- oder
Druckprogramm?

Seit ‘Anfang der achtziger
Jahre' bis heute ist die Szene
der Drucksoftware stindig in
Bewegung. Wahrend sich auf
den’ wichtigsten Heimcompu-
tern (C64, Amiga, Atari 5T) die
Software immer mehr in Rich-
tung Heimanwendung ent
wickelte, ging die Entwicklung
auf Profiseite (Personalcompu-
ter und: Apple Macintosh} im-
mermehr in Richtung »Herstel-
lung von Zeitschriften mit dem
Computer« Das soll aber nicht
heiBen, daB es keine »echte«
DTP-Software fur Heimcompu-
ter gibt: Sowohl Commodore
als auch Atari haben schon
DTP-Komplettidsungen auf Ba-
sis-ihrer 68000-Maschinen an-
geboten. Es ist dementspre-
chend schwer,zu unterschei-
den, wodie Programme filrden
Heimbedarf aufhbren und die
Profi-DTP-Software. - anfangt,
der Ubergang ist flieBend (Bild
10). Grundsétzlich stellen DTP-
Programme hohe Anforderun-
gen an die verwendete Hard-
ware: Viele MByte RAM schnel-
le und groBe Festplatten sowie
flimmerfreie ~ Ganzseitenbild-
schirme sind fur einen sinnvol-
len“Einsatz: notwendig. Aber
auch dies ist als Unterschei-
dungskriterium  nicht™ ausrei-
chend: Wenn man beispiels-
weise die Resultate von Geo-
publish direkt als Postscript-
Datei auf einem entsprechen- -
den’ Fotosatzbelichter ausgé-
be, wiirde das zwar eriorm lan-
ge dauern, dem Resultat ware
jedoch die Herkunft aus dem
€64 nicht'anzusehen.

Wir vom 64'er-Magazin fan-
den es ziemlich unghicklich,
daB jeder. Anbieter eines Pro-
gramms, das ein paarPixel aus
dem . Druckkopf = quetschte,
gleich von »DTP« sprach. Dar-
um: haben ‘wir uns schon vor
tber drei Jahren fir folgendes
Unterscheidungskriterium ent-
schieden: Programme, die in
erster . Linie: einen. Matrix-
drucker als Ausgabegeral be-
notigen; bezeichnen wir als
»Druckprogrammes, und sol- |
che, die fir einen Laserdrucker
konzipiert wurden, ais »DTP-
Programme«. So gesehen ist
Geopublish das einzige echie
DTP-Programm fur den C64,
mit dem praxisfremden Effekt.
daB auf Matrixdruckern nichis
Vernunftiges heratuskommt Al-
le anderen - auch der Pagefox.

ge zeigt - werden von ups als
Druckprogramme bezeichnet.
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von Hans-Jirgen Humbert
C ommodore hat schon ein paar

Jahre nach der Einfiihrung

des C64 eine neue Version
herausgebracht. In der Haibleiter-
industrie hatte sich ja auch einiges
getan. Wo friiher noch viele Chips
auf der Platine zu finden waren,
verrichten heute einige wenige
hochspezialisierten ICs diese Ar-
beit. Die Platineim neuen C64 llist
demzufolge nur noch halb so gro
wie die der ersten Version (Bild 1).
Viele Funktionen, die friher mit
einigen TTL-ICs gelést wurden, er-
ledigt heute ein einziges Spezial-
IC (der Chip mit den vielen Bein-
chen, 64 an der Zahl). Deshalb
sieht die neue kleinere Platine
auch viel aufgerdumter auf als die
alte. Am mechanischen Aufbau
der Platine des C64 li hat Commo-
dore noch mehr gespart als bei
den alten Versionen, und nur noch
drei ICs gesockelt: den VIC (Video
Interface Controlier), den Oszilla-
tor und den SID (Sound Interface
Device). .

Um die Softwarekompatibilitat
zur alten Version zu erhalten, muB-
ten die Funktionen der einzelnen
Chips auch erhalten bleiben. Der
neue C64 bendtigt deshalb genau
wie der Brotkasten zwei ClAs
(Complex Interface Adapter). Da-
von befindet sich eine jetzt an an-
derer Stelle. Die oben links sitzen-
de CIA ist fur den User-Port und
teilweise fir den seriellen Port zu-
sténdig, wahrend die in der Mitte
befindliche CIA die Tastatur und
die beiden Joystick-Ports Uber-
nimmt. .

Eine weitere wichtige Anderung
hat Commodore an einigen C-64-
Il-Modellen vorgenommen: Sie lie-
fern an ihrem User-Port an den
Pins 10 und 11 keine 9 Volit Wech-
selspannung mehr. Wenn Sie also
ein Modul am User-Port betreiben
wollen, das die 9 Volt unbedingt
braucht (z.B. eine RS232-Schnitt-
stelle oder ein EPROM-Program-
miergerat), so messen Sie vor dem
Kauf des Moduls nach, ob an die-
sen Pins auch wirklich diese Span-
nung anliegt. So ersparen Sie sich
unliebsame Uberraschungen.
Wollen Sie trotzdem ein 9-Volt-

Modul betreiben, so missen Sie
die 9 Volt Uber ein Steckernetzteil
direkt in das Modul einspeisen.

Auch bei den Speicherchips hat
sich einiges getan. Auf der alten
Platine bildeten acht ICs den Spei-
cherfiir die 64 KByte. Sie hatten ei-
ne Kapazitat von 64 Kx 1 Bit. In der
neueren Version istder Speicherin
nur zwei ICs untergebracht. Diese
speichern jeweils 64 KByte zu je 4
Bit. Der stdndige Preisverfall
brachte es mit sich, daB diese bei-
den ICs billiger waren, als acht von
den herkdommlichen. Die Bits 0 bis
3 werden hierbei in IC 10 und die
Bits 4 bis 7 in IC 11 gespeichert.
Diese beiden ICs sind wie die in
der alten Version dynamische
RAMs. Sie bendtigen einen Re-
fresh, d.h. die inihnen enthaltenen
Daten missen mindestens alle
zwei Millisekunden aufgefrischt
werden.

In der allerneuesten Version ist
auch der Farbspeicher im groBen
Spezial-IC verschwunden und, als
eine wesentliche Verbesserung,
existiert jetzt eine Schutzschal-
tung fur die CIA an den Joystick-
Ports. Wie gut sie wirkt, muB sich
im Dauerpraxistest noch zeigen.

Dies sind die wesentlichen Un-
terschiede zum alten Brotkasten.
Leider kénnen auch bei den neuen
Versionen immer noch die glei-
chen alten Fehler auftreten.

Fehlerquelle: das Netzteil

Obwohl durch die neuen ICs ei-
ne Verminderung der Stromauf-
nahme eingetreten ist, wird das
Netzteil noch recht warm. Leider
ist auch die Sicherung nicht mehr

ur

Bislang wurden die neuen Versionen des C64 von uns
sehr vernachlassigt. Damit ist nun SchiuB. Dieser Kurs
beschéftigt sich fast ausschlieBlich mit deren Besonder-
heiten und zeigt dem Hobbybastler, was er bei aufire-
tenden Fehlem selbst reparieren kann.

herausgefiihrt. Bei einem Fehlerin
der Stromversorgung missen Sie
entweder ein neues Netzteil kau-
fen oder Sie entscheiden sich zum
Selbstbau. Eine Bauanleitung
wurde in der Ausgabe 1/91 verdf-
fentlicht.

Eine Sicherung fir die Wechsel-
spannung ist aber im C64 immer
noch enthalten. Diese kann durch-
gebrannt sein, obwoh! die Be-
triebs-LED aufleuchtet. Der C64
arbeitet auch dann noch u.U. fast
normal, nurder SID und die interne
Uhr funktionieren dann nicht mehr.
In diesem Fall miissen Sie den
C64 aufschrauben (Achtung: Ga-
rantieverlust) und die Sicherung
ersetzen. Sie bendtigen daflir eine
mit amerikanischer Norm. Die
elektrischen Werte betragen 1,5 A
tréage/250 Volt.

(2] Die neueste Version kommt sogar noch mit wenigeren
Bausteinen aus. Hoher integrierte ICs machen dies
moglich. Sie senken dabei sogar den Stromverbrauch.

(1] Die neue Platine des C64 M ist nur noch halb so grof wie die alte

Qn (¥aa

Noch Sorgenkinder: die ClAs

Als néchsthdufige Fehlerquelle
sind die beiden ClAs anzusehen.
Besonders die fiir die Tastatur zu-
stdndige CIA ist durch das stindi-
ge Tauschen der Joysticks gefahr-
det. Ist man auch nur etwas aufge-
laden (statische Elektrizitdt ent-
steht z.B. sehr gerne bei trockener
Heizungsluft im Winter), ist bei ei-
nem Wechsel des Joysticks vom
Port 1 in 2 oder umgekehrt die CIA
schon so gut wie kaputt. in der
neuesten Version des C64 (er-
kennbar an dem fehlenden Farb-
speicher) ist eine Schutzschaltung
(Bild 2) am Joystick-Port vorhan-
den. Wenn also die Tastatur an-
fangt zu spinnen (falsche Zeichen
auf den Bildschirm bringt oder sich
sonstwie merkwiirdig benimmt),
oder die Joystick-Abfrage nicht
funktioniert, ist es Zeit, die ClA in
der Mitte der Platine zu wechseln.
Am einfachsten geht dies, indem
man die Beinchen abknipst, sie
einzeln mit dem Létkolben von un-
ten erhitzt und mit der Pinzette her-
ausholt. Die neue CIA sollte in je-
den Fall auf eine Fassung gesetzt
werden. Die CIA links oben auf der
Platine ist dann zu wechseln, wenn
der User-Port oder der serielle Bus
nicht mehr ordnungsgemés funk-
tionieren.

Ist der SID wirklich defekt?

Am Joystick-Port kdnnen auch
noch Paddles angeschlossen wer-
den. Direkt neben der fir die Tasta-
tur zusténdigen CIA befindet sich
ein IC mit der Typenbezeichnung
CD 4066. Es handelt sich hier um
einen Analogumschalter flur die
Paddle-Abfrage. Als Paddle be-
zeichnet man einen Drehregler
(Potentiometer). Bei manchen
Spielen (z.B. Arkanoid) werden
diese Paddles gerne eingesetzt,
weil sich damit eine komfortable
Steuerung eines Sprites erreichen
1a8t. Die Stellung des Potentiome-
ters muB nun vom SID in eine vom
Computer lesbare Form umgewan-
delt werden. Dies geschieht fol-
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gendermaBen: Ein Kondensator
wird Uber das angeschlossene ex-
terne Potentiometer (Paddle) fir
0,25 Millisekunden aufgeladen
und gleichzeitig im SID ein Zahler
gestartet. Sobald die am MeBkon-
densator anliegende Spannung ei-
ner Vergleichsspannung ent-
spricht, wird der Zéhler angehal-
ten. Der Stand dieses Zahlers ist
ein Ma8 fir die Stellung des Padd-
les. Je groBer der Widerstand ist,
desto langsamer wird der Konden-
sator aufgeladen. Die Referenz-
spannung wird spater erreicht und
der Zahler lauft langer, d.h. der
Zahlenwert wird groBer. Nach einer
Messung werden die Kondensato-
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(3] Die neuen RAM-Baustei-
ne speichern jeweils 65536
Informationen zu 4 Bit

so stellen Sie durch Reihenschal-
tung eines 220 Q-Widerstandes si-
cher, daB der SID geschitzt ist. Da
der SID nur zwei Analogeingénge
besitzt, wahrend an den C64 vier
Paddles angeschlossen werden
kénnen, sorgt ein Analogumschal-
ter fiir eine Verdoppelung der Ein-
génge. Eine interne Logik schaltet
die beiden Eingdnge so schnell hin
und her, daB der Anwender nichts
davon merkt. Fir ihn sieht es so
aus, als wéren vier Eingénge vor-
handen. Falls nun eine Paddie-Ab-
frage gar nicht mehr méglich ist,
muB nicht immer der SID der
Schuldige sein. Ein defekter Ana-
logumschalter kann diesen Fehler
genauso verursachen.

Schlechter Ton - fal-
sche Kondensatoren?

Als weitere Anderung hat Com-
modore bei manchen C64 1l die Fil-
terkondensatoren am S{D geén-
dert. Dadurch klingen manche
Sounds ziemlich tribsinnig. Die
originalen Werte der beiden Kon-
densatoren betrugen 470 pF. Um
zu experimentieren, kénnen Sie
diese Werte veréndern. Achten Sie
aber darauf, daB jeweils beide Kon-
densatoren den gleichen Wert auf-
weisen. Nach der Formel
Fcmax = 0,00026/C

(4] Eine Prazisionsfassung mit gedrehten Kontakten ist
ein MuB fiir ungestorten Kontakt

ren schlagartig entladen und ein
neuer MeBzykius kann beginnen.
Der Widerstandswert des externen
Potentiometers darf 100 @ nicht
unter- und 500 kQ nicht iberschrei-
ten. Wird der Wert (berschritten,
s0 kann nicht viel passieren, der
Zahler zeigt nur konstant 255 an.
Unterschreitet der Widerstand den
Wert von 100 @, so kann der nun
auftretende groBere Entladestrom
den SID irreparabel beschédigen.
Wolien Sie also mit den Analogein-
géngen des SID experimentieren,

148t sich die obere Grenzfrequenz
berechnen.

Immer noch 64-KByte-Speicher

Am Speicheraufbau hat sich
nichts geéndert. Jedoch sind die
gesamten 64 KByte jetzt in nur
zwei {Cs untergebracht. Wahrend
friiher jedes Bitin einem IC gespei-
chert wurde, kbnnen nun 4 Bitin ei-
nem IC abgelegt werden. Ein Feh-
ler im Speicherbereich des C64
wirkt sich immer duBerst fatal aus.
In den meisten Féllen wird der

Computer gleich nach dem
Einschalten abstlrzen und
kein Lebenszeichen mehr von
sich geben. Lassen Sie den C64
ruhig eine Weile eingeschaltet und
lberpriifen Sie dann, ob sich die
beiden RAMs sehr stark erhitzen.
Sie kbnnen noch mit einem Logik-
tester die Daten-, AdreB-, und Re-
fresh-Leitungen (Bild 3) der RAM-
Bausteine Gberprifen. Ist auch nur
eine von diesen Leitungen tot, d.h.
liegt sie auf einem festen Pegel
(egal ob High oder Low), so kann
man davon ausgehen, daB dieses
IC defekt ist. Schwieriger wird es
bei einem thermischen Fehler,
wenn der C64 erst nach ldngerem
Betrieb ausféllt. Doch auch dafiir
gibt es Hilfe: Wir lassen den Com-
puter sich selbst tiberpriifen. In der
Ausgabe 1/91, Seite 86, war ein
Programm abgedruckt, das stén-
dig den Speicher beschreibt und
wieder ausliest. Defekte Speicher-
stellen werden dabei direkt ange-
zeigt. Hiermit ist es kein groBes
Problem, den thermischen Defekt
einer Speicherstelle schnell aus-
findig zu machen.

Farben: Wenn’s zu bunt wird

Der Speicher flir die Farbe des
Bildschirms ist im C64 Il der glei-
che geblieben. Er arbeitet statisch,
d.h. er bendétigt keinen Refresh-im-
puls, um seine Daten zu behalten.
Erst nach dem Abschalten der
Stromversorgung verliert dieses
RAM seine gespeicherten Infor-
mationen. Ein Defekt des Bau-
steins zeigt sich in einer sehr bun-
ten Einschaltmeldung. Jedes Zei-
chen kann dann in einer anderen
Farbe erscheinen. Dieser Fehler
ist sehr leicht zu iokalisieren. Es ist
in jedem Fall das Farb-RAM defekt.
Das IC vom Typ 2114 muB dann
ausgetauscht werden. Obwohl der

bn'

Chip nur 18 Beinchen be-

sitzt, sollten auch hier alle -
abgeknipst werden. Er ist
dann genauso auszutauschen
wie die CIA. Bedenken Sie aber,
daB eine Zerstérung der Leiterbah-
nen auf der Platine einen fast irre-
parablen Schaden des C64 be-
deutet. Auch eine Fachwerkstatt
wird sich vielleicht weigéern, den
Computer zu reparieren. Der Ar-
beitsaufwand Obersteigt die Ko-
sten flr einen neuen C64 bei wei-
tem. Sie werden dann den Compu-
ter mit der Beschreibung zuriick-
bekommen: Reparatur lohnt nicht!

Die neuveste Version
des C64

Dies gilt allerdings nicht fur die
allerneuste Version des C64, denn
hier ist der Speicherbaustein noch
mit im Spezialchip integriert.

Wenn der eben beschriebene Feh-
ler auftaucht, muB dieses IC ge-
wechselt werden. Das sollten Sie
nur dann selbst machen, wenn Sie
schon sehr getibt im Umgang mit
dem Létkolben sind.

1. Folge: €64 1i

2. Folge: C128 D (Plastik/
Blech)

3. Folge: Floppy 1541 Il, Floppy
15701571

4. Folge: Floppy
leichtgemacht

5. Folge: Drucker

justieren

6. Folge: Der richtige AnschluB
von Druckern

7. Folge: Erste Hilfe fir den
Bildschirm

(i 04
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(5] Mit dieser Zeichnung diirfte das Wiederfinden von Bauteilen auf der neuen Platine kein Probilem mehr darstellen

Durch den engen Abstand der
Beinchen des Chips, genau 1,27
Millimeter, ist ein Eigenaustausch
nur sehr schwer méglich. AuBer-
dem gibt es keine Fassungen fir
solche ICs, so daB sie immer direkt
eingelétet werden missen. Der da-
zu nétige Lotkolben muB schon
fast fir Mikro-L6tungen geeignet
sein. Auch sollten Sie sich fiir Lo-
tungen an diesem Baustein sehr
diinnes Létzinn besorgen. Falls
Sie dieses IC im Fehlerfall selbst
wechseln wollen, so knipsen Sie
die Beinchen an einer Seite ab,
biegen den Chip hoch und bre-
chen durch Hin- und Herbiegen
die anderen Pins ab. Jetzt kénnen
Sie mit Hilfe einer Pinzette die Re-
ste der Pins aus der Platine zup-
fen, indem Sie sie von unten mit
dem Loétkolben erhitzen.

Diese Arbeit erledigt man am
besten zu zweit. Einer hélt die Pla-
tine und zieht die Pins mit der Pin-
zette heraus, wahrend der andere
von unten die einzelnen Beinchen

mit dem Létkolben erhitzt. Nach-
dem die Bohrungen véllig von L6t-
zinnresten befreit wurden, kann
das neue Bauteil eingesteckt wer-
den. Zuerst wird es an zwei Bein-
chen vorsichtig angelétet. Jetzt ist
es gesichert gegen Herausfallen.
Um eine Uberhitzung des Chips zu
vermeiden, sollten immer Pins, die
schrédg gegenliber liegen, nach-
einander angeldtet werden. Ma-
chen Sie ruhig auch eine Pause
zwischendurch, um dem IC eine
Abkihlung zu gdénnen. Bevor Sie
nach dem Austausch den C64 wie-
der einschalten, untersuchen Sie
die Létstellen mit einer Lupe. Es
dirfen sich keine Lotbriicken zwi-
schen den einzelnen Beinchen ge-
bildet haben.

Der Videochip in Aktion

Im C64 Il befindet wegen der
Kompatibilitdtimmer noch der glei-
che Videochip. Leider hat Commo-
dore in dieser Version noch mehr
gespart und auch auf eine Abschir-

mung des Videoteils verzichtet.
Das IC wird immer noch sehr
warm. Im Falle eines nach lange-
rer Betriebsdauer auftretenden
schlechten Bildes sollten Sie einen
kleinen Kuhlkérper direkt mit Se-
kundenkleber auf dem IC befesti-
gen. Da dieser Chip gesockelt ist
und die Fassung nicht der besten
Qualitat entspricht, kann sie auch
Ursache fir ein schlechtes Bild
sein. Zur Uberprifung 6ffnen Sie
den C64, schalten ihn ein und
driicken kriftig auf den Videochip.
Andert sich jetzt die Bildschirm-
darstellung, ist ein schlechter Kon-
takt die Ursache. Entfernen Sie
das IC aus der Fassung, verbiegen
die Beinchenenden leicht und set-
zen es wieder ein. Meistens ddirfte
der Fehler verschwunden sein.
Hilft dies jedoch nicht, so mu8 die
Fassung ausgetauscht werden.
Nehmen Sie als Ersatz jedoch nur
eine Prézisionsfassung (Bild 4),
dann kann dieser Fehler nie wie-
der auftreten.

Takt muf} sein

Direkt neben dem VIC befindet
sich einer der wichtigsten Baustei-
ne im C64, der 8701. Er gibt zu-
sammen mit dem Quarz den Takt
an. Ohne ihn kénnte der Rechner
gar nicht arbeiten. In Deutschland
betrégt die Frequenz, wegen der
PAL-Norm, genau 17,734472 MHz.
Diese sehr hohe Schwingung wird
mehrmals geteilt (im VIC) und fir
die CPU aufbereitet. Der Prozes-
sor teilt diese Frequenz noch ein-
mal und gibt sie als 02 als Synchro-
nisationssignal an alle anderen
komplexen Bausteine weiter. Da
aus dieser Frequenz auch das Vi-
deosignal abgeleitet werden muB,
arbeitet der C64 mit der krummen
Taktfrequenz von 985 kHz.

Zum besseren Wiederfinden der
einzelnen Chips haben wir eine
Zeichnung der Platine abgedruckt
(Bild 5). Auf einen Blick erkennen
Sie so die Lage der wichtigsten
Bausteine und ICs.

14. Ausstellung fir Funk-
und Hobby-Elektronik

Die umfassende Marktibersicht fir Hobby-Elektroniker
und fir Computeranwender in Hobby,

Beruf und Ausbildung.

Actions-Center mit Experimenten, Demonstrationen

Sonderschauen: ,StrafBe

/—\
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Dortmund

.Historische Burowelt —

Technik von 1885 — 1950".
Messezentrum Westfalenhallen Dortmund

Zwei Themen — ein Ereignis:
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und vielen Tips.
dor
Computer-Clubs”,

7. Ausstellung fiir Computer,
Software und Zubehor

8.-12. MAI 91
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Stark verbilligte Sonderrickfahrkarten an allen
Bahnhéfen der DB — Mindestentfernung 51 km
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Grafikkurs

von Jérg Brokamp

achdem in der letzten Folge
N dieses Kurses die Grundla-

gen fur Grafikprogrammie-
rung behandelt wurden, geht es in
dieser Ausgabe darum, einen Ein-
blick in die Arbeitsweise der einzel-
nen Grafikeffekte zu erhalten. Da-
zu benétigen wir aber ein Werk-
zeug, das uns die entsprechenden
Informationen (ber die Program-
mierung des VIC liefert.

Das  »Grafik-Search-System«
(G.S.8. V2.1) muB, um wirksam zu
sein, als neues Betriebssystem zur
Verfiigung stehen. Es ist in der La-
ge, nahezu alle Grafiken zu si-
chern und auf Diskette zu spei-
chern. Sie kdnnen so professionel-
le Grafiken klauen und fiir eigene
Zwecke verwenden. Zusétzlich ist
es mdglich, den Inhalt des VIC ge-
nau zu studieren. So wird es még-
lich, den Profis Uber die Schultern
zu schauen.

Tippen Sie das Listing 1 mit dem
neuen MSE V2.1 ab und starten es
mit 8YS38725. Das Programm ge-
neriert das File G.S.S. V2.1 auf Dis-
kette. Wichtig: Achten Sie darauf,
daB Sie das originale Betriebssy-
stem eingeschaltet haben und auf
Ihrer Diskette noch mindestens 33
Blécke zur Verfligung stehen. Ist
der Vorgang abgeschlossen, muB
das File auf ein EPROM 2764 ge-
brannt werden. Sollten Sie keinen
EPROM-Brenner besitzen, kén-
nen Sie das fertiggebrannte
EPROM beim Autor bestellen (sie-
he Textkasten). Das gebrannte
EPROM muB nun auf eine Betriebs-
system-Umschaltplatine gesetzt
werden. Eine solche Platine ist be-
reits ab 14,50 Mark im Fachhandel
erhéltlich und muB lediglich in den
Expansion-Port (hinten rechts) ge-
steckt werden. Sie verlieren so
nicht Thren Garantieanspruch.
Wenn Sie jetzt lhren Computer ein-
schalten, erscheint eine neue Ein-
schaltmeldung. Ansonsten wer-
den Sie noch keine Verdnderun-
gen feststellen kdnnen, lediglich
die Kassettenroutinen stehen nicht
mehr zur Verfigung (die RS232-
Routinen sind erhalten).

Doch nun zur Bedienung des
G.S.S. V2.1: Laden und starten Sie
ein Programm mit einer fir Sie in-
teressanten Grafik. Sobald die
Grafik auf dem Bildschirm er-

Anenaha Efhai 1001

scheint, driicken Sie die Commo-
dore-Taste und betétigen Sie einen
Reset-Taster. Nachdem Sie einen
Reset ausgeldst haben, lassen Sie
die Commodore-Taste wieder los.
Einen Augenblick spater ist das

'G.8.S. aktiviert. Dader VIC nur Be-

reiche von jeweils 16 KByte einse-
hen kann, missen Sie eventuell th-
re Grafik erst suchen. Driicken Sie
daflr eine beliebige Taste auBer
RETURN, bis Sie die Grafik gefun-
den haben, dann driicken Sie die
RETURN-Taste. Sollte die Grafik
wieder verschwinden, 4Bt sie sich
mit der Taste < + > wieder holen.
Die Konvertierung des Bildes wird
mit <I> eingeleitet. War die Gra-
fik bereits hochauflésend, blinkt

P

Soiche prachtigen Grafiken zu entwickeln und zu program- '

Profigrafik

Das »Grafik-Search-System« ist ein méchtiges Werkzeug,
um nachzuvoliziehen, wie Profis ihre Grafiken verwalten.
Es rettet bei Programmunterbrechungen die Daten des VIC.

der Bildschirm nur kurz auf. Han-
delt es sich um eine Zeichensatz-
grafik, erscheint eine Rasterzeile
(Cursor). Diese 188t sich mit den
Cursor-Tasten bewegen. Um die
markierte Zeile ins hochaufldsen-
de Format zu konvertieren,
driicken Sie RETURN.

Bei Grafiken, die mit Hilfe von
Rasterzeileninterrupts erstellt wur-
den, mussen Sie ggf. mit den Ta-
sten <F1 > und <F3> das Video-
RAM und mit den Tasten <F5>
und <F7> den Zeichensatz ein-
stellen. Beachten Sie, daB immer
nur die markierte Zeile konvertiert
wird. Haben Sie die Grafik kom-
plett umgewandelt, dricken Sie
bitte <N>. Sie sehen nun lhre

i

-..erfordert nach diesem Kurs keine groBen Verrenkungen

mehr

Grafik im hochauflésenden Mo-
dus. Es kdnnen Abweichungen
entstehen, da die Zeichensatzgra-
fik im Multicolor-Modus flexibler
ist. Mit der Taste <A> schalten
Sie wieder auf die urspriingliche
Einstellung. Bei der Konvertierung
entstehen leider gelegentlich klei-
nere Farbfehler, die jedoch mit
dem Zusatzprogramm wieder be-
hoben werden kdnnen. Achten Sie
darauf, daB sich eine Diskette mit
dem Programm »G.S.S. Zusatz«im
Floppylaufwerk befindet. Mochten
Sie Verénderungen an der Grafik
vornehmen, laden Sie dieses Pro-
gramm durch Driicken der Taste
<Z>. Damit kénnen Sie nun die-
se. Farbfehler ausgleichen und
Sprites in die hochauflésende Gra-
fik einbinden. Im Hauptmentl ver-
andern Sie mit den Funktionsta-
sten die Farben. Es wird immer nur
ein Block angesprochen. Dieser
Block oder Macro kann den gan-
zen Bildschirm oder nur ein 8 x 8-
Punkte-Feld umfassen. So kénnen
Sie einen beliebigen Bereich bear-
beiten. Die Taste <A > besitzt die
Funktion Aktualisieren und <W>
dient dem Wiederherstellen der
durch <A> gesicherten Einstel-
lung. <SPACE > 6scht den unter
dem Cursor liegenden Bereich.
Mit <S> rufen Sie das Unterme-
nii zum Konvertieren der Sprites
auf. Die einzelnen Sprites werden
mit <1> bis <8> aufgerufen.
Sollte ein Sprite nicht zu sehen
sein, weil es auBerhalb des Bild-
schirms liegt, wird es mit <P> in
die Mitte des Bildes gesetzt. Ist es
immer noch nicht aufgetaucht, ver-
dndern Sie mit <+ > und <->
den Sprite-Zeiger. Sie kénnen das
Sprite auch mit einem Joystick in
Port 2 Giber den Bildschirm bewe-
gen. ‘
Befindet sich die Grafik im Multi-
color-Modus (MC), wird auch das
Sprite im MC-Modus gezeigt. War

Wo gibt's dus
EPROM?

Das fertig gebrannte EPROM
ist gegen einen Unkostenbei-
trag von 15 Mark (Vorkasse) bei
folgender Adresse zu :bezie-
hen:

Jorg Brokamp
Handelstr. 4
4531 Lotte

Neben dem EPROM bekom-
men Sie eine ausfiihrliche Ein-
bauanleitung. Um die Lei-
stungsfahigkeit zu demonstrie-
ren, gibt es eine beidseitig be-
spielte Demodiskette fiir 10
Mark (inklusive mehrseitiger
Beilage). Auf dieser Disk sind
auch die abgedruckten Files
vorhanden. Sie brauchen die-
se demnach nicht mehr abtip-
pen. EPROM und Diskette zu-
sammen sind fiir 20 Mark zu
haben.

[¥:W=ya on
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das Sprite jedoch urspriinglich
einfarbig, ist das Einbinden in die
Grafik kaum noch mdglich. Durch
Driicken von <RETURN > startet
die Konvertierung des Sprites. Es
wird gewissermaBen auf die Grafik
»geklebt«. Sollen nur die gesetz-
ten Bits nachgezeichnet werden,
driicken Sie <SHIFT RETURN>.
<W> macht die jeweils letzie
Konvertierung riickgéngig. Die
Farben der Sprites stellit man mit
den Funktionstasten <F1> bis
<F6> ein. <O > fuhrt ins Haupt-
meni zuriick. Wieder dort ange-
langt, erreichen Sie mit <D > das
zweite Untermen(. Hier ist es mog-
lich, die Grafikdaten zu speichern.
Beginnen wir mit der Bitmap. Soll-
te die Grafik im MC-Modus gewe-
sen sein, dricken Sie <K>. Die
Grafik kann nun von Hi-Eddi+ be-
arbeitet werden. Mochten Sie die
reine Bitmap ohne Farbe spei-
chern, dricken Sie die Taste
<H>. Neben der Bitmap kdnnen
Sie auch die verwendeten Zei-
chensétze abspeichern (<Z>
driicken). Mit den Tasten <F5>
und <F7> stellen Sie jetzt den
Zeichensatz ein, und driicken
dann <RETURN>, nach dem

Speichern besteht die Mdglichkeit,

noch einen weiteren Zeichensatz
zu speichern oder mit <C> das
File zu schlieBen. Sprites kénnen
ebenfalls gespeichert werden, da-
zu driicken Sie <S>. Die Sprite-
Zeiger werden durch < + > und
<-> verstellt, das Speichern funk-
tioniert analog zum Sichern von
Zeichensétzen. Da ein Sprite nur
63 Byte bendtigt, werden im 64.
Byte noch folgende Informationen
abgelegt:

ein Sternchen, ist das Sprite im
Moment des Reset sichtbar gewe-
sen. Ein Sternchen vor den Anga-
ben der Koordinate gibt an, ob das
Sprite in x- bzw. y-Richtung ver-
doppeit wurde. AnschlieBend wer-
den die Inhalte der Register 16, 27
und 28 wiedergegeben. Ist das
entsprechende Bit gesetzt, er-
scheint auch dort ein Sternchen.
Die Angaben beziehen sich auf
Uberlauf-Bit bei den x-Koordina-

Der Inhalt des 64. Bytes

Bits 0 bis 3 Sprite-Farbe
Bit 5 MC(1 = ja)
Bit 6 y-VergroBerung (1 = ja)
Bit 7 x-VergréBerung (1 = ja).

Um weitere Manipulationen an
der Grafik vorzunehmen, missen
Sie ein Malprogramm verwenden
(z.B. Amica-Paint). Das Programm
VIC-Ubersicht zeigt alle Einstellun-
gen des VIC im Moment des Reset
an (dieses Listing folgt aus Platz-
griinden erst in der néchsten Aus-
gabe). Auf der ersten Seite er-
scheinen Informationen (iber Spri-
tes. Die ersten acht Zeilen geben
fur jedes Sprite die x- und y-Koordi-
nate an. Steht zu Beginn der Zeile

ten, die Prioritét zwischen Sprites

und Hintergrund und ob ein Sprite -

im Multicolor-Modus dargestellt
wurde. Am SchluB dieser Seite ste-
hen noch die Farben der Sprites.
Nach Driicken einer beliebigen Ta-
ste wird die zweite Seite aufge-
baut. Die Angaben sind ohne Er-
kidrung verstdndlich. Sollten th-
nen noch einige Begriffe unklar
sein, mdchte ich Sie auf die folgen-
de Ausgabe verweisen.

Die letzte Seite enthélt weitere

Sprite-Daten. Hier wird angege-
ben, wo die Zeiger der Sprites zu
finden sind und auf welche Spei-
cherbereiche sie zu zeigen haben.
Zu den Werten der AdreBangaben
addieren Sie noch die entspre-
chende Bank. Die Angaben stim-
men jedoch stets auch mit der
Bank 1 (iberein. Sie brauchen also
lediglich den Wert 15384 ($4000)
zu nehmen.»VIC-Ubersicht« zeigt
nur dann die richtigen Werte an,
wenn Sie zuvor das »G.S.S.« akti-
viert haben. Die Angabe Uber die
IRQ-Quellen ist nur bei der Version
2.1 richtig. Das Programm »g.s.S.
Zusatz« muB absolut geladen und
mit SYS49152 gestartet werden,
»VIC-Ubersicht« hingegen ist ein
Basic-Programm.

In der néchsten Folge liftet der
Kurs Geheimnisse bekannter
Spielegrafiken. Informationen
Uber die Grafiken werden in erster
Linie mit Hilfe des G.S.S. gewon-
nen. Die Besitzer dieses Program-
mes kdnnen so praxisnah die Tie-
fen der Grafikprogrammierung er-
forschen, um dann spéter diese
Tricks auch selbst zu verwenden.

Die Bedienung der Programme
finden Sie zusammengefaBt auf
Seite 91. (hb)
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Hardwaretest

Floppy Speeder

Jiffy
DOS

Was Commodore nicht
macht, miissen andere erle-
digen: das Beschleunigen
der Floppies. CMD versucht,
mit Jiffy DOS diese Aufga-
be zu losen. Ob dies gelun-
gen ist, zeigt unser Test.

von Heinz Behling

Wer die Commodo-
re-Laufwerke pur
genieBen mochte,

TEST der muB mit einer
: "~ enormen Portion

Geduld ausgestattet sein. SchlieB-
lich will man nicht immer gleich
beim Laden eines ldngeren Pro-
gramms eine Kaffeepause einle-
gen. Aus diesem Grund haben be-
reits seit Jahren Hersteller von
Floppy-Beschleunigern  (Spee-
dern) einen festen Platz im Sorti-
ment der Zubehorhandler. Auch
die amerikanische Firma Creative
Micro Designs (CMD), die ja schon
durch die Festplatte HD 20 be-
kannt geworden ist, stellt mit »Jiffy
DOS« eine Hardwareerweiterung
dieser Art her. Im Gegensatz zu
manch anderen Speedern arbeitet
Jiffy DOS jedoch mit dem seriellen
Bus, also ohne Parallelkabel zwi-
schen Computer und Floppy, und
ist daher einfacher einzubauen.
Dazu sind jeweils im C64 (oder
C128) und der Floppy die Betriebs-
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system-EPROMs auszutauschen.
Wenn Ihre Geréte bei diesen ICs
mit Fassungen ausgestattet sind,
kénnen Sie aufatmen. Meist ist
dies im C64 jedoch nicht der Fall.
Die alten Bausteine mussen also
ausgeldtet werden, eine Arbeit, die
einem Fachmann Uberlassen wer-
den sollte. Beim C128 sieht die Sa-
che oftmals besser aus.

Wenn die neuen EPROMs in
den Geréten eingebaut sind, muB
im Computer noch ein kleiner
Schalter untergebracht werden,
mit dem sich dann zwischen
Speeder- und Normalbetrieb um-
schalten 1&Bt! Die ganze Arbeit
wird von einer ausflhrlichen Anlei-
tung unterstitzt, die mit Zeichnun-
gen der verschiedenen Platinen-
versionen genau zeigt, welche
Bauteile zu tauschen sind.

Nach Einschalten ist an der ge-
anderten Einschaltmeldung zu se-
hen, daB Jiffy DOS zur Verfugung
steht. Und auch an den Ladezeiten
ist es deutlich zu spiliren. Zwar wer-
den nicht die Leistungen der Paral-
lelsysteme erreicht, aber eine Be-
schleunigung um den Faktor 10 bis
13 ist fur ein serielles System als
sehr gut zu bezeichnen (Bild).
Beim Speichern von Programmen
wird die Geschwindigkeit immer-
hin noch um das 3- bis 4fache er-
hoht, ein brauchbarer Wert. Fir
den C128 ergeben sich nicht so
groBe Vorteile, denn dieser Com-
puter verwendet schon von Haus
aus mit der 1571 und 1581 schnel-
lere Routinen. Lediglich im Betrieb
mit der 1541 zeigt sich der gleiche
Effekt wie beim C64 (Bild).

Aber der wesentliche Vorteil ist
eben, daB Jiffy DOS fir alle Lauf-
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...wihrend beim C 128 der Effekt nicht so deutlich ist

Kurz und biindig

Jiffy DOS ist ein serieller Flop-
py Speeder, der die Geschwin-
digkeit beim Programmladen
um den Faktor 10 bis 13 erhoht.
Gleichzeitig stehen zahlreiche
nitzliche Befehle zur Disket-
tenverwaltung und eine Funk-
tionstastenbelegung zur Verfi-
gung. Es werden alle Compu-
ter- und Floppytypen unter-
stitzt. Kompatibilitatsproble-
me traten nicht auf.

Positiv
- leichter Einbau
- kein Parallelkabel notig
- schnell
- keine Kompatibilitatsprobleme
- sehr gutes Handbuch
- Festplatte wird unterstitzt

Negativ
- Handbuch nur englisch
- noch kein Héndler in
Deutschland
- geringere Vorteile fir C128

Wichtige Daten
Produkt: Jiffy DOS
Anbieter: Creative Micro
Designs, Inc., PO. Box 789,
Wilbraham, MA 01095, USA
Preis: 59,95 Dollar flr C64,
69,95 Dollar fur C128
Testkonfiguration: C64,
C128 D, 1541, 1571, HD 20
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werkstypen erhéltlich ist, also
1541-, 1571 und 1581-Floppies da-
mit ausgeristet werden kénnen.
Die Geschwindigkeitsunterschie-
de zwischen den einzelnen Lauf-

»sehr gut«. Die zahlreichen neuen
Befehle werden von einem Hand-
buch begleitet, das mit einfachen
Beispielen alle Befehle erlautert.
Sowohl Einsteiger als auch Profis
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@ # device Gerdtenummer setzen S Sprites auf Diskette speichern
Iffile Programm laden Z Zeichensétze auf Disk speichern
Y%file Maschinenprogramm laden (absolut) K Grafik speichern (Koala-Format)
@D:file Basic-Programm von Diskette listen J Grafik speichern (Hi-Eddi+)
@L:file Programmschreibschutz H Grafik ohne Farbe speichern (Hi-Eddi)
@ T:Aile ASCIl-Datei von Diskette listen F Fehlerkanal auslesen
= "file "type Datei kopieren Q Sprung ins Hauptmendi
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Immer wieder versuchen
die Softwarehduser, durch
neue Kopierschutzverfah-
ren ihre aufwendig herge-
stellten Spiele zu schiitzen.
Die Idee, Spiele auf Cartrid-
ges herauszubringen, solite
der Cracker-Szene endgiil-
tig das Hobby vermiesen.
Aber es konnte sein, daB
man sich da irt...

von Carsten Schmitz

_und Jérn-Erik Burkert

X . Treue Leser werden si-
#: cher schon bemerkt ha-
- ben, daB es seit der letz-
" ten Ausgabe einige neue

Parts in unserem Spiele-
teil gibt: zum einen die Leserhitpa-
rade und zum anderen ein paar
neue Logos. Das »64’er-Highlight«
wird an ein Spiel vergeben, das be-
sonders positiv aus dem Software-
angebot herausragt. Den »64'er-
Kater« wiederum erhalten Spiele,
die durch ihre miese Qualitat das
Tier derart erschrecken, daB der
arme Kerl solch eine Figur ab-
gibt...

Die von Programmierern und
Softwarefirmen vorab zur Verfi-
gung gestellten Versionen neuer
Spiele werden in unserem »Pre-
view« vorgestellt und kritisch unter
die Lupe genommen. In unserem
Bewertungskasten gehen wir auf
die grafische Gestaltung und Ani-
mation ein, bewerten den Sound
und den Schwierigkeilsgrad des

Spielehits gesucht

Es ist entschieden, Zak
McKracken hat auch diesen
Monat die Nase vorn, obwohl
es lange nach einem Sieg von
Turrican aussah. Wie kommen
nun diese Charts zustande?
Ganz einfach, Ihr vermerkt Eu-
re drei Tips fur die Hitparade
auf unserer Mitmachkarte (Sei-
te 85) und sendet sie an die Re-
daktion. Jeden Monat verlosen
wir unter den Einsendern eini-
ge Preise. In diesem Monat
stellte uns die Firma Bomico
funfmal das 64'er-Highlight
»Puzznic« zur Verfugung.

Unter allen Einsendungen
zogen Sylvia und Diana in die-
sem Monat folgende Gewin-
ner:

J. Lux, Erkelen

J. Olhoft, Frankfurt/O.

R. Dannenberg, Dortmund
M. Fairs, Kdln

M. Hibner, Berlin

Die funf Gewinner erhalten
je einmal das Adventure
»King's Bountys.

Spiele und
Szene aktuell

L] °
Die 64 er-Hitparade
Platz  Titel Hersteller Wie lange dabei?
1 (1) Zak McKracken Lukasfilm Games 2. Monat
2 (2) Turrican Rainbow Arts 2. Monat
3 (4) Pirats - Micropose 2. Monat
4 (3) Maniac Mansion Lukasfilm Games 2. Monat
5 () Oil Imperium Reline 1. Monat
6 (-) Sim City Maxis 1. Monat
7 (6) Elite Firebird 2. Monat
8 (-) Giana Sisters Rainbow Arts 1. Monat
9 (-) Tetris Ocean 1. Monat
10 (5) Katakis Rainbow Arts 2. Monat

Spiels. Der Gesamteindruck spie-
gelt sich dann in der »64'er-Wer-
tung« wider. Die maximale Punkt-
zahl ist dabei zehn. Die Gesamt-
wertung wird aber nicht mathema-
tisch aus den einzelnen Wertun-
gen ermittelt, sondern ist ein zu-
sammenfassendes Urteil der Re-
daktion. Am Ende jedes Spiele-
tests erfahrt Ihr noch den genauen
Titel und wieviel fir das neue
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Game »berappt« werden muB. Au-
Berdem ist die Vertriebsfirma ge-
nannt. Diese verkaufen und ver-
senden aber nicht die Spiele, son-
dern verteilen die Produkte an die
Héandler in Deutschland. Also sei
noch einmal daran erinnert, daB
die bei uns vorgesteliten Spiele nur
beim Fachhandler oder im Kauf-
haus erworbenwerden konnen und
nicht direkt bei den Vertriebsfirmen.
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System 3 kampft mit Ninjas um die Spielergunst

INTERVIEW

Hinter den Kulissen
von System 3

Adrian Cale ist 24 Jahre alt und
Pressesprecher der englischen
Softwarefirma System 3, die durch
Spiele wie z.B. Last Ninja berihmt
wurde.

In diesem Interview erfahrt Ihr
einiges Uber die Geschichte die-
ses Software-Hauses und daruber,
was fur neue Produkte in nachster
Zeit von System 3 auf dem Spiele-
markt erscheinen.

64’er: Hallo, Adrian! Seit wann
gibt es System 3 eigentlich?

A. Cale: Hi, Carsten. Die Firma
wurde 1983 von meinem Bruder
Marc gegrundet. Unsere Firma
war der erste europaische Soft-
wareproduzent, der die Nummer
gins in den amerikanischen Bill-
board-Software-Charts innehatte.

64’er: Welche Position nimmt
der C64 in Eurer Firma ein und wie
betrachtest Du seine zukunftigen
Perspektiven?
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Spiele

A. Cale: Mit dem C64 begann
alles. Darum ist er auch immer
noch ein wichtiger Bestandteil un-
serer Firmenstrategie. Der stark
wachsende Amiga- und PC-Markt
erfordert allerdings immer mehr
Aufmerksamkeit. Der C64 wird
aber von uns nicht unterbewertet.
In diesem Jahr wird es acht Spiele
fur die C-64-Freaks geben. Das ist
doch schon was!

64’er: Kannst Du uns schon ein
paar Titel nennen?

A. Cale: Naklar. In nachster Zeit
veroffentlichen wir folgende Spie-
le: Turbo Charge (Rennspiel), Silly
Patty (Arcade Game), Constructor
(Building Game) und naturlich Last
Ninja 3.

64’er: Alle Eure Spiele werden
nur als Cartridge erhdltlich sein.
Warum eigentlich?

A. Cale: In England gibt es be-
kanntlich eine 64-Konsole namens
64 GS zu kaufen. Diesen Markt
wollen wir beliefern. Ein weiterer
Grund ist die verbesserte Protec-
tion. Der wichtigste Aspekt ist aber,
daB man auf einer Cartridge viel
mehr Speicher unterbringen kann.
So kdnnen wir Spiele besser und
aufwendiger planen und vollstan-
dige Umsetzungen von anderen
Systemen produzieren.

64’er: Wieviel wird der deutsche
Computerfreak in etwa flr eine
Cartridge anlegen mussen?

A. Cale: In England verkaufen
wir sie fir 2499 Pfund (ca. 75
Mark). Der Preis auf dem Kontinent
wird wahrscheinlich nicht viel ho-
her liegen.

64’er: Gerlchte in Deutschland
sagen, |hr héttet finanzielle Proble-
me, konntet Eure Programmierer
nicht bezahlen und hattet dariber
hinaus Streit mit der deutschen
Firma Digital Marketing.

A. Cale: Nein, das ist falsch!
Worden wir sonst 1991 acht Spiele
verdffentlichen? Uber geschaftsin-
terne Angelegenheiten zwischen
unseren Partnerfirmen kénnen wir
natirlich keine Auskinfte erteilen.

64’er: Nun mal was Personli-
ches. Hast Du ein Lieblingsspiel?

A. Cale: Das ist eine trickreiche
Frage. Ich wirde sagen, alle

Games von System 3. Ganz per-
sonlich spiele ich sehr gerne
»Mythe.

64’er: Aus gut informierten Krei-
sen habe ich erfahren, daB Du sehr
»unenglisch« bist. Du sollst Deine
Arbeit nicht alle zwei Stunden zur
tblichen Teepause unterbrechen.
Vielmehr sollst Du ein Bierliebha-
ber sein.

A. Cale:WoherweiBt Dudas? Es
ist so, daB ich, wenn ich abends
nach Hause komme, einen Aus-
gleich bendtige. Da hole ich dann
direkt alle Teepausen in Form von
Bier nach. Nach einem harten Ar-
beitstag gibt es nichts Besseres.

64’er: Danke fir das Oberzeu-
gende Interview und Prost.

A. Cale: Of course, thanx’n’ bye-
bye.

INTERVIEW

Antitrack, der
Cartridge-Schreck

Unsere Osterreichische Leser-
schaft darf sich freuen. Das 64’er-
Magazin interviewte den wohl be-
kanntesten und sehr wahrschein-
lich besten Cracker Osterreichs,
»Antitrack«. Nebenbei war unser
Anliegen, herauszufinden, wie gut
die neuen Spielemodule (Cartrid-
ges), nun wirklich kopiergeschitzt
sind.

64’er: Guten Tag, stell Dich bitte
unseren Lesern einmal vor.

Antitrack: Also, ich heiBe ei-
gentlich Alex und bin 21 Jahre alt.

64’er: Man erzahit sich, Du seist
der beste Cracker Osterreichs?

Module: keine harte NuB

Antitrack: Nenn mir einen bes-
seren! Ganz konkret: Ich glaube,
daB ich der beste Allroundcracker
Osterreichs bin. Es ist gut méglich,
daB einige Spezialisten auf Einzel-
gebieten besser sind.

64'er: Nun die Standardfrage.
Warum crackst Du?

Antitrack: Esistder SpaB, hinter
Ideen und Tricks zu kommen, an
denen Profis Wochen oder Monate
gesessen haben. Der Stolz, zeigen
zu konnen, daB man den Kopier-
schutz Uberwunden hat, gehort
ebenfalls dazu.

64’er: Nun gibt es neuerdings
die Cartridges, und es sollen noch
viel mehr werden. Wie denkst Du
Uber diese Entwicklung?

Antitrack: Sie ist mir egal. Im
Moment sind alle Cartridges primi-
tiv aufgebaut. Um ein Cartridge-
game zu »knacken«und das Game
auf Disk zu speichern, brauche ich
im Durchschnitt 20 Minuten.

64'er: Ware es schlimm, wenn
alle Spiele auf Cartridges erschei-
nen wirden?

Antitrack: Nein. Mir wére es so-
gar recht, weil einige Cracker es
einfach nicht schaffen, Cartridges
zu cracken.

64'er: Wo liegt ganz grob der
Schwachpunkt an den derzeitigen
Steckmodulen?

Antitrack: Der Speicher wird
ganz simpel eingeblendet. Die
speziellen Starken eines Moduls
konnten viel besser ausgenutzt
werden, z.B. durch Timer-Abfra-
gen.

64’er: Wére ein ultimativer Ko-
pierschutz moglich?

Antitrack: Bei den Modulen
glaube ich zum ersten Mal an ei-
nen 100prozentigen Kopierschutz.
Ich denke, wenn Mr. Zeropage,
Randy Linch (Dragons Lair), Mr.
Cursor (Ivo Herzig) und ich uns zu-
sammensetzen, werden wir Spiele
unkopierbar machen kdnnen. Die
Frage ist aber, wer uns bezahlen
kann. Dieser Kopierschutz kénnte
glatt noch einmal so teuer wie das
ganze Spiel werden.

64’er: Okay, Xandl. Unsere Le-
serschaft dankt fir das Interview
und die tollen neuen Informatio-
nen.

Antitrack: Es war mir eine Ehre.
Das Angebot steht! Sollten Sie, als
Softwarefirma, an dem Angebotin-
teressiert sein, lhre Spiele mit
einem ultimativen Kopierschutz
auszustatten, dann treten Sie bitte
mit der 64'er-Redaktion in Verbin-
dung.

»Turrican Il - The Final Fight«, das
neueste Werk des Rainbow-Arts-
Programmierteams um Manfred
Trenz und Andreas Escher, kommt
in diesen Wochen als Nachfolger
des Hits »Turrican« auf den Markt
und knipft nahtlos an den ersten
Teil an. Das Game verspricht Ac-
tion in den Hohlensystemen eines
fremden Planeten, mit noch mehr
Gegnern und vielen neuen Uberra-
schungen.

Das Strategiespiel »Rings of Me-
dusa« war ein groBer Hit. Ganz
klar, daB Starbyte eine Fortsetzung
plant. Mit »Rings of Medusa ll« ist
aber nicht vor Herbst zu rechnen.
Die Grafik der C-64-Version wird al-
ler Voraussicht nach von Dario
Krobat gezeichnet, dem viele be-
scheinigen, er sei der beste Grafi-
ker Deutschlands.

Im Hochsommer wird es »Rol-
ling Ronnie« geben. Das 64'er-
Magazin bemiiht sich um ein Pre-
view. Im Laufe des Jahres er-
scheint dann noch ein Spiel, des-
sen Name schon verrat, um wel-
chen Spieltyp es sich handelt,
néamlich »Spirit of Adventure«.

Magic Bytes zieht sich immer
mehr aus dem C-64-Geschéft zu-
rick. Als Begriindung heiBt es, die
Spiele wiirden immer komplexer in
der grafischen Gestaltung werden,
und Umsetzungen von anderen
Systemen wiirden immer schwieri-
ger. Vielleicht sorgt in diesem Fall
die neue Cartridge-Game-Idee fur
Abhilfe, da der Programmierer auf
diesen Modulen mehr Speicher
unterbringen kann. Trotz allem ver-
offentlicht Magic Bytes in den

Golfen wie

die Profis mit
neuen
Strecken von
»Jack Nicklaus«

Turrican startet zur endgiiltigen Befrelungsmission
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niachsten Monaten die Umsetzung
von »Second World«. Rainbow Arts
hat nach eigenen Angaben noch
einige Lucasfilm-Games im Pan-
zerschrank. Die Softwarefirma bit-
tet alle Fans und Panzerknacker
auf den Erscheinungstermin zu
warten.

Indiesem Monat kann der zweite
Teil des Kinofilms »Die Unendliche
Geschichte« auf dem C64 bewun-
dert werden. Die Filmumsetzung
wurde von der Firma Linel produ-
ziert und soll den Spieler zur Ret-
tung des Land des Fantasia ani-
mieren.

Accolade bietet seit diesem Mo-
nat zwei Erweiterungsdisketten far
die Golfsimulation »Jack Nicklaus
Golf« an. Bildschirmgolfer diirfen
sich auf »The Great Courses of the
U.S. Qpen« und »The Major Cham-
pionship Courses of 1990« freuen.

Wer aber lieber mal wieder ein
Sportmanager sein will und von
FuBball-Ligen jedoch die Nase voll
hat, der kann jetzt voll in das Box-
geschaéft einsteigen. Krisalis bietet
die Maoglichkeit, mit dem »World
Championship Boxing Manager«
im Weltmeisterschaftsgeschehen
der Profiboxer voll mitzumischen.

HeiBBe Tips von Spielern

fiir Spieler

Egal ob Karte, Tastenkombination oder POKE, fiir diese Ru-
brik ist jeder Tip interessant. Deshalb her mit den Tips und

Fans!

Tricks, denn diese Seiten leben von Eueren Zuschriften.

Turrican ist eines der belieb-
testen, aber auch schwierig-
sten Spiele auf dem C64. Rai-
ner Hoffrogge hat den Zahler
fur die Leben gefunden und
einen kleinen Trainer geschrie-
ben, da das Spiel nach einem
RESET nicht mehr richtig lauft.
Das Listing erzeugt nach
dem Start ein Maschinenpro-

Der Tip des Monats: Turricun

gramm. Dieses manipuliert
den Loader so, daB nach dem
Laden die entsprechende
Speicherstelle verandert wird.
Das Listing wird mit dem
Checksummer abgetippt und
gespeichert.

Rainer Hoffrogge erhalt fir
seinen Trainer die 100 Mark fur
den Tip des Monats.

Pit Stop Il |

Hat man den Computer als Geg-
ner und er ist zu schnell, dann
kann man sich so behelfen: ihn
ganz einfach beim Start an die Box
abdrangen, und schon hat man ei-
nen kleinen Vorsprung.

- L]
Airline
Um spielend Geld zu bekom-
men, solltet Ihr am Anfang einfach
eine Fluggesellschaft mehr grin-
den. Von dieser kauft man ein
Flugzeug, das spéter zu einem ho-
heren Preis wieder zurick verkauft
wird. Aber Vorsicht, beim Aufkau-
fen des Flugzeuges den Preis
nicht zu niedrig ansetzen, sonst
schnappt der Computer das Flug-
zeug weg.  Oliver Sub. Schwib.Gmind

T fohmenseit 0198)

tagen zurick, existieren sie immer
noch. Sven Mayer, Koenigsbrunnen

Hexenkiche

Unendlich viele Leben kann
man sich nach dem Laden mit fol-
genden POKEs erhexen: POKE
31180, 234: POKE 31181, 234: PO-
KE 31184, 234: POKE 31185, 234

Stefan Rupprecht, Polsdam

Impossible Mission

Bei diesem Spiel ist es leider
nicht méglich, mit einem Modul
oder einem RESET das Programm
zu unterbrechen, den POKE einzu-
geben und das Spiel wieder zu
starten. Denn sonst wirde eine
Routine im Floopyspeicher zer-
stért werden, und beim nachsten

Diese Karikatur
stammt von unse-
rem Leser Sascha

i A

_ AR/ ¢
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-.. zeigt den Turrican-
Helden in
Aktion... (plop)

Dieses kleine Basic-Programm verleiht unendlich viele

Leben bei

urrican«

3 ]

Fluggesellschaft

The Train

Wenn der Zug eine feindliche
Briicke erreicht, empfiehlt es sich,
nicht erst lange mit der Kanone
rumhantieren, bis man einen Tref-

Mehr Geld bei »Airline« durch Griindung einer Schein-

Nachladen stirzt der Computer
dann ab.

Um die Sprite-Kollision bei die-
sem Game abzuschalten, andert
man einfach die betreffenden By-
tes auf der Spielediskette. Auf

; Track 27, Sector 17 werden folgen-
T : .R= O = fer landet, sondern gleich nach Zhrd \ |
18 E?SE;T&BTTO 59: READVA- BoB A EOREOL 02 ) e 168> dem Erscheinen der Kanone einen  d€ Bytes mit f-hge eines Disketten-
26 IF B<>8499 THEN PRINT"FEHLER IN DATAS!" SchuB ableuern. In jedem Falle ~Monitors verandert:
:END <223> wird dann ein Schiff getroffen, und
3@ SYS 8192 <@31> der Rest ist echt einfach. alter Wert
4@ DATA 162,8,169,1,168,32,186,255,169,3,1 SA9
62,67,16@,32,32,189,255,169,0,32 <@56> $00
5@ DATA 213,255,32,21,253,160,17,185,49,32 Vermeer SEA
,153,217,3,136,16,247,169,217,141 <19@> .
68 DATA 163,3.169,3,141,164,3,76,52,3,168, Auch ohne.Geld kann man sich TTvRi 10 e
@,141,241,196,169,118,141,252,196 <192> Land kaufen, indem man auf Sollte die Spielfigur zuféllig an
70 DATA 169,62,141,253,196,76,48,195,83,67 »AUSGANG« geht, dann die einem Robotergreifer hingenblei-
L 42 <177> <RUN/STOP> und <RESTO- ben, dann mehrmals die RUN/
RE> driickt. Kehrt man nach ei- STOP-Taste driicken.
5 nem Neustart wieder zu den Plan- Jan Terolin, Drosden
MNA (=~ koD

Avimmnkha EikdA: 1001
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Mit dem Stadtplan zu »Miami Vice« von Bernd Lorenz findet
Ihr Im Spiel viel schneller die Informanten
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Unendlich viele Leben machen den Kampf gegen bose
Monster bei »Wizzard Plus« leichter

Miami Vice

Exolon

Einen kompletten Stadtplan fir
»Miami Vice« schickte uns Bernd
Lorenz aus Menden.

Wizzard Plus |

Bei»Wizzard Plus«aus unserem
Sonderheft 62 (Einsteiger), erhalt
man unendlich viele Leben, indem
man nach dem Laden POKE 9566,
173 eingibt und dann das Spiel
slartet. Nikolaus Heusler, Mdnchen

Mit POKE 7427, 205 SYS 2061
erhalt man unendlich viele Leben.
Christoph Pilka, Braunschweig

10

Unendlich viele Leben gibt es
bei diesem Game, wenn man fol-
genden POKE mit einem gesigne-
ten Modul eingibt: POKE 25117,
189 Steven Hergert, Piesteritz

Habt Ihr ein scharfes Auge?
Dann macht mit bei unse-
rem Suchspiel! Als Preise
winken der Competition
Pro Start und der Spielehit
Turrican.

Alle Voraussetzungen Sie hat sich letztes Mal wohl

fur ungetriibtes
Freizeitvergniigen:
der Joystick
Competition
Pro Start
und Turrican

doch zu klein gemacht, unse-

re Suchfigur. Wer jedenfalls
anfing, seinen Augen zu miBtrau-
en, war ganz im Unrecht. Der klei-
ne Computer befindet sich tatsach-
lich nicht in der Ausgabe 4/91. Er
wurde zwar mit allen anderen Vor-
lagen in die Druckerei geschickt,
kam aber nicht in gedruckter Form
wieder heraus, sondern ist ganz
und gar verschwunden.

Wer weiB, unter welcher riesigen
Druckplatte dieses Biest jetzt ver-
steckt sitzt und sich ins Faustchen
lacht. Na warte, Blrschchen, dafir
wirst Du in dieser Ausgabe gleich
zweimal versteckt, und unsere Le-
ser konnen zur Entschadigung
auch zwei Preise gewinnen! Zum
einen den Joystick Pro Start aus
der letzten Ausgabe und als Drauf-
gabe noch »Turrican«, ein Spiel,

Auf und davon ist der Kleine gestirzt - wohin? In diese

Ausgabe hat sich der Schlingel gleich zweimal versteckt,

also Augen auf!

das ein echter Renner auf dem
C64 wurde.

Schreibt die Losung (die beiden
Seitenzahlen zusammengezahlt)
auf eine frankierte Postkarte und
schickt sie bis zum 30.4.1991 an
die nebenstehende Adresse. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen. Ei-
ne Barauszahlung der Preise ist
nicht moglich.

Die Gewinner des Suchspiels 3
aus der Marz-Ausgabe sind:

Dieter lllert aus Bexbach, Luck

Andreas aus Konigsbrunn und
Tobias Roth aus Bollingen.

Anschrift
der Redaktion

‘Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64'er
Stichwort: Suchspiel 5
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar bei Muinchen




von Jorn-Erik Burkert

-] Das Land Yuria
liegt in Schutt und
Asche, die Bevolke-
rung ist getdtet
oder versklavt. Der
Tyrann Death Adder hat das friedli-
che Land Uberfallen, den Konig
und dessen Tochter entfihrt und
die heilige Reliquie, eine goldene
Axt, geraubt. Drei Helden stehen
bereit, um in das Versteck des
Raubers vorzudringen und den
Konig zu retten, die goldene Axt zu
holen und dem Land Frieden und
Freiheit zurlickzugeben. Es gehtin
den Kampf gegen die furchtbaren
Gegner. Von Zeit zu Zeit tauchen
kleine Elfen auf, denen man Ener-
giestangen und Zaubertopfe ab-

BA°ET)]
TEST

Fer
e b;a,bec‘.‘ﬁ Agdder

Ihr groBter Wunsch: der Tod des Tyrannen

nehmen muB. Die Zaubertopfe
kénnen mit der Space-Taste akti-
viert werden und bewirken einen
Zauber, der die Gegner matt setzt.
Hat die Hauptfigur alle ihre Leben
ausgehaucht, kann noch eine Wei-
le gekampft werden. Drei »Conti-
nue« ermoglichen weitere Versu-

rents were Kiffed

Gnom, schlag zu!

che, zu Death Adder vorzudringen
und seiner Existenz ein Ende zu
bereiten.

Dieses Action-Adventure ist eine
recht nette Bildschirmpriigelei, bei
der man, wie so oft, sein Leben ris-
kieren muB, um einem Bodsewicht
das Handwerk zu legen und dafur

Fiis brother was

g

Das Land Yuria haBt diesen Tyrannen

by DRatl side

zu héchsten High-score-Ehren zu
kommen.

Die Spielfiguren sind in 3 D ge-
staltet und zeichnen sich durch ei-
ne realistische Animation und lu-
stige Sprites aus. An die unge-
wohnlichen Farbkombinationen
des Spiels gewdhnt man sich recht

schnell. Musik und Sound sind
dem Flair des Spiels angepabt und
gefallen. Die Steuerung ist ein we-
nig gewdhnungsbedrftig, aber
doch recht gut. Joystick-Kampf mit
Axt und Breitschwert ist angesagt,

Wertung von 10
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und wer auf eine deftige Bild-
schirmhauerei scharf ist, der sollte
es mal mit diesem Spiel probieren.
Also auf ins Gefecht!

Titel: Golden Axe, Preis: 49,95 Mark, Vertrieb
Rushware, Bruchweg 128, 4404 Kaarst 2

von Jorn-Erik Burkert

Képfchen,  Kopf-
chen heiBt es bei
»Puzznic«! Die 144
Level bieten die
verschiedensten
Steinkombinationen zum Tifteln
und Schieben, und der Spieler
muB die Wiirfel geschickt und mit
viel Kombinationsgabe verschie-
ben, um die Spielflachen leerzu-
raumen.

Das Spielprinzip ist simpel, aber
die einzelnen Puzzles faszinieren
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Denken und Tifteln mit »Puzznic«

spaB am Tag. Die Grafik wurde ein-

und bereiten dem Spieler oft arges
Kopfzerbrechen und wahrschein-
lich mehr als 24 Stunden Spiele-

tach und ansprechend gestaltet.
Nur bei der Farbwahl hatten die

Programmierer doch ein wenig
mehr Geschmack zeigen kdnnen.
Die Musik gehtins Ohr und steigert
den SpielspaB enorm. Die Level
sind alle in einem Meni auswéhl-
bar und der Aufstieg in hohere Le-
vel ist leicht moglich. Im ganzen
gesehen, ein wirkliches super
Game, das den Spieler rund um
die Uhr fesseln kann.

Titel: Puzznic, Preis: 5495 Mark, Vertrieb:
Bomico, Am Sidpark 12, 6092 Kelsterbach
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Spiele

Die Steuerung des Rennwagens
erweist sich als sehr ertraglich,
gegnerische Fahrer erweisen sich
als auBerst unfaire Konkurrenten,
die standig Kollisionen provozie-
ren. So ist es kein Wunder, daB
nach kurzer Zeit das Rennen fur
den Piloten am Joystick schon wie-
der zu Ende ist. Nach einigen Run-
den muB man enttauscht aufgeben
und unmotiviert die Karriere als
Pilot an den Nagel hdngen. Abge-
sehen von der Titelgrafik und dem
Introsound ist das Spiel ein Flop
und wirde selbst dem grdBten
Tom-Cruise-Fan die Schuhe aus-

Donnernde Tage

von Jorn-Erik Burkert

Mit einem aufge-
motzten Serienwa-

Ziehen.

| | gen donnert der Titel: Day's of Thunder, Preis: 4995 Mark,
'TEST' Spieler Gber die VK:::::; Rushware, Bruchweg 128, 4404
== Rennstrecke:i:von

Daytona und versucht, eine der be-
gehrten Plétze fir das Rennen der
Saison zu bekommen. Nach eini-
gen Trainingsrunden auf der lee-
ren Rennstrecke bekommt der
Computerpilot einen Startplatz zu-
geteilt. Im Rundenareal muB der
Fahrer seine Kinste unter Beweis
stellen und alles daran setzen, als
Sieger das Rennen zu beenden.
Beim Fahren muB er auf seinen
Konkurrenten achtgeben, denn bei
einem ZusammenstoB mit einem

anderen Wagen gibt es schnell teams war wohl z.Z. der Herstel-  miert wurden, und es grenzt schon Spielidee H
Blechschaden und das Rennenist  lung im Urlaub oder krank. Die Ti-  an ein Wunder, daB die Kurven real Ponime i — = =2
dann zu Ende. Bei Boxenstops telmelodie ist eigentlich alles, was  wie im Film auf dem Bildschirm Schwierigkeit

kann der Pilot regelmaBig fur die

<
%

Nur scheinbar ein tolles Rennen auf der Rennstrecke von

bt <

Daytona in schnittigen Rennwagen

Instandsetzung seines Geféhrtes
sorgen.

Dieses Autorennspiel sollte ei-
gentlich die Faszination des Kino-
films von Paramount-Pictures ver-
mitteln, aber es ist nur das Gegen-
teil gelungen. Die Grafik muB mehr
als mies bezeichnet werden, und
der Musiker des Programmier-

das Spiel an Sound zu bieten hat.

Bei der Gestaltung des Runden-
areals war dann wohl auch der Gra-
fiker abwesend, denn die Renn-
strecke ist nur aus einfachen farbi-
gen Feldern zusammengesetzt
und man fahlt sich in die Urzeiten
des C64 zuruckversetzt. Die
Sprites sind auch nur kleine bunte
Kasten, die sehr nachléssig ani-

scrollen.

wi

»
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von Jorn-Erik Burkert

34
lokal, in Begleitung

——— zweier uniformierter

Ordnungshiter und wurde von da
an nie mehr gesehen. Die Unter-
welt ist nervds, und die Polizei
rechnet mit neuen Bandenkriegen
in der Stadt. Nicht zuletzt weil die
Leichen seiner Leibwéachter kugel-
durchsiebt aufgefunden wurden.
Deshalb wird »Dick Tracy« mit dem
delikaten Auftrag betraut, die Mor-
der zu suchen. Diese und andere
Neuigkeiten kann man der »Daily
Paper« entnehmen, die dem Spiel
als Spielanleitung beigelegt ist. In

Der Chef der Unter-
welt verlieB das
»Ritz«, sein Stamm-

der Zeitung erfahrt der Spieler die  als erster sein Eisenzuziehenund  schlagen und den Comicfreaks Spielidee i
gesamte Hintergrundstory, alle zutreffen. Die SpritessindeineKa-  wird es kalt den Riicken herunter- SGJ::; =
Charaktere und Spielanweisun- tastrophe, die Farbauswahlistsehr  laufen. Der Spieler muB nach drei Schwierigkeit

gen zu dem neuen Spiel von Titus-

Lips Manlis ist
verschwunden

SCOFE

R gy

Ziehe die Wumme, Dick Tracy!

Videogames. Diese recht einfalls-
reich gestaltete Spielanleitung ist
eigentlich das Beste, was diese
Produktion zu bieten hat.

Gleich bei Spielstart heiBt es
»shot or die«, also schiefie alles ab,
was dir in den Weg kommt. Dem
Spieler fallt es dabei sehr schwer,

merkwirdig, und der Soundchip

dudelt auch nur vor sich hin. Die
einzelnen Screens werden nurum-
geblendet, als hétten die Schopfer
diese Werks noch nie etwas von
Bildschirm-Scrolling gehdrt. Der
Versuch, den Comic-Helden Dick
Tracy nun auch auf dem C64 zu
prasentieren, ist grindlich fehige-

recht frustrierenden Runden wohl

Er wire besser zu Hause
geblieben...

aber den Joystick in die Ecke wer-

fen...

Titel: Dick Tracy, Preis: 4995 Mark, Vertrieb:
United Software, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2
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Spiele

von Jorn-Erik Burkert

TEST Puzzleteile, die
" mansoim Spielfeld

plazieren muB, daB die Buchsta-
ben voll umgeféarbt sind. So heibt
das Rezept fiir dieses neue Denk-
spiel.

»Lettrix« zeichnet sich durch gu-
te Grafik aus und fesselt den Spie-
ler von Anfang an. Die Bedienung
ist allerdings gewdhnungsbedrf-
tig, da einige Optionen mit der

Man nehme Rie-
senbuchstaben und
acht verschiedene

Wertung ‘ von 10
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eHrixen,

bis es nicht mehr geht
=

Schlicht, aber doch gut gelungen: die Grafik von shettrix«

Tastatur gesteuert werden mis-
sen. Die Grafik ist schlicht, aber
gelungen. Leider haben die
Schopfer des Spiels vergessen,

dieses reizvolle Tiftel-Game mit
einer schonen Melodie zu unter-
malen. Schéne Features sind der
Zweispielermodus und das Team-

work, denn sie ermoglichen direk-
te Zweikampfe, aber auch kon-
struktive Zusammenarbeit. Fur
Fortgeschrittene gibt es die Code-
wortabfrage, die es erlaubt, an al-
ten Endstationen immer wieder
einzusteigen. Ein gut gelungenes
Game, das es wert ist, gespielt zu

werden, trotz der Funkstille wah-
rend des Spiels.

Titel: Lettrix, Preis: 49,95 Mark, Vertrieb: Uni-
ted Software, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2

it Turbo
Challenge

Lotus Es

von Carsten Schmitz

as Autorennspiel »Lotus
D Esprit Turbo Challenge« war

auf dem Amiga ein groBer
Hit. Die schnelle Grafik Gberzeugt
und viel SpielespaB war garantiert.
Nun soll, nach dem Willen der eng-
lischen Firma Gremlin, die 64er
Umsetzung folgen. Das mit Span-
nung erwartete Preview muB nun
zeigen, ob die hohen Erwartungen
vom Amiga her gerechtfertigt sind.
Der Tag kam, an dem die ersehnte
Diskette eintraf. Wenige Sekunden
nach dem vertrauten Floppyrattern

W e

Fahrt durch trostlos gestaltete Landschaft

kann man das vom Amiga bekann-
te Gremlin-Firmenlogo erblicken.
Aber - welch Anblick! Auch nach-
tragliche Korrekturen durch Her-
umdrehen an Kontrast, Helligkeit
und Farbe des Monitors lassen das
Logo in keinem besseren Licht er-
scheinen. Offensichtlich wollten
die Grafiker ein moglichst Amiga-
nahes Logo schaffen. Leider er-
scheint das Logo nicht nur etwas
verstimmelt. FLI (die Methode,
fast jedem Pixel eine eigenstandi-

ge Farbe zuzuordnen) scheint den
Programmieren und Grafikern un-
bekannt. Mit FLI ware eine befrie-
digende Umsetzung maoglich ge-
wesen. Das aus den anderen Ver-
sionen bekannte Lotus-Zeichen
zeigt sich deutlich besser gestal-
tet, und die folgende Demonstra-
tion des Rennspiels belegt ganz
klar, mit welcher Nachlassigkeit
die Programmierer an die Produk-
tion des Spiels gegangen sind. Die
animierte Grafik ruckelt und zuk-

kelt, als wéare es mindestens 50
Grad unter Null. Die Rennstrecke
macht auch nur einen recht kiim-
merlichen Eindruck, und der Be-
trachter fallt sich eher in eine
Mondlandschaft versetzt.

Aus dem Lautsprecher drohnt ei-
ne sehr »kernige« Musik, wie man
sie von englischen Spielen schon
gewdhnt ist. Dabei ist kernig aber
nicht etwa mit gut zu verwechseln,
denn die Musik klingt so, als werde
sie von einem Waschbrett produ-
ziert, dasindrei Stimmen klappert.
Diese Musik ist leicht in einem
Spiel von 1987 vorstellbar, 1991
jedoch kénnte man schon etwas
spielespaBforderndere Musik er-
warten.

An der Konvertierung von Lotus
Esprit Turbo Challenge muB nicht
nur noch gefeilt werden, es ist viel-
mehr geradezu der Hammer anzu-
setzen! Den Programmierernist zu
empfehlen, einmal grindlich Uber
ihr Konzept nachzudenken und
sich »Powerdrift«, ein &hnliches
Rennspiel, anzusehen. Die Musik
ist zwar ebenfalls typisch englisch,
aber Grafik und Animation stim-
men wenigstens. DaB Rennspiele
auch geniale Musik besitzen kon-
nen, beweist im Ubrigen »Out-Run
Europes.

- raLEor anna



Holt Euch jetzt schon das zweite Heft!

Hier ist die einmalige Super-Chance
fur alle Videospiele-Fans!
Gehért jetzt zu den Ersten und
bekommt Ausgabe 2 von VIDEO
GAMES brandaktuell in Eure Héande.
Noch bevor sie am Kiosk ausliegt.
Bestellt einfach mit der Karte rechts.
Dann schnappt Euch keiner mehr - Vide :
UnseraiRe ialion

testet fir Euch die
besten Videopiele
der Welt und stellt
sie in VIDEO
GAMES vor!

das letzte Exemplar vor der Nase
weg. |hr bekommt VIDEO GAMES
Nr.2 druckfrisch, in der ersten Juni
Woche nach Hause geschickt.

......



gver??

von Jorn-Erik Burkert

uf und ab geht es im Gewirr
Ader Leitern und Seile, und

das bloB, um kleine Sterne
einzusammeln. So ist der erste
Eindruck fir Neulinge von »Jump-
mans, und die ersten Absturze sor-
gen auch nicht fir sofortigen Spie-
lespaB. Aber jeder Fan kann sicher
bestétigen, daB die Post erst so
richtig abgeht, wenn man tiefer in
das Game reingeschnuppert hat.
Dann macht es SpaB, zwischen
den einzelnen Etagen rumzu-
schwirren und die Schétze einzu-

umpman, jump’

@EW8 \ ks gab eine Zeit, in der Computerspiele noch nicht mit
bombastischer Grafik und exotischen Sounds die Welt
beeindruckten. Eines der Games ist »Jumpmanc.

Jumpman: eine prima Gelegenheit fiir Joystick-Kletterer

366

sammeln. Natirlich haben die Pro-
grammierer unzahlige Fallen und
Gegner wie fliegende Kugeln, klei-
ne Feuer, abknickende Leitern und
zusammenstirzende Laufstege
eingebaut. Da muB man schon
flink und gewandt sein, um heil die
Level zu uberstehen. Unseren
Evergreen des Monats kann man
bestimmt bis an sein Lebensende
spielen, denn die Anzahl der Level
ist unbegrenzt!

Die Grafik ist entsprechend des
Alters (immerhin hat der kleine
Hauptheld schon acht Jahre auf
dem Buckel) einfach und nur mit
dem Standardzeichensatz gestal-
tet. Das Sprite-Mannchen ist aber
lustig animiert, und der Soundchip
dudelt so vor sich hin. Trotzdem
reizt »Jumpman« immer wieder,
nicht zuletzt weil Denken und
Kombinationsgabe gefordert sind.
Es ist erstaunlich, daB sich noch
kein Programmierer gefunden hat,
um dieses reizende Spiel ein
wenig aufzupolieren. Aber egal,
ich werde jetzt wohl noch 'ne
Weile jumpen!
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Der hdse Zauberer Mangar
hat die Stadt Skara Brae ange-
griffen und fast alle Bewoh-
ner zu Monstern verhext. Ein
mutiger Trupp ist auf dem
Wege, um dem Schurken das
Handwerk zu legen. Das Abente

durch Hohlensysteme und

zu Mangars Versteck; eine

riesigen TupmzA

von Stefan Tyroller
und Christian Herker

ir schreiben das Jahr
MCMXC. Unser A-Team
steht vor der schweren

Aufgabe, die verhexte Stadt Skara
Brae mit vereinten Kréaften von ih-
rem Peiniger Mangar zu befreien.
Nach dem langwierigen Zusam-
menstellen unserer Party begeben
wir uns endlich in die verwunsche- 7
ne Stadt und beginnen mit der
Suche nach Mangar.

Skara Brae

Dank des vorziglichen Stadt-
plans verirren wir uns tichtig. Zu
allem Ubel stellen sich uns drei
Magicians entgegen, und es be-
ginnt unser erster Kampf. Das Er-
gebnis dieses Kampfes: Unser Ge-

den Heldentod durech &5
Dwarfs, und dann wa
noch die unverschamten g
Tempel fir die Verjingung
sen...Angesichts diesersd
chen wird Mangar noch etwas at
uns warten missen.

Wie auch immer, mit neuen Kraf-

selle Brian ist gealtert. Wir gehen
zum Tempel in der Rakhir-Street,
um Brian seine jugendliche Fri-
sche wiederzugeben. Doch das
war wohl. nichts, denn der gute
Brian stirbt mit zwei seiner Kame-

ten stehen wir wieder auf der Main-
Street. Voller Kampfesmut besie-
gen wir eine Statue und wollen das
in einer Taverne begieBen. Aus
dem einfachen Gespréach mit dem
Wirt - wird eine Bestechung. Wir
bestellen fiir jeden etwas, doch als
Omar Wein haben will, schickt uns
der Barkeeper in den Keller. Die
Tatsache, daB wir die Dungeon-
Disk einlegen missen, |28t auf et-
was Spannendes schlieBen. Wir
finden uns in einem disteren, stin-
kenden Weinkeller wieder, wo sich
freundlicherweise ein Conjurer un-
serer Truppe anschlieBt, der un-
seren Tod dann aber auch nicht
abwenden kann (Bild 1). Ir-
gendwie haben wir die fal-
~ sche Taktik!? Wir sollten
_vielleicht erst einmal
Erfahrungspunkte sam-
. meln, die Stadt
denund die
keiten aus-

nachen.ln

. zmeavemenhn
den wir Hinweise auf

raden auf dem Weg zup Tempel 2 &

den Standort der Review-Board
(Trumpet-Street) bzw. die Bestati-
gung, daB man in der Rakhir-Street-
Taverne unbedingt Wein bestellen
muB, um in das erste Dungeon zu
kommen. Als erstes machen wir
uns trotz unseres schlechten Kon-
tostands an Garths’ Laden ran,
konnen aber leider nichts Passen-
des fur funf Goldsticke finden.
Nach Verlassen des Ladens begin-
nen wir, die Tirme zu begutachten.
Doch leider hindern uns Mangars
Bodyguards und verschlossene
Tore am Zutritt in die TUrme von Ky-
learan und Mangar. Als wir einen
Abstecher von dem Blue-Highway
in die Grey-Xnife-Street machen,
fallt uns ein zweiter Laden auf, in

dem man aber nur die Spellpoints

auffrischen kann. Natirlich gegen

einen, wie immer, »kleinen Auf-
preis«. Die Kraft der Magie erken-

nend, lassen wir nun in Anbetracht
unserer Erfahrungspunkte keinen

‘Kampf mehr aus. Im Umgang mit

der Karte sind wir jetzt Profis, als
uns aber bei dem Begriff »Erfah-
rungspunkte« die Review-Board

einféllt (Bild 2), finden wir auf An-
hieb in die Trumpet-Street und
glauben, jetzt auf dem richtigen
Weg zu sein. Zu allem Ubel bleibt
uns nichts anderes Ubrig, als jedes
Haus zu durchsuchen. Doch Gott
sei Dank befindet sich die Review-
Board schon im zweiten Haus auf
der rechten Seite. Zu aller Freude
kdnnen wir sogar schon einen Le-
vel hoherklettern.

Nach dem vierten Aufstieg fih-
len wir uns nun endlich stark ge-
nug fir den Weinkeller. Anstatt des
wohlverdienten Schliickchens fin-
den wir nur einige merkwirdige
Mitteilungen und den Eingang
zum wohl ndchsten Weinkeller
(18N,7E).

Sewers, Level 1

In den Weinkeller zuriickgekehrt
betreten wir nun den...&h, die Ab-
wasserkandle, was wir unweiger-
lich auch am »Duft« feststellen.
Trotz alledem finden wir hier einige
unserer Meinung nach unver-
standliche Inschriften, die wir aber
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trotzdem notieren: 1. »Golems are
made of stones. 2, »Passthe light at
night«. 3. »Irkm Desmet Daem«. Mit
den Notizen im Gepéck geht es
- weiter durch dieses Ubelriechende
Kanalsystem. Unsere Kampfes-
kraﬂ wird zaemllch stark gefordert,

veiter. Dank eines klugen
rspruchs aus der Anleitung
rn wir dennoch diese miBli-
ation. Als wir denken, wie-

stet 'unsere Party
merzen, hinweg.
“Uns das leidige

fVerEuch, den Licht-
ﬁ:,-slra durchqueren, vermuten
wir, daB etwas Wichtiges hinter die-
sem versteckt ist, da unsere Hel-
den stark an Hit-Points einblBen.
Bei unserer Hauptbeschaftigung,
dem Blattern in unserer »Zitaten-
. sammlungs, féllt uns eine Inschrift
auf, die uns empfiehlt, bei Nacht
das Licht zu passieren. Wir warten

(]

R

[1] Ein neuer Geselle in
unserer kleinen Armee

Review Buord
Chorsster Mows AC Wits
1 gALoN THE TIST

. li 1

i HET
Ml =
2| Mit der Review-Board

fallt die Orientierung leichter

(3] In den Katakomben be-
gegnen wir dem Hohepriester

eine halbe Ewigkeit, bis die Dam-
merung hereinbricht, doch dann
erreichen wir endlich unser erstes
Ziel. Vor uns prasentiert sich das
erste Magic Mouth, das uber einen
verruckten Zauberer namens Tar-
jan erzahlt. Welches Teil wir ihm
wohl nachtragen missen? Fir ge-
nugend Schreibarbeit sorgen wie-
der einige Inschriften. Durch sie
wissen wir jetzt auch, daB Thor der
alteste Sohn Odins ist und daB es
kein Entkommen gibt, bevor nicht
die »sieben Worte« gesagt sind.
Auch die Verlockung des nachsten
Levels (Eingang: 1iIN,21E) kann
uns nicht daran hindern, Skara
Brae fir heute ruhen zu lassen.

Sewers, Level 3

Der Krimi geht weiter und als wir
wieder auf eine Teleporterfalle tref-
fen, werden wir abrupt in die Wirk-
lichkeit zurlickversetzt. Die lange
Treppe, die wir finden, scheint eine
Wendeltreppe zu sein, da man im-
mer im Kreis geht und wieder im
selben Level landet. Wir vermer-
ken diese Treppe (16N,17E) in un-
serer Gehirnzelle und setzen die
Suche zum Eingang in den nach-
sten Level fort (Bild 4). Unser
Freund »Rogue«macht groBe Fort-
schritte im Entscharfen von Fallen.
Wir finden zwei Inschriften, die wir
jedoch nicht verstehen, und einen
zweiten Eingang (21N,5E), der lei-
der nur zurdck fihrt. Wenn wir uns
jetzt schon teleportieren kdnnten,
brauchten wir den langen Weg
nach drauBen nicht zu FuB zurick-
zulegen, fehit doch vom Eingang
zu Level 4 jede Spur...

Catacombs, Level 1

im Tempel des Mad God stellt: Tar-
jan. Wir tauschen zwei Disketten
aus und landen in den Katakom-
ben. Das kann nur Tarjan gewesen
sein, denn wer solche Labyrinthe
baut, muB verriickt sein. Wir glau-
ben, daB wir in Mangars Kiiche ge-
landet sind. Mangar sollte seinen
Kiachenchef entlassen. Wir hétten
von den Katakomben mehr erwar-
tet. Nicht mal eine Teleporterfalle
ist hier zu finden. Unsere Unvor-
sichtigkeit wird jah bestraft, und
unser Tod folgt.

Wir betreten dann spater die Ka-
takomben ein zweites Mal und ent-
decken zwei Inschriften: »Fifteen
doors east and thou art there, on
souls they feast in the dark one's
lair« Trotzdem konnen wir uns
nicht vorstellen, was diese Inschrif-
ten bezwecken sollen. Auch die
Nachricht, daB der alte Hexerkonig

noch lebt, kann uns nicht er-
Natirlich wissen wir dank unse-  schrecken. Endlich finden wir die
rer Buchflihrung sofort die Losung Treppe zum ndchsten Level
auf die Frage, die uns der Wachter  (15N,16E).
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[4] Die Katakomben in Level 3 (Legende siehe Seite 108)

Catacombs, Level 2

Das Spiel nervt uns mit vielen
magischen Tricks. Leerer Raum.
Ein Hohepriester (Bild 3) erscheint
vor uns. Jetzt wiirden wir alles fir
einen Dest-Spruch geben. Nach
der vierten Runde bahnt sich die
Entscheidung an. Wir beginnen
ein neues Spiel. Der nachsten Nie-
derlage nahe drehen wir den SpieB
um. Jetzt heiBt es Erfahrungs-
punkte sammeln fir Level 7. Nach
Stunden langweiligen Spiels wird
»Dest« unser wichtigstes Party-
Mitglied. Nach dem Motto »so lang
die Spell-Points reichen«benutzen
wir ihn fast in jedem Kampf. Selbst
der Hohepriester und sein SchoB-
hund werden in die ewigen Jagd-
grinde geschickt. Eine unschein-
bare Tur neben dem toten Hohe-
priester offenbart eine Inschrift:
»Fliege zum Turm, ein Verrickter
muB sterben, der einst sein Auge
verlor.« Bevor wir's vergessen, der
Eingang zum néachsten Level be-
findet sich in 8N und 11E. Aber oi-
nen Versuch ware es auch werl, in
den Raum unten rechts zu ge-
hen...

Catacombs, Level 3

Will uns da irgend jemand ver-
kohlen? Turen im Treppenmuster,
aber so ein Turendurcheinander
wie an unserem Zielort ist uns
noch nicht untergekommen. Wir
fuhlen uns schon als Schiffbrichi-
ge in einem Meer von Taren (Bild
6). Dann endlich gerettet, gibt es
wieder ein neues Kapitel zu Tarjan.
Eine Inschrift sagt uns seinen
Standort: Harkyn's Reich. Wir lau-
fen in eine Teleporterfalle und fin-
den uns in einem dunklen Raum
wieder. Wir missen erkennen, daB
unser Weg anscheinend vorpro-
grammiert ist. Nach einigen Win-
dungen betreten wir einen Raum

..Diesen hatten wir gerne wieder
verlassen! Konig Aildrek tritt vor
uns (Bild 5). Das muB wohl der alte
Hexerkonig aus der Botschaft sein.
Um so lieber Gibergeben wir ihn an
das Reich der Toten. Was lesen wir
da: »Samson found an eye«? Fir

Raga 1NK
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Spiele

alle Falle heben wir es einmal auf.
Dank unseres Archivs erfahren wir,
daB Tarjan ein Auge verlor. Wir wer-
den es ihm geben, falls wir ihn se-
hen. Mit groBer Freude kehren wir
wieder an das Tageslicht zuriick.

Harkyn’s Castle,
Level 1

Das SchloB scheint nun die ein-
zige Méglichkeit zu sein, im Spiel
weiterzukommen. Der Golem wird
durch unsere Kampfer und der
Graue Drache durch unseren Zau-
berer besiegt. Wir befinden uns in
den dusteren Gangen von Harkyns

[5] Der Hexerkonig Aildrek

Harkyn’s Castle,
Level 2

Wir finden das Portal zum nach-
sten Dungeon (19N;18E). Stop!
Das war etwas zu schnell. Am En-
de eines spiralférmigen Gangs
werden wir das Geflihl nicht los,
schon wieder teleportiert gewor-
den zu sein. Beim vorsichtigen
Weitererforschen des Dungeons
treffen wir auf ein Magic Mouth,
das uns ganze Geschichten in
englischer Sprache erzahit: »Past
warscapes fought by men long
dead, and treasures lost on bloodied
fields, the One God lifts his thorn-
crowned head, and lays a strength
on friendly...« Was reimt sich auf
fields? - Meals, wheels...shields!
Wir geben »shields«ein und trauen
unseren Augen kaum: Samson be-
kommt einen Ybarra-Shield. Trotz
der getriibten Sichtverhéltnisse
verfehlen wir ein zweites Magic
Mouth nicht. Die Frage »Once man
alive, now living death, it drinketh

Reich. Jetzt stellt sich uns ein Go-

;. .
terVersuch— %%
tot. Dritter
Versuch - jetzt
reicht's! Inzwischen kennen wir
den Weg zur Bestie bereits aus-
wendig. Doch der Dino unter-
schatzte unser achtes Party-Mit-
glied. Eine miBgliickte Attacke sei-
tens des Jabberwocks nimmt nur
einem Kampfer das Leben. Unsere
Chance, ihn mit Dest in die Stein-
zeit zuriickzuschicken, ist erfolg-
reich.

Das Crystalsword, das wir hinter
Nessie finden, 188t uns noch stér-
ker werden. Der Thron, auf den wir
treffen, entpuppt sich bei dem Ver-
such, Brian draufzusetzen, als
elektrischer Stuhl. Endlich wissen
wir, wozu ein Barde gut sein kann.
Der Thron ist beiseite geraumt, der
Weg frei. Und wieder wird eine Tar
von einem Wachter bewacht: Mist,
ein Masterninja! Dem Dest-Zau-
berspruch des Ninja ist sogar un-
ser ristiger Samson nicht gewach-
sen. Unter Condition steht jetzt
»Dead«, was uns aber nicht davon
abhalten kann, das Dungeon wei-
ter zu durchstobern. AuBer einer
Rauchvergiftung bekommen  wir
nur einige neue Monster und die
Treppe zum néchsten  tevel
(19N;0E) zu sehen. 2

blood and stealeth breath« bereitet
uns weniger Kopfzerbrechen als
die Antwort an sich. Vampire! Ist
das hier ein GespensterschloB?
Wir gehen einen Schritt weiter und
werden in einen Raum teleportiert,
in dem wir ein kleines Quadrat aus
Silber finden. Nach einigen Tele-
porterirrfahrten kommen wir wie-
der zu besagtem Portal zuriick und
klettern durch Driicken der E-Taste
einen Level hoher.

Harkyn's Castle
rkreuel 3 '_

Endlich stolpern wir wieder ﬁbe
ein Magic Mouth. »Welche Taverne
liegt in der Archer-Street?« W

wissen es nicht, und auch die =
Stadtkarte gibtuns keine Auskunft.
Taverne? Fir uns ist jetzt oher
Feierabend. Aber ausgeruht keh-
ren wir wieder zu unserem Magic:

Mouth zuriick, das uns nach Be-
denWeg freimacht. Doch zuvor
miissen wir noch einige Turen et-

antworten der Frage (Skull Tavern)

was weiter oberhalb inspizieren.
Tiren, Taren und nochmals Taren.
Nachdem wir Uber zahllose, jetzt
tote Feinde hinwegsteigen, kom-
men wir endlich, welch’ Freude, an
eine Teleporterfalle. Das ist wohl
das »Herz« des Levels? Die Tele-
porterzentrale, in der man in jeder
Richtung an einen anderen Ort te-
leportiert wird ...Das glnstigste

Zie ist wohl das in der nordiichen |
Richtung. Nach einem gewun;l; :

nen Gang kommen wir Zu...
du Schreck! 496
jacta est (wie die Lateiner s
wiirden). Trotz unseres Haustiers
(Dragon) und ‘zweier Mibl-Spri-
chen geht es rund. Daraus erge-
ben sich viele deprimierende Nie-
derlagen. Jetztlegen wir alle unse-
re Trimpfe zusammen: Inwi, Mysh
und ein Bardenlied. Dieser geball-
ten Ladung haben unsere Gegner
jetzt nichts entgegenzusetzen.
Das Betreten der Ubernéachsten
Tur bereuen wir, denn der Weg zu
der Legion zuriick ist sehr lang...
und noch ein zweites Mal - aber
nun bleibt nur noch eine Tar. Der
Raum scheint eine einzige groBe
Vera...ung zu sein. Wir sind

“schon halb vom Schittelfrost der

Grafik angesteckt, als plotzlich ei-
ne angegammelte Statue mit ei-
nem Schwert vor uns auftaucht.
Die Neugier ist groB, und so né-
h ns alt, das muB Tar-

chrift: »Das Crystal
tristallenen Wéch-

ter in vielen
Wie trostlich

‘viele Experience-
attet den Berser-

Kyleran’s Tower
Und jetzt weiterim Text: J. K. J. L.
»Ah« Blue Highway. Ein groBer Be-
griff. Bald merken wir, daB unser
Weg immer- um ein Haus herum-
fihrt. Betreten wir das Corpus

delicti. Rechts Sackgasse. Oben

uriick in den ersten
zhickt umfahren wir die
und - ange-

.nial),g,é’zfu-ﬁsﬁielen_ da alles gleich

'3ﬁ$ﬁﬁi-_}Nach einigen Taren fin-

-

denwirdie erste Inschrift. Was wis-
en die Inschriften noch, was wir
noch hicht wissen? Hoffentlich das

zte Kapitel zu Tarjans Buch. Die
! ifte gespitzt, hier ist die zwei-

nschrift: »As a guardian he must
walk, the first part of his name
means rock.« Und auch das pas-
sende Magic Mouth dazu: »Was ist
kalt und wurde zweimal genannt?«
Der einzige, der auBer Tarjan zwei-
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mal genannt wurde, ist der Stone
Golem. Wie recht wir haben. So
geht das lustige Teleporterspiel-
chen weiter. Bei der GroBe kann
sogar Harkyns Eingangshalle
nicht mehr mithalten. Hier muB ir-
gendwo ein Nest sein, schon wie-
der ein Magic Mouth, das den end-
losen Schleichweg wissen will. In
den Zeiten des Verirrens waren wir

_immer erleichtert, einen sehr, sehr

langen Weg zu finden. Ein Blick
auf die Stadtkarte verrat uns die
Antwort: Sinister Street. Das lieblo-
se »Right« entschadigt uns nicht
far die bisherigen Mihen. Wir fin-
den ein silbernes Dreieck. Fir Kilo-
metergeld ist gesorgt. Warum bloB
entdecken wir in dieser Dunkelheit
auch noch eine dritte Inschrift? Wir
empfinden es als Frechheit, daB
sie gerade uns vor einem Stachel
am Ende eines »Schlangengangs«
warnt. Wir kennen keine Angst.
»Ahh.« Das war der Aufschrei vom
Nebensessel. Keine Angst, er lebt
noch (wir meinen den Sessel). Die
Ursache hierfir ist der Crystal
Golem, der auf dem Bildschirm er-
scheint. Dest scheint wie Samson
zerstort zu sein. El Cid nimmt sein
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Spiele

Crystal Sword und macht mit dem
Golem kurzen ProzeB. Diesen
Grand-Prix-Kurs hétten sie sich
sparen konnen.
SchlieBlich kriegen wir doch
‘noch die Kurve. Trotz der Uberaus
lustigen »Uberhiipffalle« durchsu-
chen wir drei gleich aussehende
Raume (far Masochisten: Nehmt
nie die linke Tar!). Firden Rest sei
gesagt, man kommt weiter, indem
man sich durch einen links liegen-
" den Raum teleportieren 148t. Wer
":.jetzl noch keine Schwielen an-d'
~ Fingern hat, bekommt sie, wenn
“auf den Zauberer Kylerean trifft.

Dieser scheint kein guter Kampfer :
zu sein, denn er zeigt sich friedlich

und bietet uns einen Schlissel au
Onyx an. Wir sind fur jedes
schenk dankbar. Nach der letz

Legende
: I = Inschrift.

| Z = Zielont vo vo

= Eingang
i
T = Teleportel

S = Stair

. .
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[6] 1m Keller riecht es nicht besonders (Sewers, Level 3)

reans Tower wird nach unserem
Ermessen zum derzeit besten Le-
vel gekront.

r's Tower,
Level 1

-Nun ist guter Rat teuer. Was ken-
nen wir bis jetzt? Eigentlich nur
den Weinkeller, die Abwasserka-
nale, die Katakomben, das Schlo8
und den Turm von Kylerean.

Trotzdem: Ha, deine Minuten
sind gez&hlt. ‘Mangar. Naja, viel-
leicht verzogert sich die Sache et-
was. Es gibt nur eine Mbghchkeat
das Tor zu Uberwinden. Das einzi-
ge, dassogarunterMangar s Turm
hindurchfiihrt, sind die Abwasser-
kandle. Ist ja nuralizu menschllch
Vielleicht kdnnen wir ja jetzt uns&
re Wendeltreppe benutzen? Ge-
schafft, dank dem edlen Schiis--
selspender. Nach dem Kylerean-
Konzept gelangen wir in die fackel-
erhellten Lasterhdhlen Mangars.

| g S

‘Freundin - heran" Nein, schade!

Die Monster, die hier hausen, sind,

nicht zu unterschétzen. Aber wir
gewinnen meistens. Ansonsten ist
dieser Level eher langweilig. All-
mabhlich sind wir es leid, irgendwel-
che undurchsichtigen Inschriften
zu notieren. Wir tun’'s trotzdem.
Tja, das war's eigentlich schon.
Fehlt nur noch der Aufstieg zum
Zweiten. Level (17N;21E).

Mangar's Tower,
Level 2

Die Spannung steigt von Schritt

zu Schritt oder, besser gesagt, von
Tastendruck zu Tastendruck -Tm

Tar ge

Erschopft und befriedigt (weil wir
die richtige Antwort gegeben hat-
ten), erreichen wir die nachste

sterschlmge
(Spectre -snare) kann einen Geg-
ner fangen und ihn so lange fest-
halten, bis seine Geister schwin-
den.« Das sind ja tolle Aussichten.
Trotz standiger Bereitschaft, diese
Falle zu entscharfen, treffen wir
nur auf Rauch und viele weitere

Fallen. Ende zweiter Akt (Treppe:
2N;11E).

Dem Barden und seinen
Freunden sei an dieser Stelle
ein wenig Ruhe gegdnnt. Wie
das Abenteuer ausgeht, lest
Ihr in unserer nachsten Aus-

gabe.

.nichten Der Zaubemr hal die
2 $mdt Skara Brae' vecﬂucht und

le Bewohner in grausame

i _-_;Monstervvemandelt.DerErEolg
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