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Aktuell

Hans-Jiirgen kurz vor
dem Aufbruch an die
Nordsee

SEITE

NEWS, TRENDS, GERUCHTE, TOPS UND FLOPS  aus der C-64-Welt und der 64’er-Redaktion,
dazu ein SchuB Meinung und Hintergrundinformationen: Als diese bunte Mischung présen-
tiert sich ab sofort die Seite 3. Die Redaktion berichtet tiber Interessantes, Wissenswertes,

Lustiges und Hintergriindiges aus
dem Redaktionsalltag. Viel SpaB
beim Lesen!

HINTERGRUNDE

Ein schon lange
von uns geheg-
ter Wunsch, den
C64 von der Steck-
dose unabhangig
zumachen, ist end-
lich in die Tat um-
gesetzt  worden.
Unser Hardware-
Redakteur Hans-
Jirgen hat eine
verbliffend einfa-
che Schaltung ent-
wickelt, die es
ohne (!) Eingriffe in den C64 er-
laubt, diesen etwa an einer Auto-
oder Motorradbatterie zu betrei-
ben. Der ganze Trick besteht darin,
einen normalen Netztrafo kleiner
Leistung mal ganz anders als (b-
lich einzusetzen. GroBer Wert wur-
de darauf gelegt, nur preiswerte,
handelsibliche Bauteile zu ver-
wenden. Nach seinem Geistesblitz
reichte Hans-Jlirgen sogleich eine
Woche Urlaub ein, um an der Nord-
see den jetzt mobilen C64 einem
Praxistest zu unterziehen.

Pete r
einer fir alles

Leo:
Ohne Spiele

tehlt ihm was

Sylvia:
halt den laden
in SchWL.ng

Anenaha &I luni 1004

Die Redaktion hat
wieder einmal ihre
Experimentierfreudig-
keit bewiesen. In ei-
nem Hartetest wollte
Heinz die Wirkung
von Mikrowellen auf
EPROMs und ClAs te-
' sten - mit durchschla-
Experimentierfreudig: Heinz gendem Erfolg. Schon
nach wenigen Sekunden zogen dichte Rauchwolken
durch die Redaktion. Wirraten dringend von Nachah-
mungen ab!
Die Mannschaft der Funkamateure steigt unauf-
haltsam. Nach Peter Pfliegensddrfer (DL8MFJ) ist
nun auch Arnd Wangler lizenziert (DG7MHJ). Beide

kénnen Ubrigens tber die Markt & Technik-Clubsta-

tion DLOMUT via Packet Radio erreicht wergt

APRILSCHERZ

aben Sie es gemerkt? In der

Ausgabe 4/91 waren zwei hin-
terhaltige Aprilscherze versteckt: '
Sowohl die PC-Erweiterung auf Seite 11 als auch das
80-Spur-Format fiir die 1541-Floppy waren »Enten«.
Ebenso »knackig« war dann die Leserresonanz: von
heller Begeisterung bis zu Morddrohungen. Die
Mehrheit hat sich Uber den Scherz allerdings kdstlich
amusiert. Fazit: In Aprilausgaben sollte man auf
Wunder gefaBt sein...

Ohne Barbel
|Guft nichts

Georg togl

die Verantworfung

Hans-Jirgen
liebt harte Sachen

Arnd,

der Kontakimann

INTERNES

&

Heinz,

genannt Mr.Geos
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Klein und praktlsch-
Der Genius Copy Holder

Uberblick am Monitor

Der selbstklebende Manuskript-
halter »Genius Copy Holder« wird
in Augenhdhe an der linken oder
rechten Seite des Computermoni-
tors mit einem Klebekissen be-
festigt. In seinen beiden Klemmen
lassen sich nun hervorragend Vor-
lagen aller Art stecken, beispiels-
weise Listings zum Abtippen, aber
auch unsere Kurzreferenzen. Da-
durch ist es nicht mehr notwendig,
stéandig zwischen Monitor und Vor-
lage hin- und herzuschauen.
Wenn der etwa 10 Mark teure Copy
Holder nicht mehr bendtigt wird,
I&Bt er sich mit einem Handgriff an
den Monitor klappen. (pd)

IC Intracom GmbH, Frankfurter StraBe 88,
5884 Halver

C-64-Lagerverwaltung

Goodsoft bietet jetzt ein Lager-
verwaltungs- und Fakturierungs-
programm an, das bis zu 2000 Arti-
kel und Kunden auf einer Diskette
verwaltet. »Lager 64/Pro Faktura«
druckt Auftragsbestatigungen,
Rechnungen und Lieferscheine,
fuhrt Artikel-, Bestandsumsatz-
und Kundenlisten, druckt Etiketten
fur Rundschreiben etc. Das Pro-
gramm kostet 39 Mark. (pd)

odsoft, Peter Kornmann, Gelsenkircher
traBe 114, 4690 Herne 2, Tel. 0 23 25/5 31 84

»Lynx« billiger

Die tragbare Spielekonsole
»Lynx«von Atari wird jetzt komplett
mit Batterien flr 199 Mark im Han-
del angeboten. Im Laufe des Jah-
res sollen etwa 30 neue Spiele auf
den Markt kommen. Neben den
Spielehits »Klax« und »Shanghai«
wird nun auch ein Schachspiel auf
dem Handheld zu sehen sein. Das
Game kommt aus der Produktion
des Schachspielspezialisten Fide-
lity und ist dreidimensional gestal-
tet. AuBerdem kann in naher Zu-
kunft die Konsole an den Zigaret-
tenanzunder im Auto angeschlos-
sen werden. (Ib)

Atari Computer GmbH, Frankfurter Strae
89-91, 6096 Raunheim
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Das tragbare Videospiel Atari »Lynx« (hier ein Foto des ein-
gebauten Farb-LC-Schirms) ist jetzt fiir 199 Mark zu haben
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Der nAM/FM-Radio mit Taschenrechner und Uhr mit Melody-
Alarm-Funktion« von Conrad Electronic

sLager 64/Pro Faktura« Ein komplettes Fakturierungspro-

gramm gibt es bei Goodsoft fiir 39 Mark

2 [NiH=a

Firlefanz fiir Freaks

Wer glaubt, schon alles zu ha-
ben, wird jetzt von Conrad Electro-
nic auf etwas Neues neugierig ge-
macht: dasetwa 12x 9 x 10cm gro-
Be »AM/FM-Radio mit Taschen-
rechner und Uhr mit Melody-
Alarm-Funktion«. Das riesige Dis-
play zeigt unibersehbar die Uhr-
zeit oder das Datum. Zur ge-
wunschten Alarmzeit ertont eine
Melodie. Das eingebaute Radio
bietet durch den Miniaturlautspre-
cher natdrlich nur maBige Klang-
qualitat, reicht aber vollig aus, um
auf Mittelwelle oder dem lokalen
UKW-Sender beispielsweise die
Nachrichten zu verfolgen. Wecken
mit Radiomusik ist nicht vorgese-
hen. Der Taschenrechner verdeckt
den Schalter fur Mittelwelle und

UKW. Er verfugt Uber die Grundre-
chenarten, einen Speicher und
schaltet sich zwdlf Minuten nach
dem letzten Tastendruck automa-
tisch aus. Der Rechnerist naturlich
herausnehmbar und verfigt -
ebenso wie Uhr und Radio - Uber
eine eigene Stromversorgung
durch Batterien.

Das AuBere ist einem Computer
nachempfunden und wirkt recht
dekorativ. Das »Radio im Compu-
terdesign« (so nennt es Conrad)
hat sogar eine FTZ-Zulassung, ist
in Schwarz oder WeiB erhaltlich
und kostet 39,50 Mark. (pd)

Conrad Electronic, Klaus-Conrad-StraBe 1,
8452 Hirschau, Tel. 0 96 22/30-0

Neue Modems

und Koppler

Eine attraktive Koppler-Modem-
Kombination gibt es jetzt von CTK.
Der »Euro Coupler« kann nicht nur
als Akustikkoppler mit bis zu 2400
Bit/s, sondern auch als Modem der
Luxusklasse eingesetzt werden.
Das Produkt verfigt Uber den
Hayes- oder den V25.bis-Befehls-
satz. Das Ubertragungsverfahren
MNPS ist ebenso installiert wie ei-
ne automatische Umschaltfunk-
tion zwischen 300, 1200 und 2400
Bit/s. Mit jedem Euro Coupler wird
das Terminalprogramm =Procomm
2.4x« in deutscher Version ausge-
liefert. Die Preise bewegen sich
zwischen 1650 Mark (ohne MNP5)
und 2559 Mark (mit allem).

Wem das zu teuer ist, findet
im CTK »Shorty« mit 888 Mark
ein postzugelassenes 2400-Bit/s-
Modem. Das Shorty hat ein stabi-
les Metaligehduse und kann mit
dem nachristbaren MNP5-Uber-
tragungsverfahren bis zu 4800
Bit/s erreichen. Es ist der Hayes-
Befehlssatz und der V25.bis-Be-
fehlssatz eingebaut. Das Modem
soll vell Btx-geeignet sein.  (aw)

CTK, Ernst-Reuter-StraBe 22, 5060 Bergisch
Gladbach 1



Aktuell

C-64-Festplatte von
Scanntronik

Die Festplatte »HD 20« von CMD
(wir berichteten ausfuhrlich in
64’'er-Ausgabe 2/91, Seite 14 ff.) ist
ab sofort von Scanntronik zu ha-
ben. Sie kostet 1078 Mark (inklusi-
ve Mehrwertsteuer, zuzuglich Ver-
sandkosten). In den USA kostet
das Produkt immerhin 800 Dollar,
bei einem Eigenimport muBte man
mit Kosten in Hohe von minde-
stens 1550 Mark rechnen. Den un-
erwartel niedrigen Verkaufspreis
begriindet Scanntronik-BoB Hu-
bert Mugrauer mit »hohen Stick-
zahlen«. Zum Vertrieb hat sich das
Unternehmen nicht zuletzt deswe-
gen entschlossen, weil »die Platte
hervorragend mit den Scanntro-
nik-Softwareprodukten  zusam-
menarbeitet. Beipielsweise lassen
sich mit dem Pagefox Subdirecto-
ries verwalten, als ware die HD 20
extra daflr gebaut«, verriet uns
Hubert Mugrauer.

Die notwendigen Speeder von
CMD - die Datenibertragung von
der Festplatte zum C64 ist be-
kanntlich recht langsam - will das
Unternenmen aber nicht anbieten.
Man deutete jedoch an, daB hier
wohl seitens Scanntronik noch et-
was zu erwarten ist. Das wird aber
sicher langer dauern, als die Fer-
tigstellung des deutschen Hand-

buchs: »Wir arbeiten schon an der
Ubersetzung, das deutsche Hand-
buch kann nachbezogen werdens,
so Hubert Mugrauer. Bis es soweit
ist, wird das Produkt mit dem engli-
schen Handbuch ausgeliefert. (pd)

Scanntronik Mugraver GmbH, ParkstraBe 28,
8011 Zorneding

Langeweile im Auto?

Das amerikanische Unterneh-
men Commuter Products Corp. hat
die Autofahrer und Pendler als
Zielgruppe entdeckt. Man stellte
dort fest, daB der durchschnittliche
Pendler bis zu 1,5 Stunden taglich
im Auto vergeudet. Deshalb hat
man ein Versandgeschaft gegrun-
det, das alles Erdenkliche anbie-
tet, was die Bequemlichkeit, Unter-
haltung und Arbeit im Auto unter-
stutzt. Das sind zum Beispiel mas-
sierende Autositze, Anti-Stress-
Tonbander, Stereohdrer in den
Kopfstitzen, Kompaktkihlschrank
und Mikrowellenherd fur die Ver-
pflegung. Selbstverstandlich sind
Autofaxgerat, Laptop und Mini-
schreibtisch auf dem Lenkrad. Au-
Berdem gibt eseinen »Car-Finder,
der Hupe und Scheinwerfer Uber 70
Meter Entfernung in einem uniiber-
sichtlichen Parkplatz aktiviert. (aw)

Aus =Trendletter- von John Naisbitt und
Dr. Armin Ziegler

O 4o UTLMIES
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Die C-64-Festplatte »HD 20« von CMD vertreibt jetzt
Scanntronik fir 1078 Mark plus Versand

T

Der »Euro Coupler« von CTK, eine attraktive Koppler-

Modem-Kombination mit bis zu 4800 Bit/s

F L

Swift 9 jetzt auch breit

Nach dem groBen Erfolg der
Druckerfamilie »Swift= von Citizen
bringt das Unternehmen jetzt ei-
nen neuen 9-Nadleraufden Markt,
den »Swift 9X«. Der 9X druckt 160
cps im Schnellschrift- und 40 cps
im Schonschriftmodus. Er verflgt

Uber einen Puffer von 8 KByte.
Der in der Citizen-Fertigung in
Scunthorpe (England) produzierte
Swift 9X entspricht - abgesehen
von der GroBe - weitgehend dem
bekannten Modell Swift 9. Er wird
998 Mark kosten. (pd)

Henschel und Stinnes GmbH, Ismaninger
StraBe 52, 8000 Minchen 80, Tel. 0 8347 40 10

Der neue Citizen »Swift 9X« ist ein breiter »Swift 9«

Ham Radio 1991

Zum 16. Mal findet die »Ham Ra-
dio«, die groBte Amateurfunkmes-
se Europas, auf dem Gelande der
internationalen Bodenseemesse
in Friedrichshafen statt. Vom 28.
bis 30. Juni prasentieren auf 10000

Quadratmetern  Ausstellungsfla-
che mehr als 130 Aussteller aus
acht Landern Neuheiten aus dem
Bereich der drahtlosen Kommuni-
kation. Damit verbunden ist das
42. Bodensee-Treffen des Deut-
schen Amateur Radio Clubs.
Durch die vielen Computeran-
wendungen ist die Ham Radio
auch fir nichtfunkende Computer-
freaks eine Reise wert. Sicher wird
auch - wie im Vorjahr - der groBe
Computer-, Elektronik- und Ama-
teurfunk-Flohmarkt ein besonde-
rer Publikumsmagnet sein. Fir die
Besucher bleibt zu hoffen, daB der
Anteil professioneller Flohmarkt-
verkauter niedriger liegt als in den
letzten Jahren. (pd)

Internationale Bodenseemesse Friedrichs-
hafen GmbH, Messegelande, 7990 Friedrichs-
hafen, Tel. 0 75 41 / 70 80

Deutscher Amateur Radio Club DARC eV,
Lindenallee 6, 3507 Baunatal,
Tel. 0561 /492004
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Die chemische Forschung
ist heute auf grafische
Computersysteme immer
mehr angewiesen

Computer und

Forschung

Die chemische Forschung ist
heute ohne elektronische Daten-
banken kaum noch vorstellbar. Fur
den forschenden Chemiker ist be-
sonders die Kenntnis Ober die
raumliche Struktur eines Molekiils
wichtig. Aus ihr kann er Rick-

J¥ge 7




schlisse auf die chemischen und
physikalischen Eigenschaften des
Stoffes herleiten (z.B. die Farbe ei-
nes Stoffes oder Halbleitereigen-
schaften). Grafisch orientierte
IBM-Computer unter den Betriebs-
systemen »AlX« und »VM« sollen
Wissenschaftlern bei der Arbeit in
der chemischen Forschung hel-
fen. (pd)

IBM, PascalstraBe 100, 7000 Stutigart 80, Tel.
07 11/78 50

Neuer Pocketcomputer

von Sharp

In 64’er-Ausgabe 9/90, Seite 102
ff., testeten wir eine Reihe in Basic
programmierbarer Taschencom-
puter von Casio, Sharp und Texas
Instruments. Testsieger war da-
mals der Casio »FX-850P«, ein
vielseitig einsetzbarer Rechner
mit 116 nltzlichen Festprogram-
men und einem ausgezeichneten
Preis-Leistungs-Verhaltnis.

Von Sharp kommt jetzt eine
ernstzunehmende Konkurrenz: Der
brandneue »PC-E220« mit Z80-
Prozessor und 4 x 24-Zeilen-LC-
Display. Gleich 356 Programme
aus Mathematik und Technik stellt
die eingebaute Softwarebibliothek
des PC-E220 zur Verfigung. Im
Rechnermodus (mit algebraischer
Eingabelogik) lassen sich 92 vor-

Konkurrenz fiir Casio: der brandneue Sharp »PC-E220« mit
356 eingebauten Programmen und 32 KByte freiem Speicher

programmierte Funktionen aufru-
fen, darunter auch lineare Regres-
sion und zweidimensionale Stati-
stik.

Besonders fir Informatikeinstei-
ger ist der Z80-Prozessor des PC-
E220 interessant: Ein Editor, ein
Z80-Assembler und sogar ein Mo-
nitor sind zur direkten und schnel-
len Programmierung vorhanden.
Darlber hinaus ist der Rechner in
Basic frei programmierbar: 32
KByte Speicher lassen sich mit

Programmen flllen, wobei das ein-
gebaute Basic mehr als 100 Befeh-
le und Funktionen umfaBt und so-
mit recht komfortabel ist.

Im Markt der immer beliebter
und leistungsfahiger werdenden
Pocketrechner hat der PC-E220 si-
cher ein Wort mitzureden. Daflir
sorgt nicht zuletzt der gulnstige
Preis von 299 Mark. (pd)

Sharp Electronics Europe GmbH, Sonninstra-
Be 3, 2000 Hamburg 1, Tel. 0 40/23 77 50

Computerradio

An jedem zweiten Montag eines
Monats dreht sich beim Norddeut-
schen Rundfunk alles um Chips
und Bits, Mduse und Computer.
Um 14.05 Uhr strahlt NDR 4 die
Sendung »Computer Online« aus.
BewuBt legt man Wert auf Beitré-
ge, die auch dem Einsteiger die
Computerszene locker und leicht
verstandlich prasentieren. So bie-
tet Computer Online unter ande-
rem Tips & Tricks fur Anfanger, Ein-
steiger und Semiprofis, aktuelle
Reportagen, Tests von Hard- und
Software sowie Spielen, dazu Hin-
tergrundinformationen und Neues
aus der EDV-Welt. Abgerundet
wird das Ganze von einem umfang-
reichen Rahmenprogramm (News,
Computer-ABC, Sketche etc.) und
einem Computer-Quiz, bei dem es
von Disketten bis hin zu Compu-
tern viel zu gewinnen gibt.  (pd)

Norddeutscher Rundfunk, NDR Bildungsfunk,
Rothenbaumchaussee 132-134, 2000 Ham-
burg 13

Herstellerangaben

Die Daten von Produktmeldungen und
Veranstaltungshinweisen, die Sie in un- .
serer Aktuell-Rubrik lesen, stammen zum
Teil von den Herstellern, Vertreibern oder
Veranstaltern. Wir kdnnen daher nicht in
jedem Fall fiir die Richtigkeit garantieren.

von Heinz Behling

amit unsere Leser auch mit
D anderen ins Gesprach kom-
men bzw. die Redaktion per
DFU erreichen, haben wir unter
der Rufnummer
089/4613818
die 64’er-Mailbox eingerichtet. Seit
mittlerweile einem Jahr lauft nun
der IBM-kompatible PC fast unun-
terbrochen und wurde bereits von
nahezu 5000 Lesern angerufen.
Die Mailbox ist ganztégig erreich-
bar und arbeitet mit den Parame-
tern 300, 1200 und 2400 Baud, 8
Bit, no parity und 1 Stopp-Bit.
Beim ersten Anruf muB zunachst
der Name eingegeben werden, un-
ter dem man in der Mailbox er-
reichbar sein will. AuBerdem fragt
der Rechner nach einem Kenn-
wort, ohne das man sich nicht in
die Box einloggen kann. Jedem,
der durchkommt (am Wochenende

] . K-

64'er-Mailbox

Ab dieser Ausgabe erweitern wir unsere Clubkiste um
Berichte iiber Mailboxen, in denen sich auch etwas fiir
den C64 findet. Die erste Ausgabe widmen wir natiirlich
unserer eigenen Redaktionshox.

64’ er aktusll

SEEZSSSEFEEsS

[IInformationen
[Flehlerteufelchen

(oeffentliches Diskussionforus!)

[Llesen

[Biriefe schreiben (Privat) (SIchreiben

[Alntworten lesen (Privat)

[0leftentliche Diskusssion
[Dlateien von/an uns

[Rlaus!
[Plarameter aendern

Was moechten Sie? ~

[Ulebersicht
[Z)urueck

Has moechten Sie? -

Das Hauptmenii der 64’er-Mailbox

ist es meist besonders schwierig),
prasentiert sich nach der Begri-
Bung das Hauptmenu (Bild). Dort
stehen nicht nur Informationen
Uber die aktuelle 64'er und den
Fehlerteufel zur Verflgung, son-
dern auch ein offentliches Diskus-
sionsforum. Hierbei kann jeder An-

rufer Nachrichten und Fragen ein-
geben oder beantworten. Zusatz-
lich besteht die Moglichkeit, priva-
te Post zu hinterlassen. Davon wird
seit dem ersten Betriebstag auch
reichlich Gebrauch gemacht. Vor
allem die 6ffentliche Diskussion er-
freut sich groBer Beliebtheit, ins-

besondere bei Geos-Fans. Eine
ganze Anzahl von Geos-Dateien
kann zudem uberspielt werden,
wobei es jedoch (wegen Schonung
der Telefonrechnung) empfehlens-
wert ist, mit mindestens 1200 Baud
zu arbeiten. Auch Programme aus
anderen Bereichen sind vorhan-
den. Zusatzlich konnen User-
Dateien in die Mailbox (bertragen
werden (bitte nur Public Domain).

Zustandig fir die 64’er-Mailbox
ist unser Spieleredakteur Jorn-
Eric Burkhardt (genannt Leo). Er
bemuht sich, Anfragen so schnell
wie mdglich zu beantworten, trotz-
dem kann es einmal etwas langer
dauern. Denn seine Hauptaufgabe
besteht natirlich im Schreiben des
Spieleteils. Sehr oft kbnnen sich
Leser auch gegenseitig helfen,
was ja auch die Idee beim Einrich-
ten unserer Mailbox war.

Die Anzahl der abrufbaren Pro-
gramme ist mittlerweile schon be-
trachtlich, somit dirfte fir jeden
etwas dabei sein. Jedes Pro-
gramm kann von allen Anrufern ko-
stenlos (wenn man von den Tele-
fongebiihren absieht) auf den ei-
genen Rechner Ubertragen wer-
den.

Die Befehle, mit der Sie die Box
steuern, sind Ubrigens in jedem
Meni angegeben. Meist bestehen
sie nur aus einer Zahl oder einem
Buchstaben. Schwierigkeiten, wie
in vielen anderen Boxen (mit etli-
chen Befehlen), treten daher nicht
auf. Also bis bald in unserer Mail-
box!



Bevor es mit dem Joystick
richtig zur Sache gehen
kann, haben neue Spiele
einen langen Weg zu be-
waltigen.

von Jorn-Erik Burkert

ness Design Centre ging es

vom 14. bis 16. April heiB her.
Wer bei einer Spielemesse jedoch
an eine Riesenhalle mit Unmen-
gen an Computern, Spielefreaks
und Programmierern denkt, der
hat sich geirrt. Der weitaus groBte
Teil der Besucher setzte sich aus
Geschafts- und Softwarefachleu-
ten zusammen.

News, Trends
und Produkie

Die ca. 150 Aussteller hatten je-
de Menge neue Spiele mit auf die
Messe gebracht, viele Produkte
auch fur den C64.

Herausragend unter den gezeig-
ten Spielen fiirden C64 ist die kurz
vor dem AbschluB stehende Um-
setzung des Grusel-Adventures
»Elvira« von Flair. Das Spiel zeigt
eindrucksvoll, was sich an Grafik
aus dem C64 noch herausholen
1aBt. Im Spéatherbst, wenn »Elvira«
erscheint, kann jeder nervenstarke
C-64-Besitzer bei diesem Ganse-
haut-Abenteuer mitmischen.

I m dreistockigen Londoner Busi-

1N (HiKOa

Die Londoner
Spielemesse zeigte, was
demnachst auf den Markt

Das neue Werk »Turrican ll« von
Rainbow Arts war Paradepferd die-
ser deutschen Softwarefirma. In
den nachsten Wochen wird die
Konvertierung des TiftelspaBes
»Logical«fir den C64 abgeschlos-
sen sein, wovon bisher nur die
Amiga-Version zu bewundern war.

Arge Konkurrenz bekommt der
Mann im Titan-Panzer von einem
anderen Helden in einem schwar-
zen Kimono. Die Rede ist vom Nin-
ja Armakuni, der zum dritten Mal
zum Kampf gegen seinen Erz-
feind, den arglistigen Shogun Ku-
nitoki, geschickt wird. Nachdem
die britische Firma System 3 in
GroBbritannien den Asiaten schon
auf Cartridge herausgebracht hat,
startet der dritte Teil der Spiele-
Bestseller-Reihe nun mit zwei Dis-
ketten auch auf dem europdischen
Festland.

Domark wird in naher Zukunft
mehr Spiele auch auf 8 Bit umsat-
zen. Der StartschuB fallt mit dem
Spielhallenhit »Skull & Crossbor-
nes«, folgen werden »R.B.l. Base-
ball« und das Motorbootspiel »Hy-
drae.

Die Softwarefirma Storm, be-
kannt durch das Shut’'n-Up-Game
»St. Drogon«, bringt ein weiteres

ue exotlsche

Ballerspiel auf allen Systemen auf
den Markt. Bei »Swiv« geht es dar-
um, im Ein- oder Zweispielermo-
dus, mit einem Jeep und einem
Hubschrauber feindliche Stellun-
gen zu erkunden und zu zerstoren.

Die Umsetzung des Volleyball-
Klassikers »Over the Net« fir den
C64 wird ebenfalls in den nach-
sten Monaten erscheinen. Dieses
Spiel soll in Kooperation zwischen
Genias (Italien) und Linel (Liech-
tenstein) produziert werden. Auch
Starbyte bringt in den nachsten

Formen peiJ

oystlcks

Monaten Umsetzungen diverser
Spiele auf den Markt, ebenso Soft-
ware 2000. Beide Firmen klagen
Uber den Mangel an Programmie-
rern fur C-64-Versionen.
Zahireiche Aussteller préasen-
tierten neuartige Formen von Joy-
sticks. Ausgefallenste Designs und
Ideen beherrschen hier den Markt.
Fir alle Skateboarder gab es ein
besonderes Schmankerl, ein Joy-
stick in Form eines Boards, auf
dem man steht und das Spiel steu-
ert. Besondere Beachtung fanden
Multivisionssysteme von Division,
bei denen durch spezielle Masken
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und Audio-Video-Systeme eine
dreidimensionale Computerspiel-
welt vorgegaukelt wird.

Preise fir die Besten

Am Abend des ersten Tages wa-
ren alle Aussteller, Besucher und
die Presse in das Londoner Hypo-
drom geladen, um der Verleihung
der European Computer Leisure
Awards, Auszeichnungen fiur die
besten Computerprodukte, beizu-
wohnen. Die Gewinner der Preise
wurden aufgrund der Wertungen
von 31 bekannten Computermaga-

UCHS

ittlerweile ist's nicht mehr
ganz so einfach, unsere
Suchfigur zu finden...

Es geht aber noch ohne Lupe.
Kurz- oder weitsichtigen GroB-
oder UrgroBeltern (doch, doch,
das 64'er-Magazin wird in allen Al-
tersschichten gelesen, von Klein-
kindern mal abgesehen) empfeh-
len wir die Zuhilfenahme von 64’er-
begeisterten Enkeln.

Der kleine Computer hat sich
einmal in dieser Ausgabe ver-
steckt. Und damit keine MiBver-

zinen Europas aus zwolf Staaten
bestimmt. Eine Abstimmung gab
es, sehr zum Arger der internatio-
nalen Presse und vieler Aussteller,
nicht. Erfolgreichste Softwareher-
steller 1990 wurde Psygnosis, be-
kannt durch »Lemmings« und
»Shadow of the Beast«. Letzteres
erscheint demnachst ebenfalls fur
den C64 und wird durch Ocean
produziert. In den Sonderwertun-
gen wurde unter anderem auch
das beste C-64-Produkt gewahlt.
Sieger 1990 in dieser Sparte ist die

standnisse autkommen: Die Abbil-
dung auf dieser Seite zahlt nicht
mit! Unter allen Einsendern wird
fanfmal das Buch »Henning packt
aus« verlost. Beim Suchspiel 4
konnte es leider keine Gewinner
geben, da die Suchfigur sichin der
Druckerei verabschiedet hatte und
folglich nicht im Heft war (wir stell-
ten dies in der letzten Ausgabe
klar). Da doch ein paar eifrige Le-
ser Karten schickten, nehmen wir
alle Einsendungen in die Verlo-
sung der Preise aus Ausgabe 5 mit
auf. Schreibt die Lésung (die Sei-
tenzahl) auf eine frankierte Post-

Festplatte HD 20 fir den C64 von
Creativ Micro Design.

Am Stand von Lucasfilm-Games
konnte man erfahren, daB auch
bei dieser Adventure-Erfolgsfirma
(Maniac Mansion, Zak McKracken)
weniger Spiele auf 8 Bit umgesetzt
werden. Aber ein neues Spiel soll
es flr alle Systeme noch in diesem
Jahr geben: den Film »Indiana Jo-
nes und der letzte Kreuzzug«in be-

karte und schickt sie bis zum
6.6.1991 an die nebenstehende
Adresse. Der Rechtswegist ausge-
schlossen.

A.Draheim, H. Withdft, Henning packt aus.
Marki & Technik Verlag AG, 1989

_ GroBer
Einsteiger-Kurs

ster Maniac-Mansion-Manier. Na-
here Informationen folgen in einer
der ndchsten Ausgaben.

Allgemein war auf der Messe zu
horen, daB der C64 noch immer ei-
ne wichtige Position innehat, und
viele Softwarehersteller nach wie
vor Umsetzungen fir 8-Bit-Syste-
me vornehmen werden.

Redaktion

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64'er
Stichwort: Suchspiel 6
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

Augen auf und
gut geblattert! Der
»Kleine« treibt’s diesmal
recht raffiniert.

TRTR 44



Auch am Strand
brauchen Sie in Zu-
kunft nicht auf Ihr
Hobby zu verzichten.
Mit unserer Bauan-
leitung wird der C64
unabhangig von der
Steckdose. Eine
12-V-Autobatterie ge-
nigt ihm, um seine
Arbeit aufzunehmen.

von Hans-Jirgen Humbert

er Urlaub steht wieder vor
D der Tiir. Ware es nicht schon,

den C64 mitnehmen zu kon-
nen und abends im Zelt das gera-
de angefangene Projekt weiterzu-
programmieren? Dieser Wunsch
1aBt sich verwirklichen: Warum den
C64 nicht einfach an einer Auto-
batterie betreiben? Leider besitzt
der C64 keinen einfachen Nieder-
spannungsanschliuB, so daB er
sich nicht einfach Gber einen Um-
setzer an der Autobatterie an-
schlieBen |aBt. Sieht man sich den
StromanschluB etwas genauer an,
so sind zwei Spannungsanschlis-
se zu erkennen: einmal 5 V Gleich-
spannung und dann noch einen
Wechselspannungseingang von
9 V. Die 5 V lassen sich ganz ein-
fach mit einem Spannungsregler
aus den 12 V herstellen. Mit der
Wechselspannung sieht es aber
ganz anders aus. Der C64 bendtigt
fur die Echtzeituhren in den ClAs
eine genaue Frequenz von 50 Hz.
AuBerdem wird intern mit einem
Spannungsverdoppler ausden9V
Wechselspannung eine 12V Gleich-
spannung gewonnen, die in
den dlteren Modellen des C64 den
SID, den VIC und in einigen Fallen
auch den Modulator versorgen.

Um den C64 an einer 12-V-Bat-
terie betreiben zu kdnnen, gibt es
mehrere Moglichkeiten:

1. Ein Wechselrichter: Er erzeugt
ausden 12V Gleichspannung eine
Wechselspannung von 220 V. Das
normale Netzteil des C64 IaBt sich
nun dort anschlieBen.

2. Eine Zusatzschaltung: 5 V
werden aus den 12 V der Autobat-
terie mit einem Spannungsregler
heruntergeregelt. Weiterhin wer-
den die 12 V im C64 direkt an die

14 (iR

entsprechenden Anschlisse ge-
legt. Ein Oszillator erzeugt den
Takt von 50 Hz und gibt ihn direkt
auf die CIA.

Die erste Moglichkeit wurde von
uns verworfen, da die Energiebi-
lanz nicht besonders gut ist. Jede
Spannungsumwandlung hat ge-

wisse Verluste. Je hoher die er-
zeugte Spannung ist, desto hdher
sind auch die Verluste. Da die Ka-
pazitat einer Autobatterie nicht un-
erschopflich ist, sollte man auch
mit dem Strom moglichst sparsam
umgehen. SchlieBlich will man mit
dem Wagen ja auch fahren und mit
einer leeren Batterie darf man
nach dem Sonnenbaden noch ein
paar Trimminuten einlegen. Die
zweite Maglichkeit verbraucht we-
niger Strom. Der Nachleil ist aller-
dings, daB der C64 gedffnet wer-
den muB. Und es waren intern eini-
ge Veranderungen vorzunehmen.
Dadies aber nicht jedermanns Sa-
che ist, haben wir uns deshalb fir
eine Mischung aus den beiden

Vorschldgen entschieden. Die Vor-
teile liegenin einer besseren Ener-
gieausnutzung der Batterie und
darin, daB kein Eingriff in den C64
notig ist. Unsere Schaltung sieht
auf den ersten Blick vielleicht et-
was kompliziert aus, aber sie ent-
hélt keinerlei Spezialbauteile.
Denn was nltzt einem die beste
Schaltung, wenn man die Bauteile
nirgendwo erhlt? Die von uns ver-
wendeten Teile wird man in jedem
Elektronikladen um die Ecke be-
kommen.

Einfacher Nachbau

Die Schaltung (rechts) besteht
aus vier Funktionsgruppen. Im er-
sten Teil sieht man die Oszillator-
schaltung mit dem 3,27680-MHz-
Quarz. Diese sehr hohe Frequenz
wird im IC CD 4060 14mal durch 2
geteilt. An dessen Ausgang steht
dann eine Frequenz von 200 Hz



Bauanleitung

an. Diese werden im nachgeschal-
teten IC CD 4013 noch zweimal
durch 2 geteilt, was einer Aus-
gangsfrequenz von 50 Hz ent-
spricht. Diese wird auf die beiden
Leistungsverstarker gegeben. Sie
arbeiten in Briickenschaltung, wo-
bei in der Mitte des Verstérkers die
eine 9-V-Wicklung des Transfor-
mators liegt. Die zweite 9-V-Wick-
lung dient als Ausgang. Die 220-V-
Anschlisse des Transformators
werden nicht bendtigt und kénnen
deshalb umgebogen werden. Auf
der Platine befinden sich keine
Bohrlécher fur diese Anschlisse.
Da der Transformator jetzt nur an
einer Seite befestigt ist, solite er
mit etwas HeiBkleber auf der Plati-
ne angeklebt werden. Achten Sie
sorgfaltig darauf, diese Anschlis-
se nicht zu berlhren, da an ihnen
im Betrieb eine sehr hohe Span-
nung anliegt (ca. 250 V!).

Der dritte Teil der Schaltung be-
steht aus dem 5-V-Regler. Er ist
zur Verstarkung des Stromes noch
mit einem pnp-Leistungstransistor
versehen. Da der Regler jetzt nicht
mehr kurzschluBfest ist, wurde er
zusatzlich mit einer flinken Siche-
rung und einem Uberspannungs-
schutz ausgeristet.

Zuerst midssen Sie die Platine
herstellen. Der Nachbau geht in
mehreren Schritten vonstatten.
Um sich unliebsame Uberra-
schungen zu ersparen, sollten Sie

b Lt Le A l.at anne

sich genau an die folgende Rei-
henfolge halten: Als erstes werden
alle Bauteile des Oszillators und
der Leistungsendstufen bestiickt.
Achten Sie auf den richtigen Ein-
bau der Transistoren. Verbinden
Sie nun die Schaltung mit einem
12-V-Netzteil oder einem Akku.
Passiert nichts, d.h. die Sicherung
bleibt heil, kann zum né&chsten
Schritt weitergegangen werden.
SchlieBen Sie nun an die beiden
Anschlusse, die spater zum Trans-
formator flihren, eine Testschal-
tung an. Die Lampe muB leuchten.
Funktioniert dieser Test nicht, soll-

Die fertige schaltung:

mit dem
sie in ein

Gehause eing

Zusammen
| (nachste Aus
Floppynetztel Lbaut w

ten Sie die bisher aufgebaute
Schaltung noch einmal genau un-
tersuchen. Sitzen die ICs richtig-
herum in den Fassungen? Haben
Sie die npn- und pnp-Transistoren
auch an der korrekten Stelle einge-
baut?

Arbeitet die Schaltung jetzt rich-
tig, so kann der néchste Schritt fol-
gen. Bauen Sie nun die Uberspan-
nungssicherung mit dem Thyristor,
der Z-Diode, dem Widerstand und
dem Sicherungsschalter ein. Set-
zen Sie anstelle der Sicherung ei-
ne 12-V-Glihbirne ein. SchlieBen
Sie nun an den Sicherungshalter
mit der Glihbirne ein regelbares
Netzteil an (Minus an Masse Plus-

gabe) kann
erden.

TV

pol an die Glihbirne) und regeln
die Spannung langsam hoch. Bei
ca. 55 V muB die Birne anfangen
zu leuchten. Besitzen Sie kein
Netzteil, so kdnnen Sie auch einen
12-V-Akku anschlieBen. Dann muB
die Birne sofort aufleuchten. Hat
die Schaltung diesen Test zu lhrer
Zufriedenheit bestanden, kénnen
die restlichen Bauteile bestickt
werden. Der 7805 wird so gering
belastet, daB hier auf einen Kahl-
korper verzichtet werden kann. Als
letzten Test muB nun noch die Aus-
gangsspannug gemessen wer-
den. Sie muB 5V + 5 Prozent be-
tragen. Jetzt erst wird der Transfor-
mator eingebaut.

Damit ist der Bau dieser Schal-
tung abgeschlossen. Sie muB nur
noch Uber ein Kabel mit dem C64
und dem Autoakku verbunden
werden. Mit einem Fernseher mit
12-V-AnschluB kénnen Sie nun |h-
ren C64im Auto betreiben. Achten
Sie auf die richtige Polung der An-
schlisse. Bei Falschpolung wird
die Schaltung des Wechselrichters
sofort zerstort. Nun IaBt sich schon
wunderbar mit dem C64 arbeiten,
nur Speichern geht noch nicht, da
die Floppy nach wie vor auf das
220-V-Netz angewiesen ist. In un-
serer nachsten Ausgabe werden
wir auch dafir eine Losung vorstel-
len. Dann kénnen Sie die Floppy
auch direkt an 12 V betreiben. Die-
se Schaltung erkennt zusétzlich
die Kapazitat des Autoakkus und
warnt Sie rechtzeitig vor einer zu
tiefen Entladung - damit |hr Auto
nach einer Programm-Session
auch noch anspringt.

H:¥aa 1R




So arbeitet der
Umsetzer

Herzstick der Schaltung ist
das IC CD 4060 mit dem 3,27680
MHz Quarz. Nach interner Tei-
lung durch 2 hoch 14 stelit er
am Ausgang (Pin 3) eine Fre-
quenz von 200 Hz zur Verfi-
gung. Diese wird im nachfol-
genden IC CD 4013 noch zwei-

1R (A ¥=a

mal durch 2 geteilt und liefert
somit die bendtigten 50 Hz.
Das IC beinhaltet zwei D-Flip-
Flops. Fir eine Verwendung
als Binarteiler muB der D-Ein-
gang mit dem Q= Ausgang ver-
bunden werden. Die SET- und
RESET-Eingdnge liegen auf
Masse. Die beiden Ausgénge
steuern jeweils eine mit Dar-
lington-Transistoren aufgebaute
Leistungsendstufe an. Um mit
einem handelsiiblichen Uber-
trager auszukommen, werden

oo

zwei Gegentakt-Endstufen be-
nadtigt, die jetzt in einer
Briickenschaltung  arbeiten.
Die von uns eingesetzten Tran-
sistoren sind in dieser Schal-
tung total Gberdimensioniert.
Aber man erspart sich so vier
kleine Kthlkérper und die Tran-
sistoren sind nicht teurer als
weniger leistungsfahigere Ty-
pen. Auch kénnen bei diesen
Transistortypen die sonst not-
wendigen Schutzdioden ent-
fallen. Der eingesetzte Trans-
formator besitzt zwei getrenn-

Halbleiter

CD 4060
CD 4013
TIP 120
TIP 125
TIC 106
7805

2 N 2955
1 N 5403
ZPD 56
ZPD 12

Widerstande

1 2,2 MQ 1/4 Watt
2 1 KQ 14 Watt

1 10 Q1 Watt

1 100 Q 1/4 Watt

Kondensatoren

1 100 uF 16 Volt

3 01uF

1 10 uF 16 Volt Tantal

1 220 uF -
Sonstiges i

Quarz 3,2768 Mhz
Prazisionsfassung 16pol.
Prazisionsfassung 14pol.
Fingerkuhlkorper ;
Kiihlkdrper
Sicherungshalter
Sicherung 2 A flink
Sicherung 05 A trage
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te 9-V-Wicklungen bei einer
Leistung von 4,5 W. Die beiden
offenliegenden - 220-V-An-
schlisse mussen unbedingt
isoliert werden, da an ihnen ei-
ne hohe Spannung im Betrieb
anliegt. Die zweite 9-V-Wick-
lung wird direkt an den Wech-
selspannungseingang des
C64 gefahrt. Mit Hilfe zweier
gegeneinander  geschalteter
Zenerdioden werden die durch
die Rechteckansteuerung des
Transformators ~ Spannungs-
spitzen gekappt. Die 5 V wer-
den fast konventionell erzeugt.
Da mit einer hohen Verlustlei-
stung zu rechnen ist, bei voll
aufgeladenem Akku ca. 11 W,
wurde der Spannungsregler
durch einen Transistor ver-
starkt. So IaBt sich die Verlust-
warme wesentlich besser ab-
leiten. Auf der Platine ist nur
Platz fir einen Fingerkdhlkor-
per. Im Normalfall reicht dieser
aus. Wenn Sie aber Marathon-
sitzungen vorhaben, sollten
Sie einen gréBeren Kahlkérper
vorsehen. Der Transistor wird
auf einem groBen Kihlblech
montiert und mit einigen kur-
zen Drahtstlicken mit der Plati-
ne verbunden. Einen Nachteil
hat diese Art der Beschaltung
allerdings: der Regler ist nicht
mehr kurzschluBfest. Aber mit
einer flinken Sicherung und
einem Uberspannungsschutz,
bestehend aus einer Z-Diode
und einem Thyristor, haben wir
auch diese Hiirde genommen.
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Superscanner lll

Die preisguinstige Losung: Einfach Scanner auf den Druckkopf
setzen und Vorlage einspannen. ErfaBt eine ganze Din-A-
4-Seite. Erhaltlich fur Epson RX/FX/JX-80, LX-400/800, Star

SG/NL/NG/LC-10(C) DM 298,-

Handyscanner 64

Unkompliziert und schnell, Scanner einfach Uber die Vorlage
schieben. Getrennte Regler fur Helligkeit und Kontrast. Mit extra
erhaltlicher Karte auch am PC zu betreiben. Incl. Netzteil und
DM 498,-

C64-Interface

Scanntronik

Mugrauer GmbH
ParkstraBe 38 - D-8011 Zorneding-Pdring
Telefon (0 81 06) 2 2570 - Fax (0 81 06) 2 90 80

Gratisprospekt anfordern! Versand per NN oder Vorauskasse + DM 8,-
Versandkosten Ausland DM 16—

CH: Nauer Design, 4612 Wangen, Tel. (062) 322858

NL: Catronix, Slotplein 129, 2304 de Capelle an der Issel, Tel. 010-4 507696
A:  Print-Technik, Stumpergasse 34, 1060 Wien

DK: KB Scof, Bjerrevaenget 8, 7080 Boerkop

Berlin und DDR: Mikra Datentechnik, Schnebergerstr. 5, 1000 Berlin 42

j

Colourprinter

Druckt erstklassige Farbhardcopys auf normalen
Schwarzwei3-Druckern, in 16 Farben, verschiedenen
GroBen und Dichten.

Fur Epson RX/FX/LX: DM 138,—
Fur Star NL/NG: DM 158,—
Fur Star LC/10 Colour und Epson-kompatible Farb-
drucker (Lieferung ohne Farbband) DM 98,—

Ein neue Digitizergeneration

Hochauflosend, farbfahig, mit Helligkeitsautomatik,
Scanntronikkompatible Hard- und Software. Drei Pro-
gramme zur optimalen Nachbearbeitung sowie zur
Drucker-, Bildschirm- und Farbdarstellung. Nutzt auch
Pagefoxmodul. Kameras, Videorecorder und Fern-
seher mit Videoausgang anschlieBbar
Digitizer-Modul, Diskette, Farbfilter,

und deutsche Anleitung DM 258,—

Software-update zum Print Technik Digitizer

Damit konnen alle Besitzer dieses verbreiteten Digiti-
zers die Vorteile der Scanntronik Softwareverbesse-
rungen einschlieBlich der Farbdigitalisierung nutzen.
Software, Farbfilter und Anleitung

DM 58,—

Rainbow-Print Il

Das farbige Seiten-Gestaltungs-Programm fir Einla-
dungen, Poster oder Gluckwunschkarten. Vier Disket-
tenseiten gefullt mit Grafiken, Schriften, Rahmen und
fertigen Layouts. Farbiger Ausdruck auf Farbdruckern
oder mittels Colourprinter-Farbbandern auf S/W-
Druckern sowie Graustufen-Hardcopy. DM 69,—

Softy :

Leistungsfahiges Sofware-Interface fur Drucker am
Userport, incl. Centronics-Kabel DM 49—
Userportweiche

Zum gleichzeitigen AnschluB von Drucker, Floppy-
speeder und anderer Gerate (z.B. Scanner) am User-
port ohne gegenseitige Storung. DM 43,— I
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Mailbox fiir Einsteiger

Hans Hembrecht,

vollkommener Neuling
im Bereich DFU, versucht
zum ersten Mal, eine Mail-
box anzurufen. Die Erfah-
rungen, die er dabei
macht, sind sicherlich
ebenso hilfreich fiir andere.

von Heinz Behling

ans, schon seit langerer Zeit

stolzer Besitzer eines C64,

wohnt auf dem flachen Land
irgendwo im westfélischen Mian-
sterland. Da sein Wissensdurst in
dieser Gegend gelegentlich unge-
stillt bleibt, beschlieBt er, sich
durch Datenferniibertragung (DFU)
die eine oder andere Information
zu verschaffen. Also hat er sich bei
seinem letzten Besuch eines Kauf-
hauses in der nachstgelegenen
GroBstadt ein Modem gekauft. Au-
Berdem fragte er bei dieser Gele-
genheit den Verkaufer glicklicher-
weise auch, was denn noch zur
Verbindungsaufnahme mit einer
Mailbox nétig sei.

Dieser empfahl ihm dann, gleich
ein sogenanntes RS232-Interface
(siehe Textkasten) fur seinen Com-
puter zu kaufen, denn ohne dies
Gerét kdnne er das Modem nicht
mit dem Computer verbinden. Zu-
sétzlich brauche er noch spezielle
Software, ein Terminalprogramm.
Dies erst zeigt ihm die empfange-
nen Zeichen auf dem Bildschirm
an, bzw. sendet die eingegebenen
per Telefon weiter. Alles in allem
war Hans damit bereits um etwa
500 Mark armer.

Zu Hause wurde alles natirlich
sofort installiert. Dabei machte das
Interface noch die geringsten
Schwierigkeiten. Als wesentlich
zeitraubender stellte sich der An-
schluB des Modems heraus. Der
erste Versuch scheiterte zundchst
daran, daB dieses Gerat doch ir-
gendwie mit dem Telefon verbun-
den werden muBte. Hans hatte
zwar vorgesorgt und sich von der
Post bereits eine sogenannte sTAE-
DoppelanschluBdose« installieren
lassen. Aber eigenartigerweise
wies das Modem ganz andere Ver-
bindungen auf. Wie er aus dem

Handbuch erfuhr, handelte es sich.

um »Western-Stecker« (siehe Bild
X). Zum Gliick reichte ein Anruf bei
einer nahegelegenen Elektrofir-
ma, um zu erfahren, daB es ent-
sprechende Adapter gibt. Zehn Mi-
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nuten Fahrt mit
dem Auto und knapp 20
Mark reichten, um in den Besitz
dieses Utensils zu kommen.

Nun steht dem ersten Anruf
nichts mehr im Wege, dachte
Hans, von jeder Fachkenntnis un-
belastet. Aber wie macht man sich
einem Modem verstandlich? Im
Handbuch fand sich eine Befehlsli-
ste mit allen Anweisungen, die das
Gerat versteht. Zum Wahlen einer
Nummer reichte die Eingabe von
»ATDP Rufnummer« (Tabelle).

Aber trotz korrekter Verbindung
aller beteiligter Komponenten und
den richtigen Telefonnummern; ei-
ne Verbindung kam nicht zu-
stande.

Also folgte noch einmal ein kur-
zes Studium des Handbuchs.
Hans hatte Gliick, denn obwohl
das Modem auBer dem Ein-Aus-
Schalter von auBen gar keine Be-
dienungselemente besaB, war hier
von Schaltereinstellungen die Re-
de (die meisten neuen Modems
sind nur noch Uber spezielle Be-
fehle konfigurierbar, die im Geréat
gespeichert werden). Im Gerat
sind durch »DIP-Schalter« eine
ganze Reihe von Funktionen ein-
stellbar, unter anderem auch, ob
das Gerat als Anrufer (originate-
Modus) oder als Antworter (ans-
wer-Modus) arbeiten soll. Und tat-
sédchlich fand er diese »Mausekla-
viere« nach Aufschrauben des Ge-
rats. Die nétige Schalterkombina-
tion war danach dann schnell ge-
funden.

Kein AnschluB unter
dieser Nummer

Jetzt stand von der technischen
Seite einer Verbindungsaufnahme
wirklich nichts mehr im Wege. Also
noch einmal das Terminalpro-
gramm geladen, die Nummer ge-
wahlt und... nichts! Es kam nur Da-
tenmiill auf dem Bildschirm an und
nach kurzer Zeit unterbrach das
Modem die Leitung. Die Fliche,
die Hans nun einfielen, bringen wir
aus Stilgrinden lieber nicht.

Was konnte es denn nun sein?
Die Hardwareseite war wirklich o.k.
Also muBte der Schwarze Peter
wohlin der Software stecken. Auch
hier gab es ein kleines Handbuch.
Und in diesem war tatsachlich die
Losung versteckt. Modems kon-
nen mit unterschiedlichen Uber-
tragungsgeschwindigkeiten arbei-
ten. Zuséatzlich sind noch weitere
Parameter einstellbar. Damit sich
zwei Anlagen verstehen, missen

Modems in unterschiedlichen Formen fiir den C64

Pin Signalname Abkiir- Rich- C64-
zung tung User-
Port
7 1 Protective Ground PG A
2 Transmitted Data TXD aus M
3 Received Data RXD ein BC
% 4  Request to Send RTS aus D
5 Clear to Send CTS ein K
O | |6 DataSetReady DSR ein L
"ol | 7 Signal Ground GND — N
5o 8  Data Carrier Detect DCD ein H
59 9  Testspannung (+) - AT
= ot 10 Testspannung (—) _ - =
50 11 Equalizer Mode aM aus —
|2 8|l |12 Sec. DataCarrierDet. ~SDCD ein —
Hea0 . 13 Sec. Clear to Send SCTS ein  —
{1 8 2|l | 14 sSec.TransmittedData  STXD aus —
_2—1 | 15 Transmit Clock f. Mod. TC ein —
PSS 16  Sec. Received Data SRXD ein —
‘——— | 17 Receive Signal Clock RC ein
18 Divided RC DCR ein —
19 Sec. Request to Send SRTS aus —
20 Data Terminal Ready DTR aus E
21  Signal Quality sQ ein —
22 Ring Indicator Rl ein F
23 Data Signal Rate Sel. SRS ein  —
24 Transmit Clock to Mod. TRC aus —
25 Frei —
So ist der 25polige RS232-Stecker belegt
DTE (Compater) DL (Modem) DTE (Computer) OTE [Computen)
Laem LoaEm Bt po ]
N D— 0 eot7 sa17] .
OTL (Compatar) DTE (Comguter] DTE (Computer) DCE (Musthoppler)
BT e T3 EEn BT
Sho o | BED oFS
e — e, =B et

Auf diese Welse kann man Geréate per RS232 verbinden
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diese Einstellungen ubereinstim-
men. Die meisten (privaten) Mail-
boxen haben sich dabei fir die Ein-
stellung »8 Daten-Bits, 1 Stopp-Bit,
no parity und 300 bis 2400 Baud«
entschieden (siehe Textkasten). Im
Terminalprogramm gibt es einen
entsprechenden Mendpunkt
(meist »Parameter« genannt), der
die entsprechenden Anderungen
erlaubt.

Nun endlich war der groBe Mo-
ment gekommen, die erste Mail-
box meldete sich (allerdings erst
nach einer halben Stunde standi-
gen Wahlens, weil dauernd be-
setzt war). Eine freundliche Begri-
Bung erschien auf dem Bildschirm
und forderte auf, seinen »Userna-
men« einzugeben. Falls man noch
keinen besédBe, konne man sich
auch als »Gast«eintragen. Gesagt,
getan! Es folgte eine kleine Einwei-
sungin die Box, unter anderem mit
dem Vermerk, daB man als Gast
nicht alle Zugriffsrechte besitzt.
Dies konne jedoch durch Ausfiillen
eines »Antragsformulars« geén-
dert werden. Die Angaben wiirden
geprift und kurze Zeit spater er-
hielte man dann alle Rechte.

Als nédchstes sendete die Box
ein Befehlsmeni. Hans kam sich
zunéchst vor, als hatte er ein Brett
vor dem Kopf, denn es war in die-
sem Men( wirklich dauernd von
Brettern die Rede. Erst nachdem
er ein solches mit dem dazugeho-
rigen Befehl »BRETT name« ange-
wéhlt hatte, verstand er, daB diese
nur verschiedene Bereiche der
Mailbox kennzeichneten. Mit
»Brett« konnte er sich ein komplet-
tes Verzeichnis ausgeben lassen

Das sollten Mailbox-User beachten

1. Bendtigte Hardware:

C64, Floppy, serielle Schnitt-
stelle oder RS232-Kabel, Mo-
dem (am besten 2400 Baud),
TelefonanschluB
empfehlenswert: Drucker
2. Benotigte Software:

Terminalprogramm (z. B.
Geoterm oder Proterm)

3. Wichtige Hinweise:

- Starten Sie lhre ersten Geh-
versuche auf diesem Gebiet
moglichst zu den Zeiten mit
verbilligten Telefongebuhren
(nach 18 Uhr bzw. am Wochen-
ende).

- Auf passende Anschliisse
von Modem (Westernstecker)
und Telefonanlage (TAE-Stek-
ker) ist zu achten (Steckernor-
men), gegebenenfalls beim
Adapter besorgen. Modems
sind Gerate, die Uber einen ei-
genen Befehlssatz verflgen
und zahlreiche Einstellungen
ermaoglichen.

- Besorgen Sie sich moglichst
schon vorher eine aktuelle
Mailboxliste (z. B. »Mailbox-

(dieser Befehl kann auch anders
lauten, z. B. Brett ?, je nach Box).
Dies ist eine sehr nitzliche Ein-
richtung, da man auf diese Weise
schnell sehen kann, ob Uberhaupt
etwas Interessantes in dieser Anla-
ge existiert (denken Sie an lhre
Telefonrechnung).

Bretter, nichis
als Bretier

Und tatsachlich gab es da das
Brett »Commodore«, genau das,
was Hans suchte. Also hinein. In
diesem Meni existierten weitere
»Unterbretter«, u. a. auch C-64-Pro-
gramme. Herrlich, dachte sich
Hans und wechselte sofort dorthin.
Es erschien eine Liste der gespei-
cherten Programme und dahinter
eine stichwortartige Beschrei-
bung. Besonders eine kleine Hard-
copyroutine interessierte unseren
Mailboxneuling. Laut Angabe in
der Mailboxeingabezeile sollte ein
»u« reichen, um dieses Programm
»uploaden« zu kénnen (also es in
den eigenen Rechner zu holen).
Doch die Mailbox meldete nur, daB
er als Gast nicht auf diese Dateien
zugreifen kénne, sondern erst den
Antrag als neuer User ausfillen
misse. Also zurtck ins Hauptme-
niund dortins Brett »Neuer Users,
Jetzt muBte er nach einer weiteren
freundlichen Meldung seine per-
sonlichen Daten (Name, Vorname,
Adresse usw.) eingeben. AuBer-
dem verlangte die Box ein minde-
stens sechs Zeichen langes PaB-
wort, das zum Schutz vor unbefug-
ter Benutzung dienen soll. Zur Si-
cherheit muBte es zweimal einge-

Flhrer« von Markt und Tech-
nik), um unnétige (und teure)
Falschverbindungen zu ver-
meiden.

- Bei der ersten Benutzung der
meisten Mailboxen missen Sie
sich zunédchst als neuer User
eintragen (Adresse, PaBwort
usw.) und erhalten erst in den
néchsten Tagen unbegrenztes
Zugriffsrecht. Unbedingt Hin-
weise auf eventuelle Geblhren
beachten.

-Innerhalb einer Box kann zwi-
schen verschiedenen Inhalts-
verzeichnissen (Brettern) ge-
wahit werden. Die Befehle da-
zu unterscheiden sich von An-
lage zu Anlage. Meist bringt die
Eingabe eines <?> ein Hilfs-
meni mit allen Anweisungen
auf den Schirm.

- Viele Boxen sind untereinan-
der vernetzt, d.h. sie kdnnen
von anderen Boxen aus er-
reicht werden. Dadurch kann
man Telefongebihren sparen.
Rufen Sie nur die nachstgele-
gene Nummer an.

Die R$232-Schnitistelle

Die RS232-Schnittstelle
dient zur seriellen Datentber-
tragung, d. h. die 8 (bzw. 7) Bit
eines Zeichens werden hier
nacheinander (bermittelt. Zu-
sétzlich wird vor dem ersten Bit
ein sogenanntes Start-Bit ein-
gefligt, das dem Empfanger
signalisiert, daB Daten-Bits fol-
gen, und am Ende werden
noch ein bis zwei Stopp-Bits
angehangt. Diese kennzeich-
nen das Ende eines Zeichens.

Die technische Seite dieser
Schnittstelle ist international
genormt. Der AnschluB erfolgt
Uber eine 25polige Sub-D-
Buchse. Meist sind jedoch
nicht alle Leitungen nétig, nur
zwei von ihnen Ubertragen
wirklich Daten (RXD und TXD).
Alle anderen dienen zum soge-
nannten =Handshake«. Dies
sind Steuerleitungen, mit de-
nen beispielsweise kontrolliert
werden kann, ob eine Verbin-
dung besteht, die Gegensta-

geben werden. Zu guter Letzt folg-
te die Mitteilung, daB man nach
Uberpriifung dieser Angaben (wie
auch immer) alle Zugriffsrechte er-
halten werde.

Gut, dachte sich Hans, genug
flr heute. Es war mittlerweile auch
schon spéat geworden.

Zwei Tage weiter. Hans versucht
erneut, in diese Mailbox zu gelan-
gen. Erneut 30 Minuten wahlen
(das Besetztzeichen kann sehr |&-
stig sein) und schon meldete sich
die Box. Diesmal gab Hans seinen
richtigen Usernamen ein und sie-
he da, der Rechner auf der ande-
ren Seite forderte das PaBwort an.
Auch dieses tippte er schnell ein
und schon erschien wieder das
Hauptmenii. Er hangelte sich wei-
ter vor bis zum Brett mit den C-64-
Programmen und versuchte er-
neut, das ersehnte zu laden. Dies-
mal wehrte ihn die Box nicht ab,
und nach Anwahl des entspre-
chenden Mendpunkts seines Ter-
minalprogramms wurde das File
auch auf Diskette gespeichert. Nur
die dann folgende Meldung iber-
raschte ihn doch etwas. Es war
plétzlich von Gebihren die Rede, 1
Mark sollte er fiir insgesamt 10
KByte (bertragene Daten bezah-
len. Hatte er es Uberlesen oder war
bisher davon nie die Rede gewe-
sen? Er blatterte zurdck zum
Hauptmenii und lieB sich noch ein-
mal das Verzeichnis aller Bretter
ausgeben. Tatsdchlich, da stand
hinter einigen ein Vermerk: »0,10
DM/KByte«. Jetzt konnte er sich
auch erklaren, warum er erst seine
komplette Adresse angeben und
diese uOberprift werden mubBte.
Nun ja, nichts auf dieser Welt ist
kostenlos und schlieBlich wird so
eine Mailbox ja auch eine Menge
Arbeit machen, trostete er sich.
Dann aber suchte er weiter nach

tion zum Senden bereitist u. a.
Da dieses Handshake jedoch
auch softwaremaBig erledigt
werden kann (sogenanntes X
ON/ X OFF-Protokoll), sind zur
reinen Datenlibertragung nur
die Leitungen 2, 3 und eine
Masseverbindung nétig. Die
verschiedenen Arten des Zu-
sammenschaltens sehen Sie
im Bild. Es besteht auch die
Maoglichkeit, zwei Computer di-
rekt miteinander zu verbinden.

Ubrigens hat der C64 zwar
die Betriebssystemroutinen
zur Steuerung dieser Schnitt-
stelle eingebaut, leider ver-
wendet er am Userport jedoch
die falschen Spannungen.
Nach Norm arbeitet die RS232
mit £ 12V, der C64 hingegen
mit 0 und 5 V. Sie brauchen al-
so eine spezielle Schaltung,
die diese unterschiedlichen
Pegel anpaBt. Andernfalls wird
Ihr Computer ernsthaft Scha-
den erleiden.

Modem-Kommandos

AT Prefix: Befehl folgt
D Wahle Telefonnummer
P  Pulscode-Wahlverfahren
T Tonwahlverfahren
R Reverse-Modus
11 Selbsttest
12 Speichertest
L1 Lautsprecher leise
L2 Lautsprecher mittel
L3 Lautsprecher laut
EO0O Kommandoecho aus
E1 Kommandoecho ein
. FO Halbduplexbetrieb
F1 Vollduplexbetrieb
HO Verbindung trennen
Z Modem Reset

interessanten Informationen und
fand tatsdchlich einiges. AuBer-
dem stieB er auf die Mdglichkeit,
den »Sysops«, d. h. den Menschen,
der diese Box betreibt, direkt ans
Terminal zu holen (vorausgesetzt,
er befindet sich in greifbarer Nahe
seines Computers).

Und neben Spielen mit anderen
Teilnehmern (oder gegen den
Computer) konnte er auch an Kon-
ferenzen mit anderen Usern teil-
nehmen. Sogar fremde Mailboxen
waren anwahlbar (ebenfalls gegen
Gebuhr). Auf diese Weise war die
ganze Welt erreichbar, nicht
schlecht! Diese neue Anwendung
machte ihm soviel SpaB, daB er
kaum noch von der Tastatur fernzu-
halten war. Erst nach einem Monat
kam der Ruckschlag in Form der
Telefonrechnung: Sie hatte ihren
Umfang glatt vervierfacht und
dampfte seinen Tatendrang beim
»mailboxen« doch erst einmal er-
heblich. Er beschréankte sich von
nun an auf die wesentlich billige-
ren Zeiten am spéten Abend. (hb)

H:Haoa 10
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Erst mit einem Modem
macht die DFU richtig SpaB.
Doch welche Gerate sind
empfehlenswert? Wir haben
uns fiir Sie umgesehen.

von Arnd Wangler

ie Bilder vom jugendlichen
DHaCker. der mittels Telefon-

horer und Akustikkoppler
eine Verbindung zum Rechnerdes
Verteidigungsministeriums  her-
stellt und damit fast eine thermo-
nukleare Katastrophe auslést, sind
uns allen noch vor Augen (»War-
games«). Die Realitat hat die Film-
fiktion mittlerweile schon fast ein-
geholt, wie Berichte aus den USA
zeigen. Doch darf man Uber diese
spektakularen Einzelfédlle nicht
vergessen, worin der Wert der Da-
tenfernibertragung eigentlich
liegt: némlich in der schnellen,
problemlosen und sicheren Uber-
mittlung von Daten ohne den Um-
weg Uber bedrucktes Papier. Mitt-
lerweile hat sich weltweit eine re-
gelrechte Mailbox- und Daten-
bankkultur entwickelt, in der fast
alles mtglich ist. Es stimmt zwar,
daB die meisten DFU-Anhanger
PCs, Amigas oder STs verwenden,
doch auch mit dem C64 funktio-
niert es wunderbar, wenn man die
richtige Ausstattung hat.

oN (F'Kua

sl N NN ON NN NN

-

Datendolmetscher

Das erste, was einem zur DFU
einfallt, ist natlrlich der Akustik-
koppler. Mit der Zunahme und Ver-
billigung der Modems hat sich
aber herausgestellt, daB der Aku-
stikkoppler ziemlich unpraktisch
ist und eigentlich nur noch in der
mobilen Datenlbertragung, vom
Auto oder von der Telefonzelle aus,
seine Berechtigung hat. Der wahre
Renner sind die Modems (von mo-
dulieren- demodulieren), die es
mittlerweile in unzahligen Variatio-
nen, Ausstallungen und Ge-
schwindigkeitsklassen gibt. Waren
1200 Baud (Bit pro Sekunde) Ge-
schwindigkeit noch vor zwei Jah-
ren absolut top, so gibt es mittler-
weile 19200 Baud-Modems, die
durch raffinierte Tricks in dieser

LIGHTSPEED 2400C

Geschwindigkeit sogar {ber das
Telefonnetz  arbeiten.  Solche
»Rennpferde« haben allerdings
auch ihren Preis (15000 Mark).
Verbreitet und praxistauglich sind
Modems mit 2400 Baud. Diese las-
sen sich aber natirlich auch mit
1200 oder 300 Baud betreiben und
bieten so die groBte Flexibilitat.
Deshalb haben wir uns hier auch
nur mit neuen 2400-Baud-Mo-
dems beschaftigt.

Absolut wichtig bei der Daten-
libertragung ist die Vereinbarung
dariber, wie die Kommunikation
ablaufen soll. Dazu hat das CCITT,
eine Vereinigung der Postverwal-
tungen und wichtiger Hersteller,
zahlreiche Empfehlungen heraus-
gebracht. Alle diese Normen ha-
ben naturlich auch einen Namen,
der immer mit einem »V« beginnt.
Die wichtigen Parameter wie Be-
triebsart, Geschwindigkeit und
Ubertragungsart werden in der
Norm festgelegt. Beim Kauf eines
Modems muB man also nur noch
darauf achten, daB das Modem die
gewilnschte Normen bericksich-
tigt. Neben den Normen gibt es
noch zwei weitere wichtige Punk-
te: Jedes Modem hat einen Be-
fehlssatz, mit dem man Funktio-
nen einstellen kann. Diese Befehle
sind zwar nicht genormt, es hat
sich aber ein Industriestandard
(AT- oder Hayes-Befehle) heraus-

gebildet, so daB fast alle Modems
gleich angesprochen werden. Es
gibt in der sogenannten »V.25bise«-
Norm allerdings auch einen Ver-
such des CCITT, die Befehle zu
normieren.

Weiterhin verwenden einige
Modems ein sogenanntes MNP-
Protokoll. Dieses ist in der Lage,
die Ubertragungsgeschwindigkeit
nochmals zu steigern, bei gleich-
zeitiger verbesserter Ubertra-
gungssicherheit. Das funktioniert
aber nur dann, wenn der Verbin-
dungspartner ebenfalls ein Mo-
dem mit MNP besitzt. AuBerdem
sind MNP-Modems um rund 30
Prozent teurer als herkdmmliche
Modems. Ein Hauptunterschei-
dungsmerkmal ist natlrlich die
Postzulassung. Hat ein Modem
den Segen der Post, dann kann
man auf den Preis rund 100 Pro-
zent draufschlagen. Trotzdem sind
zugelassene Modems alles in al-
lem in realistischere Preisregionen
unter 2000 Mark gerutscht. Der
Betrieb eines nicht zugelassenen
Modems ist in der Bundesrepublik
generell nicht erlaubt, weil die Post
dadurch Stérungen befiirchtet. Die
vielen tausend bisher verkauften
nicht zugelassenen Modems, die
illegal betrieben werden, scheinen
sich allerdings nicht an diese Ver-
mutung zu halten - sie tun ihre Ar-
beit, ohne andere zu stéren.

Modems am C64 und C128

Was braucht man eigentlich al-
les fiir die DFU? Gar nicht so viel,
wie sich noch zeigen wird. Zu-
nachst stellt sich die Frage, wel-
ches Terminalprogramm man ver-
wenden soll. Hier gibt es eine gan-
ze Vielzahl von Programmen, die
geeignet sind, leider wird auBer
Proterm praktisch keines davon
mehr offiziell verkauft. Wir haben
bei unseren Tests VIP-Term ver-
wendet, da es die 120011200 Baud

Ungehinderter
DatenfluB

Voliduplex fehlerfrei schafft. Pro-
term, ein Programm aus unserem
Sonderheft, macht zwar auch 1200
Baud, aber nur in Halbduplex. Als
nachstes muB man entscheiden,
welche Art von Modem man méch-
te. Wir empfehlen generell gleich
ein 2400-Baud-Modem zu kaufen,
da es nur unwesentlich teurer als
ein 1200-Baud-Modem, aber dafir
zukunftssicher ist. Um ein 2400-
Baud-Modem am C64 zu betrei-
ben, braucht es keine groBen Ak-
tionen, da diese sich automatisch
auf die niedrigere Geschwindig-
keit einstellen. Lediglich bei der
Konfiguration sind ein- oder zwei
Befehle einzugeben. Diese Befeh-
le tippt man einfach im On-line-
Modus mit dem Terminalprogramm
ein und schickt sie mit Return an
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das Modem. Der wichtigste Befehl
ist der ATBO-Befehl, der bewirkt,
daB das Modem nun nach der
CCITT-Norm V 21 (300/1200 Baud)
arbeitet. Hat das Modem keine
V21-Norm, nimmt man den »ATB1«-
Befehl fur die V22. Wenn Sie Ihr
Modem an einer Nebenstelle be-
treiben, die nicht den ublichen
Wahlton hat, wird zusatzlich noch
der Befehl »AT X3« bendtigt, der da-
fur sorgt, daB nicht auf den Wahi-
ton gewartet wird. Falls die Neben-
stelle nicht mit dem Ublichen Puls-
wahlverfahren (erkennbar an dem
Knacken beim Wahlen), sondern
mit Tonwahlverfahren (erkennbar
an den verschiedenen Pieptonen
beim Wahlen) arbeitet, nimmt man
nicht den »ATDP«-Befehl (Puls)
zum Wahlen, sondern den ATDT-
Befehl (Ton) gefolgt von der Num-
mer.

Um das Modem am C64 anzu-
schlieBen, braucht man natirlich
ein Kabel. Dieses Kabel muB
gleichzeitig ein Pegelwandler sein,
dennder C64 hat zwar eine RS232
am User-Port eingebaut, aber
nicht mit der nétigen Pegelstarke
(0 VI5 V statt -12 V/+12 V). Solche
Interfaces gibt es z.B. bei Conrad
Elektronik unter dem Namen
RS232-Modul.

1. Das Lightspeed 2400C

Das Lightspeed 2400 ist das
groBte Modem in unserem Ver-
gleich. Es hat eine durchgeschleif-
te Telefonbuchse, neun Anzeige-
LEDs, einen Lautstérkeregler und
einen eigenen Netzschalter. Das
Netzteil ist extern untergebracht
und ausreichend groB dimensio-
niert. Das Lightspeed ist eines der
wenigen Modems, bei dem man
manche Konfigurationen noch mit
Mikroschaltern einstellen kann.

Diese sind auf der Unterseite des
Gerats.

2. Das Tornado Super Modem
Das Tornado ist in dezentem
Grau gehalten und zeigt schon auf
der Seitenbeschriftung, was es
kann. Dort steht namlich 300/1200/
2400. Auf der Vorderseite sind acht
LEDs angebracht. Auf der Ruck-
seite sind Telefonbuchse (durch-
geschleift), serielle Schnittstelle,
Netzteilbuchse und der Einschal-
ter angebracht. Die Lautstarke

R5232. Serielle Schnittstel-

- verstarkt werden.
International Télégraphique et

ger Hersteller, die internationa-
dards gibt.

‘dem Befehl AT beginnen und
zuerst vom amerikanischen
Hersteller Hayes verwendet
wurden. :

‘amerikanischen

Telefonkon-
zerns Bell ‘

~ tersignale in analoge Signale
(Tone) umwandelt und diese

 telt.

 zu erhdhen.
Vollduplex: Betriebsart, bei
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“an Markierungen (Start- und

CCITT: Comité Consultatif

~ Téléphonique. Vereinigung der
- Postverwaltungen und wichti-
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le Empfehlungan fur S:an—'_.
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~wodurch
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: 'gungsgasch\mndigkeit erheb-
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 Modem: Bezeichnung fiir ei-
ne Datenlbertragungseinrich-
~tung, welche digitale Compu- bunden werden.
'-waire, die in der Lage ist, den
‘Uber das Te{efonneiz ﬁbanmt-.- _ _
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MNP 5: Verfahren, um die  Weiterverarbeitung der emp-
‘Datensicherheit unddie Daten-
'ﬂberlmgungsgaschwmdlgkell :

‘Modems, d.h. Vereinbarungen
~dariber, in welcher Art die Si-
‘gnale codiert werden und wel-
Betnebsart :
~ werden.
entweder sendet oder emp- 7

Akustiklwbp!er' Bezzench--
.gespeuchert werdan, damlt sie
‘nicht immer wieder neu pro- -

stisch mit dem Telefonnetz ge- gramrmarl werden mussen

wandelle drgitale Daten uber—
mittelt.

ne Leitungen synchronisiert,
‘die Datenibertra-

Postabgenommen sein und er-
halten dann eine ZZF-Zulas-

der Bundesrepublik mit dem
offentlichen Telefonnetz ver-
Tenninalpmg_ramm: Soft-

Datenverkehr mit dem Modem

fangenen und gesendeten Da-
ten. :
Protokoll: -Spracheu der

che Pritfverfahren angewende(

NVRAM° Spe:charbaustam.-
in einem Modem. in dem dau-

muB beim Tornado mit Softwarebe-
fehlen eingestelit werden. Mikro-
schalter sind nicht mehr vorhan-
den.

3.Best2400L und Best 2400 plus

Rein &uBerlich unterscheiden
sich diese beiden Modems nur
durch die Beschriftung. Sie haben
auf der Frontseite acht LEDs und
auf der Ruckseite die gleiche Aus-
stattung wie das Tornado Super
Modem. Innerlich unterscheiden
sie sich aber. Das Best 2400 Plus

hat zusatzlich zu den Normen des
Best 2400 L (CCITT V21, V22bis,
Bell 212A, Bell 103) noch die Norm
V23 (1200/75 Baud) eingebaut.

4. Maxan 2400E/M5

Das Maxan 2400 ist das lei-
stungsféhigste Modem in unserem
Vergleich. Es hat neben allen wich-
tigen CCITT-Normen auch noch
das Dateniibertragungs- und Kom-
pressionsprotokoll MNP 5 einge-
baut. Die Ubrige Ausstattung ent-
spricht denen der Best-Modems.

2400- Buud Modems auf einen Blick

Durch das schwarze Design sieht
das Maxan 2400 allerdings am ele-
gantesten von allen getesteten Mo-
dems aus.

5. Lightspeed Flattop 2400

Das Flattop 2400 ist ein echter
Winzling, den man sogar mitneh-
men kann, da er auch mit einer ein-
gebauten 9-V-Batterie funktio-
niert. Vier LEDs geben Auskunft
Uber die wichtigsten Funktionen
und vier Mikroschalter bestimmen
wichtige Grundfunktionen. Falls
ein Akku eingebaut ist, wird dieser
ubrigens automatisch beim Netz-
betrieb geladen. Trotz der gerin-
gen Abmessungen ist die Telefon-
leitung durchgeschleift, ein Laut-
sprecher (allerdings zu leise) ein-
gebaut und die Funktionsfahigkeit
des Modems die gleiche wie bei
den »GroBen«. Um das Flattop zu
initialisieren, muB man das ATBO-
Kommando und in Nebenstellen
das ATX0-Kommando geben.

Anbieteradressen

1: TKR, Projensdorferstr. 14,
2300 Kiel 1

2: Picto Computer, Am
Lavenstein 3, 5100 Aachen
3: Carl Schewe GmbH &
Co, Essener Str. 97, 2000
Hamburg 62

\)

\

6. Minimodem

Leider arbeitet das Minimodem
nicht richtig mit dem C64 zusam-
men, es kommt zu Stérungen.

Zur Ausstattung aller Modems
gehort ein ausschlieBlich engli-
sches Handbuch, ein Netzteil und
ein Telefonkabel nach amerikani-
scher Norm. Trotzdem sind die Mo-
dems eine echte Bereicherung fir
das DFU- -Hobby, denn sie garan-
tieren Datensicherheit bei hoch-
sten Geschwindigkeiten.

Name ~ CCITT-Normen ~ BellNormen ~ MNP5  NVRAM Selbsttest  Preis Anbleter
Best 2400L V21, V22, V22 bis,  212A,103 nein Tas ja ca. 400 Mark 1
Best 2400 plus V21, V22, V22 bis, V23 | 212A,103 nein s ja ca. 500 Mark - 1
Flatiop 2400 V22, V22 bis 212A,103 nein e nein ca. 300 Mark 2
Maxan 2400E | V21, V22, V22 bis (212A,103 | ja et ja ~ ca. 500 Mark 3
Lightspeed 2400L V21, V22, V22 bis 212A, 103 - nein ja ja ca, 450 Mark 2
Tornado 2400 V21, V22, V22 bis 212A,103 nein ja nein ca. 300 Mark 3
Minimodem V22, V22 bis 212A,103 nein ja nein ca. 300 Mark 1
99 :-t ?L{_'F Avsnmaba 21 Lol 4004



Ein idealer Speicher sollte
ohne bewegliche Teile aus-
kommen und seine Daten
auch ohne Stromversor-
gung behalten kénnen.
EPROMs sind diesem Ideal
schon ziemlich nahe. Wir
zeigen, was beim Einsatz
dieser speziellen Speicher-
bausteine zu heachten ist.

von Herbert GroBer
und Hans-Jirgen Humbert

die einen Einblick in die faszi-

nierende Speichertechnik er-
lauben. Wahrend sich alle anderen
Bausteine in einem schwarzen
oder grauen Plastikgehduse mit
vielen Beinchen prasentieren, ge-
statten EPROMSs durch ein Fenster
in ihrer Oberflaiche (siehe Bild
rechts) einen Einblick in ihr Inner-
stes. Doch was machen diese ICs
und wozu dient das Fenster?

In jedem Computer missen Da-
ten auch nach dem Ausschalten
erhalten bleiben, denn der Mikro-
prozessor ist fir sich allein
»dumme. Ein Speicher mit einem
Grundprogramm muB ihm erst ein-

E PROMSs sind die einzigen ICs,

mal sagen, was er zu tun hat. Die-
ser Speicher darf auch nach dem
Abschalten der Stromversorgung
seine Daten nicht verlieren. Nor-
male Speicherbausteine, die
RAMs, »vergessen« ihre gespei-
cherten Informationen sofort nach
dem Wegfall der Spannung. Ein
Computer muB allerdings nach
dem Einschalten sofort wissen,
was er zu tun hat. Deshalb sind in
Rechnern immer ROMs oder
EPROMs eingebaut. Sie enthalten
das sog. Betriebssystem. Beide
sind Nur-Lese-Speicher: d.h. die
CPU kann von ihnen nur Daten le-
sen, aber nicht hineinschreiben.
Der augenfalligste Unterschied
zwischen ROM und EPROM be-
stehtdarin, daB das ROM kein Fen-
ster besitzt. Das ROM ist nur far
die einmalige Programmierung
vorgesehen. Einmal gespeicherte
Daten kénnen nicht mehr veran-
dert werden. Deshalb werden
ROMs nur in GroBserien einge-
baut. Sie werden schon bei der
Herstellung programmiert (Mas-
kenprogrammierung). Es gibtauch
PROMSs (unprogrammierte ROMSs),
sie lassen sich a&hnlich wie
EPROMs programmieren, doch
wahrend beim PROM intern Dio-
den durchgebrannt werden, sind
es beim EPROM eingebrachte La-
dungen. Ein PROM wird also irre-
versibel programmiert. Man kann
die Dioden ja intern nicht wieder

EPROMs

Mit UV-Licht aus
diesem Loschgerat
kann man EPROMs

recyclen

High-Tech wird sicht-
bar. Hier das Fenster
des EPROMSs stark
vergroBert.

Langsam, aber universell

Dieser Brenner wird be-
triebsfertig im Gehause gelie-
fert und am User-Port ange-
schlossen. Angenehm fallt da-
bei auf, daB der User-Port
durchgeschleift ist. Die Soft-
ware wurde auf Diskette beige-
fligt und muB vor jedem Bren-
nen geladen werden. Ein klei-
nes Handicap in der Handha-
bung bereitet das Startmend.
Uber dieses Menii ist auch an-
dere Rex-Software auf der Dis-
kette erreichbar. Dadurch muB
man sich leider noch durch ein
weiteres Meni hangeln, bis die
EPROMer-Daten geladen wer-
den konnen.

Brennen lassen sich zehn
EPROM-Typen vom 2716 bis

Der Goliath-EPROMer von Rex-Datentechnik

hin zum 27512. Dabei werden
die Programmierspannungen
25V, 21Vund 125V bericksich-
tigt. Leider steht zum Brennen
nur der langsame 50 ms-Algo-
rithmus zur Verfligung. Der Typ
27512 mit 64 KByte bendtigt da-
mit 54 Minuten.

Im Hauptmeni lassen sich
folgende Optinen anwéhlen:

EPROM-Funktionen - stellt
alle Standardfunktionen zur
Verfligung, wie Programmie-
ren, EPROM auslesen, Leer-
test, Vergleichstest, Typ wah-
len, Speicher/Monitor und na-
turlich die Rickkehr ins Haupt-
menu. Bedienungsfehler wer-
den weitgehend abgefangen.
Da der Typ 27512 mit 64 KByte
nicht auf einmal in den Spei-
cher paBt, 146t er sich in zwei
Etappen programmieren. Der
untere und der obere Bereich
laBt sich dabei auswahlen.

Floppy-Funktionen - besitzt
eine Directory-Funktion, er-
moglicht das Laden, Spei-
chern und Vergleichen von Da-
ten. Zusatzlich lassen sich
Kommandos an die Floppy
senden.

EDITOR-Funktionen - ent-

spricht dem Monitor, aus den
EPROM-Funktionen. Mit ihm

lassen sich Daten &ndern oder
der Speicherbereich fir das
EPROM bestimmen. Letzteres
ermoglicht ein nachtragliches
Brennen auch kurzer Pro-
grammteile (wenn das EPROM
dies zulast).

Autostart-Manager - bringt
bis zu drei Programme in ei-
nem 2764-EPROM unter. Die
Modulsoftware besorgt das
Verschieben von Maschinen-
und Basic-Programmen an die
richtigen Speicherstellen.
Zurilick zum Basic - flhrt ei-
nen RESET durch.

Zuriick zur Karte - ist flr eine
Rex-Modulkarte vorgesehen.
Ohne diese extra zu erwerben-
de Karte wird ein RESET
durchgefuhrt.

Der Goliath-Brenner besitzt
eine Ubersichtliche Menufih-
rung. Es fehlen ihm zwar
schnelle Programmieralgorith-
men, aber daflir lassen sich al-
le gangigen EPROMs bren-
nen. Der Modulgenerator ist
sehr gut gelungen, auch wenn
sich nur eine Datei fur ein 8-
KByte-EPROM mit max. drei
Files generieren IaBt.

Data 2000, Stresemannstr. 14 - 16, 5800
Hagen 1, Tel: 023 31/37 09 46 bis 50
Preis: Fertiggerat 129 Mark

24 AWaa

ersetzen. Durch Bestrahlung des
EPROMs mit UV-Licht kénnen die
Ladungen abflieBen, und anschlie-
Bend ist es fir eine neue Program-

mierung bereit. Damit das UV-
Licht auf den Chip kommen muB,
besitzen EPROMs ein Fenster.
Enthalt ein Programm also Fehler,
muB das PROM weggeworfen wer-
den, wahrend das EPROM ge-
I6scht und neu programmiert wer-
den kann. Deshalb wird dem
EPROM der Vorzug gegeben.

Auch fur den privaten Anwender
bietet das EPROM viele Vorteile.
Mit einem speziellen Program-
miergerat lassen sich Programme
in das EPROM brennen und an-
schlieBend austesten. Funktionie-
ren sie nicht so, wie man es sich
vorgestellt hat, werden sie ge-
lédscht und kdnnen in gednderter
Form erneut gespeichert werden.
Laut Herstellerangaben kann man
diesen Vorgang bis zu hundertmal
wiederholen.

Die Frage ist, ob sich fir den
Hobbyprogrammierer die An-
schaffung eines EPROMers lohnt.
Benutzen Sie vielleicht Ihren C64
fur Textverarbeitung? Nervt es Sie
nicht auch manchmal, daB man
nach Einschalten der Computer-
anlage das Programm erst einmal



Grundlagen

Erinnerung

laden muB? Bei der 1541 dauert es
und dauert. Eine kleine Kaffeepau-
se ist fast immer angesagt. Bren-
nen Sie jedoch das Programm auf
ein EPROM, so ist es kurz nach
dem Einschalten des Computers
verflgbar. Ihre Texte missen Sie
jedoch immer noch auf Diskette
speichern, was allerdings auch
sinnvoll ist, da Sie diese auch noch

res ersetzen, so sorgen Sie dafir,
daB in dem alten Gerat der -12-
VoltanschluB zum EPROM unter-
brochen wird. Ansonsten wird |hr
neues EPROM zerstort! Alle ande-
ren EPROM-Typen brauchen nur
eine Versorgungsspannung von +
5 Volt. In einem 2764 finden schon
8 KByte und ein 27512 sogar 64
KByte Platz. Damit dirfte die Aus-

Ein Adaptersockel erlaubt auch das Einsetzen groBerer
Speicherbausteine. Mit einem Schalter kann zwischen zwei
oder sogar vier verschiedenen Betriebssystemen

umgeschaltet werden.

ofters korrigieren muassen. Doch
wie kommt das Programm in ein
EPROM? Mit einem EPROMer ei-
gentlich kein Problem, doch wenn
man die vielen verschiedenen
EPROM-Typen betrachtet, schon.
Es gibt EPROMs von 2708 bis
27011. Dabei bezeichnen die bei-
den Ziffern hinter der 27 die Spei-
cherkapazitdt des EPROMs in
KBit. Nach Teilung der letzten Zif-
fern durch 8 erhalten Sie die GroBe
des Speichers in KByte. Ein 2708
kann sich also die Daten von 1
KByte merken. Das EPROM vom
Typ 2708 wird heute nicht mehr ein-
gesetzt. Es bendtigt auBer der Be-
triebsspannung von 5 V noch eine
Hilfsspannung von -12. Wollen Sie
in einem alten Computer eine sol-
ches EPROM durch ein moderne-

ey e B h.at! 4AAe

wahl des fir Sie richtigen
EPROMs nicht mehr schwerfallen.

Jetzt mussen Sie nur noch si-
cherstellen, daB |hr EPROMer
auch den ausgewdhiten Typ pro-
grammieren kann. Denn die ver-
schiedenen Typen brauchen unter-
schiedliche = Programmierspan-
nungen. Wahrend die modernen
EPROMs mit 12,5 V programmiert
werden, brauchen altere Typen ho-
here Spannungen. Schauen Sie
also nach, fiir welche EPROMs Ihr
Programmiergerat geeignet ist.
Der Programmieralgorithmus ist
bei allen EPROMs gleich. Nach
den Herstellerangaben muB ein
Byte genau 50 ms lang gebrannt
werden. Dies dauert jedoch sehr
lange. Um ein 2764 zu program-
mieren, ist also eine Zeit von 0,05s

x 8192 Byte = 6,8 Minuten notig.
Diese Zeit verlangert sich naturlich
bei groBeren EPROMs dement-
sprechend. Intelligente Program-
miergerate arbeiten deshalb nach
einem anderen Algorithmus. Sie
brennen die neuen Daten nur mit
einem Bruchteil der vorgeschrie-
benen Zeit ein, schauen nach, ob
die Daten schon gespeichert wur-
den und brennen zur Sicherheit
noch mit der vierfachen der vorher
bendtigten Zeit nach. Das redu-

ziert die zur Programmierung noti-
ge Zeit auBerordentlich. Um bei
dem obigen Beispiel zu bleiben:
Ein 2764 wird jetzt in etwa 5s be-
schrieben.

Obwohl das EPROM nun nicht
mehr nach den Angaben der Her-
steller programmiert wurde, sind
die Daten jedoch auBerordentlich
sicher gespeichert. Jetzt haben
Sie also Inr EPROM programmiert

Fortsetzung auf Seite 51

Dieser Brenner wird als Bau-
satz ohne Gehduse geliefert.
Durch die ausfihrliche Bedie-
nungsanleitung ist der Aufbau
auch fir nicht so versierte
Bastler keine Schwierigkeit.
Ein biBchen Léterfahrung soll-
ten Sie allerdings mitbringen.
Angeschlossen wird er an
User-Port und den beiden Joy-
Ports. Die Joy-Ports werden da-
bei durchgeschieift. Die Soft-
ware ist auf Diskette beigefiigt
und muB vor jedem Brennen
geladen werden. Danach mel-
det sie sich mit einem schlich-
ten, aber funktionellen Meni
mit acht Optionen. :

Brennen lassen sich sechs
EPROM-Typen vom 2764 bis
zum 27256 mit den Program-
mierspannungen 21V und
12,5 V. Leider fehlt der mittler-
weile handelsibliche 27512
mit 64 KByte Speicherkapazi-
tat. Daflir stehen drei Program-
miermodi zur Verflgung:

1. Turbo-Speed mit Impulsen
von 005ms Linge (2764 dau-
ert ca. 5s). Fur diejenigen, die
eine hohere Datensicherheit
auf Langzeit wiinschen gibt es
auBerdem

2. Fast & Secure. Hier wird
mit 0,15ms Impulsen gebrannt
und wenn das Byte korrekt be-
schrieben ist mit der vierfa-
chen der bendtigten Dauer
nachprogrammiert (2764 beno-
tigt ca. 11 s). Daneben existiert
der

3. Standar. it Einzelimpul-
sen von 50ms Lidnge. Dieser
Algorithmus ist der von den
Herstellern vorgeschriebene.
Bei ihm wird der Programmie-
rung eine Lebensdauer von
zehn Jahren garantiert.

Im Hauptmeni lassen sich
folgende Optinen anwahlen:

<F1> = EPROM brennen
- brennt den Speicherinhalit
unter Angabe der Anfangs-
und Endadresse, aber auch je-
des Byte einzeln. Leider wird
nicht abgefragt, ob zuerst ein
EPROM gewahit wurde.

<F3> = Typ/Algorithmus
wahlen - ermoglicht die Aus-
wahl des EPROM-Typs aus
sechs Vorschlagen und legt
den Programmiermodus fest.

Tiny-EPROMer von Conrad-Electronic

~zusatzlich ein Andern von

 8-KByte-EPROM und besitzt

- Preis: Bausatz 59,50 Mark

<F5> = Files/Directory -
fhrt in ein Untermen, in dem
geladen und gespeichert wird,
Floppybefehle gesendet und
das Directory und der Fehler-
kanal angesehen werden kon-
nen.

<F7>: Zurlck zu Basic -
verlaBt nach einer Sicherheits-
abfrage das Programm, ein
Neustart ist jederzeit maglich
(RUN).

<F2>: EPROM Leertest -
testetdas EPROM auf komplet-
te Loschung.

<F4>: EPROM auslesen -
Ubertragt den |Inhalt des
EPROMSs in den Computer.

<F4>:EPROM verify - ver-

gleicht den Inhalt des
EPROMs mit dem des Compu-
ters.

<F8>: Tools - fihrt in ein
Untermenu, von dem aus
Funktionen wie Speicher ver-
schieben und Fillen von Spei-
cherbereich erreichbar sind.
Der Tiny-Monitor ermoglicht

Speicherstellen. Als wichtigste
Option befindet sich ebenfalls
ein Modulgenerator in diesem
Meni. Mit ihm lassen sich aus
Maschinen- oder Basic-Pro-

grammen 8 KByte lange Modu-
le erzeugen.

Der Tiny-EPROMer

Der Tiny-EPROMer enthalt
alle wichtigen Funktionen. Er
besticht durch seine super-
schnellen Programmieralgo-
rithmen, leider lassen sich
aber nicht alle EPROMs bren-
nen (27512 und 2732). Der Mo-
dulgenerator erzeugt mehrere
Files auf einer Datei flr einen

zusatzlich die Maglichkeit, ein
Menu selbst zu kreieren.
Conrad Electronic, Klaus-Conrad-Str. 1,
8452 Hirschau, Tel: 0 96 22/3 01 11
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von Arndt Dettke

A S — Viel zu selten be-

“ achten wir den Teil
TEST der Welt, in dem

unser C64 das

Licht derselben er-
blickt hat. Das ist ein Fehler, denn
auch in Amerika und Kanada wird
fleiBig entwickelt und program-
miert. So hat nicht zuletzt Geos be-
sonders innovativ gewirkt, Soft-
wareentwicklern wichtige Anre-
gungen gegeben und damit zum
einzigartigen Dauererfolg eines
8-Bit-Heimcomputers in einer 16-
Bit-Profiwelt beigetragen. Man-
ches Gute auf der anderen Seite
des Atlantiks bleibt bei uns jedoch
unbemerkt. Entwicklungen von
beeindruckender Leistungsfille,
die man einfach kennen muB, da-
mit ldeen sich auch andernorts
fortentwickeln konnen, fallen unter
den Tisch. Der beste Beweis dafir
erreichte uns per Luftpost. Absen-
der: Digital Solutions Inc. in Kana-
da. Inhalt: Das wirklich sehens-
werte Textverarbeitungsprogramm

Supersoft aus
Kanada

»Pocket Writer«. Lassen Sie sich
nicht von den Jahreszahlen auf
den Abbildungen beeindrucken:
Zum Test ist die aktuelle Version
»30« angetreten, lediglich das Co-
pyright existiert schon seit Jahren.

C-64-Programme zum Mischen
von Text und Grafik gibt es jede
Menge. Die Auswahl wird schon er-
heblich geringer, wenn es um reine
Textverarbeitungen wie »Startex-
ter« oder »Mastertext« geht. Der
knapp bemessene Speicherplatz
von 64 KByte macht jedem Pro-
grammierer, der ein Mehr an Lei-
stung bieten méchte, das Leben
ganz schon schwer. Angesichts
der gut eineinhalb Minuten, dieder
Pocket Writer (PW) bendétigt, um
sich in den Speicher des C64 zu
hieven, sind skeptische Blicke
durchaus angebracht. Ist das wie-
der so ein Programm, das zwar
PC-Feeling bietet, aber viel zu
langsam ist und nur Platz fur eine
halbe Seite Text 1a8t?

Weit gefehit: Das Laden ist die
einzige Funktion, die unangemes-
sen viel Zeit bendtigt, alles andere
geht recht flott - und dieses »ande-
re«ist eine mehr als verbliffenden
Funktionenvielfalt, die tatsachlich
an eine professionelle Textverar-
beitung fiir Bilrocomputer erin-
nert. Das beginnt mit dem &uBerst
bequemen Bewegen im Text: Blat-
tern, Verschieben, Kopieren oder
Loschen IaBt sich zeichen-, wort-,
satz- oder absatzweise. Fir ganz
Eilige gibt es Textmarker, mit de-
nen man direkt zu selbstgewéhiten
Textstellen springen kann. Spalten
lassen sich markieren und als Ein-
heit bearbeiten - eine Funktion,

‘atal -t b

Profitextverarbeitung im Test

Vergessen Sie alles, was |
dem C64 bekanniist:be

professionellen Textpro:
kaum noch zu unter

88 Column Hord Processor

@] — Spelling Checker

Copyright 1989 Digital Solutions Inc .

Entscheidung beim Laden: 40 oder 80 Zeichen pro Zeile?

oadif4‘er-Testll o / :
knter na of file, then press RETURN.
ress: : to exXit

i s ':g :nge’;o;‘:n nﬁci'f fi:le

to enter name of tlext fuo

i

“p¥,0,ESC, "E", ESC, "W, 1, ESC, "P"
td 6 ﬂ;‘r’.&&"i’:ﬁﬁ'ﬂbﬁ&""
tﬁ 8 ﬂ.'r',l,ist,"f".m“l'mst,

Gut lesbar, viel Uberblick: der 80-Zeichen-Editor.

TERT HﬁTTI G: F5 to exit, F7 for he!P
orced Page eader
ight rgln lanB Lines ooter :
-lnden ation order dr/Etr Left
% elease a§o Length dr/Ftr Right
er:ng i nted Lines Header Pitc
x ines/sInch ooter Pitch
ight lign a e Number edefine Char
SP ing ntr Offset External File
Paus; Printer Link xg. ile
Elt elder 1t Footer 1t Pr ffset
: orced Column — — = = = =
Pase Length 63

Alle Voreinstellungen lassen sich jederzeit &ndern

die bisher noch kein C-64-Pro-
gramm aufzuweisen hatte. Auch
das Format von Zeichen, Absétzen
und ganzen Seiten kann man je-
derzeit bestimmen. Es gibt Dezi-
maltabulatoren, positive und nega-
tive Erstzeileneinziige, Kopf- und
FuBzeilen mit alternierendem Lay-
out (abhdngig von gerader oder
ungerader Seitenzahl) sowie wahl-
weise Anzeige oder Unterdriickung
von Eingabezeichen, die nicht ge-
druckt werden (Return und Spa-
ce). Man kann das Aussehen des
Cursors verdandern und Texte, die
nicht komplett in den Speicher
passen, automatisch nachladen
lassen, wobei die Seitenzahlung
ohne Unterbrechung weiterlauft.

Der PW zahlt Worter, Satze und
Abatze, kann Texte von Diskette an
beliebigen Stellen im laufenden
Text einfligen, ist serienbrieffahig
und stellt Verdnderungen von Zei-
chen am Bildschirm dar (fett, un-
terstrichen, hoch-, tiefgestelit
usw.). Wahrend im 40-Zeichen-
Modus von =normalems Text ab-
weichende Passagen in einer an-
deren Farbe dargestellt werden,
bietet PW im volleditierbaren 80-
Zeichen-Modus sogar WYSIWYG
(»Was du siehst, bekommst Du«).
Sogar Funktionen zum auf- oder
absteigenden Sortieren markierter
Bereiche sowie zum Rechnen in
Tabellen (Addition und Subtrak-
tion, waagerecht und senkrecht)
sind eingebaut. Umlaute und Son-
derzeichen lassen sich sowohl am
Bildschirm als auch im Druck dar-
stellen. Zunéchst gilt das fir die
franzdsischen Vokale, die mit Ak-
zenten versehen sind (in Kanada
wird auch franzdsisch gespro-
chen). Mit ein biBchen Blattern in
Druckerhandbichern geht das
auch mit unseren deutschen Son-
derzeichen. Insgesamt konnen
zehn solcher Zeichen beliebig (so-
fern vom Drucker erzeugbar) fir
Bildschirm und Drucker umdefi-
niert werden. Zusétzlich kann
Pocket Writer weitere zehn Zei-
chen (auch Steuerzeichen) vorge-
gebenen Tastenkombinationen zu-
ordnen, die dann mit einem »Stell-
vertreterzeichen« auf dem Bild-
schirm zu sehen sind.

Profi-Funktionen
wie beim PC

Damit nicht genug: PW arbeitet
mit bis zu vier Druckspalten, die
genau wie der normale Text rechts-,
linksbindig, zentriet oder im
Blocksatz formatiert werden kon-
nen. Zwar zeigt PW die Spalten am
Bildschirm nicht nebeneinander-
liegend, aber sie werden eindeutig
gekennzeichnet. Eine weitere
nitzliche Funktion, die uns von
den bekannten Programmen her
nicht geldufig war, ist das sog.
Duplexdrucken: PW druckt auf
Waunsch nur jede zweite Seite aus,
spater wird dann der ganze



Softwaretest

Packen von der Riickseite mit dem
Rest versehen. Dabei lassen sich
die Kopf- und FuBzeilen dem Aus-
druck anpassen, je nach Seiten-
zahl links oder rechts ausgerichtet.
Eingebaut ist auch eine Zeichen-
und Umrandungsfunktion fur Ab-
sdtze, die mit fast allen Druckern
funktioniert (notfalls gibt man fir
die Grafikzeichen Ersatzzeichen
aus dem normalen ASCII-Satz an).
Das Printersetup-File ist so flexibel
angelegt, daB es beinahe beliebi-
ge Konfigurationen und Eventuali-
tdten abfangt. Dabei handelt es
sich um ein einfaches Textfile und
ist nur mitden entsprechenden An-
gaben an der richtigen Stelle auf-

zufiillen. Ebenso beliebig stelit
sich die Art des Druckeranschlus-
ses dar: Der Pocket Writer verdaut
so ziemlich alles, was eine Schnitt-
stelle hat und druckt.

Die Liste der guten Eigenschaf-
ten bricht nicht ab: Ein eingebauter
Makrorecorder kann bis zu 255 Ta-
stendricke bei einem Gesamtpuf-
fer von 1000 Zeichen festhalten
und wieder abspielen. Komplexe
Operationen lassen sich so beim
ersten mal aufzeichnen und an-
schlieBend auf Tastendruck belie-
big oft wiederholen. DaB eine
Rechtschreibhilfe nicht fehlt, ver-
steht sich fast von selbst, aller-
dings kommt sie nur mit engli-

Select Printer:

Pocket Writer 3

VERSION 3.00

DIGITA

V

ASCII KX-PiBsgsa Prowriter
C KX—PiBSg/igﬁa FASTEXT 88
genini/ G Okimate 18

Ve pPirit-88

SB_1860u kappa oon

SeL/eadiiszs TUKI 2208

HPg iaga/csn 362/1526

Dkidata 1280 Okidata 92

Okimate 28 MT 86

KX-PiBg8e GP-5586 CD

As:é.mlons © 1989 Digital Solutions Inc.
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schen Texten zurecht, es existiert
ja noch keine deutsche Version
des Programms. Auf Hilfe wahrend
des Schreibens braucht der Anfan-
ger auch nicht zu verzichten, stan-
dig (aber abschaltbar) sind am
oberen Bildrand Menu- und Sta-
tuszeilen zu sehen, und wenn man
mal gar nicht weiter weiB, so hat
man noch die kontextsensitive On-
line-Hilfe, die beinahe das hervor-
ragende Handbuch uberflissig
macht (obwohl es wirklich lesens-
wert und unentbehrlich zum Nach-
schlagen ist).

Voreinstellungen fir Farben, Hil-
fezugriff, Art und Nummer der an-
geschlossenen Laufwerke und
Drucker, Aussehen des Cursors,
Format der Standardseite usw. -al-
les ist jederzeit und beispielhaft
einfach editierbar. Dariber hinaus
versteht der Pocket Writer neben
den in Amerika ublichen Textfor-
maten »Paper Clip«, »Word Pro«
und »Easy Script« auch die Text-
scraps von »Geowrite«. Ubrigens
wird die C-128-Version des Pocket
Writers mit Maus und Pull-down-
Meniis bedient, kann zwei Doku-

mente gleichzeitig verwalten, un-
terstitzt die Commodore-RAM-Er-
weiterungen 1700 und 1750 eben-
so wie die Floppy 1571 und stellt
auf Wunsch 50 Zeilen gleichzeitig
am Bildschirm dar. Eine derartige
Leistungsfille wurde bisher noch
nicht gesichtet und es bleibt zu hof-
fen, daB es bald eine deutsche
Ausgabe des PW geben wird, ge-
rade fir den vollig vernachlassig-
ten C128.

Wo ist nun der Haken an der Sa-
che? Eigentlich gibt es - abgese-
hen davon, daB man den PW zur
Zeit nur in Kanada kaufen kann -
nur einen: Den diskettenorientier-
ten Kopierschutz. Programme, die
auf Gedeih und Verderb dem gu-
ten Zustand des Datentragers aus-
geliefert sind, sitzen von vornher-
ein unter dem drohenden Damo-
klesschwert des Versagens. Selbst
mit einwandfrei justierten Laufwer-
ken gab es - abhangig von deren
Betriebstemperatur - gelegentli-
che Ladefehler.

Floppy-Speeder, gleich welcher
Art, fihrten immer zum Absturz.
Der Kopierschutz des Pocket Wri-
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Die Rechtschreibhilfe -

I(urzundlumdlg

Pocket Writer 30 ist ein Textver-
arbeitungsprogramm mit pro-
fessionellen  Eigenschaften,
das selbst etablierte und aner-
kannt gute Textverarbeitungen
- wie beispielsweise »Vizawri-
te« - recht blaB aussehen lat.

Die kanadische Originalfas-
sung laBt sich ohne groBen Auf-
wand eindeutschen, so daB die

Programms - mit Ausnahme
der Rechtschreibhilfe - auch
. bei uns nutzbar sind.

kenswerte Eigenschaften, z.B.
eine Textdarstellung mit 50 Zei-
len pro Bildschirmseite.

iberragenden Fahigkeiten des

Besonders die C 128-Version
verfigt Ober einige bemer-

leider nur fiir englische Texte

LI
Positiv
- 80-Zeichen-Editor
- bequeme Cursor-Bewegung
- Spaltenbearbeitung
- mehrspaltiger Druck
- Sortier- und Rechenfunktionen
- editierbare Setups flr die
Peripherie
- Makrorekorder
- Duplexdruck
- Kastenmalfunktion
- Geos-Textscrap-kompatibel
- optimale Unterstitzung des
C128

-
Negativ
- unzumutbarer,
lastiger Kopierschutz

Dollar Versand. 75 Dollar ent-

- kommen Zoll, 14 Prozent Ein-
fuhrumsatzsteuer und even-

Auch mit 40 Zeichen pro Zeile |aBt es sich gut arbeit.en

64'er-Werl‘u : Pocket Writer 3.0

W‘tllhge Duien
Produkt: Pocket Writer 3.0 fﬁr".
C#64, kanadische Version
Testkonfiguration: C64,
C128D, C128D Blech, Floppy
1541, Monitor 1702, Monitor
1901, Drucker Panasonic KX-
P1092, Drucker Epson FX—SS
mit User-Port-Kabel
Preis: 69,95 US-DoIlar plus 5

sprachen bei Redaktions-
schiuB etwa 120 Mark. Dazu

tuell Versicherung. Mit einem
Gesamtpreis von rund 150
Mark muB man rechnen.
Bezugsquelle: Digital Solu-
tions Inc., PO. Box 345, Sta-
tion »A«, Willowdale, Ontario,
Kanada M2N 5S9

ters schrankt nicht nur die Benut-
zerfreundlichkeit, sondern tat-
sdchlich die Anwendbarkeit des
Programms erheblich ein - dies ist
unter keinen Umstanden akzepta-
bel. Wenn dann flr Ersatz sogar
nach Kanada geschrieben werden
muB, ist dies eine unertragliche Zu-
mutung.

Dennoch kann das Resultat un-
seres Tests kaum eindeutiger aus-
fallen: Der Pocket Writer ist das mit
Abstand beste Textverarbeitungs-
programm fir C64 und C128. Er
bietet eine Unzahl von Funktionen,
wie man sie bisher bestenfalls von
teuren Profitextverarbeitungen fir
Personalcomputer kannte. Hof-
fentlich findet sich bald ein deut-
scher Vertreiber fUr eine an deut-
sche Bedirfnisse angepaBte Ver-
sion. Wer sich jedoch die kanadi-
sche Version zulegen will, findet al-
le dazu notwendigen Informatio-
nen in unserem Artikel »Uber alle
Grenzen« (64'er 4/91, Seile 14 bis

15). (pd)
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Wollen Sie Ihr Programm im 64’er-Magazin verdffentlichen und dafiir
so ganz nebenbei 3000 Mark oder mehr kassieren? Dann machen Sie
doch mit beim Wettbewerb zum »Programm des Monats«! Jede Art von
Programm kann teilnehmen - nur gut muB es sein. Doch das ist noch
nicht alles, gewinnen Sie mit lhrem Programm bis zu

1O000 Marikk

Nach einem halben Jahr wéhlen unsere Leser das beste Programm des
Monats aus den letzten sechs Monaten aus. Der Gewinner erhalt dann als
Halbjahressieger zuséatzliche 2000 Mark bar auf die Hand, macht zusammen
mit den 3000 Mark fiir das Programm des Monats schon 5000 Mark. Am Ende
eines jeden Jahres wird dann das Programm des Jahres aus den beiden
Halbjahressiegern gewéhit. Der Gewinner erhalt zusatzlich zu seinen 5000
Mark noch den Hauptpreis in Form eines Commodore PC 50 Il mit VGA-
Monochrommonitor und 80386SX-Prozessor im Wert von tiber 5000 Mark.
Das macht dann zusammen die stolze Summe von tber 10000 Mark, die Sie
mit einem einzigen Programm gewinnen kénnen!

Unsere Anschrift:
Markt & Technik Verlag AG, 64’er-Redaktion
Stichwort: Programm des Monats



Programm des Monats

Autokostenmanager

Sparen beim Fahren

Untersatz Ihr eigen nennen, wissen A _
en Uberblick wahren und somit gezielt sparen - das ist der

Sie sicher, mit welchpn Ausg?hen Hauptzweck des Automanagers. Die Kosten, die rund um
das oft verbunden ist: Versiche- Ihr Fahrzeug entstehen, lassen sich jederzeit beobachten,
rung, Sprit und |'j|, Steuern, Repa- vgrgleichenh;md ausd;ucken. Doch Automanager bietet noch
. .» eine ganze Menge mehr:
raturen, Inspekhnnen. Mit _ Die Kfz-Kosten kdnnen fiir Ihre Steuererklarung sortiert aufgear-
dem »Automanager« und Ihrem beitet werden. Am Ende des Jahres prasentieren Sie dann dem
064 behalten Sie |edetzelt Finanzamt einen Komplettausdruck mit allen Endsummen; das
lastige Zusammensuchen und Aufaddieren der Belege entfallt.
den Ubemlick:  ~ wenn Sie mit dem Programm sorgféltig »Buch fiihrens, fallen
Ihnen ansteigende Kosten (Kraftstoff/Ol, Inspektionen) sofort auf.
GegenmaBnahmen lassen sich so zum richtigen Zeitpunkt einlei-
ten, die Gefahr teurer Reparaturen sinkt.
- Die bessere Uberwachung der Kosten kann nicht nur zur
Kostenreduzierung beitragen, sondern lhnen auch den richtigen
Zeitpunkt fir den Kauf eines neuen Fahrzeugs anzeigen.
Automanagerist fir den C64 mit Floppy 1541 und Star-Drucker
NL-10 geschrieben. Es kdnnen alle Daten, die in Zusammenhang
 mit Ihrem Kfz entstehen, festgehalten und jederzeit abgerufen
/ bzw verandert werden. Das Programm wurde fiir Autos geschrie-
pen aber Sie kdnnen damit natiirlich auch Ihr Mofa, Moped oder
* Leichtkraftrad, Wohnmobil, Motorrad oder sogar einen LKW ver-
i walten. Automanager ist sehr anwenderfreundlich gestaltet: Fast
/ W" von jeder Position aus kann man mit < — > einen Schritt bzw. ei-
Frage zun')ckgehen Des weiteren sind alle Eingaben mit Hilfe
n zwei verschiedenen GET-Abfragen realisiert, Probleme
rch INPUT entfallen. Datumselngaben edolgen zehnslellug

i) )




weise. Um gentigend Speicherplatz zu erhalten, wurde auf unné-
tigen Firlefanz wie z.B. einen bunten Vorspann oder fiir das Pro-
gramm unwichtige Daten zum Fahrzeug verzichtet.

Nach dem Laden meldet sich das Programm mit dem Haupt-
men (Bild 1). In der ersten Zeile steht das Kennzeichen der Kfz-
Daten, die im Speicher sind, beim ersten Aufruf also nichts. Das
Kennzeichen ist auch der Dateiname des Daten-Files, das fiir Ihr
Fahrzeug angelegt wird. Auf der Programmservicediskette befin-
det sich eine Beispieldatei des Fahrzeugs mit dem Kennzeichen
OL-W 1800. Der Cursor steht bereits auf dem ersten Meniipunkt
und laBt sich mit den Cursor-Tasten oder den Zahlen <1> bis
<6> bewegen. Der entsprechende Punkt (die Cursor-Position
fallt durch die standig wechselnden Farben sofort auf) wird durch
Druck auf <RETURN> ausgewahlit. Diese Art der Auswahl ist
sehr komfortabel und sicher und bei allen Meniis identisch.

Wichtig: Verwenden Sie das Programm zum erstenmal, miis-
sen Sie zunachst Menlpunkt 5 (Fahrzeugdaten) anwahlen und
dort die Daten Ihres Kraftfahrzeugs eingeben. Wahlen Sie einen
Menipunkt an, ohne daB die Fahrzeugdaten geladen sind, ver-
zweigt Auto-Manager automatisch zum Abschnitt »Einlesen von
Daten«.

2). Auch hier 1aBt sich mit < — > jeweils einen Schritt zuriickge-
hen.

Sie werden nun gefragt, ob noch weitere Kosten entstanden
sind. Bei positiver Beantwortung kénnen Sie in einem weiteren
Untermeni folgende Aufwendungen eintragen:

1. Reparaturkosten

2. Inspektionsdatum

3. Steuern

4. Versicherungsbeitrag
Sonstige Kosten

Zurilick zur Eingabe

o

Aut of inanzen

—-—2>0L-W 1i888<—-
Tanken

Einlesens/Speichern
Uebersichten
Korrektur

Fahrzeugdaten

[=] [=] [£] [=] [5] [=]

Directory

(1] pas Hauptmenii von »Automanager«

Uebersicht*t

Berechnungens/Zusammenfassung
Datensaetze/Druck

—
1] Gesamtuebersicht

= Daten der Tanktage
3 VUerbrauchswerte

-+ findere Ausgaben

S Inspektionen

6 Saeulendiagramm

T

jL

T anken

Kosten eingeben:

Doa-t u-m- oo
Kilometerstand...:
Kraftstoff 1tr...:
Kraftstoff DM....:
Oel C(Liter)......:
fel DM at . s
Sonstiges Cjisn).:

19871

| & = Schritt Zurueck |

[2] pie Eingabemaske des Meniipunkts »Tanken«

Meniipunkt 1: Tanken

Beispiel: Sie tanken am 2.5.91 fur 47,57 Mark 35 Liter Sprit und
ar 12 Mark mit.
..: 02.05.1991

: 35992

: 35.00

: 47.57
2.50

: 12.00

Sonstiges (J/N)..: 2

Der letzte Kilometerstand wird in Gelb vorgegeben. Das ist als
Hilfe gedacht und muB in jedem Fall Gberschrieben werden (Bild

34 LR4p

[3] per Meniipunkt 3 (Ubersicht)

Bei mehrfachem Anwéhlen eines Punkts wird nur die letzte Ein-
gabe verarbeitet. Nach AbschluB erfolgt eine Sicherheitsabfrage,
danach werden die Verbrauchsdaten (inklusive prozentualer Ver-
anderungen) ausgegeben. Mit <W> lassen sich weitere Tankta-
ge eingeben, mit <U > erfolgt der Sprung zu den Ubersichten,
mit < D> |aBt sich das Directory anzeigen und mit <K > die Kor-
rektur aufrufen.

Menipunkt 2: Einlesen/Speichern

Neben dem Einlesen und Speichern der Fahrzeugdaten kon-
nen Sie hier das Programm durch Eingabe von drei Klammeraffen
@@ @ neu starten und somit die Daten im Speicher l6schen.

Meniipunkt 3: Ubersichten

Dies ist der umfangreichste Meniipunkt (Bild 3). Hier sind alle
Daten abrufbar und werden geordnet ausgegeben. Bei den Punk-
ten 2 bis 5 kann jeweils bestimmt werden, ab welchem Datum die
Daten aufgelistet werden sollen. Zwischen folgenden Ubersich-
ten kénnen Sie wahlen:

1. Gesamtibersicht

Hier werden alle Daten des Kraftfahrzeugs ausgegeben (Bild 4)

2. Daten der Tanktage

Ausgabe in tabellarischer Form (Bild 5)

3. Verbrauchswerte

Ausgabe in tabellarischer Form (Bild 6)

4. Andere Ausgaben

Ausgabe wie in Bild 7

5. Inspektionen

Ausgabe in tabellarischer Form (Bild 8)

6. Sdulendiagramm

Es erscheint ein Saulendiagramm der laufenden Verbrauchs-
werte des Kraftfahrzeugs (Bild 9). Unter jeder Saule steht der ent-
sprechende Monat in Zahlen. Durch die S&ulen ist ein gerader
Strich gezeichnet, der den derzeitigen Gesamtverbrauch anzeigt.
Die Darstellung des Verbrauchs ist auf '/is Liter genau.

7. Berechnungen/Druck/Zusammenfassung

Hier kénnen Sie eine Teilzeitberechnung starten. Auto-
Manager errechnet die folgenden Posten fiir den zeitlich vorher-
bestimmten Zeitraum und gibt sie auf Bildschirm (Bild 10) oder
Drucker aus:
a. Gefahrene Kilometer
b. Verbrauch



Kosten je Kilometer
Kraftstoff in Liter
Kraftstoffkosten

01 in Liter

Olkosten

Steuern

Reparaturen

. Versicherung

. Sonstige Kosten

. Anzahl der Inspektionen

b B b 0B H D O

Sie kdnnen dies entweder mit <J > ausdrucken oder die Daten
durch Druck ven < Z> zu einem Datensatz zusammenfassen las-
sen. Entscheiden Sie sich flir <J>, so erfolgt ein tabellarischer
Ausdruck jedes einzelnen Tanktages mit den entsprechenden
Daten. Zum SchiuB wird alles addiert. Dieser Ausdruck (Bild 11)
ist hervorragend zur Einreichung der Kfz-Kosten beim Finanzamt
geeignet: Sie ergénzen nur noch den Abschreibungsbetrag und
fertig ist die Autokostenaufstellung fiir die Finanzbehérden. Das
leidige Suchen, Errechnen und Niederschreiben fir eine Aufstel-
lung entfallt vollig. Es gehen alle Daten daraus hervor und man
kann diese Ubersicht auch fiir spatere Vergleiche gut aufbewah-
ren.

Den Punkt Zusammenfassung fihrt man zweckmaBigerweise
am Jahresende durch. Hier wird aus den vielen Datensétzen ein
einziger gefertigt und gespeichert. Vor dem Speichern kénnen
Sie noch eine Kennzeichnung angeben, die an den Datensatz an-
gehangt wird. Diese Zusammenfassung hat den Vorteil, daB der
Speicher des C64 entlastet wird. Im Folgejahr arbeitet man dann
einfach mit dem so zusammengefaBten Datensatz weiter. Wenn
Sie Genaueres aus den vorigen Datensétzen wissen wollen, la-
den Sie einfach den nicht zusammengefaBten Datensatz wieder
ein. So bleibt immer alles vorhanden und die Daten des Kraftfahr-
zeugs kénnen fortlaufend fesigehalten werden.

Programm des Monats

genden Varianten miissen Sie sich entscheiden:

- Variante 1: Sie beginnen beim nachsten Tanken (Beispiel: ab
1.7.90) mit der Eingabe. Hierfir halten Sie sich bitte den Kilome-
terstand vom letzten Tanken fest (Beispiel: vor dem 1.7.90). Hier
sollten keine Eingaben bei den Abfragepunkten 7 bis 10 und 13
bis 18 erfolgen (Auflistung der Abfragepunkte siehe unten).

- Variante 2: Wenn Sie die Jahresdaten sowieso fiir das Finanz-
amt aufbewahrt haben, sollten Sie den Anfang des laufenden Jah-
reswéhlen. (Beispiel: Daten ab 1.1.90 vorhanden, laufende Einga-
be ab 1.6.90). Hier sind Angaben ab Anfang des Jahres bei den
Punkten 7 bis 10 und 13 bis 18 in einer Summe einzugeben.

- Variante 3: Wenn Sie beim Kaufdatum des Fahrzeugs beginnen,
kénnen Sie sich genau an die Vorgaben des Programms halten.
Daten lassen sich gesammelt wie bei Variante 2 oder einzeln Uber
Menipunkt 1 (Tanken) eingeben.

(4] pie Gesam‘ti.ibersicht von »Automanager«

8. Datensétze/Druck :
Hier kénnen Sie sich einen beliebigen Datensatz anzeigen (Bild
12) oder drucken lassen.

Meniipunkt 4: Korrektur

Hier kann jeder beliebige Datensatz in fast allen Punkten geén-
dert werden. Der Hinweis vor Aufruf der Korrekturmaske (Bild 13)
ist aber unbedingt zu beachten! Die alten Daten werden nur auf
dem Bildschirm ausgegeben und lassen sich nicht ais Bestandteil
einer neuen Eingabe verwenden. Ein Riicksprung aus der Maske
hebt eine vorgenommene Anderung nicht auf. In diesem Fall Da-
ten neu einladen oder auf den alten Stand dndern.

Meniipunkt 5: Fahrzeugdaten

Mit diesem Meniipunkt miissen Sie beginnen, wenn Sie das
Programm zum ersten Mal verwenden oder das Fahrzeug wech-
seln. Spéatestens jetzt sollten Sie sich entscheiden, ab welchem
Datum die Eingabe beginnen soll. Das Programm will ab diesem
Datum alle Angaben wissen, und zwar liickenlos. Nur so ist garan-
tiert, daB lhnen Auto-Manager eine echte Hilfe ist. Zwischen fol-

Avtenaha A/ luni 1001

[6] wann wurde wieviel verbraucht?

Hier die 18 Abfragepunkte:

1. Amtliches Kennzeichen des Kraftfahrzeugs

2. Kaufdatum des Kraftfahrzeugs

3. Kaufpreis des Kraftfahrzeugs

4. Eintragungen gelten ab

- Variante 1: Datum (Beispiel: 1.7.90)

- Variante 2: Datum (Beispiel: 1.1.90)

- Variante 3: Kaufdatum

5. Letzter Tanktag (ansonsten Datum von Punkt 4)

6. Datum der letzten Inspektion (ansonsten »00.00.0000« einge-
ben)

7. Liter Kraftstoff ab Datum in Punkt 4

8. Kosten Kraftstoff in Mark ab Datum in Punkt 4

9. Der letzte Verbrauchswert (Liter pro 100 Kilometer). Wenn un-
bekannt, <RETURN> driicken.

10. Der Gesamtverbrauchswert auf 100 Kilometer, ansonsten wie
Punkt 9 oder <RETURN> driicken.

11. Kilometerstand von »Eintragungen gelten ab«in Punkt 4

- Variante 1: Kilometerstand vom Tanken vor dem Zeitpunkt von

AX¥4p 35
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Inspektionen...:

Auch »sonstige Ausgaben« kénnen sich ganz schén Die Kostenlibersicht fiir einen frei definierbaren
summieren Zeitraum
DATEXRUSDRUCK DES KF2 --30L-K 1800 {-- FUER DEN IEITRAUM: 01.02.1990 BIS 11.07.19%
N pousy nspektionsdatum — ilometerstand BATUNR XN-CTAND LYR.KRAFTSTOFF DX LIR. OFL. DY VERSICHERUNG STELER REPARATUR INSPERTION VERBRAUCH:S.EOSTEN
e AnsSpeEktaonsdatum " tilometerstand

—— 01.02.19%0 16014 - - - - - - - ~ = s
1. 14'33'1936 > 16888 03021990 . 16485 3535 04031 .. ~ S0 B < TS .
—_— 03031990 16776 - - - - 85690 - - = =0
2. 24' 12.1998 > 19871 15.03.1990 16883 3305 3500 - - - - 12595 14,03, 1990 TiRak =
20.04,5990 17406 3643 30.H - - - - = - 1,037, =
==% Keine weiteren Daten {—- 05.05,1990 U4 ISh A3 - - - - - R ] %
11.05.1990 18208 ° 3b.82 19.36 - - - = = = 028 2100
08.06.1990 - 18710 3!.}1 3530 = kd = = N = 4855 =
30,06.1990 19336 3422 AR - - - - - = 5.87 =
1L07.1990 19871 - 31.83  35.00 - - - - - - b1 #

SUMMER —> 3837 296,91 275,07 0,00 0.00 . 830.00  15B.00 125,95 1 E753

SR
[11] Fertig fiirs Finanzamt: Ausdruck der gesammelten
Fahrzeugdaten
[ Chritt zurueck

Uebersich
Wann war die letzte Inspektion?
-——>Datensatz - HNr,

h R
SAEULENDIAGRAMM — SCHNITT: 6.7i2 gofanreng kn...
esamtverbrauch

Kraftstoff 1tr.
Kraftstoff DM. .
Del 2Er. .o
Oel DPM. .. ivenans

Steuern DM. ...

Reparaturen DM,
Versicherung DM:

Sonstige Kosten:
Inspektion am..: i4.83.1998
Rusdruck Jjasnein
e i tere Datensaetze ansehen 2 ™

Monnmzas 5 G686 .‘, (2] Einzelne Datensitze lassen sich jederzeit ansehen
TASTE DRUECKEN !

K
[8] verbrauch und Durchschnittsverbrauch auf einen Blick

EEIRTRT
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Punkt 4
- Variante 2: Kllometerstand vom letzten Tanken des Vorjahres Bei Aenderung des |GEESENELRN oder bei
- Variante 3: Kilometerstand vom ersten Volltanken eingeben. Die MUSs der letzte Verbrauch

Daten zum ersten Volltanken nicht unter Benzin eingeben, son-

. . Sowie der Gesamtverbrauch und evrl,
dern unter Kaufpreis mitaufnehmen.

folgende Gesamtuverbrauchswerte mit—

12. Kilometerstand vom letzten Tanktag

- Variante 1: Kilometerstand vom Tanken vor dem Datum vom
Punkt 4 (wie 11, Variante 1). Beispiel: Kilometerstand vom Tanken
vor dem 1.7.90.

- Variante 2: Kilometerstand vom letzten Tanken vor der jetzigen
Tankeingabe (Beispiel: Kilometerstand vom Tanken vor dem
1.6.90). (13 Vorsicht bei Korrekturen!

geaendert werden '1!!

= = Cchritt zuryeck

2A (AW



Programm des Monats

- Variante 3: Kilometerstand vom letzten Tanken vor der laufenden
Eingabe
13. Reparaturkosten ab Datum in Punkt 4
14. Liter Ol ab Datum in Punkt 4
15. Kosten Ol ab Datum in Punkt 4
16. Kosten fur Versicherungen ab Datum in Punkt 4
17. Kosten fiir Steuern ab Datum in Punkt 4
18. sonstige Kosten ab Datum in Punkt 4

Auch hier kénnen Sie im gesamten Meni mit < — > eine Frage
rickwértsgehen. Wenn Sie diese Eingaben abgeschlossen ha-
ben, werden die Daten gespeichert und es erfolgt ein Rlicksprung
ins Hauptmend.

Meniipunkt 6: Directory

Hier kdnnen Sie sich das Inhaltsverzeichnis der eingelegten
Diskette zeigen lassen.

Die Eingabe erscheint beim ersten Verwenden des Programms
durch die drei Varianten etwas kompliziert, aber so ist hohe Flexi-
bilitdt gewdbhrleistet. Und nun viel SpaB bei der Kostenerfassung
und beim Auswerten lhrer Automanager! (pd)

Die Variablen

AB = Anzahl der Datensétze
OK = Olwarnung nach ... Kilometern
AK$(laufende Nr.,0) laufendes Eingabedatum
AK$(laufende Nr.,1) Kilometerstand
AK$(laufende Nr,,2) Kraftstoff Liter
AK$(laufende Nr.,3) Kraftstoff Mark
AK$(laufende Nr..4) Olkosten Liter
AKS$(laufende Nr.,5) = Olkosten Mark
AK$(laufende Nr.,6) Reparaturkosten Mark
AK$(laufende Nr.,7) Datum der Inspektion
AK$(laufende Nr.,8) Versicherung Mark
AK$(laufende Nr.,9) Steuern Mark

(1l

]

1

1l

AK$(laufende Nr.;10) = sonstige Kosten Mark
AK$(laufende Nr.,11) = letzter Verbrauchswert Liter
AK$(laufende Nr;12) = Gesamtverbrauchswert Liter

Wicdhtige Hinweise zum »Avtomanager«

Das Programm

Automanager besteht aus einem 104 Block langen Basic-
Programm und einer drei Block langen Demodatei. Automana-
ger ist relativ schnell, ein Kompilieren daher nicht unbedingt
notwendig. Durch die Programmierung in Basic lassen sich
einzelne Details (z.B. Bildschirmfarben, Druckeranpassung)
relativ leicht eigenen Bedlirfnissen anpassen.

Wenn Sie mit ungewdhnlichen Werten hantieren, kann das
unter Umsténden Fehlfunktionen ausidsen, weil Automanager
dafir nicht ausgelegt ist. Beispiel: Sie verwalten mit dem Pro-
gramm einen Gabelstapler. Dieses Fahrzeug wird viele Be-
triebsstoffe bei wenig Kilometerleistung verbrauchen und
weicht auch bei anderen Daten teilweise erheblich von einem
»normalen«Fahrzeug ab. In so einem Fall kdnnte es passieren,
daB Automanager mit eingegebenen Werten nicht klarkommt
oder Eingaben als nicht méglich klassifiziert.

Das Listing

Das Listing wirde ausgedruckt tiber zwolIf Seiten im Heft in
Anspruch nehmen, es wird deshalb nicht abgedruckt. Es be-
findet sich auf der Programmservicediskette (zusammen mit
den anderen Listings dieser Ausgabe, siehe Seite 111) und ist
auch Uber Btx erhéitiich (64064 #). Sie kdnnen auch mit
einem an sich selbst adressierten und mit 2,40 Mark frankier-
ten DIN-A4-Umschlag eine Kopie des Listings anfordern. Im
folgenden genannte Programmzeilen beziehen sich auf das
Listing bzw. das fertige Programm.

Die Druckroutinen

Alle Druckausgaben wurden fir einen Star NL-10 geschrie-
ben. Die entsprechenden Parameter kbnnen aber fur den Me-
nipunkt 3 (Ubersichten, Unterpunkte 1 und 8) in den Zeilen
1310 und 4900 geéndert werden. Fur Unterpunkt 7 (Berech-
nungen) sind die Zeilen 4540 und 4900 zu &ndern. Allerdings
muB der verwendete Drucker unbedingt 136 Zeichen pro Zeile
drucken kénnen. Die Kontrollabfrage, ob der Drucker einge-
schaltet ist, liegt in Zeile 5840.

Es ist nicht ausgeschlossen, daB es Drucker oder Interfaces
gibt, die nicht mit Automanager zusammenarbeiten. Hier hilft
nur Ausprobieren.

Die Datenverwaltung

Die Anzahl der Datensatze istin Programmzeile 40 unter der
Variablen AB festgelegt (Default: 100). Eine »Olkontrolle«ist in
der Variablen OK untergebracht (Warnhinweis nach 7500 km
ohne Olkosteneingabe).

Das Handhaben von Dateien ist fiir einen Computer eine
sehr komplizierte Angelegenheit. Gerade, wenn mehrere Da-
teien auf Diskette gleichzeitig gedffnet sind, ist die Absturzge-
fahr eines Programms sehr groB. Schalten Sie daher grund-
sétzlich alle Floppy-Speeder, ob Hard- oder Software, ab. Be-
sonders unvertraglich sind generell Speeder, die mittels
Steckmodul oder als reine Softwarelésung den seriellen Bus
beschleunigen sollen. Ein Absturz wiahrend eines Schreibzu-
griffs kann alle Ihre eingetippten Daten zerstoren. Machen Sie
daher héufig ein Backup lhrer Datendiskette und nehmen Sie
nie die Diskette aus dem Laufwerk, wahrend ein Zugriff erfolgt.

ROTKUS 5=
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Die nachsten Gewinner unseres 20-Zeiler-Wetthewerbs stehen fest:
Unsere Wahl fiel diesmal auf ein spannendes Konzentrationsspiel und zwei
niilzliche Utilities, untergebracht in jeweils nur 20 Basic-Programmzeilen.

Platz 1: Matrix Mania

»Matrix Mania« (Listing 1) ist
ein spannendes Konzentra-
tionsspiel, bei dem es darum
geht, eine bestimmte Kombi-
nation von ausgefillten und
leeren Flachen unter zuneh-
mendem Zeitdruck zu finden.
Nach dem Spielstart gibt der
C64 zwei Kasten aus: einer
144 (12 x 12), der andere 9 (3 x
3) Felder groB. Nun werden zu-
fallig einige Felder des groBen
Kastens besetzt und anschlie-
Bend ein 3 x 3 Felder groBer
Ausschnitt daraus in den klei-
nen Kasten iibernommen. Ihre
Aufgabe ist es nun, mit dem
Joystick in Port 2 den 3 x 3 Felder groBen Spritecursor so zu posi-
tionieren, daB dessen Inhalt mit dem des kleinen Kastchens iiber-
einstimmt. Wurde die richtige Kombination gefunden, so driicken
Sie auf den Feuerknopf. Das Programm Uberpriift, ob der Inhalt
des Spritecursors mit dem Inhalt des kleinen Késtchens identisch
ist. Wenn das der Fall ist, so erhalten Sie die verbleibenden Zeit-
einheiten auf das Punktekonto gutgeschrieben. Sind mehrere
Kombinationen méglich, so gelten alle.

Sollten Sie den Feuerknopf driicken, ohne daB der Inhalt des
Cursors mit dem des kleinen Kastens Ubereinstimmt, so werden
Zeiteinheiten abgezogen. Je mehr Aufgaben Sie geldst haben,
um so schneller lauft die Zeit ab. Das Programmierteam Andreas
Rust und Tilman Botzenhardt aus Bremen erhélt fir dieses span-
nende Spiel von uns 300 Mark.

Tilman Botzenhardt,
Bremen

19

11
12
13
14
15

16

17

18
19

29

RIX MANTA{GREEN>
FOR I=¢ TO 11:FOR X=¢ TO 11:PRINT"2";:NE
XT X:PRINT"E":NEXT I:PRINT"¥YYYYYYYYYYY
:Q=15
FOR I=9 TO 11:FOR X=@ TO 11:A=INT(4*RND(
#)):IF A=1 THEN B=16¢:POKE 1¢64+I%40+X,B
:N=56320
POKE 55336+I%40@+X,5:NEXT X:NEXT I:U=1¢64
:IF SC=0¢ THEN XP=25:YP=58:L=1:KP=1159:BP
=U
PRINT " CHOME, 2DOWN2 "TAB(24) "TIME: (HOME, 2D
OWN2X":FOR X=@ TO 2:PRINT TAB(Q)"OQOOR":NE
XT X:PRINT TAB(Q)"YYY"
X=INT(19%REND(@)) : Y=INT(1@*RND(@)):FOR K=
@ TO 2:FOR Z=0 TO 2:PzU+X+4@%Y+2+40%K:G=
111
POKE KP+2+40%K,PEEK(P):NEXT Z:NEXT K:POK
E V+39,1:POKE V+4¢,1:T=14:IF SC>HI THEN
HI=SC

M=999:FOR U=M TO 1 STEP-L:POKE V+2,XP:P
OKE V,XP:POKE V+1,YP:IF PEEK(N)=G THEN
17

IF PEEK(N)=126 AND YP>58 THEN YP=YP-8:B
P=BP-4@:POKE V+1,YP:POKE V+3,YP+T:

IF PEEK(N)=125 AND YP<13¢ THEN YP=YP+8:
BP=BP+4@:POKE V+1,YP:POKE V+3,YP+T:

IF PEEK(N)=123 AND XP>25 THEN XP=XP-8:B
P=BP-1:POKE V,XP:POKE V+2,XP:

IF PEEK(N)=119 AND XP<97 THEN XP=XP+8:B
P=BP+1:POKE V,XP:POKE V+2,XP

POKE V+3,YP+T:PRINT"(HOME, 2DOWN> “TAB( 3¢
) "{4SPACE,4LEFT>"U:NEXT U:POKE V+21.0:B
$="{DOWNIPRESS":GOTO 18
SC=SC+U+1:PRINT " (HOME, 4DOWN> "TAB(28-LEN
(STR$(SC)) ) "SCORE: "SC"{HOME> " : L=L+1:GOT
03

F=@:FOR KK=0 TO 2:FOR K=§ TO 2:IF PEEK(
BP+K+KK*4@)<>PEEK(KP+K+KK*4@%)THEN F=1:0
=U-3¢

NEXT K:NEXT KK:ON(F+1)GOTO 16,15
B$=Bg$+" A KEY TO GO":PRINT"{(CLR,WHITE>G
AME OVER!{(GREY 3,DOWN>":IF SC=HI THEN P
RINT"NEW HIGHSCORE !<(PURPLE.DOWN>
PRINT"SCORE: "SC"{LEFT>,HIGHSCORE: "HI: PR
INT"CGREY 1>"B$"{GREEN>":POKE 188,0:WAI
T 198,1:8C=0:G0TQ 2

<@25>

<219>

<@g82>

<118>

<236>

<@39>

<@97>

<177>
<129>
224>
<121>

<129>

<gP1>

<g18>

<@BS>
<gag>

<213>

<131>

~ Platz 2: Zahl

Finden Sie den kleinen Kasten im grofien Kasten.
Aber Tempo: Die Zeit lauft!

Listing 1. sMatrix Mania« bitte mit dem Checksummer

(Seite 49) eingeben

¥ X=384¢:FOR F=¢ TO 127:POKE X+F,@:NEXT F:
POKE X,255:FOR F=1 TO 7:POKE X+F%3,192:N
EXT F:L=1

1 V=53248:D=2040:POKE X+96,255:FOR F=¢ TO
6:POKE X+75+3%F,3:NEXT F:POKE D+1,61:POK
E D,88

2 POKE V+21,3:POKE V+39,1:POKE V+4#,1:POKE

V+32,@:POKE V+33,0:PRINT"(CLR,WHITEYMAT

<114>

<@B8>

NO (Fikoa

Unser zweiter Platz - und da-
mit 200 Mark - geht an Sieg-
fried Stabenow aus Lepahn.
Sein Programm (Listing 2)
dient zur Umwandiung einer
Zahl, die aus Ziffern besteht,
in ein Zahlwort. Beispiel: Die
Eingabe »11301« wird zu »ELF-

TAUSENDDREIHUNDERT-
EINS«, Das Programm kann
(neunumeriert) als Unterpro-
gramm Verwendung finden,
beispielsweise in einer Soft-
ware zum automatischen Aus-

S. Stabenow, Lepahn




Programme C64

druck von Quittungen oder Schecks. Es werden nur ganze Zahlen '
(Integerzahlen) verarbeitet, die groBSte wandelbare Zahl ist Pl(ﬂ'l 3: Bruchrechnen
999999,

Damit Sie die Routine ohne Probleme in andere Programme in- Den dritten Platz belegt das

tegrieren kdnnen, folgt eine Auflistung der Variablen: »Bruchrechenprogramme«  (Li-
sting 3) von Felix Fischer aus
Linnich. Damit lassen sich auf
einfachste Weise Bruchaufga-
ben in den vier Grundrechen-
arten |sen, sofern sie aus zwei
Briichen bestehen. Nach dem
Start des Programms wahit
man mit Druck auf eine der Ta-
sten < + >, <->, <*> oder
<:> die Rechenart. Nach Ein-
gabe der beiden Zahler und A
Nenner (jede Eingabe mit Fe")s F|_scher,
<RETURN>  abschlieBen) Linnich
beginnt das Programm sofort,
die Lésung zu berechnen. Bei :
groBeren Zahlen kann dies (weil das Programm ja in Basic ge-
schrieben ist) schon einige Zeit dauern, bei sehr groBen Zahlen
bis zu mehreren Minuten. Wenn Sie oft mit groBen Briichen arbei-
ten, empfiehlt es sich, das Programm mit einem Basic-Compiler
zu kompilieren. Wollen Sie zwei bereits eingegebene Briiche in
einer anderen Rechenart nochmals berechnen, so geben Sie an
Stelle der Zahler und Nenner einfach viermal <RETURN> ein.
Das Programm verwendet dann die alten Werte.

Fur dieses Utility erhélt Felix Fischer 100 Mark von uns.

»Sag mir die Zahl, ich sag Dir das Wort«

Listing 2. »Zahl« bitte mit dem Checksummer

(Seite 49) eingeben Schillers Qual, aber fiir den C64 kein Problem: Berechnung

von Briichen
2
! gg%éié?éggggégﬁ&}%éﬁ?%g'%‘AI%{ ’ é%égggﬁﬁl’?l’?g Listing 3. »Bruchrechnen« bitte mit dem Checksummer
ENF, 20/, ZWANZIG, SECHS, 3%, DREISSIG, SITEBEN: {Seite 49) eingeben
DATA 6@,SECH2IG,ACHT,7¢,SIEBZIG,NEUN, ,:A
$="":B$="":C$="":G="":B=0:M=@:X=0:I=¢:CQ i POKE 53281,11:POKE 5328@,11:PRINT"{CLR,W
QOTO 5 <B3P> HITE,CTRL-N>BRUCHRECHNUNGSPROGRAMM{GREY
2 FOR V=0 TO 8:IF VAL(C$)=W(V)THEN E$(2)=¥ 3,SPACEDVON EELIX EISCHER” <198>
$(V):M=1 <@91> 2 PRINT"(2DOWN,GREEN, 7SPACE2BITTE WAEHLEN
3 NEXT V:RETURN <@51> SIE ZWISCHEN":PRINT TAB(12)"<{DOWN,RVSON>
4 A$=RIGHT$(A$.B):FOR I=B+1 TO 7:A$="0"+AS$ +{RVOFF, 2SPACE,RVSON2>-{RVOFF, 25PACE, RVSO
:NEXT I:RETURN <B79> N2>*{RVOFF, 26PACE}UND{2SPACE, RVSON> : CRVOF
5 INPUT A$:FOR X=@ TO 8:READ V$(X),W(X),Ws$ F,SPACE>!" <175>
(X):NEXT X:A$=STR$(INT(VAL(A$))):B=(LEN( 3 X=@:PRINT"(HOME,LIG.BLUE>":GET W$:IF Ws$=
A$))-1:GOSUB 4:A$=RIGHTS(A$,6):IF A$="0Q “"THEN 3 <20@3>
¢ePE"OR B>6 THEN CLR:GOTO 5 232> 4 IF W$="+"THEN @$=" + ":GOSUB 17:X=2:IF N
6 FOR X=1 TO 4 STEP 3:B$=MID$(A%$,X,3):FOR 1=N2 THEN E3=Z1+Z22:N3=N1:G0TO 11 <241>
I=3 TO 1 STEP-1:E(I)=VAL(MID$(B$,I,1)):E 5 IF X=2 THEN N3=N1%N2:F1=N3/N1:E1=Z1%F1:F
$(I)=V$(E(I)):NEXT I:C$=MID$(B$,2):IF E( 2=N3/N2:E2=22%F2: E3=E1+E2:GOTO 11 <199>
2)=¢ OR E(2)=4 OR E(2)=5 OR E(2)=8 OR E( 6 IF W$="-"THEN Q$=" - ":GOSUB 17:X=3:IF N
2)=9 GOTO 1@ <@30> 1=N2 THEN E3=21-Z2:N3=N1:GOTO 11: <253>
7 GOSUB 2:IF M<>1 THEN C$=LEFT$(C$,1)+"¢": 7 IF X=3 THEN N3=N1*N2:F1=N3/N1:E1=21%F1:F
GOSUB 2 <@P95> 2=N3/N2:E2=22xF2:E3=E1-E2:GOTO 11 <235>
8 IF C$="11"0OR C$="12"0OR C$="16"0OR Cg="17" 8 IF W$="x"THEN Q@%=" % ":GOSUB 17:E3=21%22
THEN Eg$(3)="" 145> :N3=N1%N2:GOTO 11 <184>
g GOTO 13 <2355 9 IF W$=":"THEN Q$=" : ":GOSUB 17:E3=Z1%N2
1¢ IF E(2)>¢ THEN IF M<>1 THEN E$(2)=E$(2) :N3=N1%22:G0TO 11 <@18>
+"ZIG" <PUs> 18 GOTO 3 201>
11 IF E(3)=1 THEN IF E(2)=g THEN IF E(1)>¢ 11 IF E3=N3 THEN T$="= 1 ":GOTO 14 <1g9>
THEN IF X=1 THEN E$(3)="EINS" <134> 12 IF E3>N3 THEN I=N3:GOSUB 19:G0OSUB 19:GO
12 IF E(3)=1 THEN IF E(2)=¢ THEN IF X>1 TH TO 14 <@87>
EN E$(3)="EINS" 214> 13 IF N3>E3 THEN I=E3:GOSUB 19:GOSUB 18 <181>
13 IF E(2)>1 THEN IF E(3)>% THEN E$(3)=E$( 14 PRINT"(CLR,DOWN, RIGHTIXXXXXK" QP " XAXAKK,
3)+"UND" <1745 = XAAEEE" :PRINT " CHOME,RIGHT>"21" CHOME, 9
14 IF E$(1)<>""THEN E$(1)=E$(1)+"HUNDERT" <@8¢> RIGHT>"22" CHOME, 18RIGHT "E3; <@41>
15 G$=G$+ES(1)+E$(3)+E$(2):IF X=1 THEN IF 15 PRINT"(HOME, 2DOWN, RIGHTY> "N1 " CHOME, 2DOWN
B$<> "GP " THEN G$=CG$+"TAUSEND" <@74> »9RIGHTD "N2 " (HOME, 2DOWN, 18RIGHT 2> "N3"{3D
16 M=@(:NEXT X:PRINT G% <155 OWN>*“ : PRINT " CHOMED "TAB(27) " {DOWND " T$ : GO

(iW-va 20



TO 2 <@49>
16 IF N1 <> @ AND N2 <> @ THEN RETURN <19¢>
17 PRINT"{3DOWND":PRINT"(CLR,DOWN, 25PACEDX

XxA%" : INPUT " CHOME, RIGHT> " ; 21 : INPUT " (CHOM

E,2DOWN, RIGHT> " ;N1 :PRINT " (HOME,8RIGHT,D

OWND " @8 " XAXKX <214>

18 INPUT"CHOME, 1@RIGHT>";Z2:INPUT" (HOME, 1¢&

RIGHT, 2DOWN2";N2:GOSUB 18:RETURN <@1z2>
19 IF N3/I=INT(N3/I)THEN C=I:IF E3/I=INT(E

3/I1)THEN V=I:IF C=V THEN N3=N3/C:E3=E3/

V:RETURN <1913
20 I=I-1:GOTO 18 <@15>

Méchten Sie an diesem
Wettbewerb  teilnehmen
und 100, 200 oder sogar
300 Mark gewinnen, dann
schicken Sie Ihr Programm
und die Anleitung als Textfi-
le auf Diskette und in Form
eines Ausdrucks an die nebenstehende Adresse.

Beachten Sie bitte, daB eine Basic-Zeile nicht mehr als 80 Zei-
chen enthalten darf und ohne jegliche Zusatzprogramme einge-
geben wurde. Das heiit, Programme, die eine Basic-Zeile auf
mehr als 80 Zeichen verldngern, sind nicht erlaubt. Steuerzei-
chen-DATA-Zeilen in Basic-Ladern werden bei uns mit dem MSE
abgedruckt, weshalb diese Listings manchmal etwas langer wer-
den, jedoch dient dies nur zur Vereinfachung der Eingabe.

Markt &Technik Verlag AG
64’er-Redaktion
Stichwort: 20-Zeilen-
Wetthewerb
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen

Mathe in Basic = kein Problem

m Gerade bei mathematischen Problemen

verspricht der C64 schnelle Hilfe. Doch
ihm beizubringen, was er genau berechnen soll, ist mit
Basic gar nicht so einfach. Wir zeigen lhnen, wie man
effektiv an solche Aufgaben herangeht.

Von Dieter Marung

Beispiele zu zeigen, wie man mathematische Problemlo-

sungen in Basic programmiert. Das Thema ist naturge-
maB recht trocken, wird aber durch interessante kleine Program-
me aufgelockert. Wenn Sie an deren Funktionsweise nicht weiter
interessiert sind, kébnnen Sie sich natiirlich auch auf das reine Ab-
tippen beschrénken - die Programme sind sehr hilfreich, gerade
far Schiler.

Wir beginnen mit dem Horner-Schema, mit dem sich Funk-
tionswerte ganzer rationaler Funktionen aus einem gegebenem
Argument X errechnen lassen. Das ist aber nur eine Anwendung
dieses Rechenverfahrens: Auch die Umrechnung von Dual- oder
Hexadezimalzahlen oder Zahlen beliebiger Zahlensysteme ist da-
mit zu realisieren. Doch bleiben wir zunachst beim Errechnen der
Funktionswerte: Man beginnt mit dem Koeffizienten der héchsten
Potenz von X. Diesen multipliziert man mit dem Argument X.
Dann wird der Koeffizient der nachstniedrigeren Potenz von X ad-
diert, dann wieder mit X multipliziert usw., bis man bei der absolu-
tenZahlangelangtist. Der so erhaltene Wert ist der Funktionswert

Ziel dieser Folge ist, Ihnen anhand einiger praxisgerechter

A~ (ad B

an der Stelle X. Zu beachten ist aber, daB nicht vorhandene Poten-
zen von X als solche mit dem Koeffizienten Null zu behandeln
sind.

Nun zum Programm (Listing 1): In Zeile 50 wird der Grad der
Funktion, also die hdchste Potenz von X eingegeben und in der
nédchsten Zeile ein eindimensionales Datenfeld vereinbart, das
die Koeffizienten aufnehmen soll. Die Eingabe der Koeffizienten
erfolgtin einer Schleife, die von der héchsten Potenz G bis zur Po-
tenz O riickwérts durchlaufen wird (Zeilen 70 bis 90). In Zeile 100

" wird das Argument X eingegeben. Jetzt folgt das eigentliche

Horner-Schema in den Zeilen 105 bis 140.

Begonnen wird in Zeile 110, indem der Wert Y vorlaufig gleich
dem Koeffizienten der héchsten Potenz von X gesetzt wird. In der
folgenden Schleife (Durchlauf riickwérts von G bis 1) wird dieses
Y mit X multipliziert und dann der ndchste Koeffizient addiert, bis
die Schleife bei 1 angelangt ist und als letztes der Koeffizient von
X hoch Null addiert wurde. Ist das passiert, ist Y zum gesuchten
Funktionswert angewachsen und kann in Zeile 150 ausgegeben
werden. Zeile 160 I4Bt uns zur Eingabe eines neuen Arguments
zurickspringen.

Weiter geht es mit Listing 2, dem Programm Regula Falsi. Da-
mit sollen Nullstellen einer ganzen rationalen Funktion nach der
»Regula falsi« errechnet werden. Am Anfang des Programms er-
kennen wir die Eingaben des Grades der Funktion und der Koeffi-
zienten aus dem vorigen Programm wieder. Weil auch hier Funk-
tionswerte errechnet werden missen, ist das Horner-Schema in
den Zeilen 100 bis 145 als Unterprogramm vorhanden.

Zur Errechnung einer Nullstelle brauchen wir nun zwei Nahe-
rungswerte X0 und X1, die Funktionswerte mit ungieichen Vorzei-
chen haben missen. Diese Naherungswerte werden in den Zei-



Listing 1. Das Horner-Schema in Basic

1% REM HORNER-SCHEMA <@a7>
2¢ PRINT"{(CLR,SPACE>GANZE RATIONALE FUNKTI

ON" <Pas5>
3¢ PRINT" BERECHNUNG NACH DEM HORNER-SCHEM

A" 191>
40 PRINT™  sorook ok ok koK kKoK sk skok 30K o ok skokok Kok k ok ok ook

L <121>
5¢ PRINT:INPUT" GRAD DER FUNKTION:";G:PRIN

T 111>
8¢ DIM K(Q) <10e>
7% FOR 1I=G TO ¢ STEP-1 <174>
8¢ PRINT" KOEFFIZIENT FUER X#4"I;:INPUT K(I ’

) <@38>
9@ NEXT I <174>
1@@ PRINT:INPUT" ARGUMENT X=";X:PRINT <133>
135 REM HORNER-SCHEMA 142>
116 Y=K(&) <134>
12@ FOR I=G TO 1 STEP-1 <@96>
139 Y=Y*X+K(I-1) 182>
14@ NEXT I 224>
159 PRINT" FUNKTIONSWERT Y="Y <@33>
16¢ PRINT:PRINT:GOTO 100 <@BS>

len 160 und 170 eingegeben. Nachdem das Unterprogramm de-
ren Funktionswerte errechnet hat, erfolgt in Zeile 230 der Check
auf unterschiedliche Vorzeichen. Ist das nicht der Fall, werden
neue Naherungswerte angefordert. Ein paar Worte zum Abtau-
chen in das Unterprogramm (Zeilen 200 und 220): Man mu8 ge-
nau wissen, welche Variablen an das Unterprogramm lbergeben
werden und mit welchen Variablen das Programm zuriickkehrt. In
unserem Fall errechnet das Unterprogramm aus dem Argument
X den Funktionswert Y. Im Hauptprogramm arbeiten wir aber mit
den Variablen X0 und X1, also miissen wir folgendes tun:

1. Die Werte der Variablen X0 bzw X1 werden an X {ibergeben.

2. Mit dem Wert X wird in das Unterprogramm gegangen und
das zugehérige Y errechnet.

3. Damit wir im Hauptprogramm weiterrechnen kdnnen, muB
der Wert von Y an die Variablen YO bzw. Y1 (bergeben werden.

Listing 2. Die Basic-Umsetzung der »Regula falsi«

1# PRINT"{CLR>":REM REGULA FALSI <g4az>
20 PRINT" BERECHNUNG VON NULLSTELLEN" <@94>
25 PRINT" FUER GANZE RAT. FUNKTIONEN" 222>
3¢ PRINT"{(3SFACE>NACH DER REGULA FALSI" <@g15>
4G PRINT"™  sokokokoskokosk sior ok sk ok ok koo ok kolok doiok k <PBFS>
5@ PRINT:INPUT" GRAD DER FUNKTION:";G:PRIN

T <i11>
7¢ DIM K(G) <110>
8¢ FOR I=G TO ¢ STEP-1 <184>
85 PRINT" KOEFFIZIENT FUER X#4"I;:INPUT K(I

) <@43>
99 NEXT I <174>
84 : <@7@>
85 GOTO 15¢ <183>
103 REM UP HORNER-SCHEMA <@BE@>
119 Y=K(G) <134>
12¢ FOR I=G TO 1 STEP-1 <@g86>
13@ Y=YxX+K(I-1) <192>
140 NEXT 1 <224>
145 RETURN <203>
159 - <126>
16¢ PRINT:INPUT" NAEHERUNGSWERT X@ ";X¢@ <238>
17¢ INPUT" NAEHERUNGSWERT X1 ";X1 <114>
195 = <171>
200 X=X¢:GOSUB 10#:Y@=Y <178>
229 X=X1:GOSUB 10@:Y1=Y <@@6>
225 : 281>
23% IF SGN(Y@)=SGN(Y1)THEN PRINT" SEKANTE

SCHNEIDET X-ACHSE NICHT":GOTO 16¢ £187>
235 ¢ <211>
240 X2=Xd-Y@*x((X1-X9)/(Y1-Y@)) <144>
25¢ X=X2:GOSUB 10@:Y2=Y <19¢>
279 IF ABS(Y2)<1E-6 THEN 299 <246>
275 IF SGN(Y2)=SGN(Y1)THEN X1=X2:GOTO 200 <183>
28@ IF SGN(Y2)=5GN(Y@)THEN X@=X2:GOTO 208 <171>
28¢ PRINT:PRINT” NULLSTELLE BEI X="X2 <211>
3¢@ PRINT:PRINT" Y-WERT AN DER STELLE="Y2 <213>
31¢ GOTO 169 <@8g>
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Letzteres erledigen die jeweils drei Anweisungen in den Zeilen
200 und 220. Zeile 240 errechnet nun den besseren Nédherungs-
wert X2 fiir die Nulistelle nach der Regula falsi. Zu diesem Wert
X2 brauchen wir auch den Funktionswert, was in Zeile 250 durch
Sprung ins Unterprogramm erreicht wird. Jetzt ist mit dem »bes-
seren« Naherungswert X2 und dem Wert X0 oder X1 weiterzu-
rechnen, dessen Funktionswert von X2 verschieden ist. Diese
Entscheidung wird in den Zeilen 275 und 280 getroffen, indem X0
oder X1 den Wert von X2 bekommt (der andere Wert bleibt beste-
hen). Jetzt werden die beiden Werte - von denen der eine der
neue ist - durch GOTO 200 wieder in das Rennen geschickt, um
einen wiederum besseren X-Wert zu bekommen. Diese Iteration
miissen wir abbrechen, wenn wir der Meinung sind, der Funk-
tionswert sei klein genug, also die Nullstelle hinreichend genau
berechnet. Istder zur ndherungsweisen Nullstelle gehdrige Funk-
tionswert kleiner als 0.000001 (Zeile 270), so wird zur Zeile 290 ge-
sprungen, in der die Nullstelle ausgegeben wird. Damit man sich
Uberzeugen kann, daB die Nullstelle in guter Ndherung gefunden
wurde, erfolgt in Zeile 300 noch die Ausgabe des Funktionswerts.
Zeile 160 4Bt uns zur Berechnung einer neuen Nullstelle zuriick-
kehren.

Listing 3. Die Umrechnung von Hexadezimal nach Dual

19 PRINT"(CLR>":REM UMRECHNUNG HEXZAHL IN
DUALZAHL <146>
29 PRINT" UMRECHNUNG HEXZAHL IN DUALZAHL" <@@5>
3@ PRINT" kokskoiorskokokoskokokolokosoiomomrokoksolololororoioroo ™ <@24>
49 PRINT:PRINT:INFUT" HEXZAHL:";H$ 221>
5% L=LEN(H$) <134>
60 FOR I=L TO 1 STEP-1 <187>
70 S$=MID$(H$.I,1) ) <16@>
75 IF ASC(S$)>7¢ THEN PRINT" KEINE HEXZAHL
1" :GOTO 4¢ 228>
8¢ IF ASC(S$)<58 THEN DE=ASC(S$)-48 <193>
85 IF ASC(S$)>84 THEN DE=ASC(S$)-55 £187>
9% IF DE/2<>INT(DE/2)THEN DU$="1"+DU$ <@56>
10¢ IF DE/2=INT(DE/2)THEN DU$="0"+DU$ <181>
145 DE=INT(DE/2) <@es8>
119 IF DE>=1 THEN 8¢ <191>
115 IF I=1 THEN 125 <@89>
12¢ IF LEN(DU$)<4 THEN DU$="g"+DU$:GOTO 12
] 291>
125 E$=DUS+E$ <145>
130 DE=¢:DUs$="" <@58>
135 NEXT I <219>
140 PRINT:PRINT" DUALZAHL="E$ <161>
150 DUS="":E$="":GOTO 40 <183>
209 PRINT"(CLR>":REM UMRECHNUNG DUALZAHL I
N HEXZAHL <@B63>
219 PRINT" UMRECHNUNG DUALZAHL IN HEXZAHL" <21&>
228 PRINT™ sokcksoksioksorokooioiokoksorokoolookokskokkk ks " <214
23¢ PRINT:PRINT:INPUT" DUALZAHL:";DU$ <@48>
235 L=LEN(DUS$) <@35>
24¢ IF L/4=INT(L/4)THEN 270 <@9e>
25¢ F=4-(L/4-INT(L/4))*4 <@94>
26¢ FOR T=1 TO F:DU$="@"+DU$:NEXT T <181>
279 FOR I=1 TO L STEP 4 <@17>
280 T$=MID$(DUs$,I,4) <1@1>
285 REM BIS ZEILE 32¢ HORNER-SCHEMA <191>
299 DE=VAL(MID®(T$,1,1)) <@19>
3¢@ FOR K=1 TO 3 <161>
310 DE=DEx2+VAL(MID$(T$,K+1,1)) <@B83>
32¢ NEXT K <1686>
33¢ IF DE<=8 THEN H$-H$+STR$(DE) <@Pas>
34¢ IF DE>9 THEN H$-H$+CHR$(DE+55) <@34>
35¢ DE=@:NEXT I <228>
360 PRINT:PRINT" HEXZAHL="H$ 192>
37¢ H$="":GOTO 23¢ <@a4>

Als drittes und letztes Programm dieses Teils greifen wir das
Thema Hexadezimal- und Dualzahlen auf. In diesem Fall sind
wieder zwei Programme in einem Listing zusammengefaBt: hexa-
dezimal nach dual und dual nach hexadezimal. Zun&chst zur Um-
rechnung von Hexadezimalzahlen in Dualzahlen: Die einzelnen
Hex-Ziffern werden in sog. Tetraden umgerechnet, also in vier Zif-
fernlange Dualzahlen. Das kann von vorne oder von hinten begin-
nen, wir beginnen hinten. Im néachsten Schritt werden die Tetra-
den aneinandergeschrieben, und schon liegt das Ergebnis vor.

(Y¥aa A4
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In Basic (Listing 3) sieht das folgendermaBen aus: In Zeile 40
wird die Hexzahl als String H$ eingegeben und die Zeile 50 stelit
dessen Lange fest. Spéter wird in Zeite 75 festgestellt, ob es sich
wirklich um eine Hexzahl handelt. Die Zeilen 60 bis 135 bilden ei-
ne Schleife, deren Durchldufe (riickwérts) der Lange der Hexzahl
entsprechen. Das bedeutet, daB die Hexzahl von ihrer letzten
Stelle beginnend durchlaufen wird. In Zeile 70 werden nacheinan-
der die einzelnen Ziffern der Hexzahl herausgegriffen. Zeile 80
priift den ASCII-Code der Hexziffer. Ist er kiginer als 58, handeit
es sich also um Einser der Ziffern 0 bis 9, so wird der Variablen
DE der echte Wert dieser Ziffer zugewiesen. Das geschieht, in-
dem vom ASCII-Code 48 (Code fur die Ziffer 0) subtrahiert wird.

I1ON
ORNER-SCHEMA

indgngnd
S fu e
Tl

ARGUMENT X=7 123
FUNKTIONSHERT Y= 24878598
ARGUMENT X=2 87

FUNKTIONSHERT Y= 8985758

Solche Resultate liefert Listing 1

UMRBECHMNUNG HEXZAHL IN DUALZAHL
DD PP -0 D DN B 0 23

HEZZAHL : 2 1ATD
DUALZAHL=1161i861111161

Tetraden werden zu Resultaten

Entsprechend arbeitet auch die Zeile 85, nur daB hier die Hex-
Ziffern Abis F erfaBt werden. Die Zeilen 90 bis 110 wandeln die De-
zimalwerte der einzeinen Hex-Ziffern jeweils in eine Dualzahl um,
das Prinzip kennen wir ja schon. In Zeile 120 wird die der Hex-
Ziffer entsprechende Dualzahl - falls sie weniger als vier Stellen
hat - zu einer Tetrade aufgefillt. Das geschieht durch linksseiti-
ges Anfiigen von Nullen an den String DU$, bis er vier Stellen lang
ist und somit eine Tetrade bildet. Es wird so lange in Zeile 120 zu-
rlickgesprungen, bis die Tetrade voll ist. Damit die endgiiltige
Dualzah! keine fuhrenden Nullen hat, wird die Zeile 120 iiber-
sprungen, wenn die letzte (linke) Ziffer der Hex-Zahl erreicht wur-
de. Das bewirkt die Zeile 115. In Zeile 125 werden schlieBlich die
einzelnen Tetraden in der Variablen E$ aneinandergefiigt. Bevor
in Zeile 135 zur Bearbeitung der néchsten Hex-Ziffer gegangen
wird, erfoigtin Zeile 130 das Leeren der fiir die Zwischenrechnung
verwendeten Variablen. Zeile 140 gibt die ermittelte Dualzahl aus.

Kommen wir abschlieBend zur Umrechnung von Dualzahlen in
Hexadezimalzahlen. Das erledigt ebenfalls Listing 3, der Start
dieses Programmteils erfolgt mit
RUN 200

In Zeile 230 wird die Dualzahl als String DU$ eingegeben, und
in Zeile 235 dessen Lange festgestellt. Zeile 240 prift, ob die Lan-
ge des Strings durch 4 teilbar ist. Ist das der Fall, wird zur Zeile
270 gesprungen. Wenn nicht, wird die Dualzahl in den Zeilen 250
und 260 auf einen aus ganzen Tetraden bestehenden String auf-
gefillt, indem in Zeile 260 so lange von links Nullen angefligt wer-
den, bis dieses Ziel erreicht ist. Das Rechenverfahren lauft also
darauf hinaus, daB wir die einzelnen Tetraden bilden wollen, um
sie dann in Hex-Ziffern umzusetzen. Hier geschieht das von links
nach rechts. Die Zeilen 270 bis 350 bilden eine Schleife, in der
nacheinander die einzelnen Tetraden der Dualzahl in Hexziffern
umgesetzt werden sollen, deshalb die Schrittweite 4. In Zeile 280
werden die jeweiligen Tetraden V$ herausgegriffen. Die Zeilen
285 bis 320 arbeiten nach dem nun schon bekannten Horner-
Schema, um den Dezimalwert DE der jeweiligen Tetrade zu ermit-

Was stund wo?

Das eingebaute »Basic V2.0« des C64 ist bekanntlich nicht
besonders komfortabel, aber v6llig ausreichend zur Losung
der meisten mathematischen Probleme. Voraussetziing ist je-
doch, daB man weiB, wie solche Problemldsungen zu pro-
grammieren sind. Vielleicht erinnern Sie sich noch an Teil 1
und 2 dieser Serie, die Sie in Ausgabe 11.und 12/90 lesen konn-
ten. Urspringlich war »Mathe in Basic« mit Teil 2 abgeschlos-
sen, doch die positive Resonanz und neue ideen des Autors
habenuns dazu veraniaBt, zwei zusatzliche Teile zu verdffentli-
chen. In der 64’er-Ausgabe 11/90 beschaftigten wir uns mit
der Programmierung einfacherer mathematischer Probleme,
wie Primzahlen und -faktoren, Wurzeln, gréBter gemeinsamer
Teiler efc. In Ausgabe 12/90:ging es dann schon um an-
spruchsvollere -Aufgaben, z.B. die Sinusberechnung nach
dem Taylorschen Satz, Hexadezimal-Dezimal-Umwandiung
und ein Verschllisselungsprogramm;

teln. Ist der Dezimalwert kleiner oder gleich 9 (Zeile 330), so wird
zur Hex-Zahl H$ (der String ist zu Anfang noch leer) das zur Ziffer
DE gehdrige Zeichen STR$(DE) rechts angefligt. Ist aber der De-
zimaiwert gréBer als 9 (Zeile 340), so muB anders verfahren wer-
den: Zu dem Wert DE wird 55 addiert, so daB man ab »Ziffer« 10
auf den ASCIlI-Code der Buchstaben kommt. Dieser Code-Zah!
wird durch CHR$(DE +55) der entsprechende Buchstabe zuge-
ordnet und rechts an den schon gebildeten String H$ angefiigt.
Zeile 350 I8scht die fiir Zwischenrechnungen benétigte Variable
DE und setzt die Schleife fort. SchlieBlich wird in Zeile 360 die
Hex-Zahi H$ ausgegeben, und nach Leerung des Strings H$
kehrt die Zeile 370 zur erneuten Eingabe zurlick.

Wir hoffen, daB lhnen unsere kleine mathematische Exkursion
auch dieses Mal SpaBl gemacht hat. In Teil 4 werden wir das Ge-
lernte praktisch anwenden und mit zwei Lernspielen die Serie vor-

| FEHLERTEUFELCHEN |

Grafikeffekte in Basic
(64’er-Ausgabe 4/90, Seite 66)
Leider hat der Fehlerteufel hier
besonders heftig zugeschlagen.
Das erste Listing muB so lauten:

0 GET A$::::::::::POKE 53280,2:
POKE 53280,0: IF A$ = 77
THEN 0

Im zweiten Listing ist die Zeile 2
betroffen, korrekt ist:
2 GET A$::POKE 53280,2:POKE
53280,0: IF A$ = ”” THEN 2
(Martin Burkhart/hb)

AN (<ikKm

erstabschiieBen. Bis dahin viel SpaB mitden Programmen!  (pd)
Auflésung 64’er-Diplom,
(Ausgabe 5/91, Seite 112) Murphys

Beider Versffentichungder Ant-  Computergesetze

worten haben sich zwei Fehler ein-
geschlichen. In der Auswertung
wurden aber die richtigen Antwor-
ten zugrunde gelegt.

Ausgabe 11/90, Frage 2 zu »Tech-
nik« richtig ist c) + 5V.

Ausgabe 1, Frage 3 von »Allge-
meines«: Bild 1 stammt aus X-Out.

Die Tempelmann-Erkenntnis
Komplexe Probleme haben ein-
fache, leicht umzusetzende, aber
falsche Losungen.
Helmuts Befehlsaxiom
Ein Kommando kann gar nicht
so kurz sein, als daB man nicht
mindestens dreimal einen Tippfeh-
ler einbauen kann.

aus: Murphys Computergesetze. Markt &
Technik Verlag, 1990 (ISBN 3-89090-949-3)
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von Frank Jlrke

gramms. Dabei kénnen wahlweise die vom Programm be-
legten oder benutzten Adressen mitgeschrieben und spater
auf dem Bildschirm oder auf einem Drucker ausgegeben werden.
Somit sind Programme, von denen nur die Einsprungadresse be-
kannt ist, auf verwendete Adressen oder ihre Lage im Speicher
hin Uberprifbar.
Listing 1 ist mit dem neuen MSE V2.1 abzutippen und zu spei-
chern. Beim spéateren Gebrauch wird Hunt mit
LOAD”“Filename”, 8,1
geladen und nach
NEW
mit
SYS Einsprungadresse
gestartet. Im Filenamen sind die Version, die Startadresse im
Speicher und die Einsprungadresse enthalten (es gibt mehrere
Hunt-Versionen, die abgedruckte startet bei 48152),

Das Tool »Hunt« verfolgt den Ablauf eines Assembler-Pro-

Nach dem Start stehen fiinf neue Befehle zur Verfiigung, die
alle mit < — > eingeleitet werden:
SYS Startadresse,Betriebsart

Das Programm, dessen Einsprung bei »Startadresse« liegt,
wird untersucht.

Die Betriebsart ist eine Zahl zwischen 0 und 15. Ihre Bedeutung
liegt in den einzelnen Bits:

Bit 0: Ist es 1, I6scht Hunt den von ihm benétigten AdreBspeicher.
Der Speicherbereich ist immer 8 KByte lang.

Bit 1: Ist es 1, werden alle belegten Adressen mitgeschrieben.
Bit 2: wie Bit 1, nur fUr benutzte Adressen

Bit 3: Hunt braucht vier Zeropage-Adressen, die vom zu untersu-
chenden Programm nicht belegt sein diirfen. Mit diesem Bit kann
eine Fehlerbehandlung eingeschaltet werden, die allerdings auf
Kosten der Geschwindigkeit geht.

Cont

Das zu untersuchende Programm |4uft so lange, bis ein Joy-
stick an Port 2 bewegt wird. Dieser Befehl kommt ohne Parameter
aus, weil er nur funktioniert, wenn das Programm vorher schon
einmal mit »SYS« untersucht worden ist. Die Einsprungadresse
und das Befehlsbyte sind die gleichen, allerdings wird der Spei-
cher nicht noch mal geléscht. CONT ist zum Untersuchen von
Programmen gedacht, die bei jedem Durchlauf andere Adressen
benutzen, z.B. eine Musikroutine.

List (Parameter)

Bewirkt die Ausgabe der verwendeten Adressen auf dem Bild-
schirm. Die Adressen sind durch Kommata getrennt, mehrere zu-
sammenhéngende werden in Intervallen ausgegeben, in denen
die erste und letzte Adresse durch ein Minuszeichen verbunden
sind. <Parameter> entspricht dem List-Befehi, allerdings wird
anstelle des Bindestrichs ein Komma gesetzt. Das Listen kann mit
< RUN/STOP > abgebrochen werden.

Wer eine Druckerausgabe wiinscht, mu mit OPEN und CMD
arbeiten.

Beispiele:

LIST ,255

zeigt die benutzten Zeropage-Adressen an.

LIST 57344,

gibt verwendete Adressen im Bereich des Kernels aus.
LIST 53248,57343

dasselbe mit Adressen aus dem |-O-Bereich.

Alle Adressen kennzeichnen 8-Byte-Bldcke. Ein
LIST 3
zeigtalso den Inhalt der Speicherzellen von 0 bis 7. Wird das Ende
des zu listenden Bereiches erreicht, erscheint ein »?«.

Data X,Z1,Z2
Der DATA-Befehl stellt die bendtigten Adressen ein. Die Para-
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Hilfe bei der Fehlersuche

Fehlersuche in und Austesten von Assembler-Program-
men, das ist die Stirke von »Hunt«. Auch sonst hat dieses
Tool noch weitere niitzliche Extras auf Lager.

meter haben folgende Bedeutung:
X: Gibtden 8-KByte-Bereich fiir die AdreBspeicherung an. Erlaubt
sind die Werte 1 bis 7, eine 1 spricht den 8-KByte-Bereich ab 8192
an. Voreinstellung ist 7.
Z1: Es werden zwei aufeinanderfolgende Zeropage-Adressen fiir
den Programmzéhler PC benétigt. Voreinstellung: 167.
Z2: Weitere zwei Adressen werden zum Schreiben der gefunde-
nen Adressen benutzt. Voreinstellung: 169.

Die Adressen sollten Sie dndern, falls sie vom zu untersuchen-
den Programm benutzt werden.
End

Damit schalten Sie die zusétzlichen Befehle wieder ab.

Schwachstellen

Hunt ist langsam. Die Geschwindigkeit kann nicht genau be-
stimmt werden, sie liegt irgendwo zwischen 1/17 und 1/65 der nor-
malen. Damit Hunt nicht noch langsamer ist, gibt es keine Siche-
rung vor unerlaubten Adressen. Wird beispielsweise der AdreB-
speicher Uberschrieben, flihrt das zur Verféalschung der Ausgabe.

Dies l&Bt sich feststellen, indem man als Betriebsart 1 wihit. Bei
der Ausgabe der verwendeten Adressen sollte dann nichts er-
scheinen. Wird der Speicherbereich von Hunt beschrieben, sind
auch die schénsten Abstlirze méglich.

Den Befehl BRK versteht Hunt nicht (was soll man bei BRK
denn auch machen?).

Nun noch einige Beispiele anhand einer Musikroutine (als De-
mo auf Programmservicediskette):

—SYS 59626,13

Loscht den AdreBspeicher, scrollt den Bildschirm und schreibt
die verwendeten Adressen auf. Dabei erfoigt die Priifung der
Zeropage-Adressen. i
—LIST 1000,

Auf dem Bildschirm erscheinen die verwendeten Adressen ab
1000, unter anderem 1024 bis 2023 und 55296 bis 56295.

—8YS 12345,7

Ruft ein Programm ab 12345 (z.B. die Musikroutine) auf und die
vom Programm belegten und verwendeten Adressen werden mit-
geschrieben. Man hért den ersten Ton, mehr nicht.

—CONT

Jetzt dudelt die Musik langsam vor sich hin, so lange, bis der
Joystick bewegt wird.

Das Demoprogramm bringt nach RUN ein Maschinenpro-
gramm in den Speicher ab 828.

SYS 828,
—SYS 828,0
und

(Rap AR




~SYS 828,8 )
zeigen ein ganz anderes Ergebnis.

Erst nach
—Data 7,250,252
wird die Demo von Hunt korrekt behandelt.

Nun noch kurz etwas zur Funktionsweise von Hunt: Die Gberge-
bene Startadresse wird gespeichert und gibt immer die gerade
abgearbeitete Stelle an. Hunt holt dieses Byte, bestimmt die
Adressierung und ruft eine Routine auf, die die sich daraus erge-
bende Adresse berechnen kann. Diese Routine wiederum startet
ein Unterprogramm, das die belegten Bytes kennzeichnet, den
PC erhoht und den Befehl aus dem Programm »herausschnei-
det«. Danach folgen Berechnung und Kennzeichnung der ver-
wendeten Adresse. Schliellich folgt das Setzen der Register, der
herausgeschnittene Befehl wird ausgefithrt und wieder von vorn
begonnen. Befehle wie JSR oder BRANCH behandelt Hunt an-
ders, sie dirfen ja nicht ausgefiihrt werden.

Die Schleife ist zu Ende, wenn der PC auf eine Adresse inner-
halb von Hunt zeigt (normalerweise nach dem letzten RTS).

Verschieben 148t sich Hunt mit dem Programm »Hunt verschie-
ben«. Die neue Basisadresse muB durch 256 teilbar sein. Bei ei-
ner falschen Eingabe wird eine naheliegende korrekte vorge-
schlagen.

Mit dem Programm kd&nnen auch illegaie Opcodes eingefiigt
werden. Der Filename, unter dem das generierte Programm ge-
speichert wird, ist vorgegeben. (hb)

+167 und 168 :
169 und 170~

c258: xjt5 uckx xjfw

c267: iqv3 dkex mftw

¢276: ecun ugph qux3

¢285: quwl eimh yg76
“nunt 49152/49188" c¢000 c7ab €294 : nbak sivf qvn3
- c2a3: ocah kjmm ogad
c000: 3kaé spum xj33 eghb 26ao gpp3 7j c2b2: xjbz sjh7 5Sbxr
c00f: xlc3 fsnb fcau 6p3i xnnl gnSc dw c2cl: noah kjmi 7exj
cOle: ysa3 spv3 xntr 6chh 7nt3 achi f1 c2d0: muz3 eami ud7o
c02d: 7mpb 73x7 yeob 7aq7 od7d yy4g bw c2df: dazl ckkx xhlf
c03c: dayp aysz z7an 1551 s2h7 rhdq 7v c2ee: md7d xzvb dazl
c04b: x7pj upbl uzs3 sfvp bnp7 alkz bb c2fd: pvtz z5nb md74
c0%a: 57c3 rnvp expl cpa7 1g7t ykug fd ¢30c: xjzp 7fem nwah
c069: yfm4 7aq7 a2bd ykug yfa4 7aq7 cb ¢31b: xhpi 6pmm ocaa
c078: owbt ykug yf7m 7cmi 3rfp p74i gq ¢32a: ufzp bscj xhpi
c087: t5fp r7z1 uzst xbeo utf7 gekg en ¢339: uuwl drah z7at
c096: xjvp 273m noaj zcpe quz3 ekho fb ¢348: amrz oamg r7an
c0a5: 7nfv 4ps7 deu2 oiht pvsx zxva e5 e357: t5xo0 oquh irdl
cOb4: ttjx kjdm 127x trip b4dj r7eb c4 ¢366: ukdk cile ubcj
c¢0c3: dbpn aa7u ptjj gdht ycho wypu gb e375: tvtb 7cfb d741
c0d2: ykho 1ze7 irfg ipll s67x xsnb as ¢384: tvtd xcfb dax3
cQel: tagh xev7 tbfh xff7 tbox xfv7 dq ¢393: t5bz qaug t770
c0f0: tbbh xgf7 tegx xgv? ijhb ihal fa c3a2: 1vsz uimh md7d
cOff: qqzl ced6 xffd 2pu7 k5fa mpe?7 dv c3bl: ujxz oamh pzst
¢l0e: gffa qpe7 srfa upe7 wnfa ype7 bf ¢3c0: md7x ki2h md7h
¢lld: yrfa 4pai 7oh7 ojil quul etam fk c3ef: mbfv 4psh pvsv
cl2e¢: t7ph xzvb ydak 7cei arfv wpul go c3de: xefh gpun awbi
c¢l3b: xjfv ypvp cch? yjnf quul ejna cp cled: tzsz kja7 yv5z
cl4a: quvl et7j uddx 2z5b ugah z2fb du c3fe: 7bxz ojtx isf2
c¢l159: wjg7 2qa7 geaf ajk2 pvsz r53e £3 c40b: p777 ahgh gpvl
¢168: u7pe spmm 7enl ré66p 4ypd yava ct c4la: qgbl kebe xvxw
cl177: tvsx kjme u7p7 ypq7 gkab 7nvb 73 ¢429: z7c¢cb 73x7 igml
¢186: t7ak ci3m ogah qlmg qu3l ejhc dr ¢438: hsbx zqne t77k
¢195: carz oamg r7an mjc7 irwl cimg e7 c447: hsbx zkfe uub3
cla4: pvtz kja7 asab 7nvb t77z sztm be c456: 6vwo 7ca? qjvr
¢1b3: ogak c¢i3m ocaj r7px lvsx kilp fo c465: xvvt kqnm dwby
cle2: 7ksj pxfp 6vrj spei 57f1 ajwp bq c¢474: trvt ignm esby
eldl: ac7j 0374 xbtm az4n awbi uaei c¢3 c483: mybl jrsn hsbt
cle0: udmj aqq7 czuz mjmi 77pl 2omi er c492: xvvt ignp 7ogd
clef: enpl 1h75 unrz qiug z7as qzha cw c4al: iiwb yqjj mxvl
clfe: yhpl 2omi hfpl 1s75 ulpl mple cl e4b0: xrfr kqon esbé
¢20d: ujrz rjhg ubrz trsf ueef mjjj ee c4bf: abby as5y7 ibbx
c2le: lztp sxde ujs7 cjit abf7 yqex ed chee: wtpg cgon nwab
c22b: pt72 rafd t77a ¢jlq ufe? bjc7 em c4dd: dag3 jnge t5uj
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Neue 2-KByier

Aus dem riesigen Berg von Einsendungen haben
wir wieder die besten drei herausgefiltert.
Zwei Spiele und ein Diskettenmonitor stehen auf
dem Programm dieser Ausgabe.

1. Platz: Bubble

Bubble ist ein Spiel mit finf
Levels. Auf einem gitterartigen
Spieifeld sind einige rote und
blaue Steine verteilt. Diese
missen Sie mit lhrem soge-
nannten Bubble, einem kugel-
artigen Gebilde, einsammeln.
Fur jeden roten gibt es vier,
blaue Steine zéhlen 2 Punkte.

Aber das Ganze wire ohne
Reiz, wenn da nicht ein feindli-
ches Objekt, das vom Compu-
ter gesteuert wird, die Verfol-
gung aufnehmen wiirde. Wenn
es Sie fangt, ist eines lhrer Le- Trond Brenna,
ben vertan. Also heiBt es aus- Arendal (Norwegen)
weichen, was mit dem Joystick
in Port 2 geschieht. Sind alle Steine aufgesammelt, startet der
néchste Level, natiirlich etwas schwieriger, damit Sie nicht die
Lust am Steinesammeln verlieren.

Um Bubble zu spielen, miissen Sie Listing 1 mit dem neuen

MSE V2.1 abtippen, speichern und mit RUN starten. Anschlie- Bubble by
Bend wartet das Programm darauf, daB der Feuerknopf gedrtickt
wird. Viel SpaB! Steinesammeln mit Verfolgung bei »Bubble«
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Platz 2: Diskmonitor X
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Den zweiten Platz belegt ein
kleines Disk-Tool. Hiermit las-
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sen sich Sektoren von Diskette < 3!‘ 3§ » p’g @
lesen, anzeigen, dandern und ad a2 } o :’f:
wieder zuriickschreiben. Zwar 2 ’ AR
werden keine luxuridse Bedie- b8 ‘ . , rerieees
nung und Komfort geboten, de- 8 4 Pies ist
noch sind alle wichtigen Funk- g : , - girc &g‘e
tionen vorhanden. Kurz ge- e 55 {‘;’;‘m g
sagt, es ist ein nitzliches Pro- b 4 g 3 4 ' § Chreiben

gramm, das wegen der gerin- 5 58 8 1 ’ MM

gen Ladedauer eines 2-KByters track: A8 0 1

sicher auch oft eingesetzt wird. read, write,

] Die Bedienung ist depkbar Johannes Timmer Das niitzliche Disk-Tool zeigt den Sektorinhalt an

einfach: Nach dem Abtippen ’

des Listings 2 (m_it ) neuem Kieve Block zuriick auf die Diskette.

MSE V2.1), Speichern und 3. M: Um Sektoreninhalte andern zu kénnen, ist dieser Buch-

Starten mit RUN, erscheint das nebenstehende Bild auf dem Mo-  stabe einzugeben.

nitor. Es zeigt den ersten Teil des Sektors 0 in Spur 18 (BAM). Um 4. N: Damit liest das Programm den né&chsten Sektor ein, der

den Rest anzuzeigen, sind die Cursor-Tasten zu driicken. Jetzt  in den ersten beiden Bytes des aktuellen Blocks vermerkt ist.

stehen folgende Befehle zur Verfligung: 5. T: Dient zum Einstellen eines neuen Tracks (Spur) und Sek-
1. R: Damit kénnen Sie den mit Track und Sektor angezeigten  tors. Dieser wird jedoch erst nach Druck auf <R> gelesen.
Block von der Diskette lesen. Der Sektorinhalt wird auf der linken Seite des Bildes in Hexade-

2. W: Dies schreibt den im Speicher des C64 befindlichen  zimalzahlen, im rechten Bereich in ASCli-Zeichen dargestelit.
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-— 085b: ep3b xliu gjlr efxn abir dntw bp 08c4: gmjc ucis fd4d bier diir d7gn eq
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0810: i4ib 7uro ixpd tszh hegd 3gjs br 0879: f74e ilqq g74h zmap 7bn7 pbp7 ag 08e2: hmjd 5tgb gmis ucis fd7b vbhn a3
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3. Platz: Rainfighter

Die lang beflirchtete Klima-
katastrophe ist eingetreten, ei-
ne Sintflut naht. ‘Alle haben
sich in hdher gelegene Gebie-
te gefluchtet, nur Sie und
Ihr Spezialeinsatzkommando
missen die Fluten bekdmpfen.
Glucklicherweise kann  Ihr
Uber Joystick-Port 2 gesteuer-
ter Flieger die riesigen Regen-
tropfen einfach abschieBen.
Jedoch erhéht jeder Tropfen,
der den Boden erreicht, den

l'\:/:eeressplegel. Unq da lhr Maik Qualmann, Beeilen Sie sich, bevor Ihnen das Wasser bis zum Hals
ugzeug kein Amphibienfahr- . steht

zeug ist, wird der zur Verfii- Grevesmiihien

gung stehende Luftraum im- »Get Ready«. Durch Druck auf den Feuerknopf startet dann der

mer schmaler. Auch dieses Programm ist mit dem neuen MSE ~ Wolkenbruch, und Ihre Aufgabe beginnt. Nach 100 abgeschosse-
V2.1 abzutippen und mit RUN zu starten. Danach wihlen Sieden  nen Tropfen gibt’s einen Bonus, d.h., der Wasserstand geht etwas
Schwierigkeitsgrad (1, 2 oder 3), und es erscheint die Meldung  zuriick. Wir wiinschen hnen baldige Wetterbesserung! (hb)

fbdy v7un 3i7h rld4 e7w3 tdgz by

082e: ykho e3f3 wea7 q2gt ach7 g2qu f6 0897: udyx zrac ugdh jpui 7bbt uajr dq

083d: aapd ylaj oclb 7eo4 dbgbé zh7x bw 08a6: obp7 ac7q zbbd iabe pgch htdd b6

"rainfighter” 0801 Ofeb 084c: 3vtp sclf 7hpd iymi ffbp chp7 fb 08b5: jvbe macp ybbg chpt wwur 6ghz gr
085b: wit7m igh7 gb5p aul4 773z radd cr 08c4: zbtp agh? zsea a3gx lydz rale as

0801: aldl na35 fhxec 11h7 777j 77eb co 086a: h7by 2p7f swt?7 mzfp 3zts oaha ft 08d3: hftp iajk ufxh jxee hh3n rede g5
0810: 7dpc fbfi ksxb orj2 z7cr 71xh dw 0879: tcex y57g ybfo raSh sbq7 kgoz ab 08e2: 1fts achr zbt2 ghak qtj7 ge7u b7

(YA A7



08f1: 71pi lkei anfq ctbx tuem 7gei b4 0b49: ndru c3bi tuar jtop db3v 77ax gp Odal: qimp ijué wémp mk50 kleb 66wz 7h
0900: r7pm dkq7 sébr aygh ydzk aivi fo 0b58: 3udi rx77 v7d} jtjil 63rw aakp 73 0db0: klen tvxj ujsj 1lvxf uiuf tvxg af
090f: ffho eci2 e3tp 6ajh 3yej rri7 d5 0b67: 3ybj jgal 7nbt itaf tudb yjhb av 0dbf: ub6u vbgj k1lbj tzrv rvrz ujtz dé
091e: zhwj z7f3 yew4 a5of hart mtg3 cs 0b76: ca3v b7dy 1d71 jptp bzru brob ek Odece: simf ujui sjmi mimi miuf mimi fu
092d: tukm abSem 17w3 rkS5p a5tw fhfr cc 0b85: duxx j3nf inrt wgjh 2z7c¢j rade bk 0ddd: tvse tvxe ujtv rur2 7ruf tzuj ci
093c: ezvp cwfi 46ho rsgz eifa hj4m dx 0b%%: iocd darq saej qrfj bbrz jxhx au Odec: ubte va77 o65s z0j2 7pbu v766 aa
094b: eghe 7721 o2uj rg3m cchj srdm ft Oba3: mdg3 jpup abrt najc ed76 7avf bd 0dfb: ouné jvxe 6604 5w26 oko4 jvxe fn
095a: b2hj rbtm dghj daul fofq etfp e3 Obb2: h2gd pk27 tuar r7wp arté ccic cg Oela: 6604 5w26 klcé 6wS6 bhmp gbj2 bg
0969: 6n55 hk4l bkhl xdvp 5Sc4x zhnp gh Obel: zbrw bjo4 puxv aijg edao 7iub aj 0el9: 7s65 u5Sw5 klb6 5vxe uimp kzsj fg
0978: yhhn 6jiz ytim atg2 udnx zffp da 0bd0: 7vp7 thdx expf vkwf jjq7 iarq bb 0e28: mimi mij2 7nuj mitu setu v74j fx
0987: tu7p stdm b2hj jglm dghj jqwp bg Obdf: 4brt nijq 57dj jtji 63rw cakq bv 0e37: ufuj sjme tymj tzjv klej uiue e3
0996: avgb ooia e3t2 6gh7 7sea a4me es Obee: 7yh3 tdgm fefz jxyx 4dgx jx27 gm Oe46: uemp gjpj 7juj rzjv ujul qjej dj
09a5: hkfq etfp 6ntp mcia zbvq étde gi Obfd: tqdj dae4 e7wq pgha ydém 7bui es 0e55: mjuj ghb2 717c 5cxe klbp 7vxd an
09b4: hnvg 4tde h5t6 yeie zbrt m3b7 be OcOc: fbnr pk5) bewe 7a34 e7wx gqtgd ex Oebb: 63au v7x7 klco 5777 klbo 5vxd gs
09¢3: b7r5 lume jttp éaju z71b 7zyn du Oclb: lecd mjha pukh j3mi wlpm dks7 bz 0e73: ghbu ouou bump gbzb 0666 zbjw 7i
0942: tihj 7ay7 slwb 7fao xyi4 7a47 dé Oc2a: uf7r yjia ibtp achd zrfp audn dec 0e82: klab 5vxc 0650 y3gp 4kbo 46g3 f4
0%el: 7bbe erdd hyfg bka7 2hvb 74qm fe 0c39: 7gjh xant udgx zavt qtlm hzdm f1 0e91: 5Scxl ajuj tha7 dvxe 7buj uftz a4
09f0: dber yijr yeri 7ayx lycj rbte eb 0c48: 7sjf akhd 2qfp kwfi 7gh7 uaje bw O0eal: rzrz rjr2 7nue vah7 ubte vap7 cr
09ff: jlpk rkq7 3twj juwp 7lpo jkui cé 0c57: thaz 7ca7 s7wf ajh7 pubv ahao 7h Oeaf: g3gp 5722 7p7e vaob g377 ab63 du
Oale: fbfg etgn cghj rf3m bghd x6wj du 0cé6: ptgh hhd7 7bxr e37f deio 6rfp a4 Oebe: 6sx1 ap77 7c7e vax7 6666 y3b2 73
Oald: tu7s qyjh edex jpmp hure ahp7 7e 0c75: 5ypj ddeu lbnp atfj be3j j31lm eh Oecd: 7p77 t7r2 7377 b7pc klap hahf g2
Oa2c: wdte egih 7r3s x1t4 j7bk rtar fs 0cB84: bwhf ahp7 utbm xshe 2sdp ml7h gé Oedc: 74mp fa7e 7xcu v7xd 7dd7 rbhj en
Oa3b: su37 inkd fjnz 7aey o7yl 2r7d gp 0c93: udbi zj7d svzp izg7 qwhn skha gy Oeeb: alf7 zcpo a3ha bdpn a3gqg fe7u dg
Oa4a: wffc egop 7r3z 71t4 c7b3 qp7t 7j Ocal2: 2sd5 6t7c¢c isqo yijb ygho 77wf ah Oefa: klep rer2 7tgq nvxc a3la rvxe ac
0a59: z7aj 77gh 37tm arvh x7jm 77u7 73 Ocbl: hipe fpzo jibs thb2 7xxe vaq7 bo 0f09: adm7 rfx3 kldp 5gj2 71dq 3gy7 dz
0a68: 7bbe 7xei 711f jrde irvp awbj dec Occ0: igbu 1lgjl gimp phbl iekd jty7 gr 0f18: ddgb fiae dxsp 5jal dtsb njgk cf
0a77: ptak 7a4e 1d3n jsde lec7 el7g d2 ‘Ocef: fliu vey7 hédbu hhbr hu7t hvj2 ds 0f27: epvr 3kyp fdy7 hlyt ft2c nnay gz
0a86: tupq pyjl pupt 17up cnrw 7jha fp Ocde: b7p7 7dz2 bhnt npjm htpd 5Sure dd 0f36: fpzs leyz gl5c zor2 73be 5pba ak
0a95: z7cj Jjxfi dfh7 6ik7 gert yak7 cv Oced: jh7a gdb2 axpe dpji iyed rgzh gk 0f45: hhb7 hoze hhbd hvxm 777 777p cv
Qaa4: v7cj j3ai 6zbw 7qpb v7mz j3ai 6 Ocfc: jgbu dvxo d77a fvxo dakt jsbl fw 0f54: 777a 7777 b771 af7l 5jme xosf b6
0ab3: 7gx7 mik7 yd22 7cte 171f jsde fd 0d0b: dabd 5sre demp 5h77 ahgp naxo bs 0f63: 57gv op7k un7b uju? kkoi ijzw g7
Qac2: 1bh7 mikp ad7x j3bf 7jxc kiji ex Odla: akx6 y6j2 7t70 mé77 7dgp h7j2 bl 0f72: uamo 4eak 45p7 6357 gbbb 7177 ek
Oadl: £7xj Jj31i 7khb wik7 puqj jxix ao 0d29: 7xce vah7 pb7j dvxd 77eb ujuj en 0f81: famr £77x 777a p777 c777 7f77 ai
Oae0: 4dkh jx4e n7eb r7te jfrw 7jok cc 0d38: k1b7 ajb2 7nue vap7 pbpe vex7 72 0f90: 7717 777x 777a p777 777 7f77 bq
Qaef: 7uhx j3ee nddp eakq gasd shqge 7s 0d47: 7mmp £770 ghmp gbz2 7170 a3g3 gk 0f9f: 7717 777x 777a p777 777 7fb2 Ty
Oafe: t7db afan 171f 1rk7 utbm xshe gq 0d56: 6s6z dvxo ujpe v74h klbj tvxe cn Ofae: 717b p777 €777 7X77 77t7 77al c4
Ob0d: 2sdp qlal thbh ltoh t7aj j3ie du 0465: 77eb tjr2 7t7j qjui klc7 7766 b7 0fbd: 777) 777 ux77 akx7 Tbw7 77ué cp
Oblc: jgx7 qr7f jgea a4ap 1517 ujui 7a 0d74: 7lap 50z2 asbp 77aé k1bé 5777 cu Ofce: p7aj 6p7b ww77 emj7 7jvx 77e6 7
Ob2b: hnjv cjjh rupj j37e jfbw aikg bl 0d83: 5c5e vagb klbp 775c y377 apf7 ck 0fdb: 777 3777 eamp 37b3 7b54 ja34 b3
0b3a: 7uhx j3mb 7rce cze? 7j17 ujee 7g 0d92: 5amp ghz2 7177 dbgj 4ku7 d7pj da

PROGF I |IERWETTBEWERB

Wer eine der beiden Aufgaben l6st, kann auf diese Weise 1000
Mark gewinnen. Dabei gibt es hinsichtlich des Programms keine
Ldngenbeschrinkung. Wichtig ist uns aber, daB es méglichst
schnell arbeitet, keinerlei spezielle Hardware erfordert und fehler-
freiist. AuBerdem sollten keine Schwierigkeiten mit den verschie-
denen Floppytypen auftreten. Hat das Ganze dann auch noch ein
professionelles Aussehen (Bildschirm-, Druckerausgabe) und ist
komfortabel zu bedienen, so hat man schon fast gewonnen.

Sendet Eure moglichst kommentierten Listings mit ausfihrli-
cher Anleitung bitte an diese Adresse:

Markt & Technik Verlag AG ® 64’er-Redaktion
Stichwort: Anwendungsaufgabe
Hans-Pinsel-StraBe 2 ® 8013 Haar

Die Lésungen, die der Aufgabe am besten entsprechen, wer-
den als Anwendung des Monats veroffentlicht und erhalten dafiir
1000 Mark.

Grafikbefehlserweiterung

Gesucht wird eine Grafik-Basic-

Programmliosungen

Druckprogramm

Mit diesem Programm soll es
méglich sein, dhnlich wie bei Print-
fox, mit verschiedenen Zeichensat-
zen, Randzeichen und Grafiken
selbst beispielsweise Plakate, GruB-
karten oder auch eine Schiilerzei-
tung herzustellen. Dabei spielt natiirlich die Druckqualitat eine Hauptrol-
te, doch auch vielfaltige Grafik- und Editiermdglichkeiten sind wichtig.
Ebenso sollte die Bedienung einfach sein. Ganz besonderen Wert legen
wir auf eine moglichst einfache Anpassung an unterschiedliche Drucker.

AQ (FKaa

Erweiterung. Neben Befehlen fiir
das Ein- und Ausschalten der Hires-
Grafik miissen Anweisungen zum
Setzen/Ldéschen  von  Punkiten,
Zeichnen von Linien, Kreisen und
Rechtecken sowie zum Fiillen von Flachen zur Verfligung stehen. Farben
soliten ebenfalls beeinfluBbar sein. Sind daneben auch noch Extras wie
unterschiedliche Fiillmuster, Zeichensatzeditoren oder dhnliches vorhan-
den, erhéht dies die Gewinnchancen. Auch eine »Filmfunktion« mit Hilfe
der Speichererweiterungen ist interessant, aber nicht zwingend.




det. Der MSE (Maschinenspracheeditor) hilft bei der Eingabe von Ma-

schinenprogrammen (also alles auBer Basic). Alle Basic-Programme
werden mit dem Checksummer eingegeben. MSE V 2.1 und Checksum-
mer erhalten Sie von uns als Listing gegen Einsendung eines mit 2,40
Mark frankierten Riickumschlags. Sie kdnnen auch unsere Eingabe-
diskette bestelien. Natiirlich sind alle Eingabehilfen auch auf jeder Pro-
grammservicediskette enthalten.

Der Checksummer

Basic-Programme werden mit dem Checksummer-Programm eingege-
ben. Die Richtigkeit der Eingabe zeigt Ihnen eine Priifsumme. Diese Priif-
summe steht am Ende jeder Basic-Zeile (siehe Bild 1) und darf nicht mit
eingegeben werden. Die in Basic-Programmen héaufig vorkommenden
Steuerzeichen werden mit dem Checksummer in geschweiften Klam-
mern und in Klarschrift gedruckt. Die Klarschrift orientiert sich dabei an
der Beschriftung der Tastatur. Auf manchen Tasten sind zwei Funktionen
aufgedruckt, z.B. <CLR/HOME>. Steht im Listing {HOME}, dann
driicken Sie die <CLR/HOME> beschriftete Taste ohne < SHIFT>.
Steht dort [CLR}, dann driicken Sie die gleiche Taste, aber mit der SHIFT-
Taste. Die Farbangaben in den Listings richten sich ebenfalls nach den Ta-
stenbeschriftungen. Sie erhalten die jeweilige Farbe durch Driicken der
Taste <CTRL> bzw. <Control> in Verbindung mit einer Zahlentaste

I m 64’er-Magazin werden zwei verschiedene Eingabehilfen verwen-

So tippen Sie Programme aus dem 64'er-Maguzin ab

Eingabemodus und kénnen das Listing so eingeben, wie es gedruckt ist.
Alle Buchstaben und Zahlen werden ohne <SHIFT > eingegeben, auch
wenn sie groB gedruckt sind.

Frogrammnowe  siartadresse Endodresse
GG

apdl fa35 fhxe 1lwé fLEF £5ef fou
xv3t lbdy éxfh gtgw ppfx ikddlay
uvaf immj zfam mj5v ukel utgt{dd
viwi ckei asbz 4jhi 3vwy ayei}fa
ffbz 4jhh pvwt yéxf tkok ckafffl
vpfy zlpa 4cho kjhf pupj sx3elcz

0801:
0810:
081f:
082e:
0834:
084c:

. SHIET- Tasle
Loloninmuminer und <N> ditiokse

@ PRINT As$"CDOWN,SFPACE,UP,LEFTIMCIOWN,RVS

ON, SPACE, RVOFF> " : GOSUB 1@@:PRIN $o"
GOSUB 19@:PRINT A$"(RIGHT,SPACE

38 GOSUB 10@:PRINT A$"{(2RIGHT,SPACE,DOWN,L

EFT)A":GOSUB 1G@.PRINT A$" C2RIGHT,DOWN
SPACE, DOWN, LEFT @
(o gdore - Tasde

<133>

wnd <M> dvivdin
Tude kennzedin  Prifsumme (widdt giw 0y

] Basic-Programmbeispiel aus der 64’er. Fiir die erste
geschweifte Klammer in Zeile 20 sind folgende Tasten-
driicke erforderlich: linke CRSR-Taste, ilange TASTE, SHIFT
linke CRSR-Taste, SHIFT rechte CRSR-Taste.

(Beschriftung auf der Tastenvorderseite). Ahnlich verhilt es sich mit den
Cursor-Tasten. Steht im Listing in geschweiften Klammern z.B. {2RIGHT}
dann driicken Sie die CRSR-Taste rechts zweimal. Entdecken Sie ein
{SPACE] in unseren Listings, dann missen Sie die groBe lange Taste
driicken. Unterstrichene Zeichen (siehe Bild 1) bedeuten: Dieses Zeichen
in Verbindung mit der SHIFT-Taste eingeben. Uberstrichene Zeichen
missen zusammen mit der Commodore-Taste eingegeben werden (die
Taste ganz links unten mit dem Commodore-Zeichen). In allen Fillen er-
scheint ein Grafikzeichen auf dem Bildschirm.

Den MSE gibtes in drei Versionen: MSE V1.0 von Ausgabe 2/85 bis 6/90.
Den MSE 2.0 von 7/90 bis 4/91 und den MSE V 2.1 seit Ausgabe 5/91. Alle
drei MSE-Versionen sind nicht kompatibel zueinander. Mit dem MSE (Bild
2) geben Sie alle Programme, auBer Basic-Programmen, ein.

1. Laden Sie den MSE von Diskette und starten Sie ihn mit RUN.

2. Nachdem das Hauptmenii erschienen ist, steht der Cursor auf Pro-
grammname. Dricken Sie <RETURN>.

3. Jetzt kénnen Sie den Namen des Programms eingeben. Den Namen
finden Sie in der ersten Zeile des Listings aus der 64’er, das Sie eintippen
wollen. SchlieBen Sie den Namen mit <RETURN > ab.

4. Nun steht der Cursor wieder auf Programmname. Fahren Sie den
Cursor mit den Cursor-Tasten auf Startadresse und driicken
<RETURN>.

5. Als néchstes kdnnen Sie die Startadresse, die ebenfalls in der ersten
Listingzeile steht, eingeben (z.B. 0801). Die vorgegebenen Zeichen brau-
chen Sie nicht extra zu lIdschen. Driicken Sie danach wieder
<RETURN>.

6. Verfahren Sie mit der Endadresse wie mit der Startadresse, nur daB
Sie die hinter der Startadresse angegebene Endadresse eingeben.

7. Nun kénnen Sie schon mit der Eingabe beginnen. Fahren Sie dazu
mit dem Cursor auf Start und driicken Sie <RETURN >. Sie sind jetztim
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Prfsnmmen

[2] Maschinenprogramme (hier ein kleines Beispiel)
miissen mit dem MSE V 2.1 eingegeben werden.

8. Wenn Sie am Ende der Zeile angelangt sind, kommt die zweistellige
Prifsumme, die Sie aus dem Heft ebenfalls abtippen miissen. Stimmt die
Priifsumme, dann sind Sie schon in der n4chsten Zeile. Stimmt sie nicht,
kommt ein Brummton und der Cursor steht auf der Priifsumme. Es ist ir-
gend ein Zeichen in der Zeile noch falsch. Korrigieren Sie es und geben
Sie die Prifsumme neu ein.

9. Wenn Sie die letzte Zeile eingegeben haben, ist das Programm kom-
plett in Ihrem Computer. Nun muB es gespeichert werden (Sie kénnen
auch zwischendurch speichern). Driicken Sie dazu die F5-Taste. Das Pro-
gramm wird dann auf das im Hauptmeni angegebene Gerat (normaler-
weise 8 fir Floppy) gespeichert.

10. Jetzt kénnen Sie sich an lhrem Programm erfreuen. Priifen Sie
noch, ob das Speichern auch geklappt hat, mit <F2> <$>. Sie sehen
dann das Inhaltsverzeichnis lhrer Diskette. Wenn die Datei, die Sie einge-
geben haben, ohne einen Stern hinter dem Namen zu haben, zu sehen
ist, ist das Programm gespeichert. Verlassen Sie dann den MSE (iber den
Meniipunkt Ende aus dem Hauptmenii und laden Sie das Programm wie
im jeweiligen Artikel beschrieben.

Eingabehilfen auf Diskette

Wer die Eingabehilfen noch nicht besitzt, kann sie zum einen als Li-
sting zum Abtippen anfordern. Ab sofort gibt es alle Versionen (auch
die dlteren, die Sie fur friihere Ausgaben brauchen) aber auch auf ei-
ner Diskette. Wer einen 5-Mark-Schein schickt, bekommt die Diskette
mit der Beschreibung der aktuellen Version umgehend zugeschickt.

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64’er

Stichwort: Eingabehilfen auf Disk
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

Programme ohne Listings

Listings, die mehr als vier Heftseiten in Anspruch nehmen, werden
nicht mehr abgedruckt. Sie kénnen jedoch gegen einen an sich selbst
adressierten und mit 2,40 Mark freigemachten DIN-A4-Umschlag eine
Kopie anfordern. Die Programme gibt es auch (iber Btx »64064 # und
auf der Programmservicediskette zum Preis von 19,90 Mark.

Listings starten

Manche der in der 64’er gedruckten Programme sind gepackt.
Mehrteilige Programme sind oft zu einem Programm zusammenge-
faBt. Das gedeutet, daB Sie die Programme nach dem Abtippen erst
entpacken und wieder in Einzeldateien umwandeln missen. Dies ge-
schieht durch einfaches Starten des Programms mit RUN. Zunéchst
wird entpackt. Wenn dies fertig ist, sehen Sie READY auf dem Bild-
schirm, weiter nichts. Geben Sie nochmals RUN ein und das Pro-
gramm wird wieder in Einzeldateien umgewandelt. Dabei werden die
Programme auf lhre Floppy kopiert. Bitte achten Sie darauf, daB auf
lhrer Diskette genug Platz frei ist. Danach laden und starten Sie das
eigentliche Programm, wie im Heft beschrieben.

Alle Eingabehilfen jetzt fiir 5 Mark auch auf Diskette erhiltlich!

FLRap 40
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f; Sofort kostenlosen Prospekt anfordemi
4 i
& Freiburg * Berlin * Freiburg b
% b
% pd
o “MPUTER WORLD :

«* / Computer Warld EDV-Aushidung & Computerterien GmbH

ﬁ 'BOO Freiburg, Murstweg 62 B, Tel. 0761-44775 X}
b e
BRYEBERBRBIBRERBBEG IR

Mathm. stat. Analysen, System-

generatoren, Ziehungsauswer-
tung, Speicherprogramm f. 1000
Reihen, Datenbank, Lottobarome-
ter, VEW-Auswertung, f. Sa.- und
Mi.-Ziehungen, alle Programme
meniigesteuert und selbsterkl-
rend, z.Z. 33 Auswahiprogr., nach-
weisbar hohe Gewinne, das Non-
plusultra fur Spieler und Tippge-
meinschaften, ausfiihrl. Info: DIN-
A5-Freiumschiag (1,70 DM).

Olaf Jordan
Birkenweg 3, 8678 Dobra
Tel.09289/5962 oder 09289/64 69

MAGIC-FORMEL-64 V.2.0

Steckmodul fiir C 64, C 128 (D), SX 64
AnschluB am Expansionsport,
sofort betriebsbereit:

Window-Benutzeroberflache

Bedienung mit Joystick oder Maus

Floppy- u. Kassettenspeeder
80-Zeichen-Modus

Textprogramm, Malprogramm
Hardcopy-Funktion

Superschneller Freezer
Centronics-Schnittstelle am Userport usw...

Info-Material gegen Schutzgebiihrv. 2. - DM. Versand per
Nachnahme oder V-Scheck zzgl. Porto u. Verpackung 8,- DM

I

aaaaoooo

Versandadresse:

INFO-TECHNIK-MULLLER

FlutstraBe 93 - D-4350 Recklinghausen
Telefon (02361) 27868

BN [Y:Woa

An alle Besitzer von Astra-Satelliten-
empfangsanlagen.
€-64 knackt den Kinokanal.
Eine am Userport betriebene Zusatz-

platine erméglicht den Empfang des
“Deutschen PAY-TV”.

Bausatzpreis ab DM 148,-

Der Betrieb von Decodern ist nicht in
jedem europdischen Land gestattet.

Fordern Sie unsere Info an oder
rufen Sie uns an.

Metec GmbH
TurnerstraBBe 15, 3102 Hermannsburg
Telefon 05052-8305,

FAX 05052-8306

Commodore®

Ersatzteil
Service s
% Wirliefem

fir Handler und Privat-
anwender preiswert und prompt

% Rufen Sie uns an: (02331-43001)
oder schreiben Sie uns:

(IK-Computertechnik GmbH
Berliner StraBe 49be D-5800 Hogen 7

TELEFAX: 02331-42499

mit dem Print-

und Pagefox: Tau-

? sende von Spitzen-
Grafiken, Zeichensétze,

Scanner, Zubehor efc...

Jetzt auch mit Grafiken und Tips

far Umsteiger (PC, Amiga, ST)!

\ Hamburg 50, Tel.: (040) 389 35 29 ‘

Noch heute anfordern bei:
art & weise, Esmarchstr. 120, 2000

GCCS Computer Shop

HARD & SOFTWARE - REPARATUR
Ersatzteile - Zubehér

ANKAUF BIS 50 % VOM NEUPREIS.
REPARATUR VON C 64 & 1541 IN 48 STD.
REPARATUR-FESTPREIS C 64 84,-/1541 98 -.
Mehr als 1000 Softwaretitel auf Lager. Neu und
gebraucht. Disk ab 9,95, Tape ab 2,- DM.
Fiir C 64 - AMIGA - ATARI ST - C 16/P4

Angebote:

Speichererweiterung fiir Amiga 500

abschaltbar mit Uhr 98,- DM
Abdeckhauben ab 14,90 fiir C 64/ST/AMIGA
Disketten 2D DD No Name

10%er Pack 3,5 = 8,50, 5,25 =6,90

GCS COMPUTER SHOP
Langenhorner Chaussee 670, 2000 Hamburg 62
Telefon 040/5276404, Fax 040/5278973
INFO KOSTENLOS ANFORDERN

CNC-Schulungssoftware
fir C 64/128

nach DIN 66025

Mehrjahrig erprobtes CNC-Schulungspro-
gramm fir Drehen und Frasen.

Dieses in Berufsschulen und Ausbildungs-
betrieben eingesetzte Schulungspaket eig-
net sich hervorragend zur selbsténdigen Er-
arbeitung der Grundlagen des CNC-Pro-
grammierens.

Die 60seitige Arbeitsanleitung und der be-
dienerfreundliche Editor ermdglicht auch
Einsteigern das Erlernen der Programmie-
rung von Werkzeugmaschinen.

Komplettpreis flir Arbeitsunterlagen und
Diskette 48,- DM
Dipl.-ing. Hans J. Cloodt

Spessartweg 21, 3501 Fuldabriick,
Telefon 0561/5824 81

E___ RATQAT;

= ERSATZTEIL-SERVICE

Adam-Opel-Strafie 7-9 - W-6000 Frankfurt/Main 61

STANDIG UBER 800 VERSCHIEDENE
ORIGINAL COMMODORE-ERSATZT EILE

M LAGER
VC20-C64 - C16/116 Plus 4 - VC 1541
Final Cartridge Il
fiir C64 u. C 128 78.00 DM Best.-Nr. 77708-9164
Netzteil fiir

VC 20, C 64, C 6411 46.00 DM Best.-Nr. 77708-6403
IC 65% - CPU 19.95 DM Best.-Nr. 77808-6510

IC 8360 - VIC 45.95 DM Best.-Nr. 77808-8360
IC 6526 - CIA 19.95 DM Best.-Nr. 77808-8527
IC 6569 - VIC 39.95 DM Best.-Nr. 77808-6569
IC 8565 - VIC 34.50 DM Best.-Nr. 77808-8565

FARBBANDER IN REICHHALTIGER AUSWAHL 2.B. fiir
MPS, 1230, schwarz19.95 DM Best.-Nr. 77708-9050
MPS, 801, schwarz  8.50 DM Best.-Nr. 77708-8010
MPS 802, schwarz  9.50 DM Best.-Nr. 77708-8020

Erkundigen auch SIE sich nach unserem Lieferpro-
gramm. Handleranfragen erwiinscht. Preisanderungen
vorbehalten. Versand per Nachnahme.

= 069:404-8769 - FAX 069/425288 - BTX * 41101 #



S
Programme C64

Fortsetzung von Seite 25

und stellen fest: Das Programm
enthélt noch einen kleinen Fehler.
In den meisten Fallen ist dies die
Regel und nicht die Ausnahme.
Hatten Sie Ihr Programm in ein
ROM geschrieben, wére dieses
jetzt wertlos, da es keine Mdglich-
keit gibt, dessen Programmierung
noch zu berichtigen. Ein EPROM
dagegen kann man léschen und
neu programmieren. Dazu wird ein
spezielles Ldschgerdt bendtigt.
Dieses liefert eine UV-Strahlung,
die alle Speicherstelien im
EPROM wieder auf High setzt. Alle
Zellen haben nun also den Wert
1111 1111 (oder FF in HEX).
EPROMs lassen sich auch mit ei-
ner Hoéhensonne Iéschen. Aber
diese Methode ist relativ gefahr-
lich, da das EPROM sehr leicht
zerstdrt wird. Selbst bei den richti-
gen Loschgeraten ist nicht immer

sichergestellt, daB das EPROM die
Prozedur {iberlebt. Die Loschzeit
sollte deshalb immer etwas kirzer
sein als in den Spezifikationen der
Léschgerdte angegeben wird.
Man setzt das EPROM in ein Pro-
grammiergerdt und schaut nach,
ob bereits alle Zellen FF anzeigen.
Ist das nicht der Fall, muB das
EPROM wieder ins Ldschgerat.
Dieses Spielchen wird nun so lan-
ge wiederholt, bis es volilstandig
gelbscht ist. Fails Sie eine alte H5-
hensonne fiir die Loéschung ver-
wenden, braucht sie nach dem
Ausschalten eine Ruhepause von
mindestens fiinf Minuten, da sonst
die
Schaden nimmt. Nun kann das
EPROM erneut programmiert wer-
den. Funktioniert das Programm
jetzt ordnungsgemaB, so ist das
Quarzfenster an der Oberseite mit
einem undurchsichtigen Aufkieber
zu verschlieBen. Denn auch das

Quecksilberdampflampe

normale Tageslicht enthélt genii-
gend UV-Strahlung, um das
EPROM auf Dauer gesehen zu
I6schen. Es dauert zwar ca. drei
Jahre, bis das EPROM volistandig
geléscht ist, aber einzelne Bits
kénnen schon vorher »umkippen«.
Damit ist das Programm nattirlich
nicht mehr funktionsféhig. Doch
wohin mit dem programmierten
EPROM? Haben Sie ein Anwen-
derprogramm, wie z.B. eine Text-
verarbeitung darauf gebrannt, so
muB das EPROM auf eine Karte
gesetzt werden, die dann in den
Expansion-Port gesteckt wird. Es
gibt groBe Modulkarten, fur
EPROMSs mit einer Kapazitit von
bis zu 256 KByte. Diese Program-
me sind natirlich auf mehrere
EPROMSs verteilt. Mit so einer Kar-
te haben Sie mehrere Programme
auf Knopfdruck sofort zur Verfi-
gung. Wollen Sie jedoch das Be-
triebssystem oder den Zeichen-

satz des C64 verbessern, so wird
das EPROM direkt im Computer
eingebaut. Dazu wird das entspre-
chende ROM entfernt (siehe dazu
den Reparaturkurs in dieser Aus-
gabe) und Uber einen Adapter-
sockel das EPROM eingesetzt.
Dies ist nétig, da beide Bausteine
nicht pinkompatibel sind (die An-
schilsse stimmen bei einigen Pins
nicht tberein). Nun kénnen Sie ex-
perimentieren, bis Sie das fir sich
richtige Betriebssystem oder den
richtigen Zeichensatz gefunden
haben. Verzweifeln Sie nicht,
wenn es nicht auf Anhieb funktio-
niert. Auch Profis brauchen meist
mehrere Anldufe. Sie wissen ja,
EPROMSs lassen sich wieder 16-
schen. Laut Herstellerangaben
148t sich dieses bis zu 100mal wie-
derholen, ohne daB die Datensi-
cherheit beeintrachtigt wird. Far
eigene Versuche ist also Spiel-
raum.

Seit rund einem Jahr leistet der
MSE V2.0 ausgezeichnete Dienste und hilft,
schneller und leichter an die 64’er Programme zu kom-
men. Jetzt gibt es die neue, noch bessere Version V2.1.

hat, so waren doch 98 Prozent unserer Leser mit dem MSE

zufrieden. Durch einen ausgekligelten Wandlungsalgo-
rhitmus werden die Daten von Maschinenprogrammen in Zahien
und Buchstaben gewandelt, die sich schnell und problemlos ein-
geben lassen. Gleichzeitig wird jede Zeile mit einer Prifsumme
auch auf Richtigkeit gecheckt. Bevor wir vor einem Jahr auf den
neuen MSE umgestiegen sind, haben wir ihn natirlich genaue-
stens geprift und von verschiedenen Testern begutachten las-
sen. Alle Priifer kamen damals zu einem einhelligen Urteil: fehler-
frei. So konnten wir es auch kaum glauben, als uns Briefe erreich-
ten, wo Leser einen Fehler im MSE gefunden haben wollten. Na-
tirlich sind wir diesen Hinweisen nachgegangen und konnten
nun tatsachlich einen, wenn auch winzigen Fehler entdecken.
Beim MSE V2.0 kann es unter extrem seltenen ungliicklichen Um-
stdnden dazu kommen, daB zwei eingegebene Werte die gleiche
Prifsumme ergeben. Wenn diese falschen Werte dann auch
noch leicht verwechselt werden kdnnen (wie <i> und <j>), ist
der Fehler da. Natirlich wollen wir diesen Fehler nicht unkorrigiert
lassen. Deshalb gibt es jetzt die neue Version MSE V2.1. Dabei
muBten wir leider die Prifsummenroutine dndern, so daB der
neue MSE zum aiten nicht mehr kompatibel ist. Ab dieser Ausga-
be milssen Sie also ausschlieBlich den neuen MSE V2.1 verwen-
den. Damit Sie aber nicht den ganzen MSE neu abtippen brau-
chen, haben wir ein kurzes Basic-Programm geschrieben, das
den alten MSE in den neuen MSE umwandelt.

o bwohl es die eine oder andere kritische Stimme gegeben
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NEUE EINGABEHILFE

Gehen Sie dazu wie foigt vor:

1. Kopieren Sie den alten MSE auf eine leere, formatierte Disket-
te. Der MSE muB genau folgenden Namen haben:»MSE V2.0«

2. Geben Sie das Wandiungsprogramm mit dem Checksum-
mer ein und speichern Sie es auf der gleichen Diskette.

3. Starten Sie das Wandlungsprogramm.

Der neue MSE V2.1 wird dann automatisch erzeugt und auf Ih-
rer Diskette gespeichert. Sie haben dann eine neue Datei mitdem
Namen »MSE V2.1« auf der Diskette. Dieser dient von dieser Aus-
gabe an zum Eingeben der MSE-Listings. Den alten MSE brau-
chen Sie aber immer noch fiir die friheren Ausgaben, falls Sie
noch Listings aus diesen eingeben wollen. Sie brauchen keine
Angst vor dem alten MSE zu haben, denn Zigtausende von Li-
stings sind mit ihm problemlos eingegeben worden. Der Fehler
tritt nur etwa einmal alle 10000 Listings auf, und dann auch nur,
wenn man falsche Zeichen eintippt. Trotzdem wollten wir natiirlich
auch diesen kleinen Fehler ausschalten. Deshalb der neue MSE
V2.1. Alle je verwendeten MSE-Versionen und den Checksummer
gibt es ab sofort auch auf Diskette.

MSE V2.1: Geben Sie dieses Programm mit dem
Checksummer ein. Der neue MSE befindet sich auch auf
der Eingabediskette.

149 REM SAVE "2.¢ TO 2.1".8 <@35>
114 REM MACHT MSE V2.1 AUS MSE V2.9 <@23>
129 = <@96>
2069 OPEN 8,8,8,"MSE V2.4,P,R" <138>
219 QPEN 8,8,9,"MSE V2.1,P,W" <1¢8>
22¢f FOR I=2¢47 TO 5853: GETH8,A$ <128>
23¢ IF A$="" THEN A$=CHR$(@) <18¢>
240 IF I=29095 THEN Ag$="1" <247>
25¢ IF I>=4(39 AND I<=4058 THEN READ A: A$
=CHR$(A) <@436>
260 PRINT#89,A$;: NEXT <Be@>
27¢ CLOSE 8: CLOSE 9 <g88>
289 - <g@z>
3¢¢ DATA #.,165,29,133,61 <112>
319 DATA 177,20¢,24,101,61 <@37>
32¢ DATA 1¢,1¢45,4,133,61 <1¢2>
3328 DATA 208#,192,15,288,241 <245>

XA 51



Tips zu »Stein der
Weisen« gesucht

Hilfe! Dieses Spiel kostet mich
den letzten Rest meiner Nerven:
Ich komme einfach nicht weiter.
Bereits im ersten Level (Baum,
Hohle) stecke ich total fest. Alle
moglichen Befehle und Anwei-
sungen habe ich schon auspro-
biert und dadurch einige neue
Worter entdeckt, die man einge-
ben kann. Das war das einzig Po-
sitive daran. Meine Freunde und
Bekannten haben es ebenfalls
versucht, sie stehen jedoch vor
‘demselben Problem. Wer kann
mir eine Liste mit den richtigen
Befehlseingaben oder Tips zu-
schicken, damit ich das Spiel
endlich l6sen kann?

Elke Schonig, Dyckerhoffstr. 1, 4517 Hilter

Althbewiihrie
Texiverarbeitung

Ein Klassiker unter den Text-
verarbeitungsprogrammen  fiir
den C64 ist »Easy Script«. Unter
dem Namen »Script Plus« wurde
es auch fiir den C 16 und Plus/4
entwickelt. WeiB jemand, ob es
eine Version fur IBM-kompatible

PCs gibt? Albert Schenk, Pforzheim
Soe
Mysterioses

1541-Modell

Vor kurzem bin ich an eine
Floppy 1541 geraten, die mir eini-
ge Ratsel aufgibt: Sie hat zwar
die neue, beige Farbe, aber noch
die Form der alten 1541. AuBer-
dem besitzt sie einen Knebelver-
schluB und eine lange Platine
REV. D (nicht die kurze der
1541-C). Mit Hilfe einer Um-
schaltplatine habe ich mir den
Schnellader Exos V3 installiert,
der mit allen anderen Floppyty-

52 (F:dap

pen einwandfrei zusammenar-
beitet, sogar mit der 1541-ll.
Jetzt bringt das Gerét haufig Dis-
kettenfehler oder bleibt beim La-
den/Speichern total hdngen. Al-
lerdings méchte ich einen Hard-
waredefekt ausschlieBen, da
diese Floppy mit anderen Soft-
ware-Speedern wie Hypra-Load,
Speedloader 25, Most Access
von Amica Paint und Diskturbo
von Geos einwandfrei zusam-
menarbeitet. Wer kennt diese
geheimnisvolle  Diskettensta-
tion? Dirk Férsterling, Rodgau

Papierliinge
stimmt nic¢

Wenn ich mit meinem Citizen
120D unter Geos eine Datei auf
Endlospapier ausdrucke, fiihrt
der Treiber einen Seitenvor-
schub (Formfeed) aus, der nicht
der Blattlinge entspricht. Mehr-
seitige Formulare werden da-
durch unbrauchbar. Wie kann
man das Problem lésen?

Jérg Moriock, Bottrop-Kirchhellen

Zeichensatz im VDC-
RAM des C128

Wie kann ich einen verdnder-
ten RAM-Zeichensatz im 80-Zei-
chen-Modus des C128 benut-
zen? Welche Werte muBichindie
VDC-Register schreiben? In wel-
chem Bereich (oder Bank) muf
ich die Zeichenmuster ablegen?

Andreas Frank, Mitterteich

Der VDC-Chip hat den Bereich
$2000 (8192) bis $3FFF (16383) fur
die Ablage der Zeichenmuster vor-
gesehen. Dieser Bereich ist aber
nur Uber die Adressen $D600
(54784) und $D601 (54785) an-
sprechbar. Durch eine entspre-
chende Routine (am besten in Ma-
schinensprache) muB der neue
Zeichensatz Byte fir Byte ins VDC-
RAM (ibertragen werden. Geben

Sie folgendes Listing mit dem Ted-
mon des C 128 ein. Damit holen Sie
jeden Zeichensatz in den VDC:

>1300 a9 00 85 9d 20 42 C1 20
>1308 9e 13 a2 00 bd ac 13 20
>1310 d2 ff e8 ¢9 00 d0 f5 a2
>1318 00 20 cf ff 9d ¢3 13 e8
>1320 c9 04 d0 f5 ca a0 00 b9
>1328 bf 13 9d ¢3 13 e8 c8 c0
>1330 04 40 f4 ca 86 b7 20 b3
>1338 77 a9 04 8d 06 385 a2 20
>1340 a0 00 86 fb 84 fc a9 01
>1348 85 b8 a9 03 85 b9 a% 08
> 1350 85 ba a9 c3 85 bb a9 13
>1358 85 be 20 ¢0 ff ab b8 20
>1360 ¢6 ff 20 ef £f 20 cf ff
>1368 a0 00 a5 fb a2 12 20 cc
>1370 cd a5 fc a2 13 20 cc cd
>1378 20 of ff 20 ca cd eb fc
>1380 c8 c0 08 d0 e5 18 a5 fc
>1388 69 08 85 fc 40 da eb6 fb
>1390 a5 fb ¢9 40 d0 d2 20 cc
>1398 ff a5 b8 20 ¢3 ff a2 00
>13a0 8a 9d c¢3 13 e8 e0 11 dO
>13a8 £8 60 00 00 5a 45 49 43
>13b0 48 45 4e 53 41 54 5a 2d
>13b8 4e 41 44 45 3a 20 00 2¢
>13c0 50 2c 52 00 00 00 00 00

Das Programm f{auft nur im 80-
Zeichen-Modus und wird mit »SYS
4864« gestartet. Der neue Zei-
chensatz, den Sie laden mdchten,
muB sich auf der Diskette im Lauf-
werk befinden und 17 Blocks um-
fassen (alle Zeichenmuster). Es
kénnen auch Zeichensatze gela-
den werden, die urspringlich fir
den C64 entwickelt wurden. Die
Bankkonfiguration des C128 ist die
gewohnte: Bank 15.  Die Redaktion

Fragen Sie doch

Selbst bei sorgféltiger Lekti-
re-von: Handbdchern und Pro-
grammbeschreibungen = blei- -
ben - beim- Anwender . immer
wieder Fragen offen. Viele Fra-
gen: ergeben “sich: auch bei
Computerinteressenten, . die
noch keine festen Kontakte zu
Handlern, . Herstellern - oder
Computerclubs * haben.  Sie
kénnen der Redaktion [hre Fra-
gen schreiben: oder lhre Pro-
bleme schildern, 2.B. anhand
der 84'er-Mitmachkarte, ' die
sich auch:in dieser: Ausgabe
befindet. Wir kbnnen nichf ver-
sprechen, daBwir immerin der
Lage sind, auf alle Fragen zu
antworten-oder ihre Probleme
losen zu kénnen. Aber alige-
mein ‘interessierende Fragen
werden hier verdffentlicht und
beantwortet.

Musikfan

Wer weiB, wo ich die beiden
Musikeditorprogramme »Future
Composer V 2.1« und »Romuzak«
bestellen kann?

Stefan Tietze, Kiel

Nicht
maBstabsgetreu

Mit dem Layout-Designer von
RoBmédller bringe ich mit mei-
nem Seikosha 1200 SP keinen
maBstabsgetreuen Ausdruck zu-
stande, schon gar nicht im Ver-
haltnis 1:1. Ich vermute, es liegt
daran, daB der Drucker die An-
weisung fiir »Auto-Linefeed off«
nicht kennt. Dies 1aBt sich nur
iiber den DIP-Schalter 5 erledi-
gen. Allerdings spielt sich dann
der gesamte Ausdruck nur in ei-
ner Druckzeile ab. Wer kann mir
helfen?

Astrid Raudonis-Bethwell, Liidenscheid

Multitalent

Frage von Heiko Hoppenin der
64’er 12/90, Seite 105: Wie kann
ich die Module Action Cartridge
MKV, Final Cartridge lil und eine
1-MByte-EPROM-Karte  gleich-
zeitig im Expansion-Port instal-
lieren?

Im Expansion-Port meines C128
steckt seit 18 Monaten die Hard-
wareerweiterung von Rex-Daten-
technik. Sie kostet 99 Mark und be-
sitzt flinf einzeln schaltbare Ports,
einen Reset-Taster sowie einen
Extraschalter, falls sich auf der
Platine ein Modul mit eigenem
Betriebssystem befindet. Auf mei-
ner ExpansionPort-Erweiterung
sind die C-128-RAM-Erweiterung
1750, das Action Replay MK VI und
das Printer-Screen-Modul unter-
gebracht. Bisher sind keine
Schwierigkeiten aufgetreten. Auch
die 1750 wird von allen Program-
men (z.B. Hexer, Dispo 128, Geos
usw.) ohne Datenverlust erkannt.

Stefan Kohn, Berlin

Spieletips gesucht

Turrican:

Wer kennt den Cheat-Modus
oder weiB, wie man Uber unendli-
che Energie und/oder Waffen ver-
fugt?

Christian Rolfs, Bremen

Crime Time:

Wie kann ich den Téter entlar-
ven? Hat jemand den kompletten
Lésungsweg?

Michael-Alexander Bien, Hemmingen

The Last Ninja If:

Wer kann mir sagen, wie ich im
ersten Abschnitt (Zentralpark) wei-
terkomme?

Gunter Eife, Gera

Ghostbusters Il
Ich mdchte einmal locker durch-
spielen, ohne dabei immer zu
»sterben«. Wer hilft mir?
Roger Hartig, Heinsberg

Die Fugger:
Was muB ich tun, um die oberste
Stufe zu erreichen?
Simon Barknecht, Bergheim

Ausgabe 6/Juni 1991



Leider nichis
mehr frei!

Erfreut habe ich in der 64’er
2/91, Seite 64, (»Aus 1764 mach
1750«) gelesen, daB man die
RAM-Erweiterung 1764 zur 1750
aufriisten kann. Ich besitze die
RAM-Erweiterung 1700, die mit
Geos liberhaupt nichts bringt,
und wollte sie nach der Anlei-
tung von Carsten PreuB dndern.
Nach dem Offnen des Moduls
stellte ich fest, daB keine Steck-
platze frei sind. Die Erweiterung
ist mit folgenden Chips be-
stiickt: 14 x 62512, 1 x 62523 und
1 x 62058. Ist trotzdem eine Um-
riistung mit 41256-Chips mog-
lich, zumindest teilweise?

Kurt WeiB, Niirnberg

Datenaustausch

Im Leserforum der 64’er 2/91,
Seite 64, steht, daB man Daten
von einem Atari Portfolio zum
C64 iibertragen kann. Wo gibt es
das dort erwdhnte Programm
»Proterm V6.0«? Funktioniert es
auch im C-128-Modus und CP/M
3.0? Robert Giesa, Nauheim

Das Terminalprogramm »Pro-
term V6.0« finden Sie auf der Dis-
kette zum 64’er-Sonderheft 53
(ausfiihrliche Beschreibung im
Heft). Beim C128 arbeitet es nurim
C-64-Modus. Unter CP/M I4Bt es
sich nicht anwenden. Die Redaktion

MPS 1230 und
L] °
Amica Paint

Frage von Maik Dambold in der
64’er 4/91, Seite 61: Welche Para-
meter muB ich im Drucker-Setup
von Amica Paint einstellen, um
Grafiken mit dem Commodore-
Drucker MPS 1230 auszugeben?

Die entsprechenden Parameter
lauten:
- Druckername: MPS 1230
- AnschluB: S (wenn der Drucker
seriell betrieben wird)
- Anzahl der Nadeln: 7 (obwohl der
MPS 1230 neun Nadeln besitzt!)
- Sequenz: 8 D 13

Diese Konfiguration ist die glei-
che wie fur die Drucker MPS 801,
803 usw. Im »Print Menue« von
Amica Paint sollte man bei waag-
rechtem Druck eine groBere Breite
als 480 Pixel wahlen.

Andreas Greifeneder, Eitzing/Ried

Ein Netzteil fiir beide

Ich plane, meinen C64 inklusi-
ve Floppy 1541 in ein PC-Ge-
héuse einzubauen. Mein Pro-
blem besteht darin, daB ich fiir
Computer und Diskettenstation
ein gemeinsames Netzgerit be-
nétige. Gibt es dazu eine Bauan-
leitung?

Dirk Klindworth, Hamburg
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Wollen Sie
antworlen?

Wir veroffentlichen auch Fra-
gen, die sich nicht ohne weite-
res anhand. eines guten Ar-
chivs oder aufgrund der Sach-
kunde gines Herstellers bzw
Programmierets - beantworten
lassen. Das ist vor allem der
Fall, wenn esumbestimmie Er-
fahrungen geht oder um die
Suche -nach speziellen ' Pro-
grammen. Wenn Sie eine Ant+
wort auf eine hier verdffentlich-
te Frage wissen - oder eine ar
dere, bessere Antwort als die
hier  gelesene haben, dann
schreiben Sie uns: Vermerken

- Siein lhrer Antwort; auf weiche
Frage Sie sich beziehen,

3 L]
Welche Pins sind
L] *
richtig?

64’er 3/91, Seite 54, »Miese
Soundqualitéit«: Den Tip von An-
dreas Rieck habe ich sofort aus-
probiert, da der SID meines C64-
Il keine digitalen Kiidnge erzeugt.
Allerdings war meine Enttiu-
schung groB, denn der Sound-
Chip wurde zwar immer wirmer,
der Klang jedoch nicht lauter!
Nach einiger Sucherei in ver-
schiedenen Biichern glaube ich,
die richtige Kombination gefun-
den zu haben: Pin 14 (unterster
Pin links) und Pin 17 (dritter Pin
von rechts oben) muB mit einem
1-M-Trimmer verbunden werden.
Allerdings muB ich zugeben, daB
die Pin-Belegung in jedem Buch
anders angegeben war. Das opti-
male Klangerlebnis ist es aber
immer noch nicht. Bringt es et-
was, den alten Sound-Chip im
neuen C64-ll zu installieren?

Marcus Geller, Koblenz

Neue Floppy
fiir den C64

Ich méchte die schon etwas
betagtere Commodore-Floppy
CBM 4040 an den C64 anschlie-
Ben, da sie zwei Laufwerke be-
sitzt. Geht das iiberhaupt? Falls
ja, wie werden die Laufwerke an-
gesteuert?

Thomas Hen, CH-Meisterschwanden

Pafit der Monitor?

Ich habe Probleme beim An-
schiuB des Mega Drive (RGB) an
den Commodore-Monitor 1084
S. Das MD ist mit einem Scart-
Kabel (Scart- und zwei Cinch-
Stecker) ausgeriistet. Leider be-
sitzt der 1084 S keine Scari-

Buchse, sondern ist mit einem
CVBS/L-IN-, einem Chroma-IN-,
zwei Audio-IN-, einem achtpoli-
gen TTL-RBG und einem sechs-
poligen RGB-Lineareingang
ausgestattet. Wie kann ich das
MD an den Monitor anschlieien?

Michael Kremb, Rockenhausen

Floppy-Reset

Wie kann ich per Software ei-
nen Reset der Floppy 1541 auslo-
sen? Geht das auch in Basic?

Walter Bula, Bredenbek

Fr die Floppy 1541 und 1541-C
muB man folgende Anweisung im
Direktmodus eingeben:

OPEN 1,8,15,"0J": CLOSEL

Besitzen Sie die Diskettensta-
tion 1541-11, ist statt »UJ« die Buch-
stabenfoige »Ul« zu verwenden.
Der Befehl kann z.B. eingesetzt
werden, um das Blinken der Flop-
py-LED nach einem Fehler abzu-
stellen. Die Redaktion

Koala-Grafiken
ansehen

Wie kann ich Bilder des Grafik-
programms »Koala Painter« auf-
rufen, anzeigen oder in eigene
Basic-Programme einbinden?

Markus Tscholl, Wermeiskirchen

Falls sich auf Ihrer Diskette von
»Koala Painter«kein geeigneter La-
der befindet, kbnnen Sie das Pro-
gramm »Koala-Show 2.1« im 64’er-
Diskettensonderheft 57 verwen-
den. Wenn Sie dieses Basic-Pro-
gramm analysieren, erkennen Sie
in den Listingzeilen die notwendi-
gen Anweisungen, um Koala-Gra-
fiken in eigene Basic-Programme
einzubauen. Die Redaktion

PC-Tastatur

Die Frage von Raffael Meier in
der 64’er 3/91, Seite 55, mdchte
ich erweitern: Kann man eine
PC-Tastatur auch am C64 an-
schlieBen? Ralf Hottmeyer, Koin

Gibt es Hersteller, die Tastatu-
ren zum C64 anbieten, die dem
Komfort einer softweichen PC-
Tastatur nahekommen?

Tim Niemeyer, Neuberend

Befehlsverweigerung

Seit kurzem besitze ich den
Drucker Seikosha SP 1200 Al.
Méchte ich das Directory aus-
drucken, gebe ich die bekannte
Anweisung ein:

OPEN 4,4: CMD 4: LIST

Ist der Drucker fertig, mochte
ich den Vorgang beenden:
PRINT#4: CLOSE 4

Diese Befehle nimmt das Ge-
rat aber nicht an. Arbeite ich mit
Geos, gibt es keine Schwierig-

keiten. Hat jemand die gleichen
Probleme mit diesem Drucker?
Dietmar Wenk, O-Delitzsch

Mastertext und Geos

Wie kann ich Text-Files, die mit
Mastertext 128 V2.0 geschrieben
wurden, ins Geos-Format kon-
vertieren? Mit »Text Grabber« ha-
be ich es nicht geschafft.

Moritz MeiBner, Leverkusen

Umlavute beim
Seikosha

Wie lassen sich bei meinem
Drucker SP-180 VC im Normal-
modus mit Vizawrite, Startexter
und Geos Umlaute zu Papier
bringen? Welchen Druckertrei-
ber brauche ich z.B. fiir Geos?

Florian Fandrich, Bremen

Ich habe mir den in der 64’er
8/90 (»Extratouren«) vorgestell-
ten Scanner nachgebaut. Leider
arbeitet er (ebenso wie der
Handy-Scan von Scanntronik)
nicht mit Geos 2.0. Gibt es dazu
entsprechende Software?

Markus Tscholl, Wermelskirchen

280-Assembler
gesucht

Wer kennt ein Assembler-
Programm fiir den Z80-Prozes-
sor von Intel, das auf dem C64
lduft und einen brennfihigen
Objektcode erzeugt? Wenn ja,
wo kann ich es beziehen?

Lothar Kiétsch, Katzwinkel

| Gebremstes Exos

In der 64°er 1/91, Seite 60 (Tips
& Tricks zum C128), wurde eine
Lésung zum Problem Exos mit
der Floppy 1541-1I veroffentlicht.
Ich besitze Exos als Steckmodul
und die 1541-ll. Auch bei mir tre-
ten die Probleme mit der Ge-
schwindigkeit des Steppermo-
tors auf. Wer kennt die Speicher-
adressen in Exos, die man mit
anderen Werten beschreiben
muB, um den Speed des Motors
zu senken? Peter Karl, Ingolstadt

Probleme mit
Simon'’s Basic

Beim LISTen von Simon’s-Ba-
sic-Programmen erhalte ich
plotzlich nichts als »F« und
»print<. Der echte Inhalt der
Basic-Zeilen ist nicht mehr zu re-
konstruieren. AuBerdem arbei-
ten verschiedene Backup-Pro-
gramme nicht mehr. Wer hat éhn-
liche Probleme?

Robert Gyorgyovics, A-Salzburg
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Leserforum

Der kaputte Chip

Frage von Thomas Singer in
der 64’er 3/91, Seite 55: Nach ei-
nem KurzschluB zwischen Audio-
Video-Ausgang und Joystick-
Port 2 zeigt mein C64 nach dem
Einschalten zwar die Bildschirm-
und Rahmenfarbe, aber erst
nach Druck auf den Feuerknopf
erscheint die Einschaltmeldung.
AuBerdem blinkt der Cursor viel
zu schnell.

Vermutlich haben Sie beim
KurzschiuB die beiden CiA-Bau-
steine (Complex Interface Adapter
U1/6526) abgeschossen. Sie sind
mit den Joystick-Ports 1 und 2 ver-
bunden und enthalten den Timer
fir den Interrupt (IRQ), der die
Blinkfrequenz des Cursors be-
stimmt. Hier hilft nur, die beiden
Chips auszutauschen.

Martin Furter, Hunzenschwiil

Vieles deutet darauf hin, daB der
Baustein CIA 1 defekt ist. Er ist di-
rekt mit den Joystick-Ports verbun-
den und hat vermutlich durch den
KurzschluB Schaden genommen.
Allerdings frage ich mich, wie man
s0 was zwischen Audio/Video und
Joystick-Port 2 iberhaupt schafft!
Die fehlende Einschaltmeldung,
der viel zu schnell blinkende Cur-
sor und das Verweigern der Tasta-
tureingabe: Das sind alles Sympto-
me, die bei einem zerstérten CIA 1
(Steckplatz U1) auftreten. Eine
endglitige Diagnose 148t sich al-
lerdings erst stellen, wenn man
den Chip ausgewechselt und mit
einem Logiktester untersucht hat.

Thomas Binder, Friedberg

Resetfeste
RAM-Erweiterung

Vor kurzem habe ich mir noch
aus Restbestianden die RAM-Er-
weiterung 1764 (512 KByte) be-
sorgt. Es wire jedoch interes-
santer, Programme dauerhaft
auf dieser RAM-Disk zu spei-
chern, indem ich die Stromver-
sorgung durch Akkus oder eine
Batterie gewahrleisten wiirde.
Wer besitzt einen Schaltplan die-
ser RAM-Erweiterung oder hat
dieses Vorhaben bereits verwirk-
licht? Karl-Friedrich Heike, Schénigen

Interfuce,
aber welches?

Obwohl ich bereits zwei Inter-
faces an meinem MT-81 mit Cen-
tronics-Schnittstelle ausprobiert
habe, konnte ich keine brauch-
baren Ergebnisse erzielen. Wer
kennt das ideale, serielle Druk-
ker-interface zum Mannesmann
Tally MT-81? L. Lyskawa, Delitzsch

RA (HKua

Amica Paint mit
Maus

Wie kann ich Amica Paint an
die M-3-Maus anpassen?
Marc Richter, Wiesbaden-Delkenheim

Riitsel um Filenamen
gelost

Frage von Jirgen Hamann in
der 64’er 3/91, Seite 55: Obwohl
der Name einer Datei auf Disket-
te im Variablenspeicher richtig
abgelegt ist, fehlen beim Ausle-
sen der Speicherstellen mit
CHRS$ die letzten Byte.

Speicherinhalte per CHR$ zu le-
sen ist sicher nicht falsch, flhrt
aber durch eine Eigenart des Ba-
sic 2.0 zu unerwarteten Ergebnis-
sen: Bei jedem Befehl, der Zei-
chenketten ~ (Strings) erzeugt,
brauchtder C64 den sog. temporéa-
ren String-Speicher. Im Vergleich
zum normalen Speicher fiir String-
Variablen wird er jedoch nur dann
benutzt, wenn es unbedingt nétig
ist. AnschlieBend gibtihn der Com-
puter wieder frei. Auch Filenamen
benutzen temporéare Strings. Die
Anweisung
OPEN 2,8,2, “ABCD,S,R”
beispielsweise fiihrt dazu, daB am
Beginn des String-Speichers (ab
$BFFF abwiérts) die Zeichenfolge
des Filenamens (hier: ABDC) ab-
gelegt wird. Dieser Zwischenspei-
cherbereich wird von der nachsten
String-Anweisung (also CHRS$)
wieder (berschrieben. Es wird
exakt ein Byte bendtigt, um die An-
weisung »CHR$« zwischenzuspei-
chern: dies ist der fehlende Buch-
stabe des Dateinamens, der vor-
her im temporéren Bereich abge-
tegt wurde.

Die zweite Basic-Routine (mit
PEEK) funktioniert deshalb, weil
der Filename ins numerische Feld
B(i) gerettet und erst danach mit
CHR$ ausgegeben wird. Selbst-
verstandlich werden auch hier die
Bytes im temporéren Bereich iiber-
schrieben. Folgender Einzeiler
16st das Problem:

FOR I=0 TO PEEK(183)-1:
POKE 780,PEEK(PEEK(187)+256%
PEEK(188)+I): SYS 65490: NEXT

Diese Basic-Eingabe nimmt
nicht den Umweg tber CHRS, son-
dern bemiiht die Betriebssystem-
Routine CHROUT ($FFD2). Der
temporédre String-Speicher ent-
fallt, der Filename kommt ohne
Verstimmelung an.

Thomas Binder, Friedberg

Geheimnis der.
neunten Nadel

In meiner vor kurzem erstan-
denen Komplettsammlung aller
64’er-Magazine entdeckte ich in
Ausgabe 3/87 eine Hardwareba-
stelei fiir die neunte Nadel des
Commodore-Druckers MPS 802.

lch besitze einen MPS 803. Kann
man die Hardware auch indiesen
Drucker einbauen, bzw. ist sie
kompatibel? Mich interessiert,
wer diesen Umbau bereits durch-
gefiihrt hat. Markus Huber, Anzing

Mein €128
hat 'nen Vogel!

Ich bin fast 19 Jahre alt, begei-
sterter Fan eines C128D sowie
eines C 16 mit 64K RAM und ei-
nes computerverriickten Vogel-
weibchens Marke Wellensittich
(Melopsittacus undulatus), das
»Anke« heiBt. Seht Euch mal das
Foto an (Abb.), dann erkennt lhr,
daB dieses Tier Computer ge-
nauso liebt wie ich. Das Bild ist
nicht gestellt, sondern véllig rea-
listisch (ratet mal, wer mich gera-
de beim Tippen dieses Briefes
an Euch stoért?). Das Foto dient
als Warnung an alle Computer-
freunde, die sich einen Wellen-
sittich anschaffen wollen. Nicht
nur, daB sie stindig auf der Ta-
statur herumhiipfen - sie haben
auch einen fast unstillbaren Ap-
petit auf Computerpapier! Setze
ich mich an den C128 und lasse
Anke im Kifig, macht sie einen
derartigen Lidrm, daB man sie
auch bei geschlossenem Fen-
ster bis auf die StraBe hinaus
hért. Dann lasse ich das Voégel-
chen lieber mittippen! Wie kann
ich Anke ablenken, daB ich beim
Computern meine Ruhe habe?

Ralf Justinger, Hermeskeil

Wir kennen das Problem. Auch
wir besitzen ein Redaktionsmas-
kottchen, das auf den Namen
»Leo« hdrt und den ganzen Tag mit
gespanntem Blick vor dem Bild-
schirm sitzt. Beruhigen 186t sich
dieses possierliche Tierchen nur,
wenn es ein heiBes Actiongame
nach dem anderen in den C64 la-
den darf. Im Umgang mit dem Joy-
stick hat es Leo allerdings schon
zu einer bewundernswerten Bra-
vour gebracht. Wir empfehlen: Le-
sen Sie die Kleinanzeigen in der

64’er und versuchen Sie, fir Anke
ebenfalls einen Computer zu be-
kommen. Ein VC 20 wére genau
das Richtige flrs Vogelchen. Wer
weiB, vielleicht programmiert Anke
sogar eines Tages das »Listing des
Monats«? Die Redaktion

Level gesucht

Wer kann mir schildern, wie
man beim Spiel »Gianna Sisters«
vom 23. Level in den néchsten
kommt (auch andere Tips sind
willkommen)?

Marco Kapschinsky, GroBréhrsdorf

Fehlerubfrage
funktioniert

Frage von Martin Gebert in der
64’er 2/91, Seite 65: Frage ich bei
meiner Floppy 1581 den Fehler-
kanal ab, bleibt das Laufwerk oft
mitten in der Dateniibertragung
per seriellem Bus hidngen und ist
nicht mehr ansprechbar. Nur
noch Ausschalten hilft.

Nicht nur bei der Fehlerkanalab-
frage, auch beim Lesen umfangrei-
cher SEQ-Files trat bei mir eben-
falls dieser Fehler auf. Es war un-
méglich, mitder 1581 verniinftig zu
arbeiten. Durch Andern der Adres-
se $EE08 (60936) im Kernel des
C64 von $10 auf $07 konnte ich das
Problem Iésen. Dadurch wird die
Zeit der Verzégerungsschleife in
der Betriebssystemroutine »Unli-
sten senden« verkirzt. Am besten
ersetzt man das Original-Kernel
durch ein EPROM (beim alten C64
tiber einen Adaptersockel), das die
gednderte Speicherstelle enthélt.
Ohne Eingriff in die Hardware kén-
nen Sie das Basic- und Kernel-
ROM softwareméBig ins RAM ko-
pieren, die Anderung mit
POKE 60396,7
ausfiihren und anschlieBend Gber
Adresse 1 des C64 auf RAM-
Betrieb umschalten (POKE 1,53).

Norbert Ramek, A-Salzburg

Auch bei der Vogelwelt sehr beliebt: der C128 D
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Als Abonnent lhres Maga-
zins machte ich thnen ein ge-
waltiges Lob aussprechen fir
die sehr inhaltsreich und gut
gemachten Ausgaben, die
mir bisher viel fiir mein Hob-
by gegeben haben. Meinen
C64 besitze ich seit liber
einem Jahr. Ich kann eigent-
lich nicht verstehen, daB iiber
diesen Rechner doch oft ab-
féllig gesprochen wird als
der kleine, minderbemittelte
Spielecomputer, mit dem
schon ein zehnjahriger klar-
kommt. Man bemerkt soiche
abfillige Einstellung leider
auch im Handel. Dabei mu8
doch eingesehen werden,
daB Leistungsklassen von
Computern existieren, um je-
den Anwendungsfall spezi-
fisch bedienen zu kdnnen,
und da macht der C64 auf ei-
nigen Gebieten sogar noch
einem PC was vor. Ich will sa-
gen, dieser herrliche kieine
Kerl mit seinen eben nur 64
KByte fiilit genau eine Nische
aus, die andere Rechner die-
ser Klasse schon verlassen
haben (Atari usw.). Er hat
nicht zuletzt wegen seines
groBen Softwareangebotes
auch fiir die niachsten Jahre
seine Existenzberechtigung.
Das mufBte mal gesagt sein,
allen Spodttern zum Trotz.
Auch ich liebaugle in Zukunft
mit einem PC/AT. Aber der
C64 bleibt nebenher beste-
hen, schon wegen meiner
Kinder, die mit mir jetzt
schon manchmal um »Re-

chenzeiten« feilschen.
Karsten Méhrig, Guben

Wieder mal
Sesamstrufle

Nun habe ich mich doch
aufgerafft, Euch zu schrei-
ben. Seit September 1990 be-
komme ich das 64’er-Maga-
zin per Abo. Zur Diskussion
um die zukiinftige Gestal-
tung Eures Heftes mochte ich
Euch folgendes sagen: Wer
sich iber das SesamstraBen-
prinzip aufregt, vergiBt, daB
er selber einmal Einsteiger

Markt & Technik Verlaé AG
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen
64 er Redaktion Stichwort:

e.setbhq&

war und sich Uber jeden Tip,
den er ergattern konnte, ge-
freut hat. Oder werden heute
nur noch Profis geboren? Da-
mit meine ich aber keines-
falls, daB die Hefte einfach
wiederholt werden. Vielmehr
soliten ausgewihite Artikel
aktualisiert wiederholt wer-
den - ergédnzt mit neuen Arti-
keln. Trotzdem denke ich, thr
solltet den Games nicht iiber-
méBig viel Aufmerksamkeit
widmen. Vielleicht betrach-
tet lhr 6fter als bisher den PD-
Softwaremarkt. Aber wenn
schon SesamstraBe, dann
beleuchtet doch den guten
alten C128 nicht nur mit einer
Petroleumfunzel. Ein wenig
Flutlicht wiirde unserem
Kleinen auch mal ganz gut
tun. Was mir in letzter Zeit
sehr gut gefillt, sind die Ge-
brauchtmarkttips und der As-
semblerkurs. Auch das Le-
serforumistimmer wiederin-
teressant. Besonders toll wa-
ren die hundert Tips & Tricks
in Ausgabe 1/91. Macht weiter
so und laBt Euch nicht erzéh-
len, der C64/128 gehore in
die Mottenkiste.

Steffen Kangowski, Berlin

Nicht nur Bahnhof

Als ich mit 14 Jahren in der
damals noch existierenden
DDR einen C64 geschenkt
bekam, war es nicht verwun-
derlich, daB ich mich zum
»Computerfetischisten« ent-
wickelt habe. Seit dieser Zeit
lese ich auch Eure Zeit-
schrift, seit vorigem Sommer
auch regelmaBig. lch muB
Euch wirklich ein groBes Lob
aussprechen, Eure Zeit-
schrift ist nicht schlecht ge-
macht. Die Artikel kann man
auch mal in der S-Bahn lesen
und trotzdem nicht nur Bahn-
hof verstehen. Bei einigen
bleibt auch mal kein Auge
trocken, wie z.B. der EPROM-
Brenner im Selbstbau in der
Ausgabe 8/89 oder Euer herr-
licher Aprilscherz mit der
Floppy, die Scheckkarten le-
sen kann. Auch die Kurzaniei-
tungen iber einige Anwen-

derprogramme finde ich gut.
Sie ersparen das sinnlose
Ausprobieren verschiedener
Tasten (immer nach dem Mot-
to: Eine wird es schon sein).
Macht weiter so!

Daniel Melanchton, Berlin

Aus alt mach nev

Die Frage, ob sich die 64’er
zukiinftig nur noch mit den
neu hinzugekommen Anfan-
gern beschiftigen soll, muB
verneint werden. Es trifft si-
cherlich nicht zu, dafl jeder
»alte« C-64-Besitzer irgend-
wann einmal auf einen PC
umgestiegen ist bzw. umstei-
gen wird. Deshalb diirfte die
Nachfrage nach guter Soft-
ware bzw. nach Informatio-
nen auch bei denen, die von
Anfang an dabei sind, auch
weiterhin groB sein (z.B. ha-
be ich auch nach der 23. Ver-
offentlichung eines Disksor-
ters das optimale Programm
noch nicht gefunden). Der
Vorschlag, Programme er-
neut zu veréffentlichen (was
ohnehin schon geschieht),
ist nicht schlecht. Hier bote
sich die Maoglichkeit, Pro-
gramme, die damals ohne
Tipphilfe abgedruckt wur-
den, jetzt mit Checksummer
bzw. MSE zu veréffentlichen.

Die 64’er solite sich auchin
Zukunft mit dem C 16, dem
C128 sowie mit CP/M be-
schiftigen. Besitzer dieser
Computer bzw. dieses Be-
triebssystems haben sonst
kaum noch Méglichkeiten,
an Information heranzukom-
men.

Was mich schon seit Jah-
ren drgert, ist die manchmal
schwachsinnig anmutende
Wahl der Programm- bzw. Un-
terprogrammnamen. Warum
ist es Euch nicht moglich,
aussagekriftige Namen statt
irgendwelcher Abkiirzungs-
ungetime zu wéhlen? War-
um ist aus den Unterpro-
grammnamen keine eindeuti-
ge Zuordnung zum Hauptpro-
gramm moglich? Wer erst
einmal einige hundert Pro-
gramme besitzt und diese mit

einem Disksorter alphabe-

tisch sortiert, wird die Pro-
blematik verstehen.
Hans Peter Klotz, Diisseldorf

Bilder des
Himmels

Ich habe aufmerksam lhren
Beitrag in der Ausgabe 2/91
zum Thema SAT-Empfang ge-
lesen. Daraufhin habe ich mir
auch schon Informationsma-
terial iber den Teleciub-De-
coder kommen lassen. Ob-
wohl der Artikel recht interes-
sant ist, bleiben doch noch
Fragen offen. Sie schreiben
zum Beispiel nicht, wie sich
das mit dem Teleclub in Ge-
meinschaftsanlagen verhélt
oder wie es mit dem Kabelan-
schluB ist. Kénnen Sie das
noch nachholen?

Frank Seeger, Stralsund

Um verschliisselte SAT-Pro-
gramme mit einem Decoder
wie dem TCD 64 entschliisseln
zu kénnen, bendtigen Sie ein
Basisband-Videosignal, wie es
direkt aus einem SAT-Empfén-
ger kommt. In Gemeinschafts-
anlagen und im Kabel, wird
aber kein Videosignal, sondern
ein Hochfrequenzsignal ver-
teilt. Dafiir gibt es natiirlich
auch Decoder (z.B. der offiziel-
le), aber die arbeiten eben
nicht mit dem C64 zusammen.
Will man in Gemeinschaftsan-
lagen entschlisseln, miiBte
der Decoder direkt in der Ka-
belkopfstation der Anlage ein-
gespeist und verteilt werden.
Ein zusétzlicher Vorteil wére
dann, daB alle Benutzer der
Gemeinschaftsanlage das ent-
schlisselte Bild sehen kénn-
ten. (Hinweis: Dies ist nach
deutschem Recht auch mit
dem Originaldecoder nur mit
Zustimmung des Program-
manbieters gegen Gebiihren
erlaubt.)

Alle Tests
veroffentlichen

Warum verdffentlichen Sie
nicht mal einen Bericht bzw.
Test aller Commodore-Artikel
fiir den C64 und C128? Zum
Beispiel denke ich da an
Floppies (1541, 1571 efc.),
Plotter (VC 1520) und Drucker
(MPS und MCS) usw. Ich wiir-
de mich iiber einen Bericht
sehr freuen.

Daniel Betz, Zuzenhausen




COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubeh6r? Haben
Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme eder Verbindungen? Der COMPUTER-
MARKT von »64'er« bietet allen Computerfans die Gelegenheit, fur nur 5,- DM eine private
Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt lhre
private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der August-Ausgabe (ersch. am 19. Juli):
Schicken Sie lhren Anzeigentext bis zum 14. Juni (Eingangsdatum beim Verlag) an »64’er«. Spéter
eingehende Auftrage werdenin der September-Ausgabe (erscheint am 16.August ) verdffentlicht.

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte am Anfang des Heftes.

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen.

Schicken Sie uns DM 5,— als Scheck oder in Bargeld. Der Verlag behéit sich die Veréffentlichung
tangerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf eine
gewerbliche Tatigkeit schlieBen IaBt, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« z. Preis

von DM 12,- je Zeile Text verdifentlicht.

 COMMODORE 64

Verk. Floppy 1541 195 DM, Datasette 1530 30
DM, GEOS 1.3 45 DM, Plotter 1520 (I. def.) 25
DM, alles mit HB, Textilfarbd. . Citizen, neu 10
DM. Lazak, Tel. 089/9034141

Verk. C64-Blcher, kaum gebr., u. m. Akustik +
Grafik, 64erf. Einsteiger, alles Uber den C64, d.
gr. C64-Arbeitsbuch. Lazak, Karolstr. 27, 8011
Aschheim. Liste gg. 1 DM in Briefmarken

Verk. C 64 + 1541 + Drucker GP 100 VC +
Papier + 2 Diskettenboxen + 50 Disks + Maus
u. Mauspad + Prg. u.a. Dragon Wars + Druck-
software fiir 399 DM. Tel. 02163/82357

Verk. C64 150 DM, Floppy 150 DM, BTX-Mod.
150 DM, Dela-Eprom-Brenner 50 DM, BTX +
Tel. Nr. 02166/17803

Verk. viel Zub. Floppy 3,5" SW, Hefte, Disk-
Magazine und Module, z.B. Simons-Basic fur
64er. Alles zusammen 500 DM, oder einzeln,
Gilaser, Postfach 1331, 6070 Langen

Suche RAM-Platinen aus 64er 3/82 oder 1750/
1764, preisgiinstige Datasette, Zak MCKrak-
kendt., Rennsport- und Flugsim., Paul Steffen,
Hartelstr. 17, O-7305 Waldheim

Cé4 + Floppy, Speeddos-Schnellader einge-
baut, Disk, Box, Haube, Joys, orig. Spiele, Lit.,
wenig benutzt, 490 DM, Farbmon. 290 DM, Tel.
02136/13089

Wer tauscht/verk. das Spiel Ultima 5. Angb. an:
Frank Malzahn, Stadtweg 80, 3320 Salzgitter 1

Suche Floppy 1581, zahle gut und bar. Tel.
05363/71443 (hole ab, eilt sehr)

Suche Spieldisketten fiir den 64er, vor allem Oil
Imperium, bezahle gut, Stephan Amstutz,
Rautistr. 105, CH-8048 Zirich, Tel. 01/4316552

Verk. Datasette + 8 Games, Link (Disk), Netz-
teil, Antennenkabel, 10er Diskbox, auch 3 ASM-
Poster fir 200 DM, NP 340 DM. O. Tausch gg.
Gameboy + Games. Michael Holz, Lenzweg 2,
2000 HH 54

Verk. C64 + 1541 + Datasette 1535 + 2 Module
(Action Replay MKV) + Fachlit. + ca. 20 Compu-
terzeitschriften + Joystick + 2 Diskboxen +
Disks + Datasette. Preis: VB. Tel. 09943/2687

Suche das Simulationsspiel Sim City (C64).
Schickt Angeb. an: Tobias Kroppach, Kuhdamm
13, 285 Bremerhaven 1

Verk. Plotter 1520 + 40 Stifte, Datasette, Userp.-
Exp., 3-fach, Modulport-Exp. 4-fach, Module:
Super-Snapshot, Final C., Simons-Basic, REX-
Hardcopy, Tel. 07731/65113 Felix

Anfanger (3 Tg.) sucht dringend altes, auBer
Raubkopien. Schreibt an: Arne Tuscher, Bin-
nenfeld 10, 2090 Winsen. Einstiegshilfe bens-
tigt.

Suche dringend kostenl. C64-Zub., auch def.,
Sven Willnow, Andromedaweg 11, O-7063
Leipzig

Verk. C 64 Il mit Floppy 1541 Il sowie Maus,
Final-Cartridge, Geos 2.0, Geofile, Geochart,
Software und Bicher. Preis VB. Tel. 06109/
35557

Verk. C64 - 1541 + Drucker Seikosha, 9-Nadel-
Drucker + Modul Action Replay MK 5 + 3
Diskboxen (toll) + 4 Joys + FernsehanschluB +
Kabel + sehr viel Lit., alles 100 % o k., VS 700
DM. Tel. 07156/34515

C64 + Floppy 1541 + Datasette + Mouse u.
versch. Ausgaben 64ér Hefte (17 Hefte) + Data-
Becker-Buch + Software + Disk-Locher + Re-
settaster 400 DM, Tel. 0441/884494

Suche Mono oder Farbmonitor, biete 150 DM.
100 % o.k., zahle Porto und Versand. Dank im
voraus. 5779 Eslohe-Bremke, Mittelweg 6, Ralf
Clousen,

Gebe meine Public-Domain-Sammiung auf.
Jede Disk (2seitig) nur 1,50 DM. Ab 10: 1 DM.
Schein/Scheck, etc. an: S. Michels, Hohenweg
21, 4788 Warstein 2, Tel. 02925/1202

BTX-Mod. fur C64, neuwertig, VHB 110 DM,
Tel. 06734/8999 ab 20 Uhr

SX-64 (trag. C-64, mit eingeb. Floppy u. Mon.)
+ Speeddos-Plus + Geos 2.0 + Bucher + ca. 50
Disks + Diskettenbox + Centronics- Drucker-
kab. mit Software, VHB 900 DM. Tel. 06734/
8999 ab 20 Uhr

Sensation! Verk. SX-64 direktan 12 Voltz.B.im
PKW betreibbar, eingeb. Farbmon., Floppy usw.
an Selbstabholer, PreisnachlaB fiir Fahrkosten,
VB 950 DM. Tel. 08431/48950 ab 18 Uhr

Suche for C64 Il maglichst glinstig 1541 1l und
grafikf. Colordrucker, Angeb. an: Tel. 04551/
92730, oder BTX 04551/92730

BTX-Station komplett: C64 Il, 2 x 1541 Floppy,
Drucker MPS 803, BTX-Modul I Vers. 3.5,
Com.-Mon. griin, im Computerschrank, 2fach
ausziehbar, nur komplett, VHB 830 DM. Tel.
02775/8014

Suche dringend C64 | Brotkasten + 1541 |,
beides 100 % o.k., evil. mit Zub., Joysticks,
Software, Mouse, bis 250 DM. Volker, Tel.
09842/8152

Suche IBM-komp. Emulation fiir C-64-Prg., Preis
nach VB, biete Commodore 8032-K fiir 50 DM.
Udo Miller, Gutenbergstr. 43, O-7580 WeiB-
wasser

Verk. Printfox neu fir 60 DM, Tim Vollhardt,
Waldstr. 7, 0-6519 Wuenschendorf

Verk. C64 + 1541 Il + RAM-Floppy 1750 + Maus
+ Color M. 1084 + Magic-Voice + Mod. + Data-
sette + 2 Joysticks + Lit. Diskbox, alles o.k.,
kompl. f. 899 DM, Gitter, Naumburger Str. 9., O-
6900 Jena

Stop! C64 Il + Floppy 1541 + Drucker Seikosha
SP180 VC + GEOS V 1.2 + 50 Soft. + Zub. fur
650 DM zu verk., mégl. Raum OH, HL, SE oder
Selbstabholer, Tel. 04525/1758 Barbara

C64-Hardware z.B. Exos-Dos, Sounddigitizer
usw. wg. Systemwechsel zu verk., wochentags
ab 16 Uhr. Tel. 08151/78700

Verk. C64, Floppy 1541, Datasette, 1 Joystick
und Disketten, alles voll funktionsfahig fiir 300
DM. Tel. 0931/16425

Verk. C-64 mit altem Soundchip, Floppy 1541,
Final C. lll, Drucker Seikosha-SP-180 VC, 3
Blcher, 20 64'er Hefte, Joystick, VB 699 DM.
Tel. 089/8144494

Verk. C64 Il + Floppy 1541 Il + Mon. + Drucker-
Citizen 1200, Orig.-Software + Joystick + BU-
cher 2,5 Jahr alt for nur 850 DM. Tel. 07221/
8624

Anfanger sucht preisgiinstig C64 + Floppy + Lit.
+ Computerschrott. Wittke Mario, Kirchstr. 6 a,
0-3504 Tangermiinde

Schiiler sucht C64 und Floppy 1541, 1571 in
teils zerlegtem oder pertekiem Zustand. Giin-
stig 0. umsonst. Tel. 02106/9661

Verk. C64, Floppy 1541, Commodore-Drucker
1230, dazu jede Menge Anwendersoftware.
Zeichen und Grafikanwendungen. Tel. 07158/
62538

C64 11, Floppy 1541 Il, Mon., Drucker Seikosha
SP 1200 VC, NLQ, Maus 1351, Geopublish,
Geos 2.0, Mega Pack |, Giga CAD Plus, RAM
1764, 2 Joysticks, 100 Disks, 900 DM VB. Tel.
02333/80500

Verk. C64, Floppy 1541 |i, Dataseite, Software
far nur 380 DM. Tel. 0821/553639

Verk. Test Drive Il Orig. verp. fiir 40 DM, suche
preisglinstigen Farbmon. oder TV, Hutteroth,
U. Koethestr. 38, Treftert O-5908

C64 m. 1541 380 DM, Farb.-Mon. 02 fiir 280
DM, 200 Disks 400 DM, zus. 1000 DM, alles wie
neu, Tel. 02331/334116

Suche Drucker MPS801 bis 60 DM oder Star
NL 10 Star NL. 10 C bis 120 DM oder Epson bis
80 DM. Tel. 02106/9661

Bernstein-Mon. Philips BM 7522 nw., ta-Zu-
stand + Kabel fiir C64 fiir VB 150 DM zu verk.,
Tel. 06409/9311 nach 19 Uhr

Verk. C64 |, 1541 |l Floppy, Disks-Box, Joy-
sticks, Locher, Resetschalter, das groBe Buch
+ C64-Zeitschriften, fir VB: 350 DM, M. Klein,
Tel. 0202/710503, Rabenweg 70, 5600 Wup-
pertai 1

Kaufe def. C64 und Floppy 1541 zum Aus-
schlachten, zahle je nach Fehler bis zu 100 DM,
Koblenz Tel. 0261/805713, Robert

Suche zur Vervollstindigung meiner C64 Anla-
ge: Floppy-LW, Farbmon., Drucker, Software.
Adr. Christoph Lunk, Breitscheidstr. 16, 0-2200
Greifswald

Suche das Spiel Elite in dt., 100 % o.k., bis 40
DM, meldet Euch unter Tel. 02941/12131 Tho-
mas, zwischen 18 Uhr und 18.30 Uhr

Schilerin (Einsteiger) sucht preisgiinstig C64 +
1541 |1. Zuschriften bitte an: Anja Grosch, Stra-
Be der DSF 46, 0-6016 Suhl

Drucker Riteman C + fiir C64 flur 250 DM. Tel.
0671/700157 bis 16 Uhr

Verk. C64 + 1541 + Drucker + 90 Disks. Wolf-
%arl‘ng Diifer, Tel. 056375/2826 erreichbarab 16.30
r

Verk. C64 li + 1570 + Geos 2.0 + 60 Disketten
+ D.-Box + Maus + Datasette + Joystick + Zub.,
VB 700 DM, alies 100 % o k., Tel. 02166/48235
ab 18 Uhr

Suche Tonkopfvonder 1541 0. &., muB voll i.O.
sein. Tel. 05821/1044 ab 20 Uhr, wer hat noch
alte 6526 (CIA) liegen, u. verkauft sie mir giin-
stig?

Verk. C 64 incl. Floppy, Zub., u. ca. 50 Disket-
ten, alles 1 Jahr ait, Preis 400 DM, U. Eller,
Geldernsche Str. 72, W-4130 Moers 1

Suche fiir C64 Horoskopdeutungs-und Gra-
fikprg., evtl. Kummerologie. Ausdruckbar auf
Star LC 10. Angeb. bitte an: Ulrich Unger,
Boddinstr. 12, W-1000 Berlin 44

C64 I, Interface + Hypra-Disk-Mod. + Loch +
Reset + Schutzhauben Cé4er 5/88 - 3/91, 1
Buch f. Einsteiger, alles nw. 650 DM. Tel. 0031/
4740-3330 ab 17 Uhr

Notverkauf! Commodore PC1 512 MB, XT-
erweiterbar auf 640 MB, 2 LW, 5,25" 360 MB
und 3,5" 720 MB, MS-DOS 3.20 und GW-Basic,
CPU 8088 neu, mit Garantie 680 DM. Verk. C64
/ C128-Interface 60 DM. Tel. 040/4300936

Suche C-84 alte Vers., 1541 Il sowie Centro-
nics-Interface fiir Prasident 6320-Drucker, al-
les 100 % o.k., n. schriftlich, S. Briest, O-1157
Berlin, Weselerstr. 15

Suche Star Trek fir C64, nur orig. Tel. 02166/
48235 ab 18 Uhr

Suche Floppy 1581 mit HB, 100 % o.k., Tel. ab
19 Uhr 06701/2207

Verk. C64 i, Floppy 1541 II, Drucker Star NL-

10, 2 Joys. ca. 80 Disketten, 50 Hefte, 64er, viel

rL:it., F}reis VB. Rahle, Tharandter 6, O-8212
reital

Verk. einen C64 mit Floppy, Zub. und vielen
Sﬂielen fiir 390 DM. Tel. 07127/21858 ab 19
r

Suche fiir C64 The Great Giana Sisters und
Future Games 64 Teil 2, nur Orig. auf Disk,
Angeb. an: D. Strich, Hanaierstr. 71, 0-4070
Halle, Tel. 702503

Suche Speichererweiterung 1750 / 1764 drin-
gend, zahle bis 200 DM, bzw. 150 DM. Angeb.
an: Ralph Wiedemann, V.-Wildschitte-Str. 5,
W-7529 Forst, Tel. 07251/12951

Suche Farbmon. C64 / 128, Geos 2.0, Fontma-
ster C64 / C128 u.a. (Cartrid., Floppy 1541/71/
81). Graswinckel, Maasstraat 140, NL-5944 NJ
Arcen, Niederlande

Verk. einzeln: C64 C, 1541 C, 1541 oder als
Set: C 64, 1541, Trackball, Joy, Disks, Modul,
Bicher, sonst., sehr billig. Raphael Bianchi,
Rosengartenstr. 36, CH-9302 Kronbihl

Kaufe def. Gerate fir 50 - 300 DM. C64, C 64 I,
C128,C128D, Floppy: 1541, 1570, 1571, 1581,
Mon.: 1084: Taglich ab 18 Uhr, Tel. 06181/
82922

Verk. TurboTrans 512 K, 1764, aite 64er und
RUN Hefte, div. Hard- u. Software. Liste bei
Robert Lechler, Lortzingstr. 10, 7500 Karlsruhe
41, Tel. 0721/406505

Vergebe alles, was zum C64 gehdrt, auBer dem

Monitor, fir nur 1500 DM. Intressiert? Auskunit
gg. 1 DM RP bei Carsten, Schonbergstr. 5,
7801 Reute

Verk. C64-1l mit Floppy 1541/2 und div. Pgr. auf

Diskette. Suche preiswert A 500 / Preis nach

\FCfB Schreibt an: Jan Kriiger, 0-2140 Gelfindin,
n. 933

Tausche C 128 (100 % 0.k.) gg. C 64 il, 100 %
o.k., 50 DM Wertausgleich. Andre Gruschwitz,
K.-Liebknecht-Str. 4, 0-2850 Parchim

Spielebeschreibungen, viele Orig. Games. Li-
ste anfordern, GEOS 2.0 + viel Zub., Software,
ca. 350 Disketten, Verkauf moglichst komplett,
Tel. 06483/6136 ab 18 Uhr

Verk. C 64 i, Floppy 1541, Floppy 1581, Super
Snapshot V 5.1 + Utilities, SuperScanner ill,
Digitizer, Drucker Star LC 10, Mehrfarbbénder,
riesige Literatursammlung. Tel. 06483/6136

Verk. C 64 Il + Floppy 1541 Il, beides neu,
wegen Systemwechsel fiir 400 DM. Michael
Biemannbei GroBBmann, Dr.-Neubauer-Str. 13,
0O-6500 Gera

STAR NL-10-Bes. Wer kann mir sein deut-
sches HB. fir das C-64 Interface Uberlassen
oder kopieren gg. Bezahlung und Unkosten.
Hiffe. Uwe Kutsch, Tel. 02575/1302 (Anrufbe.)

Suche Hardware zum C 64, auch def,, z.B.
1541, 1581, RAM-Disk zu fairen Preisen. Th.
Henning, Iserstr. 2, LWH H80, Z309, O-1530
Teltow

(YW
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SKAT ! C 64 Super-Skat! Noch immer unge-
schlagen! Disk 39 DM.
J. Scheller, H.-W.-Kopf-Str. 12, 2120 Liineburg

Messeneuheit — Umbaugehause fiir C 64,
komplett mit integriertem Trafo, separatem
Keyboard, Platz fur 2 Lautwerke - Informa-
tion: Schmolz-Unternehmensberatung,
4040 Neuss, Tel, 021 01/33044

PVC-Bastelgehause in PC-Design

45 x 36 x 15 cm: DM 35 + NG. Info:
Schmolz-Unternehmensberatung, 4040 Neuss,
Tel. 021 01/3 30 44

E S EEAENEEENENANREEEER
COMPUTERKAUF ™
feichtgemacht

Wir finanzieren {hren Computer und

Zubehér. Info anfordern! Auch fir
Héndler interessant.

SKG-Bank, Postfach 321

Cecilienstr. 4, 6600 Saarbriicken,

Tel. 06 81/303 01 14

BAUFINANZIERG 1991 Darl. Steuer x 129,-
VEREINSVERWALTUNG x 79,- KASSE 39,-
BUCHHALTUNG x 89,- ASTROPROG. 49,-
Lohn/EkSteuer 90 x 69,- x= DEMO 15,-
RENTENBERECHNG. 98,- DEPOTERTRAG
30,- AKTIENCHARTS x 79,- Info C64/128 anf.
KHK-SOFT KLAUS HEIN, SALZSTR. 28 a,
8950 KAUFBEUREN, Tel. 08341/81357

Geos User Club, der Treffpunkt fir alle Geos-
Anwender! Infopaket fiir DM 5,—! GUC, Xante-
ner Str. 40, 4270 Dorsten 19

Nur fiir CBM PC-128 und C-64:
Komf. EinnahmetiberschuB-Rechnung n. § 4.3
EStG (nur f. PC-128) und prof. Progr. aus den
Bereichen Homoopathie, Astrologie, Astrome-
dizin, Biorhythmik, Personlichkeitsanalyse u.
Heilpraktiker-Priifung; umfangr. Info kostenl.
BEATE ZILLE - SOFTWARE
O.-Schindier-Str, 5, 6000 Ffm 50

ZS-Disk 1-3 mit 270 Z/S fir Print-/Pagefox
gibt's fiir 50 DM (incl.) beim Autor O. Trepkows-
ki, Fleurystr. 20, 8450 Amberg

Quality is our Slogan
Neuester C-64 PD-Katalog mit ca. 200 Dis-
ketten nach Anwendungsgebieten sortiert.
Jede beidseitige Diskette nur 3,50 DM.
Katalog gegen 3,00 DM (Gratlsd|skene bei
Bestellung) sofort anfordern bei:
Software-Vertrieb Pluta & Riither GbR,

Posttach 101320, 4600 Dortmund 1

PD-Software fiir C-64, C-128, CP/M.
Liste kostenlos bei: PDS, T. Golob, Petunien-
weg 22, 6382 Friedrichsdorf

Software — Zubehér — PD-Soft — etc.

Alles fur C-6411 Soft ab 9,95 DM. Liste gegen 1
DM Riickporto!! Versand Peter Lange, Post-
fach 701207, 8000 Miinchen 70

TOP-PD-SOFTWARE POWER-PACK
100 Spiele / Anwenderprogramme auf Disket-
ten fiir C 64 29,50 DM. 50 Spiele / Anwender-
programme auf Disketten fir PC’s 49,50 DM.
Rechnertyp angeben! Kostenloser, Katalog
bei C&S VERSAND-SERVICE BOHNISCH,
Rosenring 17, 6054 Rodgau

Mathe-Nachhilfe mit garantiertem Erfolg

gder-Programm far Nachhilfeschiiter. Noten-
verbesserung durch Lernprogramme. Lernen
bei freier Zeiteinteilung. Genaue Fehleranaly-
se. Persdnlicher Lernplan. Keine Notenverbes-

serung — Geld zurlick. Fordern Sie unser
kostenl. Info mitadressiertem Freiumschlag an:
Reinhard Henschel,
Starenweg 1, 7928 Giengen / Brenz

Tausche Amiga 500 gegen C-64-Anlage
— Kaufen, Verkaufen, Tauschen —
Alles aus einer Hand

Wir zahlen z. B. fur

C 64 1l bis 120.- def. bis 80.-

C64 bis 100.- def. bis 70.-

1541 I} bis 150.- def. bis 100.-

1541 bis 130.- def. bis 90.-
Angebot oder Gerate schicken

Unser Angebot an Neugerédten

C 64 11 289.- 15411 319.-
C 64-Power-Pack  nur 289.-
Amiga 500 nur 849.-

Delta Elektronik, Friedhofstr. 1,
3271 Hohenwarthe, Tel. Moser 723

®® 00 TOpSOFT @S0 0 0O

SOFTWARE-VERSAND
Postfach 4, 8133 Feldafing

AMIGA * C 64/128 * AMIGA-PD
C 64/128-PD * SCHNEIDER CPC

ATARI ST * SEGA MASTER SYST.

PC-ENGINE * SEGA MEGA DRIVE
GAMEBOY * ATARI LYNX

Computer-Hardware/Zubehor

Gratisliste sofort anfordern!

Bitte Computertyp angeben!! L]

o000 O0OCOEOOSOOOSOETSTS

Bérsensoftware . . . das sind wir
64er-Info gratis bei MBdrso-Computer,
Otto-Stadler-Str. 15, 4790 Paderborn

Wir reparieren thren Computer an 1 Tag!!
Telefon: 02 41/50 05 56

* NEU * C-64 /C-128 /128 D * NEU *
HANDWERKER/SELBSTANDlGE/ING BUROS
® FAKTUSTAR 64-6.6 -/- 40 Zeichen DM 89,-
® FAKTUSTAR 128-6.6 -/- 80 Zeichen DM 139 [ ]
@ Erstellt Rechnungen/Angebote/Quittungen
und fihrt gleichzeitig ein Kassenbuch Uber
® jlle Einnahmen und Ausgaben (Warenginkauf), ®
@ Eine Lagerverwaltung und Adressen-Datei sind @
integriert. Inventurtiste mit Mindermengenkon-
trolle. Programmfiitrung ist vollstdndig
@ bildschirmorientiert. Hardware-Anforderung: @
o 172154171571 ** MPS 801-3 oder Kompatible. g
>>>>> INFO KOSTENLOS <<<<<
® DEMO-Diskette - nur G128/128D - DM 10,- @
@ (Wird bei Kauf v. FAKTUSTAR 128 verrechnet)
W Fornoff Soft, Poststr. 15, D-6107 Reinheim
® Telefon: 06162/5903 von 9.00 bis 17.00 Unr @
o0 00OGOOSOIOOESIOEOSOSEOES

PC-PRAXIS

* Nebenberuflich durch Fernkurs zu fundierten
PC-Kenntnissen in MS-DOS, in der Textverar-
beitung mit MS-WORD, in der Tabellenkalkula-
tion mit MULTIPLAN und im Datenbanksystem
dBASE.
* 60 weitere Fernkurse: BASIC, PASCAL,
COBOL, EDV-Grundkurs, Fachkaufmann IHK-
DV-Organisation und Datenkommunikation oder
Marketing, Betriebswirt, Fachwirt, Management,
Kaufm. Grundkurs, Buchfihrung, Abitur, Eng-
|ISCh AIIgemelnblIdung, Prakt. Psychologie.

* Kostenlosen Studienfiihrer mit Probelektion
threr Wahl anfordern!

Studiengemeinschaft Darmstadt,
Abt. 41/32, Postf. 4141, 6100 Darmstadt
Tel. 06157/8066

Vereinsverwaltung ab 69 DM
Demo-Diskette

Kassenbuch 30 DM

(C64, C128, MS-DOS). Info bei
IS-SOFT, Bergf 21, 8261 Tittmoning

Soft- u. Hardware zu tollen Preisen!
Preisliste: Tel. 06447/285

C-64/128 PD-SOFT: Giinstig und schnell !
GRATISKATALOG '91 anfordern bei: Kai-Uwe
Dittrich, Husumer Str. 10, 3502 Vellmar

srereessens Extragiinstige Software "+
PD C-64 / C-128 CP/M Anwendersoft
C-64 / C-128/PC. Info 2 DM. SV Kuster,
Eifelstr. 49, 5042 Erftstadt

CNC Schrittmotor-Steuerungen

z.B. Plotter-Interface nur 44 DM

Info gratis — Tel. 09131/15955

W. Preg, 8520 Erlangen, Hertleinstr. 66

sk ANVIL SYSTEMS
Anwendungen; DTP-Grafik (Printfix; z. Zt. 18
Serien). Info ‘D’ gratis! K. H. Bayer, Sophienthal
22a, 8588 Weidenberg

PD-Soft fur C64 + C128 + CPM! Schnell +
glinstig! Gratis-Info anfordern! SVS, PF 51,
3532 Borgentreich
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| Ankauf = Verkauf » Vermittiung * Inzahung
AT-Paket 21 MHz..Nor 1499-DM  2M4z LM, HD 40MB/28ms, ||

seriell /par/qame, Monilor, 102er Tost., Speed Display, NEU! ||

VGA'AT'Plkﬂ Au{preism,'DM Ausstatiung w.o. jedoch mif:

C-64/128 - ZUBEHOR
o EX P R E S S Final Cartridge I 99,50
- DIREKTVERSAND M. PREIL - Commodore Netzteil C-64 fur C-64 alt/64 il nur 46,00
tfach2070,5407 ine-Tel.: 06742/ Commodore Maus 1351 mit Software auf Diskette 69,50
Joystick Competition Pro STAR 44,50
cod Disk. Cass. MIDI 64 Interface 1xIN, 1xOUT, 1XTHRU/OUT 69,50
g%’éeo‘i‘("s";‘na;‘d - - MIDHInterface-Kabel 2x5-pol. DIN Stecker/2,0 m 9,90
Bundesliga Ménééer i ', Slow Down(Bremse) Geschwindigkeit stufenlos regelbar 37,50
Dinowars .29, - 19,- Lightpen Malen a. d. Bildschirm, Menusteuerung, Listing 27,50
Ditres ... .44, - Userport-Display z. Kontrolle der U.-Leitungen 39,50
3DCons .79,  65,- Userport-Schutzmodul durchgefuhrt, schiitzt [C 6526 37,50
Eﬁtgfcf‘:;?naégft- ~‘5‘gv: ?é’i Doktor 64 zum Testen afler Ports, RAMs und ROMs . 79,00
Flight Sim. I 1 10:_ T Neu! Real Time Clock RTC 64-C inkl. Geos-Treiber 85,00
Gremlins |} (45- 34, Drucker-Interface Wiesemann fiir alle Drucker 115,00
Heroes (Sal .54,- 40,- Userport Expander 3-fach, eiektronisch gesteuert 29,90
Loopz ... 44, 34- piatze einzeln schaltbar:
Lotus EsprltTurbo Challenge . .45~  39,- 2-fach 59,50 3-fach 69,50 5-fach 89,00
North & South...... 44 34, Userport-Verlngerung ca. 45-60 om 37,50
Op. Thunderbolt .45 - Tpor gerung ca. e g
Return to Medusa L49.- - Expansionsport-Verldngerung ca. 30 ¢m 39,50
SimCity ..coeovrennn .49,- - Druckerkabel Userport/Centronics 24,90
Spomng Gold (Sam.) .. 55-  45,- Abdeckhauben aus schlagfestem Kunststoff fr:
SuperMonaco Grand Prix .. .45- 39, - C-84 alyB4 (111541 al/154 111128 D je 19,95, C128/1571 je 22,50
%ZY:SD\’%I:I i . 38’: - Eprommer Burny C 64/128 118,00
Turricane ... :44:- - neu: Speichererweiterung GEORAM 512 (1674)
Turricanell ... (49- 39 1.G64, 128, 128(D), 512K zus. Speicher, 1. alle GEOS-
Test Drive-Zusatzdisk. . ,29,- - Versionen, schnell, harddisk-ghnlich 215,00
Turtles ... 49,-  39- neu: Festpiatte HD 20 fiir C 64/128 mit/ohne RAM fink auf Anfrage
wgm :{e,ldfﬁé'fkhé o :Zg; : RS 232-Schnittstelle/Interface f. Userport 79,50
ZakMacKracken ..... S 59, : Alod—————— GmbH ;\’ngfi‘;-ngfzzﬁa Tel. (05137) 50477
BESTELLISTEUND SOFTWAREL KUMSCHIAGERHALILICH ELECTRONC 3016 Seelze 1 Fax. (05137) 91376

GEOS-USER-CLUB

geoROM

geoROM ist GEOS 64 V2.0 auf Eprom |

GEOS auf Eprom - das bedeutet,

prasentiert

. VGA-Karte, 10244763 & VGA-Farbonitor 1024+768 NEW
| SX-Paket 21 MHz  NUR 2899DM 386, 21tz L, HO 4048/28ms
| Disploy, 102Tost, VGA-512KE, VEA-Farbrronitor 10245763 (0.28), NEUY

| 986 Towor-Paket NUR 4849:DM  usstotng vie i i

W2 T, 64 KB Cache, 4¥8 Rom, Tover, 90MB/18ims FD, 2 Laufw, MEU! ]

A]W Q,IH_IIS Frunkfud cLM/Hﬁchs{ Tel. OSQ/MISHG Fox 309421

Fronkurd o.M /Bornheim Tel 069/443000 Fox 443022
Kossel  1el.:0561/525066, Boulzen Tel: /43137,  Gero  Tel:/28327
Hoinichen Tel../3265, Werder/H. Tel../3115, Leipzig Tel.;/310703, Holle Tet./21558

Port), Rechner mmesosmmmmm

ech speZielle Boot-

Auf dem Modul befindet sich ein Winkeladapter, in z, B. eine RAM-

snmofmdam ul o mmﬂwubﬂssmng;
namshden.wannor lat,

File DESKTOP selbst brai Mmbbknmmlmzuuh man hat

32 KB mehr und das Nachiaden geht bitzsch
9eoROM wird exclusiv vom GEOS-USER-CLUB angeboten und vertrieben, der
Prels botragt Dﬂnmq;ldlSDMPoﬂolde
ACHTUNG: kann gur werden,

'VonGEOS 84V2.0,
iner L aut

anh *
PSAEssen BL236010043 Kom0349 432
wmhwd«eeosuseﬂcwam

TopDesk
EhwnznsuerDe!kbpfurGEOS&Mungiﬂ 40-Zsichenmodus  mit
b Nouerungen. TopDesk ist zum mlsvon'n,-bﬂ(vm)bei

Igformationen zum GEOS-USER-CLUB, sinem Zunmmslni\luas der GEOS-
Anwamernltduzslnm1 Iﬂedsmkntmﬂ
an : Jiiger




C128 tridareich

Haben Sie schon einmal ans »Fensterin« gedacht? Dann
bekommen Sie heute genau den richtigen Tip. AuBerdem
beschaftigen wir uns noch mit den Sondertasten.
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UOR DEM ERSTEN AUFRUF MUSS
DER GRAFIK-SCHIRM EINGE=
SCHALTET MHORDEN SEIN. WIN-
DOM 1.2 DARF KUR BEI EIN-
SCHALTETEM TEXTBILDSCHRIM
UERMENDET WERDEN, DA HIN-
DOW 1.3 BEREICH AB $2680
BENUTZT.
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Listing 1. Ein Demoprogramm fiir »Window 1.3«

10 BLOAD"WINDOW 1.3":PRINT"40-ZEICHENSCHRIM BENUTZEN!"™
12 GRAPHIC1:GRAPHICO:SLOW
20 FORI=1TO90:PRINT" WINDOW 1.3";:NEXT
30 WINDOW4,5,36,8:8YSDEC("1468"),1
40 PRINT"i#:##®IDIES IST EINE DEMONSTRATION..."
60 SLEEP2:SYSDEC("1468"),0
60 WINDOWT7,15,22,18:8YSDEC("1468"),1
70 PRINT"¥#)ZU WINDOW 1.3"
80 SLEEPZ:S8YSDEC("1468"),0
90 WINDOW5,1,34,19:8YSDEC(“1468"),1
ey

100

110 .

120 X HAT FOLGENDE BEDEUTUNG:
130 PRINT 1: FENSTER WIRD GEZEICHNET
140 PRINT i0: FENSTER WIRD GELOESCHT
150 PRINT"IACHTUNG ! !

160 PRINT JVOR EINEM AUFRUF DARF SICH
170 PRINT IKEIN GEQEFFNETES FENSTER
180 PRINT AUF DEM BILDSCHRIM BEFIND-
180 PRINT JEN, DA SONST DER ORIGINAL-
200 PRINT TEXT NICHT MEHR HERGESTELLT
210 PRINT WERDEN KANN.

220 SLEEP16:SYSDEC("1468"),0

221 FORI=1TO20:X=INT(28%RND(1)):Y=INT(19%RND(1)):
WINDOWX,Y,X+10,Y+5: SYSDEC( 1468

“),1:FORII=1TO100:NEXT: SYSDEC("1468"),0: PRINT "i#si" : NEXT

230 WINDOWS,2,34,22:SYSDEC("1468"),1

240 ACHTUNG !!

241 #iVOR DEM ERSTEN AUFRUF MUSS
250 WIDER GRAFIK-SCHIRM EINGE-
260 #WISCHALTET WORDEN SEIN., WIN-
270 DOW 1.3 DARF NUR BEI EIN-

280 SCHALTETEM TEXTBILDSCHRIM
290 YVERWENDET WERDEN, DA WIN-
300 #iDOW 1.3 BEREICH AB $2000
301 :

310
320

Fensterruhmen

Beim WINDOW-Befehl sieht man leider nie, wo sich das Fen-
ster auf dem Bildschirm befindet. Hier schafft das Programm
»Window 1.3« Abhilfe. Es zeichnet um jedes definierte Fenster ei-
nen Rahmen. Nachdem Sie das Listing 2 mit dem neuen MSE
V2.1 abgetippt und gespeichert haben, wird es mit
BLOAD “WINDOW 1.3”
geladen. Es liegt im Speicher ab Adresse $1300 und kann mit
SYS DEC( "1468”),X
gestartet werden. Dabei sind fiir X folgende Werte erlaubt: Bei X
= 1 wird das Fenster, das vorher mit dem WINDOW-Befeh! defi-
niert wurde, gezeichnet. Mit X = 0 wird der urspriingliche Bild-
schirminhalt wiederhergestelit.

Wichtig ist, daB vor dem erstmaligen Aufruf von Window 1.3 der
Grafikbildschirm zumindest einmal ein- und wieder ausgeschal-
tet werden muB. Damit ist der Speicher bei $2000 reserviert, der
ihn spéter ats Pufferspeicher fiir den urspriinglichen Fensterin-
halt benutzt wird.

Listing 1 enthéit ein kleines Demoprogramm.

Thomas Weyhrauch

Inhalt der Speicherzelle 211

Inhalt  gedriickte Tasten
1 SHIET

2 CBM

4 CONTROL

8 ALT
16 ASCH

3 SHIFT + CBM

5 SHIFT + CONTROL
6 CBM + CONTROL
9 ALT # SHIFT
10 ALT + CBM
12 ALT + CONTROLL
17 ASCIt + SHIFT

18 ASCll 4+ CBM
20 ASCH + CONTROL
24 ASCIt + ALT

7 SHIFT 4+ CBM + CONTROL
11 ALT 4+ CBM + SHIFT

13 ALT + CONTROL + SHIFET
14 ALT 4+ CONTROL + CBM

19 ASCIt 4+ CBM + SHIFT

21 ASCH + CONTROL:+ SHIFT

22 ASCH + CONTROL + CBM

25 ASCH .+ SHIFT 4 ALT

26 ‘ASCH '+ CBM + ALT

28 ASCH + CONTROL + ALT

15 CBM + SHIFT + CONTROL + ALT
23 CBM + SHIFT + CONTROL + ASCIH
27 CBM + SHIFT 4 ASCI + ALT

29 ALT + SHIFT 4 ASCIl.+ CONTROL
30 CBM + ALT + ASCH + CONTROL
31 CBM + ALT + ASCH + CONTROL + SHIFT

Tricks gesucht!
Haben Sie noch den einen oder anderen kleinen Tip auf La-
ger? Méchien Sie ihn auch anderenl esern zur Verfiigung stel-
len? Dann schicken Sieihnuns, Wenn wir den Trick verdtfentli:
chen, erhalten Sie ein kleines Honorar. Die Adresse lautet:

Markt & Technik Verlag AG ~
64’er-Redaktion

Stichwort: Tips und Tricks C128
Hans-Pinsel-Strafie 2

8013 Haar

62 L¥gp

Abfrage der Sondertusten

Beim C64 kann durch Abfrage des Inhalts der Speicherzelie
653 abgefragt werden, welche der Sondertasten <CBM>,
<CONTROL> oder <SHIFT> gedrickt ist. Etwas Entspre-
chendes gibt es auch fiir den C128, sogar noch um die Abfrage
der <ASCII>-und <ALT >-Tasten erweitert. Es handelt sich um
die Adresse 211. Auch alle mdglichen Kombinationen dieser Ta-
sten sind feststellbar. Die Tabelle zeigt, welcher Wert in dieser
Speicheradresse bei welcher Kombination vorliegt.
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1369: qurq hnee 3sr5 kckg bplj kbse 7q 141ad: yqrq itgx ugwi cSub 771j k5si ef

1378: 3zb6 uio2 md7h k541 7bfz dd4i 7a 142c: ebbb uio2 md7h k547 7bt3 edoz aj

1387: 7bfp ab3m 1xjj k5te érré waok bh 143b: ufpl gdoz yqrq itgx ugal cSwh gt

"window 1.3” 1300 14b5 1396: isda gjh7 qura iked brtp cdoz em 144a: 4qsq 1tfy t77) s2lq 6jt3 ardq gh

- 13a5: yblh xy7t yurq itgr cbré tzih cm 1459: 6Kff jefp 6bt6 2doz 17ng xdpq gl

1300: ud7h k5ui 7rb6 wjih7 pwsj rhde ez 13b4: pw4j k521 7bb6 w2sf brvv lefm es 1468: yd70 77zl 771z r7de 6jtr aaoc2 76

130f: 6vq7 ih77 vghi c6dh ze35 m56f ax 13¢3: 13jm ats7 dblq fnee 6stp aacz ab 1477: ud7h kéei 7rb6 2hpd t77k c5tq 7d

131e: éwem a3ui 7bbé ujnx pwiz r7de a3 13d2: tw55 sude 6ntp ackf brtz acmb bk 1486: érdm a5of 6oso 2rvp 5jtp aacz cs

132d: 6értr iaod thbj 77eq 6jhé ybfp ed 13el: blpi rdyx twSn rjle 6jré 2zh7 bt 1495: udrh k541 7bbé yjnx pwSz dae7 b7

133c: 6gso wywh ykho ejii telh k5td gs 13£0: pw4hz r7dm 1xjj r71m thir afhs ae l4at: 7bx6 udo3 qcho syw2 3253 utgr el

134b: énrn kp77 57ia gqloz mdth k5ue c4 13ff: gbré yzii pwitj kéoi zrbb wsse dh 14b3: 1777 abbb 666p 7777 7c6b 6666 el
135a: émtp aaol qc77 atgn gbrs oyof bj 140e: bsgf nee7 7bt6 adoz ug7l qdoz bm

C-64-Raffinessen

Linien zieh
Als Losung unseres Wetthewerbs prasen-
tieren wir die schnellste Routi-
ne zum Zeichnen von Linien auf

dem Bildschirm. Der

Bresenham-Algorithmus macht’s
maglich.

E igentlich klang die Aufgabe, die wir Innen in Ausgaj

madglichst schnell geschehen solite, mufite man sich schon g
einfallen lassen. Wie meist galt dann auch hier die Rg
schneller ein Programm ist, um so l&nger wird es auch?’
destotrotz verdffentlichen wir wegen der interessanten Problem-
I6sungen das ganze Siegerlisting. Es stammt von Gerhard Wesp
aus Mattsee in Osterreich.

vorhergehenden Punktes zu ermitteln, w&s einen stark vermin-
derten Rechen- und damit Zeitaufwand mit sich bringt.

Dazu ein Beispiel: Der erste Punkt einer Linie habe die Koordi-
naten 2/4. Seine Bildschirmadresse (bezogen auf die Bitmap ab
$2000) ist $2004, seine Bit-Maske %0010 0000 ist $20. Der néch-
ste Punkt sei um ein Pixel rechts und unten davon zu setzen. Die
Bildschirmadresse des zweiten Punktes ergibt sich dann einfach,
wenn man die des ersten um 1 erhéht, und die Bit-Maske, wenn
man sie um eine Stelle nach rechts verschiebt (mit dem Assem-
bler-Befehl LSR).

Leider ist dies jedoch nicht immer so einfach: Durch den kom-
plizierten Aufbau der Bitmap-Grafik beim C64 kann, wenn die y-
Koordinate eines Punktes z.B. 7 ist, nicht einfach die Bildschirm-
adresse inkrementiert werden. Die y-Koordinate wére dann wie-
der 0, daflir aber x um eins erhéht. Um von der siebten in die achte
oder allgemein von der 8n-1. auf die 8n. Zeile zu kommen, muB

Schnell Linien zeichnen - der Bresenham- _
Algorithmus macht’s moglich

Urspriinglich wurde dieses Programm fiir einen C 128 geschrie-
ben, konnte dann jedoch auch fir den C64 angepaBt werden. Die
Routine basiert auf dem Bresenham-Algorithmus (beschriebenin
Ausgabe 7/87, Seite 109).

Die meisten géngigen Linienalgorithmen berechnen fiir jeden
einzelnen Punkt der zu zeichnenden Linie erneut Bildschirm-
adresse und Bit-Maske. Die Hauptidee dieser Routine ist jedoch,
diese Daten rekursiv aus Bildschirmadresse und Bit-Maske des

Ausgabe 6/Juni 1991

man zur Bildschirmadresse 313 addieren. Der Algorithmus pruft
also bei jeder Erhéhung des y-Wertes, ob er gerade in einer 8n-1.
Zeile ist. Dieses Problem wurde hier mit einer Tabelle geldst, die
fur jeden Wert des lower Bytes der Bildschirmkoordinate angibt,
was addiert werden muB, um in die ndchste Zeile zu gelangen.

Die Entscheidung, welche Koordinaten der néchste Punkt hat
(also ob die x- oder y-Koordinate oder beide inkrementiert wer-
den), trifft der Bresenham-Algirithmus.
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Als weitere geschwindigkeitssteigernde MaBnahme wurde die

Technik der Selbstmodifikation verwendet (bei den beiden Addi-
tionskonstanten |11 und 12), wie in dem Listing zu sehen ist.

Auf der Programmservicediskette zu dieser Ausgabe befindet
sich neben dem Quellcode auch noch ein Demoprogramm, das

einige Mdglichkeiten der Routine zeigt.

gerprogramm zu

»Mitmachen .. mitgewinnen«

(hb)

-.LIST 1,3
-.8KIP 255,0
-.SYMBOLS W,1,3

et et

[

-.BASE $C000

[ T T T T R N I

o
B
o
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[ I S R I

~DXDYCOMP

~DXDYSWAP

Listing »Fastline, das

.DEFINE X= $FA ;KOORDINATEN DES
DEFINE Y= X+2 ;STARTPUNKTS
DEFINE XZ= $A3 ;UND

DEFINE YZ= XZ+2;DES ZIELPUNKTS
DEFINE DX= $57 ; BRESENHAM-
DEFINE DY= DX+2; VARIABLEN
DEFINE I2= DY+2;BS-ADRESSE
DEFINE AD= I2+2;MOMENT. PUNKT
DEFINE D= AD+2 ; ZAEHLER NOCH
DEFINE C= D+2 ;VERBLEIBENDE PUNKTE
DEFINE BY= C+2 ;BITMASKE

DEFINE INCTABL= $C300; TABELLEN FUER
DEFINE INCTABH= INCTABL+256;LINE-ROUTINE
DEFINE LOTAB= INCTABH+256; TABELLE
-DEFINE BITAB= LOTAB+200;BILDSCHIRMADRESSEN
JSR GETCOR ; KOORDINATEN HOLEN
SEC

LDA YZ H

SBC Y ;DY = YZ - Y

STA DY H

BCS PIXEL

EOR #3$FF sWENN DY < O

ADC #1 ; DANN

STA DY ;DY = ABS(DY)

LDA Y ; START- UND

LDX YZ ; ZIELPUNKTE

STA YZ ; VERTAUSCHEN

STX Y ; SODASS IMMER

.LAX X ; VON OBEN

LDY XZ ;NACH UNTEN

STY X ;GEZEICHNET

LDY XZ+1 H

STY X+1

.SAX XZ

LDA #0 sDA Y < 200

STA DY+1 ;MUSS HBYTE O SEIN
LDA X ;BS-ADRESSE DES
AND #3F8 ; STARTPUNKTES

LDY Y ; BERECHNEN

CLC ; UND

ADC LOTAB,Y s IN

STA AD ;AD

LDA X+1 ; SPEICHERN

ADC HITAB,Y

STA AD+1

LDA X ; BITMASKE

AND #7 ; DES

TAX ; STARTPUNKTS

LDA BYTAB,X ; NACH

STA BY ;BY

SEC

LDA XZ

SBC X

STA DX

LDA XZ+1 ;DX = XZ - X

SBC X+1

STA DX+1

PHP ;DX < 07

BCS DXDYCOMP

EOR #$FF ; WENN

STA DX+1 ;DX < 0

LDA DX

EOR #$FF ; DANN

ADC #1

STA DX

BCC DXDYCOMP ;DX = ABS(DX)

INC DX+1

CLC ; DX

LDA DX+1 JMIT

BNE DXDYSWAP ;DY

LDA DY ; VERGLEICHEN

CMP DX

PHP ;ERGEBNIS MERKEN

BCC SETCOUNT ; SPRUNG, WENN DX>DY
.LAX DX ;DX

LDY DY ; UND

STY DX ;DY

.SAX DY

LDA #0

STA DX+1

LDA DX ; STARTWERT FUER

EOR #$FF ; COUNTER SETZEN
STA C ;WIRD IM LINIEN-
LDA DX+1 ; ALGORITHMUS

EOR #3FF ; INKREMENTIERT BIS

STA C+1 ;ER Q0 IST

ASL DY ;DY = 2 x DY

ROL DY+1

SEC ;D = DY - DX

LDA DY ; BEACHTEN, DASS

2180
2190
2200
2210
2220
2230

[ T I B B A |

[ O B T |

-END
-I2ADD1
-I2L1

-I2H1

SBC

DX

D
DY+1
DX+1
D+1

D
DX
12
D+1
DX+1
I2+1

LINE1

#0
XINCMOD

.LAX DY

STA
STX

I1L2+1
I1H2+1

.LAX 12

STA
STX
JMP

PLP
LDY
JSR

I2L2+1
I2H2+1
PLOT2

; ANA
#(XINC1-XINC2)

XINCMOD

.LAX DY

STA
STX

I1L1+1
I1H1+1

.LAX 12

STA
STX
JMp

LDA
ADC
TAX
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA

LDY
LDA
STA
RTS

LDA
ADC
STA
LDA
ADC
STA

STA

CLC
LDA

STA

INC
BEQ

BIT
BPL

LDA

STA
LDA
ADC
STA
JMP

RTS

LDA
ADC

LDA
ADC

I2L1+1
I2H1+]1
PLOT1

#0

MODTAB, X

XINC2,Y

MODTAB+2,X
XINC2+4,Y
MODTAB+4,X
XINC2+8,Y
MODTAB+6,X
XINC2+10,Y
MODTAB+8,X
XINC2+12,Y

AD

#0
AD

D
#$FF
D
D+1
H#$FF
D+1
BY
YINCZ
BY
H#SF8

YINC2
AD+1

INCTABL,X

#7
PLOT2

INCTABH,X
AD+1

AD+1
(AD),Y
BY

(AD),Y

C
END

D+1
I2ADDZ

D
#$FF
D
D+1
HSFF

D+1
YINC2

D
#3FF
D

D+1
H#SFF

;DY VERDOPPELT
; WORDE

;12 =
;D - DX
; (= DY - 2DX)

; VERGLEICHSERG
; ZURUECKHOLEN

; ADDITIONSKONSTANTEN
;I1 UND 12
; DURCH SELBST-

; MODIFIKATION
; FESTSETZEN

;LINIE ZEICHNEN
LOG

;20
; OBEN

;WENN CARRY GESETZT
;IST X = 1

; LBYTE DER ADRESSE
; INS
; Y-REGISTER

; ALGORITHMUS
; FUER

;DY >z DX

; PUNKT SETZEN

; CARRY FUER

; SPAETERE ADDITIONEN
; LOESCHEN

; ZAEHLER ERHOEHEN
;ENDE, WENN 0 ERREICHT

;ALGORITHMUS FUER
;DY < DX

Ancnaha R/ hini 101



2240 - STA D+1
2250 -3

2260 - TYA

2270 - TAX

2280 - LDA INCTABL,X
2280 - TAY

2300 - AND #7
2310 - BNE XINC1
2320 - CLC

2330 - LDA INCTABH,X
2340 - ADC AD+1
2350 - STA AD+1
2360 -;

2370 -XINC1 LSR BY
2380 - BCC PLOT1
2390 - ROR BY
2400 - TYA

2410 - ADC #8
2420 - TAY

2430 - BCC PLOT1
2440 - INC AD+1
2450 -;

2460 -PLOT1 CLC

2470 - LDA (AD),Y
2480 - ORA BY
2480 - STA (AD),Y
2500 -;

2510 - INC C

2520 - BNE DCOMP1L
2530 - INC C+1
2540 - BEQ END
2650 -3

2560 ~-DCOMP1 BIT D+1
2570 - BPL IZ2ADD1
2580 -;

2590 - LDA D

2600 -I1L1 ADC #3FF
2610 - STA D

2620 - LDA D+1
2630 -I1H1 ADC #3FF
2640 - STA D+1
2650 - JMP XINC1
2860 -;

2670 -GETCOR JSR CHKCOR
2680 - STX Y

2690 - .LAX $14
2700 - .SAX X
2710 - JSR CHKCOR
2720 - STX YZ
2730 - .LAX $14
2740 - .SAX X7
2750 - RTS

2760 -;

2770 -CHKCOR JSR S$AEFD ; CHKCOM

2780 - JSR $B7EB ;GETADR UND GETBYTE
2790 - CPX #200 ;Y-KOORD. PRUEFEN
2800 - BCS ILLQUANT .
2810 - LDA 314 ; X-KOORD. PRUEFEN
2820 - CMP #<(320)

2830 - LDA $15

2840 - SBC #>(320)

2850 - BCS ILLQUANT

2860 - RTS

2870 -;

2880 -ILLQUANT JSR AUS

2890 - JMP $B248

2900 -;

2910 - JSR $B7F1

2920 - CPX #0

2930 - BEQ AUS

2940 - LDA $D011

2950 - ORA #320

2860 - STA $DO11

2970 - LDA #338

2980 - STA $D018

2880 - RTS

3000 -;

3010 -AUS LDA $DO11

3020 - AND #$DF

3030 - STA $DO11

3040 - LDA #$14

3050 - STA $DO18

3060 - RTS

3070 -;

3080 - JSR $B7F1

3080 - TXA

3100 - LDY #0

3110 - STY C

3120 - LDX #3C

3130 - STX C+1

3140 - LDX #4

3150 - JSR LOOP

3160 - LDX #8320

3170 - STX C+1

3180 - LDA #0

3180 -LOOP STA (C),Y

3200 - INY

3210 - BNE LOCP

3220 - INC C+1

3230 - DEX

3240 - BNE LOCP

3250 - RTS )

3280 -BYTAB .BYTE $80,%$40,$20,%$10,8,4,2,1
3270 -MODTAB .BYTE $06,$46,826,$66,$F8, $08,$B0,$90,8C6, 3E6

Grundlagen Floppyprogrammierung

Relativ schnell

Relative Dateien vereinfachen und beschleunigen die Suche nach bestimmien Daten ganz
wesentlich. Wir zeigen Ihnen, wie man dies programmiert.

von Heinz Behiing

achdem in Folge 1 schon die ersten Daten in einer sequen-

tiellen Datei gespeichert wurden, wenden wir uns den we-

sentlich komfortableren relativen Dateien zu. Diese vermei-
den namlich den groBen Nachteil des rein sequentiellen Zugriffs,
d. h., Sie miissen nicht erst 100 Datenséatze von der Diskette lesen,
um den 101. in den Speicher zu bekommen. Mit besonderen Be-
fehlen ist jeder beliebige Satz, ja sogar jedes einzelne Byte direkt
zu erreichen. Dies Verfahren funktioniert dhnlich wie bei einer
Schallplatte, bei der Sie ja durch entsprechendes Positionieren
des Tonarms auch jeden Titel erreichen kénnen. DaB auf diese
Weise die Zugriffszeit wesentiich reduziert wird, diirfte klar sein.

Doch nun zu den Befehlen: Zundchst muB auch eine relative
Datei eréffnet werden.

OPEN 2,8,2, "Reldatei,L” + CHR$(Satzlénge)

In diesem OPEN-Befehl steht einiges, was Ihnen sicherlich
noch neu erscheinen wird. Das erste diirfte das »L« hinter dem Da-
teinamen sein. Dies ist &hnlich wie das »S«, das bei sequentiellen
Dateien verwendet wurde. Es handeit sich um das Kennzeichen
fir relative Dateien. Als néchste, sehr wichtige Angabe folgt die
Datensatziange. Hierbei ist es wichtig zu wissen, daB bei diesem
Dateityp alle Satze die gleiche Lédnge haben miissen. Sonst wére
es fiir die Floppy duBerst schwierig, die Position eines einzelnen
Satzes zu bestimmen. Da dieser Wert schon von vornherein fest-
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Floppylaufwerke zu programmieren ist nicht immer einfach.
Mit unserer Einfithrung liefern wir das nétige Riistzeug.

stehen muB, sollten Sie sich genau (iberiegen, wie viele Sie in ei-
nem Datensatz brauchen.

Um nun auf die richtige Stelle in solch einer Datei zugreifen zu
kénnen (zu positionieren), muB man eben die Nummer des ge-
wiinschten Satzes der Floppy mitteilen kénnen. Wie schicken wir
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1. Offnen des Befehiskanals
OPEN 1,8,15

2. Offnen der relativen Datei
OPEN 2,8,2, “Name,1” + CHR$(Satzlénge)‘

3. Positionieren auf gewiinschten Datensatz
PRINT#1, "P” + CHR$(Kanalnr + 96) + CHR$(Satz-
low) + CHR$(Satzhigh) + CHR$(Bytenr)
sicherheitshalber zweimal verwenden

4. Daten schreiben
PRINT#2, Variable

5. Daten lesen
INPUT#2, Variable
oder :
GET#2, Variable

6. rélativé Détei schlieBen
CLOSE 2

7.k Béfehlskanal schlieen
CLOSE 1

aber Anweisungen an das Laufwerk? Richtig, (iber den Befehls-
kanal, dieser muB also ebenfalls gedfinet werden:
OPEN 1,8,15

Bei einer relativen Datei sind also mindestens zwei Dateien
gleichzeitig gedffnet!

Das eigentliche Positionieren geschieht mit diesem Befehl:
PRINT#1, "P” + CHR$(kanalnr. + 96) + CHR$(Satz low) +
CHR$(Satz high) + CHR$(Bytenr.)

Auf den ersten Blick ein kolossaler Befehl, der jedoch recht ein-
fach zu verstehen ist. Das »P« bedeutet, daB es sich um einen Po-

sitionierbefehl handelt. Damit das Laufwerk weiB, zu welcher Da-
tei dieser Befehl gehért, muB die Kanalnummer (die dritte Zahlim
OPEN-Befehl, siehe Teil 1) mit angegeben werden.

Die Ubergabe der Satznummer ist nun allerdings etwas kompli-
zierter. Insgesamt kbnnen namlich bis zu 65 535 Datensétze be-
nutzt werden (wenn sie zusammen die Diskettenkapazitét nicht
Uberschreiten). Diese Zahlen lassen sich aber nicht mehr mit nur
1 Byte (0 bis 255) darstellen. Man muB sie mit folgenden Formeln
in 2 Bytes zerlegen:

HIGH = INT(Satznummer/256)
LOW = Satznummer - (HIGH x 256)

Diese beiden Werte sind dann flir »Satz low« bzw. »Satz high«
in den Positionierbefehl einzusetzen.

Zum SchiuB bleibt noch die »Byte-Nummer«. Wie gesagt, kon-
nen Sie auch auf einzelne Bytes positionieren. In diesem Fall muB
der Floppy auch noch der entsprechende Wert (ibergeben wer-
den. Beachten Sie jedoch, daB das erste Byte die Nummer 0 hat.
Damit ist die Prozedur des Positionierens schon abgeschiossen.
Allerdings sollten Sie diesen Befehl stets zweimal an das Lauf-
werk schicken, da es infolge eines merkw(rdigen Fehlers im Be-
triebssystem der Floppy vorkommen kann, daB die erste Anwei-
sung nicht verstanden wurde.

Jetzt kénnen Sie in den entsprechenden Datensatz schreiben
und lesen, und zwar mit den gieichen Befehien wie bei sequentiel-
len Dateien (PRINT #, INPUT # und GET #). Nach dem Schrei-
ben eines Satzes (es wird immer der komplette Satz gelesen oder
geschrieben) ist die Datei auf den ndchsten positioniert. Trotzdem
sollte man vor jedem Zugriff den P-Befehl verwenden, dies ist ein-
fach sicherer.

Das SchlieBen dieser Dateiart ist ebenfalls gleich wie bei den
SEQ-Dateien mit
CLOSE 2

Beachten Sie aber, daB auch der Kommandokanal nach geta-
ner Arbeit geschlossen werden solite, also
CLOSE 1

Beim erstmaligen Benutzen einer REL-Datei (so lautet der Di-
rectory-Eintrag) tritt noch eine Besonderheit auf. Wenn Sie auf ei-
nen Satz positionieren, erscheint ein »record not present«Fehler
auf. Dies ist einleuchtend, denn es existiert ja auch noch kein Da-
tensatz (engl. record). Daher sollte Sie jetzt erst einmal auf den
voraussichtlich héchsten Satz positionieren und irgendetwas dort
hineinschreiben. Dadurch wird namiich nicht nur dieser Record
angelegt, sondern auch alle, die vorihm liegen. Diese Arbeit kann
Obrigens durchaus eine Weile dauern.
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C-64/128 12 Gesellschaftsspiele C=64/128

Astrol. Kosmogramm

GELD C-64/128

Domino, Dame, Miihle, Kniffeln, Reaktion
Backgammon, 17+4 Minotaurus,4 Steine
Skat, Worter A-Z, Lotto DM 45.-

15 Unterh.-+intelligenz-Spiele C-64/128

ent, ’
ZSchéck—Héuser

Auf Eingabe von Geb.Ortgéeogr.Lage) und
-/eit werden errechnet:

Planetenstande im_Zodiak, Koch
11gem.Persﬁn11cBﬁe%55— tiv/N

a
ild, m/o Druckerausgabe

25 Routinen fiir Umgang mit Geld- Anlage '
Rentensparen- Rendite- Hypothek-Amarti-
sation- Kredit- Raten- Laufzeit- Effek-
ominal-Zins— Ti]gungsp]éne—Dﬁlzgt—

ernzeit,Aszen-

.= klausel- Diskont— Devisen

Alkotest- Biorhgthmus m.Ausdr.- Kudamm-  Kalorien-Polizei

C-64/128 C-64/128 GESCHAFT

“uhr~ IQ-Test— Chamidleon- Tiirme v, Hanoi
Magische Quadrate-~ Superhirn- 4 Steine-
Phrasendrescher— Mathe- Weltuhr DM 39, -

C-64/128 12 Reaktionsspiele

Auf Eingabe von_GroBe
leistung, Geschlecht
+Vergleich m,Nahrungsdaten nach EiweiB,
Fett, Kohlenhydraten, Ausdruck DM 36.-

AGew‘icht, Arbeits—

Bestellung, Auftr.Best., Rechnung, Lie-
ferschein, Mahnung- Durchrechnung 20Po-
sitionen m.Rabatt/Aufschl.,MWSt., Skonto

usgabe von_Bedar

Ablenkmandver— Auto-Crash- Schlag-Saite
Steine treffen- Froschleben~ Kerker- U-

1541 TEST/DEMO (D)

Boot-Mduse-Goldmine—Reakt.Test DM 36.-
12 Privat-Anwender C=64/128

17 DOS 5, 1-Befeh

Verdeutsche Original-F1 -Begleitdisk
Erklarender Vor%gann fu?pggdesgPEé, &?e
e ~Tolle Hilfe DM 36.-

Endbetrag, Zah]un%, Verp., Versand usw.
m?o eigenes Formular, Firmendat.DM 58.-
TYPIST C-64/128

Der Computer als elektr.Schreibmaschine

Adressen m.Etiketten— Girokonto- Kalen—

der (Jahr:Druck,Monat:Schirm)- Digital- C-64/128

SOUND +MERGE

2-/eilen-Display, Korrektur, Rand, Sig-
nale, 4 Schriften, Briefformul. DM 39,

uhr(schirmﬁroB)— Priv.Monatsbilanz-_Au-
tokennzeichen- Etikett(einf,Gestaltung)
Tel.Geb.Rechner~ Farbtestbild- Lgs%o

40 Sound-Effekte zur Einbindung in PRG-
Bimmeln, Bomben, Diisen, Fanfaren, Motor 40
Maschine, Pause, usw. usw. DM 39. -

C-64/128 Etikettendruck
dngige Etikett-Formate - Gestaltung

baus49, 7aus38, bew,Feste usw. DM

Programmothek

kinderTeicht, Auf1a%e bestimmbar—. Saven

C=64/128 2uf Disk firs nachste Mal DM 89.-

C-64/128 Casino-Roulett

mit Casinoabend-Schnellsimulation, Per-

liest 100 Disks ein + druckt_alphab/nu-
merisches Verzeichn.allee Files DM 36.-

Versandkosten pro Sendung :
Nachnahme DM 5.70, Auslan
DM 10.703 Vorkasse DM 3.-

manenzenverfolgung, Chancentest,Gewinn-
plan, Kapita]bgda?¥srechnung DM 39.-

Bei jedem Programm Angabe, auf welcher
Disk sich dieses befindet -UnerlaBlich!

Liste gegen adressierten
Freiumschlag DINAS/DMI.-
Handler sehr erwiinscht.
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Mit dem »Speech-Finder«, einem

sehr kompakien Maschinensprache-

Utility, lassen sich digitalisierte Sound-
daten aus fremden Programmen heraus-
operieren. Ganz nebenbei erfahren Sie auch,
wie man digitalisierten Sound verwendet.

von Nikolaus M. Heusler

Uber eine Sprachausgabe. Der »Speech-Finder« (Listing 1)
ist ein kurzes Programm, mit dessen Hilfe sich digitalisierte
Tondaten, z.B. Sprache, im Speicher aufspiiren lassen. Es spielt
dabei keine Rolle, ob die Daten mit einer Auflésung von 1, 2 oder
4 Bit digitalisiert wurden. Auch die Wiedergabegeschwindigkeit
ist einstelibar. Bedient wird das Maschinenprogramm mit dem
Joystick.
Der Speech-Finder durchsucht den Speicher nach digitalisier-
ten Tondaten.

Viele neuere Programme, vor allem Spiele, verfiigen auch

Einfache Bedienung

Obwohl das Programm aus Geschwindigkeitsgriinden in Ma-
schinensprache geschrieben wurde, 148t es sich wie ein Basic-
Programm laden. Zuné&chst sollten Sie aber das Spiel bzw. An-
wenderprogramm, dessen Sprachfidhigkeit Sie testen wollen,
ganz normal laden und starten. Sobald das erste Mal Sprache zu
horen ist, unterbrechen Sie mit der Reset-Taste (die nattirlich ein-
gebaut sein muB) oder ggf. mit <RUN-STOP/RESTORE >. Da-
durch ist gewahrleistet, daB alle Sounddaten entpackt im Spei-
cher vorliegen.

Jetzt wird der Speech-Finder aktiviert:

LOAD ”“SPEECH FINDER”,8

Starten Sie den Speech-Finder mit RUN. Auf dem Bildschirm
erscheinen die aktuellen Programmparameter, und aus dem
Lautsprecher ist ein Rauschen und Knacksen zu vernehmen. Das
Programm lauft nun in einer Endiosschleife durch den gesamten
Speicher und gibt akkustisch das wieder, was es findet. Zu sehen
ist am Bildschirm die Anzahl der Bits, die Wiedergabegeschwin-
digkeit und die Laufrichtung. Darunter wird noch die aktuelle
Speicherposition angezeigt, indem das High-Byte der gerade ge-
lesenen Adresse in den Bildschirmspeicher geschrieben wird.
Reverse Zeichen stehen also zum Beispiel fiir Adressen {iber
32768. Diese Angabe soll nur zur groben Orientierung dienen.
Ubrigens greift die Wiedergaberoutine selbstverstiandlich grund-
satzlich auf die gesamten 64 KByte RAM zu.

Haben Sie jetzt noch nichts Verniinftiges gehért, stimmen die
Parameter nicht. Nun kommt der Joystick (bitte an Port 2) ins
Spiel, mit dem das Programm gesteuert wird.

Vier Aufiosungsstufen

Durch Bewegung nach oben wird die Anzahl der Bits variiert.
Die meisten Programme arbeiten mit einer Aufldésung von 2 Bit,
4 Bit findet man eigentlich nur selten. Die Aufldsung von 1 Bit ist
in der Praxis nicht zur Wiedergabe geeignet und deshalb in kaum

einem Programm anzutreffen, sie wurde hier nur der Vollstandig-
keit halber eingebaut. Theoretisch wére auch eine Verwaltung
von Sprachdaten mit 3 Bit Aufldsung denkbar. In der Praxis sind
die Umrechnungsfunktionen in den Bindrcode und die Zeiger auf
die aktuelle Speicherposition indes so komplex und damit lang-
sam, daB man von dieser Aufldsungsstufe keinen Gebrauch
macht.

Bewegen Sie den Joystick nach unten, steuern Sie die Laufrich-
tung. Das Programm durchsucht den Speicher wahlweise vor-
oder riickwérts. Benutzen Sie diese Funktion, wenn Sie bei der
Durchsuchung des Speichers piétzlich Sounddaten gehért ha-
ben und diese noch einmal »abfahren« mdchten. In diesem Fall
schalten Sie kurz auf Rickwértsbetrieb, bis die gewlinschte
Adresse wieder erscheint, und dann wieder auf Vorwérts.

Die Wiedergabegeschwindigkeit 188t sich mit dem Joystick in
den Grenzen von 0 (sehr langsam) bis 9 (sehr schnell) einstellen,
indem Sie ihn nach links bewegen. Bitte vermeiden Sie zu niedri-
ge Geschwindigkeiten, da man die Daten sonst nicht mehr er-
kennt.

Das Programm 8Bt sich auch beenden, dazu bewegen Sie den
Steuerkniippel nach rechts.

Parameter

Auf dem Bildschirm zeigt das Programm, wie oben erklart, lau-
fend grafisch das High-Byte der Wiedergabeadresse an. Eine
Umrechnung in das hexadezimale oder gar dezimale Format wiir-
de zu viel Rechenzeit kosten, die Routine. wire dann nicht mehr
schnell genug. Wollen Sie dennoch die genaue »Anschrift« der
momentan wiedergegebenen Adresse wissen, driicken Sie den
Feuerknopf. Die Wiedergabe stoppt, und das Programm blendet
in hexadezimaler Notation die Adresse ein. Nach einem erneuten
Druck auf Feuer geht es weiter.

AbschlieBend noch einige Hinweise. Vor allem bei hoher Wie-
dergabegeschwindigkeit reagiert das Programm nicht mehr sau-
ber auf den Joystick.

Nichtimmer gelingt es auf Anhieb, die Tondaten auch zu finden.
Meistens muB man schon genau hinhéren, einige Zeit experimen-
tieren und die Parameter verstellen, bis wirklich das Gewlinschte
aus dem Lautsprecher ertdnt. Das Programm ist aber beispiels-
weise voll kompatibel zum - in 64’er 10/88 - vorgestellten Sound-
Digitalisierer. Um Sounddaten von diesem Geréat wiederzugeben,
stellen Sie eine Aufldsung von 2 Bit sowie die maximale Ge-
schwindigkeit 9 und Vorwértsbetrieb ein. Als Beispiel dienen die
beiden nur auf der Programmservicediskette zu dieser Ausgabe
enthaltenen Demoprogramme.

Speech-Finder intern

Zur internen Funktionsweise gibt es nicht allzuviel zu sagen. Im
1-Bit-Betrieb geht das Programm den Speicher Bit fiir Bit durch.
Ist 1 Bit geléscht, wird auch das Lautstérkeregister 54296 des SID
geldscht. Ist das Bit gesetzt, setzt die Routine die Lautstarke auf
15. Dabei wird ausgenutzt, daB der SID immer dann ein deutliches
Knacken von sich gibt, wenn man den Inhalt des Registers 54296
verandert. Darauf beruhen Gbrigens alle Digitalisierer. Im 2-Bit-
Betrieb werden die Bits des gesamten Speichers paarweise
untersucht. Aus 2 Bit ergeben sich vier mégliche Kombinationen,
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08a6: 7gx7 ejho dbv7 sb7p 4ixe krvp ak 09a5: ujsw fbrl zkéx zfft txco 7boj ah
08b5: ¢jp7 gimf aitp 7bsi 7bbz ljhc gb 09b4: 4kun uzwj yhho nxef 7r5x fbim cn
08c4: ujsx pbq7 updx pdgj f71j 77me fw 09c3: 6tbj. lamé pxeh zshe ud3s gyhf &b
08d3: txef r77j md77 tzh7 altp 7jho fc 09d2: qvnp jxbs jabt Jjpzh eucd rsrd d3
0801 0a8c 08e2: dbv7 sb7p 4jrp kt7i 3xam 7cof dx 09el: huib 7uqq avgz gh4c tnqgz ghéc gu
- 08f1l: 7mfo zbee 7kh7 eqpc xxaj z7f3 g2 09f0: tngz gh4c tngp zejv i4dgb 7sri cs
0801: aldl na35 fhxs hlp7 dhdl pa3o b2 0900: edo3 kéwp jbbb 4kh7 2ptp ct7n az 09ff: imgt xpju jlpd pgju jmfd jtql ek
0810: daiu 7qje hmdb zqri iybd jtq7 gl 090f: txbn gx7c r7aj d7df 7ppk zbmm ek Oale: d7xc bkqy fdfq bdi7 da7t 3vqn cw
081f: jxxp 7w7h ydex Shbn ieet 5sba fe 091le: 7cnb r7vp afrp jrha ptbr achi 7e Oald: daad rubs ghp] 7chq d7pb 7trl fd
082e: juir 7rbe juit xqjr eppe tuze cw 092d: ut7m xjhd z7fj lavj b7aj dblf an 0a2c: hmde hujn h34b ah7m bdpb 7ha7 b5
083d: iyet buje jikt jqy7 fd3b xhax gq 093c: 7xpk zbmm 7cnb rbfp abtp achx ep 0a3b: d7pe hgjm jags the7 athr 7ha7 dec
084c: f7xe 7hbm jubt 3pzh hugb 7myq 7a 094b: zqfh cb4m 7enb rdgp 7mfh fbei 7v Oa4a: jmhd jrje iabu dnq7 t7fq bdjb 71
085b: 7777 7hda 65t4 mh7i d70j wjh7 fy 09%a: arb4 mjhp pwir 72ge udrb atwb 7+t 0a59: hubd rgjn jugd nnq7 iigu rtzt b
086a: ptbx j7te 7nga qgh7 zsea a5ui cs 0969: ttar afpi ttab afpi th7j 77f] 7g 0a68: ieat vhbp i4ie hhar 77xc blgs 7d
0879: afbp mjhb ptbb aohi obts aaha ac 0978: zeb5x qtgz ut7m xjhp 5¢3z z7f3 ge 0a77: fpzs lmyx ge7t dpzd hucc blgt ge
0888: ttax 22he t77k b7te tzts oaha co 0987: edhm a3ul bbb4 ghpd d76z wrpp cf 0a86: bxi7 5bpe 7c66 5777 7770 6666 am
0897: kbs7 it7w t7cz kipj md7h kigi em 0996: 6ifh fbbh iied trq7 tldv pjho ad
Listing 2. Das kommentierte Assembler-Listing
.OPT P4 ; -—— 2 BIT
; LDY #3 ;VIER WERTE
e STARTADRESSE -—--- B2L LDA TMP
; ASL
*= 2142 ADC #0
; - ASL
3 kxkx SPEECH-FINDER V1.0 xkkx ADC #0
H STA TMP sREGISTER ZWEIMAL LINKSVERSCHIEBEN
; VON NIKOLAUS HEUSLER AND #3 ; DATENBITS SIND BITS O UND 1
H ZWENGAUERWEG 18 | TAX
H 8000 MUENCHEN 71 ! LDA TAB2,X ;WERT AUS TABELLE LESEN
H JSR TB ;UND AN SID MELDEN UND WARTEN
; (C) 64’ER, MARKT & TECHNIK 1991 DEY ;WEITERE BITS
H BPL B2L
e VARIABLEN —--~www BMI RDY ;NEIN DANN FERTIG
5 NO2 = *
MEM = 2 ; ZEIGER IN SPEICHER ; --=- 4 BIT
BTS = 4 ; ANZARL DER BITS LDY #1 ; ZWEI WERTE
0JOY = 264 ;ALTER JOYSTICK-WERT B4L LDA TMP
RIC = 5 ; LAUFRICHTUNG ASL
v = 1277 : BILDSCHIRM-POSITION ADC  #0
TMP = 168 ; ZWISCHENSPEICHER ASL
TEM = 6 ; TEMPO ADC #0
VOL = 54296 ; SID-LAUTSTAERKE ASL
; ADC  #0
y - PROGRAMM -------- ASL
; ADC #0 ;REGISTER VIERMAL LINKSVERSCHIEBEN
; ——— INITIALISIEREN AND #15 ; DATENBITS IM UNTEREN NIBBLE
JSR 65409 ; VIDEOCHIP INITIALISIEREN JSR TB ;AN SID MELDEN, PAUSE
LDA #<HI DEY ; NOCH EINEN WERT
LDY #>HI BPL B4L
JSR $ABLE ; STROUT BILDSCHIRMTEXT AUSGEBEN ; =—— EIN BYTE ABGERABEITET
LDA #0 RDY LDA RIC ; LAUFRICHTUNG
STA RIC ; VORWAERTS BNE REVW ;NICHT NULL, DANN RUECKWAERTS
STA MEM 3 ——— VORWAERTS
STA MEM+1 ; SPEICHERZEIGER INC MEM ; ZEIGER AUF NAECHSTE ZELLE RICHTEN
LDX #24 BNE NEXT
CSID STA 54272,X ;SID LOESCHEN INC MEM+1 ;HIGH
DEX JMP NEXT
BPL CSID ; ——- RUECKWAERTS
LDA #8 REW LDA MEM
STA TEM ;STARTTEMPO = 9 BNE R1
LDA #2 DEC MEM+1 ;ZEIGER AUF VORHERIGE SPEICHERZELLE R
STA BTS s AUFLOESUNG ANFANGS 2 BIT
JSR PAR ; PARAMETER AM SCHIRM AUSGEBEN R1 DEC MEM ;= UM EINS ERNIEDRIGEN
i -—- HAUPTSCHLEIFE ©; -—-- NAECHSTES BYTE BEARBEITEN, JOYSTICK ABFRAGEN
PUMP SEI ; INTERRUPT AUS NEXT LDA 56320 ;JOYSTICK LESEN
LDA #48 AND #31
STA 1 ; RAM EINBLENDEN CMP 0OJOY
LDA MEM+1 BEQ K5
STA V+240 STA 0QJOY ;ENTPRELLEN
LDY #0 LDA 56320
LDA (MEM),Y ;EIN BYTE AUS SPEICHER HOLEN AND #1 ; OBEN
STA TMP ;UND MERKEN BNE K1
LDA #55 ; ——— ANZAHL BITS VERAENDERN
STA 1 LDX BTS
CLI ; UND ROM WIEDERHERSTELLEN INX
LDX BTS ; ANZAHL DER BITS CPX #3
BNE NO1 ;NICHT EIN BIT BCC J1
; —-- 1 BIT LDX #0
LDY #7 ;ACHT WERTE Ji STX BTS
BiL LDA * TMP JSR PAR ; PARAMETER AUSGEBEN
ASL K1 LDA 56320
ADC #0 AND #2 ; UNTEN
STA TMP +REGISTER LINKSVERSCHIEBEN BNE 2
AND #1 ;UNTERSTES BIT IST DATENBIT ; ——— LAUFRICHTUNG UMDREHEN
BEQ N1L LDA RIC
LDA #15 ; LAUTSTAERKE 15 EOR #1 ; INVERTIEREN
N1L JSR TB ; LAUTSTAERKE AN SID MELDEN UND PAUSE STA RIC
DEY ; NAECHSTES BIT JSR PAR ; PARAMETER ANZEIGEN
BPL BiL K2 LDA 58320
BMI RDY ; FERTIG AND #4 ; LINKS
NOt DEX ; ZWEI BIT BNE K3
; BNE NOZ ;NEIN, DANN VIER BIT ; --— TEMPO VERAENDERN
AR (WA ) e



LDX TEM
DEX
BPL J3
LDX #9 ; MAXIMALWERT
J3 STX TEM ; NEUES TEMPO
JSR PAR ; PARAMETER AUSGEBEN
K3 LDA 56320
AND #8 ; RECHTS
BNE K4
LDA #0
STA VOL 3 STUMM
JMP 65409 ; FERTIG
K4 LDA 56320
AND #16 ; FEUER
BEQ X6 ;JA, DANN HEXANZEIGE
‘Kb JMP PUMP ; SONST WEITER IN HAUPTSCHLEIFE
; ———- ADRESSE HEXADEZIMAL EINBLENDEN
X5 LDA #12
STA 214 ; CURSORZEILE
LDA #16
STA 211 ; CURSORSPALTE
JSR 58732 ; CURSOR AN NEUE STELLE
LDA #"g"
JSR 65490 ; DOLLARZEICHEN DRUCKEN
LDA MEM+1 ; ADRESSE HIGH
JSR HEX ; AUSGEBEN
LDA MEM ;UND LOWBYTE
JSR HEX ; AUCH
LDX #0
LDY #0 ; VERZOEGERUNG, CA. 1 SEKUNDE
PSE DEX
BNE PSE ;UM STICK ZU ENTPRELLEN
DEY
BNE PSE
F1 LDA 56320
AND #18 ; WENN FEUERKNOPF IMMER NOCH GEDRUECKT
BEQ F1 ; WARTEN
F2 LDA 56320
AND #16 ;FEUER
BNE F1 ; WARTEN, BIS FEUER GEDRUECKT
LDA #16
STA 211 ; CURSOR AUF SPALTE 16
LDX #4 ; FUENF LEERZEICHEN
SPL JSR  $AB3F ; SPACE DRUCKEN
DEX ;UND ANZEIGE
BPL SPL ; LOESCHEN
. JMP PUMP
;
; --- ZAHL HEXADEZIMAL AUSDRUCKEN
HEX PHA
LSR
LSR
LSR
LSR ;ERST HIGH-NIBBLE DRUCKEN
JSR HEX1
PLA ; LOW-NIBBLE

HEX1 AND #15 ;SIGNIFIKANTE BITS ISOLIEREN
TAX ;ALS TABELLEN-INDEX
LDA HEXT,X ;HEXWERT AUS TABELLE
JMP 65480 ; AUSDRUCKEN

; —-- SID-LAUTSTAERKE SETZEN UND PAUSE

TB STA VOL ;WERT AN SID MELDEN
LDX TEM ; TEMPO
BEQ FERT ;NULL, DANN KEINE PAUSE

WAIT NOP
NOP ; VERZOEGERUNG
NOP
NOP
NOP
NOP
DEX
BPL, WAIT

FERT RTS

; --- PARAMETER AM BILDSCHIRM AUSGEBEN

PAR LDX BTS ; ANZAHL BITS
LDA BITT,X
STA V
LDX RIC
LDA RICT,X
STA V+80
LDA #"9"
SEC
SBC TEM
STA V+160
RTS

; IN VIDEO-RAM

; RICHTUNG

;NEUN MINUS TEMPO

i DIVERSE TEXTE ----

HI .ASC "SPEECH-FINDER V1"
.BYT 13
.ASC "Tceecececcceceee
.BYT 13,13
.ASC "VON NIKOLAUS HEUSLER, 01.91
.BYT 13
ASC "@il  ANZ. BITS:
.BYT 13
ASC "  RICHTUNG:
.BYT 13
CASC "M TEMPO:
.BYT 13
LASC ' SPEICHER:
.BYT 13
.ASC "EI1BEDIENUNG: JOYSTICK PCORT 2"
BRK
HEXT .ASC "0123458789ABCDEF
BITT .ASC "124
RICT LASC M2
TAB2 .BYT 15,10,5,0

denen tabellarisch die Lautstarkewerte 0, 5, 10 und 15 zugeordnet
sind. Bei der maximalen Aufldsung von 4 Bit enthélt jedes Byte
nur noch zwei Tonwerte, dafiir sind jetzt aber alle Werte zwischen
0 und 15 zugelassen. Es wird erst das High- und dann das Low-
Nibble der momentan gelesenen Adresse in das Register 54296
geschrieben. Mehr als 4 Bit Aufiésung sind mit dem SID des C64
nicht méglich.

Durch die Méglichkeit, die Aufldsung umzuschalten, miBte der
Speech-Finder in der Lage sein, alle digitalisierten Sounddaten
zu finden. Probleme wird es vor allem bei Programmen geben, die

ihre Sounddaten erst wahrend der Wiedergabe entpacken. Dies
ist etwa bei den Spielen der Fall, die von der kalifornischen Firma
Electronic Speech Systems mit Sprache ausgestattet wurden
(Beispiel: Impossible Mission i und ll, Ghostbusters usw.). Unpro-
blematisch ist dagegen, an welcher Stelle im Speicher die Sound-
daten liegen. Der Speech-Finder selbst belegt nur einige Bytes ab
dem Basic-Start 2049 (bis ca. Adresse 2800).

Aus Piatzgriinden miissen wir lhnen eine genaue Funktionsbe-

. schreibung des Programms vorenthalten, aber der kommentierte

Quelltext in Listing 2 ist leicht zu verstehen. (Ib)
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Geos im Griff
ALLES UBER

EINGABETREIBER

Bisher war es ein gut gehiitetes Geheimnis: die Funktions-
weise der Eingabetreiber bei Geos. Wir prasentieren lhnen
ein ausfiihrlich kommentiertes Assembler-Listing des Joy-
stick-Treibers, eine gute Gelegenheit, Geos bei der Arbeit
iiber die Schulter zu schauen und etwas Neues zu lernen.

von Nikolaus M. Heusier

oran liegt es, daB es praktisch keine Literatur zu den Ein-
gabetreibern von Geos gibt, obwoh! doch ansonsten in-
zwischen das gesamte restliche System vollkommen
durchdokumentiert ist? Das liegt wohl hauptséchiich daran, daB
sich bei der Eingabe kaum Probleme ergeben. Es gibt im wesent-
lichen flunf Treiber, den Joystick-, Lightpen-, Koala-Pad- und die
beiden Maustreiber. i
Der eine oder andere Anwender hat vielleicht den Wunsch, An-
derungen am Eingabetreiber vorzunehmen oder gar einen neuen
zu programmieren. Wir wollen lhnen daher am Beispiel des Joy-
stick-Treibers genau vorfuhren, wie er intern aufgebaut ist und ar-
beitet.

1. Aligemeines zum Treiber

Zu Beginn einige allgemeine Hinweise zum unten stehenden
Quelltext: Es handelt sich nicht um ein Listing zum Abtippen, son-
dern dient nur die Anschauung Uber die Funktionsweise. Die
Hauptfunktion eines Eingabetreibers bei Geos besteht darin, das
angeschlossene Gerét regelmaBig abzufragen und die Ergebnis-
se (z.B. Impulse einer Maus oder eines Joysticks) in Bildschirm-
koordinaten umzurechnen.

Geos-Eingabetreiber liegen im Speicher gewdhnlich ab $fe80.
Der Joystick-Treiber reicht bis einschlieBlich Adresse $fff9. Aus
technischen Griinden muBten wir beim kommentierten Quelltext
allerdings $1000 als Startadresse angeben, die librigen Adressen
wurden entsprechend angepaBt. Im Joystick-Treiber findet sich
beispielsweise an Adresse $10ff ein indizierter Ladebefehl LDA
112a,y. Ab Adresse $112a steht eine Datentabelle, die in Wirklich-
keit natlrlich auch im Bereich ab $fe80 ihren Platz hat. Der ida
xxxx,y-Befehl wurde von uns entsprechend angepaBt. Das glei-
che gilt fir Pointer. Um die Adresse im Quelltext in die tatsdchliche
»Runtime-Position« im Geos-Betrieb umzurechnen, addieren Sie
einfach $ee80 dazu. Aus $1000 wird dann vbllig korrekt $fe80, die
reale Startadresse der Treiber. Ubrigens sind grundsatzlich alle
AdreBangaben im Listing hexadezimal. Ausnahme: In der Kom-

" mentarspalte hinter dem Strichpunkt sind die Angaben nur dann
hexadezimal, wenn sie mit dem Dollarzeichen gekennzeichnet
wurden, sonst dezimal. Ein einzeines »b« kennzeichnet (hexade-
zimale) Byte-Tabellen (z.B. ab $112a).

Wie bei Geos ublich, wurden auch die Treiber auf Diskette als
USR-Files im sequentiellen Datenformat gespeichert. Die ersten
beiden Bytes enthalten nicht die Ladeadresse ($fe80), denn diese
stehtim Infoblock der Datei, sondern die ersten Bytes des Maschi-
nenprogrammes. Eingabetreibers beginnen daher immer mit $4c,
dem Kennbyte des JMP-Befehles.

Was muB nun so ein Treiber leisten? Voraussetzung zur Zusam-
menarbeit mit Geos ist, daf er drei Einsprungadressen enthélt, an
denen jeweils JMP-Befehle in die entsprechenden Routinen des
Treibers stehen. Die drei Einsprungadressen (nur diese werden
vom System Geos tatséchlich aufgerufen) lauten:
$fe80 ($1000): Treiber initialisieren
$re83 ($1003): Maus Stillstand
$fe86 ($1006): Eingabegerdt abfragen

7N (<K

Nach der Installation eines (neuen) Treibers fiihrt das Geos-
System einen JMP $fe80 aus (Initialisierung).

Den Einsprung ab $fe83 benutzt das System, wenn beispiels-
weise vor einem Men{i der Mauszeiger auf niedrigste Geschwin-
digkeit gesetzt werden soll. Am wichtigsten ist jedoch die Adresse
$fe86, die die System-IRQ-Hauptschieife regeimaBig aufruft, um
das Eingabegerét abzufragen. Die entsprechende Routine (Joy-
stick: $102b) hat folgendes zu leisten: Sie muB aus den I-O-Regi-
stern die Werte, die das Gerat liefert, auslesen und dann unter Be-
riicksichtigung der eingesteliten Mausgeschwindigkeit die Zero-
page-Speicherstellen $3a bis $3¢ mit den Mauskoordinaten ver-
sorgen. $3a enthélt das Low-Byte der X-Koordinate (0 bis 255),
$3b das High-Byte (0 oder 1). Daher darf die X-Koordinate von 0
bis 319 gehen. Die Y-Koordinate liegt im Bereich von 0 bis 199, sie
wird in $3c gespeichert.

Bei Betatigung des Feuerknopfes muB in Adresse $8505 das Bit
7 geldscht werden. Bei erkannter Anderung des Feuerknopfes ist
das Bit 5in $39 zu setzen (I-O-Flag). Erfolgte eine Richtungséande-
rung, muB Bit 6 von $39 gesetzt werden. Im Joystick-Treiber erfol-
gen diese Manipulationen ab $10f4 (denken Sie daran: In Wirk-
lichkeit liegen diese Routinen $ee80 Bytes hoher).

Der Preference-Manager Uibergibt weiter in den Speicherzelien
ab $8501 die Daten der Mausgeschwindigkeit: In $8501 das Ge-
schwindigkeitsmaximum, in $8502 die minimale Geschwindig-
keit, in $8503 den Beschleunigungswert. Die Berlicksichtigung
dieser Werte findet im Joystick-Treiber ab Adresse $1059 statt.

Die Eingabetreiber kommen natirlich nicht ohne Zwischen-
speicher aus. Dazu wird ein kurzer Bereich ab $1009 (real: $fe89)
verwendet, der nach dem Laden der Treiber mit Nullbytes gefiillt
ist. Im. Listing finden Sie néhere Hinweise zu den Variablen.

Insgesamt fiinf Eingabetreiber stehen zur Verfiigung

2. Der Joystick-Treiber

Das Komplizierteste am Joystick-Treiber und letztendlich auch
der Grund fiir die Lédnge von drei Blocks auf Diskette ist die Be-
rcksichtigung und Anderung der Mausgeschwindigkeit. Die
Routine ab $1059 vergleicht die aktuelle Joystick-Bewegung mit
der letzen und bremst die Maus bei Anderung oder beschleunigt
sie, wenn die Richtung sich nicht gedndert hat. Dabei wird auch
dafiir gesorgt, daB die Geschwindigkeit stets in den durch das Vor-
einstellungsprogramm vorgegebenen Grenzen liegt. Die eigentli-
che Abfrage des Steuerkniippels erfolgt ab $10e2. Hier findet zu-
néchst eine Entprellung statt, d. h. Geos akzeptiert den gelesene
Joystick-Wert nur dann, wenn er mit dem letzten gelesenen iiber-
einstimmt. Dadurch werden UnregelmaéBigkeiten, etwa durch
Prellen der Joystick-Kontakte, ausgeglichen.

Zur weiteren Verarbeitung codiert das Programm die gelesene
Richtung mit Hilfe der Tabelle ab $112a in Form einer Zahl von 0
bis 7 oder 255 fiir »nicht definiert« oder »Joystick in Ruhestellung«.
Die entsprechende Routine steht im Listing (Adresse $1129).

Das Programm ab $113a zerlegt die Richtuing in eine X- und ei-
ne Y-Komponente. Diese ist 255, wenn die Bewegung nur in diese



Richtung erfolgte, 0 bei Bewegung nur in die senkrechte Richtung
und $b5 filr die diagonalen Bewegungen. Der Wert errechnet sich
aus der Formel fiir des geometrische Mittel: 0.5 x /(2552 + 2552)
(vgl. Satz des Pythagoras).

Ab $1172 findet sich noch eine Tabelle, deren Bit 6 und 7 ange-
ben, ob das Vorzeichen des gelesenen Richtungswertes umge-
dreht werden muB (namlich bei Bewegung in negative Richtung,
also nach oben und/oder links). Der ermittelte Wert muB dann
noch mit der Mausgeschwindigkeit muitipliziert werden. Das
Ubernimmt die Geos-Routine BBMULT ($¢160). All dies geschieht

; GEOS-Eingabetreiber

; (c) Berkeley Softworks / Markt & Technik AG
; kommentiert von Nikolaus Heusler 12.90

; x%x Joystick-Eingabetreiber

$1000 jmp 1011 ; Init

$1003 jmp 1025 ; Stillstand

$1006 jmp 102b ; Abfrage

; Variablen

$1009 b 00 ; Maus x “ganz low”

$100a b 00 ; Maus y low .
$100b b 00 ; Mausgeschw. low

; dx und dy (delta x/delta y) enthalten die Koordinaten-
Enderung in X und Y-Richtung
§$100c b 00 Maus dx

i
$1004 b 00 ; Maus dy
$100e b 00 ; letzter Feuerknopf-Wert
$100f b 00 ; letzter Richtungs-Wert
$1010 b 00 ; Port-Entprellung

; Treiber Init
$1011 jsr 1025
$1014 sta 100b

Geschwindigkeit auf Null
Speed-Lowbyte auf Null

e e we

$1017 sta 3a Maus X low

$1019 sta 3b ; Maus X high

$101b sta 3¢ ; Maus Y

$101d 1da #ff ; Wert: nicht definiert
$101f sta 8506 ; Richtung

$1022 jmp 1098
; Stillstand
$1025 1da #00
$1027 sta 8507 ; Geschwindigkeit high

$102a rts

; Abfrage

$102b jsr 10e2 ; Joystick lesen, entprellen, System-
Flags setzen

$102e bit 30 ; Maus sichtbar?

$1030 bpl 102a ; nein, dann fertig (RTS)

; Maus sichtbar

$1032 jsr 1059 ; Geschwindigkeit anpassen, dx und dy
berechnen

$1035 jsr 10b9 ; X-Koordinate berechnen

; Y-Koordinate berechnen

; Die Y-Koordinate der Maus auf dem Bildschirm ist bei
Geos eine 9 Bit-Zahl. Die untersten 8 Bits (Nr. O bis 7)
werden in $100a (Y-low) gespeichert, die hdheren Bits 8
bis 15 in der Zeropage-Adresse $3c. Von Geos selbst
werden nur die Bits 8 bis 15 fiir die Sprite-Steuerung
beriicksichtigt, also nur der Inhalt von $3c.

$1038 1dy #00

$103a 1da 1004 ; dy

$103d bpl 1040 ; Bewegung nach unten, dann OK

$103f dey ; gibt 255

; Y-Register ist O bel Bewegung nach unten, sonst 255
$1040 sty 05

$1042 asl

$1043 rol 05

$1045 asl

$1046 rol 05 ; vorzeichenbehaftete Multiplika-
tion mit 16

$1048 asl

$1049 rol 05

; dx/dy auf Null

Geos-Eingabetreiber fiir Joysticks als Assmembler-Listing

ab $113a. Diese Routine iibergibt im Zeropage-Speicherzellen-
paar 4/5 die Anderung der Koordinate in X-Richtung und in 6/7 die
Anderung in Y-Richtung. Diese Anderungen werden mit 16 multi-
pliziert und zu den bisherigen Koordinaten $3a bis $3c addiert. Es
erfolgt aber keine Priifung, ob der Mauszeiger den erlaubten Bild-
schirmbereich bereits verlassen hat. Daher kann es durchaus vor-
kommen, daB der Treiber eine Y-Koordinate von 240 (ibergibt, ob-
wohl bei Y = 199 das Bildschirmfenster endet. Diese Prifung
muB in der im Speicher befindlichen Anwendung stattfinden, ist
also Aufgabe des jeweiligen Programmierers.

$104b cle
$104c ade 100a
$104f sta 100a
$1052 1da 05
$1054 ade 3c
$1056 sta 3c
$1058 rts
; Maus-Geschwindigkeit bestimmen
; Diese Routine beschleunigt die Maus, wenn der Joystick
nicht losgelassen wird, und bremst die Maus bei Loslassen
des Sticks. Ferner werden ab $109d die Anderungswerte dx
und dy abhiéingig von der Stick-Richtung und dem aktuellen
Maus~Tempo berechnet.
$1059 ldx 8506 ; Richtung definiert?
$105¢ bmi 107b ; nein, keine Joystick-Betdtigung,
dann bremsen
$105e 1da 8501 ; Mausgeschwindigkeit maximal
$1061 cmp 8507 ; Mausgeschwindigkeit
$1064 bee 1078  ; Maximalwert erreicht? Dann nicht
beschleunigen
; Maus wird schneller
$1066 1da 8503 ; Mausbeschleunigung
$1069 clc
$106a adc 100b
$1064 sta 100b
$1070 bec 1098
$1072 inc 8507
$1075 clv
$1076 bve 1098 ; unbedingter Sprung
; Maximum erreicht
$1078 sta 8507 ; Geschwindigkeit auf Maximalwert
; Maus ggf. abbremsen
$107b 1da 8502 ; Mausgeschwindigkeit minimal
$107e cmp 8507 ; momentane Geschwindigkeit.
$1081 bes 1095 ; Minimalwert erreicht? Dann nicht
bremsen
; Maus wird langsamer
$1083 1da 100b ; Geschwindigkeit low
$1086 sec
$1087 sbe 8503
$108a sta 100b
$108d bes 1098
$108f dec 8507
$1092 clv
$1093 bve 1098 ; unbedingter Sprung
; Minimum erreicht
$1095 sta 8507 ; Geschwindigkeit auf Minimalwert
; delta-Werte berechnen
$1098 1dx 8506 ; Richtung
$109b bmi 10b0 ; wenn nicht definiert,
keine Fortbewegung
; dx und dy bestimmen
$109d4 1dy 8507 ; Geschwindigkeit
$10a0 sty 02 ; 2wischenspeichern
$10a2 jsr 113a ; Fortbewegung berechnen (Tempo x
Richtungsflags)
$10a5 1da 05 ; X-Anderung high
$10a7 sta 100c ; als dx speichern

>

b

; Maus-Koordinate Y (low)

; Highbyte
; plus bisherige Maus Y-Koordinate
; gibt neue Maus-Y-Koordinate

; plus Mausgeschwindigkeit (low)

; wenn kein Ubertrag, weitermachen
; Mausgeschwindigkeit high erhdhen

minus Maus-Beschleunigung

gibt neue Low-Geschwindigkeit

kein Unterlauf

sonst High-Geschwindigkeit erniedrigen

s e tes s

$108a 1da 07 Y-Anderung high
$10ac sta 100d ; als dy speichern
$10af rts

; Richtung nicht definiert

Ausgabe 6/Juni 1991
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$10b0 1da #00
$10b2 sta 100c ; Maus dx
$10b5 sta 1004 ; Maus dy
$1008 rts
; X-Koordinate berechnen
; Die X-Koordinate der Maus auf dem Bildschirm ist eine
17 Bit-Zahl. Die untersten 8 Bits (Nr. 0 bis 7) werden in
$1009 (”ganz low”) gespeichert, die mittleren Bits 8 bis
15 in der Zeropage-Adresse $3a und das hdchste Bit 16 in
$3b. Von Geos selbst werden nur die Bits 8 bis 16 fiir die
Sprite~Steuerung beriicksichtigt, also nur die Inhalte von
$3a und $3b.
$10b9 1dy #ff ; 255
$10bb lda 100c ; dx
$10be bmi 10cl 3} kleiner Null, Bewegung nach links
$10c0 iny ; ergibt 0
; Y ist O bei Bewegung nach rechts, sonst 255
$10cl sty 19 ; Vorzeichen
$10c3 sty 1la
$10c5 asl
$10c6 rol 19
$10c8 asl
$10c9 rol 19 ; vorzeichenbehaftete Multipliktion mit
16
$10cb asl
$10ce rol 19
$10ce cle
$10cf ade 1009 ; Maus X “"ganz low”
$10d2 sta 1009
$10d5 1da 19
$10d7 ade 3a ; Maus X low
$10d9 sta 3a
$10db 1da 1a
$10dd ade 3b ; Maus X high
$10df sta 3b
$10el rts
; Joystick lesen, entprellen, System-Flags setzen
$10e2 1da #ff ; Tastaturabfrage auf Default
$10e4 sta de00 ; in I/0 Port
$10e7 lda decO1 ; Jostick lesen
$10ea eor #ff ; positiv machen
; gesetztes Bit entspricht Joystick-Betétigung
$10ec cmp 1010 ; gleich letztem Wert?
$10ef sta 1010 ; (neuen Wert merken)
$10f2 bne 1129 ; nein, dann entprellen
; gliltiger Joystickwert
$10f4 and #0f ; Richtung isolieren
$10f6 cmp 100f ; Richtungs#énderung?
$10f9 beg 110e ; nein, dann ignorieren
$10fb sta 100f ; neuen Wert merken
$10fe tay
$10ff 1da 112a,y
$1102 sta 8506 ; Richtung
$1105 1da #40
$1107 ora 39 ; I/0 Flag
$1109 sta 39
$110b jsr 1098 ; delta-Werte berechnen
$110e 1da 1010 ; Joystickwert
$1111 and #10 ; Feuerknopf
$1113 cmp 100e ; gleich letztem Wert?
$1116 beq 1129 ; ja, dann Ende (RTS)
$1118 sta 100e ; neuen Wert merken
$111b asl
$i1ic asl ; mal 8
$1114 asl
$11le eor #80 ; ergibt 0 oder 128
$1120 sta 8505 ; neuen Feuerknopf an System melden
$1123 1da #20 ; Bit 5
$1125 ora 39 ; Flag: Feuerknopf
$1127 sta 39
$1129 rts
Richtungstabelle, weist jeder Richtung ein Wert zu:
Stillstand 255
2

.

H

; oben

; unten 6 2
5 links 4 31

rechts 0 4+ 0
1inks oben 3 57
links unten 5 6

rechts oben 1

rechts unten 7

; Diese Werte numerisch geordnet entsprechen den Richtun-

gen im Gegen-Uhrzeigersinn (vgl. Bild)

$112a b £f 02 06 ff 04 03 05 ff

$1132 b 00 01 07 ff ff ff £f ff

; Fortbewegung berechnen

; X = Richtungsnummer gem&f $112a-$1139

; Adresse 2 (Multiplikeand) enthdlt die Geschwindigkeit

; Diese Routine berechnet die Anderungswerte unter Be-

rlicksichtigung der Geschwindigkeit fiir die Maus-Koordina-

ten. Die X-Anderung kommt nach 4/5, die Y-Anderung nach

6/7.

$113a 1da 1168,x ; Richtungsflags X lesen

$113d sta 04 ; Multiplikator fir $1l4c

$113f 1da 116a,x ; Richtungsflags Y lesen
H
H
’

« e s s e tes

$1142 sta 06 Multiplikator fiir $1151

$1144 1da 1172,x ; Negier-Flags lesen

$1147 pha ; und retten

; Multiplikation vorbereiten

$1148 1dx #04 ; Ergebnis nach 4 und 5

$114a 1dy #02 ; multiplizieren PEEK(2) und PEEK(4)
; Die Geos-Routine $c160 (BBMULT) multipliziert die In-

halte zweier durch das X- und Y-Register adressierte

Zeropage-Zellen und legt das 16-Bit Ergebnis in dem

Zeropage-Paar ab, welches durch das X-Register adressiert

wird.

$1l4c jsr cl60 ; multipliziert Geschwindigkeit und X-

Richtungsflag

$L14F 1dx #06 ; Ergebnis nach 6 und 7, Multiplikator-
dito

$1151 jsr c160 ; multipliziert Geschwindigkeit und Y-

Richtungsflag

$1154 pla ; Negierflag lesen

$1155 pha ; und retten

$1156 bpl 115d ; Bewegung nach rechts? Ja, dann un-
ten welter

; Bewegung nach links: dx negleren

$1158 1dx #04

; Die Geos-Routine $c172 (DNEG) negiert den Inhalt des
Zeropage~Speicherzellenpaares, welches durch das X-Regi-
ster adressiert wird.

$115a jsr c172  ; (4/5) = - (4/5)

$115d4 pla ; Negierflags

$115e and #40 ; Bit 6 testen

$1160 beq 1167 ; Bewegung nach unten? Ja, dann fertig
(RTS)

; Bewegung nach oben: dy negieren

$1162 1dx #06

$1164 jsr ci72  ; (6/7) = - (6/7)

$1167 rts

; Tabelle mit Bewegungsflags fiir acht Richtungen

; Richtung -X- -Y-

; oben $00 $£f

; unten $00 $ff

5 links $rf 300

; rechts $£F $00

; diagonal $b5 $b5

$1168 b ff b5 00 b5 £f b5 00 b5 £f b5

; Negierflag-Tabelle

; oben $40

; unten $00

; links $80

; rechts $00

; 1i/oben  $c0

; re/oben  $40

; 1i/unten $80

; re/unten $00

; Bit 7 gesetzt, wenn Bewegung nach links (dx kleiner 0)
; Bit 6 gesetzt, wenn Bewegung nach oben (dy kieiner 0)

$1172 b 00 40 40 cO 80 80 00 00

72 ZX4p
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-Kurzreferenz

Stundenlanges Blattern in Handbiichern muB nicht sein: Mit unseren Kurzreferenzen
hieten wir lhnen komprimiertes Wissen auf kleinstem Raum. Mit dieser Hilfestellung

lassen sich Fragen oft sehr

viel schneller beantworten als mit einem dicken Handbhuch.

DeskTop

GeoSpell. ...

START von GeoSpell
=3 - Dopelklick aut GeoSpell-

CEGSPELL Piktogramm im Desktop

- einfaches Klicken auf
GeoSpeli-Piktogramm und
anschlieBendes Uffnen
im Datei-Menu (bzw. C=2)

Benutzen Sie ein TEST né'éTn"k:

TEST 2 (Klicken Sie das

I-«I

i 5 2
englisches Worterbuch? lEsp 32U testende offnen
Dokument an!> f
™ M ivest 4 R B dlieatiy
Enghsch Deutsch TEST 5 Drive l

| {Abbruch

4 Testbereich wahlen!

Die Pfeile zcrollen das Directory

Benutzen Sie ein personl. blorterbuch? L

Zu testendes Beieich:

Von Seite |1 |bis Seite[ 1 |

Den Bereich konnen Sie
durch Anklicken und

Bitte wahlen Sie: Auf Disk: TEST
m personliches Worterbuch ¥  Geben Sie den Namen ein: h

. Ineuer Worterbuchname <RETURM>
offnen| existierendes Worterbuch

Neueintrag in die Zahlen— r 0K I

E

{ Kein ] personliches Worterbuch -

kasten andern.

Arbeits— k

[ Alles akz.

Alles ersetzen

geoSpell-Info Anzeige des GeoSpell-Copyrights 4 :3; Fier erfolgt die Anzeige Auf Disk:
aktuelles Dokument schiiefen und Auswahl 58 aller im DeskTop als TEST
eines neuen Dokuments anbieten % C ?i‘l’;;f’b“h gek;nnzelchn. oftnen) F
Dokument schlieBen und Riickkehr zum ETH Lovfoverk
DeskTop 28N et oechzeln
20~ coDictionary -
umschalten auf anderes Worterbuch R ¢Anwaht durch Anklicken) | | Drive
O3 Abbruch)
N eeoDictionary ye Dic Pfefle scrollen dos Directory
: : @3
| Akzeptieren L : ; f : ", :a : o ————————— |
ghbau Rkzeptieien [l |Schreibusise hier ignorieren
Ersetzen i Abbaue Afles akz. [ Ischreibueise stindig ignorieren
Abbauen Eisetzen ] ischreibweise hier ersetzen

| i Abbauer

| [sfd f Abberufer

] : Abberufung
Abberufungen

Alles ersetzen [ | |Schreibweise stindig ersetzen

Korrekturfeld fiir aktuelles Wort
Hahl bestitigen

Dieses Fenster

zeigt den akt.
Worterbuchab—

I Nach dem Prifvorgang wird in diesem Feld der Text

~
f angezeigt. Das erste falsch geschriebene Wort ist in- v (EE==—== Worte einfigen =——
f vertiert und wird automatisch in das Feld fur das .
f aktuelle Wort (siehe Menl Befehle> eingetragen. \g [lESI (Korrekturfeld) J
§ Ceobictionay e cov [Einf. ] [Wont] [Riick} [ Ok )
B lI DIEIFIG[HI1|J|K]L |M|Direkte Wortsuche durch An- Q c
PlQIR|S]V[ujuW]X]|v]Z]|klicken der ersten drei Buch- = sq-; e efr n ste ster  ite
" (CRSR- | staben des geuchten Hortes. LD = llem es s stem |stes |[ten
Morterbuch scroflen 120" | Tastatureingabes CZ [ len  |este |5t cten |t test
C= und Buchstabe zusammen ) - — -
ISuchI Wort aus Korrekturfeld suchen] grijcken. - 3 Klicken Sie die von lhnen gewiinschten Endungen
i 4 gefolgt von Einf.an.
Erg §ilort aus Korrekturfeld ins personliche Worterbuch einfiigen 0 Q - —
3 Eingefiig:
bort aus Korrekturfeld im personlichen Worterbuch streichen In diesem Fenster erscheinen alle
Worte die nach Ok eingefigt werden.
Wont einfilgen ——=—=— — ~ Y

In ein l-lmtterbuch kqnnen ca, Nort zum Enfiigen vormerken

IIESI J 10.000 Stichworte eingetragen

werden.

IE Stommwont einfigen
IE Endungen einfiigen

— Zum Houptmenii

Stammuort in Korrekturfeld ruckschr.,

Deutsches und englisches
Grunduirterbuch dirfen Ietze Erganzung zuriicknehemen
nie zusammen auf eine
Diskette kopiert werden! Erginzungen bestitigen

Ausaabe 6/Juni 1991
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CAPS fiir Printfox

Ingo Ritten aus Wegberg hat
zwei Disketten mit insgesamt 14
Riesenzeichensatzen (Capital Let-
ters - CAPS) fir den Printfox ent-
wickelt. Gegen Einsendung von 10
Mark (bar oder Verrechnungs-

»
I3

an

R B C
(=SC

e d

[ L]

[] |

et

Einige »Capital Letters«
{CAPS) fiir den Printfox, die
Originalhohe betrédgt 3,5 bis
4cm

scheck, inklusive Verpackung und
Versand) erhélt jeder Interessent
eine beidseitig bespielte Disk mit
Ausdrucken der Zeichensatze.
Beide Disketten zusammen kosten
18 Mark. (pd)

Ingo Riitten, Alte LandstraBe 111, 5144 Weg-
berg, Tel. 0 24 34/34 43 (ab 14 Uhr)

74 ((L¥ap

Power auf Dauer

Jochen Siegert, Redakteur von
»Power auf Dauer«, dem Clubma-
gazin des Computerclubs »Future-
All eV.«, hat daflir gesorgt, daB der
Club jetzt auch Samplerdisks und
Grafikdisketten anbietet. Page-
und Printfox-Anwendungen finden
sich auf den Samplerdisks, die alle
drei Monate zum Preis von 6 Mark
erscheinen. Ebenfalls alle drei Mo-
nate sind zwei heue Disketten mit
Grafiken im Print- und Pagefox-For-
mat zu erhaften (Stickpreis 8
Mark). Der Abopreis liegt bei 17
Mark (fur drei Disketten), gewahit
werden kann zwischen Printfox/
Eddison- und Pagefox-Format. Die
Qualitdt der Grafiken ist Uberwie-
gend gut bis sehr gut, wie die Bil-
der auf diesen Seiten beweisen.
Um zu wissen, was man kauft, ist
allerdings die Lektiire von »Power
auf Dauer« notwendig, da nur dort
die Beschreibungen der jeweiligen
Disks zu finden sind. (pd)

Computerclub Future-All eV., Stichwort »Gra-
fikdisketten«, Alte StraBe 8, 5340 Bad Honnef 6

Murphys Drucker-
gesetze Il

Murphys Computergesetze las-
sen sich hervorragend auf Drucker
anwenden, das stellen wir im Re-
daktionsalltag immer wieder fest.
AnlaB genug, um thnen hier ab und
zu weitere Kostproben aus dem
Kapitel »Drucker« des Bichleins
»Murphys Computergesetze« von
Joachim Graf zukommen zu las-
sen:

Begriffsbestimmung »Drucker«:

1. Ein Drucker ist die letzte Gele-
genheit eines Computers, Fehler
zu produzieren. ;

2. Ein Drucker zerféllt in den
stets verstopften Druckkopf, eine
zu kleine Papierzufihrung, ein
nicht passendes Kabel, ein leeres
Farbband sowie eine den Compu-
ter nicht verstehende Elektronik -
und dies genau in dem Moment, in
dem man ihn anschaltet.

3. Es gibt zwei Kategorien von
Druckern, die keine prinzipiellen
Funktionsunterschiede  aufwei-
sen: Matrixdrucker, die mit nerven-
zerfetzender Lautstarke Papier mit
unleserlichen Hieroglyphen besu-
deln, und Laserdrucker, die dies
mit nervenzerfetzender Gerausch-
losigkeit tun.

Aldus’ Druckgrundsatz:

Ein Ausdruck ist nie vollkom-
men.

Die Ultima ratio des Aus-
drucks:

1. Wenn alles funktioniert, wird
der Drucker versagen.

2. Wenn der Drucker nicht ver-
sagt, werden die ausgedruckten
Ergebnisse falsch sein.

3. Stimmen die Ergebnisse, wird
man sie nicht entziffern kénnen.

4. Stimmt alles, interessiert sich
niemand fir die Ergebnisse. (pd)

Markt & Technik Verlag AG, Hans-Pinsel-
StraBe 2, 8013 Haar bei Minchen,
Tel. 0 89/46 13-0 (ISBN 3-89090-949-3)

Tips & Tricks

Topprint an
Star NL-10

Das Druckprogramm sTopprint«
(64’er 4/90, Seite 35ff.) arbeitet
nicht ohne weiteres mit dem Star
NL-10 (Centronics-Version) zu-
sammen. Abhilfe schafft die Ver-
wendung einiger Druckroutinen
aus dem Listing »Epson-Support«
(64’er-Sonderheft 4/85). Leider ist
die Integrierung dieser Routinen in
Topprint nicht ganz einfach, Kennt-
nisse in der Bedienung eines Ma-
schinensprachemonitors  sollten
vorhanden sein.

Vor der Routine »Default.Dre«
($8C00 bis $9357) sind noch ein
paar Bytes frei, deshalb wird der
Bereich $8B58 bis $8B94 fir die
neuen Routinen verwendet. Laden
Sie zunéchst Default.Dr mit einem
Maschinensprachemonitor. Nun
sind folgende Sprungadressen zu
andern:
$8C70 JMP $8B58
$8CF4 JMP $8B7B
$8D06 JMP $8B7B
$8D34 JMP $8B7B
$8D80 JMP $8B7B
$8D99 JMP $8B7B
$8DFC JMP $8B7B

Jetzt sind die folgenden beiden
Routinen ab Adresse $8B58 einzu-
fugen:
$8B58 SEI
$8B59 LDA # $FF
$8B5B STA $DDO3
$8B5SE LDA $DDO2
$8B61 ORA # $04
$8B63 STA $DDO2
$8B66 LDA $DDOO
$8B69 ORA # $04
$8B6B STA $DD0OO
$8B6E LDA #$10
$8B70 STA $DDOD
$8B73 LDA $DDOD
$8B76 CLI
$8B77 JMP $8D94
$8B74 NOP

$8B7B STA $DDO1
$8B7E LDA $DDOC
$8B81 AND # $FB
$8B83 STA $DD0OO
$8B86 ORA # $04
$8B88 STA $DD0O0O
$8B8B LDA $DDOD
$8B8E AND # $10
$8B90 BEQ $8B8B
$8B92 CLC
$8B93 RIS
$8B94 NOP
Die erste Routine (bis zum NOP
in $8B7A) initialisiert den User-
Port, die zweite lenkt die Ausgabe
auf den User-Port um.
(Piet in der Hees/pd)
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Druckprogramme

Die Tiere auf
diesen Seiten
stammen von
»Power auf Dauer«

Printfox mit LC 24-10

Die Programme »Printfox« und
»Eddison« lassen sich problemlos
mit einem Star LC 24-10 betreiben,
wenn der Drucker tber den User-
Port angeschlossen ist. W&hrend
im Eddison bereits eine Routine
zum Ansprechen von 24-Nadlern
integriert ist, wird fir den Printfox
noch »PIN24« von Scanntronik be-
nétigt. In beiden Féllen werden die
DIP-Schalter des Druckers folgen-
dermaBen eingestellt:

1/1 OFF 2/1 ON
1/2 ON 2/2 ON
1/3 OFF 2/3 OFF
1/4 ON  2/4 ON
1/5 ON  2/5 ON
1/6 ON  2/6 ON
1/7 OFF 2/7 ON
"1/8 OFF 2/8 ON
(Manfred Strangalies/pd)

Pugefox-Sprites in
Rahmenfarbe

Die Farbe der Sprites bei den
Pagefox-Funktionen »GET« und
»LUPE« ist schwarz - ebenso wie
die Grafik selbst. Bei komplizier-
tem Hintergrund findet man sich
ziemlich schwer zurecht. Die Ab-
hilfe ist einfach, erfordert jedoch
einen EPROMer und ein EPROM

des Typs 27C256. Im EPROM ist
die Sequenz bei $83B4 zu dndern
(vorausgesetzt, die Startadresse
liegt bei $1000). )

Alt: Befehl: Neu: Befehl:
AD 04 17 AD 20 DO

LDA $1704 LDA $D020
4A LSR EA NOP
4A LSR EA NOP
447 LSR 28 OF AND #$OF
4A LSR

Achtung: Verdndern Sie nie das
Original-EPROM! Wenn irgend et-
was schiefgeht, funktioniert sonst
Ihr Pagefox nicht mehr! Legen Sie
nach dem Auslesen das Original-
EPROM an einen sicheren Platz,
am besten auf elekirisch leitfahi-
gen Schaumstoff.

(Dipl.-Ing. Hans Peter Kastner/pd)

Vizawrite mit
92000/G an 1C-10

Das beliebte Textverarbeitungs-
programm »Vizawrite 64« verfigt
Uber ein recht brauchbares Druck-
menl, so daB die Druckeranpas-
sung weniger Probleme bereitet
als bei vielen anderen Program-
men. Schwieriger wird die Sache,
wenn noch ein Interface zwischen
Drucker und C64 hdngt. Unsere
Anpassung an das Wiesemann
92008/G (64’er 11/88, Seite 95)
funktioniert bereits nicht mehr,

wenn ein 92000/G (Version 6) Ver-
wendung findet. Die DIP-Schalter
des Interfaces sind dann folgen-
dermaBen einzustellen:
1 0N
2 OFF
3 ON
4 OFF
5 OFF
6 OFF
und die des Druckers so:
1/1 OFF 2/1 OFF
1/2 OFF 2/2 ON
1/3 OFF 2/3 OFF
1/4 ON  2/4 ON
1/5 ON
1/6 ON
1/7 ON
1/8 OFF

Damit die Sekundéaradresse fi-
xiert wird, sollte Vizawrite mit ei-
nem Ladeprogramm geladen wer-
den, das folgende Befehle vor dem
Programmstart an den Drucker
weiterleitet:
OPEN1,4,1:PRINT# 1:CLOSEL
OPEN1,4,3:PRINT # 1:CLOSEL

Im Druckerauswahimend von Vi-
zawrite ist jetzt bei Druckertyp ein
kieines »a«(fir ASCII-Drucker) ein-
zugeben. (Frank Zuehi/pd)

Epson LX-400 am
User-Port

Die folgenden Anpassungen
funktionieren, wenn der LX-400
mit einem User-Port-Kabel ange-
schlossen ist und die DIP-Schalter
des Druckers folgendermaBen ein-
gestellt sind:

1/1: OFF 1/7: OFF
1/2: ON 1/8: ON
1/3: ON 2/1: ON

1/4: OFF 2/2: OFF
1/5: OFF 2/3: ON
1/6: ON 2/4: ON

Mit dieser Einstellung funktio-
niert Ubrigens auch Geos im Text-
und im Grafikmodus, sofern der
Star- bzw. Epson-Treiber verwen-
det wird. (Albert Korinth/pd)

Startexter an LX-400

Die Parameter des beliebten
Textverarbeitungsprogramms
»Startexter« sind folgendermaBen

einzustellen:

Einrlicken: 10
Zeilenlange: 60
Blocksatz: 4
Trennungen 2
Tastatur QWERTZ
S/E Zeichen (=) 181
Steuerzeichen 6: 14
Steuerzeichen 7: 14
Steuerzeichen 8: 14
Steuerzeichen 9: 14
Zeilenabstand: 33
Zeilen/Seite: 69
Randvorschub: 5
Einzelblatter:
Schriftart:
Abstand Kopfzeile:
Abstand FuBzeiie:
Druckeradresse:
Sekundéaradresse:

OCONW—=O

Grafikmodus: 20
Hintergrund: 0
Schriftfarbe: 17
Blockfarbe: 14
Rahmen und Schotten: 11
Cursor-Farben: 103
Leistenfarben: 203
Orientierungen: 0
80 Zeichen: 80
Zeichensatz: 4
Druckertyp: 4 -

(Albert Korinth/pd)

Stardatei an LX-400

Die Parameter des Dateiverwal-
tungsprogramms »Stardatei« sind
folgendermaBen einzustellen:

Word-Wrap: 1
Tastatur QWERTZ: 0
Laufwerknummer: 8
Einrlcken: 10
Zeilen/Seite: 62
Randvorschub: 10
Einzelblatter: 0
Druckeradresse: 4
Sekundéradresse:
Schrift: 5
Rahmen: 11
Cursor 1: 7
Cursor 2: 6
Leistenfarbe: 8
Leistenrahmen: 9
Zeichensatz: 1
Druckertyp: 4
a 133
o: 134
{: 135
B: 136
A: 137
O: 138
U: 139
§: 140
Wandlung/ALF: 3

(Albert Korinth/pd)

Publish 64 an
SP-1200VC

Zum in 64’er-Ausgabe 11/88 ab-
gedruckten Listing »Publish 64«
gehdren serielle und parallele
Druckertreiber. Um mit einem Sei-
kosha SP-1200VC Druckergebnis-
se in der beschriebenen Form zu
erzielen, miissen die folgenden
Adressen im Listing 3 (»Hard.ser«,
64’er 11/88, Seite 51) mit Hilfe eines
Maschinensprachemonitors geén-
dert werden:

C1D0 : FF 1B 24 04 80 02 FF FF
CiD8 : FF FF FF 1B 33 01 OA FF
C1le0 : FF FF FF FF FF 1B 24 03
Cle8 : 01 00 00 FF FF FF FF 1B
C1F0 : 33 17 OA FF FF FF FF FF
C1F8 : FF 1B 33 16 OA FF FF FF
€200 : FF FF FF OD FF 01 00 FF

Nachdem das Listing korrigiert
wurde, kann es mit dem Verschie-
beprogramm (aus derseiben Aus-
gabe) in den vorgesehenen Spei-
cherbereich transferiert werden.
Wenn jetzt noch die DIP-Schalter 3
und 5 des Druckers auf ON stehen,
arbeitet Publish 64 mit dem
SP-1200VC problemlos zusam-
men. (Martin Kunz/pd)
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Wettbewerh

Superpreise winken den
Gewinnern unseres Brief-
kopfwettbewerbs: fiinf Wo-
chen Computercamp und
ein  Handyscanner von
Scanntronik!

rafische Textverarbeitung ist

mit dem C64 kein Problem:

Mit Programmen wie »Print-
fox« und »Geowrite« lassen sich
Grafik und Text nahezu beliebig
mischen und auf einem Matrix-
drucker ausgeben. Das sehen wir
auch an der Menge Post, die uns
jeden Tag in der Redaktion er-
reicht; Oft Uberraschen uns die
fantasievoll gestalteten Briefkdpfe,
die ganz offensichtlich mit dem
C64 entworfen wurden.

Wir suchen Eure schonsten Brief-
képfe! Bis Mitte Juli 1991 sammeln
wir die Einsendungen und pramie-
ren die schonsten mit Superprei-
sen: Der Einsender des besten
Briefkopfs erhalt nicht nur einen
nagelneuen »Handyscanner 64«
im Wert von 500 Mark, sondern zu-
sdtzlich zwei Wochen Aufenthalt
bei Computer World im Camp Frei-
burg im Gegenwert von 1560 Mark
- damit der Scanner gleich auspro-
biert werden kann. Und damit dort
auch ganz sicher Gleichgesinnte
anzutreffen sind, spendieren wir
dem Gewinner des zweiten Plat-
zes ebenfalls zwei und dem Gewin-
ner des dritten Platzes eine Woche
im Computercamp, natlrlich wah-
rend der Schulferien an einem Ter-
min nach Wahl.

zu 9
andy

‘antas

7~ (/R

scanh®
al

OLLE oy

WA

WIR TRANSPORTIEREX ALLES...

Speditionsweg 9 + 33501 Streckenburg 1 + Tel,0818/510

So konnte ein Briefkopf aussehen...

Rl Breahil

Hotlineweg 32
7890 Hilfhausen
@ 78 90 / 65 43

Kreissparkasse Hilfhausen B
BLZ 123 456 78, Konto 654 321  BL2 876 54.

Oberer Trampelpfad 5
2468 Nervenberg
@ 2222767788

ezirssparkasse Neruenberg
21, Konto 123 43 678

Markt & Techmik Verlag AG
edaktion “64’er”
Hans-Pinsel-Strafie 2
8213 Haar bei Munchen
Durchwahl @ 89 / 46 13 - 64@

-.aber auch véllig anders, ganz nach Geschmack

nntro

Winne
e 6

« €
n:
V. 28 Vo-n
niks e
\,kze“g

Selbstverstandlich werden wir
nicht nur die Briefkopfe der Sieger,
sondern auch die néchsten Platze
verdffentlichen — denn wir wissen,
daB die Resuitate solcher Wettbe-
werbe oft sehr, sehr dicht beieinan-
derliegen.

Teilnehmen kann grundsétzlich
jeder, ausgenommen Mitarbeiter
der Markt & Technik Verlag AG.
Der Briefkopf muB mit einem
C64/C128 entworfen und von ei-
nem an den C64/C128 ange-
schlossenen Matrixdrucker ausge-
geben worden sein. Es kann jedes
beliebige Programm (auch selbst-
geschriebene) verwendet werden.
Die Einsendung muB einen Aus-
druck des Briefkopfs sowie densel-
ben als Datei auf Diskette enthal-
ten. Selbstverstandlich kdnnt ihr
auch mehrere Kopfe einsenden.
EinsendeschluB ist der 15. Juli
1991 (Datum des Poststempels).

Eure Einsendungen erreichen
uns unter folgender Anschrift:

Markt & Technik Verlag AG,
Redaktion 64’er,

Kennwort »Briefkopfwettbewerb«
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen

lhr habt zwei Monate Zeit, nichts
zu verlieren, aber viel zu gewinnen
- macht mit bei unserem Briefkopf-
wettbewerb!

Den Handyscanner stiftete Dipl.-Ing. Hubert
Mugrauer von Scanntronik und die ftinf Wo-
chen Freizeitspa Michael Wegmann von
Computer World Freiburg

Scanntronik Mugrauer GmbH, ParkstraBe 38,
8011 Zorneding-Péring, Tel. 0 81 06/2 25 70

Computer World GmbH, Hurstweg 62b, 7800
Freiburg, Tel. 0761/44775
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Wer wenig Geld fiir Pro-
gramme ausgeben will, wird
sich nach Public-Domain-
Software umsehen. Weil die
Masse an PD-Software aber
kaum zu iiberblicken ist,
wollen wir Ihnen hier einen
Einblick verschaffen. Die-
ses Mal haben wir die PD-
Disketten von »Stonysoft«
in Augenschein genommen.

von Peter Pfliegensddrfer

unther Steinle, Chef von
G»Stonysoft« in Babenhau-

sen, ist sich seiner Sache
sicher: »Nicht nur, daB wir ein riesi-
ges, sehr preisgunstiges PD-An-
gebot haben, wir bieten unseren
Kunden sogar noch mehr: ein Ma-
gazin mit guten PD-Programmen
auf Diskette.« Obwohl telefonisch
schon eingestimmt, (berraschte
uns der Riesenpack an Software,
die uns Herr Steinle zuschickte,
dann doch. An ein systematisches
Testen war zundchst nicht zu den-
ken: Zu viele Disketten hat Stony-
soft im Angebot, und auch der
»kleine, reprdsentative  Quer-

schnitt«, den uns Gunther Steinle .

zuschickte, umfaBte immerhin 28
Diskettenseiten, zumeist randvoll.
Dazu kamen noch die ersten bei-
den Ausgaben von »Public«, dem
erwéhnten PD-Magazin.

Das Gesamtangebot besteht
aus beachtlichen 800 Disketten-
seiten und présentiert sich nicht
wesentlich anders als das in 64’er-
Ausgabe 3/91 vorgestelite von Die-
ter Miickter (Digital Marketing).
Aus allen Bereichen ist Software
dabei: Anwendungen, Ultilities,
Spiele, Demos, Printfox-Grafiken
usw. Leider liegt auch bei den
Stonysoft-Produkten der Schwer-
punkt - quantitativ gesehen - auf
Hunderten von Demos, vielen eher
mébBigen Ballerspielen und Pro-
grammen zum Herstellen von De-
mos und Bildschirmbriefen. Unse-
re Kritik gilt in diesem Punkt aber
weniger Stonysoft als mehr der
C-64-Public-Domain-Szene im All-
gemeinen. Oft bleiben wohl nur
Programme als PD ubrig, an de-
nen Spielefirmen, Zeitschriften
oder Softwareverlage in der Regel
kein Interesse haben: die zweitau-
sendste Demo, der flinfhundertste
Message Writer oder das tausend-
ste »SchieB auf alles, was sich be-
wegt«-Spiel.

Gerade die Haufung der »Writer«
ist sehr auffallig: Mal nennen sie
sich »Message Creator«, mal »Fi-
nal Writer« - und immer handelt es
sich um Software zum Herstellen
elektronischer Briefe, die auf Dis-
kette gespeichert und vom Emp-
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Public-Domain-Programme im Test
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<RETURN> FOR HMORE SELECTIONS

(2] Disk 762: Grafikwandler und Utilities rund um das
Thema Grafik und Druckprogramme

[3] pas Datenbankprogramm »iBase 4« auf den Disketten-
seiten 527 und 528

fanger geladen und auf dem Bild-
schirm gelesen werden. Wéhrend
man nach einer guten Textverar-
beitung angestrengt suchen muB,
kann man gleich unter einem gu-
ten Dutzend »Writern« auswéhlen.
Es muB demnach nicht nur eine
Riesenzahl von Anwendern ge-
ben, die sich permanent Briefe per
Diskette zuschicken, sondern min-
destens ebenso viele Demofans:
Anders sind die fast 350 Disketten-
seiten voll mit Demos, die Stony-
soft anbietet, nicht zu erkldren. 350
Diskettenseiten - um sich das alles
in Ruhe anzuschauen, muBte man
sicher einige Wochen vor dem Mo-
nitor einplanen. Gunther Steinle
dazu: »Mehr als die Halfte unserer
Kunden bestellen sich ab und zu
Demos mit. Und immerhin jeder
finfte bestellt sogar fast aus-
schlieBlich Demos. Hier geht es

Demos und Writer
in Massen

wohl darum, den auf Amiga umge-
stiegenen Kumpels zu beweisen,
daB auch der C64 gar nicht so oh-
ne ist, was Grafik und Sound an-
geht.« Dazu kommen eine Unmen-
ge von Demo-Makern. Steinle:
»Diese Dinger erfreuen sich gera-
de bei maBigen Programmierern
groBter Beliebtheit.«

Sowohl zu den Writern als auch
zu den Demos gibt es wenig zu sa-
gen: Sie funktionieren groBtenteils
prima, sind alle bunt, bringen inter-
essante Effekte auf den Schirm
und dazu lauft eine tolle Musik -
das wér’s. Weil aber nach unseren
Erfahrungen Leser fast immer
nach guten Anwendungsprogram-
men Ausschau halten, haben wir
besonders nach diesen gesucht -
und wurden auch fundig (die ge-
nannten »Diskettenseiten« ent-
sprechen der Numerierung im Sto-
nysoft-Katalog, Bild 1).

Wer sich beispielsweise die Sei-
ten 761 und 762 bestellt, erhalt fir
3 Mark eine Diskette voll mit aus-
gesprochen nitzlichen Program-
men: Geht es auf der Vorderseite
um Utilities rund um die Floppy, so
finden sich auf der Riickseite di-
verse Grafikwandler und Ultilities
rund um das Thema Grafik und fir
einige bekannte Druckprogramme
(Bild 2). Bemerkenswert sind auch
die Diskettenseiten 527 und 528:
Darauf befindet sich das Daten-
bankprogramm »iBase 4« nebst
Anleitung, ein sehr komplexes und
weitgehend frei programmierbares
System (Bild 3), das allerdings
nicht einfach zu bedienen ist. Fur
jeden etwas bietet Seite 584: Ko-
pierprogramme, eine Hardcopy-
Routine, diverse Musikstlcke, ein
Koala-Bild, Spieletips, ein Lernpro-
gramm, ein Intromaker, eine
Adressenverwaltung und zwei
Disk-Utilities - fir 1,50 Mark. Das
dabei nicht alles hochsten Anspri-
chen genligt, dirfte klar sein. Viel
spezieller ist Seite 660: nitzliche
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Programme fiir Elektroniker, Bast-
ler und fiir die Physikhausaufga-
ben (Bild 4). Bemerkenswert viel
erhalt man auch auf Diskettenseite
655: Fr 1,50 Mark ist nicht nur ein
kompletter Basic-Kurs vertreten,
sondern auch noch ein paar De-
mos und ein Intromaker. Der Kurs
ist Ubrigens ganz brauchbar, wére
aber auf Papier praxisgerechter,
damit der C64 nicht blockiert wird
und das Gelernte gleich auspro-
biert werden kann. Das gilt auch
flr den guten Assembler-Kurs auf
Diskettenseite 772, bei dem noch
diverse Mathematik-Ultilities dabei
sind.

Gunther Steinle ist gezwungen,
mdoglichst rationell zu arbeiten. Er
verzichtet dementsprechend auf
bunte Diskettenlabels etc. Die Art
und Weise, wie er vorgeht, ist eine
Minimallésung, die aber - durch
billige PD-Disketten - dem Kéufer
voll zugute kommt: Wenn ein Kun-
de bestimmte Diskettenseiten or-
dert, so werden diese direkt von
der Masterdisk auf die Diskette flir
den Kunden kopiert. Die Nummern
der Diskettenseiten schreibt Stein-
le mit Bleistift auf die Diskettenta-
sche. Um jetzt zu wissen, was Sa-
che ist, bendtigt man den Stony-
soft-Katalog (zwei beidseitig be-
druckte, zusammengeheftete DIN-
A4-Seiten). Den wird man aber oh-
nehin besitzen, denn ohne ihn ist
eine sinnvolle Bestellung kaum
durchfihrbar. Der Versand selbst
erfolgt in stabilen, sicheren Luft-
polstertaschen. Bei begrindeten
Reklamationen erhélt der Kunde
zwei Diskettenseiten gratis.

Trotz Katalog ist die Bestellung -
wie immer bei PD - ein Gliicks-
spiel. Ob das Programm wirklich
den eigenen Anforderungen ent-
spricht, kann man erst dann se-
hen, wenn man es bereits erhalten
hat. Um diesem MiBstand wenig-
stens teilweise abzuhelfen, gibt es
bei Stonysoft ein kieines Magazin
mit beiliegender Diskette: »Public«
(Bild 5). Darin befinden sich zu-
néchst einmal Kurzanleitungen
der Programme auf der beiliegen-
den Diskette, diverse Tips und
Tricks, Berichte aus der Szene und
natirlich der Stonysoft-Katalog
nebst Bestellschein. Die Program-
me stammen aus dem Stonysoft-

Bei - Stonysoft  kosten: zehn
Diskettenseiten mit Public-Do-
main-Software aus dem Kata-
log nach-Wahl (das ist die Min-
destbestelimenge) 15 Mark. Ab
50 Seiten kostet die Seite 1,40
Mark, ab 100 Seiten 1,30 Mark.
Dazu kommen die:Pauschalen
fiir ‘Porto und Versandkosten,
sie liegen bei 2,50 Mark (bar,
Vorauskasse), 3 Mark(Scheck,
Vorauskasse) und 550 Mark
{Nachnahme, ' -zuzuglich. .2
Mark Zahlkartengebiihr). -Die
Disketten - bei der:Mindestbe-
stellmenge - von: zehn: Seiten
wiren das finf Stiick ~ sind
jeweils im Preis enthalten.

Das:zweimonatliche Maga-
zin -»Public« kostet 4 Mark,
wenn es im Rahmen einer PD-
Bestellung -mitgeordert wird.
Bei ' separater - Anforderung
sind: 550 Mark fallig (davon
1,50 Mark fiir Porto). Ein Jahres-
abennement - des  Magazins
(sechs Ausgaben) kostet 30
Mark bei Vorauskasse und 35
Mark per Nachnahme (zuzlg-

Aktion Gratisdiskette

lich 2 Mark Zahlkartengebhr);
der Betrag wird beim Erhaltder
ersten Ausgabe kassiert. Alte
Public-Ausgaben- fassen -sich
nachbestellen; ailerdings nur
im Rahmen eginer. PD-Bestel:
lung und gegen 1 Mark Auf-
preis, die Ausgabe kostet dann
5 Mark.

Kurz ‘vor RedaktionsschiuB
erreichte uns noch eine brand-
heiBe Nachricht von Stonysoft;
Vom 17.-Mai bis zum 18. Juli
1991 ~ also acht Wochenlang -
erhélt jeder Interessent neben
dem_ Gratiskatalog -auch. eine
beidseitig bespielte. Gratisdis-
kette: mit. . Public-Domain-
Software; Darauf sollen ‘sich
viele niitzliche Programme be-
finden, beispielsweise éin Rol-
lenspiel, ein Action-Game, eln
Message Wiriter,-ein Fastloa-
der; ein ‘Info-File zu »Public«
und - auf der Riickseite - diver-
se Utilities: Eine Postkarte an
Stonysoft 'mit  dem Vermerk
»Bitte . Gratiskatalog/Gratisdis-
kette zusenden« geniigt.

GLEICHSTROHM-RECHNUNGEN
HECHSELSTROM-RECHNUNGEN
DREHSTROM-RECHHUHNGEH
TRAFOS & KONDEHSATOREN

ELEKTRISCHE MASCHINEN
MESSTECHNIK
PROGRAMMENRDE

E ENTSPRECHENDE ZIFFER WAEHLEN !

(4] Seite 660 enthilt niitzliche Programme fiir Elektroniker
und Bastler, aber auch fiir den Physikunterricht

Was ist
Public Domain,
wus ist Shareware?

Public-Domain: und Share-
ware-Programme durfen und
sollen ' sogar weitergegeben
werden. In beiden Fallen darf
der Weitergebende kein Geld
verlangen, auBer fir tatsdch-
lich-angefallene Kosten (Dis-
kette, - Porto . etc). Public-
Domain-Programme sind frei
von allen Verwertungsrechten
des. Programmierers, sie dir-
fen also beliebig lange und oh-
ne Kosten von jedermann be-
nutzt werden. .

Der Begriff  »Shareware«
kommt aus den USA. Das Prin-
zip: Der Autor bringt sein Pro-
gramm in Umlauf. Jeder. der ir-
gendwie an das Programm
herankommt, darf es kopieren,
anschauen und weilergeben.
Er-muB sich allerdings an die
Richtlinien des Urhebers hal-
ten, der bestimmt, wie oder wie
tange das Programm kostenlos
eingesetzt werden darf. Eine
haufig verwendete Richilinie
ist eine Fristvon 14 Tagen: Man .
darf das Programm 14 Tage
lang in Ruhe ausprobieren.
Wenn man es weiterhin ver-
wenden mochte, setzt man
sich mit dem Programmierer in
Verbindung bzw. Uberweist
den geforderten Betrag. Zu-
meist ist diese Ehrlichkeit auch
noch mit einer indirekten Be-
lohnung verbunden, beispiels-
weise erhdlt man die nachste

Version des Programms oder
eine Vollversion zugeschickt,
oder der Autor schicki ein paar

I andere seiner Werke.

EHCLUS IV

$  PUBLIC 4
AUSGARE #0002 (MARZ/APRIL "91)

GUNATHER STEIME

STONYSOrFT

BEETHOVEOSTRARE 1
R{wW -8943  BABCOHALISEN

vERTRICES

PD-Angebot und sind von verhilt- a8 888 Ae-$R PROGRAMN-AUSIAHL
nisméBig guter Qualitét; die 4 Mark OFT 1OrNEN SPACE SCHNELLADER 1ST AuUsS
fiir die Public sind gut angelegt. S8BaRe FASTIE < HNIHOMPAT IBEL !

Das PD-Angebot von Stonysoft ‘
ist vielfaltig und weist etliche High- BSEITE 14 PSELTE 24
lights auf - das Problem ist nur, sie : :
in einem Angebot von 800 Disket- AR INFDERMART ION . - _ . - I8 NCEUS . Hiwl GMEH
tenseiten zu finden. Wer Demos, 28 PARAND IS EMF 1RE HEe DEMODDES IGINIER =
Message Writer oder Demomaker T8 TROD . L it e - - L DRDIA-SHOW-MAIHCR .
benétigt, kommt auf jeden Fall auf D8 DL . e e Me FORMAT 155 _ _ . _.
seine Kosten. Wer spezielle An- E8 CRACHERS REVENGE Nne LAUFSCHRIFET . . . -
wendungen haben will, muB aller- F8 DISH WIZRRND wa.0 OB DLIF. oo on ol ol e e
dings suchen, wird jedoch mit eini- G# HYFPFRR-COPY - - - oo -~ DIRSHOW . .o . L L
ger Sicherheit fiindig - eine Por- HEe SND-ERIT CC e i e (r T TSRS R e L
tion Gluck ist dazu aber notwen- 18 LETTERMAER 111 _ R oo i e e e

dig.
[5] »Public« nennt sich das Stonysoft-PD-Magazin mit Diskette, auf der sich ausgewahite

Stonysoft, Gunther Steinle, Beethovenstr. 1,
Programme aus dem umfangreichen PD-Angebot befinden

8943 Babenhausen

¥ 79

Aucnaha R/Inni 1Q01



Unsere erste Extratour be-
weist, daB im C64 noch
mehr steckt, als nur Pro-
gramme, die den VIC miide
machen: Als Steuerrechner
eingesetzt, lauft der C64 zur
Hochstform auf. Im zweiten
Teil wird ein neues Einga-
begerat vorgestellt.

von Hans-Jiirgen Humbert

Beleudhtungs-
steverung

er Computer hat schon so
D manchen Bereich unseres

Lebens erobert. Nun schickt
er sich an, auch die Steuerung der
Beleuchtung zu Ubernehmen.
Lampen kénnen per Programm
einzeln ein- bzw. ausgeschaltet
werden. Dieses laBt sich natirlich
mit ein paar Schaltern auch, aber
wesentlich billiger, bewerkstelli-
gen. Eine Computersteuerung be-
sitzt dennoch einige Vorteile. Ab-

QN (A

(2] vier Lampen werden mit dem C64 optimal gesteuert

héngig vom Programm ermdglicht
der Computer ein butterweiches
Ein- bzw. Ausblenden der Lampen.
Unser Leser Norbert Ramek aus
Salzburg entwickelte eine Platine
zum Anschlu an den User-Port
(Bild 1). Damit lassen sich vier
Lampen von Null bis zur maxima-
len Helligkeit unabhéngig vonein-
ander dimmen. Im Gegensatz zu
den kauflichen Dimmern, die ein
Einschalten erst ab ca. 32 V zulas-
sen, kann mit Computersteuerung
schon ab 0 V die Lampe gedimmt
werden. Die Kurvenform wird vom

Computer berechnet und ist da-
durch veranderbar. Die Helligkeit
der angeschlossenen Lampen ist
sehr stabil, auch bei Schwankun-
gen der Netzspannung, da der
Zundzeitpunkt der Triacs vom
Computer errechnet und nicht
durch die Aufladung eines Kon-
densators bestimmt wird. Der

Computer miBt standig die Hohe
der Netzwechselspannung, da-
durch ist ein Schalten der Lampen
im Nulidurchgang der Wechsel-
spannung moglich. Dieses verhin-
dert ein starkes Ansteigen der vom
Dimmen erzeugten Stérimpulse.
Trotzdem erzeugt ein Triac immer
noch eine gewisse Stdrstrahlung,
die er Uber das Lichtnetz abgibt.
Um andere Gerdte wie z. B. die
Stereoanlage nicht zu stdren,
empfiehit es sich, einen Filter in
die Netzleitung einzuschieifen. Er
wird aus einer Spule und zwei Kon-
densatoren aufgebaut. Uber acht
Taster wird das Geréat von auien
gesteuert (Bild 2). Wenn das Steu-
erprogramm in ein EPROM ge-
brannt wird, so braucht der C64
nicht rund um die Uhr eingeschal-
tet bleiben. Beim Druck auf einen
Taster wird das Netzteil des C64
eingeschaltet und das Programm
gestartet. Bis zum Aufleuchten der
Gllhbirne vergehen dann nur 0,75
Sekunden. So viel Zeit miiBte auch

- der eiligste Anwender gerade noch

haben. Somit eignet sich das Ge-
rat in Verbindung mit einem C64
auch sehr gut als Treppenlichtau-
tomat. Per Programm kann dann
das Licht langsam ausgehen, so
daB man Zeit hat, den nachsten
Lichtschalter zu suchen, um das
Programm erneut zu starten. Bei
den jetzigen Automaten steht man
namlich plétzlich ohne Vorwar-
nungim Dunkeln. Auch als privater
Lichtcomputer 188t sich der C64
nun einsetzen. Mit mehreren Lam-
pen ausgestattet ist er eine Berei-
cherung far jeden Partykeller. Al-
lerdings ist der Umgang mit dieser
Schaltung nicht ganz ungefihr-
lich, da sie direkt am Lichtnetz be-
trieben wird. Die Schaltung ist
zwar (ber Optokoppler von der ge-
fahrlichen 220-V-Netzspannung
getrennt. Diese Trennung erfolgt
aber mehr zum Schutz des Com-
puters als dem des Anwenders.
Auf der Platine sind immer noch
220 V. Fur den Betrieb ist es also
unbedingt erforderlich, die Platine
in ein berlihrungssicheres Gehau-
se einzubauen. Deshalb sollte der
Bau auch nur von Fachleuten vor-
genommen werden, die sich im
Umgang mit der hohen Spannung
bestens auskennen.
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[3] Nur eine Handvoll Dioden und zweli ICs sind notig, um
fiir Anwenderprogramme den Joystick abzulosen

Joystidk ade

ie Bedienung mancher An-
Dwenderprogramme wie Ge-
os, Giga-CAD, Hi-Eddi etc. ist

gar nicht so einfach. Man stellt im-
mer wieder fest, daB der Joystick
daftr kein ideales Eingabegerét
ist. Hier werden immer zwei Hande
bendtigt, weil die Gummisauger
nicht halten. Eine einen Joystick si-
mulierende Maus 148t sich leider
auch nicht im Normalmodus pixel-
. genau steuern. Unser Leser Detlev
Schucker hat sich Gber die man-

gelnde Genauigkeit geéargert und
daraufhin ein véllig neues Einga-
begerét entwickelt. Fir jede nur
denkbare Richtungist ein Schalter
vorgesehen. TTL-Logik verhin-
dert, daB entgegengesetzte Schal-
terstellungen zum C64 weiterge-
leitet werden. Mit acht Tastern und
ein paar Dioden werden die ver-
schiedenen Richtungen ausge-
wertet und Uber zwei 1Cs auf den
Joystick-Port gegeben. Die Dioden
entkoppeln die Taster voneinander
und geben deren Signale auf die
vier einzeinen NAND-Gatter im 74
LS 00. Diese werden hier nurals In-

(4] In ein handliches Gehéuse eingebaut, wird die
Steuerung von Malprogrammen zum Kinderspiel

Stiiddiste

1N 4148
SN 74LS.00
SN 74LS 03
Digitaster
. Poristecker
Gehéuse :
Lochrasterplatine. -
Leitung, 7 Adern mit -

© — 00

O VR VRt S
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Abschirmung

verter eingesetzt, die eigentliche
Verriegelung Gbernimmt ein weite-
rer Baustein mit vier NAND-Gat-
tern.

Daim C64 die Joystick-Kontakte
tiber ein Widerstands-Array ge-
fahrt werden, ist als Ausgangstrei-
ber ein IC mit offenem Koliektor not-
wendig. Hier wurde der 74 LS 03
eingesetzt. Die Schaltung nimmt
bei Einsatz von TTL-LS-ICs so we-
nig Strom auf, daB sie vom Joy-
stick-Port aus versorgt werden

kann. Der neunte Taster simuliert
den Feuerknopf.

Am besten baut man die kleine
Schaltung auf zwei Lochrasterpla-
tinen auf. Die obere trégt die neun
Taster und die untere die Elektro-
nik. Verwendet man Digitaster, so
lassen sie sich direkt aneinander
anreihen, so daB im Gehduse nur
ein Ausschnitt erforderlich wird.
Bauen Sie die Schaltung nach dem
Schaitplan (Bild 3) auf und ver-
schrauben Sie die beiden Platinen
mit Abstandsrélichen miteinander.

So erhalten Sie eine komplexe
Einheit, die sich nun einfach in ein
kleines Gehduse (Bild 4) mit den
MaBen 100 x 60 x 25 mm einbauen
14Bt. Versehen Sie das Ganze mit
einem Joystick-Kabel, stecken Sie
es in lhren Computer ein und ge-
nieBen Sie ein vdllig neues Malge-
fuhl. Die Bedienung ist allerdings
erst etwas gewdhnungsbedrftig,
aber bald werden Sie das Zusatz-
gerét nicht mehr missen mogen.

Jetzt auch auf Keramik,
Glas,Alu, Metall u. a.
Werkstoffen aufdrucken!

Anwendung

» Gegenstand lackieren

» Transfer-Ausdruck mit
Klebeband aufkleben

- 15 min. einbrennen
z.B. im Backofen)

- Ausdruck entfernen - Fertig !

IHR COMPUTERAUSDRUCK
VOM NORMALPAPIER ZUM
AUFBUGELN AUF TEXTILIEN
MIT COMPEDO SPEZIAL-
FARBBANDER

OMPED®

SPEZIALFARBBANDER GmbH

Fir 90% aller Matrixdrucker in Rot, Gelb, Blau, Pink und
Schwarz, oder als 4-Farbband fiir Colordrucker erhéltlich

-Bligeln auf T-Shirts, Jacken,
Regenschirme, Kissenetc.
-waschecht-ideal fiir Werbung
- Lebensdauerwie normales
Markentarbband

Normalmarkenfarbbénder
zu Superpreisen! z.B.:

CITIZEN SWIFT ...3490 STARLC 10 ... 3390 CITIZEN SWIFT .. 810 STARLC 10 e, 7.80
EPSON LQ 500/800 3590 STARLC 10 4-COLOR .......... 46,90 EPSON LQ 500/800 .. = 10.90 STARLC 10 4-COLCR 1570
EPSONLX 80/90 ........... 3190 STARLC24-10 36,80 EPSON LX 80/90 . 850 STARLC 24 - 40 .o 11.30
EPSONLQ 2550 4-COLOR ......49.90 STARNL 10/NB24-10 3590 EPSONLQ 2550 4-COLOR 450 STARNL10/NB24-10 210
COMM. MPS 802 .. ..3690 NECP2200 ... ...37,90  COMM. MPS 802 . 9.20 NEC P2200

COMM. MPS 803 ... . 36,80 830 NECP6+/P7+ i 1270

NEC P6 +/ P7 + - 39,90 COMM. MPS 803 N
COMM. MPS 1500 4-COLOR ... 49,00 NECP6+:P7+ 4-COLOR ... 59,90 COMM. MPS 1500 4-COLOR ...1895 NECP6 +/P7 + 4-COLOR 2840
COMM. MPS 1224 4-COLOR ...47.80 NECP2/P6 ... 3750 COMM. MPS 1224 4-COLOR ... 1850 NEC P2/ P6 _....ccoccvncrrncren.. 10.20
SEIKOSHA SP ......cccocceoevn... 35,80 NEC P*/P6 4-COLOR ...59.90 SEIKOSHASP ... ... ..1210 NECP2:/P6 4-COLOR ............. 28.40
PRASIDENT 63 XX ...2990 PANASONIC KXP 1080/90 ....... 3690 PRASIDENT 63 XX ...... ....7.90  PANASONIC KXP 108090 ... 1070
OKI ML 380 s 36,70 PANASONIC KXP 1124 . . OKIML390 ..o 10,40 PANASONIC KXP 1124 ............. 11.70
OKI ML 292 4-COLOR ... 5990 APPLE IMAGEWRITER .. . 36.90 OKIML 292 4-COLOR ... 29.20

APPLE IMAGEWRITER . 890

Weitere Preise auf Anfrage — Alle Preise in DM inkl. MwSt.

Komplettsysteme fiir Textildruck
mit Verkaufskonzeptund Betreuung
flir Existenzgriinder!

* % % Rufen Siean! * * %

Normalfarbbénder, auchin
Rot, Gelb, Blau, Griinund
Braun gegen geringen
Aufpreis lagerméBig lieferbar.

@MPED®

Postfach 1352 58860 Iserlohn
Tel.: 02371/41071-72
Fax: 02371/41075

Weiteres Zubehdr fir den Transfer-
druck: T-Shirts, Kissenbeziige, Filz-
poster, Kalender und Puzzles zum
pedrucken, auf Anfrage.

Lackset..17.90

{Speziallack, Pinsel, hitzefestes
Klebeband und Abroller)
Versandpauschale DM 6,- Nachnahme o. Vorkasse (Ausland). Handlerkonditionen auf Anfrage!
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Reparaturkurs

von Hans-Jlirgen Humbert

er C128 D, liebevoll auch 128
D Diesel genannt, wurde in

zwei Versionen gebaut. Zu-
ersterschiender C128 Dinder Pla-
stikversion (Bild 1) auf dem Markt.
Er besteht aus fast den gleichen
Platinen wie der normale C128
und die Floppy 1571. Beide Geréte
hat Commodore in ein groBes Ge-
hause gesteckt, um so einen PC-
Touch zu erzielen. Mit seiner abge-
setzten Tastatur und dem 80-Zei-
chen-Bildschirm sollte der C128 D
sich deutlich von den Heimcompu-
tern unterscheiden. Durch den Zu-
sammenbau von zwei Geréten in
ein Gehduse wurde der Platz na-
turgemaB etwas knapp. SchlieB-
lich sollte ja die Stromversorgung
auch noch untergebracht werden.
Commodore setzte hierflr ein
Schaltnetzteil ein. Um die Verlust-
warme abfihren zu kénnen, hat
Commodore dem C128 D noch ex-
tra ein Lifter spendiert. Dem An-
wender wird auch durch das be-
standige Rauschen des Geblases
ein PC-Gefiihl vermittelt. Obwohl
sich die Erwarmung des Gerétes in
Grenzen hélt, sollte man nicht ver-
suchen, den Lifter abzuklemmen.
Die Entwicklungsingineure haben
sich beim Einsatz des Ventilators
schon etwas gedacht. Bevor man
sich Schaden an der Hardware
durch zu hohe Betriebstemperatu-
ren einhandelt, ist es sicher leich-
ter und vor allem auch billiger, mit
dem Rauschen des Ventilators zu
leben. Das Netzteil liefert trotz sei-
ner geringen GréBe doch schon
recht ansehnliche Stréme. Es gibt
an seinen Ausgdngen drei ver-
schiedene Spannungen ab:

Spannung ~ Strom

9V AC 1A
5V DC 6A
1,3A

12vDe

1 Lum/Sync 1V

2 Gnd

3 Audio out 1V

4 Video out 1V

5 Audio in max. 3 Vss
6 Chroma 1V

7 NC (nicht belegt)
8 NC (nicht belegt)

rste Hilfe

fur die Hardware

Die Fehler, die beim G128 D auftreten konnen, sind im we-
sentlichen die gleichen wie beim C64. Man muB nur wis-
sen, wo die defekten ICs zu suchen sind. In dieser Folge
zerlegen wir die beiden Rechner bis auf die letzte Schraube.

(1] Der
C128inseiner
ersten Version. Er

vermittelt durch seinen
Liifter echten PC-Touch.

Da es sich um
ein primar getaktetes
Schaltnetzteil handelt, ist die Selbst-
reparatur nicht moglich. Sie sollten
auch nicht versuchen, das Netzteil
zu 6ffnen. Bauartbedingt liegen

750 nach dem Ausschalten des
1k Gerétes noch relativ lange
750 sehr hohe Spannungen an

den Kondensatoren an. Im
750 Falle eines Defektes des

Netzteils muB ein Komplett-
austausch erfolgen. Auch un-
terscheiden sich die Platinen vom

1 Gnd

2 Gnd

3 rot TTL
4 grin TTL
5 blau TTL
6 Intensitét TTL
7 Monochrom

8 Sync.H TTL
9 SyncV TTL

normalen 128 zum 128 D etwas
(Bild 2). Besonders bei den Buch-
sen werden diese Unterschiede
deutlich. Da ja alle we-
sentlichen Komponenten
des Computersystems in
einem Gehduse unterge-

TTL

TTL bracht sind, kdnnen eini-

7L ge Steckverbindungen

TTL wie z.B. die Niederspan-
nungsbuchse wegfallen.

TTL Als Besonderheit besitzt der C128

TTL D nicht nur eine Resettaste fir den

Computer, sondern sogar der

]2 [L¥gp

Floppy wurde eine eigene Taste
spendiert. Damit man sie nicht aus
Versehen betétigt, ist sie versenkt
neben dem Joystick-Port unterge-
bracht. Um sie benutzen zu kon-
nen, missen Sie sie mit einem
kleinen Stift durch den rechtecki-
gen Ausschnitt im Gehause betéati-
gen.
Tastaturkabel verlangern

Um PC-Feeling zu vermitteln, ist
die Tastatur vom Gehéuse abge-
setzt - leider mit einem etwas zu
kurz geratenen AnschluBkabel.
Dieses kann man jedoch sehr
leicht verldngern (Bild 3). Dazu be-
sorgen Sie sich ein 25poliges
Flachbandkabel und zwei 25poli-
ge Sub-D-Stecker {einmal ménn-
lich, einmal weiblich) mit Schneid-
kilemmen. Das Kabel darf bei die-
ser Version allerdings maximal 60
Zentimeter lang sein. Pressen Sie
nun auf jedes Ende dieses Kabels
mit Hilfe eines Schraubstocks je-
weils eine Buchse auf. Schon sind
Sie im Besitz einer Verlangerung,
die Sie jederzeit wieder entfernen
kénnen. Da Sie hierzu weder den
Computer noch die Tastatur 6ffnen
muBten, ist der Garantieanspruch
nicht verlorengegangen. Wollen
Sie die Tastatur noch weiter vom
Computer entfernt betreiben, so
mussen Sie den Rechner und die
Tastatur dffnen und ein 25poliges
abgeschirmtes Rundkabel einbau-
en. Léten Sie dazu beide Seiten
1:1an. Mitdieser Methode ist eine
Verléngerung bis zu 150 cm ohne
weiters moglich. Doch kein Vorteil
ohne Nachteil: Sie mlssen dazu
die Tastatur 6ffnen (Achtung: Ga-
rantieverlust). Wenn Sie die Tasta-
tur umdrehen, werden Sie keine
Schrauben sehen. Sinnigerweise
sind diese unter den sechs Klebe-
fuBchen versteckt. Nach Entfernen
der Klebestreifen kommen sechs
Schrauben zum Vorschein, die Sie
alle 16sen mussen. Jetzt kann die
untere Geh&useschale abgenom-
men werden. Die Kabel liegen nun
vor thnen. Knipsen Sie die Kabel
durch und verbinden Sie sie 1: 1
mit einem neuen Stecker und ei-
nem langerem Kabel.
Joystick-Port defekt

LaBt sich der Joystick nicht mehr
richtig bedienen oder fangt die Ta-
statur an zu spinnen? Dann ist in
den meisten Fallen die CIA kaputt
und sie muB ausgetauscht werden.
Doch damit fangen die Schwierig-
keiten schon an. Zuerst ist das Ge-
hause zu 6ffnen. Entfernen Sie alle

Atinrmnln 81 Lani 1004



Stecker vom Rechner und schrau-
ben ihn unten auf. Offnen Sie jetzt
den Tragebiigel. Nun kénnen Sie
das Oberteil des Computers vor-
sichtig abheben. Achten Sie be-
sonders auf den Netzschalter. Er
ist nur eingeklemmt und rutscht
nach 6ffnen des Geréates schnell
heraus. Jetzt liegt der Computer
mit seinem Innenleben vor lhnen.
Die Platine sitzt ganz unten und
wird vom Netzteil vorne und der
Floppy vorne rechts verdeckt. Ge-
treu dem Leitsatz in der Elekronik,
»die Ausfallwahrscheinlichkeit ei-
nes Bauteils ist umgekehrt propor-
tional zu seiner Zuganglichkeits,
hat Commodore die fir den Joy-
stick-Port zustdndige CIA unten
rechts unter der Floppy eingebaut.
Um an sie heranzukommen, muB
zundachst die Platine mit der Lauf-
werkselektronik ausgebaut wer-
den und dann die Floppymecha-
nik. Markieren Sie sich die Stecker
auf der Laufwerksplatine mit ei-
nem Filzstift, damit Sie die richtige
Stellung und Einbaulage auch wie-
derfinden. Haben Sie diese Modu-
le entfernt, sehen Sie schon unten
rechts die CIA vor sich liegen. Ist
sie nicht gesockelt, kdnnen Sie
schon anfangen die Hauptplatine
auszubauen. Dazu sind alle
Schrauben der Platine zu ldsen.
AnschlieBend kdnnen Sie sie her-
ausheben. Knipsen Sie auf einer
Seite der ClA alle Beinchen durch,
biegen sie hoch und brechen auf
der anderen Seite die Beinchen
durch Hin und Herbiegen des IC-
Gehauses ab. Dann kdnnen Sie
mit einem Lotkolben die Pins ein-
zeln von unten erhitzen und sie mit
einer Pinzette herausziehen. Be-
freien Sie jetzt alle Locher vom Lot-
zinn und setzen eine Prazisions-
fassung an diese Stelle. Nach dem
Einsetzen einer neuen CIA und
dem Zusammenbau des Compu-
ters steht einem Spiel nichts mehr
im Wege. Beachten Sie die richtige

|

Lage

der Stek-

ker, die Sie

vorher hof-

fentlich mar-

kiert hatten. Den-

ken Sie bitte auch

daran, die Stecker nicht

um einen Pin versetzt zu

stecken. Sie konnten so die

Elektronik leicht beschadigen und

die Fehlersuche wirde dann sehr

schwierig, da samtliche Bausteine

in der Laufwerkselektronik defekt

sein kdnnen.

User-Port funktioniert nicht mehr
Benutzen Sie den User-Port, um

einen Drucker mit Centronics-

Schnittstelle zu betreiben? Die CIA,

die diese Schnittstelle bedient, ist

besonders gefahrdet. LaBt sich auf

einmal der Drucker nicht mehr an-

C 64/128
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Reparaturkurs

Steckerbe
beim I:|g28

Der C128 D besitztim wesent-
lichen die gleichen Schnittstel-
len wie der C64. Der Expan-
sion-Port ist fast identisch mit
dem des C64, besitzt aber im
128-Modus erweiterte Kapazi-
taten. Deshalb kann der Modul-
Port gréBere und komplizierte-
re Karten aufnehmen. Der C64
erkennt die Module Gber die
beiden Steuerleitungen EX-
ROM, GAME und organisiert
seinen Speicher dementspre-
chend. Der C128 hingegen
spricht nach dem Einschalten
oder nach einem Reset den
Expansion-Port an. Nach ei-
nem besonderen Protokoll wer-
den die einzelnen Module er-
kannt und der C128 richtet sei-
nen Speicher nach diesen Vor-
gaben ein. Weil er ihn vollkom-
men frei organisieren kann,
werden externe ROMs ein ech-
ter Bestandteil des Systems.
Damit ist ein Zugriff von den
Modulkomponenten auf die in-
terne Hardware des Compu-
ters moglich.

Da die beiden oben erwéhn— :
ten Leitungen nicht mehr im
128-Modus gebraucht werden,
sind sie fir die Programmie-
rung freigegeben. Beide Lei-
tungen koénnen sowohl als
Ausgangs-, als auch als Ein-
gangsleitungen Verwendung
finden. Sie bekommen ihre Si-
gnale von der MMU zugeteilt.

Uber eine neunpolige Sub-
D-Buchse liefert der C128 D
die Signale fiir den B80-Zei-
chen-Monitor. Die genaue Be-
legung der Buchse entnehmen
Sie bitte der nebenstehenden
Tabelle. Der Videoausgang ist
genauso wie beim C64 be-
schaltet. Achten Sie darauf, an
den Audioeingang keine hohe-
ren Signale, als maximal 3 V
Spitze anzulegen. Der SID wird
sonst sofort zerstort.

sprechen? Dannistin den meisten
Fallen die CIA am User-Port de-
fekt. Bevor Sie sich an den Aus-
tausch dieses ICs machen, Uber-
prifen Sie zuerst das Parallelkabel
genau. Wenn namlich eine Leitung
unterbrochenist, kann die Ubertra-
gung nicht mehr ordnungsgemas
abgewickelt werden. Sind aber so-
wohl das Kabel als auch der
Drucker in Ordnung, so kann nur
die CIA diesen Fehler verursa-
chen. Die fur den User-Port zu-
stdndige CIA befindet sich oben
links auf der Platine. Sie muB dann
getauscht werden.
Schreib-Lese-Fehler der Floppy
Treten bei lhnen haufig Schreib-
Lese-Fehler des eingebauten
Laufwerks auf, so muB nichtimmer
die Floppy schuld sein. Es kann
auch vorkommen, daB sich die
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User—Port S8 Zelchen—
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[4] Der Blechdiesel besitzt eine groBere Platine als der C128 im Plastikgehéuse, da ja
auch noch die Elektronik der Floppy mit untergebracht werden muBte

1571 gar nicht mehr ansprechen
1a8t. Formatierungen werden dann
einfach abgebrochen. In einigen
Fallen liegt dies an der geringen
Qualitdt der Steckverbindungen
im C128 D. Offnen Sie lhren Com-
puter, ziehen Sie die Steckverbin-
dungen zum Laufwerk einzeln ab
und setzen sie sofort wieder ein.
Sie kdnnen sie leicht losritteln,
wenn der C128 D ofters transpor-
tiert wird.

Bald nach der Einfihrung des
C 128D kam eine neue Version her-
aus. Als erstes fiel sofort das feh-
lende Rauschen des Lifters auf.
Durch ein neues Netzteil und eine
freiere Platine ist der Ventilator
Uberflissig geworden. Commodo-
re hat fir diese Version eine neue
Platine herausgebracht. Sie nimmt
nun die gesamte Innenfldche des
Computers in Beschlag (Bild 4).
Durch die gréBere Platine konnte
nun auch die Laufwerkselektronik
auf inr untergebracht werden. Das
Zerlegen des Computers be-
schréankt sich nun auf das Entfer-
nen von drei Schrauben an der
Rickseite des Gerates. Der ge-
samte Deckel 146t sich einfach
nach hinten wegziehen. Durch das
neue Layout sind auch einige un-
schéne Kleinigkeiten bei der Plati-
nenbestickung weggefallen.
Waéhrend bei der alteren Version
(Bild 2) noch die Kerben der einzel-
nen ICs in zwei Richtungen zeig-
ten, sind nun alle ICs nach unten
hin (Bild 3) ausgerichtet.

Das Netzteil im Plastikdiesel
Um das Netzteil entfernen zu
konnen, brauchen nur flnf
Schrauben gelost werden. Das
komplette Netzteil samt Schalter
1aBt sich dann nach oben weghe-
ben. Das neue Netzteil besteht aus
einem sekundér getakteten Schalt-
regler fur die 5-V-Versorgungs-
spannung. Dieser dirfte kaum
einen Fehler aufweisen. Der 12-V-
Zweig wird konventionell mit einem
Spannungsregler erzeugt. Dieser
kann schon mal durchbrennen.
Wenn sich die Floppy gar nicht
mehr rdhrt, sollte man als erstes
das Netzteil verdachtigen. Sehen
Sie zunéchst nach, ob die Siche-
rungen noch in Ordnung sind.
Diesmal hat Commodore aber Si-
cherungen deutscher Norm einge-
setzt. Sie besitzen die Werte 250 V
315 mA tridge. Gegebenenfalls
missen Sie getauscht werden.
Sind danach immer noch keine
12 Vvorhanden, entfernen Sie den
12-V-Regler und ersetzen ihn
durch einen 7812 S. Dieser Regler
kann einen maximalen Strom von
2 A liefern. Genauso leicht ist es,
die Floppymechanik auszubauen.
Nach Abziehen des Knebelver-
schlusses missen drei Schrauben
geldst und die Steckverbindungen
abgenommen werden. Schon
kann das Laufwerk nach hinten
aus der Halterung gezogen wer-
den. Die komplette Laufwerkselek-
tronik ist, wie schon erwéahnt, auf
der groBen Platine mit unterge-

bracht. Wundern Sie sich also
nicht, wenn Sie auf der Platine drei
Mikroprozessoren vorfinden. Die
Elektronik fir die Floppy ist direkt
unter der Laufwerkmechanik an-
gesiedelt. Im Bild der Platine ist
dieser Teil umrandet. Die analoge
Signalverarbeitung Gbernimmt ein
spezieller Controll-Baustein. Als
echte Hardwareerweiterung be-
sitzt der Blechdiesel nun einen
Bildschirmspeicher von 64 KByte
Umfang. Leider nutzen die mei-
sten Programme diese zusétzli-
chen KByte nicht. Doch Gber die
Adressen D 601 und 602 steht die-
ser Speicher dem Programmierer
zur Verfligung.

1. Folge: C64 I

23 Folge C128 D (Plaatik)!
(Blech)

3. Folge: Floppy 1541 ll/Floppy
15701571

4. Folge: Floppy ]usneren
leichtgemacht :

5. Folge: Drucker

6. Folge: Der richtige Anschiug
von Druckern

7. Folge: Erste Hllfe fur den
B:Idschirm 3




AT
Grafikkurs

von Jorg Brokamp

ie hochauflosende Grafik auf
D dem C64 gehért zu den The-

men, die vom Handbuch
klaglich vernachlassigt werden. Es
ist lediglich die Auflésung erwéhnt
und wie die Bitmap einzuschalten
ist. Das abgebildete Demo ist so
langweilig und langsam, daB wohl
nur wenige Freaks sich das Pro-
gramm vollstdndig reingezogen
haben. Die Grafikauflosung des
C64 betragt 320 x 200 Punkte oder
Pixel. Dies bedeutet, daB Sie in der
Waagerechten 320 und in der
Senkrechten 200 Pixel einzeln an-
steuern kénnen. Ein Bild umfaBt
daher insgesamt 64000 einzelne
Punkte, die vom VIC auf lhrem
Fernseher oder Monitor dargestelit
werden. Jeder einzelne Punkt ent-
spricht einem Bit im Speicher des
C64. Fur die Speicherung einer
kompletten Bitmap bendétigen Sie
daher 8000 Byte (64000/8 =
8000), dies sind rund 8 KByte Gra-
fikspeicher. Der Aufbau dieses
Speichers birgt leider eine kleine
Uberraschung in sich. Es wird je-
weils ein 8 x 8-Feld zusammenge-
faBt und eine sog. Matrix oder Ka-
chel gebildet. Wie dies aussieht,
istin Bild 1 dargestelit. Das 1. Byte
der Bitmap liegt auf dem Bild-
schirm in der linken oberen Ecke.
Die folgenden 7 Byte liegen darun-
ter. Das 9. Byte liegt dann rechts
neben dem ersten. Diese auf dem
ersten Blick etwas seltsam anmu-
tende Aufteilung ist hardwarebe-
dingt. Vielleicht ist Innen aufgefal-
len, daB jeweils 40 Kacheln in der
Waagrechten und 25 Kacheln in
der Senkrechten angeordnet sind.
Dieser Aufbau entspricht dem lhnen
bekannten Aufbau des Bildschirm-
speichers im Zeichensatzmodus.
Auch hier betragt die Aufldsung 40
x 25 Zeichen. Bei Ansprechen ei-
nes bestimmten Punktes auf dem
Bildschirm werden die Angaben in
Koordinaten ausgedruckt. Fur die
X-Koordinate sind dies die Werte 0
bis 139, fur die y-Koordinate 0 bis
199. Die Angabenx = 10undy =
10 entsprechen dem Bit 5 des 330.
Byte in der Bitmap. Sie sehen, wie-
viel Gbersichtlicher die Angabe in
Koordinaten ist. Die Umrechnung
der Koordinatenangaben ist aller-
dings mit etwas Programmierauf-

\

Profigrafik

Durch diesen Artikel raumen wir auf mit den wilden
Geriichten iiber hochaufldsende Grafik. Unter dem Aspekt
der Programmierung von Spielegrafiken werden die
Geheimnisse geliiftet und Sie bekommen eine Anleitung
zum Herstellen eigener Bilder und Effekte.

wand versehen. Zundchst muB die
richtige Grafikzeile ermittelt wer-
den. Dafir dividiet man die y-
Koordinaten durch 8, der Rest fallt
weg. Wir besitzen dann die Anga-
be, in welcher Zeile sich der Punkt
befindet. Da zwischen dem ersten
Punkt einer Zeile und dem ersten
Punkt der folgenden Zeile 320
Punkte liegen, missen wir den
Wert mit 320 multiplizieren. Der
Rest der Division wird dann durch
das Ldschen der Bits 4 bis 7 er-
rechnet. Die Formel sieht im Basic-
Format wie folgt aus:

Adresse = 320 x INT(y/8) +

(y AND 7)

Nun gilt es auch die x-Koordi-
nate zu berlicksichtigen. Bei deren
Berechnung kommt erschwerend
hinzu, daB ein einzelnes Bit zu be-
rechnen ist. Zunachst wird x ohne
Rest durch 8 dividiert und das Er-
gebnis mit 8 multipliziert. Dies wird
einfach durch Léschen der unteren
3 Bit erreicht.

Adresse = x AND 248

Um das richtige Bit anzuspre-
chen, missen wir eine Maske an-
legen. Die unteren 3 Bit werden
isoliert und vom Wert 7 subtrahiert.
Dies muB geschehen, da das

Bild 2

Programm: Btx

Herkunft: Btx-Leitseite der
Deutschen Bundesbahn
Bank:2
Grafikspeicher: $2000
Video-RAM: $8400

MC: nein

| » | :’ 1 7

GRAFIK-ERSATZZEICHEN

hochstwertigste Bit links im Byte

steht. Das Ergebnis gibt uns die

Zweierpotenz an und damit die be-

notigte Maske.

Maske = 2 hoch (7-(x AND 7))
Um jetzt ein bestimmtes Bit zu

setzen, missen wir zunachst die

ersten beiden Formeln kombinie-

ren:

Adresse = 320 x INT (y/8) + (¥

AN T ¢ 5 Ay
AND 7) + (x AND 248)

Bild 1

Programm: Compuzzle
Herkunft: Strategiespiel aus
dem SH 49

Bank: 0 -
Grafikspeicher: $2000
Video-RAM: $0400

MC: nein

o
=
.
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Der Inhalt der errechneten
Adresse ist mit der Maske zu ver-
knupfen.

Inhalt = Inhalt OR 2 hoch (7-
(x AND 7))

Das Ergebnis der Koordinate
1010 kdnnen wir jetzt berechnen:
320 » 1+ 2 5 8 = 3302 hoch 5 =
Bit 5

Die Listings 1 und 3 geben je-
weils eine Problemlésung fur
Basic- und Assembler-Program-
mierer. Das Listing 2 muB absolut
nach $c000 geladen und beinhal-
tet zwei Einsprungadressen: a.
SYS 49152,x,y,a: x: x-Koordinate,
y: y-Koordinate, a: 0 = léschen, 1
= setzen eines Punktes b. SYS
49256: Loschen der Bitmap. Viele
von lhnen werden sich bereits fra-
gen, was mit den Farbméglichkei-
ten des C64 ist. |hr Rechner ver-
fugt Gber 16 verschiedene Farben.
Die zugeordneten Farbcodes ent-
nehmen Sie der Tabelle 2. Bei der
normalen hochauflosenden Grafik
kann ein 8 x 8-Feld zwei verschie-
dene Farben annehmen, je nach-
dem, ob ein Punkt gesetzt ist oder
nicht. Die Farbinformationen be-
kommt der VIC aus dem Video-
RAM. Hier wird ein Byte in zwei
Halften geteilt, die sich Nibbles
nennen. Das obere Nibble beinhal-
tet die Bits 4 - 7, das untere die Bits
0 - 3. Ist ein Bit im Grafikspeicher
gleich 0, bestimmt das untere Nib-
ble des Video-RAM die Farbe, bei
gesetztem Bit entsprechend das

obere. Das Video-RAM umfaBt
1000 Byte und hat eine Auflésung
von 40 x 25. 1 Byte ist einem 8 x
8-Feld in der Bitmap zugeordnet.

Im normalen Zeichensatzmodus
enthalt dieser Speicher den Zei-
chencode. Da diese Betriebsart
keine allzu bunten Grafiken zulagt,
gibt es zusatzlich einen Multicolor-
Modus. Sie konnen dann auf vier
Farben pro 8 x 8-Feld zugreifen.
Durch diese zusatzlichen Farbin-
formationen verringert sich die
Auflésung des Grafikbildschirms
allerdings auf 160 x 200 Punkte. Es
werden nunmehr 2 Bit zusammen-
gefaBt, um einen Zeiger fur die
Farbwerte zu erhalten. Die Zuord-
nung sieht wie folgt aus:

JHaa QR



Zuordnung
Bitmuster - Farbe

Bit = 00 Hintergrund-Farbre-
gister 0

Bit = 01 unteres Nibble des
Video-RAM

Bit = 10 oberes Nibble des
Video-RAM
Bit = 11 Farb-RAM

Das Farb-RAM belegt stets den
Speicherbereich von $d800 bis
$dbe7 und ist nicht verschiebbar.
Der Speicheraufbau entspricht
dem des Video-RAM. Nur das un-
tere Nibble eines Bytes kann im
Farb-RAM beeinfluBt werden. Wir
wissen nun bereits, wie der Grafik-
bildschirm aufgebaut ist und wie
ein bestimmter Punkt in der Bit-
map berechnet wird. Das ist schon
eine ganze Menge, doch wie schal-
tet man diesen Grafikmodus ein?
In der Tabelle 3 finden Sie eine
Ubersicht (ber alle Register, die
far den Hires-Modus wichtig sind.
Das Einschalten der hochauflé-
senden Grafik geschieht durch
Setzen des Bit 5im Register $d011.
POXE 53265, PEEK(53265) OR 32
bzw. in Assembler
lda $4011
ora #132
sta $d4011

Nach dem Einschalten des
Hires-Modus wird auf dem Bild-
schirm ein Grafikchaos erschei-
nen. Dies ist logisch, da wir dem
Computer noch keine sinnvollen
Daten zur Darstellung einer Grafik
gegeben haben. Wenn Sie jetzt ei-
nige Buchstaben blind eingeben,
stellen Sie Verdnderungen an den
Farben der einzelnen Zeichen fest.
Wie bereits erwdhnt, wird das
Video-RAM jetzt zum Speichern
der Farbinformationen verwendet.
Beim Einschalten einer Grafik ist
es natlrlich wichtig, zu wissen, in
welchem Speicherbereich die Bit-
map und das Video-RAM liegen.
Der VIC gibt uns in Sachen Spei-
cherverwaltung freie Hand. Zu-
nachst mussen wir eine geeignete
Bank finden. Von Vorteil ist der Be-
reich von $C000 bis $FFFF. Fir
das Umschalten der Banks sind
die Bit 0 und 1 des CIA2-Registers
$DDO00 nétig.

POKE 56576, PEEK (56576)
AND 252

bzw.

1da $dd00

and #%11111100

sta $dd00

Das Loéschen der Bits 0 und 1
schaltet die Bank 3 ein. Nach dem
Festsetzen der Bank muB noch der
Ablagebereich fir die Bitmap an-
gegeben werden. Wir wollen dafir
den Bereich von $SE000 bis $FF40
benutzen und setzen daher das Bit
3 des Registers $D016.

POKE 53272, PEEK (53272) OR 8
oder auch

lda $d018

ora # %00001000

sta $d018

or [(~iR-m

7 / ,f///’/{%’;ﬁ;r,.
Grafikspeicher: $2000
Video-RAM: $0400
MC: ja

Zum AbschluB geben wir jetzt le-
diglich noch den Speicherbereich
des Video-RAM an. Verwenden wir
hierfir den Bersich von $DCO00-
$DFES8.

(Adresse - Bank) / 64 =
Video-RAM Zeiger.

dec00 - $c000) / 64 =112

Tabelle 1: Speichern von Grufiken

Hires ja MC nein Grafik nichtfarbig Tasteh Hi-Eddi
Hires ja MC nein Grafik farbig Tastej Hi-Eddi
Hires ja MC ja Grafik  farbig Taste k Koala

Das untere Nibble darf nicht
beeinfluBt werden. Vor dem Be-
schreiben des Video-RAM ist es
notwendig, das RAM einzuschal-
ten, allerdings erst nach Verhin-
dern eines Interrupts.

Nachdem Sie das Video-RAM
fertig beschrieben haben, missen
Sie die beiden Vorgange wieder
ruckgéngig machen:

6334, PEEK (56334) OR 1

Tabelle 2: Farbcodes

Farbcode Farbe Farbcode Farbe

0 schwarz 8 orange
1 weiB 9 braun

2 rot 10 hellrot

3 turkis 1 grau 1
4 violett 12 grau 2
5 grin 13 hellgriin
6 blau 14 hellblau
7 gelb 15 grau 3

$d011 Bit5

$d016 Bit 4

$d018 Bit 3
Bits 4-7
(oberes
Nybble)

$d021

$d800-$dc00

Tabelle 3: VIC-Register (Hires-Modus)

Hires-Modus an = 1
Multicolormodus an = 1
Bitmap ab $0000 + Bank = 0
Video-RAM in Schritten von
1024 Bytes verschieben

(z.B. 0010xxxx = $0800 = 2048)
Farbe 4 im Multicolormodus
Farb-RAM

lda #$37
sta $01

l1da $dec01

ora # %00000001
sta $dcOe

Mochten Sie den Multicolor-
Modus nutzen, missen Sie noch
das Bit 4 des Registers $d016 set-
zen. Als zusatzlichen Speicherbe-
reich fir die Farbe wird dann a.)
das Farb-RAM und b.) das Register
$d021 verwendet. Jetzt haben Sie
bereits die wichtigsten Kenntnisse
zur Unterstitzung der hochauflg-
senden Grafik erfahren. Beginnen
wir nun mit praktischen Beispie-
len. In der Spieleprogrammierung
istder Hires-Modus nurin seltenen
Féllen anzutreffen. Der Grund liegt
im enormen Speicherplatzver-
brauch, eine einzige Grafik bend-
tigt schon ca. 9 KByte. Der zweite
Nachteil ist das unflexible Hand-
ling. So sind z.B. Scroll-Routinen
mit Zeichensatzgrafiken wesent-
lich einfacher zu gestalten. Ledig-
lich die Titelbilder sind fast aus-
nahmslos Hires-Bilder. Es sei nur
das Bild von »Turrican« erwahnt.
Das einzige gréBere, mir bekannte
Spiel, das Hires-Grafiken benutzt,
ist das Spiel »The Last Ninja«. Wie
kommen Sie nun an die Informa-
tion, in welchem Grafikmodus
Spiele programmiert werden? Da-
far kénnen Sie das Programm
»Grafik Search System« aus der
Ausgabe 5/91, Seite 83, verwen-
den. Naheres lesen Sie bitte in der
angegebenen Ausgabe.

Nun kommen wir zu der Frage,
wie Grafiken programmiert und in
eigene Programme integriert wer-
den kdnnen? Zunéachst sollten Sie
eine Skizze entwerfen, wie ihre
Grafik auszusehen hat. Hilfreich
ist die Verwendung von Millimeter-
papier, so kann die Grafik spéter
detailgetreu Gbernommen werden.
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Punktauflésung Multicolor
(links), Hires

Das Ubertragen der gezeichneten
Grafik geschieht mit Hilfe eines
Malprogrammes. Das vielleicht be-
kannteste Malprogramm ist der
»Koala-Painter«. Er arbeitet im
hochauflésenden Multicolor-Mo-
dus. Sie kdnnen also in einem 8 x
8-Feld vier Farben verwenden.
Nach Fertigstellen einer Grafik
werden die Daten im speziellen
Koala-Format abgespeichert. In
diesem Format sind die Daten wie
folgt abgelegt:
1. Startadresse $6000
2. Bitmap 8000 Byte
3. Video-RAM 1000 Byte
4. Farb-RAM 1000 Byte
5. Hintergrundfarbe 0 (Register
$do21)

Die Gesamtlange einer Datei be-



Grafikkurs

tragt 40 Blocke. Um die Grafik in ei-
gene Programme einzubauen, be-
notigen Sie eine spezielle Lade-
routine. Diese Routine muB die an-
gegebenen Daten in den jeweili-
gen Speicherbereich laden. Die Li-
stings 2 und 4 zeigen, wie eine sol-
che Routine aussehen kann. Durch
das Grafik Search System (G.S.S.)
ist es moglich, festzustellen, in
welchem Grafikmodus der Koala-
Painter arbeitet und in welchen
Speicherbereichen die Grafikda-
ten abgelegt werden. Die Bitmap
liegt im Bereich von $6000-$7f3f,
das Video-RAM ab $5c00. Das
Farb-RAM liegt bekanntlich fest ab
$d800. Zunachst wird die Bank 1
angewabhit und dann die Speicher-
aufteilung, wie beim Koala-Painter,
dem VIC mitgeteilt. Natdrlich kon-
nen Sie auch andere Speicherbe-
reiche festlegen.

Beim Laden einer Grafik kdnnen
Sie sehen, wie die Bitmap und die
Farbregister beschrieben werden.
In eigenen Programmen sollte da-
her der VIC erst nach dem Laden
der Grafikdaten beschrieben wer-
den. Mittels der OPEN-Routine
wird eine Grafikdatei gedffnet. Die
ersten beiden Bytes geben die ab-
solute Adresse an und sind zu
Uberlesen. Dann startet die eigent-
liche Laderoutine. Im Akku steht
das High-Byte der Zieladresse und
in den Registern X und Y die End-
adresse.

Das Malprogramm »Hi-Eddi« ge-
hért ebenfalls zu den Program-
men, die in jeder gut sortierten
Programmsammliung zu finden

“listing 1*
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Die Aufteilung des Speichers bei Hires-Grafik

sind. Mit diesem Programm kén-
nen sowohl schwarzweiBe alsauch
farbige Bilder entwickelt werden.
Im Gegensatz zum Koala-Painter
verwendet man hier jedoch nicht
den Multicolormodus. Jedes Bild
hat eine Auflésung von 320 x 200
Punkten und hdchstens zwei Far-
ben je 8 x 8-Feld. Beim Speichern
werden je nach gewahitem Modi
die Bitmap und das Video-RAM
gespeichert. Das Programm spei-
chert einfachheitshalber 8192 By-

tes fur die Bitmap und 1024 Byte
fur das Video-RAM. Das Einbin-
den dieser Dateien zeigt das Li-
sting 4. Zu Anfang geschieht wie-
derdas Initialisieren des VIC, dies-
mal jedoch nicht ohne Einschalten
des Multicolormodus. Die Bitmap
beginnt bei $4000 und das Video-
RAM ab $6000. Im variablen Be-
trieb konnen Sie angeben, ob es
sich um eine schwarzweiBe (= 0)
oder eine farbige Grafik handelt.
Soliten Sie ein anderes Malpro-

c000: chrz 3hgk v5rq L*'?u pvih id3f gm

gramm als Koala-Painter oder Hi-
Eddi verwenden, sind Schwierig-
keiten mit den Speicherformaten
nicht auszuschlieBen. Auch hier
hilft das »G.S.S.« weiter. Retten Sie
die angezeigte Grafik, wie im Heft
5/91 beschrieben, und wahlen Sie
das Speicherment des Zusatzpro-
gramms. Beim Speichern gehen
Sie dann nach Tabelle 1 vor.

So kdnnen Sie ein beliebiges
Malprogramm verwenden und die
Grafik ins Hi-Eddi oder Koala-
Format umwandeln. Probieren Sie
doch einmal anhand lhrer Spiele-
sammlung aus, welches Format
und welche Speicherbereiche von
Profis far die Titelbilder verwendet
werden. Zum AbschluB noch drei
Bilder, die mit Hilfe des G.S.S. »ge-
klaut« wurden. Sie zeigen die drei
Moglichkeiten der hochauflésen-
den Grafik auf: 1. einfarbige Hires-
Grafik, 2. mehrfarbige Hires-Gra-
fik, 3. Multicolor-Grafik. (hb)

1. Grundlagen: VIC-Program-
mierung
2. Das Grark-Saarch-Sysiem
3. Grafiken ~klauen«, einfach
gemacht
4. Verandern von Zeichensét-

zen

5. Animation mit Hilfe von Zei-
chensétzen

6. Zerlegung von Katakis

7. Sprites

8. VIC-Tricks FLI, FLYP...

c00f: rppo cm3f 6rtp aao2 tvib s5ej ac c05a: z7ct sbyq 6iff kp7q 6jh6 txei f1

c¢0le: ahso vbqf 6leb m53e 6jed trrj fg c069: 7bgb aaoz p24z r7dq 6ékdm a56f 76

c000 <080 ¢02d: 1lwix k54e rptp nyoz pw4j kdgi el c078: 6énso wxb7 zcyv 7vmo 3tz tjbx gk
------ c03c: 671f k5te 6jr6 vyls mdph k54e co

c04b: rhtp ojei 773f ubTp 6rp7 aiw3 g7 m

Listing 2 dient zum Einbinden von Koalabildern in eigene Assembler-Programme

.SETPC $C000 LDX
+FILPAR=SFFBA LDY
+FILNAM=SFFBD ISR
+OPEN=$FFCO JSR
+CLOSE=~SFFC3 LDA
+TALK=$FFB4 JSR
+SECTLK=$FF96 LDA
+UNTALK=SFFAB JSR
+IECIN=SFFAS

JSR

LDA $DDOO s BANK1 JSR

ORA  #%00000010

AND #%11111110 LDA

STA sDDOO LDX

LDR $DO11 ;HIRES LY

ORA #%00100000 :EINSCHALTEN JSR

STA $DO11

LDA sDO1§ s MULTICOLOR LDA #s$5C

ORA #%00010000 ;AN LDX 4SES

STA D016 LDY #$5F

LDA :BITMAP=- JSR LOAD

ORA 0 :$6000

AND 1 :VIDEO-RAM= LDA #sDe

STA : $3C00 LDX #SES

LDY #3DB

LDA :KOALA-DATEI JSR LOAD

LDX :QEFFNEN

LY JSR IECIA

ISR STA $D021

:ADRESSE
: IGNORIEREN

: BITMAP
:NACH $6000
: LADEN

:NACH $5C00
:LADEN

:FARB-RAM
:NACH sD800
:LADEN

:HINTERGRUND-
:FARBE SETZEN

+LORD

+LOADY

VIDEO-RAM
+LOADZ

NZAHEL
+ANZAL

LDA #s308 ;FILE
JSR UNTALK :SCHLIESSEN
LDA #s01
JSR CLOSE
BIT sCB :AUF TASTEN-
BVS WAIT ; DRUCK
RTS ;WARTEN

A %93 :ZIELHI
STX 394 :ENDELO
STY - 395 : ENDEHI
LDY #00
STY $92 :Z1IELLO
JSR IECIN :BYTE LADEN
STA (3$92).Y :UND SCHREIBEN
INC s52 :ZIELLO+1
BNE LOAD2
INC $93 ZIELHI+1
LDA sS52
CMP 1394 ENDE
BNE LOA? ERREICHT?
LDA $5

Ko A=
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0801 09ea

0801:
0810:
081f:
082e:
083d:
084c:
085b:
086a:

dtdf
ehub
ehub
imjb
h47t
Togr
ehub
ehu?

h7do
tiaj
taj
Ttze
dqi7
7ad
tiq)

achh

d7ub
ehub
Tadp
Jamd
iegh
ehub
ehub
ph7d

tiaj
tiql
p2p7
Jsq7
Tvao
tiaj
tiaj

dsmr

ehub
ehub
q3pe
Jubt
kd7f
ehub
ehub
flyc

tiq) 7f
tigj ee
7ujn 45
dqjr ef
zbex ¢l
tiq) es
tja

fp
akeu

dn

0879:
0888:
0897:
08a6:
08b5:
08c4:
0843:
08e2:
08f1:
0900:
090f:
091e:
0924:

uhte
t7dh
fitr
fhvl
TeTp
ehub
ehub
atd4
Jmat
dadt
ehub
ehub
7aip

znal
pjn7
pveo
pliy
7sja
73
tia
tjp7
xsze
bpre
5haj
tiad
tiqd

ealz
fheze
f5ur
ivue
fht2
Tbgr
ehub
ehub
Jppd
Jiet
2p7h
ehub
ehub

efub
hfye
abk7
ivue
qx7n
ehub
ehub
dahe
dajt
e4lp
ehub
ehub
hif2

pveo
ekqgh
aezb
pliy
nbfh
tia)
tiq)
Jjsrk
Jpre
Tlxi
tiaj
tia
dlyr

skyw
x7bm
rTe2
djbb
gh77
tiaj
tiq
d7do
pajn
3hbx
tiqd
tiqd
syp7

ez
dj

73

az
gt
dw
gk
g4
ef
Th
ed
2y
£4

fovk
ealj
fhes
Tobp
eaad
To7x
ehub
q3pd
hug?
ehub
kjye
epxe

093e:
094b:
095a:
0969:
0978:
0987:
0996:
09a5:
09b4:
09¢3:
09d2:
09el:

Jiby utid
51qt g7tp
kjyr uxte
s5p7 r4ad
2jqx fd3s
37ea adv?
tjq) ehub
drjt iu7u
ashi h77x
tjg) ehub
pliy fjre
u7qz qx77

Listing 3. Koordinatenberechnung in Basic (aus Platzgrinden als MSE-Listing)

kfws
577d
kbws
fd3s
1u7p
ehub
Tb2p
i4bu
ehub
tjp7 47dt t71a
bmqg gdxs uezz Te
77g6 6666 5777 dp

be
ed
cv
ec
ag
ey
do
b4
gz
es

njmj
zpmr
njii
dkfb
abxl
tiq)
rmpa
fpzh
tiqj

sjgh
Tzpi
ojyh
2jaqx
djmo
eey?
tia)
7hbl
Shaj

Listing 4 wie Listing 2, aber fiir -Hi-Eddi-Bilder

.SETPC $C000 ORA  #%10000000 ;$4000
+FILPAR=SFFBA AND #%10000111 ;VIDEO-RAM= :NEIN
LNAM=$FFED STA $D018 ;86000 :BIT=0
+LOAD=$FFDS +LABEL :FARBE WEISS
;HI-EDDI-DATEI
: ;NACH $4000 :BIT=1
LDA $DDOO : BANK1 ;LADEN :FARBE SCHWARZ
ORA  #%00000010
AND #%11111110
STA sDDOO +ENDE
LDA $DO11 :HIRES
ORA #%00100000 ;EINSCHALTEN
STA $DO11 +ANZMHL B 4 :FILENAMELAENGE
LDA $DO16 :MULTICOLOR +FILENAME .T “TEST" : FILENAME
ANE lxéiéOIE:1 : AUS +BETRIEBE .B © :BETRIEBSART
STA 3DO1
LDA $DO018 ;BITMAP= :FARBIG? m
Listing 5. »Vic«, das fehlende Programm aus Heft 5/91
09ff: pimec ufiz sd7¢ nbuj 7b7u ulgr de 0¢57: ghqe vnrz vjus jntm d7xs 7lap bn
Oale: tp3s ufib daiu 7tri jgbr dvuk 7 Ocb6: gjlp aghl sh7x bvur ulzj ijyq fh
Oaid: fhgb 7qra jiad jnq7 dhés uciq gd 0e75: udxs ufib iadt 3ube jicu dujn 74
Da2c: f7xc Tnty gjae tnty 7au7 um77 f2 0c84: hqged btrb htpb dvuj fpds uel? cy
"vie” 0801 0e98 Oa3b: sdqb 7tzp jidu hqi7 iuvar 7lao eh 0c93: fdxc 7laz sd4éh dvp7 w3f) h7ja aa
Oa4a: fdib 7hq2 gimk dlaz qtxs 7lap dd Oca2: vkab pmiv flyb rnty gjlr drjr ds
0801: d7d7 j7dw ftys dnap epxc ueyu ck 0a59: gjlr dkyb glée ulgq gjfs blap fa Ocbl: Jdvu.buje iqfd Jsqz dh4l r7g7 cc
0810: flyc plil fdxs ufng e7xs hmai ej 0ab8: f77g xbu5 7bks bnix epxe udqg 7o Occ0: arw7 cbyh hfws bjmr £fsy rhrr cu
081f: 77zp pbp7 sger plit f3ts turl gi 0a77: gd3b x1h7 q7el p7dy x3tc bmaw bl Ocef: heiu hqjr kibt rsbe lxvt rtrq ge
082e: hnye jlyw fx7d 1b7t 7db7u ulgp b2 0aB6: ed7j rbvr 7blr drbo hmdd bujf ew Ocde: dn77 zemx 7fer ppmo fht2 dlug e3
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von Arnd Wangler

Betrachtet man die
; Computerbranche,
' dannzemhnen sich
TEST wesentlichen
drei Trends ab: Die

Gerate werden kleiner, leiser und
leistungsstarker. Dies muB man
wohl bei Canon vor Augen gehabt
haben, als man den BJ-10e kon-
struierte. Rein duBerlich sieht er ei-
nem Laptop zum Verwechseln
ahnlich. Schon die GroBe stimmt
fast 100prozentig und auch eine
Klappe zum Offnen ist vorhanden,
nur mit dem Unterschied, daB
beim BJ-10e die Klappe als Papier-
stltze dient. Darunter verbirgt sich
eine Technik, die Garant fir abso-
lute Ruhe beim Drucken ist. Der
BJ-10e ist ein Tintenstrahl-, oder
wie ihn Canon nennt, ein Bubble-
Jet-Drucker. Das Bubble-Jet-Druck-
system druckt Zeichen und Grafi-
ken durch Spritzen von Tintentrop-
fen aus engen Disen. Durch Er-
warmung der Tinte in diesen Di-
sen werden Blasen erzeugt, die
sich schnell ausdehnen und die
Tinte herausspritzen. Die Warme
wird durch Ubertragung von elek-
trischen Impulsen zu den Heizele-
menten hervorgerufen, die in den
einzelnen Disen eingebaut sind.
Dieser elektrische Impuls erzeugt

Sleht aus wie eiln Laptop: der Canon BJ-10e

Canon BJ-10e

Canon BJ-10e
LQ-Pica-Schrift
Schaalschrift
Breit
Fettdruck
Doppeldruck
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Schriftproben

Lieber leiser

Er sieht aus wie ein Laptop, druckt wie ein Laser und ist
leise wie ein Vogel in der Luft. Der Canon BJ-10e prasen-
tiert sich als ein echter Wunderknabe, der Geldbeutel und
Ohren schont und das Auge erfreut.

zuerst Warme, wodurch die Tinte
fast augenblicklich verdampft. Die
daraus resultierende Blase er-
zeugt dann einen Druck, wodurch
ein Tintentropfen aus der Diise ge-
spritzt wird. Danach zieht sich die
Blase nach dem Impuls wieder zu-
sammen. Dadurch entsteht ein Un-
terdruck, der neue Tinte in die DG-
se saugt. Die Vorteile dieses Sy-
stems sind hohe Haltbarkeit, lei-
ser, anschlagfreier Druckbetrieb
und eine preiswertere Fertigung.
Genau diesen Preisvorteil gibt
man auch voll an den Kunden wei-
ter, und so kostet der BJ-10e nur so
zirka 1100 Mark.

Man glaubt gar nicht, welche
Leistungsfahigkeit in so einem
kleinen Geh&duse stecken kann.
Natdrlich haben wir den BJ-10e zu
Vergleichen mit unseren Referenz-
druckern der Nadel-Matrixklasse
herangezogen und konnten keinen
ebenbiirtigen Konkurrenten fin-

den. Wir haben dann stérkere Ge-
schitze aufgefahren und konnten
im Bereich des Textdruckes erst in
einem mehr als dreimal so teuren
Laserdrucker einen ebenbirtigen
Drucker finden. Um es auf einen
Satz zu bringen: Der BJ-10e druckt
Texte fast in Laserqualitat. Dabei
braucht man keinerlei Aufwendun-
gen in Form von speziellen Papie-
ren etc. machen. Einzige Voraus-
setzung sind Einzelblatter, denn
ein Traktor ist nicht eingebaut. Die
Probleme, die friihere Tintenstrah-
ler hatten, scheint der BJ-10e
ebenfalls nicht zu kennen. Die Tin-
te trocknet nicht aus, jedenfalls
nicht im Drucker, dafir aber um so
schneller auf dem Papier. Obwohl
wir ganz normales Schreibmaschi-
nenpapier genommen haben, ist
es uns nicht gelungen, die Schrift
mit dem Finger nach dem Drucken
zu verwischen. Die Farbe trocknet,
bevor die nachste Zeile gedruckt

Hardwaretest

wird. Im Bereich Grafik konnten wir
dann aber doch deutliche Unter-
schiede zum Laserdrucker ent-
decken. Die Linien waren nicht
ganz gerade und auch zwischen
manchen Zeilen konnten wir einen
Abstand entdecken.

Beim AnschluB an den C64 oder
C128 muB man allerdings beach-
ten, daB der BJ-10e nur IBM-kom-
patibel ist. Das heiBt, alle Textpro-
gramme, bei denen man keine Zei-
chenzuweisung vornehmen kann,
bzw. die keinen IBM-Treiber ha-
ben, sind nicht verwendbar. Auch
die Grafikfahigkeiten beschranken
sich auf die eines IBM-Proprinters,
d. h. es fehlen die CRT-Grafikbe-
fehle. Sieht man einmal von dieser
kleinen Einschrdnkung ab, hat der
BJ-10e einiges zum Ausgleich an-
zubieten. So ist er beispielsweise
komplett netzunabhdngig. Wenn
manim hinteren Teildes Gehduses
vier Batterien einsetzt, kann man
bis zu 40 Seiten ohne Steckdose in
bester Qualitdt drucken. AuBer-
dem kann das Papier nicht nur von
oben, sondern auch von unten zu-
gefiihrt werden. Dabei werden die
Einzelbldtter sogar automatisch
einzeln eingezogen und druckrich-
tig ausgerichtet. Uber das kom-
plette Bedienfeld mit seinen finf
griffigen Tasten kann man dann
das Papier noch feinjustieren bzw.
auswerfen. Der Computer wird
uber eine Standard-Centronics-
Schnittstelle angeschlossen. Man
benétigt also ein Hard- oder Soft-
ware-Interface flr den AnschluB
am C64. Dafir kann man den
Drucker aber auch mit anderen
Systemen weiterverwenden.

L]
Fazit

Mit dem BJ-10e hat Canon einen
echten Wunderknaben gebaut. Er
ist bezahlbar, leistungsfahig und
leise. Flir den C64-Betrieb ist aller-
dings die IBM-Emulation etwas
einschrankend, dafir hat der
BJ-10e aber ein Schriftbild wie ein
Laserdrucker.

Auf einen Blick: technische Duten des Canon BJ-IOe

Modellbezeichnung: Canon BJ-10e

Preis (inkl. MwSt.): ca. 1100 Mark

Abmessungen (B x H x T): 310 x 475 x 2165 mm

Druckkopf: Bubble Jet

‘Gewicht: 1,8 Kilogramm

Zeichenmatrix (B x H): 18 x 36 Punkte

Geschwindigkeit LQ: 83 cps

Halbautom. Grafikmodi:
Einzelblatteinzug: ja - 480, 640, 720, 960, 1920 s
Schnittstellen: Centronics Hochste Aufldsung: 360 x 360 Punkle
Traktorart: nur Friktion ~ Schriftvariationen:
Geschwindigkeit EDV: 83 cps hoch, tief, breit, fett, schmal doppall

- Schriftarten: Pica

LQ-Matrix (BxH): 36 x 48 Punkte

Zeichensétze: IBM

Dr. Grauert Brief EDV:

Besonderes: Batlerlebdt:iab :

; Notafﬁrl-lanctbuch deulsch gut

Zeichen/Zeile: 160

Durchschlége: Nur Original

0:49 Sek./Seite
Dr. Grauert Brief LQ: Beispiele: keine 77
0:49 Sek./Seite Emulationen: iBM—Proprinter

Probetext EDV: 5: 16 Mlnuten

Rew-Adj. mit Mehrfachbelegung

Funktionstasten: On Line, LF/FF, Pitch, Fw-Adj.

Probetext LQ: 5:16 Minuten

- Empf. Interface User-Port-KabeI

Hexdump: ja

Selbsttest: nein

Pufferspeicher: 37 KByte

Info:
Nadelstirie: -~ Canon Deutschland,
Gerduscheindruck: Postfach 100364,
extrem leise 4040 Neuss 1
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Bauanleitung: C-64-MeBlahor

PROJEKT

von Hans-Jlrgen Humbert
und Heinz Behling

jekt startet ab dieser Ausga-

be: das C-64-MeBlabor. Die
hervorragenden Eigenschaften:
Es ist preiswert, leicht nachzubau-
en, besitzt eine hohe Genauigkeit
und 1aBt sich nahezu unbegrenzt
erweitern. Im Gegensatz zu ande-
ren Projekten sind nicht nur Profis
angesprochen, sondern alle, die
sich fir Hardware interessieren,
kénnen mitmachen. Jeder, der
auch nur eine Minimalausristung
an Werkzeug besitzt, ist in der La-
ge, dieses MeBlabor nachzubau-
en. Hard- und Software werden in
jeder Ausgabe ganz genau erklart.
Aber auch der Profi bekommt ge-
nigend Anregungen, um dieses
Projekt nach seinen eigenen Win-
schen fortzufihren.

Mit dem C-64-MeBlabor lassen
sich alle elektrischen GréBen er-
fassen, egal, ob Sie als Fotoama-
teur die Belichtungszeit bestim-
men oder an lhrem Auto basteln
und einige Servicearbeiten selbst
vornehmen wollen. Auch fiir die
Wetterbeobachtung 148t sich der
C64 in Verbindung mit dieser MeB-
station hervorragend einsetzen.
Sogar ein Modul fir die Messung
der Radioaktivitét ist vorgesehen.
Da die Anlage wirklich nachbausi-
cher sein soll, sind die jeweiligen
Bauanleitungen sehr ausfuhrlich
gehalten. Wenn Sie die einzelnen
Schritte genau befolgen, werden
Sie auch als Anfanger mit einem
gut funktionierenden Gerat be-
lohnt.

In dieser ersten Folge stellen wir
Ihnen zunéachst einmal die grund-
sétzlich notwendige Hardware vor.
Von Haus aus ist der C64 ja schon
mit einigen Schnittstellen ausge-
ristet. Da unser Gerat an jedem
C64 und auch am C128 einsetzbar
sein sollte, wurde von uns als
Schnittstelle der User-Port ge-
wahlt. Somit 128t sich das MeBla-
bor auch im 128er-Modus betrei-
ben.

E in neues, faszinierendes Pro-

QN (H:k-ma

Der C64 wird feinfiihlig: Wie

das Wetter wird, ob der Puls rast,
wieviel Bier Sie noch trinken
konnen, all dies und noch

viel mehr verrat lhnen

das neue C-64-MeBlabor.

Die erste groBe Anwendung wird
der Bau einer UmweltmeBstation.
Fast alle physikalisch erfaBbaren
GroBen kénnen fir den C64 aufbe-
reitet und mit ihm gespeichert wer-
den. Doch bis er seine erste Mes-
sung vornehmen kann, muB erst
die Hardware aufgebaut werden.
Die gesamte Hardware wurde fast
nur aus Standardbauteilen zusam-
mengesetzt. Um eine gute opti-
sche Erscheinung der MeBstation
zu erzielen, haben wir ein Gehéau-
se von Conrad gewahit. Dieses ist
von allen Anschaffungen fir das
MesBlabor die teuerste. Aber wollen
Sie ein hochwertiges MeBgerét in

Windstarke

einen leeren Schuhkarton einbau-
en? Die MeBgenauigkeit hangt
namlich nicht unwesentlich von ei-
nem stabilen Aufbau ab. Das Ge-
h&ause IaBt sich durch Losen von
ein paar Schrauben volistindig
zerlegen, was dem Service sehr
entgegenkommt. Als Werkzeug
bendtigen Sie auBer einem Feinlét-
kolben, Schraubendreher und ei-
ner kleinen Zange noch ein Multi-
meter.

Der Nachbau des MeBlabors
wurde von uns in kleine Schritte

Radioaktivitat

unterteilt. Uberpriifen Sie jeweils
das Ergebnis und setzen Sie nur
funktionierende Einheiten in das
gesamte Gerat ein. Auch als An-
fanger werden Sie so eine optimal
arbeitende MeBstation fir lhren
C64 realisieren.

Das Netzteil

Am besten beginnen Sie den
Nachbau mit dem Netzteil (Bild 1).
Léten Sie zunédchst nur den Netz-
transformator, die beiden Gleich-
richter, Sicherungen und die Elkos
ein (Bild 5 und 6). SchlieBen Sie
jetzt ein Netzkabel an, isolieren die
220-V-Anschlisse und geben

Strom auf die ganze Angelegen-
heit. Machen Sie Hochspannungs-
anschlisse im Rahmen lhrer eige-
nen Sicherheit auch wirklich be-
rihrungssicher. Dies geht am be-
sten, indem Sie unter die 220-V-
Anschlisse eine kleine Kunststoff-
scheibe mit HeiBkleber fixieren.
Jetzt kdnnen Sie die Spannungen
an den Kondensatoren messen.
Sie missen jeweils 12 bis 18 V be-

efter, Strom

tragen. Obwohl der Trafo fiir eine
Ausgangsspannung von 9 V aus-
gelegt ist, gibt er im unbelasteten
Zustand eine héhere Spannung
ab. Das ist vollkommen normal und
braucht Sie nicht weiter zu beunru-



Bauanleitung

und Alkohol

higen. Stimmen die Spannungen,
so kénnen Sie den Netzstecker

wieder herausziehen. Anderen-
falls missen Sie sich zuerst auf die
Fehlersuche begeben. Da bis jetzt
nur wenige Bauteile vorhanden

Alkohol

Wetterlage

sind, dirfte es nicht schwierig
sein, den Fehler schnell zu finden.
Sehen Sie zunachst nach, ob die
Kondensatoren richtig herum ein-
geldtet wurden. Sind auch die
Gleichrichter ordnungsgemas ein-
gebaut?

Diese Untersuchungen kénnen
Sie natiirlich nur bei herausge-
nommenem Netzstecker vorneh-
men.

Jetzt kommt der zweite Schritt.
Entladen Sie zunédchst die Kon-
densatoren Uber einen 100-02-Wi-
derstand, damit bei der weiteren
Montage der Bauteile keine Be-
schadigungen auftreten konnen.
SchlieBen Sie auf keinen Fall die
Kondensatoren mit einem Stick
Draht einfach kurz. Die dabei auf-
tretenden hohen Strome kdénnen
die Kondensatoren beschadigen.
Die Montage des Kihlkérpers ist
etwas kniffelig. Die Beinchen des

Strom und Spannung

Spannungsreglers dirfen den
Kuhlkorper nicht berGhren. Wenn
Sie alle Bauteile richtig plaziert ha-
ben, kann der zweite Test folgen.
SchlieBen Sie wieder den Netz-
stecker an, und messen Sie anden
Ausgangsanschlussen die Span-
nung. Einmal missen Sie ca. 15
bis 18 V an der unstabilisierten
Spannung und 5 V an dem Aus-
gang fiur die stabilisierte Span-
nung messen. Bei all diesen Mes-
sungen durfen sich natirlich unter
der Platine keine Drahtstiickchen
befinden. Frei nach Murphy (was
schiefgehen kann, geht auch
schief) verursachen solche auf
dem Arbeitsplatz immer herumlie-
genden Teile schwere Fehler. Sind
diese Spannungen in Ordnung,
kann das Netzteil zur Seite gelegt
werden. Stimmt die 5-V-Spannung
nicht, kann nur das Regel-IC de-
fekt sein. Ist alles O.K, so kann mit
der zweiten Platine weitergemacht
werden.

Der A-D-Wandler

Da fast alle GroBen mit den ent-
sprechenden Fihlern uns nur als
analoge Signale vorliegen, muB
als erstes eine Analog-Digital-
Wandlung vorgenommen werden.
Das Herzstuck unseres MeBlabors
ist die A-D-Wandlerplatine. Auf ihr
verrichtet ein RC 4152 seinen
Dienst. Er setzt eine analoge
Gleichspannung in eine dazu pro-
portionale Frequenz um. Sein an-
genehmster Vorteil ist der niedrige
Preis von ca. 5 Mark. Als nachstes
sind die sehr gute Linearitdt von 1
Prozent und die hohe Auflosung
von 12 Bit zu nennen. Da der RC
4152 seine gemessenen Werte als
variable Frequenz ausgibt, belegt
er nur eine Leitung am User-Port.
Trotz der Spannungsfrequenzum-
setzung kann zur Auswertung ein
Basic-Programm verwendet wer-
den. Einzig zur Steuerung der
Echlzeituhrim C64 muB ein kurzes
Maschinenprogramm eingesetzt

werden. Damit dirfte wohl jeder
Anwender das Programm fur sich
und seine Bedirfnisse entspre-
chend anpassen konnen. Hier
kénnen Sie zunéchst die gesamte
Platine (Bild 2 und 3) bestiicken.
Setzen Sie aber die ICs noch nicht
ein. Beginnen Sie mit den Draht-
bricken und arbeiten sich dann zu
groBeren Bauteilen vor. SchlieBen
Sie nun das funktionierende Netz-
teil an und messen die einzelnen
Spannungen. Zwischen Pin 4 und
Pin 8 (+) vom A-D-Wandler (RC
4152) (Bild 4) mussen genau 9 V
liegen. Zwischen den Pins 8 und
16 (+) des Multiplexers (CD 4051)
dementsprechend 5 V. Ist alles in
Ordnung, so ziehen Sie den Netz-
stecker, entladen wieder die Kon-
densatoren mit dem 100-Q-Wider-
stand und setzen nur den A-D-
Wandler ein. Am Ausgang wird ein
analoges MeBwerk angeklemmt.
Nach Anlegen der Versorgungs-
spannungen kann mit einem klei-
nen Drahtstickchen der Eingang
des Wandlers auf Masse gelegt
werden. Am besten geht es, indem
Sie Pin 3 des Multiplexers mit Pin
8 desselben ICs verbinden. Der
Zeiger des MeBwerks muB nun zit-
tern. Damit ist diese Prifung auch
abgeschlossen. Kontrollieren Sie
nochmal alle Létstellen, ob Sie
auch keine Kurzschlisse herge-
stellt haben. Die Leiterbahnen lie-
gen zum Teil recht eng beieinan-
der, und mit dem Létkolben ist
recht schnell eine ungewolite Ver-
bindung hergestelit.

Das Gehause

Nun wird es Zeit, die einzelnen
Platinen richtig fest miteinander zu
verbinden. Wir haben flr unseren
Prototyp das KMT-Geh&duse von
Conrad-Electronic gewéhlt. Es ist
zwar das Teuerste an unserem
ganzen Projekt, bietet aber durch
seinen modularen Aufbau sehr vie-
le Vorteile. Das Geh&use besitzt ei-
nen abgetrennten Teil zur Aufnah-
me des Netzteils und des A-D-
Wandlers. Von vorne werden die
einzelnen Module einfach einge-
schoben. Ist der rickwertige Teil
des Gehduses einmal fertigge-
stellt, wird er verschlossen, und
Sie kdnnen auch unter Spannung
an der Frontseite arbeiten und
messen. Um auch anden Modulen
messen zu kdnnen, midssen Sie ei-
ne sogenannte Extenderkarte bau-
en. Es lohnt sich nicht, dafir eine
Platine zu atzen und zu bohren.
Kaufen Sie eine Lochrasterplatine
mit Streifenleiterbahnen. Diese sa-
gen Sie passend zurecht, montie-
ren an der einen Seite einen
21poligen Stecker und an der an-
deren Seite eine 21polige Buchse.
Diese Buchse missen Sie mit zwei
kleinen Winkeln auf der Platine be-
festigen. Mit kurzen Drahtstick-
chen werden die einzelnen Pins
mit den entsprechenden Leiter-
bahnen verbunden. Diese Karte
kann nun in den Steckplatz einge-
schoben werden und fihrt die An-
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Bushelegung im MeBlabor
Pin Beschaltung 11 D 6 liegen auch am
1 Masse 12 D 7 Multiplexer an
2  Analog aus 13 Masse
3 Masse 14 CNT 1
4 +5V 159SNpPA'D
Sapr D0 16 FLAG
6 D1 17 RESET
a2, 18 frei
8-¢.D.3 19 frei
9 D4 20  + 15V unstabilisiert
10 D 5 diese Datenleit. 21 + 15 V unstabilisiert
~ Stiidkliste: Netzteil @
1 Transformator (Schaffer) 2 x 9 V 14 VA
1 Kihlkérper, Abmessungen 54 x 22 x 37,5 fur die Aufnahme
von TO-220-Gehausen
2 Gleichrichter B 40 C 1500 (rund)
2 Elkos 1000F 25V
2 Keramikkondensatoren 100 nF
1 Stabi 7805
2 Sicherungen 630 mA trige
- “ge B ALY & AR,
1 RC 4152
1 CD 4051
1 78L09
1 ZPD 47
1 Prazisionsfassung 8polig
1 Prézisionsfassung 14polig
1 Prézisionsfassung 16polig
1 Prazisionsfassung 24polig
1 Spindeltrimmer 5 K
1 Widerstand 100 Q
1 Widerstand 68 K Q
2 Widerstdnde 10 K @
2 Widerstande 100 K ©
1 Tantalkondensator 10 uF
1 Folienkondensator 1 uF
2 Folienkondensatoren 10 nF
1 Folienkondensator 0,1 uF
2 Keramikkondensatoren 100 nF
1 14poliges Flachbandkabel mit AufpreBstecker
1 24poliges Flachbandkabel mit AufpreBstecker
Sonstiges
1 KMT-Geh&use (Conrad Electronic)
1 User-Port-Stecker
1 Netzkabel (dreiadrig mit Schukostecker)
7 DIN-Buchsen 21polig

schluBpole nach vorne heraus. In
die Buchse, die sich jetzt vor dem
Gehduse befindet, kann nun die
Karte, an der gemessen werden
soll, eingesetzt werden. Sie kon-
nen nun auf beiden Seiten der Kar-
te alle Punkte ohne Probleme er-
reichen. So wird jede Karte vor ih-
rem endgdltigen Einbau Gberprift.

Sowohl die Netzteil- als auch die
A-D-Wandlerplatine wird in die
Rickwand des Gehauses einge-
schoben. Unter beiden Platinen
sind drei Kupferinseln; diese mus-
sen miteinander verbunden wer-
den. Die beiden Flachbandkabel
sind auf die 14- und 24polige Fas-
sung zu pressen. Das 14polige
Flachbandkabel fihrt zum User-
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Port. Das 24polige verbindet die
A-D-Wandlerplatine mit dem Bus-
system im Gehduse. Der endgiilti-
ge Zusammenbau wird in unserer
nachsten Ausgabe beschrieben.
Auch das erste Modul fir die Tem-
peraturmessung, natdrlich mit
Software, wird vorgestellt.

In weiteren Folgen wird das MeB-
labor far fast alle elektrisch erfaB-
baren GroBen aufgeriistet. Jedes
Modul bekommt eine eigene MeB-
routine, die dann in das Hauptpro-
gramm eingeklinkt wird. Bis dahin
kdnnen Sie sich schon die Teile fir
den Grundaufbau besorgen.

Conrad Electronic, Klaus-Conrad-StraBe 1,
8452 Hirschau, Tel. (09622)30-1 11
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[2] Die Platine des A-D-Wandlers
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[3] pie Bestiickung der A-D-Wandlerplatine

— DusCeAMeBlobor

1. Grundbaustein mit A-D-Wandler und Netzteil
2. Endglltiger Einbau des MeBlabors in das Gehduse und
Temperaturkarte
3. Luftdruckmessungen mit dem MeBlabor
4. Gasmessungen (Alkoholtester)
5. Spannungs- und Stromerfassung
6. Radioaktivitat
7. Helligkeitsmessungen
8. Relaiskarte
9. Schrittmotorsteuerung
10. Pulsmesser
(weitere Anwendungen sind in Vorbereitung)
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wird eine Aufldsung von 12 Bit erreicht. I

P [5] per Bestiickungsplan
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Platz 1:

Zak McKracken

The Pirates unterlagen nach zahen

Ringen Maniac Mansion

Héllisch
hochgekampft: Katakis

In diesem Monat konnte Lu-
casfilm Games mit Zak Mc-
Kracken die Flhrung in der
64'er-Hitparade behaupten
und sogar ausbauen. Immer
noch auf heiBer Verfolgungs-
jagd ist Turrican, aber der
neue, zweite Teil des Abenteu-
ers wird es bestimmt auch auf
vordere Platze bringen. Im hin-
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Titel

teren Teil unserer Charts geht
es auf und ab. Um die 64’er-
Hitparade zu ermitteln, brau-
chen wir natirlich Euere Hilfe.
Auf der Mitmachkarte vorne im
Heft vermerkt |hr Eure drei
Hits. Jeden Monat verlosen wir
unter allen Einsendern Preise.
Die Gewinner des Knobelspa-
Bes »Puzznic« sind:

Hersteller

Sandra Piltz, Halle/S.
Sven Prybylski, Wolfsburg
Stefan Bog, Hessental
Sascha Schlemmer,
Gladbach

Peter, Herm, Berlin

Berg.

In der nachsten Ausgabe
gibt es funfmal das Highlight
»Turrican ll« zu gewinnen.

Wie lange dabei?
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Zak McKracken
Turrican
Maniac Mansion

Grand Prix Circuit
Elite

Last Ninja Il

Qil Imperium
X-Out

Lukasfilm Games

Rainbow Arts

Lukasfilm Games
(3) Pirates Micropose 3. Monat

Accolade

Firebird

System 3

Reline
Rainbow Arts

3. Monat
3. Monat
3. Monat

1. Monat
2. Monat
1. Monat
2. Monat
1. Monat

Spiele und Szene aktuell

Als eine der groBten Com-
puterfeten '91 wurde die
»Horizon-Easter-Party« an-
gekiindigt. Wir berichten,
was ftatsachlich bei dieser
Veranstaltung los war und
welche Spiele in letzter Zeit
auf den Markt kamen.

von Jorn-Erik Burkert
und Carsten Schmitz

urrican Il - The final Fight« ist
Tderzeit der absolute Renner
auf dem Markt. Aber auch
sonst ist einiges in Bewegung. Fir

QA AR

Freunde des Klassikers »Druid«
kommt die gute Nachricht, daB die
Softwarefirma Millennium nach
»Enlightment« nun den dritten Teil
des Spiels herausgebracht hat. In
»Warlock the Avenger« muB man
den bosen Lord Acamantor besie-
gen, der wieder heimgekehrt ist.

Eine neue Spielekompilation
von Mastertronic bietet unter dem
Namen »Die 3er Reihe« den Spie-
lefans auf sechs Disketten je drei
Spiele der Low-Label-Klasse. Jede
Ausgabe der Spielesammlung soll
19,95 Mark kosten und ist im Ver-
trieb von Rushware.

Die englische Softwarefirma
Microsoft feilt gerade an der Um-
setzung des Kinofilms »Back to the
Future lll« (Zurick in die Zukunft).

Sechsmal drai

Als erstes soll die Amiga-Version
fertig sein, aber nach Aussagen
von Microsoft werden die C-64-
User nicht vergessen. AuBerdem
will Microsoft im nachsten Monat
nun endgultig die Diskettenversion
von Last Ninja Il fertigstellen, da
System 3 nur den englischen Soft-
waremarkt mit den Spielemodulen
erfreut.

Radwar lidt ein

Unter dem Motto »Classic Edi-
tion« findet in Hickelhoven, einem
kleinen  Stadtchen  zwischen
Aachen und der hollandischen
Grenze, die nunmehr flnfte Com-
puterparty der Gruppe »Radware«
statt. Die legendaren Parties wer-
den traditionell in der Diskothek
»La Quinta« veranstaltet. Es han-
delt sich keinesfalls um eine Copy-
party! Vielmehr stellte das Publi-
kum dieser farbenfrohen und un-
gewohnlichen Parties bisher eine
gesunde Mischung aus Crackern,
Profis und Vertretern der Industrie
dar. Das Motto =Classic Edtion«
héngt mit den besonderen Gasten
zusammen, die diesmal eingela-
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den werden sollen. Alt-Cracker
und Gruppen, (wie Dynamic Duo,
1001 Crew, Irata und viele andere),
den meisten Computerbesitzern
bekannt, werden anwesend sein,
obwohl die meisten nicht mehr ak-
tiv sind. Das garantiert interessan-
te Gesprache. Als Termin ist der
1. 6. 91 geplant. Das Programm ist
insgesamt geheim und enthalt ei-
ne Uberraschung. Alle unter Euch,
die mit dem Gedanken eines Be-
suchs spielen, sollten an die unten
angegebene Adresse schreiben.
Die ersten zwanzig Anfragenden
erhalten je ein Partyposter. Die
Postlageradresse ist eine Cracker-
Eigenheit, da Cracker die Post aus
Sicherheitsgrinden direkt vom
Amt holen. Bitte sendet keine Da-
tentrager oder gar Raubkopien.

Radwar Partyline

PLK A 025993
5138 Heinsberg

Horizon-Easter-Party

von Hannes Sommer

Vom 29. Marz bis zum 1. April traf
sich die Szene halb Europas, von
Spanien bis Norwegen, in einem
Gymnasium des Ortes Varby bei
Stockholm. Obwohl die Publicity
fur dieses Spektakel sicher unzu-
reichend war und im letzten Mo-
ment auch noch der Partyplatz ver-
legt wurde, fillten sich schon nach
kiurzester Zeit die Klassen der
Schule. So muBten bereits am Vor-
mittag des 29. Marz improvisiert
werden, um alle Gaste und deren
Ausrustungen im Schulgebaude
unterzubringen. Insgesamt fan-
den sich uber 700 Leute ein, die
rund 180 Computergruppen repra-
sentierten. An Computern teilten
sich der C64 und der Amiga 500
die groBte Beliebtheit. Von den
rund 300 Systemen konnte man
die Ataris an einer Hand abzéhlen,
und der einzige PC stand am Ein-
gang, um die Gésteliste zu verwal-
ten. Es wurde programmiert, ge-
zeichnet, kopiert, Information aus-
getauscht, fotografiert, gefilmt, ge-
handelt,...und geschlafen wurde
entweder am Boden oder (ber-
haupt nicht. Neben den bekannte-
sten Cracker- und Demogruppen
(z.B. Beyond Force, Bonzai, Cen-
sor, Cosmos, Flash, Ikari+Talent, II-
lusion, Light, Origo, Panoramic,
Triad u.a.) sah man auch viele aus
den Computer-Charts bekannte
Personen (Gotcha, Redstar, Olav
Morkrid, CLF, Mc Sprite, Kjer, Zo-
diac u.a.). Auch die wichtigsten
Szenemags wie »Mamba« oder
»Pirates« waren vertreten und hol-
ten sich das eine oder andere Inter-
view. Demogruppen, die auch ins
Game-BusineB einsteigen wollen,
zeigtenihre neuesten Previews. So
konnte man einige Spiele von
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Gruppen wie Byteriders, Cosmos-
Designs, Panoramic-Designs oder
Flash bewundern oder mal kurz
»probespielen«. Trotz Party befan-
den sich viele Freaks im Stres,
denn die Deadline fur den Demo-
programmierwettbewerb  rickie
immer naher. Wie verrickt ham-
merten die Programmierer in die
Tasten und die Grafiker feilten an
ihren Pictures. ..

Ostern in Stockholm

Am Sonntag (31. Marz) um ca.
21.00 Uhr war es dann soweit: Alle
Besucher wurden aufgefordert, im
Kino (eine Luxuseinrichtung der
Schule), Platz zu nehmen. Knappe
1000 Leute faliten den Saal und
man spilrte die Aufregung vieler
Beteiligter, die ihr Demo vielleicht
im letzten Moment noch fertigge-
stellt hatten, um am Demopro-
grammierwettbewerb  teilzuneh-
men. Die Einstimmung lieferten
die Gewinner des Amiga-Musik-
wettbewerbs, danach wurde es
ernst: Als erstes traten die Amiga-
Demos an, und es war wirklich fas-
zinierend, die Parts auf einer riesi-
gen Leinwand mitzuverfolgen und
die Sounds aus den gigantischen
Boxen erklingen zu horen. Nach
vielleicht funf Meisterwerken wur-
de die Leinwand allerdings wieder

schwarz, und Zagor von Horizon
klarte die Situation mit folgenden
Worten: »This was all on the Amiga,
now we'll go over tosixty-four...«.
Entsetzen Uber diese wohl lacher-
lich knappe Amiga-Vorstellung
machte sich breit. Und wer mitver-
folgte, wie viele Gruppen ihr Demo
nicht rechtzeitig beenden konnten
und die Deadline verpaBten, muBte
fir den C64 wohl Schlimmes ah-
nen... Doch weit gefehit! Rund 25
C-64-Demos fesselten dann die
Gaéste knappe zwei Stunden und
zeigten viele neue Grafiken und Ef-
fekte. Die Wahl (jeder Teilnehmer
muBte die seiner Meinung nach
drei besten Demos wahlen) wurde
einem nicht leichtgemacht. Nach
Auswertung der Stimmzettel stand
das Resultat fest: Am Amiga ge-
wann das (vielleicht einzig gelun-
gene) Demoder Gruppe RAGE.
Der groBe Sieger am C64 war BE-
YOND FORCE. Den 2. Platz beleg-
te die Gruppe FLASH, dicht gefolgt
von PANORAMIC, die diesmal
durch ihre Grafiken uberzeugten.
Erwahnenswert auch der Ottifant-
Verschnitt=Mc Gottifant= (Platz 5)
und der gelungene Ball-Bouncing-
Part von TPF, die sich weiter hinten
plazierten. Nach dieser letzten
Nacht (ob Nacht oder Tag, fiel nicht
mehrins Gewicht) wurden am Mor-
gen die Sachen gepackt und zu-

Profis unter sich (v.l.n.r. Mc Sprite, Mixer, CLF)

Fast eine Legende: TRIAD, eine der dltesten Gruppen

rick ging's nach Hause. Allesin al-
lem war die Party ein groBer Erfolg
(die nachste Easter-Party wurde
bereits angek(indigt!) und, bis auf
kleine Zwischenfalle (Aktive waren
die Skinheads der Gruppe Censor)
und das eine oder andere arrogan-
te Mitglied von Horizon, ging alles
geregelt Uber die Bihne. So see
you next year at the Horizon's! (Ib)

So wird bewertet

Verschiedene Symbole sa-
gen Euch auf einen Blick, was
bei diesem oder jenem Spiel
besonders hervorzuheben ist:
ob wvollig daneben geraten

(Flop) oder spitzenmaBig

(Highlight), ob Vorabversion

PrevieY

(Preview) oder Spieleklassiker

(Evergreen). Die Testbewer-
tungskéasten fassen unsere
Einschatzung eines Spiels zu-
sammen. Am wichtigsten ist
die B4'er-Wertung. Sie sagt
Euch, wie es um den Spiele-
spaB bestellt ist. Es werden
Punkte von 1 bis 10 vergeben;
je hoher der Wert, desto besser
ist das Spiel. Die Einzelkrite-
rien werden durch Balken ver-
anschaulicht:  Originalitdt der
Spieleidee, Qualitat von Gra-
fik und Sound und last not
least der Schwierigkeitsgrad.
Je langer der Balken, um so
besser wurde das Kriterium er-
fullt, bzw. um so schwieriger ist
es, ein Spiel bis zum Ende
durchzuhalten.
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Nach Katakis

und Turrican hat Manfred Trenz
von Rainbow Arts erneut zu-
geschlagen. Der zweite Teil des
Mega-Abenteuers Turrican ist

nun da. Was es Neues beim Nach-
folgewerk des Spielehits gibt und was
in naher Zukunft auf dem

Programm steht, erlauterte er im
Gesprach mit unse- %

rem Spieleredakteur Leo. ¢

Manfred Trenz

Der Schopfer von Turrican ist
25 Jahre alt und lebt in Dissel-
dorf. Er arbeitet als festange-
stellter Programmierer bei
Rainbow Arts in Kaarst. Seine
bekanntesten Werke sind die
Umsetzung des Automaten-
spiels =R-Type«, der Ballerhit
»Katakis« und die beiden
Turrican-Abenteuer.

B 64'er: Hallo Manfred, wann
wurde die Idee geboren, das Tur-
rican-Abenteuer  fortzusetzen
und wer hatte sie?

B Manfred: Nachdem »Turrican 1«
einen so groBen Erfolg hatte, setz-
te sich das Programmierteam hin,
und wir Uberlegten uns, ob es sinn-
voll wére, eine Fortsetzung zu ma-
chen. Eigentlich wollte ich nach
dem ersten Teil von »Turrican«ganz
vom C64 Abschied nehmen und
auf 16 Bit umsteigen. Aber der
Reiz, eine noch bessere C64-Ver-
sion zu schreiben, war dann doch
zu groB.

M 64’er: Wenn ein Werk, sei es
Film oder Buch, groBen Erfolg
hatte, dann ist es fiir Folgepro-
duktionen oft nicht leicht, den
BewertungsmaBstaben der Kon-
sumenten gerecht zu werden.
Welche neuen Features hat Turri-
can lI?

B Manfred: Als erstes wurden die
Extrawaffen kraftig aufgeristet
und noch zwei zusatzliche Waffen
entwickelt. Besonders stolz bin ich
auf die ultimative Extrawaffe, die
man einmal pro Leben aktivieren
kann.

QQ 2HiK-ia

> [nterview mit Turrican-Programmierer

Sehr wichtig war es mir, noch
mehr Details und Feinheiten mit
ins Spiel einzubauen und mit Ef-
fekten nicht zu sparen. Das natir-
lich, um ein »Aha« und »Ohh!«
beim Spieler zu garantieren. Die
Endmonster wurden mit mehr Hit-
points ausgestattet und bekamen
eine gute Portion Intelligenz ver-
paBt.

Als Kronung des Spiels besteht
die komplette Welt 3 aus einem
waschechten Shoot’'m up im Kata-
kis-Stil, was bestimmt Abwechs-
lung bringt.

B 64’er: Es ist bekannt, daB die
Demo-Szene immer wieder
Tricks entwickelt, um den C64
besser auszunutzen, z.B. varia-
ble Rasterzeileninterrupts (FLI).
Wie stehst Du zu diesen Tricks,
und verwendest Du sie selbst bei
Deiner Arbeit?

B Manfred: Ich bin ein begeister-
ter Demo-Sammler und staune
manchmal selbst, was da noch al-
les aus der guten alten Brotkiste
herausgeholt wird. Leider Gottes
kann man viele dieser Tricks kaum
in Spielen verwenden, da sie ent-
weder zu viel Speicher oder Re-
chenzeit verbrauchen.

Ich finde es aber super, daB sich

die Leute soviel Mihe machen, um
solche Tricks zu realisieren und
wenn es geht, baue ich solche Ef-
fekte auch in meine Spiele ein.
B 64’er: Spieler, die sichim neu-
en Game bis in die horizontal
scrollenden Baller-Level vorge-
kampft haben, werden ihren
Augen kaum trauen konnen.
Dort sind scheinbar mehrere
Ebenen ubereinandergelegt und
einzeln gescrolit. Gibt es das so-
genannte Parallax-Scrolling nun
auch fir den C64?

\Turrican -
\The Fina

| Fight

B Manfred: Diese Art von Scrol-
ling existierte schon in anderen
C64-Spielen. Aber ich glaube be-
haupten zu kénnen, daB dies hier
das erste echte Parallax-Scrolling
mit Farb-RAM ist. Das Problem da-
bei, diese Art des Scrollling
schluckt viel Speicher und Re-
chenzeit.

W 64'er: Du arbeitest bei der
Spielgestaltung sehr viel mit
Sprites und verwaltest mehr als
die acht vorgegebenen Sprites
auf dem Bildschirm. Was sagst
Du zu den Ergebnissen unseres
Sprite-Inferno-Wettbewerbs (im-
merhin wurden mehr als 100 frei-
bewegliche Sprites auf den Bild-
schirm gebracht) und wie viele
freibewegliche Sprites sind Dei-
ner Meinung nach auf beim C64
maoglich?

H Manfred: Die vielen Sprites, die
der Betrachter sieht, sind eine be-
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eindruckende Leistung, aber ich
denke, daB hier fast alle Moglich-
keiten in dieser Richtung ausge-
schopft sind. Auf dem C64 sind
durch geschickte Programmie-
rung praktisch so viele Sprites
mdoglich, daB fast der gesamte
Bildschirm, inklusive Border, ver-
deckt ist.

B 64’er: Viele Spiele werden zu-
erst fiir andere Systeme pro-
grammiert und dann erst fiir den
C64 umgesetzt. Oft kommt es
gar nicht zu einer C64-Version
der nur zu halbherzigen Pro-

SN dukten. Wie entsteht Deiner Mei-
nung nach diese Situation, denn
daB man gute Spiele auf dem
herstellen kann, beweist
das Haus Rainbow Arts?
-#wisten Programmierer ha-
Ja den C64 als Kinderstube

ie
e

I' Manfred: Das Hauptproblem
besteht darin, daB der C64 tech-
nisch veraltet ist, so daB viele Spie-
. le nur schwer oder gar nicht umzu-
“’setzen sind. Selbst »Turrican |« ist
'beinahe eine Nummer zu groB und
hat eine dementsprechende Pro-
grammierleistung erfordert. Leider
sehen C64-Games grafischimmer
schlechter aus als ein Spiel auf
dem Amiga. Die Sounds auf dem
Amiga sind ebenfalls, aufgrund

der technischen Basis, besser. An-
hand dieser Fakten findet man lei-
der heute kaum noch Leute, die ein
Game unter voller Ausnutzung des
C64 entwickeln bzw. umsetzen
wollen.

B 64’er: Sicher wird sich das
Programmierteam nach Ab-

schiuB der Arbeiten ein wenig
Ruhe gonnen. Welche neuen
Projekte stehen bei Euch an,
wird Turrican vielleicht zum drit-
ten Mal zu einer Befreiungsmis-
sion geschickt?

B Manfred: Esistrichtig, daB man
sich nach solch einem Riesenpro-
jekt ein wenig Ruhe génnt, weil vor
allem die Endphase die ersten
grauen Haare erscheinen |4t und
die Lebenserwartung um einige
Jahre verkurzt.

Nach diesem Projekt habe ich
mich entschlossen, in Zukunft al-
leine zu arbeiten. Ich brite bereits
an einem neuen Projekt, aber bis
dato ist noch nichts zu Papier ge-
bracht. Aber es ist heute schon
klar, daB es definitiv kein C64-
Game mehr sein wird.

Parallax-Scrolling

Beim einfachen Scrolling
wird nur ein Bildschirminhalt in
einer bestimmten Richtung
und Geschwindigkeit verscho-
ben. Beim Mehr-Ebenen-Scrol-
ling (Parallax-Scrolling) bewe-
gen sich zwei oder mehrere
Bildschirme, die Ubereinander
gelegt sind, mit verschiedenen
Geschwindigkeiten und auch
in unterschiedliche Richtun-
gen. Dort, wo eine Ebene
»durchldssig« ist, sieht man
dendarunter liegenden Screen
(z.B. Berge hinter Baumen).
Vergleichbar ist dies etwa mit
Glasplatten, die man mit ver-
schiedenen Motiven bemalt
hat und dann in unterschiedli-
cher Geschwindigkeit ver-
schiebt. So wird eine bewegte
Tiefenwirkung erreicht.
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Im Fabrikteil des Planeten Landorin gibt es viele Ratsel

David kontra Goliath: gegen ein riesiges Abbild hat

der Befreler es schwer

Mit dem Raumgleiter durch das gefahrliche Réhrensystem

— Shoot’m up ist angesagt
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von Stefan Tyroller
und Christian Herker

Mangar’s Tower,
Level 3

Die mutigen Helden, die die Stadt
Skara Brae befreien wollen, sind in
der Hohle des Lowen angelangt. In
Magar’s Tower geht es um alles.

Aber endlich zum romantischen
Teil des Abends. Mist! Stromaus-
fall. Nun wird das
Abendessen zum
nCand!elighl- n-

P

»Do not scry, the first is lie.« Dieser
Inschrift sollen noch mehr folgen:
sThe One God's second is surely
with.= Sollen wir jetzt alle sieben
aufschreiben? Nein, nicht alle! Wie
ihr sicher schon gemerkt habt, be-
ziehen sich die Verse immer auf
ein Wort, das in einer bestimmten
Reihenfolge steht und einen Satz
ergibt. »Lie with passion and be fo-
rever damned.« Ein Magic Mouth
will den Satz von uns wissen.
»Speak the seven of the One God,
in sequence, and seek the lost
stairs.« Nichts leichter als das. Wir
wollen schon auf die Suche nach
den Treppen gehen, als das »right«
nicht wie gewohnt erscheint. Ist
das unser Ende? Wir suchen trotz-
dem. Auf unserem Weg treffen wir
auf einen Handler (Bild 1), der uns
einen Schlissel andrehen will,
und da bei unserem Kontostand
die paar Tausend keine Rolle spie-
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Der bose Zauberer Man-
gar hat die Stadt Skara
Brae angegriffen und
fast alle Bewohner zu
Monstern verhext. Ein

-das Handwerk zu
dle Crew durch

A\

Bard’

Tale

mullger Trupp ist auf dem Wege, um dem Schurken

legen. Das Abenteuer fiihrt
Hdhlensysteme und

I(anale zu Mangars Versteck,
einem riesigen Turm.

serem beschwerlichen Marsch sto-
Ben wir auf einen Sarg. Open it?
Open it! Ein furchteinfloBender
kleiner Vampir erscheint. Blut lauft
den Bildschirm herab. Nun schei-

- nen alle Wege in einer Sackgasse
zuenden, die wir aber schlieBlich
ank einer Teleporterfalle doch
och verlassen kdnnen. Das tut
uns leid, jetzt haben wir doch glatt
zwei alte Drachen beim Mittags-
€schlafchen gestort (Bild 2). Macht
doch nichts, denn jetzt kdnnen sie
furimmer schlafen. Auf die dumme

o ¢ Frage eines Magic Mouth (~Name

len, nehmen wir ihn fir alle Falle
einmal mit. Was hilft ein Schiissel,
wenn wir die Tdr nicht finden?
Nach unzdhligen Versuchen, die
Losung richtig einzugeben, kra-
men wir unsere Englischkenntnis-
se hervor; ein Brief an Electronic
Arts ist das Ergebnis. Nach zwei
Wochen Verzégerung wird jedes
Wort einzeln mit RETURN einge-
geben. Wir begeben uns nun in
Mangars Turm, Level 4. Ihr auch?
Solltet |hr die Treppe immer noch
nicht gefunden haben, dann sucht
mal bei 9N;3E.

Mangar’s Tower,
Level 4

Gefunden? Sicher doch, und
nun keine Midigkeit vorschitzen:
Auf zu neuen Taten. Mit dem
Master-Key kommen wir problem-
los in Mangars Turm, auch ohne
die lastige Wendeltreppe. Auf un-

® the greatest son of Odin...«) kra-
men wir in unserem Inschriftenle-
xikon und geben »Thor« ein. Die
Thor-Figurist uns keine groBe Hilfe
-wohl aberdie Teleporterfalle. Und
nun, meine Damen und Herren,
der Hohepunkt des heutigen
Abends (die Spannung steigt): die
dritte Teleporterfalle. Wie wunder-
bar, wir sind in einem kleinen Ka-
sten gefangen. Wir tun einen
Schritt nach rechts. Sesam, 6ffne
dich! Das Wunder ist perfekt: Alle
Wande verwandeln sich in Tiren.
Aller guten Dinge sind vier! Hier
finden wir die vierte Teleporterfalle.
Nun kommt Freude auf: Wer als
erster den Weg zum Aufstieg findet
(ON;0E), bekommt eine Audienz.

The Touer
Character Mane
M THE FIST

1]
1
u
I

Mangar’s Tower,
Level 5

Der Turm ist ja der reinste Wol-
kenkratzer, schon das flinfte Stock-
werk. »Tod denen, die den Méchti-
gen angreifen wollen.« Wollen wir?
Aber ja doch! Heut' sind sie sich
aber wieder einig. Drei Teleporter-
fallen mit dem gleichen Ziel (siehe
Lageplan rechts). Zuerst meinen
wir, die Wand wére verschwunden,
doch dann merken wir, daB wir tele-
portiert worden sind. Wie wir jetzt
aus eigener Erfahrung sagen kon-
nen: Nehmt Euch vor den Vampi-
ren in acht, sonst steht ihr bald oh-
ne Erfahrungslevel da. Gott sei
Dank, daB wir die drei Formen der
Erfahrungen aufgehoben haben.
Sonst stiinden wir vor Mangar und
kdmen nicht in seine Kammer.
Doch vor den Erfolg hat Mangar

[2] pieser doppelképfige
Drache sucht Streit

Ho Py

wour aily, oot e

[3] pieser Zauberer erweist
sich als Freund

[4] unser turchtbarster Geg-
ner, der Zauberer Mangar

man
and

the
s ter
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15
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. ways
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Habt auch Ihr ein Spia! das
lhr gut genug beherrscht, um
tiber den Spielverlauf einen Ar-

doch einfach! Inhr miBt jedoch
fiir alle auftretenden Probleme
Losungen anbieten und auf in-
~ teressante Weise Euren Ge-

~ Und damit sich niemand die

‘ne Liste der bereits verdffent-
lichten Longplays: '
4/89: Uridium Il
5/89: Last Ninja Il (Teil 1)
6/89: Ghosts'n' Goblins
- 7/89: Katakis
8/89: Last Ninja Il (Teil 2}
- 9/89: Wizball g
10/89: Grand Monster Slam
11/89: Zak McKracken (Tenl 1)
12/89: Sphencal :

plcysun 64'er

tikel zu schreiben? Danntutes

- 6/90: Ellle
_1.11!90 Maniac Mansion SRR
12/90: Tumcan \

~ 1/91: R-Type

samteindruck  beschreiben.

Muihe umsonst macht, hier ei-
- 3/91: Dragon Wars [Te:l 2)
~ 4/91: Pirates 3
- 5/91: Bard's Tale

~ Unsere Anschrift:

_ Stichwort: Longplay
- Hans-Pinsel-Str.2

1!90 Zak McKrakcen (Tell 2}' ]
2/90: Oil Imperium
3/90: Ultima (Teil 1)

4/90: Ultima (Teil 2)

- 5/90: Ullima'_('l'e!l 3}

 2/91: Dragon Wars (Tsil IR

in Vorbereitung: Turrica.n ll '

 Markt & Technik Varlag AG
 Redaktion 64'%er

8013 Haar bel Minchen

noch ein Magic Mouth gesetzt:
»What can bind the mightiest
foes?« Blatter, blatter: Spectre
Snare. Nun, wir haben so ein Ding.
Da kommt uns auch schon Mangar
mit einigen Anhédngern entgegen-
gestirzt (Bild 4). Brian schléagt zu.
Dem ersten Gegner bricht's die
Knochen. Da macht sich doch
auch schon der Vampir an El Cid
ran. Doch als erihm die Halsschlag-
ader durchtrennen will, trifft ihn

der Dest-Zauberspruch von Omar.
Nun zu dir, Mangar! Doch der »gro-
Be Meister«fordert Verstarkung an,
und ein Damon taucht vor unseren
Augen auf. Plétzlich will sich El Cid
an Mangar rachen. Halt! Aber was
macht er denn jetzt wieder? An-
statt ihm den Kopf abzuschlagen,
reicht es leider nur fir einen Arm.
Stark gehandikapt tritt Mangar die
nachste Rundean. Dasdarfer jetzt
mit dem Tod bezahlen. Das Ende

6R

i

E T

Ubersichtsplan zu Level 5

E = Eingang T = Teleporterfalle M = Magic Mouth W = weiter nach P

| = Inschrift  Z = Zielortvon T

ist nahe. Wir ziehen einen weiteren
Trumpf, die Spectre Snare. Diese
lost das Schlimmste aus, das sich
Mangar vorstellen kann: Er ist jetzt

P = Pool

X = Mangar's Home

unser Party-Mitglied. Aber das
schitzt ihn nicht vor unseren
Schwertern. Mangar hat es nicht
anders verdient. (Ib)

Nicht fir jedermann - Viz

von Carsten Schmitz

iz« von Probe-Software ist
Vein gewagtes Actionspiel,

bei dem man wahlweise in
die Koérper einiger Figuren
schllpft, die sehr gut aus einem
Cartoon stammen konnten. Die
Namen verraten schon, was den
Spieler erwartet: Biffa Bacon (sieht
aus wie die berihmten Marios),
Jonny Farthpants und der fette Bu-
ster Gonad sind die Hauptfiguren.
Die allgemeinen Levels sind noch
getrost als jugendfrei anzusehen,
was man von den Bonusrunden
nicht sagen kann. Der Spieler muB
sich einen Charakter auswahlen
und einen Lauf durch Stadt, Wiste

.l'lfl

Ef PAMS “"'m :

Am Anfang noch harmlos, dann aber wird’s recht deftig

oder Wald absolvieren. In dem ge-
samten Spiel ist eine tiichtige Pro-
tion englischen Humors verarbei-
tet worden. So stdBt der Spieler
z.B. in Level 1 auf einen Jungen,
dem sein Papagei weggeflogenist.
Der Junge taucht alle finf Meter
auf und erschwert das Rennen.
Der verlorene Papagei treibt der-
weil in dem Waldabschnitt der

Rennstrecke sein. Unwesen, in-
dem er den Laufer durch herunter-
fallenden Kot das Weiterlaufen
kurzzeitig unmaéglich macht. Ein
Schiedsrichter beobachtet den
Lauf. Hat man einen der Levels ge-
schafft, wartet eine Bonusrunde
auf den wackeren Spieler. Spate-
stens dann solite der verantwor-
tungsbewuBte  Joystick-Besitzer

Kinder, Geschwister und GroBmut-
ter aus dem Zimmer weisen, denn
die Bonusrunden sind sehr derb
und schwierig. Hier werden Punk-
te nach dem Decatlon-Prinzip er-
zielt. Das bedeutet konkret: den
Joystick bis zum Abbrechen des
Armes oder des Steuerknlppels
hin- und herzuritteln. In den Bo-
nusrunden geht es um folgende
»Themen«: Verwertung von Ver-
dauungsgasen (unter anderem als
Antrieb), Neudefinition des Spiels
Sackhipfen, Bier-schnell-trinken
und ahnliche Spielchen, die be-
stimmt nicht jedermanns Ge-
schmack sind. Vom Inhalt mal ab-
gesehen, ist das Spiel einwandfrei
programmiert und mit einer guten
Grafik ausgestattet worden. Die
passende Musik stammt vom Fir-
menmusiker von Probe Software,
Jeroen Tel. »Viz« hat derben Witz
und endlich mal wieder ein etwas
anderes Spielkonzept. Die War-
nungen, das Spiel nicht an Kinder
zu verkaufen, sollten aber unbe-
dingt ernst genommen werden.
Nicht zuletzt auch, weil das Spiel
einen hohen Schwierigkeitsgrad
aufweist. Trotzdem, es macht in
der Mannerrunde SpaB, beson-
ders nach vier bis finf Bierchen.

~:KH-a 1N2



von Jorn-Erik Burkert
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TEST Erklarung finden,
T WAS eigentlich

»Fuzzie Wuzzies« sind. Sie kom-
men aus dem entlegensten Winkel
des Weltraums, genauer gesagt
vom Planeten Blotians. Diese fer-
ne Welt war so unwirtlich, daB die
kleinen Kerle sich ein Raumschiff
bauten und damit indie Weiten des
Alls losdisten. Ungliicklicherwei-
se gab es eine Kollision mit einem
Asteroiden, und die Insassen des
Raumschiffs landeten auf der
Erde.

Sie stUrzten in den Pazifik und
erreichten gerade noch ein unent-
decktes Eiland. Auf der Insel bau-
ten die Fuzzie Wuzzies ein Dorf
und gaben ihrer neuen Heimat den
klangvollen Namen: »The Hippest
Place in The Known Universes,

Fuzzie was? In kei-
nem Lexikon der
Welt wird man eine

Kelne Angst, Clyde Radcliff!

Monsterjagd

was soviel bedeuten soll wie der
tollste Platz im Universum.

Die Fuzzies Wuzzies wuBten
aber nicht, daB auf der anderen
Seite der kleinen Insel einige grau-
envolle Monster wohnten. Diese
mochten die Winzlinge gar nicht
und vor allem nicht den Namen,
den die Wuzzies ihrem Reich ga-
ben.

Die Fuzzie Wuzzies feiern eines
Tages eine riesige Party. Die bésen
Ungeheuer planten die Party zu
Uberfallen und die wuschligen We-
sen einzufangen. Die Fuzzie Wuz-
zies wurden in die Folterkammer
gebracht und ihnen steht ein grau-
sames Schicksal bevor.

Einer ihrer Freunde wurde von
den verdchtlichen Kreaturen aber

Ubersehen und dieser kleine Held,
Clyde Radcliff genannt, nimmt den
Kampf auf. Jetzt ist der Spieler ge-
fragt, er soll den geféhrlichen Auf-
trag Ubernehmen und Clyde Gber
die Insel steuern.

Die Geschichte der Wuschel-
bélichen hatesin sich, ebenso das
Game der englischen Softwarefir-
ma Thalamus. Die Grafik durfte je-
den Spieler begeistern, denn das
putzige kleine Etwas und seine
ekligen Gegner sind in bester
Comic-Manier dargestellt. Mit Pro-
grammiertricks wurde nicht ge-
geizt. Insgesamt macht das Spiel
einen sehr guten optischen Ein-
druck. Die Game-Sounds sind
dem Spiel angepaBt, so daB die
schaurige Atmosphare des eigent-
lich so schonen Landes dem Spie-
ler auch akustisch vermittelt wird.
Die Steuerung ist gut, aber die
Spielbarkeit eher flr Freunde von
kniffligeren Angelegenheiten.

Eigentlich gibt es keinen Grund,
nicht gleich mit Clyde Radcliff auf
Befreiungsmission zu gehen und
die boswilligen Kreaturen aus dem
wuschligen Comic-Land zu vertrei-
ben...

Titel: Creatures, Preis: 4995 Mark, Vertrieb:
Rushware, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst
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Schwierigkeit hoch

von Jorn-Erik Burkert
atar
TEST

Mit einem Gewehr
und drei Handgra-
naten  bewaffnet
schlagt sich der
Held durch ein
feindliches Lager, um ein Rapier
Maschinengewehre zu erobern
und eine Gruppe Terroristen aus-
zuschalten. Sein Auftrag ist ein
schwieriges Unterfangen und sei-

1iNA 3R

Killing
ne Gegner erweisen sich reichlich
als unerbittlich...

Soweit die Story von »Line of Fi-
re«. Die Umsetzung des Automa-
tenspiels auf dem C64 ist, schlicht-
weg gesagt, katastrophal. Die Gra-
fik wurde wahrscheinlich von ei-
nem dreijahrigen Kind entworfen
und die Farbwahl ist mehr als my-
steribs. Das Scrolling ruckelt so
sehr, daB der Betrachter den Ein-
druck gewinnt, die Programmierer
hétten noch nie etwas von Soft-
scrolling gehort oder das Game sei
in Basic programmiert.

Beim weiteren Vordringeninden
feindlichen Stutzpunkt verschwin-
det zeitweise die Hintergrundgra-
fik und die »erlegten« Gegner hin-
terlassen seltsame Gebilde auf
dem Bildschirm, sodaB der Spieler
nur ein Symbol- und Farbenchaos
sehen kann und arg verwirrt wird.

Niete um, was Dir in
den Weg kommt!

Eine Intrografik vermiBt man eben-
so wie gute Game-Sounds, denn
ein bloBes Blubbern von Maschi-
nengewehren kann wahrhaft nicht
als solcher bezeichnet werden.
Der kronende AbschluB der Com-
puterquélerei ist dann die Bild-
schirmmeldung =»Game Overs,
denn die Ausgaben am Bildschirm
sind Blockgrafiken, die jeder An-

fanger mit mehr Ideenreichtum
und Fantasie gestaltet hatte.

Diese Bildschirmballerei stellt
nicht nur ein Beispiel fir die gna-
denlose Vermarktung der Gewalt
dar, sondern zeigt auch, wie man
sich eigentlich eine Umsetzung
von anderen Systemen nicht vor-
stellt.

Titel: Line of Fire, Preis: 4895 Mark, Vertrieb:
United Software, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg
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Spiele

YRS

von Jorn-Erik Burkert

TEST hatte, der kann sich
auf ein neues

Abenteuer mitdem Helden im Pan-
zer freuen. Auf dem Planeten Lan-
dorin kdmpften einige mutige Re-
bellen gegen eine Schar heim-
tickischer Maschinen. Der unglei-
che Kampf endete mit einem Sieg
der mechanischen Wesen, und die
Uberlebenden des einst bliihen-
den Planeten flohen aus ihrer Hei-
mat. Vor ihrer Flucht konnten die
Bewohner von Landorin noch eine
Botschaft ins Universum senden.
Turrican nimmt das Wagnis auf
sich und tritt den Maschinenwesen
und deren Helfershelfern in einem
geféhrlichen Abenteuer gegen-
Uber. Durch funf unterschiedliche
Welten fuhrt der Weg des Kamp-
fers, und er muB sehr geschickt
seine Waffen einsetzen, um ans
Ziel zu kommen. Gegen kleine Ro-
boter, mechanische Végel, beweg-
liche Minen und viele andere Geg-
ner zieht der Befreier zu Felde, um
den Bewohnern ihre Heimat wie-
derzugeben. Die Ein- und Ausgan-
ge der einzelnen Welten des Pla-
neten Landorin werden durch Rie-

Wer schon SpaB
am Kampf gegen
den bodsen Morgul

% Neve Mission -
Turrican |

tes tummeln sich auf dem Bild-
schirm und die Endmonster sind
groBer als je gesehene. Das Scrol-
ling in alle Richtungen besticht
durch seine Exaktheit, und als Kro-
nung wird in drei Leveln noch
Parallax-Scrolling (gleichzeitiges
Verschieben von mehreren Ebe-
nen auf dem Bildschirm) gezeigt,
wie man es noch nie auf dem C64
sah. Die Titelmelodie und die
Sounds runden den sehr guten
Eindruck des Spiels ab. Musik
wahrend des Spiels gibt es leider
nicht, aber dann hatte man sicher
den Programmierer beim Mikro-
prozessorschutz verklagen mus-
sen. Denn was das kleine, un-
scheinbare Ding im Computer lei-
sten muB, ist wirklich erstaunlich.
Das Spiel ist ein Beispiel fur sehr
gute Programmierung, es wurden
hier die Grenzen des Machbaren

Turrican begegnet einem mutierten Stiatzpfeiler. Ein ganz

ubles Monster!

senmaschinen bewacht. Nach hal-
ber Wegstrecke muB Turrican ge-
schickt ein Raumschiff lenken, um
die unnahbaren Gegner zu besie-
gen.

Das neueste Werk der deut-
schen Softwareschmiede Rain-
bow Arts ist ohne Zweifel ein Su-
pergame. Die vom ersten Teil be-
kannten Waffen und Extras wur-
den erweitert und die einzelnen Le-
vel satt mit neuen Gegnern und
Uberraschungen bestickt. Das
Suchen nach Extraleben ist eben-
so notwendig wie das Sammeln
von Diamanten, da es von Anfang
an keine Moglichkeit gibt, das
Spiel nach Verlust aller Leben an
der letzten Spielsequenz fortzu-
setzen. Fir 100 gesammelte Edel-

Geh zur Hoélle, du Kreatur!

steine gibt es ein »Continue«, und
Turrican darf noch einmal bei dem
Punkt beginnen, bei dem ihm das
letzte Leben genommen wurde.
Die Grafik ist, wie beim ersten Teil
der Mission, exzellent, und man
staunt nur, was aus der Brotkiste
vom Programmierer rausgeholt
wird. Unzahlige gegnerische Spri-
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auf dem C64 ausgelotet. Es wird
bestimmt keinen Spielefreak
geben, der an diesem Turrican Il
vorbeikommt, aber es sei davor
gewarnt, denn das Abenteuer ist
gefahrlich und die Prifungen fir
Turrican sind hart...

Titel: The Final Fight - Turrican Il, Preis: 5495
Mark, Vertrieb: Rushware, Bruchweg 128-133,
W-4044 Kaarst

von Jorn-Erik Burkert

TEST Bildschirm betati-
gen. Aber nicht

Stein auf Stein, sondern geometri-
sche Puzzleteile werden auf dem
Spielfeld plaziert. Nach und nach
muB ein »Loopz« zusammenge-
setzt werden. Ist der Loopz voll-
standig, verschwindet er und der
Spieler erhélt Punkte gutgeschrie-
ben. Je gréBer das Gebilde, desto
mehr Punkte erhélt der Loopz-
Produzent.

Die Grafik ist, wie bei fast allen
Spielen dieser Sparte, einfach ge-
zeichnet, aber in diesem Falle
trotzdem ansprechend. Aus dem
Lautsprecher dréhnt recht simple
Musik, die aber ins Ohr geht. Ob-
wohl diese geometrische Puzzle in
der Flut der Denkspiele nicht her-
ausragt, macht die »Loopzerei«

Wieder einmal darf
man sich als Bau-
meister auf dem

Geometrie pur

Regenbogenfarbene
Gebilde entwickeln sich
zu einem Problem

Titel: Loopz, Preis: 4995 Mark, Vertrieb:
Bomico, Am Sidpark 12, 6092 vach

SpaB, und manist doch immer wie-
der versucht, die Schachtel mit
dem Spiel aus dem Regal zu ho-
len. Die drei Modi des Spiels, Bau-
en beliebiger Gebilde, Nachbau
von vorgegebenen Mustern und
das Teamwork, lassen die ver-
schiedensten Moglichkeiten des
Spiels zu und sorgen flr unterhalt-
same Abwechslung. Der Zwei-
Spieler-Modus ermdglicht wahre
Loopz-Duelle, aber auch konstruk-
tive Zusammenarbeit.
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von Jorn-Erik Burkert

Autorennspiele gibt
es ja wie Sand am
Meer, aber eine

TEST verrickte Kurven-
— jagd in der Zukunft

ist doch was Besonderes. Das
Rennen wird auf einer Strecke mit-
ten in der Wiiste ausgetragen. Der

nwr
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Bel dieser netten Dame kann man seinen Wagen ausriisten

Parcours setzt sich aus bedrohli-
chen Kurven, Geraden, Tunnels
und Brucken zusammen. AuBer-
dem erwarten den Piloten die un-
terschiedlichsten Hindernisse wie
Schlamm-, Wasser- und Olpfit-
zen. Die Anzahl der Gegner und
Fallen nimmt standig zu und der
Spieler muB einen harten Drive
fahren, um als Bester aus der
scheinbar irrsinnigen Raserei her-
vorzugehen. In der Werkstatt, am
Rande der Rennstrecke, kann

man, insofern genug Piepen auf
dem Konto sind, seinen Wagen mit
Extras und den verschiedensten
Abwehrmitteln ausristen.
Wahrend des Kampfes um die
Spitzenplatze muB der Pilot auf
den Zustand des Wagens und der
Reifen achten und immer einen
Blick auf die Tankanzeige werfen,
denn ohne Saft geht nichts. Setzt
man sich unter seinen Gegnern
durch und kommt unter die ersten
drei Platze, erreicht man automa-

Nur die ersten drei Platze kommen weiter

tisch die nachste Runde und der
Spieler erhalt eine Siegerpramie.
In den Pausen zwischen den Ren-
nen kann ein Pitstop eingelegt wer-
den, um den Wagen auf Vorder-
mann zu bringen. Sind alle Ren-
nen einer Runde absolviert, erhalt
der Pilot ein PaBwort, mit dem zu
spaterer Zeit in hoheren Leveln er-
neutin den Kampfum vordere Plat-
ze eingegriffen werden kann.
Spektakuldres bietet die Grafik
des Spiels nicht und der Spieler ist
eher enttduscht, wenn er den Bild-
schirm betrachtet. Die Sprites sind
einfach und die Hintergrundgrafik
ist recht eintdnig. Aber das Scrol-
ling und die recht intelligente
Steuerung der gegnerischen Ge-
fahrte beeindrucken und werten
das Spiel aul. Die anfangs schwer
zu handhabende Steuerung des
Spiels |aBt Frust aufkommen. Aber
wenn man erst einmal das Lenken
des Wagens beherrscht und die

Kurven ohne groBere Probleme
durchfahrt, dann kann dieses
Game echt suchtig machen und
man ist versucht, den Finger nicht
mehr vom Feuerknopf, sprich den
FuB vom Gaspedal zu nehmen.

Titel: Super Cars, Preis: 49,95 Mark, Vertrieb:
United Software, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg
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von Jorn-Erik Burkert

Hat man so was
schon gehort: Mu-
tierte Kampfschild-

TEST kroten kommen
2 ~ aus der Kanalisa-

tion und kdmpfen gegen das Un-
recht. Die gepanzerten Reptilien
mit dem klangvollen Namen Tee-
nage Mutant Hero Turtles schla-
gen sich durch den kriminellen
Dschungel von New York und ja-
gen den Bésewicht Shredder. Die-
ses duBerst gefdhrliche Individium
hat sich mit Horden angriffslusti-
ger Kampfer umgeben, die den
vier Schildkroten beim Kampf alles
abverlangen. Durch sechs New
Yorker Stadtteile geht die Jagd der
Ninja-Turtles, um dann endlich ih-
rem Widersacher gegeniberzu-
stehen und die schone April O'Neil
zu befreien.
Eigentlich ein recht schénes und
interessantes Szenario fir ein
Action-Game. Aber weit gefehlt bei
dieser Vermutung: die sympathi-
schen kleinen Mutanten werden
mehr oder minder zu einer Sup-
peneinlage verarbeitet. Nur mit

4N2 (= Hom

Cowabunga

Teenage Mutant Hero Turtles auf der Jagd

Fingerspitzengefuhl kann man die
Pizza-Ninjas ohne groBere Verlu-
ste an ihr Ziel bringen, denn die
Steuerung ist ungenau, und das
ganze Spiel stellt sich eher als
schwer spielbar heraus. Die Farb-

zusammenstellung und die grafi-
sche Gestaltung der Level lassen
ahnen, daB die Grafiker in der Pro-
duktionszeit einige schlechte Tage
gehabt haben missen. Die eigent-
lich recht nett animierten und de-

tailgetreu dargesteliten Schildkrd-
tenhelden sind das einzige High-
light der Grafik. Die Musik ist pas-
send, nervt aber mit zunehmender
Spieldauer. Auf das Speichern von
Spielstanden, wie in der Anleitung
beschrieben, muB der Spieler ver-
zichten. Schade, daB bei der Kon-
zeptionierung und Produktion so
wenig Wert auf ordentliche Gestal-
tung gelegt wurde, denn aus der
Story rund um die lustigen Bur-
schen in der halben Schale hatte
man mehr herausholen kénnen.

Titel: Teenage Mutant Hero Turtles, Preis:
5495 Mark, Vertrieb: United Software,
Hauptstr. 70, 4835 Rietberg.
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Spiele

Der Urvater aller elektroni-
schen Spiele ist sicher der

Flipper. Die Simulation
»Davids Midnight Magic«
bringt das entsprechende
Feeling der Spielhalle ins
eigene Wohnzimmer.

von Joérn-Erik Burkert

Is der Vorschlag kam, pack
doch »Davids Midnight Ma-
gic«mal wieder aus, flammte

in der Redaktion eine regelrechte
Seuche auf. Die Sucht nach Flip-

Flippem bis zur Sucht

oooooo
Qo000o
aooooon

FLAYER 1 000000

Unscheinbar, aber durchschlagend: Midnight Magic
vermittelt Spielhallenatmosphare

pern auf dem C64 war nach tber
sieben Jahren wieder da. Es
machte einfach SpaB, mit dieser
realistisch gestalteten Flippersi-

mulation zu spielen. Die Kugel be-
weqt sich wie auf einem echten Au-
tomaten und reagiert sehr sensibel
auf die Hindernisse. Es gehort viel

Fingerspitzengefiihl und Geschick
dazu, um genugend Punkte zu er-
haschen und sich in die High score
einzutragen. Bis zu vier Personen
konnen kleine Wettbewerbe auf
dem Bildschirm austragen und
den Flipperkdnig ermitteln. Die
Spielflache ist zweidimensional
dargestellt und begnigt sich mit
den wichtigsten Elementen eines
Flippers. Die Sounds versetzen
den Spieler in die Atmosphére ei-
ner Spielhalle, und wenn man der
Umgebung entsprechende Ge-
tranke wahlt, spart man sich auf je-
den Fall den Weg dorthin. Wer ein-
mal mit diesem zunéchst recht un-
scheinbaren Spiel gespielt hat,
wird schnell die Reize dieser Flip-
persimulation entdecken und nicht
so schnell loskommen. Mit ein we-
nig Ubung gelangt man dann auch
zu hdheren Ehren in der High sco-
re. Nebenbei bemerkt, in der Re-
daktion wurde von Uber 1 Million
Punkte gesprochen...
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Spiele

HeiBe Tips von Spielern fiir S;ieler '

In'd

letzten vier Wochen hat die Spielergemeinde wie-

der fleiBig Tips und Tricks eingeschickt. Hier nun daraus
die interessantesten Hilfen.

Mit dem Tip des Monats unbesiegbar in Vandetta

“Modul-POKEs zum Schummeln und Manipulieren

Name des Spiels POKE Wirkung
Back to the Future Il 17966, 173 unendlich viele Leben
Batman the Movie 4866, 173 unendlich viele Leben
Cybernoid | 28870, 165 unlimitierte Leben
Cybernoid I 20205, 165 unlimitierte Leben
54693, 173
54995, 173
Dick Tracy 42745, 173 unendlich viel Energie
Dragon Ninja 43126, 173 unlimitierte Energie
33357, 173 unlimitierte Zeit
32890, 173 unlimitierte Leben
Giana Sisters 6664, 96 Briicken bleiben erhalten
Teenage Turtles 1584, 173 unendlich viele Credits

Modul-POKEs von
Profis

Die Anzahl~“der “einzelnen
POKEs, die man mit geeigneten
Modulen (z.B. Action-Cartridge)
eingeben kann, ist ungeheuer
groB. Die interessantesten verof-
fentlichen wir in nebenstehender
Tabelle. Aus Platzgrinden wird auf
die Einsender verzichtet.

Dangerfreak

Wird zu Beginn bei der Datums-
abfrage »17.04.70« eingegeben,
besitzt man Unsterblichkeit. Der
Nachteil dabei ist, daB eine Eintra-
gung in die High score nicht mehr
geht. Andreas Rodjouri, Langen

Spherical 3

Im Hauptmeni von »Spherical«
ist die Funktionstaste <F6> zu
dricken und das PaBwort »Mirgal«
einzugeben. Nach kurzem Laden
erscheint Level 75.

Michael Schrammel, Speinshart

10R L:¥gp

Monster Grand Prix

Im Hauptmeni von »Grand Mon-
ster Slam«kann man sich mit »Loo-
sers helpl« in den Cheat-Modus
begeben.

Jirgen Kneidinger, A-Unterweitersdorf

Ghouls'n’
Ghost

Bei »Ghouls'n'Ghost« einfach
KARENBROADHURST oder STE-
PHENBROADHURST eingeben,
und der Friedhofsbesucher kann
ungestort losspazieren.

Radic Dragan, A-Meiningen

13450
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Batman unter die
Arme greifen

Wenn es dem Jocker im letzten
Level an den Kragen gehen soll
und Batman in den Hubschrauber
steigen will, schieBt man am be-
sten das Batseil in Richtung des
Jockers. Dann fallt er runter, und
der Siegq ist sicher.

Martin Dreisbach, Hilchenbach

Rainbow Island

Im Titelbild die Buchstaben
»LBSJRLJL«eingeben, und schon
gelangt man in den Cheat-Modus.

Jdrgen Kneidinger, A-Unterweitersdorf

11710
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Rainbow Island — iiber das Titelbild in den Cheat-Modus

PaBworter fir
Gemini Wing
Die PaBworter fir »Gemini
Wing«heiBen: The Start, Eyeplant,
Waatwall, Goodnite, Skulldog,

Gigmouth, Grapish.
Ronny Sandner, Frankfurt

'I'lp des Monats — Vandetta |

detta« von System 3 hat uns
Bernd Huber aus Lauternach
(Osterreich) zugeschickt. Jetzt
dirfte es bestimmt kein Pro-

Level 3: von $Ad41 bis SAd4c mit $0b
Level 5: von $B182 bis $B18d mit $0b.
Level 7: von $Ba14 bis $Ba1f mit $0b

Gleich 27 Tralner-POKEs :

zum Action-Adventure »Van-  stehen.

- nem Modul eingegeben wer-

‘blem mehr sein, das Abenteu- 3

gegen Schiisse Energie
Level 1: Level 1 + 2:
POKE $97da Seb POKE S 86695¢h
POKE $97db,$00 POKE S 8670500
Level 3: POKE § B671.5ea
POKE $97105¢9 Level 3 + 4:
POKE 59711500 POKE S 9116509
Level 5: POKE S 9117500
POKE POKE $ 5118Ses
POKE $9a24.500 Level 5 + 6:
Level 7: POKE $92e35e9
POKE SA4605e9 $92e4,500
POKE SA461500

Level 1: von $Ad12 bis SAd1d mit $0b fllien. Level 5 + 6:

Level1+2 oo
POKESB570524 POt $oa0s52c
Leveld + & ,.  POKESSe08S24
POKES902524  yovern:

Lovel 5 + 6: POKE $813752¢
POKE Sotfas2¢  POKE 50130524
?‘ - 3.- "
POKE $978524 pOKE $9e9652¢

_ POKE $9099.524
Clgws Level 4:
Unendlich  roxesowsec
viel Munition 7O<€:
Lovel 1 + 2: POKE $A2bcS2c
POKE $6b14524  POKE SA2b1$24
Level 3 + 4 Level 6:
i POKE $913752c
POKE $9132 524
POKE $6%cd$24  Level7:
POKE S6ffe. $2¢  POKE SAB94S24

ergegendenMaﬁn—Glanzubo—
Die angegebenen
POKEs miissen aber mit ei-

den. Fir diese niitzliche Lo-
sungshilfe ¢ erhélt Bernd dle 100
Mark. 7

The Dater
manipulieren

Wird gleichzeitig <SHIFT>
und <W> gedriickt, kann der
Spieler unbegrenzte Leben und
Zéit einstellen.

Alexander Brandt, Bad Oeynhausen

SpaB in Neuseeland

Bei »New Zealand Story« die Ta-
slen/ <l >, <R>i<Y>,i<C>,
<H>,<E>, <A>,<T>, <I>,
<N>, <G> gleichzeitigdriicken,
und schon hat man unendlich viele
Leben. Bevor Ihr Euch aber die
Finger brecht, laBt Euch dabei hel-
fen. Mitdem < — > kann ein Level
weiter gesprungen werden.

Andreas Schuster, Kronberg

Her mit den Tips!

»Hallo Fans« lebt von Euren
Einsendungen. Jeder kann
mitmachen, der einen Tip,
POKEs, nutzliche Zeichnun-
gen etc. zu C-64-Spielen hat.
Fir den Tip des Monats gibt es
Ubrigens 100 Mark zu gewin-
nen. Schickt Eure Tips und
Zeichnungen an:

Markt & Technik AG
64’er-Redaktion
Stichwort: Spieletips
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen

Aiinmabka 81 Lial 4004
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Hat Sie der erste Teil unse-
res 64°er-Diploms in der
letzten Ausgabe zum Kno-
beln gebracht? Wenn ja,
dann freuen Sie sich auf die
nachsten.

von Arnd Wéngler
und Stefan Assauer

teigen wir ein in die zweite
Runde des Wissenstests.

Wieder haben wir 20 interes-
sante Fragen aus vier Berichen zu-
sammengetragen. Nehmen Sie
die Herausforderung an und versu-
chen Sie, moglichst viele Fragen
richtig zu beantworten. Als Lohn
erhalten die 300 Besten dann ein
wertvolles Diplom, in dem auch ihr
Platz in der immerguiltigen Rangli-
ste eingetragen ist.

Beantworten Sie alle Fragen
und markieren Sie sich die richti-
gen Losungen. Mit dem letzten Teil
des Diploms werden wir eine Ant-
wortkarte verdffentlichen, auf der
Sie die Losungen aller drei Teile
eintragen kdénnen. Wir werten Ihre
Antworten aus und ermitteln die
Sieger. Die Siegerliste wird dann
zusammen mit allen richtigen Ant-
worten veroffentlicht. Die 300 best-
plazierten Teilnehmer erhalten ei-
ne wertvolle Urkunde. Also frisch
ans Werk und viel Gluck!

1. Was versteht man unter Fuzzy

Logic?
a) Fuzzy Logic (unscharfe Logik)
verwendet im Gegensatz zur
klassischen Logik (Dualsystem)
auch Werte zwischen 0 und 1.
b) Fuzzy Logic dient als Grund-
lage flr imagindre Zahlen.
c) Fuzzy Logic wurde friiher bei
den mechanischen Rechenma-
schinen verwendet. Sie war der
Vorlaufer des dualen Zahlen-
systems.

2. Was bedeutet die Abkiirzung
Ki?

a) Kinstliche Induktion

b) Kinstliche Interferenz

c) Kinstliche Intelligenz

3. Was versteht man unter der
Ray-Tracing-Technik?
a) Mit der Ray-Tracing-Technik
kann ein Scanner dreidimen-
sionale Grafiken in den Com-
puter lesen.
b) Die Ray-Tracing-Technik findet
in der dreidimensionalen Grafik
Verwendung. Sie dient zur Be-
rechnung von Licht, Schatten
und Reflexionen.
c¢) Ein Laserkopierer verwendet
die Ray-Tracing-Technik, um
Farbbilder fotokopieren zu
kdnnen.

11N (FKRua

4. Wie heiBt der GroBrechner, der
sich im Max-Planck-Institut in
Garching bei Miinchen befindet
und wie eine Sitzgruppe aus-
sieht?

a) Cray X-MP/2.4

b) MicroVAX

c) Sinclair ZX 81

5. Wie heiBt das groBte europai-
sche Rechenzentrum im Norden
Minchens?

a) Amadeus

b) Mozart

c) Enivac

1. Kann man am User-Port des
C64 Gerate betreiben, die ei-
gentlich fir den User-Port des
VC 20 gedacht sind?
a) Ja, aber nur bei Geréten, die
zur Funktion ausschlieBlich die
Pins 1 und 12, A-N benétigen.
b) Ja, aber nur bei Geréten, die
zur Funktion ausschlieBlich die
Pins 1 bis 12 bendtigen.
c) nein
2. Wie groB ist der Unterschied
der Taktfrequenz bei der européa-
ischen und der amerikanischen
Version des C64?
a) ca. 375 kHz
b) ca. 54,7 kHz
c) ca. 76,5 kHz

3. Wie viele A-D-Wandler besitzt
der SID 6581?

a)i

b) 2

c)3

4. Wie viele programmierbare |-
O-Leitungen hat die CPU 6510?

a)2
b) 4
c)6

5. Welchen Prozessortyp besitzt
der Amiga 5007

a) Motorola 68000

b) Motorola 68030

c) Intel 8088

1. Wie heiBt das erste 64’er-Son-
derheft?

a) Tips & Tricks

b) Abenteuerspiele

c) Spiele

2. Wie hieB der Commodore
Plus/4 vor seiner Namenséande-
rung?

Der Plus/4 hieB urspriinglich
anders - aber wie?

a) Commodore 16
b) Commodore 264
¢) Commodore 4

3. Wie hieB die Mutterfirma von
Atari, die Jack Tramiel zusam-
men mit Atari aufgekauft hat?

a) Commodore

b) Warner

c) Becker

4. Wann wurde die MS-DOS-Ver-
sion 1.0 veroffentlicht?

a) 1980

b) 1981

c) 1982

5. Wer baute den ersten vollelek-
tronischen Rechner der Welt,
der mit Rohrentechnik funktio-
nierte?

a) Konrad Zuse und

Helmut Schreyer (1937)

b) John V. Atanasoff (1942)

¢)J. P. Eckert und J. W. Mauchly

(1945)

1. Worin besteht der Unterschied

zwischen dem Dualsystem und

dem bindren System?
a) Es besteht kein Unterschied.
b) Das Dualsystem verwendet
nur die Ziffern 0 und 1, das
bindre System erlaubt dagegen
auch Buchstaben darzustellen.
c) Das Dualsystem findet nur bei
GroBrechnern Verwendung, das
Binarsystem bei allen anderen
Computertypen.

2. Wie viele Bit breit ist der Da-

tenbus des »DDR-Biirorechners«

mit der Bezeichnung KC 85/37

D0 0 ]l ] 120

Der KC 85/3 war einst ein
Renner in der DDR. Wie
breit war sein Datenbus?

a) 4 Bit
b) 8 Bit
c) 16 Bit

3. Jede ClA des C64 verfligt Uber
eine Echtzeituhr, die in vier Regi-
ster (8 bis 11) aufgeteilt ist. In
welchem Format erfolgt die Zah-
lendarstellung in diesen Regi-
stern?

a) BCD-Format

b) ASCIl-Format

c) FLPT-Format ~

4. Welchen AdreBbereich belegt
der VIC 6567 im 10-Bereich
(SD000-SDFFF)?

a) SD000-$DFFF

b) $D000-$D016

c) SD000-SD3FF

5. Der C64 und der VC 20 besit-
zen den gleichen Basic-Interpre-
ter, der aber in seiner AdreBlage
verschoben ist. Welcher Wert
muB dazuaddiert werden, wenn
eine Adresse des C64 innerhalb
des Bereichs SA000-SBFFFindie
Adresse des VC 20 umgerechnet
werden soll?

a) $1000

b) $2000

c) $3000
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