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STANDPUNKT

Wir werden oft
gefragt, ob
denn der Heim-
computer Uber-
haupt noch eine
Lebensberechti-
: &7 gung hat. Zu-
® . 2 nachst ist das na-
(78F 4 turlich eine Defini-
i‘g BN tionsfrage. Ein
Arnd Wangler Heimcomputer ist
flir uns ein Computer, der privat zu Hause
eingesetzt wird, auch wenn dies eine Cray Il
ist. Es wird immer mehr Menschen geben,
die sich fiir Computer interessieren. Daflr
werden sich die Grenzen zwischen Heim-
computern und Geschéftscomputernimmer
mehr auflésen. So gesehen werden Compu-
ter wie der C64, der Amiga und der Atari ST
frither oder spéter verschwinden. Letztend-
lich ist aber alles eine Frage des Preises. So-
lange man beim PC fiir den Preis eines C64
nicht mehr als ein leeres Gehause mit Netz-
teil bekommt, steht es nicht schlecht um un-
seren Dauerbrenner. Anders Amiga & Co.:
komplett ausgestattete ATs mit Festplatte
und VGA-Karte kosten nur noch 200 bis 300
Mark mehr als ein Amiga 500 ohne Festplat-
te. Der Amiga lebt von seinem Softwarepo-
tential, wird aber sterben, wenn er nicht um
mindestens 50 Prozent billiger wird.

TELEFONITIS

elefone klingeln, sollen sie ja auch. Mei-

stens gehen Telefone inrer Aufgabe aber
dann nach, wenn einem das Schreiben
schon flott von der Hand geht. Rausgerissen
aus den schonsten Artikelgedanken und
Programmcodes, gerdt man zunehmend
unter StreB. Im Tagesdurchschnitt erreichen
die Redaktion tiber 200 Anrufe von Lesern

e
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AURIENNRY
Aus der Redaktion

und Firmen. Die Zeit zum Schreiben zwi-
schen den Telefonaten wird da knapp. Rufen
Sie bitte nur wahrend der Hotline freitags

-von 13 bis 15 Uhr an.

TU'ITI FRUTT]

as flr den begelster-

ten Fernsehnarr sei-
ne wochentliche Fleisch-
beschauaufRTLin3Dist,
ist fir den Computerfreak
sein Farbdemo. Beide
. Spezies der Art Homo-
Electronicus setzen sich
mit zuverldssiger Regel-
maBigkeit vor  eine
»Braun’'sche Roéhre« und
setzen sich zweifarbige
Brillen auf die Nase. Wo
' der eine sich Uber die
knackigeren Rundungen
junger Damen freut, ent-
locken die tollsten Farb-
verldufe und Scrolls dem
anderen FreuderaSJauchzer Was steckt da-
hinter? Macht einen Selbstversuch! Uberall
gibt es fir 1,50 Mark jene 3-D-Brillen.

VERS TARKUNG

Neustes Mit-
glied der64’er-
Redaktionsfami-
£ lie ist Birgit Mise-
“§ ra. Zusammen mit
M Sylvia wird sie da-
W& fur sorgen, daB al-
I le Inhre Wiinsche,
8 Programme und
Anfragen schnell
bearbeitet werden.
Birgit bringt beste
Voraussetzungen
fir die Arbeit in einer Computerredaktion
mit. Sie hat selbst mehrere Computer, ist
technisch interessiert und hat sogar eine
Amateurfunklizenz (DG3MHK), was natir-
lich fir Peter (DL8MFJ) und Arnd (DG7MHJ)
besonders wichtig ist.

Verbliifffende
Anblicke in 3D

Neue Assistentin: Birgit
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Atari-Messe Diisseldorf

Zur Atari-Messe in Disseldorf
werden in diesem Jahr 50000 Be-
sucher erwartet. In der Zeit vom 23.
bis 25. August 1991 wird das ameri-
kanische Computerunternehmen
sein komplettes Produktangebot
ausstellen und richtet sich damit
hauptsachlich an computerinter-
essierte Anwender und Héandler.

Auf einer Flache von Uber 20000 ,

Quadratmetern zeigt Atari zusam-

men mit 220 Partnerunternehmen

alles Uber Computersysteme und

deren Anwendungssoftware. Als

besondere Highlights sind vorge-

sehen:

- DTP-Center

- MIDI-Sonderveranstaltungen

- Software rund um den Portfolio

- neue Datenbanken

- Computer in der Schule

- Neues von und mit dem Lynx
Damit setzt Atari die 1987 begon-

nene Messetradition fort. (hb)

Atari Computer GmbH, Postfach 12 13, 6096
Raunheim, Tel. 06142/2090

isseldorf

N\

ATARI

23. bis 25. August 1991

Grafik: AtariHarald WeiB PR

50000 Besucher erwartet
Atari zur Messe in
Diusseldorf

Abenteuer per Telefon

»Schlipfen Sie in die Rolle eines
Ritters, einer Magierin oder eines
Abenteurers und versuchen Sie,
im Kampf gegen Tiger, Drachen
und Mitspieler unermeBliche
Schétze zu bergen« - das ist die
Aufgabe bei »Stadt der Gétters, ei-
nem Multiuser-Adventure, das
~ vom Computer aus per Datenfern-
Ubertragung gespielt wird. Bis zu
15 Spieler k6nnen sich gleichzeitig
in den Computer des Gelsenkir-
chener Postspielanbieters Peter
Stevens einwahlen und mit- oder
gegeneinander um Ruhm und
Reichtum ringen.

In Stadt der Gotter gilt es, weit
uber tausend verschiedene Réau-
me zu erforschen, Monster zu be-
siegen und Schéatze zu sammeln -

6 Z3ar

Grafik: Jens Kiopfel/Peter Stevens GmbH & Co.

Abenteuer per Telefon: »Stadt der Gotter«

natarlich alles per Tastatur. Das
Spiel ist dabei weniger auf stumpf-
sinniges Abschlachten computer-
gesteuerter Monster angelegt, als
mehr auf Kommunikation mit
Mensch oder Monster. Hinderlich
beim Punktescheffeln sind vor al-
lemdie lieben Mitspieler, denn alle,
die gleichzeitig im Spiel sind, kon-
nen sich nicht nur unterhalten,
sondern sich auch gegenseitig
helfen, bestehlen, kissen oder
umbringen.

Im Ruhrgebiet ist Stadt der Got-
ter zum Nabhtarif erreichbar. Wer
weiter weg wohnt, kann Datex-P, ei-
nen Datendienst der Post, verwen-
den. Neben drei internen flihren
zur Zeit sechs Telefon- und finf
Datex-P-Leitungen in den Spiel-
computer, einem 80386-Rechner
mit 4 MByte RAM und einer 150-
MByte-Festplatte.

Wir bemiihen uns Gbrigens um
einen »Schnupperaccounts, einen
zeitlich befristeten kostenlosen Zu-
gang fir 64'er-Leser. Wir werden
Sie rechtzeitig informieren, wann
Sie sich selbst ein Bild dber die
Stadt der Goétter machen kénnen.

(pd)

Peter Stevens Postspiele GmbH & Co., Zeppe-
linallee 64, 4650 Gelsenkirchen. Datex-P-
Zugang zu Stadt der Gotter: NUA 45209080065;
Telefonzugang: 0209/4 1023

IFABO-Nachlese

Die Wiener Messe IFABO (23.
bis 27. April 91) vermeldet einen
neuen Rekord von 105742 Besu-
chern. Grund dafir soll die gestie-
gene Attraktivitat der Messe sein.
So prasentierte ein fihrender
Computerhersteller (Intel) zeit-
gleich mit der weltweiten Einfiih-
rung in New York seine neuen Mo-
delle. Einen Tag vor der IFABO
stellte Intel seinen neuen 468 SX-
Prozessor vor und schon einen Tag
spéter war auf der IFABO der erste
PC mit diesem zukunftsorientier-
ten Chip zu sehen. Das vorwiegen-
de Interesse der Besucher |aBt
sich auf einen Nenner bringen:
Umfassende Lésungen und Mobi-
litdtt. Gesucht werden Wege, be-
stimmte Aufgaben rationell und

gleichzeitig komfortabel zu erledi-
gen. Der Trend zu mehr Mobilitat
schlagt sich im nahezu Gberwalti-
genden Interesse fir mobile Tele-
fone und tragbare Computer (Lap-
tops und Notebooks) nieder. (aw)

Wiener Messen & Congress GmbH, Messe-
platz 1, A-1071 Wien

Commodore CDTV

»Computer-Power ohne Com-
puterkomplexitit« - hohe Lei-
stungsféhigkeit bei simpler Bedie-
nung ist fir Commodore die her-
ausragendste Eigenschaft des
erstmals auf der CeBIT in Hanno-
ver prasentierten CDTV. Das Kir-
zel steht fir»Commodore Dynamic
Total Vision«, eine Synthese zwi-
schen CD-Spieler und Amiga. Und
tatséchlich ist die Bedienung einfa-
cher kaum noch denkbar: Fernse-
her anschlieBen, CD einlegen und
los geht’s. Das Produkt erklart sich

Foto: Commodore
Der »CDTV« von Commodore

von selbst, weil die beigelegte CD
das Handbuch ersetzt. Mit einer
Fernbedienung kann der Anwen-
der jetzt (iber den Bildschirm »blat-
tern«. Text, Ton, Bilder und Anima-
tion stehen von CD zu Verfiigung.
Technisch basiert CDTV auf ei-
nem Amiga mit 1 MByte Haupt-
speicher, einem 68000-Prozessor
von Motorola sowie Grafik- und Au-
dioprozessoren. Das System |48t
sich auBerdem mit Disketten- und
Festplattenlaufwerk, Tastatur und
Infrarotmaus zu einem kompletten
Amiga mit CD-ROM aufriisten. Fir
den Anwender ist dabei sicher
auch interessant, .daB das CDTV
herkommliche Musik-CDs und Mu-
sik-CDs mit Grafikinformationen
abspielen kann. Dariber hinausist
es kompatibel zu Monitoren und
Fernsehern mit NTSC-, Super-
NTSC- und PAL-Norm.
Commodore sieht das CDTV als
=Durchbruch an zwei technischen
Fronten«: Zum einen als leicht be-
dienbaren Computer, zum ande-
ren »steht es fir die kommende
Generation in der CD-Entwick-
lung: Diese CDs kombinieren Au-
dio, Video, Grafik und Text - sind
eben multimedial und damit das
Medium der S0er Jahrex. (pd)

Commodore Biromaschinen GmbH, Lyoner
StraBe 38, 6000 Frankfurt 71, Tel. 069/6638-0

Plotterprospekt

Graph Com in Ettlingen hat sich
auf Zubehor fir Plotter speziali-
siert. Das Unternehmen schreibt:
»Das Wissen um die Zusammen-
hénge zwischen Plotter, Papier
und Stiften haben wir im jahrelan-
gen Umgang mit Plotteranwen-

Ausgabe B/August 1991



dern und durch viele aufwendige
Tests erworben. Nun méchten wir
unsere Erfahrung mit weiteren An-
wendern teilen.«

Fur Interessenten hélt Graph
Com einen kostenlosen Zubehor-
prospekt mit Preislisten bereit.

(pd)

Graph Com, J. Miller, Karl-Friedrich-Strafe 14,
7505 Ettlingen, Tel. 0724315925

Temperaturunempfind-

liche LC-Displays

Sharp bietet neue TFT-Displays
an, die auch bei Temperaturen, wie
sie in der Luftfahrt, bei Schienen-
und Wasserfahrzeugen oder im
Auto vorkommen, zuverldssig ar-
beiten. Erreicht wird dies durch
ein neues Flussigkristalimaterial:

Foto: Sharp

Das neue Super-
Snapshot V5.2

kompatiblen Modems ist eine
Ubertragungsrate von bis zu 2400
Baud méglich. Die 1200/75-Baud-
Ubertragung ist nur mit einem
Star-Modem zu realisieren. Im Ge-

Farbenprichtige Bilder auf den neuen, temperaturunemp-
findlichen TFT-Displays von Sharp

Das damit gefertigte Display
»LQB6RA31/2« arbeitet problemlos
zwischen -10° und +70°C. Durch
die neue TFT-Technik (»Thin Film
Transistors«, Dannschichttransi-
storen) ist die Farbanzeige beson-
ders kontrastreich. Insgesamt
172000 Transistoren sorgen fir ein
auch von der Seite gut erkennba-
res Bild. Dank der hohen Integra-
tion ist auch der Flifaktor, der An-
teil der aktiven Displayflache zur
Gesamtflaiche,  auBerordentlich
hoch. (hb)

Sharp Electronics Europe GmbH, Sonninstra-
Be 3, 2000 Hamburg 1, Tel. 040237750

Neuer Snapshot

Vom kanadischen Multifunktions-
modul »Super Snapshot« gibt es
jetzt eine neue verbesserte Ver-
sion. Die Version »V5.2« unterstitzt
die Kopierarbeiten mit den Flop-
pies 1541, 1571 und 1581. Das
DFU-Programm »Snapterme« wur-
de verbessert und emuliert jetzt
auch ANSI in Farbe. Mit Hayes-
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gensatz zum Vorgénger hat die
neue Version einen Reset-Tasler.
Dieser ermoglicht das Aussteigen
aus laufenden Programmen auch
ohne Ein- und Ausschalten des
Computers. Zu kaufen ist die
Cartridge nur in den Niederlan-
den. (Ib)

G.S.K. Hardware, Veldlaan 24, NL-2771 LX
Boskoop, Niederlande

Amiga-Nachlese

Rund 29000 Besucher lockte
die »Amiga '91« in Berlin vom 25.
bis 28. April in die Messehallen.
Als besondere Anziehungspunkte
prasentiete Commodore den
»CDTV«, die neuartige Kombina-
tion von Computer und CD-Player
(Bericht auf Seite 6). AuBerdem
war das Animationsprogramm
»Delta Laser Lab«, mit deren Hilfe
Computer und Laser zusammen-
arbeiten kdnnen, erstmals zu se-
hen. Damit werden mit dem Com-
puter erzeugte Zeichnungen in La-
serfiguren umgesetzt und auf eine

Leinwand projiziert. Bereits im
Herbst wird es die nachste Amiga-
Messe geben. Mit einer Ausstel-
lungsflache von vier Hallen ver-
spricht die »Amiga’91 Kéln« die
groBte Ausstellung dieser Art auf
der Welt zu werden. (hb)

Ami Shows Europe GmbH, ZugspitzstraBe 2a,
8011 Vaterstetten, Tel. 08106/31093

Foto: AMI Shows

fugbar. Damit ist auch mit dieser
Version die Nutzung von RAM-
Drives Typ 1581 unter Geos 128
Version 2.0 maglich. Die Speicher-
aufriistung hatten wir bereits in der
Ausgabe 3/91 auf Seite 32 gete-
stet. (hb)
Jens-Michael GroB, Hard- und Softwareent-

wicklungen, Neheimer StraBe 47, 1000 Berlin
27, Tel. 03044329722

Uber 29000 Besucher in vier Tagen auf der Amiga '91 Berlin

Basic-Boss und

Geos LQ

Der Vertrieb des superschnellen

Basic-Compilers  »Basic-Bosse,
der Geowrite-Druckroutine »Geos
LQ« und des Druckprogrammpa-
kets sTechnicus« lag bisher bei
Thilo Herrmann in Bortlingen. Ab
sofort sind die genannten Produk-
te bei Dieter Marten erhaltlich. Das
gilt auch fiir die neuen Geos-»Opti-
treibers, Gber die wir in der Druck-
programmerubrik ausfihrlich be-
richten. (pd)

Dieter Marten, BarbarossastraBe 48, 7070
Schwibisch Gmand 5

Spielen mit Geos

Vier Autoren, die schon eine Rei-
he von Geos-Programmen verdf-
fentlichten, haben ihre spieleri-
sche Ader entdeckt. Herausge-
kommen sind drei Spielesammlun-
gen. »Geos-Spiele Vol.1« bietet
vier Denk- und Strategiespiele:
z. B. »Shangrila«, basierend auf
dem asiatischen »Mah-Jongg«.
Vol. 1 ist ab sofort lieferbar, im Juli
und August folgen weitere Ausga-
ben. (hb)

MSPI, Hans-Pinsel-Straie 9b, 8013 Haar,
Tel. 089/4 609000

GEDS LQ et

LQ auf einem $-Nadler pedruckt

GEOS LQ
fur maximale Druckqualitat !

geoWrite-Dokumente
Laserdrucker-2hnficher Quatat Auch cieser Text wirde mit geoWrite verfalt und mit GEOS

sl 9  und 24-Nedel-Druckern i

Geos LQ mit neuem Vertrieb

Herstellerangaben

Die Daten von Produktmeldungen und
Veranstaltungshinweisen, die Sie in un-
serer Aktuell-Rubrik lesen, stammen zum
Teil von den Herstellern, Vertreibern oder
Veranstaltern. Wir kdnnen daher nicht in
jedem Fall fir die Richtigkeit garantieren.

Geos 128 und
Speichererweiterung

Die Software (Konfigurier-Pro-
gramm) zum Betrieb einer auf bis
zu 2 MByle aufgeristeten Spei-
chererweiterung 1750 ist jetzt ver-

Geos eignet sich nicht nur
fiir Anwendungen, sondern
auch fir Spiele

I¥eP 7



Das Land der unbegrenzten
Maglichkeiten hat auch fiir
den C64 bzw. C128 aller-
hand zu bieten. Wir stellen
lhnen vor, was an Zubehor
dort alles lieferbar ist.

er C64, eigentlich ja schon
ein Methusalem unter den

Computern, besitzt zahlrei-
che AnschluBmdéglichkeiten. Und
in der Tat existiert eine Menge an
Zusatzgeraten, die die Fahigkeiten
dieses Evergreens enorm erwei-
tern.

Doch oftmals werden européi-
sche User von den Herstellern und
Anbietern etwas stiefmdtterlich
behandelt. Viele sind auf ande-
re Computertypen umgestiegen,
selbst Commodore bietet einige
Geréte nicht mehr in Deutschland
an. Wesentlich anders sieht es in
den USA aus, dort ist manches zu
kaufen, wonach man sich in bun-
desdeutschen Laden vergeblich
erkundigt hat.

Wir zeigen lhnen, was es noch
wo zu welchem Preis gibt. Uber die
Formalitaten der Einfuhr aus dem
Ausland koénnen Sie alles Wis-
senswerte im Textkasten erfahren,
ausfunrlicher ist es in der 64'er-
Ausgabe 4/91, Seite 14, nachzule-
sen.

Das Produkt, nach dem wir von
unseren Lesern am meisten ge-
fragt werden, ist die 512-KByte-
Speichererweiterung 1750, die in
Deutschland leider nur fiir kurze
Zeit erhéltlich war. Diese ist bei ver-
schiedenen amerikanischen und
kanadischen Firmen noch zu ei-
nem Preis von ca. 200 $ (entspricht
bei einem Dollarkurs von 1,70 Mark
etwa 340 Mark zzgl. Zoll) zu haben.
Interessant dirfte dies vor allem
fur Geos-Benutzer sein, denn erst
mit viel Speicher wird dieses Be-
triebssystem angenehm schnell
(inzwischen ist allerdings auch
Geo-RAM in Deutschland erhélt-
lich, siehe Testbericht Seite 81).
Aber auch C-128-Besitzer kénnen
mit diesem Modul eine Menge an-
fangen, da die Programmierung
des Zusatzspeichers vom Basic V7
unterstitzt wird.

Auch die kleinere 1764 (256
KByte) ist fir etwa 115 Dollar (ca.
200 Mark) in den USA zu haben.

Neues gibt es auch aus der
Hardwarekiiche von Creative Micro
Designs, hierzulande durch die
Festplatte HD 20 bekannt. Interes-
sant ist vor allem das »RAM Drives,
eine batteriegepufferte RAM-Disk
mit Speicherkapazitaten von 05
bis 2 MByte (Millionen Byte). Das
ganze Gerét ist, dank eingebau-
tem DOS, wie ein Floppylaufwerk
ansprechbar. Mit der beiliegenden
Software ist auch Geos-Betrieb
maglich. Der Preis ist mit 150 bis
290 Dollar (250 bis 500 Mark), je
nach Kapazitat, durchaus vertret-
bar.

8 Fuge

FROM AMERIKA

Das Floppylaufwerk 1581 (3%
Zoll, 790 KByte) ist in den Staaten
noch als Restposten zu bekom-
men, allerdings sollte man sich
hier unbedingt vor der Bestellung
mit dem Anbieter in Verbindung
setzen. Es kdnnte sein, daB die
Vorréate vergriffen sind. Da man per
Vorauskasse kaufen muB, kénnte
es eventuell sonst lange dauern,
bis man sein Geld wiedersieht. Be-
achten Sie aber, daB bei allen Ge-
raten, die Uber ein eigenes Netzteil
verfligen, dies meist nur fir 110
Volt gebaut ist. In Deutschland
wird also noch eine neue Strom-
versorgung fallig.

Auch das Softwareangebot, so-
fern es sich nicht um Spiele han-
delt, ist in den Staaten wesentlich
umfangreicher. Besonders ver-
schiedene Programmiersprachen
sind dort noch zu haben. Wer sich
fir Cobol oder Fortran interessiert,

begeistert von Pascal ist oder so-
garin Cschwelgen méchte, kommt
hier voll auf seine Kosten. Und die
Preise sind mit weniger als 40 Dol-
lar (70 Mark) auch noch als ange-
nehm zu bezeichnen.

Ahnlich vielversprechend ist der
»Big Blue Reader«, ein Programm,
das mit einer 1571 oder 1581 Dis-
ketten im IBM-PC-Format lesen
und schreiben kann. Oder wie wa-
re es mit der Bibel auf Diskette?
Fir 60 Dollar (100 Mark) erhalten
Sie den gesamten Text in Englisch
auf sieben Disketten.

Es scheint also wirklich so zu
sein, daB die Staaten das Land
der »unbegrenzten Moglichkeiten«
sind. Nun, solang das Hobby da-
von profitiert, kann es dem einge-
fleischten Commodorianer gleich-
gultig sein, von wo das Material
stammt. Also, Luftpostpapier her-
ausholen und los geht's.
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Was es zu
beachten gilt

1 = Bestellungen haben meist
nur Erfolg, wenn sie in Eng-
lisch erfolgen. Amerikaner ver-
stehen in der Regel kein
Deutsch. Aber keine Angst,
Schulkenntnisse reichen aus.

2 = BeiOrdern aus dem Aus-
land wird immer Vorauskasse
verlangt, und zwar entweder in
bar (Dollars) oder durch
Schecks einer amerikanischen
Bank (auch Reiseschecks).
Wenn Sie mit Kreditkarte -
zahlen méchten, soliten Sie
nur die Karten verwenden, die
ausdricklich von den Anbie-
tern akzeptiert werden (telefo-
nisch nachfragen). American
Express und Vizacard machen
hier die wenigsten Probleme.
Européische Institute werden
noch nicht Gberall akzeptiert.
Wichtigist, daB Euroschecks
nicht angenommen werden.

3 = Beieinem Warenwert von
mehr als 100 Mark wird eine
entsprechende Zollabgabe fal-
lig. Der genaue Prozentsatz ist
abh&ngig von der Art der ein-
gefihrten Artikel. Hier kann Ih-
nen das fir Sie zustdndige Zoll-
amt genaue Auskunft geben.
AuBerdem erhebt der Staat 14
Prozent Einfuhrumsatzsteu-
er, die auf den Gesamtbetrag,
also Warenwert, Porto und Ver-
sicherung zzgl. Zoll berechnet
werden. Dadurch kann sich der -
Endpreis betrachtlich erhdhen.
Die Formalititen beim Zoll
sind nicht die einfachsten, neh-
men Sie sich ein paar Stunden
Zeit daftr. Das Zollformular
enthalt einige Tlcken, die sie
ohne Anleitung kaum selbst
Uberwinden konnen. i

4- Soliten Sie die Gelegen-
heit zu einer Reise in die Staa-
ten haben, ist die persdnliche
Einfuhr bei der Riickreise oft-
mals erheblich glinstiger. Zu-
dem gelten in den USA giinsti-
gere Inlandspreise.

5 = Falls Sie dennoch auf dem
Versandweg kaufen, so solite
die Versendung maglichst ver-
sichert sein. Auf Luftpost soll-
ten Sie, wenn es nicht wirklich
brandeilig ist, verzichten, denn
die Kosten sind enorm.

6. Beachten Sie auch, daB
bei einer Bestellung per Vor-
auskasse einige Risiken be-
stehen. So kann es gesche-
hen, daB Sie Ihr Geld eventuell
nicht mehr wieder sehen. Auch
haben Sie keine Garantiean-
spriche gegeniber dem Lie-
feranten.
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Vergleichstest

Die meisten Drucker wer-
den heute im Preishereich
unter 1000 Mark verkauft.
Entsprechend heiB um-
kamptft ist die Gunst des
Kunden. Unser Vergleichs-
test hilft lhnen, sich zu
entscheiden.

B kann. Mittlerweile™ Nape
Bflast alle groBen Druckerher-
2f ein- oder mehrere preiswer-
im Angebot. Damit wird
oz it it des Marktes

es praktisc

spezieller C-64-Scf

gibt. Das ist aber kein Be
sondern eher ein Vorteil, denn

einem Hardware-Interface oder ei-

ie natlrlich auch

ilung der Tester-

cksichtigen. Alle
nen Grafiklest

allembei-

an-

freits-

engut,

edlichen

den. Den

eten wir der

indem wir lan-

ge Gerat gearbeitet

haben. Furallg Testkriterien gab es

Punkte von 0 bis 10. Die Punktezu-

teilung ist nicht klassenbezogen.

Sie konnen die Ergebnisse des-

halb mit dem Test in der ndchsten
Ausgabe vergleichen. !
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Fujitsu DL-900

[1] per Fujitsu DL-900 ist
unser Referenzdrucker
unter 1000 Mark

Der DL-900 (Bild 1) ist nichts an-
deres als ein etwas abgespeckter
DL-1100, der schon in unserem
Test in der Ausgabe 7/90 ausge-
zeichnet abgeschnitten hatte. Rein
auBerlich unterscheiden sich bei-
de 24-Nadler nicht, wohl aber im
Preis. Der DL 900 hat einen emp-
fohlenen Preis von 899 gegenuber
1100 Mark beim DL 1100. Die Un-
terschiede liegen zum einen in ei-
ner etwas geringeren Geschwin-
digkeit (180 cps gegeniber 200
cps) in der EDV-Schrift. In der LQ-
Schrift gibt es dafur keine Unter-
schiede (jeweils 50 cps). Weiterhin
fehit die Farbfahigkeit, d.h. der DL
900 ist ein monochromer Drucker,
der DL 1100 kann zum Farbdrucker
umgebaut werden. Drittens fehit
der Modulschacht. Andere Unter-
schiede gibt es nicht. Sowohl im
Bereich der Emulation (DPL24C
Plus, IBM Proprinter XL24, Epson
LQ 2500) als auch bei den Fonts
(Courier 10, Prestige Elite 12, Bold-
face PS und Pica 10) ist alles beim
alten geblieben. Beim DL 900 liegt
das Druckwerk nicht wie Gblich,
sondern steht halbschrag. Das Pa-
pier wird gerade von hinten zuge-
fuhrt und in zwei arretierbaren Sta-
chelwalzen transportiert. Trotzdem
ist der DL 900 breit genug, um
auch DIN-A4-Papier quer zu be-
drucken. Naturlich sind auch eine
automatische  Papierzufihrung
und eine Paper-Park-Funktion ein-
gebaut. Im Inneren des Geh&duses
wurde reichlich mit Dammaterial
gearbeitet. Dies in Verbindung mit
dem Druckwerk bewirkt, daB der
DL 900 sehr leise ist. Auf der Au-
Benseite des Druckers findet man
die Ublichen Hebel zum Umschal-
ten der Papierart, einen Einschub-
schacht fur Font-Module, den Pa-
pierdrehknopf, die Centronics-
Schnittstelle (rechts unten) und ein
erfreulicherweise nur leicht schrag
angebrachtes Bedienfeld. Mit vier
Tasten werden hier die wesentlich-
sten Funktionen des Druckers, der
keine Mikroschalter mehr besitzt,
eingeschaltet. In einem umfangrei-
chen Menu kann man den Drucker
vordefinieren. Dabei konnen die
wichtigsten Einstellungen in zwei
Tabellen festgelegt werden. Man
kann dem Drucker praktisch zwei
komplette Einstellungssétze (Me-
nis) einspeichern. Bei den Schrift-

DRUCKER

Drucker

Diese Leistungen lassen den
DL-900 als echtes Kraftpaket und
Universalkdnner erscheinen, der
fast jeder Aufgabe gewachsen ist.
An die etwas unkonventionelle
Form hat man sich recht bald ge-

Fujitsu DL 900

LQ-Courier 10
Courier-Kursiv
Prestige Elite
Schnellschrift
Compression
Boldface PS
Pica 10
Correspondence
High-Speed
Fettdruck
Doppeldruck
Outline
Shadosw

Outl. Shadow
2 7
7:%77 77

Breit

Hoch

hoch und ey
Uberstrichen

[2] schriftprobe des DL-900

variationen hat man sich beson-
ders viel einfallen lassen. So kon-
nen neben den Standardfunktio-
nen wie fett, breit, hoch und unter-
strichen (sechs verschiedene Ty-
pen) auch einige interessante Va-
riationen gewahlt werden (Bild 2).
Dazu gehéren QOutline und Sha-
dow, auch kombiniert, Breite und
Hdéhe nach PunktgroBe, hoch- und
tiefgestellt und Oberstrichen. Be-
sonders hervorzuheben ist die
Pattern-Funklion, mit der man be-
liebige Zeichen mit einem Muster
hinterlegen kann. Dies funktioniert
nicht nur mit der Standardschrift,
sondern auch, wenn bereits ande-
re Variationen gewahit wurden. Bei
der Druckqualitdt kann man in
mehreren Stufen zwischen abneh-
mender Auflosung (maximal 360
Punkte/Zoll) und zunehmender
Geschwindigkeit wéhlen. Beim
Grafikdruck (Bild 3) arbeitet der DL
900 problemlos. Er verfigt Uber
alle gangigen Grafikmodi for
24-Nadler, einschlieBlich des
ESC---Befehls. Im Zusammen-
spiel mit einem Textprogramm
druckt der DL 900 ebenfalls pro-
blemlos, sofern die Textverarbei-
tung die Definition von eigenen
Befehlssequenzen gestattet. Eini-
ge der Sonderfunktionen haben
namlich eigene Befehle, die es im
ESC/P-Standard natirlich nicht
geben kann. Sehr nitzlich ist auch
der 32 KByte groBe Pufferspeicher,
der sogar groBer ist als beim DL
1100.

wohnt. Besonders die Fahigkeit,
DIN-A4 quer zu bedrucken, gefalit
sehr gut. Der Preis von 839 Mark
istangesichts der Leistung und der
Qualitat als extrem glnstig anzu-
sehen.
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(3] Grafikprobe des DL-900

Brother M 1309
und M 1324

(4] Der M 1309 ist ein
schmuckér 9-Nadler

(5] Der M 1324 ist als 24-
Nadler nur 150 Mark teurer

Gute Verwandte sind der Bro-
ther M 1309 (Bild 4) und M 1324
(Bild 5). Beide Geréate wurden die-
ses Jahr brandneu vorgestellt und
gleichen sich fast wie ein Ei dem
anderen. Das Gehause fallt auch
aus dem bisher von Brother ge-
wohnten Erscheinungsbild, denn
es ist futuristisch, eckig und wirkt
leicht nach vorne gekippt. Das ist
aber nur ein Design-Gag, wichti-
ger ist der praktische Wert, und
von dem haben beide Drucker eini-
ges zu bieten. Der M 1324 unter-
scheidet sich vom M 1309 haupt-
sachlich dadurch, daB er ein
24-Nadler ist. Die Druckgeschwin-
digkeit betragt einheitlich 160 cps
in EDV und 80 cpsin NLQ (M 1309)
und LQ (M 1324). Weitere Unter-
schiede gibt es im Bereich der
Schriften. Einheitlich vorhanden
sind Prestige, Gothic und Broug-
ham. Der M 1309 hat zusatzlich
noch die Quadrato-Schrift (Bild 6),
der M 1324 zusatzlich Script, OCR-
B, Sans Serif und Roman einge-
baut (Bild 7). Weiter Schriften kann

Brother M 1309
LQ-Prestige
Prestige kursiv
LQ-Gothic
Gothic kursiv
LQ-Brougham
LQ-Quadro
EDV-Schrift
EDV-Kursiwv
Schmalschrift
Breit
Fettdruck
Doppeldruck

hesh- nd Pe e

doppelt hoch

(6| Schriftprobe des M 1309

Brother M 1324
LO-Prestige
Prestige kursiv
LO-Gothic
Gothic kursiv
LQ-Brougham
LQ-Quadno
LQ-0CR-B
EDV-Schrift
EDV-Kursiv
Schealschrift
Breit
Fettdruck
Doppeldruck
hoch- und tiet

doppelt hoch

(7] schriftprobe des M 1324

nurder M 1324 mit einer Font-Karte
laden. An Pufferspeicher sindin je-
dem Falle 8 KByte eingebaut, die
auf 32 KByte erweitert werden kon-
nen. Der letzte Bereich, beidem es
Unterschiede gibt, sind die Emula-
tionen. Beide kdnnen als IBM-Pro-

L¥4p 1R



printer angesprochen werden. Der
M 1309 verfligt zusatzlich uber den
Epson FX-80-Befehlssatz, der M
1324 (ber einen Epson LQ und
NEC Pinwriter-Modus. Die Papier-
fuhrung erfolgt wahlweise sowohl
Uber einen Schub- oder einen Zug-
traktor. Ebenfalls méglich ist die
Papierzufihrung von unten, was
beim Druck mehrlagiger Formular-
sétze Vorteile bietet, da sich die
Blatter nicht gegeneinander ver-
schieben kdnnen. Zudem verfi-
gen beide Drucker uber eine
Paper-Park-Funktion mit automati-
scher Zufhrung und Auswurf.
Durch die umfangreichen Emula-
tionen sind weder in der Textverar-
beitung noch beim Grafikdruck
(Bild 8 M 1309, Bild 9 M 1324) Pro-
bleme aufgetreten. Man muB na-

tarlich beim M 1324 die entspre-
chenden 24-Nadel-Grafiktreiber
einsetzen. Der M 1309 arbeitet mit
allen Programmen zusammen, die
fur den Epson FX-80 geschrieben
worden sind. Das sind im C-64-
Bereich mehr als 90 Prozent aller
Druckeranwendungen. Erstaun-
lich gering ist der Preisunter-
schied. Der M 1324 kostet 899
Mark und der M 1309 hingegen 749
Mark. Der Preis des 1324 erscheint
sensationell. Der M 1309 ist zwar
fast genauso leistungsfahig, aber
eben ein 9¢Nadler. Dafiir ist er
dann allerdings etwas teuer. Wir
empfehlen deshalb lieber die 150
Mark mehr auszugeben und gleich
einen 24-Nadler mit seinen um-
fangreicheren Emulationen und
Schriften zu haben.

[8] Grafikprobe des M 1309
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Citizen Swift 9

[10] per Swift 9 hat ein inter-
essantes Bedienfeld

Der Citizen Swift 9 (Bild 10) ist
quasi der kleine Bruder des bereits
seit einiger Zeit erhaltlichen
24-Nadlers Swift 24. Rein auBerlich
unterscheidet der Swift 9 sich
kaum vom Swift 24, sieht man ein-
mal vom fehlenden LC-Display ab.
Innerlich sind die Unterschiede da
schon deutlicher, denn der Swift 9
ist natdrlich ein 9-Nadler. Das LC-
Display wurde (brigens nicht er-
satzlos gestrichen, sondern durch
eine wirklich sinnvolle und neue
Einrichtung ersetzt. Grundsatzlich
hat man vier Funktionstasten und
einen Schieberegler zur Verfi-
gung. Die Bedeutung der Funk-

14 L¥4p

t Swift
Courier—Schrift
Courier—kursiv
Times Roman
Sans Seriv
EDV~-Schrift
EDV~-Kursiv
Elite-Schrift
Schmalschrift
Ereit
Fettdruck
Doppeldruck
Hoch— und e

Overlined

Hoch
Revers

(11 Schriftprobe des Swift 9

tionstasten wird aber mit dem
Schieberegler geandert. In vier
kleinen Beschriftungsfenstern ne-
ben den Tasten wird die neue Bele-
gung gleichzeitig in Klarschrift an-
gezeigt. Im Vergleich zu anderen

(12| Grafikprobe des Swift 9

Methoden (unter anderem mit aku-
stischen Signalen) ist dieser Weg
haushoch (berlegen, und der
Swift 9 ist damit der erste Drucker,
bei dem auch komplizierte Einstel-
lungen auf Anhieb durchgeflihrt
werden konnen. Der positive Ein-
druck des Swift 9 setzt sich auch
beim weiteren Test fort. Der ver-
stellbare Schubtraktor arbeitet
hochprazise, das Papiermanage-
ment ist mit Auto-Load und Paper-
Park-Funktion optimal ausgestat-
tet, sogar eine Abtrennautomatik
ist vorhanden. Das Schriftbild
kann fir einen 9-Nadler nur als
uberragend bezeichnet werden
(Bild 11). In der Grafik gab es mit
dem Swift 9 keinerlei Probleme, da
er zum Epson- und IBM-Drucker

kompatibel ist (Bild 12). Zwischen
den einzelnen Modi wird Gbrigens
mit gut erreichbaren Mikroschal-
tern umgeschaltet. Dicht daneben
befindet sich eine Schnittstelle flr
ein serielles RS232C-Interface. Mit
einem kleinen Hardwarezusatz
kann man zusatzlich noch farbig
drucken. Die gesamte Bedienung
des Swift 9 ist auBerordentlich ein-
fach, auch wenn man das Papier
von unten zuflihrt, oder einen Zug-
traktor verwendet. Einzig das Ein-
setzen der groBen Farbbandkas-
sette ist nicht ganz problemlos. Al-
les in allem bietet der Swift 9 ein
rundes Leistungspaket zu einem
glnstigen Preis (698 Mark), des-
sen Schriftbild deutlich Gber dem
Durchschnitt steht.

Seikosha SP-2000

(13 per SP-2000 besticht
durch Preis und Handlichkeit

Waren Seikoshas Drucker bis-
her oft etwas kantig, so hat man mit
dem SP-2000 (Bild 13) eine neue
Designlinie eingefihrt. Der 9-Nad-
ler hat deutlich runde Formen und
wirkl dadurch angenehm und har-
monisch. Auf der Oberseite sind
die vier obligatorischen Funktions-
tasten angebracht, die allerdings
vielfach belegt sind. So kann man
hier die Zeichenabstiande, die
Druckgrenzen und die Schriftart
einstellen. Die Paper-Park-Funk-
tion wird hier ebenfalls gestartet.
Interessant ist dabei, daB die Stel-
lung des Druckkopfes als Anzeige
verwendet wird. Auf der Plexiglas-
abdeckung sind acht verschiede-
ne Positionen vermerkt. Mit zwei
Tasten kann man den Druckkopf
nun auf die gewunschte Markie-
rung fahren und die entsprechen-
de Funktion aktivieren. Ebenso
einfach ist das Einstellen der Ran-
der, denn hierbei bewegt man den
Druckkopf nur auf die gewlinschte
Position und bestatigt damit die
Anderung. Zwischen den zwei ein-
gebauten Schriften Serif und Sans
Serif kann man auBer per Softwa-

NLQ-Seriv
Seriv kursiv
NLQ@-Sans-Seriv
Sans Seriv kursiv
EDV-Schrift
EDV—-Kursiv
Schaalschrift

Bre it
Fettdruck
Doppe ldruck
hoch- und tief

doppelt hoch

(14 schriftprobe des SP-2000

rebefehl auch durch Tastendruck
umschalten (Bild 14). Welche
Schrift eingestellt ist, erkennt man
am Blinkrhythmus einer LED. Hin-
ter den Funktionstasten ist eine
lange Reihe von Liftungsschlit-
zen, die sich im Alltagsbetrieb al-
lerdings schnell als Staubfanger
erweisen und nur schwierig zu rei-
nigen sind. Im Inneren des Druk-
kers arbeitet ein zierlicher Druck-
kopf mit neun Nadeln. Das Farb-
bandistin einer groBen feststehen-
den Kassette untergebracht. Auf
der Rickseite befinden sich etwas
nach innen versetzt die Centro-
nics-Schnittstelle und sogar eine
serielle RS232-Schnittstelle. Das
Stromkabel ist beim SP 2000 fest
angebracht. Die Schriftqualitat
liegt fur einen 9-Nadler im Durch-
schnitt und wird mit bis zu 192 cps
in Draft und 48 cps in NLQ ge-
druckt. Im Grafiktest (Bild 15) konn-
te der SP-2000 voll befriedigen. Mit

Ansnahe 8/Auaust 1991



seiner eingebauten IBM- und auch
der Epson-Emulation ist ein Be-
trieb des SP-2000 mit den meisten
Softwareprogrammen kein Pro-
blem. Erfreulich sein Preis: 599
Mark.

[15 Grafikprobe des SP-2000°

AnGIEBINRGRS
Drucker

Epson 1Q-400

(16l Epson’s 24-Nadler LQ-400
arbeitet noch mit Zugtraktor

Der LQ-400 (Bild 16) ist Epsons
kleinster 24-Nadler. Trotzdem ist er
mit einem Preis von 998 Mark ge-
rade noch unter der von uns ge-
setzten Grenze von 1000 Mark fur
diesen Test. Der LQ-400 macht
rein duBerlich einen angenehmen
Eindruck, wirkt massiv und ordent-
lich verarbeitet. Leider hat der
LQ-400 nur einen Zugtraktor mit
seinen bekannten Nachteilen. Wie
bei Epson fast generell iblich, wird
mit einem groBen feststehenden
Farbband gearbeitet. Die drei Be-
dientasten auf der Vorderseite sind
mit den Standardfunktionen (On
Line, LF, FF) belegt und bieten zu-
satzlich die Moglichkeit, die Schrift-
art zu wechseln. Man hat die Aus-
wahl zwischen Roman und Sans
Serif (Bild 17). Weitere Schriften
koénnen Uber den hinten rechts be-
findlichen Steckplatz fir Font-
Karten nachgeladen werden. Dicht
daneben sind auch die beiden Mi-
kroschalterreihen fir die Grund-
einstellungen. AuBer der eigenen
Epson-Betriebsart kann der LQ-
400 keine anderen Drucker emu-
lieren. Fir den Einsatz am C64
reicht dies aber vollkommen aus,
denn die meisten Programme sind

Epson L@-400
L@-Roman-Schrift
Roman kursiv
Roman Outline
Roman Shadow
Cutline/Shadow
LQ-Sans Serif
Sans Serif kursiv
gerif Outline
Sarit Shadow
outlina/Shadow
EDV-Schrift
FDV-Kursiv
Elite-Schrift
Schaalschrift
Breit
Fettdruck
Doppeldruck
Hoch- ynd tief

Doppelt hoch

(17 schriftprobe des LQ-400

fir den Epson-Befehlsstandard
ausgelegt. Die Druckgeschwindig-
keit betragt in der EDV-Schrift 150
cps und in der LQ-Schrift 50 cps.
Das Schriftbild selbst wirkt harmo-
nisch und ausgewogen. Beim Gra-
fikdruck (Bild 18) traten keinerlei
Probleme auf, auch hier wurde ho-
hes Qualitatsniveau erreicht. Ei-
nes ist wegen des Zugtraktors al-
lerdings nicht moglich: Bei Pro-
grammen, die das Papier zurick-
schieben, kommt es zu Stérungen.

Obwohl nicht gerade billig, stellt
der LQ-400 einen qualitativ hoch-
wertigen Drucker dar, dem aller-
dings ein paar Emulationen und
ein Schubtraktor gut zu Gesicht
stehen wirden.

1
1
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(18] Grafikprobe des LQ-400
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Citizen 120d plus

[19 per Citizen 120d plus ist
am langsten auf dem Markt

Der Citizen 120d plus (Bild 19) ist
eigentlich ein alter Bekannter, wur-
de doch sein direkter Vorgénger
(Citizen 120d) jahrelang in giganti-
schen Stlckzahlen auf den Markt
geworfen. Sowar es auch gar nicht
verwunderlich, daB man am 120d
plus nun etwas »Facelifting«betrie-
ben hat. Doch es hat sich gelohnt,
denn der Drucker sieht jetzt etwas
massiver und  vertrauenser-
weckender als sein Vorganger aus.
Nach wie vor wird aber das
Schnittstellenmodul mit dem
Hauptteil der Elektronik rechts von
der Seite eingesteckt. So kann
man beispielsweise eine Centro-
nics-Schnittstelle einstecken und
der Drucker emuliert den Epson-
und IBM-Drucker. Geblieben ist
die etwas unglickliche Losung mit
dem Zugtraktor und die dadurch
nicht ganz schlieBende Abdeck-
haube. Auf der Vorderseite des
Druckers sind nach wie vor drei Ta-
sten mit den Standardfunktionen
On Line, LF und FF. Zusatzlich
kann man hier zwischen den bei-
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Citizen 120d plus

NLQ-Schrift
NLQ-kursiv

Elite-Schrift
Schealschrift
Breit
Fettdruck
Doppeldruck
Hoch= Und

Hochstrich

Hoch

20 schriftprobe (120d plus)

tiet

den eingebauten Schriften Courier
und Citizen Display wechseln. Die
Schriftqualitat (Bild 20) ist fiir einen
9-Nadler durchschnittlich und da-
mit auf keinen Fall schlecht. Die
Druckgeschwindigkeit liegt mit
120 cps in EDV und 25 cps in NLQ
allerdings relativ niedrig. Dafr ist
der 120 d plus aber auch einer der
preiswertesten Drucker im Test, er
kostet. nur 479 Mark. Dank der
Emulationen sind mit dem 120d
plus kaum Probleme mit Text- und
Grafikprogrammen (Bild 21) aufge-
treten. Lediglich Programme, die
riickwarts transportieren, wie bei-
spielsweise der Colourprinter, funk-
tionieren nur, wenn man das Pa-
pier mit der Hand dreht. Fur die
GroBe des Gerdts ist der 120d plus
ein echtes Leistungsbindel, das
seinem Preis gerecht wird. Flr vie-
le Anwendungen braucht man si-
cher nicht mehr Drucker.

Seikosha LT-20

22 per LT-20 findet unter
dem Computer Platz

Mit dem LT-20 (Bild 22) hat Sei-
kosha einen ganz besonderen
24-Nadler gebaut. Der LT-20 ist nur
5 cm hoch und hat eine Standfla-
chevon 37,1 x 28,7 cm. Erwurde so
konstruiert, daB man den Compu-

ter auf den Drucker stellen kann. In
erster Linie hat man da natdrlich
an PC-Laptops gedacht, aberauch
der CE4 paBt. Mit konventionellen
Beurteilungsmethoden kann man
dem LT-20 nicht gerecht werden,
zu viel ist besonders. Da ist bei-
spielsweise der senkrecht stehen-
de Druckkopf, das Papier (nur Ein-
zelblatter), das in einer eigenen
Kassette im Drucker untergebracht
sind und das interessante Design.
Der Kniller an der Neukonstruk-
tion ist aber, daB man ihn nicht nur
mit Netzstrom, sondern auch an
der Autobatterie oder mit einge-
bautem Akku (Zubehdr) betreiben
kann. Dazu wird auf der Rickseite
des Druckers ein Versorgungs-
modul eingesteckt, das die ent-
sprechenden Stecker bzw. Akkus
(fir ca. 100 Seiten pro Ladung)
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Seikosha LT-20
NLQ-Prestige
Schealschrift
Breit
Fettdruck
Doppeldruck
Hoeh- ynd tief
Uberstrichen

23 schriftprobe des LT-20

beinhaltet. Der LT-20 ist also
gleichzeitig Papierlager, Stromver-
sorgung und Drucker in einem.
Dies alles hat man auf kleinstem
Raum untergebracht. Trotzdem
kommt man an alle Bedienelemen-
te sehr gut heran. Auf der Untersei-
te ist die Papierkassette ange-
klippt. Hinter einer Klappe befindet
sich der Druckkopf und naturlich
das Farbband. Das Papier kann
hier entweder manuell von der Sei-
te oder eben aus der Papierkasset-
te zugefiinrt werden. Die Kasset-
ten konnen auch gegen solche fir
das Format »B5« und »Letter« um-
getauscht werden. Die Papiergro-
Be wird automatisch erkannt.
Durch den absolut ebenen Papier-
weg kann man leicht auch Etiket-
tenbogen und Mehrfachtrennsétze
bedrucken, die dann nicht gegen-
einander verschoben sind, wie bei
herkdmmlichen Druckern mit Wal-

ze. Auf der Unterseite des
Druckers befinden sich eine ganze
Reihe von Mikroschaltern, die gut
beschriftet sind und so auch ohne
Handbuch in die richtige Stellung
gebracht werden kdnnen. Ein Pa-
pierdrehknopf wie bei herkdmmli-
chen Druckern fehlt naturlich, die
Funktion wird nur Uber die LF- und
FF-Tasten ausgefuhrt. An Emula-
tionen hat der LT-20 nur die des
IBM-Proprinters eingebaut und ist
deshalb am C64 nur einge-
schrankt einsetzbar. Daflr sind
aber in der Standardversion be-
reits neun Schriftarten fest einge-
baut (Courier 10, Gothic 12, Orator,
Prestige Elite, Script, S. Rmn, S.
Hlv, OCR-A und OCR-B). Die Zei-
chen werden in einer Dichte von
10,12 oder 15 cpi gedruckt (Bild
23). Die maximale Auflésung be-
tragt 360 X 180 dpi (Bild 24). Die
Druckgeschwindigkeit liegt zwi-
schen 180 cps und 50 cps in LQ-
pica. Im Grafikdruck halt sich der
LT-20 genau an die Werte des IBM-
Proprinters, die ja in den wichtigen
Punktdichten mit denen des Ep-
son FX-85 identisch ist. Fir seinen
Preis von 800 Mark bietet der LT-20
wirklich viel und vor allem vielseiti-
ges (so druckt er wirklich in jeder
Lage sowohl senkrecht, als auch
schréag aufgestellt). Er ist mobil
und stationér gleichermaBen gut
einsetzbar. Das Schriftbild ist

brauchbar, kann aber die Qualitat
anderer 24-Nadler nicht erreichen.

25 Der Star LC-20 ist einer
der meistverkauften 9-Nadler

Dem Vorgéanger des LC-20 (Bild
25) war ein enormer Erfolg be-
schieden. Der LC-10 wurde in sei-
nen verschiedenen Bauformen
zum meistverkauften Star-Drucker.
Bei seinem Nachfolger, dem
LC-20, handelt es sich dabei um ei-
ne echte Neuentwicklung. Die
ehemals runde Abdeckhaube ist
nun auf der Oberflache flach und
wesentlich gréBer geworden. Die
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Star LC-20
NLQ-Courier
Courier kursiv
NLE@-Sans Serif
Sans Serif kursiv
NLQ-ORATOR I
NL@-Orator II

EDV-Schrift

EDV—Ktirsiv

Schmalschrift

Breit
Fettdruck
Doppeldruck

hoch— und tier

doppelt hoch
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Folientasten auf der Vorderseite
wurden durch richtige Drucktasten
ersetzt, die sich wesentlich einfa-
cher bedienen lassen. Die Mikro-

schalter sitzen allerdings nach wie
vor im Druckraum und kénnen
nach dem Beiseiteschieben des
Druckkopfes bedient werden. Die
anderen Merkmale wie Centro-
nics-Schnittstelle,  Papierzufuhr
von hinten Uber Stachelwalze und
derNetzschalter sind gleichgeblie-
ben. Den LC-20 gibt es allerdings
nur in einer Version, eine
Commodore-Schnittstelle, und ei-
ne Farbversion sind nicht vorgese-
hen. Dafiir hat man aber die Lei-
stung des LC-20 gegenuber dem
LC-10 um einiges gesteigert. Der
LC-20 druckt nun 150 cps in EDV
und 38 cps in NLQ (jeweils bei 10
cpi). Erstaunlich fir den Preis von

548 Mark sind die vier fest einge-
bauten Schriften, namlich Courier,
Sans Serif, Orator | und Orator 1.
Gleiches gilt fir die Paper-Park-
Funktion, die in dieser Preisklasse
durchaus nicht Gblich ist. Der Aus-
stattungsluxus wird komplett,
wenn man einen Blick auf die
Trennautomatik wirft, die dafur
sorgt, daB das Papier immer richtig
zum Abtrennen vortransportiert
wird. Der Pufferspeicher von 4
KByte reicht zumeist aus.

Es ist Star gelungen, einen wir-
digen Nachfolger des LC-10 zu
bauen. Der LC-20 kann mehr, sieht
besser aus, ist leiser und schreibt
schoner als der LC-10.

227 Grafikprobe des LC-20

Star 1C-200

Der Star-LC-200 druckt
sogar farbig

Der Star LC-200 (Bild 28), der
keinen Vorganger besitzt, sondern
eine Neuentwicklung ist, gehort
zur Klasse der Luxus-9-Nadler.
Wie beim LC-20 wird das Papier
von hinten zugeflhrt. Der Traktor
ist dabei so konstruiert, daB man
ihn entweder herunterklappen und
als Schubtraktor verwenden oder
hochstellen und als Zugtraklor be-
nutzen kann. Star verkauft den
LC-200 grundsatzlich als Multico-
lor-Drucker.

In der schnellsten Schrift schafft
der LC-200 bis zu 200 cps. In der
Normalschrift sind es immerhin
noch 150 cps und in der NLQ-
Schrift 38 cps. Als 9-Nadler ist der
LC-200 natdrlich problemlos in der
Ansteuerung. Man kann ihn entwe-

Star LC-200
NLQ-Courier
Courier kursiv
NL@-Sans Serif
Sans Serif kursiv
NLQ-ORATOR I
NLQ-OrRATOR II
EDV-Schrift
EDV-Kursiv
Schaalschrift

Breit
Fettdruck
Doppeldruck

hoch=-und ‘cier

doppelt hoch
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29 schriftprobe des LC-200

der als Epson FX-850, als EX-800
(als Farbdrucker) oder als IBM Pro-
printer lll ansprechen. Bei der Text-
verarbeitung hat man die Auswahl
aus vier verschiedenen Schriften.
Diese sind Sans Serif, Courier,
Orator und Script. Die Schriftquali-
tat in der NLQ-Schrift ist gut (Bild
29). Beim Grafikdruck ist sie nur
durchschnittlich (Bild 30).

Insgesamt betrachtet ist der
LC-200 fir seinen Preis von 748
Mark nicht zu teuer.

Ausgabe 8/August 1991



Fazit

Unser Vergleichstest spiegelt
den Markt recht gut wider. Dort mi-
schen sich die Fronten zwischen

DRUCKR

Drucker

9-Nadlern und 24-Nadlern genau-
so. Esist auch nicht gesagt, daB je-

der 24-Nadler besser sein muB, als
ein 9-Nadler. Zwar ist das Schrift-
bild des 24-Nadlers meistens et-

was klarer, als das des 9-Nadlers,
doch ist ein gutes Schriftbild nicht
das einzige Entscheidungskriteri-

um. Da gibt es ja auch noch den
Grafikdruck, der mitden 9-Nadlern
in der Regel am C64 problemloser
funktioniert. Auch die Schriften-
vielfalt, der Bedienungskomfort,
die Druckgeschwindigkeit und na-
tarlich der Preis sind wichtig. Die
beste Mischung von allen Fahig-
keiten sehen wir im Fujitsu DL-800

1324, der Star LC-200 und der
Swift 9 bieten viel Besonderes.
Uberden LT-20 muB sich jeder sein
eigenes Bild machen, fiir den Mo-
bilbetrieb ist er ideal. Zusammen-
gefaBt sind alle hier getesteten
Drucker eine Empfehlung, bei de-
nen es von den Winschen und
dem Geldbeutel abhangt, fur wel-

gegeben. Aber auch der Brother

chen man sich entscheidet.

Drucker unter 1000 Mark im Leistungsvergleich

Druckername: Swift 9 SP-2000 LT-20 LQ-400 120d plus
Ausstattung:

Preis: 698 Mark 599 Mark 898 Mark 998 Mark 479 Mark
Abmessungen (BxHx T): 412 x 130 x 320 380 x 110 x 280 287 x50 x 3N 390 x 139 x 320 370 x 90,5 x 238
Druckkopf: 9 Nadeln 9 Nadeln 24 Nadeln 24 Nadeln 9 Nadel
Gewicht: 54 kg 33kg 30kg 7kg 37 kg
Zeichensétze: IBM, ASCII IBM, ASCII IBM, ASCII ASCII IBM, ASCII
Hexdump: ja ja ja ja ja

Paper Park: ja ja nein nein nein
Schnittstelle: Centronics Centronics + RS5232 Centronics Centronics Centronics
Traktorart: Schubtraktor Schubtraktor Friktionsantrieb Zugtraktor Zugtraktor
Geschwindigkeit EDV: 160 cpi 160 cps 120 cps 150 cps 120 cps
Geschwindigkeit NLQ: 40 cpi 40 cps 50 cps 50 cps (LQ) 25 cps
Probetext EDV: 1:26 Minuten 2:18 Minuten 3:36 Minuten 1:43 Minuten 3:12 Minuten
Probetext NLQ: 5:47 Minuten 6:16 Minuten 4:52 Minuten 4:10 Minuten 7:43 Minuten
Gerduscheindruck: leise durchschnittlich durchschnittlich laut durchschnittlich

Schriftarten:

Courier, Times, Display

Serif, Sans Serif

Courier, Gothic
Prestige

Orator, Script

Sans Serif,S. Rmn, S.
HLV, OCR-A, OCR-B

Roman, Sans Serif

Courier, Display

Emulationen: IBM Proprinter, IBM Proprinter IBM Proprinter Epson LQ Epson FX
Epson FX Epson FX IBM-Grafik IBM-Proprinter
Note fir Ausstattung: 2 3 2 3 4
Note fir Probedruck: 3 4 3 2 3
Note fir Grafikdruck: 3 3 3 2 3
Note fir Praxisbetrieb: 2 3 2 4 4
Gesamtnote: 2,5 3,25 25 2,75 35
Preis-/Leistungsverhaltn.: sehr gut gut sehr gut befriedigend ausreichend
Info: Henschel & Stinnes Seikosha Europe Seikosha Europe Epson Deutschland Henschel & Stinnes
Ismaninger Str. 52 l.-Hauptm.-Ring 1 l.-Hauptm.-Ring 1 Zilpicher Str. 6 Ismaninger Str. 52
8000 Minchen 80 2000 Hamburg 72 2000 Hamburg 72 4000 Dasseldorf 11 8000 Minchen 80
Druckername: M 1309 M 1324 DL-900 LC-20 LC-200
Ausstattung:
Preis: 749 Mark 899 Mark 899 Mark 548 Mark 748 Mark
Abmessungen (B x H x T): 444 x 137 x 318 444 x 137 x 318 460 x 188 x 250 396 x 120 x 301 440 x 135 x 334
Druckkopf: 9 Nadeln 24 Nadeln 24 Nadeln 9 Nadeln 9 Nadeln
Gewicht: 5kg 5kg 6,0 kg 5kg 63 kg
Zeichensatze: IBM, ASCII IBM, ASCII IBM,ASCII IBM, ASCII IBM, ASCII
Hexdump: ja ja ja ja ja
Paper Park: ja ja ja ja ja
Schnittstelle: Centronics Centronics Centronics Centronics Centronics
Traktorart: Schubtraktor Schubtraktor Schubtraktor Schubtraktor SchublZugtr.
Geschwindigkeit EDV: 180 cps 180 cps 180 cps 150 cps 200 cps
Geschwindigkeit NLQ: 45 cps 72 cps 50 cps 37 cps 37 cps
Probetext EDV: 1:42 Minuten 1:27 Minuten 1:40 Minuten 1:39 Minuten 1:45 Minuten
Probetext NLQ: 3:56 Minuten 3:26 Minuten 4:08 Minuten 6:48 Minuten 5:10 Minuten
Gerduscheindruck: durchschnittlich durchschnittlich laise durchschnittlich durchschnittlich
Schriftarten: Prestige, Quadrato, Roman, Sans Serif Courier, Prestige Courier, Orator 1+2 CourierSans Serif,
Gothic, Brougham Brougham, Prestige Boldface, Pice Sans Serif, Orator, Script
Script, Gothic, OCR-B
Emulationen: Epson FX, Epson FX, Epson LQ, Epson LQ, Epson FX,
IBM-Proprinter |BM-Proprinter |BM-Proprinter IBM-Proprinter IBM-Proprinter
Note fir Ausstattung: 3 2 2 3 2
Note fiir Probedruck: 3 2 2 3 3
MNote fir Grafikdruck: 2 2 2 2 2
Note fur Praxisbetrieb: 2 3 2 3 2
Gesamtnote: 25 2,25 2 2,75 2,25
Preis-/Leistungsverhaltn.: gut sehr gut sehr gut gut gut
Info: Brother Intl. Brother Intl. Fujitsu Dt.GmbH Star Micronics Star Micronics
Im Rosengarten 14 Im Rosengarten 14 Frankf. Ring 211 Westerbachstr. 59 Weslerbachslr. 59
6368 Bad Vilbel 6368 Bad Vilbel 8000 Minchen 40 6000 Frankfurt 94 6000 Frankturt 94

'YiH-ia 10



Marktiibersicht
Drucker unter
1000 Mark

DRUCKER

Grofle Klasse,
kleine Kasse

Bei Preisen bis zu 1000 Mark lohnt es sich schon, genau
darauf zu schauen, was man fiir sein Geld bekommt.

von Arnd Wéngler

atten wir diese Marktuber-
sicht im Jahre 1986 verdf-

Uberschrift jetzt nicht »unter 1000
Mark« sondern eher »Drucker von
2000 bis 3000 Mark« stehen. Was
in den letzten finf Jahren in die-
sem Preissegment passiert ist,

Beispiel fiir einen modernen 9-Nadler unter 1000 Mark:
der Brother M-1309

ne Revolution. Gleich teure
Drucker des Jahrgangs 1986 ma-
chen sich neben den neuesten Mo-
dellen wie miide Lanzenstecher
aus. Heute hat man meistens 24

Bereich viele interessante Modelle
gibt. Vor allem aber wird schnell und
mit moglichst vielen Schriften ge-
druckt. Ob Sie Geschwindigkeit und
Schriften brauchen oder nicht, mis-

fentlicht, dann wiirde in der  kann man nur so beschreiben: ei-  Nadeln, auchwenn esim 9-Nadel-  sen Sie allein bestimmen.  (aw)
L] ] .
Auf einen Blick: Drucker unter 1000 Mark
Name Kopf Fonts Emulationen NLQ/LQ EDV Traktor Pufferspeicher Farbdruck Preis
Star Micronics
LC-20 9 Courier, Sanserif IBM-Proprinter 37 cps 150 cps Schub 4 KByte nein 548 Mark
Orator 1, Orator 2 Epson FX
LC-200 9 Courier, Sansserif IBM-Proprinter 37 cps 200 cps Zug/Schub 16 KByte ja 748 Mark
Orator, Script Epson FX
LC24-10 24 Courier, Prestige IBM-Proprinter 56 cps 150 cps Schub 7 KByte nein 898 Mark
Orator, Script Epson LQ, P6
LC24-200 24 TMS Roman, Script IBM-Proprinter 50 cps 222 cps Zug/Schub 7 KByte nein 998 Mark
Courier, Sansserif Epson LQ, P6
Prestige
Panasonic
KX-P1081 9 Elite, Pica IBM-Proprinter 24 cps 120 cps Schub 1 KByte nein 548 Mark
IBM-Grafikdr.
Epson RX
KX-P 1180 9 Pica, Elite, IBM-Proprinter 32 cps 160 cps Schub 2 KByte nein 648 Mark
Courier, Bold PS Epson FX
Prestige, Sansserif
Text
KX-P 1123 24 Pica, Elite, Micron IBM-Proprinter 53 cps 160 cps Zug/Schub k.A. nein 748 Mark
Courier, Prestige Epson LQ
Bold PS, Script
KX-P 11241 24 Pica, Elite, Micron IBM-Proprinter 33 cps 200 cps Zug/Schub k.A. nein 998 Mark
Courier, Prestige Epson LQ
Bold PS, Script,
Sansserif, Orator
Roman, Super Roman
Oki
ML 182 9 Courier IBM-Grafik 40 cps 160 cps Schub 256 Byte nein 698 Mark
Mannesmann-Tally
MT-81 9 Roman, Quadrato IBM-Proprinter 26 cps 130 cps Schub 8 KByte nein 349 Mark
Epson FX
MT-82 24 Roman, Serif IBM-Proprinter 53 cps 160 cps Schub 11 KByte nein 998 Mark
Epson LQ
AEG-Olympia
NP-60 9 Courier IBM-Graphic 32 cps 160 cps Schub 4 KByte nein 449 Mark
Epson FX
NP-80 SE 9 Courier, Gothic IBM-Proprinter 50 cps 250 cps Schub 16 KByte nein 876 Mark
Epson FX
Brother
M-1309 9 Prostige, Gothic IBM-Proprinter 45 cps 180 cps Schub 8 KByte nein 749 Mark
Quadro, Brougham Epson FS
M-1324 24 Roman, Sansserif IBM-Proprinter 60 cps 180 cps Schub B KByte nein 899 Mark
Brougham, Prestige Epson LQ, P2
Script, Gothic,
OCR-B
HJ-100 BJ Pica IBM-Proprinter B3 cps 83 cps Friktion 37 KByte nein 998 Mark
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Name Kopf Fonts Emulationen NLOQ/LQ EDV Traktor Putferspeicher Farbdruck Preis

Seikosha ;

SL-92 24 Courier, Prestige 1BM-Proprinter 50 cps 200 cps Schub 44 KByte nein 749 Mark
Elite Epson LQ

SP-2000 Al 9 Pica, Serif, |BM-Proprinter 40 cps 160 cps Schub 21 KByte nein 549 Mark
Sansserif Epson FX

SP-1900 Al 9 Pica, Serif 1BM-Proprinter 40 cps 160 cps Schub 1 KByte nein 499 Mark
Sansserif Epson FX ;

SP-2415 Al 9 Courier, Prestige IBM-Proprinter 50 cps 200 cps Schub 17,5 KByte nein 998 Mark
Gothic, Sansserif, Epson FX
Script

LT-20 24 Courier, Gothic, IBM-Proprinter 50 cps 180 cps Schub 11 KByte nein 998 Mark
Orator, Prestige,
Script, S.Rmn.
S.HIv, OCR-A+B

Epson

LX-400 9 Roman, Sansserif Epson FX 25 cps 150 cps Zug K.A. nein 648 Mark

LQ-400 24 Roman, Sansserif Epson LQ 50 cps 150 cps Zug k.A. nein 898 Mark

Citizen

120 d+ 9 Courier, Display IBM-Graphik 25cps 120 cps Zug 2 KByte nein 599 Mark

Epson FX

Swift 9 9 Courier, Times IBM-Proprinter 40 cps 160 cps Schub 8 KByte nein 698 Mark
Display, Epson FX

124 d 24 Courier, Times Rom. IBM-Proprinter 40 cps 120 cps Schub 8 KByte nein 748 Mark

Epson LQ, P6

Fujitsu

DL-900 24 Courier, Prestige, IBM-Proprinter 50 cps 180 cps Schub 32 KByte nein 899 Mark
Compression, PS, Epson LQ -
Correspondence, DPL24C Plus
Boldface, Pica

Canon

BJ-10e BJ Pica 1BM-Proprinter 83 cps 83 cps Friktion 37 KByte nein 998 Mark

Immer wieder erreichen
uns Fragen zum AnschluB
oder Betrieb eines Druk-
kers. Wir helfen lhnen mit
niitzlichen, praxisgerech-
ten und vielfach erprobten
Tips.

von Peter Pfliegensdorfer

Was flir einen Drucker soll ich
mir kaufen?

Die Zeiten der Nadelmatrix-
drucker sind noch lange nicht vor-
bei. Schon vor etlichen Jahren tot-
gesagt, halten Nadeldrucker einen
Anteil von liber 96 Prozent bei den
privaten Anwendern. Natdrlich
kénnen Sie auch einen Laser-
drucker an lhren C 64 anschlieBen,
aber unter 2000 Mark werden Sie
keine Gerate finden, und die lau-
fenden Kosten (Preis pro gedruck-
te Seite) sind bei Laser- minde-
stens viermal hoher als bei Nadel-
druckern. Man rechnet (inklusive
Wertverlust, Abnutzung, Papier,
Farbband/Toner etc.) 2 Pfennig pro
Seite bei einem Nadeldrucker und
zwischen 8 und 18 Pfennig pro Sei-
te bei einem Laserdrucker, je nach
Modell. Natirlich miissen Sie lhre
Entscheidung von den Anwendun-
gen abhangig machen, fir die Sie
Ihren C64 verwenden: Wenn Sie

NN (iR

Fragen und Antworten

Tips aus der

Drudkerpruxis

des ofteren Geschéftsbriefe damit
schreiben oder groBe Datenmen-
gen zu drucken haben, soliten Sie
iber die Anschaffung eines Laser-
druckers zumindest nachdenken.
In allen anderen Fallen wird ein gu-
ter 9- oder 24-Nadel-Matrixdrucker
sicher die bessere Wahl sein.

Was fiir einen AnschluB muB
mein Drucker haben?

Commodore dachte bei der Kon-
struktion des C64 leider nicht
an einen genormten Druckeran-
schluB. Es gibt nur noch wenige
Drucker, die fiir den seriellen Bus
des C64 (das ist der, an dem auch
die Floppy angeschlossen ist) aus-
gelegt sind. Diese verfliigen zu-
meist nicht Gber alle Grafikmodi,
die notwendig sind, um als »hun-
dertprozentig Epson-kompatibel«
zu gelten. Grundsétzlich sollten
Sie sich den Kauf eines Druckers
»mit eingebautem Commodore-In-

terface« gut berlegen, denn die
Freude Uber den problemlosen An-
schluB verfliegt rasch, wenn die
vorhandenen Programme nur wir-
re Zeichen auf das Papier bringen.
Viel sinnvoller - auch im Hinblick
auf einen spéateren Computer-
wechsel - ist es, einen Epson-
kompatiblen Drucker mit der Ubli-
chen Centronics-Schnittstelle zu
erwerben. Daran lassen sich fast
alle gebrduchlichen Text-, Grafik-
und Druckprogramme fiir den C64
anpassen.

Brauche ich ein Interface?

Zum AnschluB eines handelsib-
lichen Druckers mit Centronics-
Schnittstelle an den Floppyan-
schluB Ihres C64 wiirden Sie in der
Tat ein Drucker-Interface bendti-
gen, das die Signale auf die Cen-
tronics-Norm umsetzt. So ein Inter-
face ist zumeist in einem kleinen
Gehéuse untergebracht, das zwi-

schen Floppy und Drucker ge-
steckt wird. Gegen eine solche Lo-
sung sprechen die Kosten (Interfa-
ces kosten zwischen 100 und 350
Mark) und die Tatsache, daB diese
Produkte in aller Regel zusétzliche
Anpassungsprobleme  verursa-
chen. Ubrigens entnehmen man-
che Interfaces ihre Versorgungs-
spannung aus dem Drucker. Da
bei den meisten Druckern diese
Stromversorgung gar nicht gelegt
ist, missen Sie zunachst den Lot-
kolben schwingen und PIN 18 der
Centronics-Schnittstelle mit 5 V
versorgen.

Die zumeist bessere und we-
sentlich preiswertere Losung ist
ein User-Port-Kabel: Der serielle
Bus des C64 wird nur noch zum
AnschluB der Floppy verwendet,
der Drucker dagegen mit dem
User-Port verbunden. Ein User-
Port-Kabel ist schnell selbst geba-
stelt, kann aber auch gekauft wer-
den. Der Nachteil: Wenn Sie Soft-
ware verwenden, die diesen
DruckeranschluB nicht unterstitzt,
brauchen Sie zusatzliche Treiber-
software, was wiederum zu Kom-
patibilitatsproblemen fiihren kann.
Allerdings unterstltzen mittlerwei-
le fast alle namhaften Programme
(Vizawrite, das Geos-System, die
gesamte Scanntronik-Produktpa-
lette etc.) die User-Port-Losung.

In der Praxis gibt es mit einem
User-Port-Kabel erheblich weniger
Anpassungsprobleme, da in der
Kette Programm-Drucker-Interfa-
ce ein Glied wegfallt und somit die
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AR
Drucker
Anzahl der moglichen Einstellun- Will eines lhrer Programme nicht mit lhrem Drucker zusam-
gen (von denen ja nur eine richtig menarbeiten? Die Tabelle zeigt lhnen alle Druckeranpas-
ist) drastisch reduziert wird. Nur fir sungen des 64’er-Magazins von 1987 bis heute.
Anwender, die mit dem Originalbe-
triebssystem des C64 und gleich-
zeitig mit Programmen arbeiten Druckeranpassungen
mochten, welche ausschlieBlich
aufden seriellen Bus zugreifen, ist Ausgabe Seite | Programm Drucker AnschluB
ein Hardware-Interface zu empfeh- 3
len. - 01/1990 64 Casslayout Star LC-10C seriell
04/1990 73 Casslayout Star LC-10C seriell
Mein Drucker hiangt am User- 09/1990 59 Casslayout Star LC-10C seriell
Port, aber mein Programm 09/1990 59 Casslayout Star LC-101l parallel
druckt damit nicht. Was soll ich 12/1989 64 Colourprinter Star NL-10 seriell/parallel
machen? 06/1989 66 Create Garfield Star LC-10 Wiesemann 92008/G
01/1991 97 DIN A4 Quer Star LC-10 Wiesemann 92000/G
_Insoeinem Fall ist die sauberste 01/1990 64 | Diverse Star NX-10C seriell
Losungder Einbau eines Betriebs- | gg/1991 75 | Eddison Star LC 24-10 parallel
systems, in dem die Steuersoft- - | 55/1989 94 | Fontmaster 128 Epson LX-800 parallel
\Jz‘raer-f;;?tle Eétl:iﬁu?:::;ﬁriz? 04/1988 72 Geos Star NL-10 seriell
Dies ist zum Beispiel bei allen auf 06/1989 66 Geos 1.2 Star LC-10 Wiesemann 92008/G
dem Markt befindlichen Hardware- Lk s Ely Epsqn G0 par_aIIeI
Floppy-Speedern der Fall. Der Ein- 07/1991 79 Gfaos 2.0 Préftmdent 6320/25 ser!ell
bau eines solchen Speeders Iost 11/1987 110 | Giga-CAD Seikosha SP-1000VC seriell
zumeist auch die hartnéckigsten 11/1989 94 Giga-CAD Plus Star LC-10C seriell
AnschluBprobleme und hat den 02/1991 68 Giga-Print 1.0 Diverse seriei!lpara[[el
angenehmen Nebeneffekt, daB 02/1991 68 Giga-Print 2.0 Diverse seriell/parallel
das ganze System durch die 11/1989 94 Giga-Publish Melchers CP80 seriell
schnelle Datenlbertragung zwi- 04/1990 73 Gredi Star NL-10 parallel
schen Floppy und C64 deutlich 06/1990 70 Hi-Eddi Star NL-10C seriell
aulggewgi:gt wird. e e < 10/1988 110 Hi-Eddi Commodore MPS-1000 seriell
ie Dilligere, aber leider auc 04/1988 72 Hi-Eddi + Star NL-10 seriell
wesentlich schlechtere Alternative 06/1990 70 | Hi-Eddi+ Star NL-10C seriell
ist die Verwendung eines Centro- 11/1988 95 | Mastertext 64 Star LC-10 Wiesemann 92008/G
nics-Treibers, eines Programmsal- | o5/1989 94 | Mini-Text-HC Seikosha SP-1000VC seriell
so, das im »Hintergrunde dafir | g5/1g89 94 | Mini-Text-HC Star NL-10 seriell
E?ngigraﬂa%e gg‘r?;’] iednle g‘&se'"be; 06/1990 70 | Multiplan Star NL-10C seriell
slimimt sind. auf den UserPéctus 06/1990 70 Newsroom Star NL-10C se‘rlell
geleitet werden. Das funktioniert 11/1988 95 Newsroom Star LC-10 W!esemann 92008/G
nur. wenn sich das verwendete 04/1988 71 NHC6&4 Epson FX-85 Wiesemann 92008/G
Druckprogramm und dieses Trei- 04/1988 72 OCP Art Studio Star NL-10 seriell
berprogramm »miteinander vertra- | 04/1988 ?; gFOXS'; gtar nt‘g seriell
en«, sich also gegenseitig nicht 04/1988 7 rint Shop tar NL-1 seriell
geeinlluSsen_ Begso?]ders e?npfeh. 06/1990 70 Print Shop Star NL-10C seriell
lenswert sind hier die »Eyssele- 08/1989 96 Print Shop Commodore MPS-1000 parallel
Schnittstelle« (zum Nulltarif, abzu- 04/1988 72 Printfox Star NL-10 seriell
tippen aus dem 64'er-Sonderheft 06/1991 75 Printfox Star LC 24-10 parallel
32) und »Softy« von Scanntronik 07/1991 79 Printfox Président 6320/25 seriell
(48 Mark mit Kabel). 08/1989 95 Printfox Commodore MPS-1000 seriell/parallel
e 11/1987 110 Printfox Commodore MPS-1000 seriell
Wie sinnvollist ein Druckpuffer?. - |#151geq 95 | Printfox Star LC-10 Wiesemann 92008/G
Das héngt vom AnschluB Ihres 10/1989 72 Printfox-SQ Diverse seriell/parallel
Druckers ab. Verwenden Sie den 06/1989 65 Printmaster Star LC-10 Wiesemann 92008/G
seriellen Bus (FloppyanschluB) 06/1990 70 Printmaster Star NL-10C seriell
auch fur Ihren Drucker, ist die An- 08/1989 96 Printmaster Commodore MPS-1000 parallel
schaffung eines Puffers so gut wie 06/1991 75 Publish 64 Seikosha SP-1200VC seriell
sinnlos: Wegen der langsamen se- 07/1991 79 Publish 64 Prasident 6320/25 seriell
riellen Datendbertragung dieser 07/1989 98 Schreibmaschine Diverse RKT-Printerface
Schnittstelle kann der C64 den 10/1988 108 | Schreibmaschine Citizen 120D seriell
Puffer gar nicht so schnell flllen, 10/1988 108 | Schreibmaschine Commodore MPS-1200 seriell
:'?b$" der D‘;‘mker leort 7 gme!': 06/1991 75 | Stardatei Epson LX-400 parallel
fl att eg:, ';n.o dernin unc scaim; 07/1989 98 Starpainter Diverse parallel
Sgtz’i” AlrXCEUCKReRvOAUSa0: g«;ﬂgg? 72 gtartexter gtar NLS( 0400 seriellll !
! - 75 tartexter pson LX- paralle
(Jbgrab::nsﬁsiEi?goarfnkge;éig?;sﬁ 04/1988 72 Startexter 5.0 Diverse Gorlitz 8426
sen und drucken haufig Grafiken 08/1989 97 Startexter 5.0 Citizen 120D seriell
oder lange Texte, kann die An- 09/1990 59 Startexter 5.0 Star LC-10 parallel
schaffung eines externen Druck- 04/1988 72 Superscanner Star NL-10 seriell
puffers durchaus Sinn machen. 06/1989 66 Textomat Plus Star LC-10C seriell
Die erforderliche Kapazitdt hangt 10/1989 72 Textomat Plus Commodore MPS-1000 Wiesemann 92000/G
von lhren Anwendungen ab: Eine 06/1991 74 Topprint Star NL-10 parallel
DIN-A4-Seite Pagefox mit Spezial- 04/1988 72 Vizawrite 64 Star NL-10 seriell
druckertreiber (sechsmal (ber je- 06/1990 70 Vizawrite 64 Star NL-10C seriell
de Zeile) wirde einen Druckpuffer 06/1991 75 | Vizawrite 64 Star LC-10 Wiesemann 92000/G
mit 1,5 MByte Kapazitat lassig ful- 11/1988 95 | Vizawrite 64 Star LC-10 Wiesemann 92008/G }
len, wahrend Sie schon groBe M-
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Basteln Sie sich ein User-Port-Kabel: Wegen der Ubersicht-
lichkeit sind nur zwei Datenleitungen verdrahtet. Die voll-
standige Belegung entnehmen Sie bitte dem Text.

he hatten, mit einer A4-Seite Text
mehr als 5 KByte Pufferkapazitét
zu verbrauchen. Drucken Sie hau-
fig Grafiken, sollte der Puffer min-
destens 256 KByte Kapazitdt ha-
ben, besser gleich ein halbes
MByte. Fir Textdruck reichen da-
gegen haufig schon die 8 KByte
Puffer, die in den meisten
Druckern serienmaBig eingebaut
sind.

Wie bastle ich mir ein User-Port-
Kabel?

Dazu bendtigen Sie einen Lot-
kolben, ein 11poliges Flachband-
kabel, eine Centronics-Buchse
und einen User-Port-Stecker. Die
Datenleitungen des Druckers
(Centronics Pin 2 bis 9) werden mit
den User-Port-Pins C bis L verbun-
den. Der Strobe-Eingang des Druk-
kers (Centronics-Pin 1) kommt auf
den User-Port-Pin M, der Acknow-
ledge-Ausgang des Druckers (Cen-
tronics-Pin 10 und 11) auf Pin B. Die
Masse des Druckers (Centronics
Pin 19 bis 30) auf Masse am C64
(User-Port-Pin 1, 12, A oder N).
Achtung: Das Kabel darf keines-
falls langer als 2 m sein, bleiben
Sie besser unter 1,50 m.

Wenn Sie anstelle des Flach-
bandkabels lieber ein abgeschirm-
tes Rundkabel verwenden moch-
ten, soliten Sie die Kabelkapazitat
eines Rundkabels beriicksichti-
gen: Ein Kondensator von etwa 1
nF, zwischen Pin A und B des
User-Ports gelétet, beugt Kommu-
nikationsproblemen mit der Floppy
fast hundertprozentig vor.

Soll der Drucker einen Hard-
ware-Reset des Rechners eben-
falls ausfiihren, muB die Leitung
»Init Printer« (Centronics Pin 31)
Uber eine Diode an den User-Port
(Pin 3) geflihrt werden. Die Diode

zeigt dabei mit der Anode zum
Drucker und verhindert, daB der
C64 beim Ausschalten des
Druckers einen Reset ausfuhrt.

Wenn der Drucker am User-Port
angeschlossen ist, funktioniert
meine Floppy nicht mehr. Was
soll ich tun?

Wenn Sie sowohl lhre Floppy
(mit einem Floppy-Speeder) als
auch lhren Drucker »parallel« be-
treiben (damit ist die parallele Da-
teniibertragung am User-Port ge-
meint), werden Sie entweder beide
an einem gemeinsamen Stecker
geldtet haben oder eine entspre-
chende User-Port-Weiche verwen-
den. Kommt es dabei zu Kommuni-
kationsproblemen zwischen Flop-
py und C84, liegt der Grund zu-
meist in der Kollision der Signale,
die an den Flag-2-Eingang des
C64 (User-Port-Pin B) gefiihrt
sind. Zur Abhilfe werden beide Lei-
tungen nicht direkt an den User-
Port-Stecker gelétet, sondern tiber
je eine Diode (z.B. 1N4148) an Pin
B gefiihrt. Die Polung der Diode ist
wichtig: Anode zum User-Port, Ka-
thode (die Seite mit dem Ring) zur
Floppy bzw. zum Drucker. Damit
kénnen beide Gerdte den
Flag-2-Eingang auf Low ziehen,
ohne sich gegenseitig zu stéren.

Wie bedrucke ich Postkarten?

Wir empfehlen folgende Metho-
de: Die Karte wird auf einem mdg-
lichst dinnen Blatt Papier (auch
Endlos) mit Fotoecken befestigt
und so mittransportiert. Bei den
meisten Druckern ist es notwen-
dig, die Oberseite der Karte mit Hil-
fe eines schmalen Kartonstreifens
und etwas Klebeband zusétzlich
zu fixieren, damit sie nirgends an-
eckt.
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Mit diesem Grafikpro-
gramm ist es jetzt mog-
lich, noch farben-
prachtigere Bilder
zu malen. Bis zu 80
verschiedene Farben
lassen sich fast fimmerfrei auf den'Bildschirm bringen.

von Mattias Kranz
o ft blickt der C-64-User neidvoll auf die Nutzer von PC, Ami-

gaoder Atari ST. Die Anzahl der Farben istdort schier unbe-

grenzt und der C64 sieht daneben, mit seinen 16 Farben,
recht grau aus. Wenn aber die Farbdarstellung tGber Interlace (sie-
he Kasten) gesteuert wird, sind mehr als die bekannten 16 Farben
maoglich. Kombiniert man diese Farbzusammenstellung mit dem
FLI-Trick, kénnen hervorragende farbenprachtige Grafiken ge-
zeichnet werden.

Die Programmfunktionen des Malprogramms werden alle tber
Tastaturkommandos gesteuert, was ein sehr schnelles Arbeiten
ermaglicht. Das Bildformat ist sehr speicherfressend, so daB eini-
ge Funktionen, die man in herkémmlichen Malprogrammen fin-
det, nicht mehr eingebaut werden konnten. Das Bild kann auf zwei
verschiedene Arten editiert werden, einmal im Vollbild und zum
anderen im zweiten Modus, dem Zoomeditor.

Das Hauptmenu

Nach dem Laden und Starten des Programms erscheint das
Hauptmendi. Von dort erreicht man alle anderen Unterments per
Tastendruck:

Taste Funktion
F1 Befehlsiibersicht fiir das Vollbild anzeigen
F3 Befehlstbersicht fiir den Zoomeditor anzeigen
F5 Diskmenu
F7 kleine Infos zum Programm
RETURN Vollbildanzeige
SPACE Zoomeditor
RUN-STOP Programm verlassen
Das Vollbild

Im Vollbild sieht man am unteren Bildrand die Koordinatenan-
zeige sowie die angewahlte Zeichenfarbe. Aufdem Bildschirm be-
findet sich das Fadenkreuz (blinkend) und ein Rahmen, der den
8 x 8-Cursor-Block anzeigt, in dem sich das Fadenkreuz
befindet. Mit dem Joystick kann das Fadenkreuz in
alle acht Richtungen bewegt werden. Dabei
ist die Freihandzeichenfunktion ein-
gestellt, d.h. es konnen mit
dem Feuerknopf Punkte in
der gewadhlten Farbe
gesetzt werden. Wich-
tig ist, daB im Vollbild
die Rechenzeit fur die
FLI-Darstellung der 200
Rasterzeilen des Bildes
verbraucht und auBerdem
noch ca. 30 Zeilen fiir Tastatur-
abfrage und Logik benétigt
werden. So bleiben noch ca.
26 Prozent Rechenzeit {brig.
Dadurch bedingt werden alle

32 Gutap

= Fun Painter 2 -

=ETrrr ErrEl.

Das Titelbild von Sentinel im normalen Grafikformat

Funktionen des Programms im Schnitt etwa 3- bis 4mal so lang
brauchen wie bei einem gewdhnlichen Malprogramm.

Der Zoomeditor

Im Zoommodus sind immer 20 Zeilen des Bildes dargestelit.
Auch die Raster der Hintergrundfarbe werden mitvergroBert. Auf
die Bildflache ist ein Hilfsraster dariibergelegt um die 8 x 8 Blocke
zu kennzeichnen. In der Mitte des Bildschirms wird ein Cursor
dargestelit, der mit dem Joystick in alle acht Richtungen bewegt
werden kann. Mit Feuer werden Punkte in der gewéhlten Farbe
gesetzt. Der Bildschirmausschnitt kann in beliebiger Richtung
gescrollt werden.

Am unteren Bildschirmrand werden die Position des Cursors
(weiB), die Position der linken oberen Ecke (gelb) und die Ge-
schwindigkeit des Cursors (grau) dargestellt. Auf der rechten Sei-
te werden zwei Farbpaletten angezeigt. Die obere ist immer die
Palette, mit deren Farbe gezeichnet wird. Die untere Palette dient
dazu, Mischfarben zu testen, die unterhalb in einem Mischfarben-
feld zu sehen sind. Aus diesem Mischfarbenfeld IaBt sich erse-
hen, welche Kombination eine nahezu flackerfreie Mischfarbe er-
gibt. Es sind ca. 64 brauchbare Kombinationen zu wéhlen. Um
diese Mischfarbe nun im Bild einzusetzen, muB die betreffende
Flache aus den beiden Grundfarben schachbrettmusterartig ge-
rastert werden.

Der . Aufbau eines 8 x 8-Blocks sieht folgendermaBen aus: Die
Spalten 0, 2, 4, 6 sind die Pixel der Grafik 1. Die Zeilen
0 bis 7 davon entsprechen den Video-RAMs 0 bis 7 fiir
Grafik 1. Die Spalten 1, 3, 5, 7 sind die Pixel der Grafik
2. Die Zeilen 0 bis 7 davon sind identisch mit den
Video-RAMs 0 bis 7 fiir Grafik 2. Ein Byte im Farb-
RAM entspricht nach wie vor einem Block. Eine
Kuriositdt am Rande: Sind in einem Block schon
drei Farben gesetzt und eine vierte 148t sich ein-
fach nicht setzen, obwonhl sie schon im Block
vorhanden ist, so liegt das daran, daB z.B. die
vorhandene Farbe in einer der ungeraden
Spalten liegt, wahrend der Cursor auf einer
geraden Spalte positioniert ist oder umge-
kehrt. Die Farben der geraden Spalten
sind unabhéngig von den Farben der un-
geraden Spalte, d.h. die Farben der ge-
raden Spalten bilden eine Einheit. Optisch
verwirrend und unerklarlich, aber logisch simpel.

Ausgabe 8/August 1991
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der Grafikmeister

EENTINEL

<RUN/STOP> zu unterbrechen. Die maximale GroBe des
Rahmens ist nur 12 x 12-Blocke, weil zwei Bitmaps

(2+12 .12 « 8 = 2304), 16 Video-RAMs (16 « 12 - 12 = 2304)
und ein Farb-RAM (12 » 12 = 144) ausgeschnitten werden und
der Arbeitspuffer damit (4752 Byte) voll ausgelastet ist.

SPACE zum Zoomeditor
<-—> zurick ins Hauptmenu
L] . .
Operationen im Zoomeditor
Taste Funktion
F1/F2 Die Zeichenfarbe wird erhoht oder erniedrigt
F3/F4 Die Mischtestfarbe wird erhoht oder erniedrigt
F5/F6  Die Hilfsrasterfarbe wird erhoht oder erniedrigt

F7 Die Farbe, auf der der Cursor steht, wird zur aktuellen Zeichenfar-
be. Diese Funktion sollte man anwenden, wenn alle drei Farben
schon gesetzt sind und eine vierte dazukommen soll. Die Farbe,
auf der der Cursor steht, wird dann durch die neue Farbe ersetzt.
Auch zum einfachen Umfarben geeignet.

F8 Der komplette Block wird mit der aktuellen Zeichenfarbe gefuilt.
Das Hilfsraster wird an- oder ausgeschaltet.
Schwierig zu fotografieren - die erweiterte Farbpalette +/- Geschwindigkeit des Cursors erhohen oder erniedrigen
X Block horizontal spiegeln
- o Y Block vertikal spiegeln
Dﬂs D]Skmenu CLR Block unter dem Cursor ldschen

Der Block kann in alle vier Richtungen in sich verschoben werden.

Um das Arbeiten mit der Diskette so komfortabel wie moéglich @ Der Block wird im Arbeitspuffer gespeichert

zu machen, arbeitet das Programm mit einem speziellen System. . Der Inhalt des Arbeitspuffers wird in den aktuellen Block kopiert

Filenamen missen nicht mehr eingegeben, sondern nur noch mit SPACE  zum Vollbild .

den Cursor-Tasten ausgewahit werden. Beim Laden oder Spei- SERaitickiins Hadsptment

chern wird immer das Directory geladen. Eventuelle Fehler wer-

den abgefangen und mit einer Fehlermeldung angezeigt. 3 2 3 A
Operationen im Diskmenii

L] L] Ll
Operationen im Vollbild Taste Funktion
Taste Funktion F1 File laden. Zuerst wird das Directory geladen, dann erscheint ein Fen-

CLR Der 8 x 8-Block unter dem Cursor wird geldscht

SHIFT-CLR Das gesamte Bild wird geldscht

+/- Geschwindigkeit des Fadenkreuzes erhdhen oder erniedrigen

F1/F2 Die Zeichenfarbe wird erhoht oder erniedrigt

<l> An der Y-Position des Fadenkreuzes wird die aktuelle Zeichenfarbe
als Raster gesetzt

SHIFT-< !> Der Hintergrund bekomm! die aktuelle Zeichenfarbe

Cursor up/down Das Bild kann in alle vier Richtungen um jeweils acht
Punkte verschoben werden

L Linie mit aktueller Zeichenfarbe ziehen. Mit dem Joystick
Fadenkreuz auf Startpunkt setzen und Taste <L > dricken.

Dann Fadenkreuz zum Zielpunkt bewegen und Feuer driicken.
Die Funktion kann jederzeit mit <RUN-STOP> abgebrochen
werden. Die Linie wird nur dargestellt, wenn der Joystick nicht
bewegt wird, weil es sonst Jahre dauern wirde, bis der Zielpunkt
erreicht ist.

K Kreis mit aktueller Zeichenfarbe zeichnen. Mit dem Joystick Faden-
kreuz auf Startpunkt setzen und Taste <K= dricken. Dann
Fadenkreuz so lange vom Startpunkt wegbewegen, bis der
gewinschter Radius erreicht ist und dann Feuer dricken. Soll der
Kreis an genau dieser Position bleiben, nochmals Feuer dricken.
Der Kreis wird nun gesetzt. Soll der Kreis an eine andere Position
verschoben werden, einfach nur den Joystick bewegen. Der Kreis
kann nun mit dem Joystick Gber den Bildschirm bewegt und
positioniert werden. Die Funktion ist jederzeit mit <RUN-STOP>
abbrechbar. Es sind Radien von 0 bis 109 méglich. GroBere Radien
werden nicht dargestelt.

C Bereich definieren, ausschneiden und beliebig oft kopieren. Mit
dem Joystick Fadenkreuz auf Starlpunkt setzen und Taste <C>
driicken. Dann das Fadenkreuz so lange vom Startpunkt wegbe-
wegen, bis gewlinschte GroBe des Rahmens erreicht ist und dann
Feuer driicken. Der eingerahmte Bildausschnitt wird nun aus-
geschnitten. Mit dem Joystick bewegt man den Rahmen nun Gber
den ganzen Bildschirm und mit Feuer wird beliebig oft der Aus-
schnitt kopiert. Solange der Rahmen bewegt wird, bleibt das
Fadenkreuz stehen. Es ist moglich, die Funktion jeder Zeit mit

F3

ster, in dem man mit den Cursor-Tasten einen grinen Balken Gber die

Eintrage bewegen kann. Mit <RUN-STOP> kommt man zurlick ins

Diskmen(. Zum Laden den Balken auf das gewiinschte File setzen und

< RETURN > dricken. Das Programm hat eine Bilderkennungsroutine

eingebaut und erkennt folgende Formate:

Koalapainter

- Paint-Magic (nur das Originalformat!)

- Paint-Magic+ (die 3-Farben-in-jedem-Block-Version)

- AMICA-Paint

- FUNPAINT Il

Wird kein Format aus dem File erkannt, kommt man zurick ins Disk-
meni. Handelt es sich um ein FUNPAINT-Bild, kommt man ebenfalls zu-
rick ins Diskmeni, ansonsten muB das Bild konvertiert werden. Folgen-
de Optionen stehen zur Verflgung:

Taste Option

Fi Bild in OriginalgroBe lassen

F3 Bild an die neue Auflosung anpassen. Das Bild ist dann 160
Hires-Punkte breit, also nur noch halb so viel wiein den anderen
Grafikformaten. Dadurch bedingt ist das Bild in der Hohe ver-
zerrt.

F5 Bild an die neue Auflésung und in der Hohe angleichen. Wird
das Bild angepaBt, konnen Fehler auftreten, die durch unglick-
liche Farb- und Pixelkombinationen entstehen. Aber die mei-
sten Bilder kdnnen fast fehlerfrei konvertiert werden. Nach der
Konvertierung kommt man zurlck ins Diskmend.

Bild auf Diskette speichern. Zuerst wird das Directory geladen, dann er-

scheint ein Fenster, in dem man sich mit den Cursor-Tasten die Eintrage

ansehen kann. Im unteren Fenster steht der Filename des zuletzt gela-
denen Files. Wurde noch kein Bild geladen, steht dort »<1> <1 sNO-

NAME-«. Will man das Bild unter demselben Namen speichern, einfach

nur RETURN driicken. Existiert das File schon, wird man gefragt, ob

man es Uberschreiben will. Wenn ja, wird das alte File erst geldscht und
dann das neue File gespeichert. Wenn nein, hat man die Maglichkeit,
einen neuen Filenamen einzugeben. Durch die Taste < — > kann man
auch direkt einen neuen Filenamen eingeben. FUNPAINT-Bilder haben
immer zwei Pfeile am Anfang des Filenamens, die der Erkennung dienen.

Ausanaha 8/Auaust 1991
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Das Hauptmenii des Grafikprogramms

Benutzung des Bildanzeigeprogramms

Das Anzeigen der gezeichneten Bilder ohne das Grafik-Tool,
Ubernimmt das kleine Programm »FUNDISPLAY $1000«.

Zuerst das Programm mit
LOAD”FUNDISPLAY $1000”,8,1
laden. Um das Bild anzuzeigen, einfach
SYS 4096, “tt BILDNAME”
eingeben. Mit der SPACE-Taste kann das Programm verlassen
werden. Werden die Pfeile am Anfang des Bildnamens vergessen
oder das File ist nichtim FUNPAINTER-Format, dann wird der La-
devorgang abgebrochen. Fiir Assembler-Programmierer sieht
die Benutzung wie folgt aus:

IDX # FEND-FILENAME-1 ;LAENGE DES NAMENS-1

FCOPY IDA FILENAME, X ; IN EINGABEPUFFER
SCHREIBEN
STA $200, X
DEX

BPL FCOPY
JSR $1000
FILENAME .BY 34 ;DAS ERSTE ANFUHRUNGS-
ZEICHEN
.ASC "1t TESTBILD”
.BY 34 ;DAS ABSCHLIESSENDE

ANFUHRUNGSZEICHEN

$3FFE

$3FFF P
$4000 - $5FFF -

$6000 - $7F3F
$7F40 - $TF4T
$7F48 - $7FAB
$7FAC - $7FF!
88000 - $83E7
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Die nachsten Gewinner des 20-Zeiler-Wetthewerbs siehen
fest: Unsere Wahl fiel diesmal auf einen sehr niitzlichen
Frequenzgenerator, einen recht komfortablen Schreibma-
schinentrainer und ein unterhaltsames Spiel.

Platz 1: Frequenzgenerutor

Der »Frequenzgenerator
V2.0« von Enno Hammes aus
Trappenkamp ist ein Meister-
stlick an speichersparender
Basic-Programmierung.  Ein
ahnliches Programm hatten
wir schon einmal in 64’er-
Ausgabe 3/88, Seite 57, veréf-
fentlicht, es bendtigte damals
zweieinhalb  DIN-A4-Seiten.
Enno Hammes ist es gelun-
gen, bei fast unverdndertem
Funktionsumfang das Ganze
in 20 Basic-Zeilen unterzubrin-
gen. Doch natiirlich ist das Pro-
gramm nicht einfach nur klein,
sondern es kann auch eine
ganze Menge: Es erzeugt eine Tonfrequenz zwischen 1 und 3460
Hertz in 1-Hz-Schritten mit allen drei Stimmen, wobei auch Wel-
lenform und Lautstérke einstellbar sind.

Nach dem Programmestart zeigt das Programm die Belegung
der Tasten: <F1> erhdéht die Frequenz um 1, <F3> um 10,
<F5> um 100 und <F7> um 1000 Hz. Bei. gleichzeitigem
Driicken von < SHIFT > wird die Frequenz um den entsprechen-
den Betrag erniedrigt. Die < CRSR UP >-Taste erhoht die Laut-
stirke, < SHIFT > erniedrigt sie. Mit <S> kbnnen Sie die Stim-
men umschalten. Die entsprechende Anzeige auf dem Bild-
schirm zeigt immer die aktuelle Stimme an, beim Umschalten
(ibernimmt das Programm die Werte fir Frequenz und Wellen-
form. Die Anzeige »Andere Stimmen« zeigt den Wert fiir die Stim-
men an, die momentan nicht verdnderbar sind. Méchten Sie eine
Stimme komplett abschalten, so empfiehit es sich, deren Fre-
quenzwert auf Null und die Wellenform auf »Dreieck« zu stellen.
Zum Verandern der Wellenform dient die Taste <W>.

Mit <D> 148t sich der Direkteingabemodus aktivieren. Der
Cursor erscheint hinter dem Wort »Frequenz«, Sie kbnnen nun die
gewlinschte Frequenz mit den Zahlentasten eingeben. Bitte be-
achten Sie, daB dabei der INPUT-Befehl Verwendung findet,
driicken Sie also nicht < CLR/HOME > oder die Cursor-Tasten.
Geben Sie einen unzuldssig hohen oder niedrigen Wert an, er-

Enno Hammes
Trappenkamp

FREQUENZGEMERATOR V2.8 UON E.HAMHMES
ANDERE STIMMEN: 1 1322 2 448
FREQUENZ : 346[i] HZ VoL: 18
HELLENF : SAEGEZAHN STIMME: 3
<Fi> + 1 HZ «( +SHIFT: - 1 HZ >
L{F3> + 18 HZ ( +SHIFT: - 18 HZ >
{F3>» : + 188 HZ ( +SHIFT: - 1688 HZ >
<FT> + 18668 HZ ( +SHIFT: - 1888 HZ )

Wer hitte gedacht, daB sich ein komfortabler Frequenzge-
nerator in 20 Basic-Zeilen unterbringen 1aBt?

36 Zuidp

Listing 1. »Frequenzgenerator«
bitte mit dem Checksummer (Seite 48) eingeben

PRINT"{CLR,DOWN, WHITE, 25PACE>FREQUENZGEN
ERATOR V2.9{3SPACE>VON E.HAMMES":PRINT"C
3DOWN, RIGHT>FREQUENZ: " : PRINT " {3DOUWND"

2 FOR I=¢ TO 3:PRINT"(DOWN,RIGHTX<";I*2+1"
{3LEFT2F{RIGHT>> +" 1@+ "HZL2GPACEX ( +8
HIFT: -"1¢94I"HZ >":NEXT I

3 PRINT"{HOME,3DOWN,RIGHT>ANDERE STIMMEN:"
:PRINT"(15DOWN,RIGHT2<W> : VERAENDERT WE

LLENFORM":Y=1 ‘

4 S=54272:FOR I=1 TO 3:POKE S+2,¢:POKE S+3
,255:8=8+7:F(I1)=449:W(I)=@P:NEXT I:8=5-21
:F=440

5 PRINT"{DOWN,RIGHT2<D>
NGABE" : PRINT "{DOWN,RIGHT2 <S>
IMME":T=1:L=1¢

6 W$(@)="DREIECK(ZSPACE>":¥$(1)="SAEGEZAHN
":W$(2)="RECHTECK ":W$(3)="RAUSCHEN "

7 PRINT"CHOME,3DOWNX"TAB(17)"(18SPACE>":1I=
1:12=2:IF T=1 OR T=2 THEN I=2:12=3:IF T=

2 THEN I=1:12=3

8 PRINT"{HOME,3DOWND"TAB(17)I":"F(I)I2":"F
(I2):POKE 65@,128:POKE 54286,L:POKE 5+85,

25:POKE 5+6,68:GOTO 18

g IF F<1 OR F>346¢ THEN Q=F:F=1:IF Q>3460
THEN F=3468

19 P=INT(F%17.¢3199):HB=INT(P/256):LB=P-HB
%256 :POKE 1+S,HB:POKE S,LB:POKE 54296,L

11 PRINT"{HOME, 5SDOWN2>"TAB(1@)F"(LEFT,SPACE
>HZ({4SPACE>VOL: "L"{LEFT.25PACE>"

12 GET A$:0ON-(A$z="")GOTO 12:A=ASC(AS$):0ON-(
A=68)GOTO 19:0N-(A=87)GOTO 17:IF A=83 T
HEN S=8+7:GOTO 2¢ <114>

13 ON-(A=17)0OR-(A=145)GOTO 15:0N-(A<133)0R .
~(A>140)GOTO 12:A=A-133:IF A>3 THEN A=A
—4:Y=-1

14 F=F+(10 A)%Y:¥=1:F=INT(F+.5):GOTO 9

15 L=L-1:0N-(A$="{UP2>")GOTO 16:L=L+2:GOTO
16 <175

16 ON-(L>-1)AND-(L<18)GOTO 9:IF L<@ OR L>1
S5 THEN X=L:L=@:ON-(X<16)GOTO 9:IF X>15
THEN L=15:GOTO 9

17 W=W+1:IF W»3 THEN W=0

18 WW=(16%(2tW))+1:POKE S+4,WW:PRINT"(HOME
, 7DOUN, RIGHTWELLENF : "W$ (W) "{25FPACEXSTI
MME: "T:GQOTO 9

19 POKE 19,64:PRINT"{HOME,5DOWN, 1@RIGHT>";
:INPUT F$:F=VAL(F$):POKE 19,8:G0TO 9

20 F(T)=F:W{(T)=W:T=T+1:F=F(T) :W=W(T):ON-(T

<4)GOTO 7:1IF T>3 THEN T=¢:5=8-21:GOTO 2

7

b

<268>

<193>

<@71>

<18@>
FREQUENZDIREKTEI
: ANDERE ST
<194>

<248>

<118>

<180>
<@14>
<P79>

<@29>

<12¢>
<162>

<249>

<246>

€242>

<133>

<148>

folgt automatisch eine Korrektur auf den héchsten (3460 Hz) oder
niedrigsten Wert (1 Hz).

Mit diesem leistungsfédhigen und trotzdem sehr kurzen Pro-
gramm hat sich Enno Hammes den ersten Platz - und damit 300
Mark - redlich verdient.

Platz 2: Typing

»lyping« von Ludger Bi-
schofs aus Georgsmarienhiitte
ist ein Programm zum Trainie-
ren von Maschineschreiben.
Nach dem Start meldet sich Ty-
ping mit dem Hauptmeni, wo
Sie zwischen folgenden Punk-
ten wahlen kénnen:

- GroB- und Kleinschreibung
- Kleinschreibung

- Zeichen ‘
- Zahlen s o

Die Auswahl erfolgt durch Ludger Bischofs
die Tasten <1>, <2>, <3> Georgsmarienhﬁ“e

oder <4>. Das Programm er-
fragt nun die Anzahl der zu
Ubenden Zeilen (vorgegeben

Ausgabe 8/August 1991



F -
Programme 964

ist 7). Eine Zeile besteht aus 39 Zeichen. Nach Eingabe des ge-

~wiinschten Werts und Druck auf <RETURN> erscheint auch
schon die erste Zeile, die jetzt sofort abgeschrieben werden mus,
natiirlich méglichst schnell und fehlerfrei. Die von lhnen einge-
tippten Zeichen stehen unter den vorgegebenen. WeiBe Zeichen
wurden richtig, invertiert rote Zeichen falsch eingegeben. Gleich-
zeitig erfoigt eine Wandlung bereits eingegebener Zeichen in der
Vorgabezeite von Schwarz auf gelbem Grund zu Blau auf schwar-
zem Grund. So 148t sich immer mit einem Blick erfassen, wo man
sich befindet. Am Ende einer Zeile ist kein < RETURN > notwen-
dig.

Sind alle Zeichen eingegeben, beginnt das Programm mit der
Auswertung. Dabei erfahren Sie, wieviel Zeit Sie insgesamt bené-
tigten, wie viele Fehler lhnen unterlaufen sind, wie viele Anschlé-
ge pro Minute Sie geschafft und wieviele Zeichen Sie insgesamt
eingetippt haben. Nach dem Driicken einer weiteren Taste befin-
den Sie sich wieder im Hauptmenil.

Fur dieses nutzliche Programm erhélt Ludger Bischofs 200
Mark von uns.

Listing 2. »Typing«

bitte mit dem Checksummer (Seite 48) eingeben

1 POKE 5328¢,0:POKE 53281 ,%:DATA 1,52,27,2

6,53,26,80,9:2E$="ABCDEFGHIIKLMNOPQRSTU," (245>
2 ZE$=ZE$+"YWXYZABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

PHS%E () X+, -, /:3<=>7@[ £11¢123456789¢" <139%>
3 PRINT"{(CLR,CTRL-N,CTRL-H,4DOWN>"TAB(17)"

{RVSON, WHITE>LYPING{DOWN> "TAB(49) " {RVOFF

;CYAN> (W) 1881 BY L. BISCHOFS" <111>
4 PRINT"{2DOWN,YELLOW,5SPACE>1) EROSS- UND

KLEINSCHREIBUNG"TAB(45)"{(DOWN22) KLEINS

CHREIBUNG <175>
5 PRINT"{DOWN,5SPACE>3) ZEICHEN"TAB(45)"{D

OWN2>4) ZAHLEN{ZDOWND™ <11@>
6 GET A$:IF A$<>"1"AND A$<>"2"AND A8<>"3"A

ND A$<>"4"GOTO 6 <@@E3>
7 ZE=7:INPUT"{CYAN,UP,RVSON2WIE VIELE ZEIL

EN (VORGEGEBEN:7)";2E:IF ZE<1 GOTO 7 <@as>
8 PRINT"(CLR>":B=ASC(A$)-48:FOR A=1 TO B:E

EAD T,A1:NEXT A <155>
9 TI$="Q@QPUge":FOR Z=1 TO ZE:TE$="":L=0:8=

#:A$=TIS$ <254>
1¢ I=INT(RND(XD)*7)+1:L=L+I1+1:FOR A=1 TO I <221>
11 TE$=TE$+MID$(Z2E$, INT(RND(X)*A1)+T,1):NE

XT A:TE$=TE$+" ":IF L<39 GOTO 10 <@gBs>
12 TE$=LEFT#(TE$,39):PRINT"(RVSON, YELLOW3"

TE$"(WHITE>":TI$=AS$ <251>»
13 GET A$:A$=A$+"(CTRL-AD>":B=ASC(A$):IF B<
- 31 OR B=34 OR B>»396 AND B<183 OR B»218 G

0TO 13 <g7i>
14 A$=LEFT$(As$,1):PRINT TAB(S)"(LIG.BLUE,U

P>"MID$(TES$,S+1,1) <151>
15 IF A$=MID$(TE$.5+1,1)THEN PRINT TAB(S)"

{(WHITE>"A$"{(UP2>":GOTO 17 <123>

16 PRINT TAR(S)"(RVSON,RED2>"A$"(UP>":FE=FE
+1 <188>

17 S=5+1:IF S<38 GOTO 13 <@#38>

18 PRINT" (DOWND>":NEXT 2:SE=INT(TI/6¢):PRIN
T"(LIG.BLUE,RVSON>ZEIT: {RVOFF,WHITE,SPA
CE>"MID$(TI$,3,2)": "RIGHT$(TI$,2);

19 PRINT" MINUTEN{SPACE,RVSON,LIG.GREENJEE
HLERANZAHRL : (RVOFF, WHITED "FE: PRINT"(RVGO
N, YELLOW>ANSCHLAEGE/MINUTE" 3

2% PRINT" :(WHITE,RVOFF>"INT((ZE*38/SE)x6d)
"{RVGON,CYANDZEICHEN: (WHITE,RVOFF>"ZE%3
9:POKE 198.¢:WAIT 188,1:RUN

<@B4>

<PB84>

Platz 3: Springer

Den dritten Platz belegt das
Denkspiel »Springer«von Chri-
stian Wellenhofer aus Griin-
wald. Nach dem Start er-
scheint ein 8 x 8 Felder groBes
Spielfeld und links oben die
Springerfigur. Die Figur |48t
sich mit dem Joystick in Port 2
Uber das Feld bewegen, und
zwar gemaB der fir Springer
geltenden Schachregel (zwei
Felder vor und ein Feld zur Sei-
te). Um ein Feld anzuspringen,
ist die Figur darauf zu bewegen
und der Feuerknopf zu
dricken. Damit Sie die Aus-
gangsposition nicht aus den
Augen verlieren, ist sie mit einem zweifarbigen Balken gekenn-
zeichnet.

Links oben sehen Sie die Spieldauer, die Zahl der bereits ange-
sprungenen Felder und das seit dem Spielstart beste Endergeb-
nis. Ziel des Spiels ist es, alle Spielfelder einmal anzuspringen,
aber nicht doppelt oder mehrfach. Die bereits angesprungenen
(und damit gesperrten) Bereiche sind griin gekennzeichnet.
Wenn das Ziel erreicht ist oder Sie sich in einer auswegtosen Si-
tuation befinden, driicken Sie < SPACE >, um das Spiel zu been-

den.
Und jetzt viel SpaB mit unseren 20-Zeiiern! (pd)

Christian‘ Wellenhofer
Griinwald

ZEIT
aaa0as
FELDER
1 64
BEST

a

Zum Schreibmaschine lernen eignet sich der unscheinbare
20-Zeiler >Typing« hervorragend
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Schaffen Sie es, mit dem »Springer« alle 64 Felder des
Schachbretts einmal anzufahren?

Listing 3. »Springer«

bitte mit dem Checksummer (Seite 48) eingeben

19 POKE 648,32:V=53248:POKE V+21,4:POKE V+
32,@%:POKE V+33,0:POKE V+41,1:POKE 2042,
128

2@ PRINT"{(CLR2@ @@<e@Bee@{RVSON>7@{RVOFF>A(
RVSONXP@{RVOFFIC{RVSON>¥@{RVOFF2>G7@BTee
{RVSON>V(RVOFF2>@@{RVSONIV(RVOFF>@A(RVSO
N>V{RVOFF2@A{RVSON>V{RVOFF>@@{RVSONXE{R
VOFFY@R{RVSONIB(RVOFF>@A(RVSON>PRLRVOFF
3G"5

3% PRINT"(RVSONDF(RVOFF, SPACE>«(RVSONJEU(R
VOFF>B(RVSONIEVIRVOFF>7(RVSONDBCTEEB{RVO
FF>B(RVSONIBV(RVOFF2" :POKE 648,4:POKE 8
239,224:B=8¢:IU=13:PRINT"{CLR>" 213>

49 A$="{RVSON,BLACK,35PACE,LIG.BLUE,35PACE

<146>

<g386>

F¥ae 37




»BLACK, 3SPACE, LIG.BLUE, 3SPACE, BLACK, 35F
ACE,LIG.BLUE,3SPACE, BLACK,3SPACE,LIG.BL
UE, 3SPACE,BLACK, 3SPACEY " :FOR I=0@ TO 3:F
OR J=@ TO 2:PRINT TAB(7)A%

5¢ NEXT:FOR J=@ TO Z2:PRINT TAB(4)A$:NEXT:N
EXT:PRINT" CHOME> "TAB(7)"{LIG.GREEN,RVSO
N, 3SPACE, DOWN, 3LEFT, 3SPACE, DOWN, 3LEFT, 3
SPACE,RVOFF2>"

8% PRINT"(HOME, YELLOW>ZEITC(HOME,4DOWNDFELD
ER{2DOWN, 4LEFT,WHITE3/64(YELLOW, SLEFT, 2
DOWNDBEST{2DOWN, SLEFT, WHITE2 " ; PEEK(251)
:FE=1:C=52

7¢ TI$="Qg00@@EE" :S=54272:POKE S+24,15:POKE
$+5,25:POKE 5+6,68:POKE S+1,18

8¢ POKE S+4,%:IF PEEK(5632¢)=119 THEN B=B+
24:X1=X1+1:IF B>»248 THEN B=248:X1=X1-1:
GOTO 8¢

99 IF PEEK(56328)>=123 THEN B=B-24:X1=X1-1:
IF B<8¢ THEN B=8¢:X1=X1+1:GOTO 8¢

1¢0¢ IF PEEK(5632¢)=126 THEN C=C-24:Y1=Y1-1

:IF C<52 THEN C=52:Y1=Y1+1:GOTO 80
11¢ IF PEEK(5632@)=125 THEN C=C+24:Y1=Y1+1
:IF C>220¢ THEN C=22%:Y1=Y1-1:GOTO 8¢

<148>

<@81>

<125>
<g13>

<@44a>
<@g9g>
<119>
<249>

12¢ IF PEEK(5632¢)=111 AND X1<>X AND X1<X+
3 AND X1>X-3 AND Y1<>Y AND Y1>Y-3 AND

Y1<Y+3 THEN 1449 <199>
139 POKE V+4,B:POKE V+5,C:PRINT" CHOME, 2DOW

N,WHITE2>";TI1$" (HOME, DOWN,LEFT,5DOWNZ";

FE:IF PEEK(197)<>6@ THEN 8¢ <pE9>
14¢ Z2=553@3+(B~8¢)/24%3+(C~52)/24%12¢:1IF P

EEK(197)=6@¢ THEN POKE V+21,@:GOTO 190 <114>
15¢ R=X+Y:R1=X1+4Y1:IF R1<>R+1 AND R1<>R+3

AND R1<>R-1 AND R1<>R-3 THEN B¢ <237>
169 Ql=(PEEK(Z)-5)/16:Q2=(PEEK(Z)-13)/16:1

F Q1=INT(Q1)OR Q2=INT(Q2)THEN 8§ <138>
17¢ POKE S+4,17:FE=FE+1:X=X1:Y=Y1:IU=3-IU+

15:UI=3-IU+15:FOR DA=Z TO Z+2:POKE DA,

4 <@4as>
18¢ POKE DA+4¢,IU:POKE DA+8¢,IU:NEXT:POKE

MA,UI:POKE MA+1,UI:POKE MA+2,UI:MA=2:G

OTO 89 <182>
18¢ IF FE>PEEK(251)THEN POKE 251,FE:REM

BY CHRISTIAN WELLENHOFER /1991 <165>

20¢ PRINT"CCLRJFELDER:"FE"ZEIT: "TI$:INPUT"

NEUES SPIEL";G$:IF G$="JA"THEN RUN <191>

Der Vizafox

Sie haben Ihre Texte frither mit dem beliebten, aber nicht
mehr erhaltlichen Textverarbeitungsprogramm »Vizawrite«
geschrieben und wollen Sie jetzt mit dem Printfox weiter-
verwenden? Mit »Vizafox« ist das kein Problem!

von Pascal Gienger

- Inhaltsverzeichnis

1 - Konvertierung starten
2 - Formatzeilen : Ja

2 - HorkPage - Jja

4 — HeadersFooter nein
5

[

-~ Ich hab’ genug, raus hier !

Das Hauptmenii vom »Vizafox«

geschrieben und sind irgendwann auf den Printfox umge-

stiegen. Die anféngliche Begeisterung Uber den Vizawrite-
kompatiblen Editor und die gute Druckqualitat erhielt spétestens
dann einen Dampfer, als der Printfox lhren Versuch, einen Viza-
Text zu laden, mit der ebenso kurzen wie treffenden Fehlermel-
dung »Achtz!« beantwortete.

Nun gibt es zwar auf der Printfox-Erweiterungsdiskette das
Konvertierungsprogramm »VIZA.CT«, doch zum einen ist diese
Routine nicht sonderlich intelligent (sie 1adt die 8030 Byte des
Texteditors voll, bis dieser sich mit »Speicheriberlauf« meldet),
zum anderen ist sie nicht einzeln erhéttlich (die komplette Erwei-
terungsdiskette kostet 78 Mark).

Mit unserem Vizafox kénnen Sie all diese Schwierigkeiten ver-
gessen. Das Programm konvertiert nicht nur den Text, sondern
auch die ganzen Zusatzseiten, die Vizawrite anbietet, nebst aller
wichtigen Steuerzeichen (hochgestellt, fett etc.). Tippen Sie Viza-
fox ab, speichern es auf Diskette, laden und starten es. Aus dem
Titelbild gelangen Sie Uber eine beliebige Taste ins Hauptmen,
wo Sie zwischen sechs Punkten wéhlen kénnen.

38 T¥ap

s ie kennen das? Sie haben Ihre Texte lange Zeit mit Vizawrite

1 - Konvertierung starten

Zum Konvertieren ist der Name der Vizawrite-Datei sowie der
Name der Printfox-Datei einzugeben (bei versehentlichem An-
wéhien geht es mit <RETURN> ohne Eingabe zuriick zum
Hauptmenii). Nach Eingabe der Dateinamen werden Sie aufge-
fordert, die Diskette einzulegen, auf der sich der Vizawrite-Text
befindet, der nach einem weiteren Tastendruck eingelesen und
umgewandelt wird. Wenn Sie jetzt die Zieldiskette eingelegt ha-
ben, erfolgt das Schreiben der Printfox-Datei, Vizafox kehrt an-
schlieBend ins Hauptmenii zurlick. Die fertige Datei 1&8t sich nun
in den Printfox einlesen und dort weiterverarbeiten.
2 - Formatzeilen: ja/nein

Wenn hier »Ja« steht, werden die Formatzeilen des Vizawrite-
Dokuments (ibernommen, bei »Nein« unterdrickt.
3 - Workpage: ja/nein

UIZaFOX

Konvertiert Ihre VizaMlMrite-Texte

ins PrintfFox—-Format

Der »Vizafox«, ein schneller Textkonverter

Hier wird eingestelit, ob die Vizawrite-Arbeitsseite »Workpage«
mitgespeichert wird oder nicht. Im Normalfall ist »Nein«einzustel-
len.

4 - Header/Footer: ja/nein

Wie bei Punkt 3 wird angegeben, ob die Kopf- und FuBzeilen mit
tubernommen werden sollen. Wenn »Ja«, erscheinen sie in der
Printfox-Datei als zwei zusétzliche Seiten nach dem Haupttext.
5 ~ Inhaltsverzeichnis

Diese Funktion zeigt das Directory der eingelegten Diskette.
6 - Ende .

Der letzte Menlpunkt beendet das Programm ohne Reset. Es
1aBt sich mit RUN erneut starten.

Vizawrite legt seine Texte auf Diskette als PRG-Dateien ab, die
aber lediglich Daten in sequentieller Form enthalten. Die ersten
199 Byte beinhalten einen Parameterbliock, der bereits in dem
Programm »Read Vizawrite« von Klaus Heck in Ausgabe 6/86 do-
kumentiert wurde. Vizawrite arbeitet mit den Bildschirmcodes der
einzelnen Zeichen, Printfox hingegen mit deren ASClH-Wert.
Wenn man mit dem internen Aufbau der Vizawrite- als auch der
Printfox-Dokumente vertraut ist, 148t sich ein Konverter wie Viza-
fox entwickeln. Bei der Programmierung stellte sich die Frage, ob
man Basic (einfacher) oder Maschinensprache (schneller) ver-
wenden sollte. Basic schied jedoch mangels Geschwindigkeit
rasch aus; in Frage gekommen wére nur eine Kombinationslé-
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sung, die aber entweder ein Nachladen des Maschinensprache- ~ Das Resultat ist eine duBerst schnelle_Konvertiefung. Die Um-
teils oder einen altertiimlichen DATA-Lader voraussetzt. Beides ~ wandlungstabelle fur die einzelnen Zeichen beginnt ab $0F4B
wollte der Programmierer vermeiden, so daB er zur Realisierung ~ (3915). Nicht erlaubte Zeichen erscheinen im Printfox-Text als

des Programms letztlich reine Maschinensprache verwendete. ~ Sternchen ($2A). Viel Erfolg mit dem Vizafox!

"vizafox” 0801 104b 0ab3: 63pn 0627 ded7 whua t7gb amhk ac 0ds3: za7u fpza ippl nrje iyet jtpm an

QOac2: tioz 7ca7 27ez 2bpl z7bv pzbl eu 0492: bdpb 7ha7 d7pb 7hah hltr 71iy {7
0801: bhdl na35 d7yc 7mqx dajd zsi7 e7 Qadl: dxdj 2bpl quwp yhué t7gb amhk dh Odal: gdxr asja jieu hhaf dejd jpzh el
0810: dd77 77ei 7bfr atdm dghj ez47 bq Oael: tixj 7ca?7 z7ez 2bpl z7bv pzbl de 0db0: iydt v7a7 ii7r 77bn hudt 377q de
081f: appk jby7 wxer ar7k tjéj] 7ci7 bx Qaef: dxdj 2bpl qv77 yjhm dcio 5xa7 bw 0dbf: pdpc bham deet 5srv huie hrje au
082e: t7ez 2ahl 2z7cb acpk ip67 phel cl Qafe: y7ez s717 zk6z rha7 zkéz r7mb ee Odce: jijt 3qy7 jmjd dbtrt hug?7 zdi7 bh
083d: ango ch7m dbp7 wklf ash?7 lhdn f4 0b0d: 3fp7 xhe4 65tr mhph t77b anwé bi 0ddd: fhpb zhff 14id zpjt kibt rsbe fu
084c: amfe fba7 opez 4747 axp) 7b4m 43 Oble: de7o 6hqf decco 6tbh degb 5hfo ef Odec: ixpe th77 bdpe fham dekt Strk ba
085b: p3fm 7aq7 qxet xz7h da57 whpz a2 Ob2b: 63pl 66y7 ybbr ambb z72r aséé a7 0dfb: za7t nqi7 ghp7 7di7 fppb zhfh eb
086a: t7gb amhk db67 wriq z7at y2ph af Ob3a: pwir asb6 tshr adms dek2 2j17 ay 0ela: hu7t hqjr ebed 5szt huib 7ng7 a4
0879: ydyo 7e5i foxe crit 5ae3 rmnp 7b 0b49: deio 5hfo 63pm eb6p 7mfd xb4i 77 0el9: 77hr 7mi7 etpl rsrh hefe htzv c7
0888: 7mfo zbvi f2x7 fsco a77a gh7t dq 0b58: atpm eb4i d7pm ebie yods y3gz 47 0e28: huie tqji hmdd 3rjs athr 7mq7 ct
0897: thbr a3gh uvbp xrob qvbp y37f ga 0b67: yd66 77zl epez riq7 xobr aybb c2 0e37: etpl rpzh dadd bpgg dact Jsru bk
08a6: da57 vseo a7ph 3bzl m3da gh7p gg 0b76: Gb67 vsaf abtp jhfr 65gk ih7m gv 0e46: h3vb 7tra juir 7rbi huib 7hh7 by
08b5: ther a3gh uve? xrob qve7 y37f 7v 0b85: dbzp wjla decio 5xel 7tpm ebdb cd 0e55: rnoa dhfv ygml cqvo 27pb 7ha7 5
08c4: da57 vsfm a7ph 3bzl m3da gh7u fg 0b94: wfp7 zheu antx bhfr 64ph 4jhk am Oeb4: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 gb
08d3: thdr a3gb uvep xrob6 qvep y37f 7h Oba3: qru7 whp7 wwéb 637g deio 6zbl bg 0e73: d7pb 7ha?7 d7pb 7ha7 d7pb 77a7 da
08e2: da57 vsgk a7ph 3bzl m3db an7j cp Obb2: u7ev 7he7 antp shfr 64pj r7de cg 0e82: xybt psbe jhpd zrjt dcbd rtzk gl
08f1: debp phet adpo rbjl dxdj eze7 cn Obcl: xxpn 166p 6mpj dum7 axpk jb27 72 0e91: huje hgjn ig7u jqrw huid vhaa af
0900: axpk jby7 wxez d7m7 a3pk jb4b du 0bd0: gyhp ycbr artr 7hfr 65tz hhfr 77 0eaQ: 7b7r asra iubr 7gbe jlpm 1lrjz gk
090f: k5p7 ykko appk 2641 dzq7 qh77 gs Obdf: 65tp aclj appk 3bép 6nfx veceb el Oeaf: hgku drjt htvéd hgjx jgbu fnpe aq
091e: dbo 5nf7 65gb 1hff 66hf 2kla aj Obee: jvtp acli arvx vefd qlfo 7avj 7q Oebe: 77hx bhfw iebr 7tzo igfb 7gbe 7d
092d: arfv 5bmm phfh 2371 tkdb aséé fn Obfd: 57et y47k t77x ybhl is57 wkdi an Oecd: jhpm 7tri iyjl lszx ewjd jvbt dj
093c: ykx7 phew 66xo jseg aftp aclh fp OcOc: asxm mrhm 5abl refp bjvx tegp gh Oede: dadd jrjs jmbt 3haé 7t7a cgq? e7
094b: appl 6651 5gh7 g2th arwh jefp fl Oclb: yfqn eh7l dbp7 wstj agfn jbén b6 Oeeb: xgdu frze jqjd jhbe iegd xqjg f2
095a: bod5 mt70 degh 6rn3 Scsb améé ez Oc2a: ghfj 2bpl ydh4 7avn ghfd yyhk et Qefa: hugb 7hlq rd7a bal?7 zgbu pua7 cx
0969: 5czd yixi quwéb Shew 66h7 w2s0 7w 0¢39: ufnr atwb uvep xhfr 65tz hhfr ev 0f09: j4du dqa7 hébt xpjd hugb 3h77 c3
0978: agh7 g2sp aefd xbmm m3dx 27x1 gv Oc48: 65wh tefj uvep ygob 66td yyhk cd 0f18: bdpm hqjx jppe nrjr hppd vszn dy
0987: uux7 scld artr lnfc 63pn o6zl bj 0c57: tktj 7ca7 vtev 7ha?7 d7pb 7ha7 dj 0f27: jybu dubi huie hkp7 bdbr aube bb
0996: vldz rci? zkéz e7m7 axpk jby7 ba 0c66: d7pb 7ha7 d7pb 7h7p d7pb 7ha7 cb 0f36: kajb 7uzi jibb 7qze jmhd jrje fr
09a5: wxez 27hl qvap yklb arfx hece7 ac 0c75: d7pb 7ha?7 d7pb 7ha7 d7h7 7dh7 7c 0f45: iabu duan 77uf bxsc lgrv ly2h dd
09b4%: thlj 7cy7 vtez 27hl gwg7 scnu fb 0c84: 7777 7777 7777 7pjb hmbd jqrg 43 0f54: meuf v2em myww 73kr nmzg jbsw bt
09¢3: afvx dedm y3dx 2upi uwbb 6jey 7q 0c93: iadt trzl iugd 5tbq jiiu hujv gp 0f63: oa3w tjqj ehub thaa dhqr hiif 7x
09d2: ilgx 2666 uwgp ssld ash7 gknn fw Oca2: j4le rvva xka3 iqnf x6dl srvk gj 0f72: d3tb rjqk epvr 3kyp fdyc fmau e4
09el: agfx fcgp bgwl 3bon ztd4 7awn a3 Ocbl: ysf3 4s5p zgim gufu z2k4 qvnz fg 0f81: fx2s pniz gl5c zogé ha7t dpzd fk
09f0: y3d5 4upi isfp rxeb 4bp7 3heu b3 Occ0: f7xs dlyt ft2c nnay f7ur zwb6 fu 0f90: hucd nrbi iiet xsjn idhe btrs 7t
09ff: alpk 3b4b ffp7 5Sheu angg ah7l 7n Ocef: ddqr jiqg e7tu 3vzd gpbb 3kyb ek 0f9f: jgju luzx kemb tjqj ehub tjqj 7d
Oale: uv77 xhe4 65tr mhph t77r anwé gu Ocde: d7fq hid4 dbny 2177 stp7 adxn cz Ofae: ehug vjqj ehub tjqj ehub tjqj c¢5
0ald: dc7o 6hqf dedb bteq uv7p yek3 7a Oced: a7hg bdhg bdhq bdhg sxpb 7ha7 cr 0fbd: ehub tjs3 ei5u vwb4 oxub tjgj cl
0a2c: ajfu pbum phfh z6hj qulp uklg bw Qcfe: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pm mrnz dd Ofcc: ehub tjqj ehub tjqj ehub tjqj bw
0a3b: ash7 gkth asel ucth arvx pecap gi 0d0b: xgecl 6v7m pdpb 7ha7 d7pb 7ha7 73 0fdb: ehub tjqj ehub tjqj ehub tjqj bx
Qa4a: krtu hhfr 65vx lecfp dzq7 aoob cm 0dia: d7pb 7ha?7 d7pk oméw v522 omxm be Ofea: ehub tjqgj ehub tjgqj ehub tjqj 71
0a59: 66dp c37d 4afe nbwh qzdp xfem dt 04d29: bdbr 7ha7 dcet 5srv huie hrje fp Off9: ehub tjgj ehub tjqj ehub tjqj cc
0a68: opef 2bhl qu57 ukké4 aitp acké em 0438: jijb arjh jibr auri ki74 ntri ce 1008: ehub tjqj ehub tjq) ehub tjgj az
0a77: akgh pcem 6663 r7np acgh pcen 7n 0d47: jgbr 2ube kajd jei7 d7pb 7ha7 gu 1017: ehub tjqj ehub tjq) ehub tjgj dl
0a86: q7fo 7gi7 zk65 367j z7a5 36hj bn 0d56: d7pb 7hbi iyir atbr lege iqro e5 1026: 73fr tjpf ehub tjgj ehub tjqj ez
0a95: ig4p ujhm deio éhta t7gb ambk da 0dé65: k7v3 lszr iu7u hehq bdhy 1lha7 g2 1035: ehd7 xa7e alu? bjgj ehub tjqj a2
Qaa4: db67 wjh7 dcio 5hfr 65tr lhfe 72 0d74: d7pb 7ha7 d7te nji7 fd3s rli7 b7 1044: ehub tjqj ehuo 6666 7777 77gb 5
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1. Platz: Microcomp

Microcomp von Philip Zem-
brod aus Freiburg stellt einen
kompletten Compiler fur eine
zwar nicht sehr umfangreiche,
aber durchaus brauchbare
Programmiersprache dar.
Nach dem Abtippen mit dem
MSE V2.1, Speichern und Start
mit RUN verschiebt sich Micro-
comp nach $C000 und meldet
sich einsatzbereit. Es wird ein
modifizierter Basic-Editor auf-
gerufen, der Programmzeilen
nach Microcomp-, statt nach
Basic-Schlisselworten ko-
diert. Programme werden wie
gewohnt mit Zeilennummern
geschrieben. Mehrere Befehle in einer Zeile trennt man mit Dop-
pelpunkten, genau wie in Basic. Auch LIST steht zur Verfigung.
Ist ein Programm fertig, muB mit <Pfeil links C> der Compiler
gestartet werden. Danach meldet er sich entweder mit »READY.«
zurlick, oder er gibt eine Fehlermeldung von sich.

Nach der Ubersetzung gibt es wieder zwei Méglichkeiten: Zum
einen kann das Programm getestet werden. Dann gibt man < —
R> ein, und das Programm wird ausgefihrt. Danach befindet
man sich wieder im Editor und kann das Programm veréndern,
verbessern oder weiterentwickeln. Oder man ist mit seinem Pro-
gramm so zufrieden. Dann speichert man zundchst im Editor den
Quelltext ab (mit SAVE wie gewohnt). < — X> verlaBt anschlie-
Bend den Microcomp-Editor. Dabei wird der Quelitext geldscht.
Daflir hat man nun das Ubersetzte Programm vor sich, dessen
Startzeile man sich mit LIST ansehen und das man mit SAVE spei-
chern und mit RUN starten kann. SYS 49152 startet den Micro-
comp erneut.

Sprachbeschreibung des Microcomp

PROC name: definiert den Anfang eines Unterprogramms mit
dem Namen “name”. Unterprogramme missen vor dem Haupt-
programm und vor ihrer ersten Verwendung definiert werden. Fiir
Namen gelten die gleichen Regeln wie in Basic.

ENDPROC: beendet ein Unterprogramm. Bevor ein neues Un-
terprogramm anfangt, mufBl das vorherige beendet sein.

MAIN: markiert den Anfang des Hauptprogramms, das bis zur
letzten Programmzeile geht. In jedem Programm muB genau ein
MAIN-Befehli stehen. Dort beginnt auch die Ausflhrung des Uber-
setzten Programms.

VAR name (,name2,name3,...): definiert eine oder mehrere
Variable. Alle Variable sind FlieBkommavariablen und missen vor
Gebrauch definiert werden.

Arithmetische Ausdriicke: Wie bei den Variablen, spielt sich
hier alies in FlieBkommas (real) ab. Es kénnen die Operatoren +
-+ [/ < > = <> <= >= inder gewohnten Hierarchie sowie
Klammern, Variablen, Zahlen und alle numerischen Funktionen
von Basic verwendet werden, also SGN, INT, ABS, USR, FRE,
POS, SQR, RND, LOG, EXP, COS, SIN, TAN, ATN und PEEK.

Zuweisungen:

A =17 + 4:B = 497 ~ (1 - COS(A)): X = PEEK(1)

Einer Variablen wird der Wert eines Ausdrucks zugewiesen.
Der Aufruf von Unterprogrammen geschieht einfach durch Nen-
nung des Namens.

READ varl bzw. READ varl,varz,...

liest eine oder mehrere Werte Uber die Tastatur ein und weist sie
den Variablen vari, var2 etc. zu.

WRITE “Sie bekommen ”,ZIxKA/100,” Zinsen.”

Mit WRITE kann man sowohl numerische Werte ais auch Texte
in Anflihrungszeichen ausgeben.

IF ausdruck : ... (Befehle) ... :ENDIF

Wenn der Ausdruck, der meist ein Vergleich (<,>,=,..) sein
dirfte, wahr ist, werden die Befehle zwischen IF und ENDIF aus-

4N (A:¥ga

AN

Philip Zembrod
Freiburg

Neues Futter fiir
Liebhaber kurzer Programme:
ein kompletter Compiler, ein schines
Geschicklichkeitsspiel und Mathematisch-Fraktales.

gefiihrt, sonst passiert nichts.
IF ausdruck : ... (Befehle) ...

. :ENDIF

Wenn der Ausdruck wahr ist, werden die Befehle zwischen IF
und ELSE ausgefiihrt, sonst die zwischen ELSE und ENDIF.
WHILE ausdruck : ... (Befehle) ... :ENDWHILE

Die Befehle zwischen WHILE und ENDWHILE werden wieder-
holt, solange der Ausdruck wahr ist. Wahr entspricht, wie Gblich,
einem von Null verschiedenen Wert (z. B. -1 oder 255), wahrend
Null falsch bedeutet.

Sowohl IF- als auch WHILE-Konstrukte kénnen sich tiber belie-
big viele Programmzeilen erstrecken.
POKE adresse,wert
SYS adresse
_ Diese Befehle arbeiten genau wie in Basic, einschiieBlich der
Ubergabe der Prozessorregister in den Speicherzellen 780 bis

:ELSE: ... (Befehle)

‘783 beim SYS-Befehl.

690 : IF INT(RND(1)%*20)=0
700 C=0:WHILE C<>32
710 AX=INT(RND(1)%*40)
720 AY=INT(RND(1)*25)
730 AFROMSCR

740 ENDWHILE

750 C=42:ATOSCR

Ein typisches Microcomp-Listing

Fehlermeldungen

SYNTAX ERROR: Ein Befehl wurde nicht verstanden.
MISMATCH ERROR: Kontrollstrukturen sind falsch geschachtelt,
z.B. ELSE ohne IF, oder ein ENDPROC fehlt.

INCOMPLETE: Es fehlt der MAIN-Befehl.

NOT FOUND ERROR: Ein undefiniertes Symbol wurde verwen-
det.

PRESENT ERROR: Ein Symbol wurde doppelt definiert.

OUT OF MEMORY ERROR: Die Symboltabelle ist zu lang.
TOO LONG ERROR: Das Ubersetzte Programm ist zu lang.
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a0
Programme C64

Listing 1. In nur 2 KByte eine komplette Programmiersprache mit Compiler

"microcomp v2.0” 0801 Ofec 0295: pudt x777 den2 2jh7 t77r 7guk 44 0d47: tsbb 7hfb deg3 jhbv xtpl ygmi dv

Oaa4: udpd ytwbé dapj kikz puez j53e et 0d56: 7uf7 wpui 7tpc opg7 dbah jhtd ah
0801: aldl ba35 fhxe 11h7 777) rke7 bv 0ab3: irecg uac2 dayp 7hgs wrrt wibl 7m 0d65: dntt xhf4 xdpb opq7 407t ydfe ar
0810: abbu 6ac? ugvj 7c3e kjbe wjn7 ax Oac2: puéh h527 d7m2 yibi thek jxdy a5 0d74: degl3 jhbv xtpi yqmi 7mf7 wpui 73
081f: teex Jvdd kdpk 6hzl 7c¢77 ajjy ac Oadl: 7aox qrvp 55cg aabi lbrd shp7 7y 0d83: tvpf bhgk xft4 ah7c isu3 cjhc gd
082e: te7h zb7c gpdp gjly te7h zaVc ez 0ae0: 4cdk r7b6 rutn 7avp 5vbd rgkf ek 0492: 4723 dhag xjbr eaac dbnl jhdp b4
083d: gpbp gjh5 tc7x zape gpep gih7 £5 Qaef: puwz jxk7 db42 cike iptk gjha am 0Odal: xvtp hs7k xhpa gpvi 7ox7 orhd de
084c: taph 27hb qra7 dheé 31ph cpa? bv Oafe: t7dn k61d 6ztp ahbb pwix ibee aw 0db0: 57at xpnb d7s3 eaib ppgz 77ee da
085b: nhrsj sh47 x3pa 4j21-7jpj r7e7 cm 0b0d: evrb 4cor ybfo grei bjp7 phgk cc 0dbf: évhr eree 6zhr dxel ippm 2pme cw
086a: abfx b7tl phab 7t6éd db65 giok aj Oble: xfp7 anjv xhpm 2pnh xaém a4mi cy Odece: 6vro 3ha7 xifn wpl7 yébz s447 eo
0879: tsbh jk1d expf aisl 7jpb 73x7 e4 Ob2b: j5pl gehh 7nf7 r74i djpl gehb bp 0ddd: v4f7 cpq7 uobr abmn deg3 kjku ep
0888: yeob 7ag7 o0d7d yyig dayp arjx 7a Ob3a: 7nf7 f741i 65bp ejh7 d7e3 ejq7 al Odec: t7dd x7nb deg3 kjim tept x7nb f1
0897: 5Scgl rtwp akdt g37c ipdj 5sfp bg 0b49: nftd ykug uepb awna d7i3 erha dp 0dfb: da3p 7hae xzip aaib da3p 7ngi fc
08a6: xhpa hbel 7jpj r7e7 7bfp bbdl ay 0b58: 57gz smm7 x3pa 4j4i atpm eby7 az OelDa: rbha orhc v7i3 r7ij id7t jhve fd
08b5: 7hdj r747 abbb6 2ag5 ueph ze7h do 0b67: pg7j rvm7 xbfp p731 adaz s747 az 0el9: djhc caib dayp 7sf3 xvrr e3ah gc
08c4: latd qrma 57at xbee tykj 7add 71 0b76: trfp 4731 7lar 7xef iraz hhecs ay 0e28: i7pd 2qy7 od7b 7inf dajl nzeh 7m
08d3: a55p 77pp 7otm a5fi dexb wahh cp 0b85: 7cx7 fheb xmfj 4iyx 4f71 remp de 0e37: uftr az5a ufbz 7dq7 407z rf47 bb
08e2: ydgo 7nni fbh7 iri3 r7nx h3m7 by 0b94: atej qnip xqdk rk5d iafg f7gi dt Oeb6: v7p7 cprl zwbt xbeo 17pd 2qui bs
08f1: 7bb7 wbdf okel qze4 77ac g5m2 dq Oba3: p7pj upxp 76db 7kvb ip73 era? e2 0e55: elpi mgdp 75tv uhex ig73 mjim fi
0900: xoxo krl7 z7op jb4d ngtl gqfo2 el 0bb2: e2ab 7hfb ufhr aé4n deg3 jhag ev Oeb4: dbkl olgg uelz ana7 gocr 7snf 71
090f: 7gdp -a3af zb6k z77b 5cxl jbgp ez Obcl: xidj sha7 4o7v gjel thpn wpmi fs 0e73: dabl nsah xxpg kqui ehpi mgép cp
091e: 4sdi s5xa 4cho alsz 3xe3 qnmz aw 0bd0: zrpk vs7a xhpg 4qy7 s2cr 7v5g c5 0e82: 75tr whez iqt3 mjio dbkl oleé ae
092d: x1ho unm2 xohl koh7 7hhl 6fo4 ep Obdf: daal ch7a vdqf 7sja igge 7tro d7 0e91: udij any7 goer 74nf dabl nsbp a4
093c: 7geg wjob pukf 7sgo tyfo gipp bt Obee: xmbt 3qbp jig3 fura ziku drjt bm Oeal: x2dr wt7f dayp 7scu x2dr 2t7m cl
094b: 61r7 51lgw getw 6jtd ifpo 6rwp bx Obfd: xuid jpnd iged jsbs xubt 3gbi au Oeaf: dayp.7hcu xzt2 ihe6 1p73 erls gv
095a: acdk snbc behe adnh wf43 f1f2 ax 0cOc: xykt prjl xubt 3qbw iadt yqjp em Oebe: r7n5 sd5i a5xb 3brh dayp 7hgz fo
0969: dacz wtgu dagl cdau ugez ahjl ab Oclb: i4e3 jtzy zmgd 6éuba i2bd étu5 £ Oecd: uxpk ggsh uj5u gheh wulj 7s7a cs
0978: hwaj jkmd ezbr eaac t77j jhvm e2 Oca: wvSe fq5n iegm hpjb zmju gtrf aé Oede: xkdr qt7i dayp 7hfo xufo okq7 c¢5
0987: 5kdm 7bme dofé grfp 7h3f alib ed 0c39: jkbu 7s5s jmhé4 dtrn xgfd éqze 77 Oeeb: o2cy 7ba7 qwey 7gbl abwr 7v5g aj
0996: iwxl pjk6 z7f1 qlib iwx3 pjké cq 0c48: kehd fs5s jmd3 3uba yy7u isrp gj Qefa: daal ch7a vdqe a3nh vdgh jrnh br
09a5: z7aa px7x ttqf rade djhm ayqe ab 0c57: hub3 v7bh xqnl ignd o2bj 6975 gz 0f09: vdgh jrrl 76cr a343 udlb awna ak
09b4: igkl bhbn xfhb ykor ybvo grde cw 0c66: xbe3 jx5e okbq qqim xvzl kgfe ee 0f18: ufhj 7ai7 407z kémd 6zbt sabj dm
09¢3: djbb ffei 7rh7 crfd geh? eqiw gu 0¢75: ud7b 7m5b twSz 16tm cddh xfph at 0f27: dcu3 bhgk xdpm 2pi7 zbéz sjmd bk
09d2: v7mx 23vh gsy3 qh77 uwxl qdib ee 0c8%4: ud7t xb5b dam3 ojh7 d723 ekoq f5 0f36: idpn wpmi tbrd thgk xftz ehe2 7z
09el: ybyé crdq dipj sv47 tefd kpui d4 0¢93: y7dx acoq y7ph wpme évso 3hdu ek 0f45: ip73 dhes 77pj upyp trtr uh7h cb
09f0: njpj dsbe xjso 4yg3 2z7bj méod eb Oca2: xrtp ds7k xhpg f7a7 kocr abba ab 0f54: d773 eh7b d7wl dhdv xntr xhdv 75
09ff: 6nha ijn3 tbgd xqnb dcel chp7 ff Ocbl: ughr a3va dbj3 1jil dbkl odgh ab 0f63: x5hn dxa7 deab 7sng iqyp 7hbt £7
0ale: pg5s5 ménp 7kso 3xa7 w7y psf4 ah Occ0: lbp7 edib ybel bhs7 udab 7m5b eb 0f72: x3pb oprl 7gaj rre7 aaf7 cpui 7s
0ald: xdlf k53e 6nx7 eqw3 dcel ciw3 bj Ocef: uepb awna ud7d xb5b dayp arib gn 0f81: kvp7 ps7a xhpg 4qy7 s2cx 23fh be
Oa2c: ladj rha7 2w7v psgk xfs7 egh? fv Ocde: zabz rfle bxpk 2kui c7pm 2pmi ee 0f90: dayp 7hdh x5x7 ycoq y7pg f7a7 er
Oa3b: yge7 dxgf 7kx7 mipb wit71 rxei es Oced: rbra sra7 407z kérh twSt gh77 am 0f9f: qeey a5c7 ud7h 23nh ledt cd7d az
Qata: 64pb 7b5b .saf?7 wpq7 boaj ps7s fn Ocfe: xplé 7beq chpm 2pnh zcz) r7a7 Al Ofae: yemy 77ix 17pg 4q3p 6kds adgu bb
0a59: xjxr ejvh vdq] qbs7 ptgb 7d5b ei 0d0b: 2w7v gjei udpn wpkh ubtz 7hgk ap 0fbd: yd4k a3s7 t77m b5vp 4hlf adgg ah
0ab8: xtqm 77k7 ugfz ahte djbb gjiz gk 0dla: xftq 4hek 4773 ds7c¢ xtpl éqmi fh Ofcc: ipdj 5jq7 iudt ftro hmgt zta7 7r
0a77: tecax z7pc gpap fsbn tscp ogq7 cp 0d29: cnp7 ph7a xjtr xhdv x5hj gjmi e5 Ofdb: Jjxyb 7jpm 7adt 3pzo iuhd xqjt ca
0a86: fhxc lnaz q3pd zpyr 7777 ajob ca 0d38: t7fr az5a ugij aby7 7gaf aio4 dt Ofea: ht7b 7ha7 d7bp rcpe axpa dahc 74

L3
2. Platz: Mr. Dynamite

Ein &uBerst mérderisches
Geschicklichkeitsspiel von
Jorg Fischer aus Querschied
gewann den zweiten Preis und
damit die stolze Summe von
20000 Pfennigen. Das Spiel-
szenario dieses Himmelfahrts-
kommandos ist so: Sie sind ein
kleiner Mann und befinden
sich mit einem Eimer voll Was-
seram FuBe eines groBen Hau-
ses. Leider ist ein Terrorist, der

in der Mansarde sitzt, lhnen Jorg Fischer

nicht sehr.wohl gesonnen. Je- Qirlgerschied m:m -

denfalls fallen vom Dach her Mr. Dynamite: Sprengstoff im Eimer

nun stindig Dynamitstangen

mit brennender Lunte auf Sie Aber bedenken Sie: Jede Stange, die den Boden erreicht,

herab. lhre Aufgabe ist es, diese mit dem Eimer aufzufangenund  kostet eines lhrer Leben. Solite noch eins vorhanden sein, so
damit die brennende Ziindschnur zu Idschen, bevor sie den Bo-  geniigt ein Druck auf den Feuerknopf des Joysticks 2, um das
den berlhren. Spiel dann fortzusetzen, andernfalls ist »Game over«.

Ein wirklich lebensgeféhrlicher Job fiir einen einzelnen. Fir Zum Spielen miissen Sie Listing 2 mit dem MSE V2.1 abtippen
jede aufgefangene, Stange gibt es zehn Punkte. Sollten Sie es  und speichern. Nach dem Start mit
erleben, so startet bei 300 Punkten das zweite Level, das dritte  RUN
erreichen Sie bei 800, die nachsten sind bei 1500, 2400, 3500und  steht Ihrer Antiterrorarbeit nichts mehr im Wege. Und nun viel
4800 Punkten fallig. SpaB dabei! (hb) »

Ansaahe 8/Auoust 1991 M 41



"mr. dynamite”

0801 Ofde

0801:
0810:
081f:
082e:
0834:
084c:
085b:
086a:
0879:
0888:
0897:
08ab:
08b5:
08c4:
08d3:
08e2:
08f1:
0900:
090f:
091e:
0924:
093c:
094b:
095a:
0969:
0978:
0987:
0996:
09a5:
09b4:
09c¢3:
094d2:
09el:
09f0:
0off:
Oale:
Qald:
Qalc:
0a3b:
Oaa:
0a59:
0a68:
0a77:
0a86:

ald7
2ptq
7b34
arlb
zemy
sds4
754
udgh
qtvéd
bwh]j
awhh
qtam
rhfj
bghj
btaz
6ztp
vghé
rgsr
o5ub
ykho
leso
bkhi
6wuj
z¢55
akem
z¢c5z
amdp
zahr
qvap
qwh?
7cxb
7nf5
utzp
x7fo
avqa
xdfo
avga
xhfo
avtp
x1fo
avga
xpfo
avga
xtfo

7745
6coq
fedy
ba4i
sxn2
arf7
mv3m
zinp
ajdy
rotm
zc5p
achh
rfdm
r71lm
sylm
aao4
7pap
Tixi
7ixi
phag
2t7b
a5op
zdvp
uzwj
ab0j
redm
welg
adpl
senl
yenq
gih7
jeei
zjhe
7fmn
kepa
7fmn
kcpe
7fmn
acnn
7fmn
kepg
7fmn
kepi
7fmn

fhxe 11h7
artp qelf
x7c2 svhl
fb15 ha4i
sgem wji4
72h1 ycaf
36mr aixl
uf7h zgfp
2pg3 qpac
6xcz ro3m
uenh 27fp
zbt5 ychd
b2hj r63m
ckhj ronm?7
bkhj s63m
udfx kbei
bSub 7ixi
a7w7 srvp
vghq pznl
aefo bbgf
326f 7vbl
56fq etfp
ygto 77yd
utim aroi
utim aroj
cehh 3hnp
affw db4m
udoh 2e7k
arf3 zcdm
artp welg
gwap scnr
7ffz hbq7
qtzp zscj
7ghn aotp
zbtp acnl
7ohn aotp
zbtp acnm
7whn aotp
arqa kcpe
76hn aotp
zbtp acno
aghn aotp
zbtp acnp
aohn aotp

7778
7hpd
sgh?
7f13
sg37
zbtp
udeh
qtké
zc3j
63cz
gtem
zbfp
awn]
affq
cghj
ijb6
vghq
5afo
rgor
60h7
fxdz
6nq7
ukuj
57ab
z77j
ud7oc
7cnb
ud7h
yxfh
affx
arf5s
t3fn
anvq
bjwl
aqfn
bjwl
aqfn
bjwl
zafn
biwl
aqfn
biwm
aqfn
bjwm

gkhe
iym?7
onné
aviy
ojh7
celf
zZkvp
ajh?
s63m
sri3m
ajme
uta?
rf3m
h731
rade
wh77
pznl
bbai
Tkpi
eyw3
sy5m
urvp
dbnj
ijub
da5;
7yui
yq7l
z3pk
2sx1
rbmi
lcel
3mhm
4tal
Xcgp
1byl
z2cgp
1byl
3cgp
1byl
Scgp
lbyl
7egp
1lbyl
begp

fn
gm
a7
gg
gl
bf
bl
fd
bm
7J
dy
a7
75
eh
cé
ak
da
71
b5
dy
75
ad
fw
6
ap
72
bt
cn
ez
£J
dé
aj
gz
ag
e5
b7
gf
f5
g5
7z
ex
bf
fv
g2

0a95:
Oaa4:
Oab3:
Oac2:
Oadl:
Oae0:
Oaef':
Qafe:
0bod:
Oblc:
Ob2b:
Ob3a:
0b49:
0b58:
0b67:
0b76:
0b85:
0b94 :
Oba3:
0bb2:
Obel:
0bd0:
Obdf':
Obee:
Obfd:
OcOc:
Ocib:
Ocla:
0c39:
0c48:
0c57:
0c66:
0e75:
0c84:
0c93:
Oca2:
Ocb1l:
OccO:
Ocef':
Ocde:
Oced:
Ocfe:
0dOb:
Odla:
0d429:
0438:

avqa
7ftp
4xTh
asx?
anv3
7mfk
yegh
utdé
4xeh
gbvp
57fr
uwep
asdp
Tkx7
qtgm
upzp
w7
7gx7
uter
4kgn
asx7
aff3
75fx
7s3J
udex
uwi?
7t3n
avh7
4zgl
3xfl
md jh
qwsp
7vp7
yedl
bvfp
zbfp
qwe?
7da7
7777
ghf7
fx2s
7h77
7770
7d7p
77a7
7te?

kepk
7rha
akha
22pe
3cgp
fb4m
77z1
arno
akhk
awfm
yppl
xjhb
a37p
g2vg
ajhs
2nis
2cib
4xmf
7271
Jjeel
qjha
fomi
rbjl
ritm
zavt
yrnh
ryeb
tngy
na4h
rgvp
zrxl
nsec
acgq
qnnl
ctdm
wte7
ojip
hb7p
7778
Jepe
pnh7
b77b
777
d77a
7opt
pe7m

zbtp
qvs7
zcd3
zbvp
aww?
y3fo
vliez
z7at
zcd3
yifo
57ir
idah
y2cp
arvl
ytim
avfr
zbtq
akx7
udoh
3tfk
qvap
czft
mhez
7gih
udhx
r7bs
gl
elf2
Wwgsp
bftp
bzr7
akwo
ar36
ash7
7ohh
udyx
qwep
da?77
71gq
ap47
7477
7377
™77
77a7
cxte
axcp

Listing 2. Mr. Dynamite, ein Geschi

acnq
u3ecl
6t7¢
gtfi
ktem
7con
2171
ylxk
617¢
7nln
ypxl
2gx1
xsb5
necey
atgl
ctey
echx
gstt
2e7k
syxl
rsc)
veel
re3m
z7ft
zaft
gqznh
la4b
4yx1
yenh
acof
uked
beel
dceh
kjha
zanp
2upg
ocnh
btdy
daiz
f7ap
77pa
b7p7
b77a
b77a
dobf
57ho

aqfn
uwf?
iryp
yén7
7whl
76h]j
575
uwhp
iryp
y1fb
57nt
iqo7
anv3
y7fth
ud7h
fxfx
zbwj
aoem
4x14
qwk?
antp
anfx
eed)
udah
4217
thyl
fbp7
ipd7
76un
arvt
ajdk
5df1l
wgf7
sgf7
qteé
udxh
753
3777
apdq
fdye
Vi v
7377
Tha?
™77
Jjam?7
7

1b4b
¥y37m
wknm
fses
ss5p
2a5p
3bnp
y37m
WIvp
yphl
xwpk
wkng
nefi
zcfp
zhfp
zh5p
hbui
a3jl
7saq
ckoe
cele
nbmi
rddm
zant
yhap
rydp
svik
ybfp
lcem
ve7x
syx1
7mfp
y37n
xxei
achi
2yxg
ral7
7777
lahs
fmau
d7ha
d7pa
77hb
b7pa
7bhk
777

cklichkeitsspiel

gw
eb

8o

daw
bx
er
fe

f2
gl
fa
g2

7c
b6
bf
gr
v
fk
fs
70
78
gl
ga
db
g3
ac
en
e5
7m

fu
el
do
7z

em
ch
bo

en
gh
gr
eu
bs
£3

0447:
0d56:
04d65:
0474
0d83:
0d92:
Odal:
0db0:
0dbf:
Odce:
0dda:
Odec:
Odfb:
Oela:
0el9:
0e28:
0e37:
Oe4b:
0e55:
Oeb4:
0e73:
0e82:
0e91:
Oeal:
QOeaf:
Oebe:
Oecd:
Oede:
QOeeb:
Qefa:
0f09:
0f18:
0f27:
0f36:
0f45:
0f54:
0ré3:
0f72:
0f81:
0f90:
0f9f:
Ofae:
0fbd:
Ofce:
Ofdb:

7777 aa?77
7nbp ba7b
pt7x r7dd
7tc7 oaha
7db7 pbhj
7pd7 rbpk
a5bp ba7l
pt7x r7dd
bbbp b7pq
pt7x delb
bzbp c7pu
7dhh j71b
7faa kaha
pt7x dele
bvbp c¢7pu
phjx j71b
7faa kaha
pt7x dele
7hma w7xa
7777 TT7x
zehm atfp
zchm ab66
zehn 1ygé
zchm atfp
mérn iygad
73¢c4 atfp
wbb6 650y
hécé 664
ab66 6666
6666 6666
6666 6666
juju Juju
jwéb 6666
Jjujé 6666
177g ah77
7p77 Qf77
ax7g x7pa
7c63 77gb
x77g 5777
b77b dxox
qw4q 35tu
ajja aldox
5770 5777
ajaj tcbo
a3yb 7jpm

s37x
7la7
738b7
7pb7
anbp
pt7x
atg7
7fba
bjbp
7faa
pt7x
bvbp
phjx
7faa
pp7p
bvb7
phjx
7daa
27kz
kalz
666u
63cp
666p
zchm
6g36
zgh4
6gbo
ujuj
77g6
6377
666p
Jjuju
Suju
666w
edp?
czh?

6x77 .

7778
or77
dgej
bgbr
bb77
77eh
k3bw
7adt

r7dd
gaha
hahf
Japg
ba7h
r7dd
6aha
aaha
b7ps
kaha
deld
c7pu
h7ha
ka7a
bddt
cbpp
h7ha
pfld
pewx
u7le
naxg
nax2
naxg
7£x2
s5hg
c666
PSS
ujuj
6666
77gp
Yaius
k666
Juob
S5uju
71iq7
71dh
obp7
X777
71lc?
3dbm
tde5
7bd7
77a)
5u'7e
3pzo

7db7
7pa?
75bp
pt7x
ade7
7db7
Tpf7
pphh
brop
phjx
7d7q
pP7y
bbja
rxhh
b37q
phkh
bbja
7fka
b777
VU0
73cp
cobb
73c6
clmv
73cp
méwv
63cp
uju?
6666
6666
ujuj
6666
6666
777b
77he
777s
c657
£777
7caa
Jjtex
rxd7
77g6
t77b
k4n7
iuhd

d7xb £j
f7pe bs
ba7d 7h
r7dd gh
waha dn
xchn ef
zepo ak
j71a 75
c7pu ar
h7lv cr
ae7w fm
ldde ga
n7hp bj
J71b bz
aaha b3
tdde ac
n7hp ah
aaha cx
777 25
665u bm
otfp ba
665p dh
6666 75
5220 dz
naxg br
6046 a5
nazg ea
7777 gz
57gp da
6666 co
ujuj aw
66ju gm
Swzu d5
7777 £2
5771 e2
W77z ck
766p gy
aby3 c2
77a7 7s
4kxp cd
JTpw fe
7770 aa
u7u7 dl
5777 gl
xqjt e4

3. Platz: Fraktales

Per Thieme aus Varel befaBt

sich mit Fraktalen und schrieb
dieses Programm. Es kann
Sierpinski-Dreiecke und Fei-

genbaum-Szenarios  erzeu-
gen.
Nach Abtippen des Listing 3

mit dem MSE V 2.1, speichern
und Start durch

RUN

wird man nach dem Fraktal-Typ
und der lterationstiefe gefragt.
Nach Beantwortung schaltet
der Computer auf Hires-Grafik
um, Iéscht den Bildschirm und
startet die Berechnung. Dies

Per Thieme

Varel

Anzahl von Rechnungen nétig sind. Das Ergebnis sind dann
(hb)

kann librigens eine ganze Weile dauern, da ein betrichtliche  Figuren wie im nebenstehenden Bild.

Listing 3. Fraktales fir den C64

f74h dph7 rxd7 r7do dait
jadt 3tzk iebe dgji huat

"

“mini

0801 Oech

0801: bdd7 b7dy djir dntm d7xs 7lap gw
0810: 777 p7p7 jzyc jlyr fp3c uezv gk
081f: uhxs nkau fp7c fb7c 7bku mjqr am

082e:
0834:
084c:
085b:
086a:

fpve
fhzb
da7r
da7p
dbre

am77 h3d7 h7da da72 dlip 77

aia7 fhxe d1x7 jxd7 j7dw aj

xlmj f£d2j x177 kxd7 17db 7%
73ph 737h bhba vh3c bnir gy
bmgs g7yp 76ph a77i npil 7u

0879:
0888:
0897:
08ab:
08b5:

a7e7 aby7 jag? d1i7 t3ph
7b3p pex7 glpe 7s4r fhpj
fhxe 77fh a7j7 aarx e7yb

rgjr c?
v7eg a4
rlgp bp
nhdi 7k
rkby d2

A2 (A:¥yp

Ansaahe 8/Auaust 1991



AR
Programme C64

08ch: e7yb r7f3 a707 7vah f7t2 dliv at 0adl: xdpl vhft de7r as77 6len t73y d3 Ocde: hqgid jrje hmer 7pre jibt frbn er
08d3: f74e rjap efyc 77gq a7t7 7vah a3 Oae0: dhhq bha7 d7pb 7ha?7 d7pb 7ha? fe Oced: hugb 4776 auéb oaib zmdt jirp ca
08e2: fdt2 dlgp gilr plii vhxs rnh7 by Qaef: d7pb 7ha7 d33s bhbb kd7b hbék et Ocfc: iege frzi d7tc bji7 14bd jtq7 dk
08f1: 73ds d7bx e7yb slqr gd3s tvih el Oafe: 7nlr ddi7 d7pb 7ha? dehd jtq7 43 0d0Ob: xybt rqze iyad bujm d7tc djib gj
0900: fht2 dliy gd77 zbi3 7747 7gxi bi ObOd: zgdd rgjm htpb 1hff hefd vhfh g2 Odla: gmhd 5np7 hxf5 p73w ftys dnagq ek
090f: hx7e qluu eb4r plii upys dlai a4 Oble: jubt laqrn hui? 7tpk 4pay rhpq ad 0429: epxc ueyu flye plal f£741 nmis au
091e: 77xp rt77 kfyk jje2 e7xr skar c3 Ob2b: bdhr 7ha7 yudt 3rim xyid brzt bu 0d38: fh2s dkar f1l4i rhts slqc v7co fk
092d: £7xb r7bc aem7 a7i7 ifyc bhed 7t Ob3a: hefb 7rjs jppd jrjn dche dszg e5 0d47: awtp gfib bahr 7ha7 d7pb 7hem gh
093c: d7xs 7lap f77e jbkd 774b 7ghr go 0b49: ji7t 2s17 kiju d7da aovp gfib e¢5 0d56: datr 72q7 mdpb 7ki7 dasb 7397 fg
094b: vttk vjag efve fjh7 m7dv 37az 7s 0b58: bdpl hpjr jmjd jsbl jugd nhbz 7a 0d65: 1dpf vhet dapr 7277 q3f5 t73y cx
095a: dalk djbx uilb pqyi efvs d7¢2 fl 0b67: j4bt rqjr dece dpjk jq7t xqjn £5 0d74: dhhq bha7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 en
0969: ae37 7nq7 kfyb pvmj kdtd njii bw |. 0b76: decu dpjp ladt vgjn 7btp w2pc fl 0d83: d7pb 7ha7 d33s bhbb kd7k peok fq
0978: uty7 acxi ph7c thdk dad? bna? cp 0b85: sdga bdhq d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 77 0d492: 7nlr ddi7 d7pb 7ha? daxd jtq7 fb
0987; t5fr 7lqp f7x7 aexi qp7h dhbi 7w 0b%4: etpm frje jihd rsrs imdr agbr b2 0dal: ngdd rgjm htpb lhcf hefd vhch d2
0996: 7onp sdh7 p77j 3blv 7bgr 7qre be Oba3: hudt jpzk 7ch7 w2xc sdga bha7 ga 0db0: jubt lqrn hui? aypm 4pay rhpq am
09a5: iect jsrb hejt z7e5 agd? Trer ee Obb2: d7pb 7ha7 d7pb 7ki7 xybt rqze b4 0dbf: bdhr 7ha? mudt 3rim lyid brzt c2
09b4: flye 7nrj vhye 7177 y7d4 d7bx bo Obci: iyad bujm deiu tgjn heid rsx7 ge Odce: hefb 7rjs jppd jrin daxe dszg e4
09¢3: jvyb 31h7 zld4 x7br vhyb 3niu de 0bd0: atfo 773y dhhg bdhg d7pb 7ha7 ee 0ddd: ji7t zsi7 kiju d77u a2vp gfib cm
09d2: 7cr7 syp7 pdpd rsiér £7pj hhar ea Obdf: deat 5tby jidt nrbt daae rhft ev Odec: bdpf hpjr jmjd jsbl jugd nhbz bl
0%el: f7x7 a5hi 577¢c thbx jvye ekah gt Obee: iadt jsje dejd jpzh iydt ftxs 7b 0dfb: j4bt rqjr dase dpjk jq7t xqjn gb
09f0: kajz vvbu uxyb r77b ak47 a7q7 72 Obfd: dhéh bpir ffre jlap f7pc u7rc cm 0e0a: dasu dpjp iadt vgjn 775p 42pec bx
09ff: iegp 7ep) 7p7t olqq exxc kkih ea 0cOc: 7717 y3hc gdxs 7lap f77b nefp 7c 0e19: sdqa bdhg d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 e2
Oale: flyc akbk i3tp 7j7j ax7x btur 47 Oclb: 75gr 7ujp dahe jsrk jp7c nefz 7h 0e28: etpg frje jihd rsrs imdr 7ybr gs
0ald: fhwe rmmd fppj rhbg 773p tf7a au Oc2a: 7418 wlgx urzr pvem g7tp 7vxl gu 0e37: hudt jpzk 7ar7? 42xc sdqa bha? fb
Oa2c: ghpd lpmr hy7z tlmm imgp 7spj fg 0c39: 3peu rré4r flyc akeu ealz gnal aw Oe46: d7pb 7ha7 d7pb 7ki7 lybt rqze fv
0a3b: dh7s thbx jvye ekah kajz vvbu eb 0c48: ujzr pjby ut3j wmih kfvs pjii a3 0e55: iyad bujm dayu tqjn heid rsx7 e3
Qa4a: uxyb r7cb ahv7 bnq7 kbyd lpiz ay 0c57: up3b r7cz asw? ngjx vhyj 3jaw 43 Oeb4: rhgo 773y dhhq bdhg d7pb 7ha7 7f
0a59: kfyd ujzx jvvd t7cm ah27 cei? es 0c66: unzr pjbx ut3j wmih kbvs pjii eo 0e73: dagt 5tby jidt nrbt daae rhet 7o
0a68: fhxe 7177 nted 771b dai7 75xj 7n 0e¢75: up3b rjh7 glfo pazs vh3e bnir dd 0e82: iadt jsje dazd jpzh iydt fixs e3
0a77: nt7x 77dk aie7 ccy7 jqdu hgjl gz 0c84: uild wjry 1171 zc7b abkr 7tyl bk 0e91: 7cap 4bag ptqi gubi hued jhah ai
0a86: hidt xq77 vhen p73w ftys dnaq d7 0c93: xhte £ji7 v7pd jv77 t1f7 xbdn eg Oeal: iyju dnbb hudr aqre iect jsrb 7k
0a95: epxc ueyu flye plal 741 nmis dl Oca2: 7ce7 xdag sdql gtzo igfb 7rjc g2 Oeaf: hejt zkbs i4ge fua7 gtxb rhq2 a3
Qaa4: fn2s dkar fl4i rhts slqe v7f2 ej Ocbl: i7pd jrjn hugb agre iect jsrb e3 Oebe: imgs ucp7 777b 3brh dayp 7hgz el
0ab3: aktp gfib bdhr 7ha7 d7pb 7hfm ez OccO: hejt zhbo hgbu dhp7 5dfg hily ge

Qac2: dedr asq7 ydpb 7ki7 decb atq7 fq Ocef: dibt rsq7 zmdt jtrp iege frzi 7w

Gute Listings sind uns stets willkommen, und wir bemii- 4. Datentrager

- - . . . Wir bendtigen grundsatzlich alles, was Sie einreichen, schrift-
hen uns, moQIIGhSt rasch zu e"tschelde“' ob wir ein Pro- lich und als Textdatei auf Diskette. Ihre Beschreibung lesen wir

gramm verdffentlichen oder nicht. Sie kdnnen uns dabei  uns sorgfaitig durch, wahrend wir Ihre Texte auf IBM-PC-Format
helfen, indem Sie die iolgenden Punkte beachten. konvertieren, so daB Sie von unserer Satzmaschine direkt verar-
beitet werden kénnen. Das gilt besonders fiir lange Anleitungen,

. fir Ihren Lebenslauf und nattrlich fir die Listings selbst. Die Texte

1. Anschreiben: ) i . missen sich in einem der folgenden Formate auf einer 1541-kom-
Auf der ersten Seite Ihres Begleitschreibens missen Ihr Name,  patiblen 5's-Zoll-Diskette befinden: Vizawrite 64, Startexter 64,

die volisténdige Anschrift, Ihre Telefonnummer und das Einsen-  print-/Pagefox, Mastertext oder ASCII. Bitte senden Sie keine Tex-
dedatum stehen. Bitte vergessen Sie auf keinen Fall Inre Bankver- g im Geos-Format!

bindung (Girokonto oder Girokonto der Eltern), damit wir thnen
Honorar tiberweisen kdnnen. Als néchstes sollten Sie angeben, 5, Beschreibung

wie lhr Programm heiBt, und was fiir eine Art von Programm es ist. Bitte denken Sie daran, daB Listings auch von Computerfans
Hier diirfen auch Informationen dber Ihr Computersystem nicht  yverwendet werden, die nicht den vollen Durchblick haben. lhre
fehlen, wenn sie wichtig sind. Beschreibung sollte also so aufgebaut sein, daB auch jemand,

der auf programmtechnischem Gebiet weniger fit ist, auf Anhieb
2. Copyright-Erklérung versteht, was er zu tun hat. Ein guter Vorspann, Zwischenuber-

Ein weiterer wichtiger Bestandteil Ihrer Programmeinsendung ~ Schriften, eine ausfiihrliche Beschreibung aller Programmfunk-
ist die Copyright-Erklarung: Ohne die ausgefillite Erkldrung kén-  tionen (gegebenentfalls mit Beispielen, Bildschirmfotos, Hardco-
nen wir Ihr Programm nicht verdffentlichen. Falls wir uns aus an- ~ Pies oder Diagrammen) sind immer hilfreich. Aussageféhige Bild-
deren Griinden gegen eine Veréffentlichung entscheiden, erhal- unterschriften sind unbedingt notwendig.
ten Sie die Erkldrung (und damit alle Rechte) selbstversténdlich

zuriick. Ihre Einsendung darf keinem anderen Verlag vorliegen! 8- Mehrere Beitrage

Wollen Sie mehrere Beitrdge gleichzeitig einsenden, so tren-
nen Sie diese bitte nach obigem Schema. Das ist natirlich etwas
aufwendiger, kann aber die Bearbeitung enorm beschleunigen,
weil wir und unsere computergestitzte Listing-Verwaltung mit
Einzelbeitragen erheblich leichter klarkommen.

Unsere Anschrift:

3. Programmierer

Unsere Leser interessiert nattirlich auch, wer Sie sind und was
Sie mit Ihrem Computer sonst noch machen. Wir freuen uns,
wenn Sie die Gelegenheit nutzen und alles Wesentliche zu lhrer
Person kurz niederschreiben. Auch interessiert die Entstehungs-
geschichte des Programms bzw. Artikels. Wir freuen uns Uber Ih- Markt & Technik Verlag AG, Redaktion 64’er,
ren Lebenslauf in Kurzform und ein gutes, farbiges PaBfoto. Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Miinchen
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von Frank Schneider

in der 64’er. Bendgtigte die erste verdffentlichte Routine fir

99! (gesprochen »99 Fakultat«) etwa 18 Minuten, brauchte
das zweite Programm nur noch drei Sekunden fiir dieselbe Be-
rechnung. Es konnte sogar Fakultaten bis 10 060 berechnen, wo-
fiir es 52 Stunden bendtigte. Die Beschreibung in 64’er-Ausgabe
2/91, Seite 52 ff., schloB mit den Worten »Es ist eigentlich nicht zu
erwarten, daB es jemandem gelingt, noch schneller zum ge-
winschten Ergebnis zu kommen« - und das war ein Irrtum.

Schon kurze Zeit, nachdem die Ausgabe 2/91 am Kiosk war,
schickte uns Bertram Hafner aus GroBaitingen ein Programm,
das verbluffend demonstrierte, daB man Gutes fast immer noch
verbessern kann: Seine Routine berechnete 99! in einer Sekunde
und 9000! in etwa sieben Stunden. Die Beispiele im Textkasten
»Fakultat - was ist das?« stammen ebenfalls von Hafner. Sechs
Wochen spéter sandte Timo Hentschel aus Bergisch Gladbach
ein Programm ein, das rein von der Technik her (internes BCD-
Zahlen-Handling) richtungsweisend war. Die gréBte berechenba-
re Zahl war 30934!. Fiir 10060! benétigte die Routine nur 142
Stunden, ihr Vorganger immerhin 15 Tage.

Doch das Beste ist des Besseren Feind, und so kommt weder
Bertram Hafners noch Timo Hentschels Programm zum Abdruck,
sondern das von Frank Schneider aus Heppenheim. Es ist das
schneliste, das wir diesbezlglich bis jetzt gesehen haben (10000!
in weniger als zweieinhalb Stunden und somit 22 x schneller als
die Routine in Ausgabe 2/91). Das Programm ist flir alle interes-
sant, die ihren C64 bis an die Grenze seiner Rechenkapazitét
ausreizen wollen. In vielen Vorversionen sind die Rechenalgorith-

D ie Berechnung riesiger Fakultaten war schon héufig Thema

_g>< ______________________

Zahlenspiele
meteriang!

Noch schneller, noch griBer, noch komfortabler - die
Fakultatsroutinen schwelgen im Hohenrausch.

men so weit verbessert worden, daB die Version 2.6 als Endver-
sion angesehen werden kann.

Das Programm ist in Assembler geschrieben und daher mit
dem MSE 2.1 einzugeben und auf Diskette zu speichern. Durch
RUN wird die Berechnung und die Ausgabe der Fakultiten ge-
startet. Dabei sind sinnvolle Werte vorgegeben. Méchten Sie an-
dere Werte, miissen Sie die SYS-Zeile des Programms nach Ihren
Winschen dndern. Nach LIST erhalten Sie die folgende Zeile:
1991 SYS2086,00100,00001,000160, 3,000

Die flinf Werte hinter dem SYS-Befehl sind die Parameter, die
an die Maschinenroutine Uibergeben werden und ihr sagen, was
zu tun ist. Dabei bedeuten die Parameter folgendes:

- Die erste Zahl hinter der Startadresse des Programms (hier
00100) gibt die letzte zu berechnende Fakuitdt an. Erlaubt sind
Werte von 1 bis 30750.

- Als zweiten Parameter erwartet das Programm einen Ausgabe-
zahler (hier 00001). Diesen kann man sich als Schrittweite bei der
Ausgabe vorstellen, die angibt, nach welcher Fakultat die ndchste

NBME: (oo
ANSCHMIfE: .o
(076 ]441010] C:1q 1 o U
Bendétigte Erweiterung/Peripherie: ..................ccccciccieeen,
Datentrager: Kassette/Diskette .........c..cccoevvviiviiiinncieee i,
Programmart: ...

Ich habe das 18. Lebensjahr bereits vollendet

(Unterschrift)

Wir geben diese Erklarung fiir unser minderjéhriges Kind als
dessen gesetzliche Vertreter ab.

Bankverbindung:
Bank/Postgiroamt: .........cooooviviiiiieriiec e

Bankleitzahl: ...........ccooo e
KONtO-NUMMET: ..o e
Inhaber des Kontos: ...........cccccvviiriiiiiiiie e
Das Programm/die Bauanleitung: ..........ccccceeeeiiineeieenciieeeinns

das/die ich der Redaktion der Zeitschrift 64’er (ibersandt habe,
habe ich selbst erarbeitet und nicht, auch nicht teilweise, anderen
Verdffentlichungen entnommen. Das Programm/die Bauanlei-
tung ist daher frei von Rechten anderer und liegt zur Zeit keinem
anderen Verlag zur Veréffentlichung vor. Ich bin damit einverstan-
den, daB die Markt & Technik Verlag AG das Programm/die Bau-
anleitung in ihren Zeitschriften oder ihren herausgegebenen Bii-
chern abdruckt und das Programm/die Bauanleitung vervielfal-
tigt, wie beispielsweise durch Herstellung von Disketten, auf de-
nen das Programm gespeichert ist, oder daB sie Geréte und Bau-
elemente nach der Bauanleitung herstellen &8t und vertreibt bzw.
durch Dritte vertreiben 148t.

ich erhalte, wenn die Markt & Technik Verlag AG das Pro-
gramm/die Bauanleitung druckt oder sonst verwertet, ein Pau-
schalhonorar.
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ausgegeben werden soll. Sinnvollerweise kann er Werte kleiner
oder gleich der im ersten Wert angegebenen Fakultit annehmen.
- Der dritte Parameter (hier 000160) hat eine besondere Bedeu-
tung: Mit ihm 3Bt sich festlegen, wie viele Ziffern einer Fakuitéat
maximal auszugeben sind. Hat eine Fakultat weniger oder gleich
viele Ziffern wie der hier eingestelite Wert, wird sie komplett - un-
ter Angabe der Ziffernlange - ausgegeben. Hat sie mehr Ziffern,
erfolgt die Ausgabe in der 10er Potenzschreibweise geschrieben.
Zulassig sind Werte groBer oder gleich 1.

Auch auf Papier kein Problem: Ausdruck von »Fakultit 2.6« k o . 2
Fakultiit = was ist das?
1t = 1, 1 ZIFFER . . " . .
gz oz 1 Wer in Mathe etwas bewandert ist, stoBt an einer bestimm-
ALK ten Stelle rasch an die Grenzen seines Taschenrechners: bei
51 T Toap, s srreean der Fakultétsberechnung (Funktion »l«, 41 = 1x2x3x4). Man
8! = 40320, 5 ZITIERN begegnet Fakultdten beispielsweise belm Ausmultiplizieren
16! = 3628000, 7 ZIFFERN zweier Klammern, beim Pascallschen Dreieck oder der Wahr-
15}  S2g7onmm00, 0 arrrmRy scheinlichkeitsrechnung. Die Wahrscheinlichkeit, sechs Rich-
C AL T L tige im Lotto zu tippen, ist 49! / 43! x 6! = 13983816, also etwa
16! = 20822789688000, 14 ZLFFERN eins zu 14 Millionen. Schon so manche Stunde wurde ver-
Lot = 6402873705728000, 16 JITEERN plempert, weil bei einem Standardtaschenrechner ab 14! der
26! = 2432002008176040000, 19 ZITTERN Uberlauf in Aktion tritt, ab 70! gibt es nur noch »Error«.
22! = ;;ggggggg;gggggggggggé 22 ZIFFERN Bei der Fakuitatsberechnung kommt man sehr schnell zu
24t = ?????ZZ‘%Z333333?33353%@@24zéliﬁ’égg . beeindruckend langen Zahlen, doch sollte man sich auch ein-
281 = 403201461126000635504000000, 27 TIETERN mal Gedanken machen, was es auf der Welt gibt, das so oft
gg{ T 34099344611713860501504000000, 30 LIFFERN vorkommt wie die Zahl 100! (158 Ziffern). Eigentlich gibt es gar
st = 33333%32?3%3%3%?3?333??333?333333@ 33 BIEFERN nichts, was 100! groB ware, denn das ist mehr, als Atome im
ggl = gggéggggfggi(;gggigégzgigﬂgigggggg%b 3 ZIEFERN Weltall vorkommen (falls lhnen trotzdem etwas einféllt, schrei-
311 = 295232799035604140647618669643520000000, 39 IFFERN ben Sie uns). Hier ein paar Beispiele fiir Zahlen, die groB ge-
351 = 1@3331479663861449296866651337523200000000, 41 ZIFFERN . . . . B
361 = 371303326700901217167090443100835200000000 42 ZIFTERN nug sind, um sich als Fakultat ausdriicken zu lassen:
gg i éSZ§§Z§zgg%ggézgg‘%é%%zg?.333?2‘3522333338‘3@ 425235%% - Alter der MilchstraBe: 3,8 E17 Sekunden (ca. 19! Sekunden)
I = 2939788 58640281 oy e
B L BT eansiTonTaa3156, 19605051, L00a0T 200O0NP0D, 46 ZIFFERN - Ausdehnung des Weltalls: 9,5 E27 Millimeter (ca. 27! Millime-
41! = 3345252661316380710817806205344@751665152000000000, 58 ZIFFERN
42! = 14@50@81177532;22223433142652%442;%323322284%@0@20%gé 523Z§1;§%RN tel’)
43! = 604152630633 5513206851 512000200008 , ERN - .
531 = 2850271574700445760043625811014615890519638520000000000, 55 ZITTERL - Masse der Sonne: 2,0 E30 Kilogramm (ca. 29! Kilogramm)
1= 7
Bl © Bia0es5 000 s08s040050095450000754505901 051 150000000000000, 58 7IRTERN - Nukleonenzahl der Sonne: 1,2 E57 (ca. 46!)
47! = 25862324151116818Q642964355153611979969197632389122000000000, 6% ZIFFERN
481 = 1.2413915592536@72678862289047373375@3852148635467 77600000008 *1@” 61
e T 5 Baia00350171397004541 2600, 0605470004437 704156006051 20000000 +10° 64
EZE - 1'.55111§lg5:7333;/3233252242323;232322225%2225972@5;2225%50%% *10" 66 - Um die Ausgabe auf einen Drucker umzulenken, laBt sich der
! = 8.86581751 1669 958544 4 *10~ 67 . . . " .
83! = 1.27450308408002006428801175335930904950004376836601372467200 410" 59 vierte Wert auf die Geréteadresse 4 oder 5 umstellen. Fir die Aus-
| = 2.3@843697339241 @92742683027581 564571887941132288 *1@~ 71 . . . - x A
55! = 1.26964@33536582759259651008475665169505803210514494367622758 A gabe auf dem Bildschirm gilt die Geréateadresse 3 (Voreinstel-
561 = 7.149985878046863451854045647463724949736497978881168458687447 *10" 74
571 = 4.25269192633;7516;556826@;98542%?32134989)3847962266021451844 *1g~ 76 Iung)
! = 2,35 947 *10~ " . . . "
?g! : 2_3523313324563933séggsaeéléééasg4333323325%5%32@3?35‘%23@3? o~ 50 - Je nach benutztem Interface 4Bt sich hier eine Sekundéradres-
80! = 8.320098711274139@14 6341183 643807 2636 7 *19° . P .
B e omesabioroasaennraseowasonoonaenasgssass i 55 se angeben (Voreinstellung 000). Dabei sind Werte von 0 bis 255
62! = 3.146997326@3879375256531223549507640880122807972582321921631 *19~ 85 = .
63! - 1.982608315404440064116146706836189813754477369022726862810627 %18~ 87 zuléssig.
64! = 1.26886032185884164193433389335161480802865516174545192198801 *1¢~ 89 Méchten Sle ]etZt beISpIe|Swelse Fakulta-ten bIS 1000 |n 100er

Schritten mit héchstens 15 Ziffern auf einem Drucker mit der Ge-
rdteadresse 4 und der Sekundéradresse 2 ausgeben lassen, lau-
tet der Aufruf des Programms:
SYS2086,01000,00100,000015, 4,002

Eine Ausgabe wie unser Beispielbild, erhalten Sie mit
5YS2086, 00064 ,00001,000047,4,007

Dabei kann sich der letzte Wert je nach Interface und Drucker
dndern. Durch die fihrenden Nullen ist der Platz fiir noch gréBere
Eingaben reserviert. Nach dem Berechnen einer neuen Fakultét
erfolgt ein Wechsel der Rahmenfarbe.

Bitte geben Sie »Fakultat 2.6« mit dem Checksummer {Seite 48) ein

0969: dcfo 6jha isab 6yg2 z7an loa7 70 Oafe: 27af k53q hf55 d7se 6zb6 400l bb
"fakultaet 2.6" 0801 0c7d 0978: mxdj a65h vdé6 a5xx sars 6ai6 cd 0b0d: 7iré 2ao4 ud7g 24pb pw5l-qvdx gt

0987: pu7z r7ce hbbt aajb 6bp7 7fdx ai Oblc: lu7x jpm7 7blf jpte hifn rblq ad
0801: dpdl na35 fhxc pmql f7xc blap d7 0996: of47 efmz 7jtp 75nd 7j13 h7ul cc Ob2b: hgdh udja meh7 ubvp ajdk bpnp cp
0810: epxc 7lap fdve 7lap fd2c 7kas gg 09a5: 7a33 37ty yxal qp7j rcqz d7e7 bw Ob3a: 7wx7 irdq hgdj s63q hglb 747h as
081f: epxe 7177 7774 ydph cats 7hfr 7r 09b4: 771h t5nx 7j1l4 p7ui 7a35 d7ty cd 0b49: tt54 77vf glec 21i4 7t6o 77zl f1
082e: 65v6 yt7h tws4 77vf 62co 2gqw3 bt 09¢3: 3haj r7cy 4pai s27b ud7g sé4pb 7g 0b58: hddq qfce hfbt cjh7 luah jpuf fg
083d: tw57 kbhe 6ypb 7ce3 t77r ahus dy 09d2: sgl7 dfdj mdh] urf? ajhm mhpe fa 0bé7: gnre xhbo a7pe rbeb mjp7 xhbs an
084c: 1igi2 qacb pyqz edax 1qd2 xhfé4 ao 09el: ud7i k55] bedz gbeq hgdb 6t7) ec 0b76: a73j jpol ovuj jpwi artb 7sxh ea
085b: wvuh méld 6zp7 alo4 57cb atwé gh 09f0: tw5d qiwé twéd xjpk edgz uomz as 0b85: 3ypz Jjpnp 7ked eqra daw?7 gh77 fq
086a: ycho 1xcx udzh j7k7 udlx Jj7jx ga 09ff: 7iré 4aoc5 wwb7 dyod pw52 2spb dq 0b94: ve7r s3ej daz7 gbvp 71pd hbei an
0879: 17po 2kq7 gjvt yse3 de22 ot7f bo Oale: lwSh kéeq hfuk zm7c uj54 p7se dg Oba3: j5p7 7hb2 wrul uaw2 f7ar 7q7h ac
0888: ukh7 fsct tqpd xrer 27pe gya7 db Oald: ézht coob 7ir6 2ao4 wwv7 dyo3 bk Obb2: tjer ase2 tw4s 7a4i j5p7 7heb dn
0897: bw5r 75ph dbap qabe pube qfgi aj Oa2e: pw5j r7c4 5xah k55h ve73 s65p ay Obel: wntp azo5 tup3 sdlp antv kh7l a4
08a6: c5rt izkx vegb 75ph dbap qabe dz 0a3b: ajré vref 6rr6 zsaj altp 6jus 7b 0bd0: das2 qyw5 zewr a4édw ps5h k617 cp
08b5: pucc gfge hnrt myjd r7am ara7 ez Oa4a: whaf kéle 6v53 h7se 6rbé yonn a3 Obdf: mxdj 77eq hftk rm7c¢c uhpg hbdj 71
08c4: ohdb 7j43 5c7c apub j5p7 7hft bw 0a59: 7ir6 wao2 ve7z uoit 7nuk 2v7b e7 Obee: 277y phai acxc gio2 f7bz rkq7 af
08d3: wlpo cmb7 7nhk ix7f vbxh m5y7 bp 0a68: lwSy bpm4 3haf kbde 6155 x7se ge Obfd: zkéx u37h s7tp Shal acxa 6ija f2
08e2: 5f2x ujef 6éntp bhez 65tp 7he4 ez 0a77: énbé wjh7 ow27 eao5 ybxt crob et OcOc: z7al 1pvf hdpf 3be7 7bxt cjey cw
08f1: 63pl ab4b 7dpl s647 d5tp afnx gj 0a86: z7ej kérh t24z k6bl eher rc4j fm Oclb: fpaz thet abeb 7jhh 57am avmi cr
0900: 7k7a 417c sf47 eb7p 5Sntp ahpp ej 0a95: wv47 dyo3 pwSk 2q7b lwéx k544 gb Oc2a: erso v17g tiwz 7ca7 ktdb atwé bn
090f: ybls W75 ze3q pzha ydei a3em ae Oaa4: yxaf kéte 6zxt cjud fpaz uonx ds 0c39: ufez 77a7 tj4r 7vhh twib 7eub gf
091e: dchd ghp7 px4x loeb ovp7 yagb dn 0ab3: 7iré ydja wwq?7 dyo2 pwh2 227b £7 0c48: nvp7 xhb4 abrs wrhd v7b] jogp fm
092d: pq7j a7m7 65gg zedl oxfj lqmd d4 Qac2: 1lwbh kéui 7a56 17te 6wdk bpni ab 0c57: 7vtt 3hfr 65tp zhfr 64fc rblg de
093c: hzce 2aa5 kewb atem qtad r7vp bm Oadl: 66h7 uio4 ibso 4io2 ipu7 vjho bg 0c66: p777 77aa d75r 77a7 ehxs 7wp7 by
094b: abvq ctbi rbfq ctee hobs wt7w d3 0ae0: uj52 t7se 6nbb wond 7ir6 4aoc5 gi 0c75: damd rqrf hui7 a6x7 7777 a666 ai
095a: tubl jofp bfty wehq zath zhfp am Oaef: wwg7 dyos pw52 bpmj wtz7 gjué dw
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Theoretisch waren mit dem Programm Fakultdten bis 99999
moglich, doch dazu reichen die 64 KByte RAM des C64 nicht aus.
Da in einem Byte zwei Ziffern gespeichert werden und das Pro-
gramm den kompletten Speicher bis $FFFF fir die Fakultdten
nutzt, sind noch Fakultdten berechenbar, die knapp 124 700 Stel-
len haben (so viele Stellen hat ungefahr die Fakultéit von 30750).
Fakultit 2.6 ist so schnell, daB es knapp 20000 Multiplikationen
pro Sekunde schafft! Wenn man diesen Wert auf die Berechnung
einer neuen Ziffer in einer neuen Fakultat umrechnet, wird klar,
daB hierfiir nur 51 Taktzyklen benétigt werden. Um die Rechenge-
schwindigkeit um weitere fliinf Prozent zu steigern, kann wéhrend
der Berechnung mit der CBM-Taste der Bildschirm an- und abge-
schaltet werden. Die Abfrage der CBM-Taste ist so gestaltet, daB
sie die Geschwindigkeit der Rechenroutinen nicht merklich ein-
schrankt.

Den meisten C-64-Programmierern ist das D-Flag im Statusre-
gister des Computers weitgehend unbekannt, da sich die Litera-
tur aus unverstindlichen Grinden darGber totschweigt. Gerade
dieses D-Flag eignet sich vorziiglich, wenn man dezimal und
nicht binar rechnen will. Dabei sind Fakultdten mehr Dezimal- als
Binarzahlen. Der Hauptunterschied von Fakultét 2.6 zu anderen
Fakultatsprogrammen besteht darin, daB es gerade dieses D-Flag
benutzt. Zwar passen in ein Byte nur noch die Zahlen von 0 bis
99, doch ist dies sogar von groBem Nutzen: Zum einen kénnen
ganz leicht zwei Ziffern in einem Byte gespeichert werden, zum
anderen entfallen alle zeitaufwendigen Routinen zum Berechnen
der dezimalen Endziffer aus einer Binarzahl fir eine neue Fakul-
tat. Der Computer rechnet die Ziffern einer neuen Fakultét quasi
auf Prozessorebene aus, ohne unnétige Zahlsystemwandlungen.
Selbstverstindlich arbeitet das Programm mit Multiplikationsta-

bellen, weliche die Rechengeschwindigkeit weiter steigern. Fer-
ner werden die Nullen am Ende einer Fakultét nicht in die Rech-
nungen mit einbezogen, da 0 mal irgendeine Zahl ja bekanntlich
wieder 0 ist und sich dadurch nichts verandert.

Da die Anzahl der Ziffern bei gréBeren Fakultiten stark zu-
nimmt, ist es ratsam, nicht zu viele Fakultaten mit sehr vielen Zif-
fern auszugeben. Die Zeit, die bendtigt wird, um sehr groBe Fakul-
taten komplett mit allen Ziffern auszugeben, steht dann in keinem
Verhaltnis mehr zur Berechnung dieser Fakultaten. Die reine Be-
rechnungszeit von 30750! betragt ca. 25,7 Stunden. Doch dabei
muB man bedenken, daB von 10000! bis 30750! fast 1imal soviel
Rechenaufwand nétig ist, wie von 1! bis 10000!. Durch Umfor-
mung und Integration der Stirling’schen Naherungsformel fiir Fa-
kultiten erhélt man eine neue Funktion, mit der man auf erstaun-
lich gute Weise die benétigte Rechenzeit flir x! ausrechnen kann.
Die Funktion lautet
£(x) = (x/(19750%1n100) ) % ((x+1)x1n(x)-1.5xx+1n(200%P1))

Dabei bedeutet »In« den natiirlichen Logarithmus, »f(x)« gibt die
Rechenzeit in Sekunden an. Diese Formel gilt natirlich nicht
mehr, wenn zwischen den Berechnungen sehr viele Ziffern einer
Fakultat ausgegeben werden, da dann die Ausgabezeit doch er-
hebilich ist. Der Fehler von f(x) zur Wirklichkeit ist kleiner als 05
Prozent.

Nach Ansicht des Programmierers ist Fakultdt v2.6 das
schnellstmégliche Programm auf dem C64, das Fakultdten ohne
zusatzliche Hardware berechnen kann. Es ist so optimiert, daB so-
gar ein dhnliches Maschinenprogramm auf dem Amiga, weiches
allerdings mit dem DIV-Befehl arbeitet, nur geringfiigig (1,5 x)
schneller ist. Wenn es lhnen gelingt, noch schneller zu sein - nur
zu, wir sind gespannt! (pd)

von Oliver Malms

ie beim Vorbild muB bei
»Solix« ein Spielbrett leer-
gerdaumt werden, was

durch Uberspringen eines Steins
durch einen benachbarten Stein
geschieht. Das angesprungene
Feld sollte in jedem Falle aber frei
sein. Ziel ist es, am Ende so wenig
Steine wie moglich 0brig zu ha-
ben.

Neu an Solix ist, daB sich in je-
dem Level die Form des Brettes &n-
dert und in jeder Spielstufe eine
bestimmte Anzahl (Bound) von
Steinen abgerdumt werden muB.
AuBerdem gibt es Sondersteine:
Die Uhr bewirkt einen Zeitbonus,
die Bombe sorgt fir Punktabzug
und das Gesicht erhdht den Punkt-
bonus. Der Spiele-Cursor wird mit
dem Joystick im Port 2 bewegt.

Um einen Stein zu Ubersprin-
gen, driickt man Feuer und steuert

Solix

Fiir Freunde von Bretispie-
len gibt es nun eine witzige
Abform des Klassikers »So-
litair«. Aufgepeppt durch al-
lerlei neue Exiras bringt
»Solix« kurzweiligen Spie-
lespaB auf dem Bildschirm,
gewiirzt mit guter Grafik
und Super-Sounds.

gleichzeitig in die gewlinschte
Richtung. Ist schlieBlich ein Level
geldst, kommt man mit Hilfe des
Feuerknopfes in das néchste

Mit »Solix< macht das gute alte Solitair noch mal soviel Spaf3

Steine schieben wie beim Original, bloB ein wenig origineller

Level. Das Listing mit Hilfe des
neuen MSE V2.1 abtippen und ein-
fach nur mit RUN starten. Eine Ver-
sion des Spiels mit Musik findet

man auf unserer Programmser-
vicediskette, da das Listing mit der
Musik zu lang zum Abtippen gewe-
sen wére.

solix 0801 1545 08a6: xqgb stjr jmje jurw k7pl 3vxl aq 0969: h4gh qzdg jkié irdk c2ch d5yf cb

08b5: amxg i4xw fcac lall bec7 sdln dl 0978: 7mgj fabd 7uil srxd ye77 gtgl ac
0801: aldi 7at5 fhxc hnh7 t77g qypa cz 08c4: ah7p nbbi rfpz le7d ple5 luly cz 0987: irpe bi3g 45av 71p3 ihlb ndv7 ft
0810: wfia ifoz 7cdm a4zl 777s erog du 08d3: pssé q7xc dnpl 776w q7bv quwt 71 0996: 7rlé4 rano 3kz4 5toz nnsr 5yjp 7b
081f: yt75 i3aq ygg6 7mlh sdpg awm5 7r 08e2: 6p7s qe7q dd77 d7jh méz7 d77a 7w 09a5: is7e dbéw 7leg p54y py6 mqgh aa
082e: et73 utgt 5ckd y4ra bz7h u3su ch 08f1: 7e3o nbkk ifbp ekté 5b5p 7xsf cl 09b4: elwj ah4f ¢7mq 4rem jaiu mrfk fu
083d: qqqp xnh3 dwo4 tndb kee5 jhgu a2 0900: njat 470s jzxq vahp hmas tvid at 09¢3: yy7d fqpw dulp s6dh p2fk 5a7f br
084c: 7até 51fk z3no 250g gety zwjy ¢2 090f: 12ad xezr spne o43b iiw5 17ue dn 09d2: 6pb5 oe5x 1nbz 1dfv bgji wauj f2
085b: ot7s jwzn pr22 oomé wnj2 26n4 dp 091e: 7kdp ssv5 77ss xab5 ep3x pfpf e7 09el: fe77 u43m fmiu xqjv hffs jIn3 7h
086a: 2ulu 2z6e 4eSn azzb xkrd jhgg 71 0924: 1lgdq x6gq db7d pxjm ed3a xa3y bp 09f0: pbfs mhtq zffv g7s7 wahq Sapf cf
0879: txhr ge4j zmgl 4zme ufry ryju bz 093c: eelb cc3o ff37 JI7f 2pec2 gqnér gr 09ff: lgpu kttd xbhp rbxu smaa gq7me 43
0888: jvtl zdgw qifa ad7s 7ab6 4271 7k 094b: nlué djfp 5ysk o3xs 5gbr xsbq es OaQe: 7ig7 xuhx zvze j2kw 4qnu kvv3 et
0897: xkh6 npba hiat hgjf h4dd sof6 bg 095a: bg2t r5wd cdqg uydd q7oc rhmb ay 0ald: jwmp cbbg 17cq 63ab 1lntq ghrqg fi
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Programme C64

Qa2c: 72fo 3t3k pcha c7fh igee khp7 da Odec: qtbu 6khp gmbh zaré cads nzjp ep [ 119d: uthm xteo Jy4r s3k7 ip7f xj6w au
0a3b: 4rzf @37k cegf rdde pgtd xwbu fw 0dfb: pubf rzh7 pub5 mbue gqkdp utfw ej 1lac: 2eeo 4zfp 6wdm a5¢7 fw2v 47hd b5
Qata: tv7d tkqv nbrx ct7y gape jxew fn OeOa: 1brw 4ak3 tubx j6if o2bu 66cm 45 11bb: mic7 jeld ep5r 2jla xxcl zash de
0a59: 54hu pnwv 7qq2 p2i7 tukn tag3 de 0e19: cy3x maru o3es enqp xbh4 bjfh at 1lca: pdwk 7iyo fvhi prdf nfvp qetl e6
0aé8: 2deu mgzh 3qjt s7g5 pp2z g7cm de 0e28: uthf 3nhy swd3 hzft jgxj abkg dw 11d49: agmj 7jem f77b 2rem fdti béch bu
0a77: ye46 7h51 nbxb erk5 57p3 réop di 0e37: agvr fal2 wk2] rtoa pvdm gpg2 ao 11e8: uafa vw34 3b5t m3gn movp bwpr cg
0a86: dedv 4376 yevé 7gvi moxa 2xqR e4 0e46: 5xt6 n7hd 54h3 k3u2 2ffh rey3 gnm 11£7: 741d wxgu bjej qikr 7hwv cieb 7d
0a95: csdv 037x iple lpgk 3dbr 7cz7 g4 0e55: cwhh zgbh pSua vorp qubc cuya fk 1206: 2c6e ihp7 yetn 7pfp 6hpb 41j2 ak
Qaa4: cype xu57 ke7x fvks kk66 ntgq be Oebh: 7e2y acox akex kxj5 irvy te34 73 1215: qwéu hjjt uwxe iri7 5cpl rywp dé
Oab3: gexs xb5q bd7m bqdp wdpi qufn aé 0e73: enca bqvi fex7 idlv 1d44 rxnn ez 1224: 2rsu nha7 jqp7 m4z3 epaé f7a3 fd
Qac2: praz zp5r 7nwb 3cvn etgm jf4l gg 0e82: b2yf yeft yyrl 3gum crim yutd dt 1233: fad7 gd7d lbnb p7qp wh7f 5x7g fg
Qadl: cébmk s7ck ub3t alnn az3v 7z3m bx 0e91: 3nid a427 g22p qixb e2ga uy26 fp 1242: 537z zzcv bnme 7lca booq uxqm gm
0ae0: ytgd 1k12 xkkv 7hvq omjw f7on ab Oea0: ksi4 yjkb rofp gmzv kaph qah2 dy 1251: dekc lalp utaj pelz vrq7 fuud b6
Oaef: snpj ehgg gb23 hxgt bbef xmpq fi Oeaf: gqth4 akfu tmyf gelg t5j7 wkk5 gh 1260: z7ej r7dm whwr akso irwe b7em ai
Oafe: mpx7 zpzz spr7 bg3g rp34 lpgi dj Oebe: ye51 vaob jéqa tb72 abol 2t72 gh 126f: 5Supi dk3k cgfb dini 703p kpi7 f3
0b0Od: i5bh dtl7 pktu obxs jédv mt7c d4 Oecd: uepm 7p3a 4hdé nspy 27ex zhsa af 127e: vx7f t7et dpdb ahdg sdbn jhf7 bb
Oblc: prbr 7fmj pgat dcke rmk5 ckjm bu Oedc: a2xr g55y gxfa egbk fapz gsdm er 128d: nape 246n vjv3 bhni gjxq pspl fi
Ob2b: hixp xfhn yfai p7di pséu ngww gu Oeeb: bscq 1loj pk2z onpf kzir jrjf gs 129¢: 4yft mihl 56gl 2ko7 r7oi ukSn eq
Ob3a: 7hbr axer cqti p714 mubd 644b fx Qefa: 7d7t dqgs atkp jcve bhb7 lawf 7o 12ab: 73d4 rx5c y2zj 2xdp ¢x34 pdvn gs
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Sonderheft 67 (Hardware) §
Leider hat im Sonderheft 67 ;
der Druckfehlerteufel zuge- a
schlagen. Auf der Platinensei- s
te 30 fehlt ein kleines Stick- g
chen Leiterbahn. Verbinden 0!
Sie Pin A7 der zweiten Buchse iﬁ
mit Pin A 7 der ersten Buchse. c1
Die vergréBerte Abbildung P
rechts zeigt die betroffene o
Stelle. 53
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Eingabhehilfe

So tippen Sie Programme aus dem 64’er-Magazin ab

det. Der MSE (Maschinenspracheeditor) hilft bei der Eingabe von Ma-

schinenprogrammen (also alles auBer Basic). Alle Basic-Programme
werden mit dem Checksummer eingegeben. MSE V 2.1 und Checksum-
mer erhalten Sie von uns als Listing gegen Einsendung eines mit 2,40
Mark frankierten Rickumschlags. Sie kdnnen auch unsere Eingabe-
diskette bestellen. Natrlich sind alle Eingabehilfen auch auf jeder Pro-
grammservicediskette enthalten.

Der Checksummer

Basic-Programme werden mit dem Checksummer-Programm eingege-
ben. Die Richtigkeit der Eingabe zeigt Innen eine Prifsumme. Diese Priif-
summe steht am Ende jeder Basic-Zeile (siehe Bild 1) und darf nicht mit
eingegeben werden. Die in Basic-Programmen héufig vorkommenden
Steuerzeichen werden mit dem Checksummer in geschweiften Kiam-
mern und in Klarschrift gedruckt. Die Klarschrift orientiert sich dabei an
der Beschriftung der Tastatur. Auf manchen Tasten sind zwei Funktionen
aufgedruckt, z.B. <CLR/HOME>. Steht im Listing {HOME}, dann
driicken Sie die <CLR/HOME > beschriftete Taste ohne <SHIFT>.
Steht dort {CLR}, dann dricken Sie die gleiche Taste, aber mit der SHIFT-
Taste. Die Farbangaben in den Listings richten sich ebenfalls nach den Ta-
stenbeschriftungen. Sie erhalten die jeweilige Farbe durch Dricken der
Taste <CTRL> bzw. <Control> in Verbindung mit einer Zahlentaste

I m 64’er-Magazin werden zwei verschiedene Eingabehilfen verwen-

Eingabemodus und kdnnen das Listing so eingeben, wie es gedruckt ist.
Alle Buchstaben und Zahlen werden ohne < SHIFT > eingegeben, auch
wenn sie groB gedruckt sind.

Progammnowe  Gartadresse Endadresse
<

apdl fa35 fhxc 11lwé ffff f5ef fou
xv3t lbdy 6xfh qtgw ppfx ikddjay
uvgf immj zfam mj5v ukel utgt]dd
vfwi ckel asbz 4jhi 3vwy ayeiffa
ffbz 4jnh pvwt yéxf tkok ckafjfl
vpfy zlpa 4cho kjhf pupj sx3elcz

0801:
0810:
081f:
082e:
083d:
084c:

?n'&.-fsummw

. SHIFT-Tasle
Zolomiamumnsr wwd <N> driiokctns

PRINT A3 " CDOWN, SPACE,UP, LEFTOMCIXOWN, RVS
ON, SPACE,RVOFF2>":GOSUB 1¢¢:PRIN 2"
GOSUB 10@:PRINT A$"{RIGHT,SPACE

3¢ GOSUB 16@:PRINT A$"{2RIGHT,SPACE,DOWN.L

EFT)&" :GOSUB 1@@.PRINT A$"{2RIGHT,DOWN,
SPACE, DOWN , LEFT {§7) @

@ B4’er COWOJOK “Taste
und <M> drnddten

<133>

Cndekennzedon  Pirfsumme (Wi i ydin)

1] Basic-Programmbeispiel aus der 64’er. Fur die erste
geschweifte Klammer in Zeile 20 sind folgende Tasten-
driicke erforderlich: linke CRSR-Taste, lange TASTE, SHIFT
linke CRSR-Taste, SHIFT rechte CRSR-Taste.

(Beschriftung auf der Tastenvorderseite). Ahnlich verhélt es sich mit den
Cursor-Tasten. Steht im Listing in geschweiften Klammern z.B. {2RIGHT}
dann driicken Sie die CRSR-Taste rechts zweimal. Entdecken Sie ein
{SPACE] in unseren Listings, dann missen Sie die groBe lange Taste
driicken. Unterstrichene Zeichen (siehe Bild 1) bedeuten: Dieses Zeichen
in Verbindung mit der SHIFT-Taste eingeben. Uberstrichene Zeichen
miissen zusammen mit der Commodore-Taste eingegeben werden (die
Taste ganz links unten mit dem Commodore-Zeichen). In allen Féllen er-
scheint ein Grafikzeichen auf dem Bildschirm.

Den MSE gibt es in drei Versionen: MSE V1.0 von Ausgabe 2/85 bis 6/90.
Den MSE 2.0 von 7/90 bis 4/91 und den MSE V 2.1 seit Ausgabe 5/91. Alle
drei MSE-Versionen sind nicht kompatibel zueinander. Mit dem MSE (Bild
2) geben Sie alle Programme, auBer Basic-Programmen, ein.

1. Laden Sie den MSE von Diskette und starten Sie ihn mit RUN.

2. Nachdem das Hauptmenii erschienen ist, steht der Cursor auf Pro-
grammname. Drliicken Sie <RETURN>.

3. Jetzt kdnnen Sie den Namen des Programms eingeben. Den Namen
finden Sie in der ersten Zeile des Listings aus der 64’er, das Sie eintippen
wollen. SchlieBen Sie den Namen mit <RETURN > ab.

4. Nun steht der Cursor wieder auf Programmname. Fahren Sie den
Cursor mit den Cursor-Tasten auf Startadresse und dricken
<RETURN>.

5. Als nachstes kénnen Sie die Startadresse, die ebenfalls in der ersten
Listingzeile steht, eingeben (z.B. 0801). Die vorgegebenen Zeichen brau-
chen Sie nicht extra zu l8schen. Dricken Sie danach wieder
<RETURN>.

6. Verfahren Sie mit der Endadresse wie mit der Startadresse, nur daB§
Sie die hinter der Startadresse angegebene Endadresse eingeben.

7. Nun kdnnen Sie schon mit der Eingabe beginnen. Fahren Sie dazu
mit dem Cursor auf Start und driicken Sie < RETURN >. Sie sind jetztim

AQ (iKW

(2] Maschinenprogramme (hier ein kleines Beispiel)
mussen mit dem MSE V 2.1 eingegeben werden.

8. Wenn Sie am Ende der Zeile angelangt sind, kommt die zweistellige
Priifsumme, die Sie aus dem Heft ebenfalls abtippen missen. Stimmt die
Prifsumme, dann sind Sie schon in der ndchsten Zeile. Stimmt sie nicht,
kommt ein Brummton und der Cursor steht auf der Priifsumme. Es ist ir-
gend ein Zeichen in der Zeile noch falsch. Korrigieren Sie es und geben
Sie die Prifsumme neu ein.

9. Wenn Sie die letzte Zeile eingegeben haben, ist das Programm kom-
plett in threm Computer. Nun muB es gespeichert werden (Sie kdnnen
auch zwischendurch speichern). Driicken Sie dazu die F5-Taste. Das Pro-
gramm wird dann auf das im Hauptmen( angegebene Gerét (normaler-
weise 8 fiir Floppy) gespeichert.

10. Jetzt kdnnen Sie sich an lhrem Programm erfreuen. Prifen Sie
noch, ob das Speichern auch geklappt hat, mit <F2> <$>. Sie sehen
dann das Inhaltsverzeichnis Ihrer Diskette. Wenn die Datei, die Sie einge-
geben haben, ohne einen Stern hinter dem Namen zu haben, zu sehen
ist, ist das Programm gespeichert. Verlassen Sie dann den MSE {iber den
Menipunkt Ende aus dem Hauptmen(t und laden Sie das Programm wie
im jeweiligen Artikel beschrieben.

Eingubehilfen auf Diskette

Wer die Eingabehilfen noch nicht besitzt, kann sie zum einen als Li-
sting zum Abtippen anfordern. Ab sofort gibt es alle Versionen (auch
die dlteren, die Sie flr frihere Ausgaben brauchen) aber auch auf ei-
ner Diskette. Wer einen 5-Mark-Schein schickt, bekommt die Diskette
mit der Beschreibung der aktuellen Version umgehend zugeschickt.

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64’er

Stichwort: Eingabehilfen auf Disk
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

Programme ohne Listings

Listings, die mehr als vier Heftseiten in Anspruch nehmen, werden
nicht mehr abgedruckt. Sie kdnnen jedoch gegen einen an sich selbst
adressierten und mit 2,40 Mark freigemachten DIN-A4-Umschlag eine
Kopie anfordern. Die Programme gibt es auch tber Btx »64064 # und
auf der Programmservicediskette zum Preis von 19,90 Mark.

Listings starten

Manche der in der 64’er gedruckten Programme sind gepackt.
Mehrteilige Programme sind oft zu einem Programm zusammenge-
faBt. Das bedeutet, daB Sie die Programme nach dem Abtippen erst
entpacken und wieder in Einzeldateien umwandeln milssen. Dies ge-
schieht durch einfaches Starten des Programms mit RUN. Zuné&chst
wird entpackt. Wenn dies fertig ist, sehen Sie READY auf dem Bild-
schirm, weiter nichts. Geben Sie nochmals RUN ein und das Pro-
gramm wird wieder in Einzeldateien umgewandelt. Dabei werden die
Programme auf lhre Floppy kopiert. Bitte achten Sie darauf, daB auf
Inrer Diskette genug Platz frei ist. Danach laden und starten Sie das
eigentliche Programm, wie im Heft beschrieben.

Alle Eingabehilfen jetzt fiir 5 Mark auch auf Diskette erhiltlich!

Al e AU Ak AOAA



Idedles Interfuce

Frage von L. Lyskawa in der
64’er 6/91, Seite 54: Wer kennt
ein passendes Drucker-Interface
fiir meinen Mannesmann MT-81?

Ich verwende fir meinen MT-81
das Interface 92000/G von Wiese-
mann & Theis. Es verfiigt (iber den
wichtigen Linearkanal (fiir Softwa-
re mit Druckeranpassung zu
Epson-kompatiblen), kann aber
auch die Commodore-Drucker
MPS 801/803 emulieren. Fir mich
das ideale Interface.

DaB es bei lhrem MT-81 nichts
Verninftiges produziert, kann je-
doch auch daran liegen, daB eini-
ge Druckermodelle des MT-81 mit
fehlerhaftem Betriebssystem aus-
geliefert wurden. Beim Selbsttest
muB »ROM No. 134VLID V2.30«er-
scheinen (die Versionsnummer
darf auch hoher sein). Wenn die
Version »V2.23« angezeigt wird,
soliten Sie diesen Baustein bei ei-
ner Werksvertretung unbedingt
gegen einen mit hdherer Versions-
nummer austauschen lassen. Das
war auch bei mir der Fall. Ich besit-
ze jetzt die ROM-Version V3.01, bei
der neben einer neuen NLQ-
Schrift noch andere Verbesserun-
gen hinzugekommen sind. Der
Austausch wurde ohne Probleme
und kostenlos durchgefiihrt.

Albert Ulmer, A-Feldkirch

Hardwarefragen

Mein Drucker Seikosha
GP-500 VC besitzt keine DIP-
Schalter. Wie kann ich thn in klei-
nen Schriftarten drucken las-
sen? Wie kann man das Modul Fi-
nal Cartridge lll softwareméBig
in Basic oder Assembler erken-
nen und abschalten? Die Abfra-
ge muB auch funktionieren,
wenn das Modul nicht einge-
steckt ist: der C64 sollte dann
nicht abstiirzen!

Stephan Miiller, Diisseldorf

B

AN

SX 64 als Aussteiger

Ich besitze den tragbaren C 64
SX, derleider nicht mehr funktio-
niert. Das Einschaltbild zeigt auf
dem gesamten Bildschirm eine
wirre Grafik, auBerdem reagiert
er auf keinen Tastendruck mehr.
Wie komme ich an Schaltpidne
2u dieser C-64-Version?

Horst Ewald, Brombach

Im - Gegensatz zum normalen
C64 befindet sich im SX ein
EPROM, in dem sich ein etwas ge-
dndertes Betriebssystem verbirgt.
Dies kdnnen Sie bereits bei der
Einschaltmeldung feststellen. Der
Nachteil: EPROMs haben leider
die Angewohnheit, durch Bestrah-
lung mit UV-Licht oder nach Errei-
chen eines gewissen Alters ge-
speicherte Daten zu verlieren (im
Gegensatz zu den ROM-Chips ei-
nes »echten« C64). Selbstver-
standlich kann aber auch ein ande-
rer Baustein des SX den Geist auf-
gegeben haben (z.B. der VIC oder
einer der ClAs). Die Redaktion

Rund ums Dataphon

Wer weiB die Antwort auf fol-
gende Fragen: L4Bt sich ein Da-
taphon auch mit einem draht-
losen Funktelefon betreiben?
Braucht man dazu eine spezielle
Vorrichtung? AuBerdem soll es
ein Dataphon geben, das man
mit Btx nutzen kann. Wie funk-
tioniert das? MuB ich einen zu-
satzlichen Btx-AnschluB bean-
tragen und dafiir Gebiihren be-
zahlen? Matthias Bauer, Langelsheim

Comal mit dem C64

Ich interessiere mich fiir das
Modul der Programmiersprache
Comal-80, Version 2.01. Wie teu-
er ist es, wo kann ich es kaufen?
Ist ein umfassendes Handbuch
dabei? Dirk Schulz, Korschenbroich

Reparierter Priisident

Frage von André Lohmann in
der 64’er 4/91, Seite 62: Ich habe
bei meinem Prasident 6320 Pro-
bleme mit den Zugschniiren fiirs
Farbband: sie sind von den Fiih-
rungsrollen gerutscht. AuBer-
dem habe ich auf der Platine vier
IC-Platze entdeckt, von denen
aber nur drei belegt sind. Kann
ich hier eine Erweiterung ein-
stecken?

Die Zugschnur muB wieder auf
die Rollen gelegt werden. Gehen
Sie so vor, wie es unsere Abbil-

dung zeigt. Als letzter Arbeits-

schritt wird die Feder wieder einge-
hangt. AnschlieBend arbeitet der
Drucker wieder wie gewohnt.

Der freie IC-Platz auf der Platine
wird besetzt, wenn in alteren
Druckern von Robotron verwendet
wird: Diese Gerdte sind etwas
»dlimmer«in der Ansteuerung. Al-
lerdings habe ich keine Informatio-
nen darlber, ob man eine Erweite-
rung in den freien Steckplatz ein-
setzen kann. Ich bin allerdings si-
cher, daB der entsprechende Fach-
handel Sie in dieser Angelegen-
heit beraten wird.

Sven Becher, Schneeberg

Zahlentabellen

Frage von Josef Lindner in der
64’er5/91, Seite 56: Ich bininver-
schiedenen Sportvereinen titig
und habe dort mit meinem C64
die Verwaltung der Statistikda-
ten (ibernommen. Allerdings
brauche ich Software, die nicht
nur zwei oder drei, sondern min-
destens fiinf Zahlenstellen be-
rechnen kann.

Dazu sind Tabellenkalkulations-
programme hervorragend geeig-
net (z.B. Geocalc, Kalkumat von
Data Becker oder Tabula Rasa im
64’er-Sonderheft 68).

Heinz Vogt, Niirnberg

Action Repla
MK Vi-Modu

Kann diese Hardwareerweite-
rung auch Hires-Grafiken spei-
chern, die sich mit Geopaint wei-
terbearbeiten lassen? Falls ja,
welches Format muB} ich verwen-
den? Gibt es ein Programm (dhn-
lich wie Text Grabber), das Grafi-
ken anderer Formate passend
fiir Geopaint formatiert?

Thomas CorneliBien, Sarstedt

Schnur
MW

Feder
linke Seite

Schnurrollen
Einige gekonnte Handgriffe und der Prasident druckt wieder!

Einzelne Bliitter

Wo gibt es eine Vorrichtung
zum Einzelblatteinzug beim MPS
801 zu kaufen? Was kostet sie?

Swen Niekler, Leinefelde

Haben Sie Fragen?

Selbst bei sorgfaitiger Lektd-
re von Handbiichern und Pro-
grammbeschreibungen  blei-
ben beim Anwender immer
wieder Fragen offen. Viele Un-
klarheiten ergeben sich auch
bei Computerinteressierten,
die noch keine festen Kontakte
zu Handlern, Herstellern oder
Computerclubs haben. - Sie
kénnen der Redaktion schrei-
ben oder z.B. anhand der Mit-
machkarte Ihre Probleme
schildern (in jeder Ausgabe im
Durchhefter). Wir kdnnen nicht
versprechen, daB wir immer in
der Lage sind, auf alle Fragen
zu antworten oder lhre Proble-
me zu losen. Aber-allgemein
interessierende. Fragen ~wer-
den hier veréffentlicht und von
uns oder Lesern beantwortet.

Spieletips gesucht!

Beverly Hills Cats:

Seit Monaten hénge ich im er-
sten Level fest. ich habe zwar den
Knochen, Spitzhacke und Schau-
fel sowie alle Frichte. Aber der
Hund nimmt den Knochen nicht!
MuB ich vorher noch eine andere
Aufgabe l6sen?

Bernd Lorenz, Menden

Filename gefunden,
aber...

In der 64’er 1/91, Seite 50 (Tip 65
»C64 SYStematisch«) und in Aus-
gabe 5/91, Seite 60 (»File not
found, aber welches...«) hatten
Sie den Befehl »SYS 63123« als Tip
zur Ausgabe des zuletzt benutzten
Filenamens veréffentlicht. Im Di-
rektmodus funktioniert er. auch
einwandfrei. Als Basic-Zeile ver-
wendet, birgt er allerdings gravie-
rende Nachteile:

1. Nach jedem Aufruf dieses
SYS-Befehls gibt der Computer zu-
satzlich die stérende Meldung »Sa-
ving« aus,

2. Der Filename laBt sich nicht
an beliebiger Stelle auf den Bild-
schirm bringen (z.B. mit Hilfe von

Ansaahea 8/Ananst 1991



Leserforum

Cursor-Steuercodes). Abhilfe
schafft die Anweisung:
SYS 62913

Sie ist voll kompatibel zum alten
SYS-Befehl und fabriziert auch
nicht die genannten Fehler in
Basic-Programmen.

Udo Karcher, Kuppenheim

Runde Sachen

In der 64’er 1/91, Seite 96, war
ein »Abrunder« fir »Printfox« ver-
offentlicht. Meine Frage an die
Leser: Gab oder gibt es auch so
einen Abrunder fiir »Printma-
ster«? Horst D. Schmidtke, Kéin

Seikosha und
Umlauie

Frage von Florian Fandrich in
der 64’er 6/91, Seite 53: Wie brin-
ge ich meinem Seikosha SP-180
VC Umilaute bei?

Dieser Drucker besitztin der VC-
Version drei verschiedene Zei-
chensétze: C64, C128 und ASCII.
Mit Geowrite kommen die deut-
schen Sonderzeichen, wenn Sie
das ASCll-Zeichen-ROM einge-
schaltet haben: DIP-Schalter 3
(on). Als Druckertreiber benutze
ich den »NLQ-Spezial VC« auf der
Diskette zum 64’er-Sonderheft 50.
Fir den Grafikmodus muB DIP 3
wieder auf »off« gesetzt werden.

Mit Startexter 5.0 geben Sie im
Installationsprogramm z.B. folgen-
de Parameter ein:

Druckertyp: 3,

Druckeradresse: 4,
Sekundéradresse: 7,
Wandlung/ALF: 3.

Die Codes der Umlaute und Son-
derzeichen:

& = 128, 6= 124, i= 125, B= 126,
A= 91, 0= 92, U= 93, §= 64.
Grafikmodus: 8,

Zeilenabstand: 27 51,

Breitschrift ein: 14,

Breitschrift aus: 15,

Schriftarten: 27 33.

Die Stellungen der DIP-
Schalter: 1 (off), 2 (off), 3 (on =
ASCII-Modus), 4 (off).

Mein Vorschlag zum Belegen
der Funktionen:

0 (Unterstreichen): 27 45 49 (ein),
27 45 48 (aus).

1 (hochgestellte Schrift): 27 83 48
(ein), 27 84 (aus).

2 (tiefgestelite Zeichen): 27 83 49
(ein), 27 84 (aus).

3 (Breitschrift): 27 87 49 (ein), 27 87
48 (aus).

4 (Schmalschrift): 15 (ein), 18
(aus).

5 (Fettdruck): 27 69 (ein), 27 70
(aus).

6 (Elite): 27 77 (ein), 27 80 (aus).
7 (Doppelter Anschlag): 27 71 (ein),
27 72 (aus).

8 (Kursiv): 27 52 (ein), 27 53 (aus).
9 (Near-Letter Quality): 27 120 1
(ein), 27 120 O (aus).

Gerhard Hoim, Albersdorf
Thilo Wunderlich, Bremen
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Thre Antwort,
. g
bitte!
- Wirveroffentlichen auch Fra-
gen, die sich nicht chne weite-
res anhand eines guten: Ar-
chivs oder aufgrund der Sach-
kunde eines Herstellers bzw.
“Programmierers beantworten
lassen. Das ist vor allem dann
der Fall, wenn es um bestimm-
te Erfahrungen geht oder um
die Suche nach speziellen Pro-
grammen. Wenn Sie die Ant-
wort auf eine hier veroffentlich-
“te"Frage wissen ~ oder eine "
bessere Antwort als die hier ge-
lesene haben, dann schreiben
Sie uns! Vermerken. Sie bitte
noch in threr Antwort, auf wel-
che Frage in welcher Ausgabe
Sie sichibeziehen,

Frugen zur Grafik

Professionelle Titelgrafiken in
Muiticolor bestechen durch eine
optimale  »Farbverwaschung«
per Muster. Amica Paint be-
herrscht aber nur zufélliges Ver-
waschen. Welches Malpro-
gramm kann eine geordnete Mu-
stermischung bei Farbverlaufen
herstellen? Wer kennt ein Muliti-
colorprogramm, das den Colour-
Clash intelligenter handhabt als
Amica Paint? Gibt es Program-
me, die automatisches Anti-
aliasing auf dem C64 beherr-
schen? Weiches Grafikpro-
gramm kann FLI-Multicolorgrafi-
ken generieren?

Sven Korber, Neustadt

Welche DIP-Schalter?

Ich bin Besitzer eines Star LC
24-10 Multi-Font mit dem Wiese-
mann-interface 92 007. Wer kann
mir die entsprechenden DIP-
Schalterstellungen des Druckers
und des Interfaces nennen, um
einwandfreien Grafikdruck zu er-
zielen (vor allem mit den Pro-
grammen Hi-Eddi pius, Printma-
ster, Geos 2.0)? AuBerdem be-
sitzt der Star zwei Schriftarten,
die ich mit Geos 2.0 benutzen
mochte: LQ Script und LQ Cou-
rier. Welche Einstellungen muf
ich vornehmen?

Jorg Teichmann, Michelstadt

Friiher hatte ich den Atari XL
800, bin aber auf den C128 Dum-
gestiegen. Aus meiner Atari-Zeit
besitze ich noch zwei Lieblings-
spiele, die ich leider in einer
C-64-Version bisher nirgends
entdeckt habe:

1. Bobby geht heim: Per Joy-
stick wird eine Figur Giber einen
Parcours mit verschiedenen
Schwierigkeiten gesteuert (z.B.

Zugbriicke, Fallgrube, Todesvo-
gel).

2. Rollerball: Dieses Spiel ha-
be ich aus einem Magazin abge-
tippt. Auf dem Bildschirm er-
scheint eine StraBe, nach Ablauf
der vorgegebenen Zeit startet
ein Ball und rollt die StraBe ent-
lang. ist der Balt am Ziel, werden
die Punkte verteilt. Dieser Score
ist um so hoher, je verzweigter
die StraBe war.

Kennt jemand die exakten Um-
setzungen dieser Spiele fiir den
C 64, und wo kann ich sie bekom-
men? Maria Kreuzberg, Rech-Ahr

GroBere
Diskettenkapazitit?

Wie kannich geeignete Disket-
ten so formatieren, daB ich mehr
als 664 Blocks zur Verfligung ha-
be? Gibt es dafiir spezielle For-
matierprogramme?

Bernhard Schiitz, A-Steyr

Die Anzahl der Blocks ist weni-
ger vom Diskettenmaterial oder
Formatierprogrammen als von der
Hardware des verwendeten Lauf-
werks abhdngig. Eine 1541 oder
1570 kann lediglich 664 Blocks zu
je 256 Byte auf einer Diskettensei-
te ablegen oder lesen. Die 1571 be-
sitzt zwei Schreib-Lese-Kopfe und
ist daher in der Lage, Disketten
doppelseitig zu verwenden (Vor-
der- und Ruckseite, ohne die Dis-
kette umzudrehen, 2 x 664 = 1328
Blocks). Die Floppystation 1581
speichert sogar bis zu 3160 Blécke,
allerdings nur auf einer 3'>-Zoll-
Diskette. Die Redaktion

Soundprogramme

Frage von Stefan Tietze in der
64’er 6/91, Seite 52: Wo gibt es
die beiden Musikeditoren »Futu-
re Composer« und »Romuzak«?

Diese Soundeditoren erhalten
Sie bei Digital Marketing, Krefelder
Str. 16, 5142 Hiickelhoven 2.

Giinter Miiller, Landau

Gestreiftes Banner

Ich besitze den MPS 802 mit
dem Grafik-ROM I1. Will ich mit
Topprint (64’er 4/90) ein Banner
ausdrucken, bleiben wie bei
Schildern usw. immer weiBe
Streifen auf dem Papier. Wer
weiB, wie ich den Drucker anpas-
sen muf3?

Thomas Stemmer, Hauzenberg

Superbase 128 mit
RAM-Floppy

Gibt es eine Anpassung zum
Datenverwaltungsprogramm
»Superbase 128«, damit es die
RAM-Erweiterung 1750 beriick-

sichtigt?
Klaus Brandenburg, Dornstadt

Jetzt paBt die
Pupierliinge!

Frage von Jiirgen Morlock in
der 64’er 6/91, Seite 52: Bei End-
lospapier stimmt bei meinem
Drucker Citizen 120D nie die Sei-
tenlange. Dadurch werden mehr-
seitige Formulare unbrauchbar.

Ich habe das Problem geldst, in-
dem ich den Seitenldngeschalter
meines Interfaces umgestellt habe
(von 11 auf 12 Zoli, DIP 1-5). Noch
bessere Ergebnisse erzielt man
mit der Einstellung der DIPs 1-2,
1-3 und dem Druckertreiber »Ep-
son FX-80«. Marcel Kosling, Essen

C128 mit
Schneider-Monitor

Wer weiB, wie ich den »Green
Monitor GT 65« eines Schneider-
Computers im 40- und 80-Zei-
chenmodus des C128 verwen-
den kann? Welche Kabel oder
Anschliisse brauche ich dazu?

Martin Gaebel, Siegburg

Wer hat noch etwas
fur den VC 20?

Ich suche Spiele fiir den Com-
modore VC 20 (den Vorgénger
des C64) auf Datasette. Wer
kann mir helfen?

Klaus Mewes, Neu-Anspach

Superbase
128 und 1581

Mit dem C-128-Dateiverwal-
tungsprogramm  »Superbase«
habe ich Probieme, meine bei-
den 1581-Floppies effektiv ein-
zusetzen. Es soll ein Update ge-
ben, um die Original-Diskette an-
zupassen (ich besitze die Ver-
sion 2.07 von 1983). Das Update,
bzw. die neuere Fassung tragt
dagegen die Versionsnummer
3.0. Wer weiB, wo ich sie bekom-
men kann?

Karl-Heinz Borchelt, Holzhausen

Superscript 128

im Menii »Document« gibt es
das Untermenii »Spell« (Taste
<F4>). Nach dem Aufruf verlangt
das Programm eine Worterbuch-
diskette. Die aber fehlt mir. Im
Handbuch steht dariiber nichis.
Bei der Initialisierung dieser Text-
verarbeitung ist vorgesehen, so ei-
ne Wortdiskette zu generieren,
nur: Die Funktion geht bei mir
nicht. Was muB ich tun?

H.~J. Gaudlitz, Adendorf
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Berechnungsformel
zur Lohnstever

Frage von Peter Hollwick in der
64’er 5/91, Seite 57: Ich suche ei-
ne hieb- und stichfeste Berech-
nungsformel fiir ein selbstent-
wickeltes Lohnsteuerabrech-
nungsprogramm.

Nach dem Einkommensteuer-
gesetz existieren drei verschiede-
ne Formeln fir die einzelnen Pro-
gressionszonen. Folgendes Basic-
Programm ordnet das Einkommen
der jeweils gliltigen Formel zu und
berechnet den konkreten Prozent-
satz (Achtung: Aufgrund der Pro-
gressionszonen kann sich der Pro-
zentsatz bei unterschiedlicher Ein-
kommenshohe éndernt):

1 print”steuerberechnung”:
print“(taste druecken)”

3 j$=" wie hoch ist das ":
getx$: ifx$=""then3

4 a%$="zu versteuernde
jahreseinkommen ”:
b$="zusammenveranlag.
v.ehegatten”

5 printb$; ” (j/n)";:
inputv$: printj$;a$

6 inputse: sl=se: ifv$=
"5 "thense=se/2

7 se=se/54:se=int(se):
se=sey54: sh=se:
d$=" in dm:”

8 e$="die steuer davon:”:
g$="nach splittingtab.”
ifse< 5617 then 15

9 ifse< 8153 then 12

10 ifse< 120042 then 14

11 ifse>120042 then 13

12 se=0.19xse-1067:
s2=int(se):gotols

13 se=0.53x5e-22842:
s2=int(se):gotol5

14 y=(se-8100)/10000:
se=151.94xy+1900:
se=Int(sex103)/103:
se=sexy+:72:82=int(se)

15 h$="durchschn.-belast.”:
86=82/51x100:
s6=int(sb+.5):
i1fv$="j "thens2=s2x2

18 printa$” “d$;sl:printe$:
printd$;s2:ifv$="j “then
printg$

19 printh$;” in %:”;s6:
ifnot(v$="j”)thenprint
"pberechn.n.grundtabelle”

Dem Programm liegt der Steuer-
tarif ab 1.1.90 zugrunde. Beachten
Sie die geplante Steuererhthung
von 7,5 Prozent ab 1. 7. 91!

Johann Thiele, Northeim

Bilder auf Video

Kann ich Bilder, Programmab-
laufe oder Musik des C64-1l auf
eine Videokassette speichern?
Ich habe es schon versucht, es
hat aber nicht gekiappt. Dabei
war der Computer iiber das An-
tennenkabel mit dem Videore-
corder verbunden. Wie funktio-
niert’s? Ralph PeeB, Baumholder
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Geopuint drudkt
L]
farbig
Frage von Matthias Winkel-
mann in der 64’er 5/97, Seite 56:
Wie kann ich farbige Ausdrucke

unter Geopaint mit meinem Star
LC-10 Colour realisieren?

Geben Sie folgende Zeilen im
Direktmodus ein:
OPEN 1,4,1
PRINT#1
OPEN 2,4,3
PRINT #2
CLOSE2
CLOSEL

Damit fixieren Sie die Sekundar-
adresse des Druckers auf den
Wert »1«, Der Geos-Druckertreiber
kann jetzt senden, was er will: Die
Sekundaradresse dndert sich bis
zum Ausschalten des Druckers
nicht mehr. Als Geos-Druckertrei-
ber flir Farbausdrucke mit dem
Star LC-10 Colour eignet sich am
besten »Epson JX-80«. Wie Sie die
Sekundéaradresse des Treiberpro-
gramms mit Hilfe eines Monitors
far lhre Zwecke dndern kdnnen,
steht im »GroBen Geos-Buch« von
Data Becker.

Ralif Ferring, Altenkessel

Ungeeignet?

Im Katalog »Elektronik 91« der
Fa. Conrad steht bei einem
Lightpen fiir den C64 die Bemer-
kung: »fiir 128D neu nicht geeig-
net?«. Welche Verdnderungen
wurden am 128D neu vorgenom-
men, die den Betrieb des Light-
pen verhindern sollen?

Gottfried Lechner, A-Gerasdorf

PEEK-Geheimnis
gelost

Frage von Christian Engel-
hardt in der 64’er 4/91, Seite 61:
Wie kommt es, daB ich bei einer
PEEK-Abfrage zur Speicherstelle
54272 zwei verschiedene Ergeb-
nisse erhalte, wenn ich lediglich
die Eingabeart dndere (alle An-
weisungen in eine Zeile ge-
schrieben oder jeder Befehl ein-
zeln)?

Dieser interessante Fall tritt
auch auf meinem Uralt-C-64 auf.
Probieren Sie folgende Eingabe:
POKE 54272,200:
for i1=0 to 100: next:
printpeek(54272)

Bevor die bewuBte Speicherstel-
te (SID Stimme 1, Tonhéhe low),
wieder ausgelesen wird, zahlt der
Computer bis »100« (das dauert in
Basic eine kleine Weile). Dann
zeigt sich ein seltsamer Wert (z.B.
136, 200 minus 64, also Bit #6 ge-
l6scht). Experimentieren Sie doch
ein wenig mit dem Wert »100«. Bei
relativ kleinen Werten (unter »30«)
ergibt die PEEK-Abfrage den Ori-
ginalwert »200«, bei Zahlen Gber

»500« erscheint eine Null. Offen-
sichtlich besitzen die SID-Register
die Eigenschaft, gePOKEte Werte
nur kurze Zeit zu behalten und die-
se allméahlich Bit fir Bit zu Iéschen.
HardwaremagBig liegt dies sicher
am Kondensator, der sich langsam
entladt. Nikolaus Heusler, Miinchen

Das Malprogramm
und der Prasident

Frage von Louis Callebaut in
der 64’er 5/91, Seite 57: Mit dem
Prasident 6320 und Amica Paint
hat bislang noch kein Grafikaus-
druck geklappt.

Das Malprogramm druckt weder
Uiber den User-Port noch mit Hilfe
eines Interfaces, das den Direkt-
kanal unter Sekundéaradresse 1
benutzt (betroffen davon sind die
Interfaces von Wiesemann und
Data Becker). Amica Paint verwen-
det die Sekundaradresse 4, pas-
send z.B. flirs Gorlitz-, Merlin- und
Westfalia-interface. Auch im Com-
modore-Modus [aBt sich drucken,
wenn man das entsprechende,
einsteckbare Robotron-Interface
fir seriellen DruckeranschluB be-
nutzt. Es kostet ca. 100 Mark und
kann {ber die Fa. Robotron,
0-5230 S6mmerda (Sachsen) be-
zogen werden.  Bruno Wohl, Thomm

Pseudo-Befehl

ImROM-Listing des C128 habe
ich die Anweisung »Quit« ent-
deckt. Was macht dieser Befehl?

Daniel Widrig, Diepoldsau

Nach Eingabe dieser Anwei-
sung erhalten Sie die Befehismel-
dung »Unimplemented com-
mands«, da die entsprechende Ma-
schinenroutine zur Abarbeitung
der Anweisung fehit. Offensicht-
lich hatten die Softwareentwickler
des Betriebssystems zum C128 ur-
springlich gepiant, diese Anwei-
sung in die Liste der Basic-Befehle
aufzunehmen. Die Redaktion

Cursor geiindert

Frage von Wolfgang Kramer in
der 64’er 4/91, Seite 61: Wie stellt
man das Cursor-Blinken ab und
dndert dessen Aussehen?

Mit POKE 788,51 laBt sich das
Blinken abschalten, der Cursor ist
aber trotzdem aktiv (z.B. fiir Einga-
ben oder zum Schreiben von Tex-
ten!). Weitere nitzliche Cursor-
POKEs:

POKE 78851: Cursor bleibt ste-
hen,
POKE 56565, 9: Cursor blinkt ra-
send schnell,
POKE 788,49: Normalfunktion des
Cursors.

Michael Erb, Darmstadt

Das Aussehen des Cursors 14Bt
sich nur mit gréBerem Aufwand
verdndern. Seine Darstellung be-

ruht auf der abwechselnden Nor-
mal- und Reversanzeige des Zei-
chens, auf dem sich der Cursor ge-
rade befindet. Damit er z.B. als
Strich (wie beim PC) erscheint,
muB man zunéchst den Zeichen-
satz vom ROM ins RAM kopieren
und das 8. Byte (unterste Linie) je-
des einzelnen Zeichens ausfillien
(Byte-Wert 255), sowohl bei den
normalen als auch bei den rever-
sen Zeichenmustern. Folgendes
Basic-Programm erledigt diese
Aufgabe und bringt den ge-
wiinschten Cursor-Strich und den
Bildschirm:

10 POKE 56334,peek(56334)
and 254
20 POKE 1,peek(1) and 251
30 for a=53248 to 57343
40 POKE a-40960,peek(a)
50 next a
60 POKE 1,peek(1) or 4
70 POKE 56334,peek(56334)
or 1
80 POKE 53272,peek(53272)
and 240 or 13
90 for a=13312 to 14336
100 POKE a,peek(a-1024)
110 next a
120 for a=13319 to 14336
step 8
130 POKE a,255: next a
140 for a=15360 to 16384
150 POKE a,peek(a-1024)
160 next a
170 for a=15360 to 16384
step 8
180 POKE a,255: next a

Da eine Menge Bytes libertra-
gen werden missen, dauert diese
Basic-Routine eine Weile.

Martin Treinies, Calw

€64 mit
C-128-Kapazitit?

Ist es moglich, den C64 im
128er-Modus so zu emulieren,
daB ich die volle Speicherkapazi-
tat des C128 nutzen kann? Dabei
sollten die Systemadressen des
C64 beibehalten werden. [ch
denke dabei an einen doppelt so
groflien Arbeitsspeicher als bis-
her (z.B. 64 KByte Basic-RAM)!

Marcus Lauterbach, Niirnberg

Storfaktoren

Nach kurzem Ausschalten
meiner gesamten C-64-Anlage
per Zentralschalter (inkl. Floppy,
Monitor, Drucker) habe ich wie-
der eingeschaltet. Doch der
Bildschirm blieb schwarz. Auch
die Verwendung eines Fernse-
hers bringt keinen Erfolg: Zwar
erscheinen auf Kanal 36 irgend-
welche Signale, aber keine Ein-
schaltmeldung. Ebenso emp-
fangt meine angeschlossene
Stereoanlage Stoérsignale, ob-
wohl ich sie mit einem Radio be-
treibe. Kann mir jemand weiter-
helfen? Laurent Reiland, L-Greisch
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Alpen-Bix

Seit liingerer Zeit beschreiben
Sie in der 64’er, wie Bundesbiir-
ger mit einem C64 an Btx teil-
nehmen konnen. Dazu haben
Sie, wie ich lhren Artikeln ent-
nehmen konnte, einiges an Hard-
und Software beigetragen. Dies
erfiillt mich zwar mit groBer
Freude fiir alle Deutschen, last
mich aber gleichzeitig neidvoll
iilber die Grenze blicken. Nicht
deshalb, weil ich ein neidiger
Mensch bin, sondern wegen der
leider ganz anderen Situation in
Osterreich. Hierzulande ist nam-
lich ein C-64-Benutzer, der an
Btx teilhaben mochte, fiir die
Post ein »Nobody«. Das Angebot
unserer Post erstreckt sich be-
stenfalls auf Amiga- und PC-An-
wender. Und selbst damit ist der
Weg, wie ich von Bekannten hé-
ren konnte, ein sehr steiniger.
Nun ist es aber so, daB es in
Osterreich viele C-64-Anwender
gibt, die sehr gerne dieses Medi-
um nutzen wiirden. Alleine in
meinem nicht sehr groien Be-
kanntenkreis kenne ich sechs
Personen, die Interesse an DFU
und Btx haben. Warum werden
wir nur so stiefmitterlich behan-
delt, sind Osterreicher schlech-
tere Btx-Kunden?

Wolfgang Fischbdck, Wien

Offensichtlich hat die dsterreichi-
sche Post noch nicht wahrgenom-
men, wie wichtig Bix in Zukunft
sein wird. DaB dazu eine Portion
Kundenservice und unbirokrati-
sches Handeln gehért, hat sich
noch nicht herumgesprochen. Der
Postkunde von heute sollte ndm-
lich eher als Kénig denn als Bitt-
und Antragsteller gesehen wer-
den. Nur so kann die Post es errei-
chen, ihre Defizite abzubauen,
denn Vater Staat wird in Zukunft
immer weniger dazu in der Lage
sein.

Anzeigen

Ich habe schon zweimal in der
64’er annonciert, um meinen
C64 zu verkaufen. Dabei ist mir
folgendes passiert: Nachdem
ich Interessenten den C64 per
Nachnahme zugeschickt habe,
kam die Sendung nach zwei Wo-
chen wieder mit der Bemerkung
»Annahme verweigert« zuriick.
So etwas finde ich sehr unfair,
denn man annongciert ja nicht
aus SpaB. Volker Scheverle, Flein

Herr Scheverle hat sicherlich
besonderes Pech gehabt. Trotz-
dem méchten wir hier alle Kédufer,
aber auch alle Verkdufer, dazu auf-
rufen, sich ehrenhaft zu verhalten.
Bestellen Sie nichts, wenn Sie es
nicht wirklich haben wollen und
auch bezahlen kénnen. Achten Sie
beim Verkaufen darauf, keine
liberzogenen Preise zu nennen,
denn die zahlt sowieso niemand.
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Gerdte sollten Sie ausschlieBlich
per Nachnahme verschicken. Lei-
der kann man sich heute nicht un-
bedingt darauf verlassen, da8 je-
der Interessent auch ehrlich ist.

Sesumstrufle,
die letzte

Ich bléttere gerade noch ein-
mal in der 64’er 2/91 herum und
komme erst jetzt dazu, die Leser-
briefe zum Thema »Prinzip Se-
samstraBe« zu lesen. Genau zu
diesem Thema mochte ich,
wenn auch verspétet, einen
Nachtrag bringen. Die Problema-
tik, daB Sie teilweise alte The-
men wieder aufnehmen, habe
ich einmal mit einigen weiteren
C-64-Fans diskutiert. Dabei ist
nach unserer Meinung heraus-
gekommen, daB das Sesamstra-
Benprinzip im beschriankten
Rahmen niitzlich sein kann. Eini-
ge unserer Erwartungen méchte
ich lhnen hier nennen: Es soliten
sowohl leichtverstindliche Ein-
steigerkurse mit Tips & Tricks,
Kunstgriffen und Hintergriinden,
als auch genug interessanter
(alter und neuer) Stoff fiir Insider
vorhanden sein, und hier wére es
nicht schlecht, wenn etwas mehr
aus der DFU und der Szene kame,
wie es dort so zugeht, wie und
mit was fiir Tools gearbeitet wird.
Wichtig sind unserer Meinung
nach auch alle guten alten und
neuen Hardwarebasteleien, der
Reparaturkurs, Bauanleitungen
usw. Das ganze moglichst mit
ausfiihrlicherem elektronischen
Hintergrund, der das Prinzip er-
\autert. Bisher waren lhre Erkla-
rungen zur Hardware fiir uns gut
verstiandlich. Wenn die Hard-
ware jedoch zu umfangreich und
kompliziert war, konnten wir das
Prinzip zwar nicht so recht ver-
stehen, aber das etwas funktio-

niert, steht ja im Vordergrund.
Man sollte lieber etwas iiberfor-
dert, als unterfordert sein. An-
sonsten finden wir, daB auch
weiterhin einige gute Hard- und
Softwaretests (nicht nur Spiele),
wichtig sind, um up to date zu
bleiben. Aligemein konnen wir
aile noch sagen, daB wir seit Jah-
ren schon mit lhrer Zeitschrift
sehr zufrieden sind, was z. B. die
Mischung und Ausfiihriichkeit
der Themen angeht. Man kann
sehen, daB Sie sich viel Miihe mit
jeder Ausgabe machen.

Matthias Klein, Quarnstedt

Um es nochmal klar zu sagen:
Jede 64’er wird von der ersten bis
zur letzten Seite neu geschrieben.
Eine Ubernahme von Artikeln aus
friiheren Ausgaben kommt nicht in
Frage. Natlirlich greifen wir ein be-
stimmtes Thema immer mal wie-
der auf, was ja auch sinnvoll ist,
denn nicht jeder hat alle Ausga-
ben. Dann wird es aber dem ak-
tuellen Stand der Dinge entspre-
chend neu aufgearbeitet und unter
einem anderen Gesichtspunkt be-
leuchtet und ergénzt.

Erste Hilfe

Wenn ich so als Anfanger lh-
ren Kurs »Erste Hilfe fiir die Hard-
ware« lese, finde ich es traurig,
daB Commodore nicht endlich
mal einen C64 entwickelt, der
keine Fehler aufweist. Warum
sind z.B. die ICs nicht alle ge-
sockelt, oder warum wurden die
neuen Netzteile nicht wie vorher
mit einer Sicherung zum Aus-
wechseln ausgestattet? Ich fin-
de, wenn Commodore sich auf
einer Seite verbessert, sollte es
sich auf einer anderen Seite
nicht gleichzeitig verschiech-
tern. Bestes Beispiel hierfiir sind
die Filterkondensatoren am SID-
Chip, die bewirken, dafi der aite
C64 besser klingt als der neue.

Fooo
Leserbriefe

7 Oder will Commodore seine An-

wender nur dazu zwingen, sich
intensiv mit dem C64 zu be-
schiftigen, indem es ihn die
»kleinen Fehler« selbst ausbu-
geln 1a6t?

Axel Richter, Bremerhaven

Nicht immer ist etwas Neueres
auch gleichzeitig besser, man
tduscht sich da. Manchmal kom-
men neue Gerdte auf den Markt,
die nur rationeller gefertigt worden
sind. Denn was fir den Hersteller
ein Fortschritt ist (niedrigere Pro-
duktionskosten), bedeutet fiir den
Anwender nicht automatisch auch
einen Vorteil. Daran solfte man
denken, wenn man neue Geréte
betrachtet.

Neue Bundesliinder

Ich bin mit der 64’er sehr zu-
frieden. Vielleicht kdnnte etwas
mehr fiir Anfanger dabeisein.
Leider ist die Zeitung in den neu-
en Liandern immer noch schwer
zu bekommen.

Thomas Nester, Berlin

Nach wie vor bemiihen wir uns,
die 64’er (iberall in den neuen Bun-
desldndern verfligbar zu machen.
Leider ist das gar nicht so leicht,
denn jeder Verlag versucht seine
Magazine und Hefte anzubieten.
Diese Flut von vielen tausenden (!)
unterschiedlichen Titeln muB erst
einmal gebédndigt werden. Wer je-
doch auf Nummer Sicher gehen
will, dem empfehlen wir das 64’er
Abonnement.

Spieleteil,
nein danke

Der Spieleteil sollte radikal ge-
kiirzt werden. Ich kenne einige
C-64-Benutzer, die hauptsédch-
lich spielen, aber keinem wiirde
einfallen, nur wegen des Spiele-
teils das 64’er-Magazin zu kau-
fen. Entweder Sie verkleinern
diesen Teil deutlich, oder ma-
chen aus dem 64’er-Magazin
gleich eine reine Spielezeit-
schrift. Dann wiirden Sie aber ei-
nen groBen Teil lhrer Stammle-
serschaft verlieren. Ich finde, Sie
soliten sich wieder mehr um die
Programmierer kiimmern. Es
wiirde Ihnen kein Zacken aus der
Krone fallen, wenn Sie Program-
mierutilities nicht nur in den
Sonderheften wiederholen.
Auch héaufigere Programmier-
kurse wiirden sicher vielen hel-
fen. Als Besitzer eines C128 wiir-
deich mich liber zuséatzliche Kur-
se fur diesen Computer sehr
freuen. Das 64’er-Magazin ist
und bleibt aber die einzige serio-
se Zeitschrift fir den C64/128 im
deutschsprachigen Raum. Sehr
positiv finde ich Ubrigens lhren
Schreibstil. Roman Korecky, Wien
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Nur keine Panik

Beim Testen von Programmen, die z. B. mit dem Mega-Assem-
bler geschrieben wurden, passiert es manchmal (oder auch &f-
ter), daB Geos auf den Assembler-Befehl »brk« trifft. Dieser 19st
die Darstellung einer Dialogbox aus, die meldet, an welcher
Adresse dieser Befehl auftauchte (»system error near...«, Bild 3).
Doch ungliicklicherweise kann man diese Dialogbox nicht mehr
verlassen, da ein entsprechendes Feld (Quit oder ahnlich) fehit.

Die kleine Applikation »Hangretter« modifiziert nun die Geos-
Routine »Panic« so, daB ein Verlassen der Dialogbox méglich
wird. Dazu verkiirzt sie den Originaltext von Panic, um Platz fir
die Dialogboxfunktion »Verlassen durch Mausklick« und eine Ver-
zweigung zu »EnterDesKlop« zu schaffen.

Zur Modifikation ist Hangretter zu starten, worauf eine Dialog-
box erscheint.

Tritt danach irgendwo ein »brk« auf, erscheint flugs die modifi-
zierte Dialogbox, wie Uiblich mit Angabe der Adresse. Nach einem
Mausklick jedoch wird sofort der Desktop aufgerufen. Auf diese
Weise braucht der BRK-Vektor von Geos nicht auf eigene Routi-
nen umgebogen und damit wertvoller Speicherplatz verbraucht
werden.

Das abgedruckte Listing enthélt den Quellcode im Mega-As-
sembler-Format. AuBerdem ist das Programm auch auf der Pro-
grammservicediskette enthalten. (Klaus Frank)

Direciories ausschnippein

Directories werden von Geos zwar hervorragend auf dem Bild-
schirm angezeigt, will man dies jedoch zu Papier bringen, erge-
ben sich Schwierigkeiten.

Mit Hilfe des Programms »Schnipp« aus dem Sonderheft 59
gibt es nun eine Moglichkeit, das Disketteninhaltsverzeichnis
auszudrucken.

Viel Grafik beschéftigt uns, aber auch fiir Leute, die nicht
gern in Panik geraten, haben wir Neuigkeiten bereit.

Zunidchst muB man eine Diskette mit Geopaint, Bitmap-Conver-
ter und Fotoalbum vorbereiten. AuBerdem muB Schnipp auf der
Diskette vorhanden sein, deren Inhaltsverzeichnis gedruckt wer-
den soll. Zuséatzlich sollte diese Disk noch mindestens 10 KByte
frei haben.

Jetzt startet man Schnipp, worauf die erste Seite des Directory
als Bitmap unter dem Namen »Schnipp XXXXXX«auf die Diskette
geschrieben wird (XXXXXX steht filr die Uhrzeit). Auf diese Weise
bearbeitet man. alle Seiten. AnschlieBend sind die einzelnen
Schnipp-Dateien auf die vorbereitete Bitmap-Converterdiskette
zu kopieren. Mit dem Bitmap-Converter werden die Arbeitsbiétter
dann in ein Fotoalbum umgewandelt. Die Bilder dieses Albums
kénnen dannin ein Geopaint-Bild eingeklebt, bearbeitet und aus-
gedruckt werden. Wie so etwas aussieht, zeigt das Bild 2.

’ (Klaus Frank)

Schneller Neustart

Wenn man Geos iiber die Option »Basic« verlassen hat, kommt
man mit dem Befehl
SYS 49708

DESK TOP GEOPRINT

& = [

Test z

Foto-Mandger BitmapConverter

Gzl
|
SCHHIPP.GS

Sehnipp Guabild

L2/

Photo Scrap

benutzt mufl man die
Datei Schnippumbenenne

11 Datelen B gewsihit

11 Dateien B qewidhlt 141 K belegt 24 K frei

Schmipp

2
DESK TOP  BitmapCohueitel

drycken

GEOWRITE

(1] Geos-Grafiken und Wappen

54 F¥ap

Foto-Hanager

[l

texar t

Inhdlt Diskette Find He Phote Sirap

&

geoText

{2 Desktop-Arbeitsblitter als ausgedruckte Directories
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angretter« im Mega-Assembler-Format

;Der Héngretter

;modifiziert die PANIC-Routine
;von Geos dergestalt, daB man
;sie auch wieder verlassen kann.
;Ziel: Der Desktop

;a ”"Klaus Frank”

¢ "Hangretter V2.0”

fé

i

3

sxxxxxx hier Icon einflgen xxxxx

"Héngretter”
1024

1024
"TopSym”
"TopMac”

ct ct'T O B .

2

:Anfang jmp Init

2

sxxxxxxxxxxxxxxx Neue PANIC-BOX X¥x%¥¥XAXRUXKAKKANKKK

J

:NeuPanicFNum
rts

:NeuBoxPanic b $81

DBTXTSTR

10,10

Pefdd

17

EnterDeskTop

0

sta $cfea,x

o =5 o5 oOCT

b BOLDON, “Fehler bei $”
b XXXX”,0

:BoxText

:FZAHL
H
SXRRXXAAXX XX (%% KOPIETTOUTING XXX AXKARXKRKKKXRRAKKKR
2
:Init ldx #0
:Hupf  1da NeuPanicFNum,x

sta $efef,x

inx

cmp # 37

bne Hupf
E
sxxxxxxxxxxxxx Installation melden xxxxkx¥¥X¥XXxX¥XK¥
2
Load¥W r0, InstBox
jsr oDlgBox
jmp EnterDeskTop

b #81
b BTXTSTR
b 10,10
w InstText
b ok
b
b
b

: InstBox

15,60
0
OUTLINEON, “Hingretter installiert!”,0
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Sustemfebler nube 33837

(3] pie beriichtigte Dialogbox ohne Ausgang

schnelier wieder zuriick. Hierdurch wird ein Warmstart ausgelost,
der den Desktop direkt nachladt. Sollte sich kein Desktop auf Dis-
kette befinden, erscheint die Ubliche Aufforderung »Bitte Diskette
mit...«. Geos ist danach wieder voll funktionstiichtig, nur die Far-
be des Mauspfeils hat sich gedndert. Die Daten der RAM-Disk
sind ebenfalls wieder zuganglich, auch Datum und Uhrzeit blei-
ben erhalten. (Hagen Edlich)

Kunstwerke

Bemerkenswert ist, welch tolle Grafiken uns Leser zuschicken.
Ob Kirchen, Eisenbahnen, Comics oder Zeichensétze, wahre
Kunstwerke erreichen die Redaktion. Auch diesmal zeigen wir
wieder einiges: Edith Brede aus Erfurth hat die abgebildeten Mei-
sterwerke geschaffen, die sicher nicht nur zum Anschauen tau-
gen, sondern auch so manchen Briefbogen schmiicken kdnnen.

Der Seitenkopf zeigt die Wahrzeichen von Erfurt, den Dom und
die Severi-Kirche. Als nichstes (Bild 1) sind einige Ausschnitte
aus den Fotoalben »Brisfbilder« und »Neue Wappen« zu sehen
(wie wér's mit dem »Familienwappen« als Briefkopf?).

Priichtige Initialen

Prachtig gestylte GroBbuchstaben, von Hans Joachim Meyer
aus Langenhagen, zeigt Bild 4. Dabei handelt es sich um
Geopaint-Bilder, also nicht um einen Zeichensatz. Dennoch sind
die Lettern hervorragend geeignet, um mit Geopublish in eigene
Dokumente eingesetzt zu werden. Damit machen Briefe und son-
stige Texte schon gewaitig Eindruck.

{4] mit diesen Initialen gewinnt jeder Text

Wanted!

Wir suchen laufend Neues zum Thema Geos. Dabei spielt es
keine Rolle, ob es sich um Tips, kleine Kniffe zu Anwendungen,
Druckeranpassungen oder Programme handelt. Falls Sie also et-
was auf Lager haben, schicken Sie es an folgende Adresse:

Markt & Technik Verlag AG, 64’er-Redaktion,
Stichwort: Geos, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar
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Tips und Tricks fiir Einsteiger

Wieder haben wir tief in unsere Trickkiste gegriffen und
ein paar super Tips hervorgekramt. Sie erleichtern so-
wohl dem Programmierer als auch dem Anwender den
Umgang mit seinem C64.

von Nikolaus Heusler

Einer fehlt!

Die Funktion MID$() bendtigt drei Parameter, um aus einem
String einen bestimmten Teil herauszuschneiden, oder nicht?
Nein! Es genligen zwei Parameter. Wird der dritte Wert weggelas-
sen, ergibt MID$() einfach alle Zeichen beginnend bei dem, das
durch den zweiten Parameter angegeben wird. Der Befehl PRINT
MID$(” TESTPROGRAMM” 5) gibt PROGRAMM« aus. Diese
Kurzform ist dann nitzlich, wenn Sie ein RIGHT$ ausflihren
mdchten, aber nicht wissen, wie viele Zeichen der Endstring ent-
halten soll, sondern nur, wo im Quelltext er beginnt. -

Ubrigens stehtim Handbuch, da beide Parameter bei MID$ von
0 bis 255 liegen diirfen. Das ist verkehrt. Der erste Parameter darf
nicht Null sein, sonst erscheint ein 2ILLEGAL QUANTITY ER-
ROR.

Professionell Nuchladen

Gewodhnlich hat das Nachladen eines Maschinenprogramms
von einem Basic-Programm aus mit dem Befehl LOAD ”CO-
DE” 8,1 einen lastigen Nebeneffekt: Das Basic-Programm wird
von vorn gestartet. Diesen Effekt vermeiden Sie, indem Sie statt
dessen schreiben: SYS 57812 (” CODE"),8,1:POKE 780,0:SYS
65493. Kurz eine Erklarung: Der erste SYS-Befehl setzt die File-
Parameter, also den Namen, die Geréte- und Sekundéradresse.
POKE 780,0 sagt dem System, daB8 geladen, kein VERIFY ausge-
fahrt werden soll. Der nédchste SYS-Befehl schlieBllich ruft die
LOAD/VERIFY-Routine auf.

Dieser Trick ist nur fiir Besitzer eines C64 interessant, auf dem
C128 bzw. C 16 steht ohnehin der BLOAD-Befehl zur Verfligung.

Was ist CMD?

Vielleicht kennen einige von Ihnen schon den CMD-Befehl, der
dazu dient, die Ausgabe auf ein neues Peripheriegerét, etwa den
Drucker, umzuleiten. Klar, um ein Programmlisting auf dem
Drucker auszugeben, schreiben Sie einfach: OPEN4,4:CMD4:
LIST. Die Frage ist jetzt: Was bedeutet die Abkiirzung CMD? Es
ist ganz einfach: Die Bezeichnung steht flr das englische Wort
»CHANGE MAIN DEVICE«, also Hauptgerdt umschalten.

Ein lastiger Nebeneffekt: Wird ein GET-Befehl ausgefiihrt, sind
alle bis dahin wirksamen CMD-Befehle wieder aufgehoben. Das
kann, wenn man es nicht weiB, Ursache fiir unerwartete Program-
mierfehler sein.

Der Code von Nichis

Basic-Programmierer verwenden die Funktion ASC() dazu, den
ASCH-Code eines Strings zu ermitteln. Bei den Commodore-
Rechnern hat ASC allerdings eine Schwéche: Sie ergibt einen
?ILLEGAL QUANTITY ERROR, wenn der String des Arguments
leer ist. Verstandlicherweise, denn ein Leerstring hat auch keinen
Code. Dumm ist das nur, wenn beispielsweise ein File byteweise
gelesen und in ASClI-Codes zerlegt wird:

10 OPEN 2,8,2, "FILENAME,S,R”
20 GET#2,A%
30 A=ASC(A$)

56 (F¥dp

Hier tritt in Zeile 30 eine Fehlermeldung auf, wenn in Zeile 20
ein Nullbyte gelesen wird. Der GET # -Befehl ergibt in diesem Fall
namlich einen Leerstring. Hier kann Abhilfe geschaffen werden,
indem wir sicherstellen, daB die ASC-Funktion mit einem CHR$(0)
gefittert wird, wenn A$ leer ist. Dazu &ndern wir Zeile 30 wie folgt:
30 A=ASC(A$+CHR$(0))

Ist A$ leer, ergibt die Addition mit CHR$(0) den gewiinschten
String: CHR$(0). Ist A$ nicht leer, stort die String-Addition nicht
weiter, da ASC nur das erste Zeichen des Parameter-Strings be-
riicksichtigt.

Wieviel ist ein Punkt werl?

Ja, wieviel denn? Nichts! Oder, besser gesagt: Null. Immer,
wenn die Ziffer Null allein verwendet wird, kann man sie durch ei-
nen Punkt ersetzen. Basic fiihrt Befehle mit dem Punkt sogar
schneller aus als mit der Null. Anders gesagt,

10 POKE 53281, .:POKE 53281,1:GOTO 10
lauft schneller als die gleichbedeutende Zeile
10 POKE 53281,0:POKE 53281,1:GOTO 10

INPUT-Bug

Der INPUT-Befehl enthélt leider einen Fehler. Die Prompits (Text
in AnfGthrungszeichen direkt nach INPUT) sollten nicht in die
nachste Bildschirmzeile hineinreichen, da er sonst aufgrund ei-
nes Fehlers in den ROMs der lteren C-64-Modelle Teil der Einga-
be wird.

Der Computer liest bei INPUT (brigens alles, was rechts vom
Fragezeichen steht. Wenn sich also Grafik oder Text auf dersel-
ben Zeile rechts vom Fragezeichen befindet, wird dieser Bild-
schirminhalt zusammen mit den eingegebenen Daten gelesen
und verursacht so ziemlich sicher Fehler. Stellen Sie vor INPUT
also fest, daB der rechte Teil der Zeile geldscht ist.

Joker

Mit Hilfe der Joker * und ? 14Bt sich die Directoryausgabe ge-
nauer spezifizieren. Um beispielsweise ein Directory zu erhalten,
in dem nur PRG-Files enthalten sind, schreibt man einfach:
LOAD “$0:4=P”,8
LIST

Sie kénnen das P durch ein S, U oder R ersetzen, und erhalten
dann alle SEQ-, USR- bzw. REL-Files.

Wenn Sie ein Programm laden wollen, aber nur den Anfang des
File-Namens kennen, schreiben Sie
LOAD "FILENAx”,8

Das wissen Sie schon. Wenn ein File-Name mit dem Sternchen
endet, erhélt das DOS (Floppysystem) den Auftrag, File(s) zu be-
arbeiten, deren Name mit der Vorgabe vor dem Stern beginnt.
Ebenso ist es moglich, unbekannte einzeine Zeichen im Namen
durch das Fragezeichen zu ersetzen:

LOAD “FILENA?E”,8

Aber wuBten Sie schon, daB diese Spielereien auch beim Direc-
tory funktionieren? Beispielsweise wiinschen Sie einen Ausdruck
aller Files, die mit HAT beginnen und ein E als fiinften Buchstaben
haben:

LOAD "$:HAT?Ex”,8
LIST

Der niichste, bitte!

Der Befehi NEXT, der FOR..NEXT-Schieifen abschlieBt, wird
gewohnlich mit nur einer Variable versehen. Sie kénnen ihn aber
auch nutzen, um mehrere Schleifen gleichzeitig zu schlieBen. Die
Folge NEXT A:NEXT B:NEXT C iaBt sich einfach zusammenfas-
sen zu NEXT A,B,C. Neben dem Zeitvorteil bei Eingabe und Aus-
fihrung werden Programme so auch verkiirzt.
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Programmierung

Tips und Tricks zum C128

Der VDC steht diesmal im Mittelpunkt. Was man so alles
durch Beschreiben einiger Register bewirken kann, ist
erstaunlich. Aber auch fiir die Funktionstasten haben wir
einen speziellen Trick parat.

von Helge Masannek

Zeichensatzadresse

Der Zeichensatz des VDC wird beim Reset aus dem ROM aus-
gelesen undim Videospeicher des 8563 abgelegt, die Startadres-
se mit Hilfe des Registers 28 definiert. Allerdings nicht beliebig,
sondern es stehen nur folgende acht Werte zur Verfigung:
$0000, $2000, $4000, $6000, $8000, $A000, $C000 und $E00O.

Dies trifft aber nur zu, wenn der VDC mit 64 KByte Speicher
ausgeristet ist (Blechdiesel). Bei den &lteren Modellen mit 16
KByte stehen daher nur die Adressen $0000 und $2000 zur Verfi-

ung. " m ——
g Dgrch diese Position des Zeichensatzes im RAM kannnatiirlich ~ Selehe Effekte bringt einfaches Andern der Registerinhalte
auf einfache Weise ein eigener verwendet bzw. zwischen mehre-
ren umgeschaltet werden. Wie aber teilt man dem VDC die neue
Anfangsadresse mit?
Dazu sind nur wenige Befehle nétig:
BANK 15

kann normalerweise nicht benutzt werden). Aber auch im RUN-
Modus des C128 gibt es eine Unterscheidung: Eine INPUT-
Anweisung kann man im Gegensatz zu Berechnungen, GET-
Eingaben usw. normalerweise nicht abbrechen. Mit der Kombi-
" ” ) nation <RUN/STOP ENTER> ist dies jedoch mdglich,
LS D 28 R B HY-BYTE dor Startadresse < RUN/STOP RETURN> funktioniert hingegen nich.
Zunéchst schaltet der BANK-Befehl das ROM ein. Anschlie- Funkiionsiusien speichern

Bend liest die Routine ab $CDDA das Register 28 aus und weist ] ] ] .
der Variablen W den Wert zu. SchiieBlich werden die Bits 5 bis 7 Wenn man einmal die Funktionstastenbelegung speichern

entsprechend der neuen Adresse gesetzt: méchte, geht meist die Suche in diversen Handblchern nach den
Freie Bahn fiir bis zu sechs verschiedene Zeichensatze! richtigen Start- und Endadressen los. Dies muB aber nicht sein.
Mit wenigen Tastentipps kann man ein Programm schreiben, das

ENTER oder RETURN? die Tastenbelegung bei der nichsten Computersitzung wieder-

herstellt. Programme lassen sich ja bekanntlich leicht speichern.
Unter Geos gibt es ja eine Unterscheidung zwischen der Dazu solite allerdings vorher das im Speicher befindliche Pro-
RETURN- und der ENTER-Taste (ENTER im rechten Zahlenblock ~ gramm gespeichert und geléscht worden sein.

»Auflésungen« hilft beim Finden der richtigen Registerwerte

"aufloesungen” 1c01 2010 1d96: di7z vimj fhyc h7fd cwd7 agvq df 1£49: jgbt 3ty7 hygt xqze iybd jtyz dx
1da5: e7qd fqbd hdgb rkal fhzs uépi gh 1£58: dh7h 1gz7 7flr dlin hgbt 3hbm gu
1¢01: atn? t7£5 f7ve bnw5 dx7c bg7t ba 1db4: j34d 3ubr eakz 5mgs efxc blgx ar 1f67: i4gd rubo jhpd zrjt dabd jsq7 ai
1e10: 7bbr dtzp hefe hgjn d7tc bhbs fr 1de3: 7emq 2tp7 gmge ol4q j5sy rhq7 77 1f76: jibt nsbe jigb 7pjn hgbu dtyb ar
1elf: ja7t xube gt3b 7tbi kabt xjib dg 1dd2: fher awi?7 dige n77z c2kp abzs gd 1f85: 7bma 5Srpa sdgb 7hbe iege fube ap
lc2e: gmip 7th3 cx7h jhra iymd brbl au idel: ugmk bliv f13c 1i35 zdtb dpzd ce 1f94: iqfd jsgb 7c7a 5u7a sdqe dkrd 7k
1c3d: dabd jtq7 jadu pgjl kibt rsbe gu 14f0: hq7r djil epyc pnw5 aeks dnrw be 1fa3: hugb 7uze jijb 7rjn daid jgyn e4
lche: ixge vvp7 kdnb p7ba vh3p 7wx3 7p 14ff: fnye olag fx4h vuyr vnxu nl4g gx 1fb2: fppe lgjr hebt 3qbe jigb d7gp e2
1c¢5b: fh7n v7db cp57 abzz uu?2 emih fz leQe: sdgb 71gx denr 7hrw f1l7c bgv3 c7 1fel: c4o7 cfib flwd hqjn dadt 3ube bp
lcba: kjvt bjmo eamj zpii vlye jmuo ea leld: 7ber 7t4q gd3r aily dhpe fmi7 cg 1£d0: jifd bpze euft 5gbu jlpd zrjt bj
1¢79: kjvt c¢lbéq fbs5 27d1 cqe? 7pmr ed le2c: 2tpb dtx7 h7on 17dk hdrk dhrj a2 1fdf: daiu rtyu fh2c pmal fhzs jkax d7
1c88: hfus b7dw cqh7 ala7 6q72 dlh7 gk le3b: djs6 3f77 jloo 77d5 zdtb dpzd e5 1fee: dh77 jheh 7flr dha7 hudt 3tze 7x
1¢97: xpne t7dk hfyc bha7 t3pl rhra ag leda: hmar djil jlve b7ep c247 abzz 73 1ffd: ia7t xube ixqg7 71q7 nh7y rhgt bm
1cab: jued xsze jmjt 3qy7 iydt frbt gb 1e59: uu72 blyy t5om bjab hmbd fpyb dw 200c: eyft bsru hufd xhbe legd jhba er
1cb5: daft 5gjg igdt fra7 ddge u777 es 1e68: edve ukja epz7 aah5 7p7y 4tih al 201b: iybd jtre daet 5sjb iegd bubi aw
lceh: 21ng £7dk kjve gliv ftzs fmug fu 1e77: diat hpzce dhtr xvum hdve 1745 eh 202a: i4gb 7qbe jhq7 7uy7 op7y rhq7 cv
lcd3: hfye bnti gdx7 a5h3 o77i rhrr 7y 1e86: cxdp cgvq e7qd fgbe hlgb rkba ed 2039: dakt jtrt htpd rsq7 jibt nkqv el
1ce2: huct rtzt huib 7tze jqmd jsq7 76 1e95: ulxz tlgr fpve r7es cxg7 cgvg be 2048: dajt 3ga7 gdpd lrjn habt 3hp7 fw
1cfl: eaeb 5sqi g3q7 7ex4 ph7j c5ja ¢2 lea4: e7qd fgbc hlgb rkbn j3ve dmh7 ex - 2057: plph 171y dhzr 3qji iybr 7sri ev
1400: dp4h vpid vnxr drgb u47r ildq 7k leb3: y70a £715 2dtb dpzd hmar djil 7g 2066: hube drjg huid jhba jucd xsze f5
130f: digb eiyq f1x7 7jh4 qp7i rhts gk lec2: j3yr xlgx 7cqa 3f7a gqmi2 bniy em 2075: jmjt 3qy7 j47t jrol hugb d7es 7v
1dle: jibt nkvé4 jébu duab 774a 2ep7 bx ledl: t50m bjab hmbd fpyb edve fkas ab 2084: dbh7 cfib kijt zhbz huge htri ec
1d2d: sdql apf7 xem3 apf7 x7q7 7t74 c7 lee0Q: ft7n rggb 7gba r77v c3qp cfib eb 2093: huid jsq7 hgbu fhbm i4gd rubo ep
1d3c¢: t77h vths vd3c aily dhpb 7117 b7 leef: hidu hsja j74b 7iap f7xc 7kid ep 20a2: jiad rsbd huir 7sju huiu fgjn bz
1d4b: 2tpb dtx7 mhnz t7dk damj zpmq fk lefe: djum djbz ugir rhq7 e7qe ukbs de 20bl: dh7m 5hdz 7flr dgbi htpe nqjr aé
1d5a: fl3z ofib d7pc hhfé d7qe ukja 7m 1f0d: diae rube jltr d7a6 c3v7 cfib et 20c0: jgbr 7rjn daid jgyn fhvb 7pgn gk
1d69: 7bba 2m77 qmmj zpms vdyc ki3y a7 1fle: bekt jsrn dabd jtq7 hidt xgbs c2 20cf: khwe nkq7 £3pd jtrh i4bt puab ak
1478: dhpb 7mg7 2tpb dvum hd7i 5gm5 dg 1f2b: hmdd rtrm daid 5sbl jpvb 7rbi cl 20de: 7ewb ai7a sdge ngjr hgbt 3kqb eu
1d87: 7bet cléq gbsy rhq7 d73r awi7 dv 1f3a: igee hhp7 khos 171y dift jrjs eg 20ed: 7777 177 6666 66x7 7777 abéé dm ’
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AnschlieBend geht man so vor:
AUTO 1 <Return>
KEY <RETURN>

Dann ist <ESC A> und zehnmal die Cursor-Taste nach oben
zu betétigen, bis der Cursor auf dem K von EY steht. Dann gehts
S0 weiter:
1 <RETURN>
achtmal < RETURN>
<ESC C>
AUTO <RETURN>
DSAVE”NAME” < RETURN>

Fertig ist das Programm, das bei Bedarf immer wieder von Disk
nachgeladen werden kann und die Funktionstastenbelegung wie-
derherstellt.

Alle Register zichen

Einige interessante Entdeckungen ergaben sich bei der Arbeit
mit dem VDC:

Das Register 9 hat Auswirkungen auf die GroBe des Bild-
schirms. Bisher wurde dies von den im 64’er veréffentlichten Pro-
grammen und Tricks nur im Textmodus angesprochen. Es wirkt
aber auch im Bitmap-Modus, besonders bei eingeschaltetem
Attribut-RAM. Zunachst jedoch kurz zu den Effekten im Textmo-
dus.

In diesem Register sind nur die Bits 0 bis 4 verédnderbar. Die an-
deren sind standig gesetzt. Wenn dieses Register den Wert 224
enthdlt, wird der Bildschirm ausgeschaltet, bei 225 ist jedes Zei-
chen nur zwei Pixel hoch. Allerdings sind auf der rechten Seite
dann noch Zeichen zu sehen. Der Grund fiir diesen Effekt ist bis-
her noch unbekannt.

Ab 226 tritt dies nicht mehr auf, allerdings sind sie bei einer Ver-
groBerung der Spaltenzahi mit dem entsprechenden Register
wieder sichtbar.

Flr die Werte 226 bis 239 gilt, daB die Zeichen auf dem Text-
schirm entsprechend viele Pixelzeilen hoch sind (bei 226 sind es

drei Pixel, bei 227 vier usw.). Bei einer Veranderung sollte aber
auch der Zeichensatz angepaBt werden, weil sonst bei mehr als
acht Pixelzeilen die weiteren leer bleiben bzw. bei weniger als
acht nur ein Teil der Zeichen zu sehen ist. Wenn man Textzeichen
mit 8 + 16 Pixel GroBe benutzt, kann der 8 KByte groBe Zeichen-
satzspeicher endlich voll genutzt werden. Mit Hilfe des Interlace-
Modus wére auch eine Art von NLQ-Simulation méglich, anson-
sten schafft wohl kaum ein Monitor die Auflésung von 640 x 400
Punkten.

Um Extremwerte wie 226 oder 239 (iberhaupt einsetzen zu kén-
nen, muB zumindest der Monitor eingestellt werden. Meistens
sind aber auch noch die Register 4 und 7 (eventuell auch 6 fiir die
Zeilenzahl) und 8 (fur Interlace) anzupassen.

Werte iiber 239 ( 240 bis 255) sind hochstens zur Simulation ei-
nes totalen Computerabsturzchaos sinnvoll, da sie anscheinend
andere Register beeinflussen und meist nur noch der Druck auf
<RUN/STOP RESTORE > bzw. SYS 57721 hilft.

Nun zur Bedeutung des Registers im Bitmap-Modus (Bit 7 des
Registers 25 gesetzt):

Hier muB zwischen dem 2-Farb- und dem Mehrfarb-Modus un-
terschieden werden. Im 2-Farbmodus (Bit 6 des Registers 25 ge-
I6scht) bewirkt der Wert 224 ein Abschalten des Schirms. Die
Werte 225 bis 232 sind hier die interessantesten. Mit innen kann
man, wie auch mit Register 6, die BildschirmgroBe beeinflussen.
Wihrend im Register 6 die Anzahl der Bildschirmzeilen eingetra-
gen wird, enthalt Register 9 die Anzahl der Pixelzeilen pro Bild-
schirmzeile. Beim Wert 225 enthilt eine Bildschirmzeile zwei
Pixelzeilen, bei 232 sind es neun. Somit 148t sich fast jede beliebi-
ge BildschirmgréBe einstellen. Allerdings muB Register 4 immer
mindestens denselben Wert wie Register 6 haben, es wird also
auch von Register 9 beeinfluBt.

Das Programm »Aufiésungen« hilft beim Finden der richtigen
Registerkombination. Als Zusatz ist damit auch die Anzahl der
Bildschirmspalten verdnderbar. Damit haben Sie dann die Vor-
aussetzung, selbst eigene Effekte auszuprobieren. (hb)

Tips und Tridks
zum C64

Suchen Sie noch Tips zur Zahlenausgabe oder mochten
Sie die Speichererweiterung im C 64 benutzen? Haben Sie
Verwendung fiir 28 verschiedene Farben? Dann sind diese
Tricks genau das richtige fiir Sie.

54.865

o i hev 1954
BETRAG: DM mx:xkiexi. 254,65

66 IR D7 1432%.98686 -
1G: DI seeewxld.325,88

i IH PH? -£2454243.98
iG: DH #E62.454.343, 88~

1] Using gibt Zahlen in iibersichtlichem Format aus
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A
Programmierung

RAM-Manipulationen

Mit dieser 190 Byte langen und frei verschiebbaren Routine
kann jeder C-64-Programmierer die Commodore-Speichererwei-
terungen 1700, 1764 und 1750 nutzen. Sie bildet die
Basic-7-Befehle FETCH, STASH und SWAP des C128 nach.

Die Syntax von »RramM« folgt dabei den Vorbildern, wurde
aber mit zusétzlichen Parametern ausgestattet. Es gibt der Ein-
fachheit halber einen einzigen SYS-Einsprung, der zwei verschie-
dene Aufgaben zu erledigen hat. Zum einen sollen die notwendi-
gen Parameter in die REU-Register (REU: RAM-Expansion-Unit,
Speichererweiterung) ibertragen werden, zum anderen die Ak-
tion selbst in Gang kommen. RramM hat aus diesem Grund zwei
Syntaxvarianten mit z. T. optionalen Parametern. Die erste Varian-
te setzt die Register der REU. Sie kann Parameter annehmen:
SYS Start, Anzahl, Cé4Adr, RAMoffs, Bank, Auto, Adretrl
Anzahl = Anzahl der zu libertragenden Bytes (max. 65535)
C64Adr = Startadresse im C64
RAMoffs = Startadresse in der jeweiligen Bank (max 65535)
Bank = Nummer der Bank (abhéngig vom REU-Typ: 0 bis 7)
Auto = Flag fur Autoload der Adressen nach der Ubertragung
(0 = Adressen werden nicht wiederhergestellt, 1 = nach Ubertra-
gung alte Startadressen zuriickschreiben)

Adrctrl = Arretieren des Hochzéhlens auf einer oder beiden Seiten:
0 = beide Seiten zihlen hoch

Modul bleibt auf einem Byte

2 = C64 bleibt auf einem Byte

3 = beide bleiben

Die zweite Syntax ist sodann fiir die Ausldsung der gewiinsch-
ten Aktion zustindig. Sie kann zwei Parameter fuhren, der erste
ist der eigentliche Befehl, der zweite stellt auf Wunsch eine ande-
re Speicherkonfiguration her, um auch an sonst nicht zugéngliche
Bereiche heranzukommen. Die Syntax lautet:

SYS Startadr, Befehl, Config

Befehl kann »LOAD« (entspricht dem FETCH-Befehl, also Uber-
tragung in Richtung Computer) oder »SAVE« (flir STASH, entge-
gengesetzt) sein. AuBerdem ist noch sREAD« méglich, das die
Daten von REU und C64 tauscht (wie SWAP). Config kann diese
Werte annehmen:

0 = der C64 wird véllig auf RAM geschaltet und erreicht damit lei-
der nicht mehr die REU-Register, daher keine Wirkung.

1 = das Basic-ROM wird ausgeblendet.

2 = blendet das Kernel aus.

= bringt das Zeichensatz-ROM in den Vordergrund, was den
gleichen Effekt wie 0 hat, da es um denselben Speicher geht.

Der Config-Parameter ist optional, kann aber zusammen mit al-
len drei Befehlen verwendet werden. Ein paar Beispiele verdeutli-
chen die Anwendung ein biBchen:

SYS 828, 8000, 57344, 0, 1: SYS 828, SAVE, 2
SYS 828, 1000, 49152, 8000,1: SYS 828, SAVE

Dies speichert eine Hires-Grafik an Adresse $E000 (57344) mit-
samt Farbe in Bank 1 (sieche Demoprogramm).

Grafik im Nu zu I6schen, geht so:

—r
1]

(2] 28 Farben, kein Problem
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3YS 828, 8000, 8192, 0, 1, 0, 1: SYS 828, LOAD

Alie 8000 Pixel ab $2000 werden mit dem Wert der Speicher-
stelle 0 in Bank 1 berschrieben (auch im Demo).

Das Demoprogramm (auf Programmservicediskette) zeigt ei-
nen auf- und abscrollenden Hires-Schirm. Es verdeutlicht dar-
tiber hinaus, daB die GréBe des zu Ubertragenden Blocks uner-
heblich ist. Die einzige Verzdgerung entsteht durch den Basic-
Interpreter, der eben Zeit braucht, um die Parameter einzulesen.
Sie ist nicht zu lang, um dem Auge fliissige Bewegung vorzuspie-
geln, eigentlich gerade richtig fur eine Sprite-Animation. Immer-
hin passen in eine Bank (iber 1000 Sprites, die rund eine halbe Mi-
nute lang standig neue Bilder liefern kdnnen.

Listing 1 ist die REU-Routine (mit MSE V2.1 abtippen). Um zu
zeigen, wie das Programm funktioniert, zeigt Listing 2 den
Assembler-Quelicode. (Arndt Dettke)

28 Farben

DaB der VIC mehr kann als im Handbuch steht, wissen wir
schon langst. Insbesondere bei der Farbdarstellung ist noch eini-
ges zu machen.

Um mehr Farben als die {iblichen vier darzustellen, muB nur
das Register $D020 bzw. $D021 bei jedem angezeigten Bild (also
50mal pro Sekunde) der Inhalt gewechselt werden. In diesem Re-
gister wird eine von 16 Hintergrundfarben ausgewéhit. Wenn nun
zwei verschiedene Farben in schnellem Wechsel (ibereinander
erscheinen, kann das Auge diese nicht mehr trennen. Als Ergeb-
nis sehen wir dann die Mischfarbe, z. B. entsteht bei Wechsel von
Violett und Orange ein Dunkelrosa. Listing 4 zeigt ein kleines De-
mo fiir diesen Effekt. {Matthias Hartung, Sebastian Thiel)

Noch mehr Speicher

Die neue Speichererweiterung »Geo-RAM« kann entgegen ih-
rem Namen auch auBerhalb von Geos verwendet werden. Im Ge-
gensatz zu den Commodore-Modulen 17XX ist die Programmie-
rung sogar sehr einfach. Bei der 1750 z. B. ist der Speicherzugriff
nur {iber den eingebauten DMA-Prozessor (Direct Memory Acces,
direkter Speicherzugriff) méglich, der in seinen Registern die ent-
sprechenden Werte benétigt. Den kompletten Datentransport
Ubernimmt dann dieses IC vollautomatisch.

Ein ganz anderer Weg wird bei Geo-RAM benutzt. Die vorhan-
denen 512 KByte werden seitenweise, also zu je 256 Byte, in den
normalen Arbeitsspeicher eingeblendet. Abgesehen davon, daB
zum Transport nur zwei Register gesetzt werden miissen und sich
damit eine enorme Geschwindigkeit ergibt, kdnnen somit auch
Programme direkt im Zusatzspeicher ablaufen, sofern sie nicht
ldnger als 256 Byte sind.

Es hat auBerdem noch den Vorteil, daB eventuell von diesen
Routinen geanderte Datenbereiche ebenfalls im Zusatzspeicher
enthaiten sind. Bei der 1750 muBten solche gednderten Bereiche
nach Gebrauch wieder zuriickgeschrieben werden.

Doch wie spricht man diese Erweiterung nun an? Wichtig sind
dabei zwei Adressen: $DFFE und $DFFF. In der ersten stehen die

(3] Benutzen Sie den DMA-Prozessor fiir Grafikeffekte
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unteren 6 Bit, in der zweiten die oberen 5 Bit des Seitenselektier-
registers. Mit anderen Worten: die Nummer der gerade als Ar-
beitsspeicher unter den Adressen $DEOQO bis $DEFF erreichba-
ren Seite. Durch
POKE 57342, ((Page / 64) - INT (Page / 64) x 64)
POKE 57343, INT (Page / 64)

Damit wird die Seite mit der Nummer »Page« ausgewéhit. Das
entspricht in der Speichererweiterung der Adresse Page * 256.

Zahlenordnung

Was tun Sie, wenn Sie in Basic eine Zahl oder ein Rechener-
gebnis auf dem Bildschirm oder Drucker ausgeben mochten? Sie
verwenden den PRINT-Befehl. Spatestens jedoch, wenn Sie for-
matierte Tabellen oder sonstige geordnete Zahlenaufsteliungen
ausgeben méchten, stellen Sie einen wesentlichen Mangel des
Basic V2 fest: Zahlen werden linksbindig ausgegeben.

Professionelle Programme enthalten daher eine »PRINT
USING«Routine. Solche Routinen in Basic haben einige Nach-
teile: Sie sind schwer zu programmieren, meist nicht universell
einsetzbar, kosten Zeit und, ganz wichtig, produzieren eifrig
String-Miill, der (ber kurz oder lang zur gefirchteten »Garbage
collection« fithrt. Und die kann bis zu einigen Minuten dauern.

Es liegt daher nahe, eine Konvertierungsroutine in Maschinen-
sprache zu formulieren. Die Routine, die wir Ihnen bieten, besei-
tigt nicht nur alle Nachteile. Sie ist dariiber hinaus sehr komfor-
tabel und einfach in der Anwendung. Sie brauchen lediglich
grundlegende Basic-Kenntnisse zur Anwendung des Hilfspro-

gramms, das leicht in Programme eingebaut werden kann.
Zum Test laden Sie die nur zwei Blocks kurze Routine mit

LOAD "USING”,8,8

Danach geben Sie NEW ein. Die Routine wird mit folgendem

Befehl aktiviert:

SYS 51200,X,LE,VZ,TS,NK,FZ,CA,X$

Listing 1. »RramM-«

ermoglicht den Betrieb der Speichererweiterung am C64

"pramm” 033c 03fb 0369: uxph uki7 552x xaf6 qtb4 Shgq ap 03b4: 7jqn arlg z7aj e7tj 573h mla7 ac

0378: v5g7 mwy7 od7o 7iy7 5f2x u37g b7 03c3: nl7o0 77y7 5£2z J7jh ocp7 at7a b3
033¢: de5z 43cg t77k bSqp lhph uki? fj 0387: ut74 5bi7 27bz z7né egox z7nb 7g 03d2: qkp7 ct7b egbn 77vp 7ht6 2x7c da
034b: 552x xa56 qtdm 5hgé uxph uki7 fg 0396: da3p a37m dex2 obgi 711f tzsj dg 03el: z7ab s53e 7fvp cwyl opb2 acha 77
035a: 552x X7v6 qta4 Shey 7exd bhgh 7m 03a5: qtem 5xeb 7edy gt7b tj73 sefp 7q 03f£0: 24th j7jx iq3p 7s7h u377 7777 c3

X ist die numerische Variable, deren Wert ausgegeben werden
soll, oder ein Rechenausdruck bzw. auch eine Konstante.

LE bestimmt die Linge des konvertierten Ausdrucks in Zei-
chen. Wird der Ausdruck langer als LE, erscheint der »?STRING
TOO LONG ERRORK. Ist er zu kurz, wird er von links mit dem Fll-
zeichen FZ aufgefullt.

VZ bestimmt die Position des Vorzeichens. Ist VZ = 0, wird das
Vorzeichen unterdriickt. Ist VZ = 1, erscheint das Vorzeichen di-
rekt vor der ersten Stelle der Zahl. Ist VZ = 128, so stellt der Com-
puter das Vorzeichen hinter die Zahl.

TS nimmt entweder den Wert 0 oder 1 an. Ist TS = 1, trenntder
Computer die Tausender- und Millionen-Stellen durch einen
Punkt ab. Ist TS = 0, finden sich keine Trennpunkie.

NK ist die Anzahl der Nachkommastellen und bewegt sich im
Bereich von 0 bis 9. Das Programm nimmt dabei automatisch die
erforderliche 4/5-Rundung vor. Wihlen Sie NK = 0, erscheinen
zwar keine Nachkommastellen, dafiir aber ggf. der Punkt bzw.
das Komma (siehe unten CA). 135.628 auf 0 Stellen genau ergibt
»136.«.

FZ ist der ASCII-Code des Fillzeichens, mit dem der erzeugte
String von links aufgefiilit wird, bis er die gewiinschte Lénge er-
reicht hat. So werden Zahlen rechtsbiindig, die einzelnen Stellen
stehen untereinander. Gewdhnlich soll mit dem Leerzeichen auf-
gefillt werden, FZ ist dann 32. Auch das »Scheckfdlschungszei-
chen« ist moglich, dann setzen Sie fiir FZ die 42 ein.

CA ist entweder 0, 1, 2 oder 3 und entscheidet Gber das Trenn-
zeichen zwischen Vor- und Nachkommastellen. Ist CA = 0, so
wird der Nachkommaanteil total abgeschnitten. Setzen Sie CA
nur dann auf Null, wenn auch NK Null ist. Ist CA = 1, so trennt ein
Punkt die Nachkommastellen ab, bei CA = 2 ist es das Komma
und bei CA = 3 ein Leerzeichen. .

X$ schlieBlich ist die String-Variable, der der errechnete und
(Nikolaus M. Heusler)

konvertierte Ausdruck Ubergeben wird.

Listing 2. »Using« schafft Ordnung bei der Zahlenausgabe

c878: wnp7 7hgl wvqo 6zed 7776 T7avi av c91d: uzql s3ae b7hj 4jfi st77 cjh7 bp

"using” ¢800 c9bb ¢887: e2ho m37e ud7i z7ha qzv3 skeg ao ¢92c~ st7p c2uh ygha gkuh yftk 277a fx
c896: yf32 erld 777z a66h yb5p 77np dd c93b: st7p crpp 56wj qrll 777z 43fi ch

¢800: de5z 3hdj uvq? 7ief b773 ucuc b2 c8a5: 6gfj mrop azx7 sjip st77 crgh cy c9%a: 4rp3 372 r7at x3me urp3 soh7 gd
¢80f: yecf mhuh tedr aue2 dex2 ocua fa e8bk: zcxd ytet ud7i z77a tké5 qoh7 do ¢959: 7flp 771h yhho mkme yflp 771h bg
c8le: ydpo em3n tkdr a3mw qzrl rhgh ea c8c3: 7gho ukem yfgj qrnp bfop 7714 £k ¢968: bekj e6bh wt77 ctgz qztl rhgh e3
¢82d: uxph ukmb uvpl rhft wlpj em3n ef c8d2: 7d73 tdgw udxh 277a 4ztl skmd fn ¢977: uxph wlde ifbd thec vzvz qri7.7d
c83¢: t2dr a3mw qzr3 rhgq v5gj ormi ap c8el: ygxc ajhc qvt3 sbap ecgj srhp bq ¢986: nvzj 77uy 1d7i brlh bc3l gseh 7h
e84b: 6fpk thdl wjtz 2hfi da3k 6hum bn c8f0: 6btp gemi ygdh yjvi urtl snh7 em ¢995: ygx7 qnh7 7fhv erfp 5mp7 7777 bo
¢85a: tedr aue2 uftj ari? ebdb 7rmx fb e8ff: 7flp b71n yrul slgt 4ztl srel 7o c9ak: 7777 77an exwb 3kqn exwb 3kp7 gn
¢869: defk xh71 wrtz 2hfi-dbgk vh7r bz e90e: ezlp 77np zvtr akuc ydh7 ejim 7x ¢9b3: exvb aatg gbdx ub3l gvgh 6ddq f6

Listing 3. 28 Farben

durch Manipulation der

VIC-Register

728 farben” ¢000 ¢300 e0e3: 7777 7777 77T TTTT 1777 7777 43 clak: a7d7 p7hh a7d7 pb7h a77p pb7h dm

e0d2: 7777 7777 TTV7 7V 7777 7777 dm c1b3: a7d7 pb7a a7d7 pb7h a7d7 bb7h dh
¢000: obtw 6chm 2rq7 ccpz zceh 3cv3 fs cOel: 7777 777 7777 7777 7TV VNNV U5 cle2: a7d7 pb7h a7d7 pbhi add7 pb7h bg
¢00f: udmx zdnp ug7h zehc udyh ze7c eo e0f0: 7777 7777 V777 7777 7777 1777 7o eldl: a7d7 pb7h a7d7 pbhi add?7 pb7h dr
cOle: kap?7 7777 7777 77T 7777 7777 cOff: 77ip pb7h a7d7 p7hh a7d7 pb7h bv cle0: 7d7p b7ha 7d7p b7ha 7d7p b7ha gm
c02d: 7777 azw] ud7x zfnp th7k x7fa ga cl10e: a77p pb7h a7d7 pb7a a7d7 pb7h fo clef: 7dd7 pb7h a7d7 p7nh a7d7 pb7h vz
c03c¢: qecho 20h7 xjfr atdm dghn gxg7 cg ¢lld: a7d7 bb7h a7d7 pb7h 7dd7 pb7h ax clfe: a7d7 b7ha 7d7p b7h7 73cp naxg 7o
c04b: zev) rltm bkhd xloj 6377 7777 £3 el2c¢: a7d7 p7hh a7d7 pb7h a77p pb7h ee c20d: 73cp 7chm atfp zchm 77cp zaxm dg
c05a: abbb 66x7 7777 7777 7177 7777 ah c13b: a7d7 pb7a a7d7 pb7h a7d7 bb7h ed c2le: 73fp n77m 73fp nchg at77 5cxo cb
e069: 7777 7777 TTTT 7777 TT7T V777 av cl4a: a7d7 pb7h 7dd7 pb7h a7d7 p7hh a3 e22b: a3gp 5¢x7 al3ap 57xo 7lgp 77xc au
&078: 7777 7TV TTIT 77T VU7 VIV ag ¢159: a7d7 pb7h a77p pb7h a7d7 pb7a 7q c23a: 7lap f7xc 77ap 57xo0 7lgp £77) gz
c087: TTTT TTTT TTTT VT 7I7T VIV £% ¢168: a7d7 pb7h a7d7 bb7h a7d7 pb7h dd c249: ahe7 tbpj ah77 jahe 7tbp jah7 am
e096: 7777 7717 7T TVVT TV 777 f1 ¢177: 7dd7 pb7h a7d7 p7hh a7d7 pb7h u ¢258: ahbp tahj 7te7 7ahj 7te7 jbpe a2l
e0a5: 7777 7777 777 7777 V777 1777 bz c186: a77p pb7h a7d7 pb7a a7d7 pb7h gv c267: 7787 xc71 apf7 x771 axf7 3c¢7n gh
eObbks 7777 7777 777 7777 TV 7777 bk ¢195: a7d7 bb7h a7d7 pb7h 7dd7 pb7h d7 c276: ap77 3cpn axg? 3cp7 a7d7 pb7h gu

AN (iR
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Programmierung

¢285: a7d7 7a7h 7pd7 hb7d 77b7 ha7d bk c2b2: ala7 v7pk 77c7 lapf 7xc7 1771 fb e2df: 7777 7777 1777 V177 1777 1777 gh
e294: T7pb7 h77b 7ha7 d7pb Th77 dbxb ek c2cl: 7xdp 1lbhf ad77 1bhf adc7 rap7 dw cee: 777 VTV VIV TVV7.VINT V777 gn
c2a3: ala7 v7p7 alep vbxk alep 7bxb df ¢2d0: addp rbhi addp 7777 7777 7777 gk e2fd: 7777 7777 6666 66x7 7777 abbé dn
Listing 4. Der Quelicode von RramM im Hypra-Ass-Format
HYPRA-ASS ASSEMBLERLISTING: 0399 FOOD  :670 ~ BEQ READY ; NICHTS FOLGT
90 -.LI 1,4.7 039B 20F1B7 :680 -PAR6 JSR GETBYTKOM ; ADRESS-KONTROLLE
100 - .EQ PROZPORT=$01
110 - .EQ CHRGET=$73 039E 8A 1690 - TXA
120 - _EQ CHRGOT=$79 039F 2903  :700 - AND #3$03
130 - _EQ PC=$7A 03A1 18 1710 - cLC
140 - .EQ HILF=$B0O 03A2 6A 1720 - ROR i NACH BIT 6 U. 7
150 - .EQ FRMNUM=$AD8A 03A3 6A 1730 - ROR
160 - .EQ CHKKOM=$AEFD 03A4 6A 1740 - ROR
170 - _EQ SYNTAX=$AFO8 03A5 8DOADF :750 - STA ADRCONTROL
180 - .EQ GETBYTKOM=$B7F1 :
190 - .EQ GETADR=¢$B7F7 03A8 60 1760 -READY RTS
200 - .EQ COMMAND=3DF01 ;
210 - .EQ CB64ADR=$DF02 03A9 A200 :780 -EXEC LDX #3800 : ERRORFLAG
230 - .EQ RAMADR=$DF04 03AB C993 1790 - CMP #3893 i LOAD
250 - .EQ BANK=$DF06 03AD D002 :800 -~ BNE M3
260 - .EQ BLOCKLEN=3$DFO7 03AF A281 1810 - LDX #3881 s => FETCH
280 -~ .EQ ADRCONTROL=$DF0A 03B1 C994 :820 ~-M3 CMP #%$94 1 SAVE
; 03B3 D002  :830 - BNE M4
300 - .BA $033C (03B5 A280 : 840 - LDX #380 7 => STASH
; 03B7 €987  :850 -M4 CMP #8$87 : READ
033C 20FDAE :320 ~RRAMM JSR CHKKOM 03B9 DOOZ 1860 - BNE M5
033F FO67 :330 - BEQ READY : NICHTS FOLGT 03BB A282  :870 -~ LDX #$82 T => SWAP
; 03BD 8A 1880 -M5 TXA
0341 ADOO  :340 - LDY #300 . EXEC-PARAMETER? 03BE FO38  :880 - BEQ ERROR ; FEHLER., WENN NICHT
0343 B17A  :350 -~ LDA (PC).Y ;
0345 30862 1 360 BMI EXEC 03C0 86B0 1800 - STX HILF : KOMMANDO MERKEN
; 03C2 207300 :910 - JSR CHRGET
0347 208AAD :370 -PAR1U2 JSR FRMNUM i ANZAHL BYTES 03C5 FOO3  :920 - BEQ M6 : NICHTS FOLGT
034A 20F7B7 :380 -~ JSR GETADR 03C7 20F1B7 :930 -PAR JSR GETBYTKOM
034D 8CO7DF :390 - STY BLOCKLEN 03CA A501  :940 -M6 LDA PROZPORT  : STATUS MERKEN
0350 8DOBDF :400 - STA BLOCKLEN+1 03CC 48 1950 - PHA
0353 20FDAE :410 - JSR CHKKOM 03CD 78 1960 - SEI
0356 208AAD :420 - JSR FRMNUM i C64-START ;
0359 20F7B7 :430 - JSR GETADR 03CE E000  :970 - CPX #300 : NUR RAM?
035C 8CO2DF :440 - STY C64ADR 03D0 D001  :980 - BNE M7
035F 8DO3DF :450 - STA C64ADR+1 03D2 8A 1990 - TXA
0362 207900 :460 - JSR CHRGOT 03D3 EG01  :1000 -M7 CPX #801 : BASIC AUS?
0365 F041  :470 - BEQ READY : NICHTS FOLGT 03D6 D002  :1010 - BNE M8
: 03D7 28FE  :1020 - AND #8$FE
0367 20FDAE :480 -PAR3U4 JSR CHKKOM 03D9 E002 :1030 -M8 CPX #8302 ; KERNEL AN?
036A 208AAD :490 - JSR FRMNUM ; RAMOFFSET 03DB D002  :1040 - BNE M9
036D 20F7B7 :500 - JSR GETADR 03DD 29FD  :1050 - AND #$FD
0370 8CO4DF :510 - STY RAMADR 03DF E003  :1060 -M9 CPX #$03 : CHAR-ROM AN?
0373 8DO5SDF :520 - STA RAMADR+1 03E1 D002  :1070 - BNE M10
0376 20F1B7 :530 - JSR GETBYTKOM : BANKNR. 03E3 29FB  :1080 - AND #$FB
0379 8EO6DF :540 - STX BANK :
037C 207900 :550 - JSR CHRGOT 03E5 8501  :1090 -M10 STA PROZPORT : NEUE CONFIG
037F FO27 :560 -~ BEQ READY ; NICHTS FOLGT 03E7 ADOLDF :1100 - LDA COMMAND
: O3EA 297C  :1110 - AND #37C i ACTION
0381 20F1B7 :570 -PARS JSR GETBYTKOM : AUTOLOAD 03EC 05B0  :1120 - ORA HILF
0384 8A 1680 - TXA O3EE 8DO1DF :1130 - STA COMMAND
0385 FOO7  :590 -~ BEQ M1 1 NULL => AUS ;
0387 ADOLDF :800 - LDA COMMAND 03F1 68 11140 - PLA : ALTE CONFIG
038A 0920 :610 - ORA #$20 1 0 = AN 03F2 8501  :1150 - STA PROZPORT
038C D005  :620 - BNE M2 03F4 58 11160 - CLI
038E ADO1DF :630 -M1 LDA COMMAND 03F5 4C7800 :1170¢ - JMP CHRGOT ; FERTIG
0391 29DF  :640 -~ AND #$DF :
0393 8DO1DF :650 -M2 STA COMMAND 03F8 4CO8AF :1190 -ERROR JMP SYNTAX
0396 207900 :660 - JSR CHRGOT ;
C-64/128 12 Gesellschaftsspiele €-64/128 Astrol. Kosmogramm GELD C=64/128
Domino, Dame, Miihle, Kniffeln, Reaktion Auf Eingabe von Geb.Ortggeogr.Lage) und 25 Routinen fir Umgang mit Geld- Anlage
Backgammon, + Minotaurus,4 Steine ~Zeit werden errechnet:Sternzeit,Aszen— Rentensparen— Rendite— Hypothek-Amorti-
Skat, Worter A-Z, lotto DM 45.- Zgnﬁ, I;:ICI._I.,Planeteﬁtands 1mv_Zc]>d1ﬁt,K%ch iat}'ﬁn— Kr?d%t— Ra%erf— Lauf%eit— (Eﬁcfelé—
. o >Chack-hHauser, aillgem.rFersoniichkelils— iv/Nominal-Zins— Tilgungspldne- eit-~
15 Unterh.-+Intelligenz-Spiele C-64/128 ild, m/o DruckerauSgabe DM 39.-— klausei- Diskont— Dev%se% P DM 49, -
Alkotest— Biorhythmus m.Ausdr.- Kudamm- ien- fvai -
“yhr= 1Q-Test- Clxaméleon— Turme v, Hanoi Kalorien-Polizei C-64/128 C-64/128 GESCHKFT

Bestelliung, Auftr.Best., Rechnung, Lie-

Magische Quadrate- Superhirn- 4 Steine-
ferschein, Mahnung- Durchrechnung 20Po-

Auf Eingabe von_GroBe,Gewicht, Arbeits-—
Phrasendrescher— Mathe- Weltuhr DM 39.- A

leistung, Geschlecht Ausgabe von_Bedar

+Vergieich m.Nahrungsdaten nach Eiwgil,

sitionen m.Rabatt/Aufschl.,MWSt., Skonto

c-‘4/l28 12 Reaktionsspiele Fett, Kohlenhydraten, Ausdruck DM 36.- Endbetrag, Zah]un%‘ Verp., Versand usw.
AbTenkmanover— Auto-Crash- Schlag-Saite 4544 TEST/DEMO (D) m?o eigenes Formular, Firmendat.DM 58.-
Steine treffen- Froschleben- Kerker- U- TYPIST c-64/128

Boot-Miuse-Goldmine—Reakt.Test DM 36.-
12 Privat-Anwender C=64/128

Verdeutsche Original-Floppy-Begleitdisk
rkldrender Vors;l)ann fir jedes PRG, die
17 DOS 5.1-Befehle -Tolle Hilfe DM 36.-~

Adressen m,Etiketten- Girokonto— Kalen-
der (Jahr:Druck,Monat:Schirmg— Digitg]—
uhr(schirmgroB)~ Priv.Monatshilanz-_

C-64/128 SOUND +MERGE
40 Sound-Effekte zur Einbindung in PRG-

Der Computer als elektr,Schreibmaschine
~-/eilen-Display, Korrektur, Rand, Sig-
nale, 4 Schriften, Briefformul. DM 39.-

C-64/128 Etikettendruck

tokennzeichen- Etikett(einf.Gestaltung) Bimmeln, Bomben, Disen, Fanfaren, Motor ingd i - Z 1
Ze]'%Sb'f}‘*c“g‘g’r‘b“r?téitb*”‘ ML%%O Maschine, Pause, uSw. Usw. ; bm 39. - ﬁ?n ar é%gh’EPkﬁ%%agg”ggg%immggf‘?Sgere‘%
aus49, 7aus38, bew,Ffeste usw. .- ’ n u en
' Programmothek C-64/128  3uf Disk furs nachste Mal ow

C-64/128 Casino-Roulett

mit Casinoabend-Schnellsimulation, Per-
manenzenverfolgung, Chancentest,Gewinn-
plan, Kap1ta1bedar¥$rechnung DM 39.-

IDEE-SOFT-Programme

Tiest 100 Disks ein +_druckt_alphab/nu-
merisches Verzeichn.allere Files DM 36.-

Bei jedem Programm Angabe, auf _welcher
Disk sich dieses befindet -UnerlaBlich!

IDEE-SOFT-Programme

-Exzelient in ihrer Struktur - alie Programme in D
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Erweiterungen sind erst Proficorner

wirklich profi-like, wenn
man sie in Form neuer
Basic-Befehle ansprechen
kann.

Basic-Tuning

Nikolaus M. Heusler

as Basic des C 64 umfaBt normalerweise 35 Befehle und 23

Funktionen. Wie Sie sicher schon wissen, 1Bt sich der vor-

gegebene Befehlssatz um neue Kommandos erweitern.
Das bekannte »Simon’s Basic« ist eines von vielen Beispielen.

Gehen wir davon aus, Sie verfiigen bereits (iber grundlegende
Assembler-Kenntnisse, z. B. aus unserem Assembler-Kurs, wis-
sen, wie man mit einem Assembier umgeht, haben schon selbst
kieinere Programme in Maschinensprache geschrieben und
wiinschen sich, selbst geschriebene Routinen mit neuen Befehis-
wortern aufrufen zu kdnnen. Dann lesen Sie diesen Artikel. Er er-
klart ausfihriich und minutiés wie ein Kochrezept die Einbindung
neuer Kommandos in das Basic. Diese kénnen dann ohne Ein-
schrankung wie normale Befehle verwendet werden.

Wir werden lhnen zunidchst kurz allgemein die Arbeit des
Basic-Interpreters demonstrieren und dann zeigen, wie man neue
Befehle definiert.

Mit »Basic-Interpreter« bezeichnet man ein ca. 8 KByte grofies
Maschinenprogramm, das dem C64 ab Werk unverénderlich in
einem ROM mitgegeben wurde. Dieses Programm verwaltet
Basic-Programme und die dazugehdrigen Variablen im Speicher,
erfaBt unsere Eingaben via Tastatur und fiihrt Befehle aus. AuBer-
dem sind hier die Unterprogramme enthalten, die es dem C64 er-
méglichen, zu rechnen und Funktionen wie SIN, MID$ usw. aus-
zufiihren. Als Hilfsmittel verwendet der Interpreter dabei das Be-
triebssystem (engl. »Kernel«), ein ebenfalls 8 KByte umfassendes
im ROM gespeichertes Programm. Das Kernel erledigt vor allem
die Ein- und Ausgaben auf und von Bildschirm und Tastatur, Dis-
kette, Drucker und Datasette, es verwaltet Files, 148t den Cursor
blinken usw.

] Listing 1. Der Quellcode im Profi-Ass-Format

20: Cc000 .OPT P

30: £0c0 *= $C000
; DIESES PROGRAMM DEFINIERT EINEN NEUEN
; BASIC-BEFEHL NAMENS !S. DIESER BEFEHL
; ERZEUGT EINEN TON.
; NIKOLAUS HEUSLER, MUENCHEN, 3.91
100: C000 IBAS = 776 ;VEKTOR FUER BASICBEFERL
110 €000 CHRGET = 115 ; NAECHSTES ZEICHEN HOLEN
120 €000 INTER = SATAE s INTERPRETERSCHLEIFE
130 CO00 OLDBAS = SATET ;ALTEN BASICBEFEHL BEARBEITEN
150 €coo SYNTAX = $AF08 ; SYNTAX ERROR
160 €000 SID = 54272 ; SOUNDCHIP BASISADRESSE
: --- NEUEN BEFEHL DEFINIEREN
300: C000 A9 0B LDA #<NEUBEF
300: C002 AC CO LDY #>NEUBEF :ZEIGER AUF NEUE BEFEHLSROUTINE
310: €004 8D 08 03 STA IBAS
310: €007 8C 09 03 STY IBAS+1 ;VEKTOR VERBIEGEN
320: CO0A 60 R 1UND FERTIG

TS
; -—- NEUEN BASICBEFEHL AUSFUEHREN
340: COOB 20 73 00 NEUBEF JSR CHRGET ;ERSTES ZEICHEN HOLEN
: CM

3503 COCE €9 21 P #33 ;WAR ES DAS AUSRUFEZEICHEN
360: €010 FO 05 BEQ CALL ;JA, DANN NEUER BEFEHL
370: Cco12 09 00 ORA #0 ;SONST FLAGS SETZEN
370: C014 4C E7 A7 JMP OLDBAS ;UND NORMAL WEITERMACHEN
i --- AUSRUFEZEICEEN ERKANNT
390: CO17 20 73 00 CALL JSR CHRGET ;ZEICHEN NACH ’!’ HOLEN
400: CO1A C2 53 CMP #83 :BUCHSTABE ’S’ TESTEN
410 C01C FO 03 BEQ STIMMT :JA, DANN !S BEFEHL
420 CO1E 4C 08 AF JMP SYNTAX ;SONST SYNTAX ERROR AUSGEBEN, FERTIG

; --- 1S BEFEHL - TON AUSGEBEN
STIMMT LDA #0
L

440 £023 A2 18 DX #24 ;SID-REGISTER LOESCHEN
450 €025 9D 00 D4 CLRSID STA SID.X
450: c028 CA DEX ; LOESCH-SCHLEIFE
450 €029 10 FA BPL CLRSID ;ALLE REGISTER AUF NULL
460: CO02B A9 OF LDA #15
460: C02D 8D 18 D4 STA SID+24 LAUTSTAERKE 15
470: C030 A9 64 LDA #100
470: €032 8D 01 D4 STA SID+1 s TONHOEHE FESTLEGEN
480 C035 A9 FO LDA #240
480 C037 8D 06 D4 STA SID+6 s WELLENFORM
490: CO3A A9 11 LDA #17
480: C03C 8D 04 D4 STA SID+4 :TON EINSCHALTEN
500: CO3F A2 00 LDX #0
500: C041 A0 00 LDY 80 s WARTESCHLEIFE
510: C043 EA WAIT NOP
510: C044 CA DEX
510: €045 DO FC BNE WAIT
510: C047 88 DEY
510: C048 DO F9 BNE WAIT iWARTET CA. 1/2 SEKUNDE
520: CO4A A9 10 LDA #16
520: C04C 8D 04 D4 STA SID+4 1 TON AUSSCHALTEN
530 CO4F 20 73 00 JSR CHRGET
: C052 4C AE A7 JMP INTER ;BEFEHL FERTIG, WEITER WIE GEHABT
1C000-C055
READY.
AD (Y Hia

Der Basic-Interpreter belegt im Speicher den ROM-Bereich von
$A000 bis $BFFF, das Kernel geht von $E000 bis $FFFF.
Wichtiger Bestandteil des Basic-Interpreters ist die Interpreter-
schleife. Firr jeden Befehl wird diese neu durchlaufen. Um ihre
Funktionsweise kennenzulernen (wir werden sie spéter zur Ein-
bindung neuer Befehle verwenden), hier ein entsprechend kom-
mentierter ROM-Listing-Ausschnitt aus dem Basic-Interpreter:
A7AE JSR $A82C ;STOP-Taste priifen
A7B1 ... ;ab hier: Zeiger auf
;ndchsten Befehl berechnen
;JMP $A7E4, Basic-Statement ausfiihren
;CHRGET n#chstes Zeichen holen
;Basic-Befehl ausflhren
;zuriick zur Interpreterschleife

Der Interpreter

Die interpreterschleife beginnt bei Speicherzelle $A7AE und
endet bei $A7EC. Sie beginnt mitdem JSR-Aufruf der RUN-STOP-
Routine ab $A82C. Diese Routine sorgt dafiir, daB man ein laufen-
des Basicprogramm mit dieser Taste stoppen kann. Nebenbei be-
merkt: Wenn Sie in Inren Maschinenprogrammen den Befehl JSR
$82C in regelmaBigen Abstanden einsetzen, kdnnen diese eben-
falls mit (RUN STOP) abgebrochen werden.

Nachdem die Taste nicht betétigt wurde, erfolgen in den Spei-
cherzellen $A7B1 bis $A7EO einige Priifungen auf Sonderfélle:
Wurde der Doppelpunkt zwischen zwei Basic-Befehlen nicht ver-
gessen? Ist die Zeile zu Ende? Der fiir uns interessante Bereich
beginnt bei $A7E1. Hier springt der C64 Uber einen Vektor. Was
das genau bedeutet, erfahren wir im AnschluB. Im Moment be-
gniigen Sie sich mit der Erkldrung, daB dieser indirekte JMP-
Befehl einem JMP $A7E4 entspricht, er hat also scheinbar keine
Funktion: Das Maschinenprogramm wird unmittelbar hinter die-
sem JMP fortgesetzt. Vergessen Sie nicht: Wir haben es hier noch
immer mit einem fest im C64 verankerten Maschinenprogramm
zu tun!

A7EL JMP ($0308)
A7E4 JSR $0073
AVE7 JSR $ATED
A7EA JMP $AVAE

Der niichste, bitte

An $A7E4 wird eine ebenfalls fest gespeicherte Routine ab
$0073 aufgerufen. Diese heiBt CHRGET und holt das néchste Zei-
chen, den Code fiir den Befehl. Bekanntlich werden Basic-Be-
fehlsworter wie PRINT, REM, SIN usw. im Programmtext nicht Zei-
chen fiir Zeichen im ASCII-Code gespeichert, sondern als Ein-
Byte-Kiirzel, sog. Token. Der Code fir END ist etwa 128, der far
FOR ist 129, der fiir REM 143 usw. Eine Tabelle finden Sie in ein-
schlégiger Literatur (vgl. Literaturverzeichnis).

Nachdem die CHRGET-Routine den Code geholt hat, wird er
in der Unterroutine ab $A7ED, die in $A7E7 aufgerufen wird, aus-
gewertet. Handelte es sich beispielsweise um die Kennzahl 148,
den Code fiir SAVE, springt der Computer zum Unterprogramm
fir den SAVE-Befehi. Dort werden, ebenfalls mit der CHRGET-
Routine, die Parameter (Filename usw.) geholt. Danach erfolgt
mit Hilfe des bereits erwéhnten Kernels die Speicherung.

Waurde statt eines Basic-Codes ein Buchstabe (z.B. 85 fiir »A«)
gefunden, erfolgt automatisch der Sprung zum LET-Befehl. Des-
halb kénnen Sie statt
LET A = 153
auch kurz
A = 153
schreiben, und kaum ein C-84-Anwender kennt den LET-Befehl
Uberhaupt noch.

Nach der Ausfiihrung des Befehls erfolgt bei $A7EA ein Riick-
sprung zum Anfang der Interpreterschieife, wo das Spiel wie be-
schrieben von vorn beginnt. Diese Endlosschleife wird also nur
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bei Programmende (im Direktmodus bei Zeilenende) oder durch
< RUN/STOP > verlassen.

Alle diese Funktionen sind fest und unflexibel auf einem ROM-
Speicherchip verewigt. Scheinbar kénnen wir nicht in die Proze-
dur der Basic-Befehlsausfiihrung eingreifen. Mit einem Trick aber
doch! Commodore hat freundlicherweise den Fall, daB ein Pro-
grammierer etwas am Basic dndern oder erganzen will, schon bei
der Entwicklung des Computers berlcksichtigt und den indirek-
ten Sprungbefehl bei $A7E1 eingebaut. Sie erinnern sich:

A7EL JMP ($0308)

Das bedeutet: Fihre das Maschinenprogramm an der Stelle
fort, deren Adresse in den Speicherzellen $308 und $309 steht.
Nach dem Start des C64 steht in diesen beiden Speicherzelien
der Wert $A7E4. Somit wird, wie erklart, der indirekte JMP unwirk-
sam. Das Besondere: Das Speicherzellenpaar $308 und $309
steht in der Zeropage, im RAM, also haben wir als Programmierer
Zugriff darauf!

Wir missen also den Inhalt dieser beiden Speicherzellen (man
spricht von einem »Vektor«) so dndern, daB der Rechner bei Aus-
fiihrung der Interpreterschieife bei $A7E1 nicht wie gewohnt bei
$A7E4, sondern in einer eigenen Routine weitermacht. Das ist der
Knackpunkt, auf dem alle bekannten Erweiterungen basieren.

Beim Verdndern des Basic auf diese Weise sind einige Spielre-
geln unbedingt einzuhalten, wenn keine Abstiirze und Fehlfunk-
tionen erwiinscht sind. Aber keine Angst, mit Hilfe unseres Koch-
rezepts schaffen Sie das spéter spielend. Wichtig ist das zu die-
sem Artikel geh6rende Demoprogramm (Listing 1), das absolut
geladen und mit SYS 49152 gestartet wird. Den kommentierten
Quelltext haben wir ebenfalls abgedruckt (Listing 2). Wir wollen
erst Schritt fiir Schritt dieses Demo entwickeln, dann in der nach-
sten Folge in etwas rascherem Tempo das zweite, komfortablere
Demo aufbauen. Wahrend Demo 1 nur einen einzigen neuen
Basic-Befehl definiert, der mit einem Kennzeichen (hier das Aus-
rufezeichen) beginnen muB, lesen Sie das néchste Mal, wie man
mehrere neue Befehle in Basic einbaut, die noch dazu vollstandi-
ge Worter sein kdnnen. Wir werden dann auBerdem lernen, wie
man den neuen Befehlen auch Parameter ibergibt.

Die Demoprogramme wurden fir den Assembler »Profi-Ass«
geschrieben. Da jedoch nur die normalen Maschinensprache-
befehle verwendet wurden, eignen sich auch alle anderen As-
sembler fiir den C64, etwa der Hypra-Ass.

Beginnen wir also mit dem Demo 1. Es soll ein neuer Basic-
Befehl mit dem Namen »!S« eingeflihrt werden, der einen Ton her-
vorbringt. Der etwas abartige Name des Befehls ist erklérlich: Um
die Auswertung einfacher zu machen, definieren wir ein Kennzei-
chen, das alle neuen Befehle einleitet, das »Wedge« (hier das
Ausrufezeichen). Unsere Routine verzweigt in die neue Auswer-
tung, wenn das Ausrufezeichen erkannt wird, sonst wird ein nor-
maler Basic-Befehl vermutet. Dahinter sorgt der Kennbuchstabe
»S« fiir den Sound. Er ist hier eigentlich iberflissig, da wir nur ei-
nen neuen Befehl definiert haben.

Zu Beginn des Assembler-Programms muB eine sog. Initialisie-
rungsroutine stehen, die den neuen Befehl einbindet. Nach dem
Aufruf dieser Startroutine mit SYS steht das neue Kommando zur
Verfligung. Aufgabe der Initialisierung ist, den erwéahnten Zero-
page-Vektor $308/309 auf die neue Befehlsauswertung zu rich-
ten. Dies machen wir nach der bekannten Vorgehensweise »Low-
byte/Highbyte«:
CO00 LDA #$0B
€002 LDY # $CO
C004 STA $0308
C007 STY 30309

; Lowbyte von $CO0B

; Highbyte von $C00B
; in Vektor schreiben
; Highbyte setzen

”

demo 1” c000 c055

¢000: udez apdm a7ax xbhe 17pg f7fi b5

Listing 2. Demoprogramm fur einen zusatzlichen Basic-Befehl

¢00f: dgx7 jbh7 issz nhes 7cdu g37¢ ep
c¢0le: ipdj 6jh7 thli 27ft yhho ujho fy
c¢02d: qtlm ijkd qt74 ijop qtem ijhq eo

COOA RTS ; Initialisierung beendet

Das ist alles, was fiir die Initialisierung (Einrichtung) erforder-
lich ist. Allerdings ist unsere Befehlserweiterung so noch lange
nichttauffahig, denn ab $C00B steht noch kein vernunftiger Code.
Das holen wir jetzt nach, indem wir eine neue Befehlsroutine
schreiben. Dazu orientieren wir uns an der Originalvorlage.
COOB JSR $0073 ; CHRGET n#chstes Zelchen holen
COOE CMP #%$21 ; 33 = Ausrufezeichen
€010 BEQ $C017 ; wenn ja, unten weitermachen
C012 ORA #$00 ; Flags setzen
C014 JMP $A7E7 ; normal weitermachen

immer, wenn der Basic-Interpreter einen Befehl ausfiihren soll,
lauft diese Routine. Hier wird zunachst mit CHRGET das (erste)
Zeichen des Befehls aus der Eingabe bzw. der aktuellen Basic-
Zeile in den Akku geholt. Der Vergleich mit dem Ausrufezeichen,
das einen neuen Befehl kennzeichnet, erfolgt bei $COOE. War es
das Ausrufezeichen, geht es unten weiter. Sonst hat der Anwen-
der einen ganz normalen alten Befehl gegeben, der normal bear-
beitet werden soll. Dazu setzen wir erst mit
ORA #0
die Prozessor-Flags wieder. Dieser Befehl veréndert den Inhalt
des Akkus nicht, setzt aber z. B. das Z-Flag, falls der Akku Null
enthielt. Dann erfolgt der Sprung in den alten Teil der Basic-
Interpreterschleife, wo es wie gehabt weitergeht.

Jetzt miissen wir noch den Fall abhandeln, daf das Wedge er-
kannt wurde. Wir testen als erstes, ob das »S«hinter dem Ausrufe-
zeichen steht. Wenn nicht, soll »?SYNTAX ERROR« ausgegeben
werden.

C017 JSR $0073
CO1A CMP #$53

; CHRGET n&ichstes Zeichen holen

; 83 = >>8<< ?

COiC BEQ $C021 ; wenn ja, neuen Befehl ausfilihren
CO1E JMP $AFO8 ; sonst Fehlermeldung

Nach dem Ausrufezeichen wird wieder mit CHRGET das néch-
ste Zeichen geholt und mit dem Code fiir »S« verglichen. Bei
Nichtlibereinstimmung erscheint der »?SYNTAX ERRORc«. Falls
die Folge !S im Basic-Programm erkannt wurde, kann nun der ge-
wiinschte Ton ausgegeben werden. Dies erledigt eine Standard-
routine fGr uns.

Jetzt wird’s interessant. Wir haben also den neuen Basic-
Befehl! ausgefiihrt und wollen im Programm weitermachen. Ein
RTS geniigt hier nicht, da wir uns mitten im Basic-
Steuerprogramm befinden! Vielmehr muB der Sprung zuriick in
die Interpreterschleife erfolgen, damit der ndchste Befehl in Basic
abgearbeitet werden kann. Vorher ist aus technischen Griinden
noch einmal CHRGET aufzurufen.

CO4F JSR 30073 ; CHRGET
C052 JMP $A7AE ; zur Interpreterschleife

Und damit wére (nach dem Einbau der geeigneten Soundrouti-
ne) unsere Befehiserweiterung fertig! Assemblieren Sie das Pro-
gramm und starten es mit SYS 49152. Sofort erscheint wieder RE-
ADY., allerdings ist jetzt der neue Befehl aktiv. Geben Sie einmal
1S ein, und der Ton miiBte zu hdren sein. Sie haben lhren ersten
eigenen Basic-Befehl ausprobiert!

In der nachsten Folge zeigen wir den Einbau echter Befehlswoér-
ter, also ohne Wedge. (hb)

c¢03c: qtbm ihp7 t77n urvp érdm asmi 7o
c04b: bbfp iua? nl7d ykug 6377 7777 cj
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-Kurzreferenz

GeoPublish

Kurzreferenz von Matthias Rose

Start von GeoPublish Bef ochlsimery U Ggetdtonde
-Doppelklick auf GeoPublish Ein % in den Pull-Down-Menus bedeutet, dafl die entspr.
eopusLish  Fiktogramm Funktion aktiv ist. CACHTUNG: QNERTZ—TaStatUV ]

~Doppelklicken auf Piktogramm geoPublish info Urheberrecht von GeoPublish anzeigen

einer GeoPublish-Datei
Tt —<oder m.H. Klicken und C=z Es folgt eine Liste der auf der
aktuellen Diskette verfiigbaren
Hilfsprogr amme .

close Datei schiiefen und zum Anfangsmenu
library Bibliothek zur Arbeit offnen

doc setup fufbau des Dokuments festlegen
update Datei auf Disk sichern und weiterarb.
recover zuletzt gespeich. Uersion zuriickholen
rename akt. Dokument umbenennen

print akt. Dokument ausdrucken

quit Datei schiiefen und zum DeskTop

Bitte auswihlen:

Neues Dokument |erstellen
Vorhandenes Dokument |Offnen
2um deskTop

*
Auf Disk: ARBEITSDISK

Neuer Dateiname:
{(Hier Dateinamen eingeben) <RETURN.

page graphics Grafikob jekte bearbeiten
master pages Hasterseiten bearbeiten

page layout Dateien importieren

editor Textveranderungen vornehmen

evtl. Laufwerkswechsel

[tFwerk] [Abbruch|

preview Ubersichtsmodus ein

zoom Zoommode ein (Fenster {festiegen)

FG graphics Uordergrundgrafiken mit anzeigen
special text Spezialtexte mit anzeigen

HP guides Hilfslinien der Masterseite mit anzeigen
bitmaps Bitmapgrafiken mit anzeigen

region borders Bereichsgrenzen mit anzeigen

B
Disk:
ARBEITSDISK
festz offnen
Test3 e
Testd LDisk _}
Test5 Lf-werk

[+l Abbruch

Klicken Sie erst das File und dann offnen an. —
Zum Uerschieben des Directoryfensters klicken
Sie die Rolipfeile an.

previous page Sprung zur vorhergehenden Seite
next page Sprung zur nachsten Seite

goto page Sprung an best. Seite (C=1..6=9)
toolbox Werkzeugbox anzeigen

rulers Lineale anzeigen

snap Objekte an Hilfslinien ausrichten
ratched Schaltrand anzeigen

set ratched Schaltrand-Raster einstellen (5. rechts)
set gutters Cursorbewegungen einstellen (s. rechts)

T T eutl. Diskwechsel

eutl. Laufwerkswechsel

Hinweis: kursiv angezeigte Funktionen sind im Augenblick nicht verflgbar.

Befehlsmern ticdion
Der Editor entspr. prinzipiell Geolrite 2.1 (s. auch S.79f.)

Editor info Urheberrecht des Editors anzeigen previous page C=+|Sprung zur vorhergehenden Seite
Es folgt eine Liste der auf der next page C=+|Sprung zur nichsten Seite
aktuellen Diskette verfiigbaren goto page C=g|Sprung an best. Seite
Hilfsprogramme. page break C=! | Seitenumbruch an Cursorpos. einfugen

upda‘(e Pateu éUf P'Sk snchern.und ueiferarb. In diesem Meni werden die auf der aktuellen Disk.
preview ._Uberblick iiber akt. Seite anzeigen verfligbaren 2eichensitze aufgelistet. Dadurch kann
recover . zuletzt gespeich. Uersion zuriickholen Ji die Schrift des gewahlten Textes gedndert werden.

quit Editormode verlassen ] plain text =5 I normaler Text

cut Bereich in Scrap verschieben bold Fettschrift

copy Bereich in Scrap kopieren italic =i |Kursivschrift

pastetext Text-Scrap ab Cursorposition einkieben outiine Qutlineschritt

picture Foto-Scrap ab Cursorpostion einkleben underline Unterstreichen
superscript C=>|Hochstellen  Cauch C=.>
anzeigen subscript C=(| Tiefstellen (auch C=,)

hide pictures Grafiken _[:nicht anzeigen

show pictures
select page gesamte Seite fiir Funktion auswahlen Hinweis: Die Linealfunktionen entsprechen Geolrite 2.1.
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Stundenlanges Bléttern in Handbiichern muB nicht sein: Mit unseren Kurzreferenzen
hieten wir lhnen komprimiertes Wissen auf kleinstem Raum. Mit dieser Hilfestellung
lassen sich Fragen oft sehr viel schneller beantworten als mit einem dicken Handbuch.

Ausdiuck... Die Seitenzahlen werden
durch Anklicken und

Yon Seite Bis Seite! 1 l > i 3
1C Gross LM Kiicken Sie Save ayout speichern E:l Neu'emtrag ‘ue”nde”'
IC Gross RM die entepr. D Einzelblatt -Endlospapiet ¥ Papierart einstellen

" Mosterseite Delete int fGsch
1€ Titel U o0 inirag foschen .Inholt D luqoutD Mastes |} Inhalt - Seiteninhalt
I¥] Layout- Seitenauiteil.

1 SpalteMome der M-Seite Bibliothek verlassen Haster- Masterseiten-

(Pfeile scrollen Bibliothek) aufteilung
—H Operationen innerhalb der Layoutbibliothek J Funktionen im Printermenu | ausdrucken

Bibliothek ]
offnen ayout nutzen

L4

EH
Seitennummer der Anfangsseite; Hndern

“+page graphics & master page fAnfang Seite # D durch

Neveintrog
TOOLBOX I (page graphics & master page) | Hinweis: Die Funktionen des Masterseiten: 1 B 2 [JM-Seitenonzahl
Auswahlzeiger fir Bereiche bzu. Objekte pagg %{apgncs—mo:le gelten Erste Seite: L W R léO_ge der ersten
- = s - auch fur den master page- z 72z Seite

Iéerc:;h‘ wahlte_n (Bereich (zfgfn{en und b:tarbgt'en; mode. Dort wirken sie aber INKS  Tec

rafik_importieren nfangspun uﬁh en)| auf das gesamte Dokument! -.|-
Text eingeben (Anfangspunkt wahlen)
geschlossene Spline um anzugebende Eckpunkte | |Seitendaten Festlegen grundlegender Dok.~Daten
offnene Spline um anzugebende Eckpunkte TESH Dok -Nome
Kreise / tllipsen zeichnen Seite: 1 Seitennr.

Linien zeichnen 140l vE ]
reservierte Worte:

Polygone zeichnen 8 1/2 [364/72 N " .
SEITE fiigt akt. Seitennummer ein

verbundene Linien zeichnen - '
- M-Seiten—Funktionen DATUM fiigt aki. Datum ein
Rechtecke / Quadrate zeichnen ZEIT  fugt akt. Zeit ein

Attribute fiir Bereich setzen Master Page
Seite ney_aufbauen (Update) Rechic
Lischen [« Copy9] [OK | [Attr | [abbruch]

Verschiebung des Bereichs in den Mordergrund aktive N-Seite invers dargestellt
Uerschiebung des Bereichs in den Hintergrund (nur wenn lhr Dokument zwei - ¥
Seiten enthalt) COPY kopiert Font [#] BSW [ Fent

¥
die aktive M-Seite auf die inakt. py [ Eemior
Pkigrope (4] 24 |V
] [ Unterst,

Geben Sie hier den Text ein.

X und V¥
Position
des
Cursors

e RE N R R

Pinselform:  Rund B Quadratisch
Rahmenbieite: FTa]
Zeichenmd: Deckend I Transparent

Mustes: [41////]¥]

[/
Beispielbereich m
Anderungen durch Anklicken Ceutl Pfeile)

Kopf- und Fuflzeilen Font Schriftart

Zum Erstelien von Kopé~ bzw. Fuzeilen wahlen Sie zundchst das Textwerkzeug und Pktgrofie  Schriftgrofe (4..192)
anschiieflend den Punkt auf der Seite, an dem der Text beginnen soli. Muster Muster der Schrift

Mit Hilfe der reservierten Worte konnen Sie fortiaufende Kopf- und FuPzeilen erstelien. Formatierg Textformatierung
Links Mitte Rechts

(je noch angewéhitem Objekt erscheint auch dieses Attribut- Orientirg Schreibrichtung
+page layout fenster) Quer Hoch Tief

TOOLBOX II (page layouD) | Hinweis: In GeoPublish im- Schriftstile werden durch Ankiicken des
Auswahizeiger fiir Bereiche bzw. Objekte portierte Texte werden au- entspr. Kastchens aktiviert.

i3] Bereich wahlen (Bereich offnen und bearbeiten) ‘Eomatif;h ti.n Geolrite 2.1
Bitmap importieren onveruiert. »[=~] Zentriest in Beceich

Text aus GW-Dokumeni in Bereich imporiieren ||Bereiche verschieben & fued MaBstiiblich einpassen
Bereich / Objekt in Uordergrund verschieben Bereiche vergrofiern @& Bild cinpassen

Bereich # Objekt in Hintergrund verschieben
Bereich / Objekt loschen [ Transpasent x>

@] Bereichsinhalt {oschen ; l 0K |

i Klicken Sie hier zur Uergrofierung/
REDRAL Seite erneut_ aufbaven UerEleigerung Gewlnschte Optionen anklicken.
SHOW | Text formatieren

Hilfslinien Muster _ O kinvrer

Innerhalb der Lineale hat der . > ~
Cursor Tabulatorform. Hilfslinien Formatierg [Links ] [] Giten

werden durch Klicken innerhalb Ocientierg [ Quer [ Transparent
des Linealrandes gesetzt.(max.8) -

Loschen der Hilfsinien durch Aut-|| L__OK_] [ Edit ] [Abbruch|
nehmen und Abklicken innerhalb
der Linealbemafung.

die gewdinschten

Klicken Sie die
Attribute an.

Klicken Sie hier zur Verschiebung Muster X) [ Gliitten

Bereichsfunktionen Stondard-Spaltenabstand 2-Punkt-Sperrung [
Bereichmarkierungdurch Setzen des Textcur— e

sors auf Bereichsanfang; Klicken (festhalten); Text- 127-cm-Spesung M
Cursor auf Bereichsende setzen (Feuerknopf loslass.of Lks.[_] Rechts Cur sorbewegungsoption
C=a linksbiindig C=k cinfacher Zeilenabst. a festlegen

C=e zentriert C=m 11} facher Zeilenabst b. 5] unten ]

C=r rechtsbiindig €=d doppelter Zeilenabst.

C=]j Blocksatz (Funktionen ouch Uber Lineol)
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Druckprogramme

Und Geos kann
doch drudien

Unser  Druckprogramme-Ver-
gleichstest in der 64’er-Ausgabe
5/91 war natirlich fUr alle Fans von
Geos nicht sonderlich erfreulich,
stand doch dort unter anderem zu
lesen: »Das, was Geopublish auf
einem Matrixdrucker von sich gibt,
ist eher maBig. Von allen hier gete-
steten Programmen hat es die
schlechteste Druckgualitat.« Mit
Ausnahme von Geowrite, fur wel-
ches das  Spezialprogramm
»Geos-LQ« erhéltlich ist, kann die-
se Aussage auf die gesamte Geos-
Programmpalette iibertragen wer-
den: Die Ergebnisse von Geos auf
Nadelmatrixdruckern sind ziem-
lich schlecht und kénnen sich nicht
mit denen der Konkurrenz mes-
sen. Daran dndern auch Drucker-
treiber nichts, die mehrmals tber

begegnen!

Partner/Freund/Freundin mitbringen mochte, kann (und s
tun. FUr GEOS-Uninteressierte bietet die landschaftlich re
Abwechslung und Erholung. Hier noch einmal die genz
Regionaltreffen: Gasthaus “PARADIES™ in 7981 Vogt. Die Anf
auf der untenstehenden Skizze Ubersichtlich dargestellt.
lang (und nicht zu schwer) werden zu tassen, m
verabschieden, in der Erwartung, mogtichst vielen von E

Das Geheimnis der Optitreiber: Interpolation

REGIONALGRUPPE - SUD

kommt. Man muB schon ebenfalls
eine Spezialdruckroutine (wie bei-
spielsweise »PFOX+<«) verwen-
den, um dieselbe Qualitat zu erzie-
len. Geos ist natirlich um Klassen
langsamer, aber flr einen guten
Ausdruck nimmt der wahre Freak
das gerne in Kauf (der Pagefox-
Druckertreiber »Super-Q 4.5« geht
sechsmal Uber jede Zeile und
braucht dafir natiirlich auch seine
Zeit).

Die Probeausdrucke stammen
von einem Epson »LX-400« mit
Commodore-Interface. Laut Aus-
sage von Thilo Herrmann ist diese
hervorragende Druckqualitdt mit
allen Geos-Applikatonen auf fast
allen 9-Nadlern zu erzielen, mit
Ausnahme der bekannten Pro-
blemdrucker Commodore »MPS-
1000« (seriell), »MPS-801« und
kompatiblen 7-Nadlern (»VC-1515«,
»WC-1525«, »MPS-803«, »MCS-801«)

~t hat - nicht unbedingt in materieller,
' Hinsicht. in Anbetracht dessen méchte
nachstes Treffen ankindigen: Termin
var 1991 in Kartsruhe, Naheres dazu im
Da unser System mit der “Anmelde-
iert hat, werden wir dies sichertich for
en beibehalten,

red Frick hat’ sich sehr bemiht, eine
zu organisieren - mit Erfolg! ich meine,
are der richtige Zeitpunkt fUr ein
sr 7880er- und 8668er-Regionalgruppen.
ionatlgruppenmitglieder auf jeden Fall
ntnis setzen.

Thomas Hebesiond

-Regionalmitgtieder betrift, werden wir nach Mbgtichkeit einmat
~eizer Grenze “verlegen”, vielleicht gibt es auch irgendwann ein
fent? Jirg Surdez, GUC-Mitglied aus der Schweiz, hat mir
er Interesse am Rufbau einer Schweizer Regionatinitiative hatte

Printfox-Qualitiat mit Geos: Optitreiber machen es wahr!

jede Zeile drucken. Und daran hat
sich auch nichts gedndert, wenn
man das Geos-Originalsystem mit
den mitgelieferten Druckertreibern
besitzt oder noch erwirbt.

Aber es gibt jetzt einen Licht-
blick am Horizont der Geos-
typisch klotzigen Matrixtexte und
-grafiken: Die Optitreiber von Die-
ter Marten und Thilo Herrmann.
Eingefleischten Druckfreaks ist zu-
mindest der Name Herrmann nicht
unbekannt: Die Geowrite-Druck-
routine »Geos LQ« und das Druck-
programm-Paket »Technicus« sind
seinen Programmierkinsten zu
verdanken, und auch der schnell-
ste C-64-Compiler, der =»Basic
Boss«, stammt von ihm. Dieter
Marten hat jetzt den Vertrieb dieser
Produkte lbernommen, das gilt
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auch for die Geos-Optitreiber (die
mit 15 Mark durchaus erschwing-
lich sind).

Die Optitreiber kiatschen nicht
einfach - wie bisher bei Geos Ub-
lich - die Pixel aufs Papier, womé&g-
lich noch mehrmals pro Zeile, son-
dern es wird interpoliert. Verein-
facht ausgedriickt heift das: Be-
steht eine schrige Linie aus gro-
ben Treppchen, mischt die Druck-
routine zwischen die Stufen Pixel
dazu. Dadurch wirkt das Druckbild
viel abgerundeter, harmonischer
und schoner (was natirlich nicht
nur fur Linien, sondern fiir Grafi-
ken und Buchstaben genauso gilt).
Das ist auch das Geheimnis der
Scanntronik-Druckroutinen,  die
dies von Anfang an so machten
und gegen die Geos bisher sowohi

qualitativ als auch in der Ge-
schwindigkeit immer unterlag.
Nach vielen Jahren scheint man
jetzt endlich den richtigen Dreh ge-
funden zu haben. Das, was die
»Optitreiber« zu Papier bringen,
braucht sich hinter Ausdrucken
von Scanntronik-Produkten nicht
mehr langer zu verstecken: Es ist
ein so harmonisches Druckbild,
daB der Printfox im Originalliefer-
umfang auch nicht mehr mit-

sowie den Seikosha-Druckern
»GP-700 VC«, »SP-1000 VC«, »SP-
180 VC« und einigen Bauserien
des »SP-1200 VC«.

Die Optitreiber fir 24-Nadler la-
gen uns bei RedaktionsschluB
noch nicht vor, sollen aber bis zur
Drucklegung dieser Ausgabe be-
reits lieferbar sein. Beide (also 9-
und 24-Nadel-Treiber) kosten je 15
Mark, sind aber als Bestandteil ei-
nes durchdachten Konzepts zu se-
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hen, das Thilo Herrmann uns fol-
gendermaBen schildert: »Geos-LQ
wird in einer stark Uberarbeiteten
Version mit flinf (bisher vier) 1.Q-
Zeichensétzen inklusive der 9- und
der 24-Nadel-Optitreiber zum al-
ten Preis (49 Mark) angeboten. Fir
79 Mark ist das Gesamtpaket er-
haltlich: Geos-LQ, 35 LQ-Zeichen-
sdtze und die Optitreiber. Daruber
hinaus werden die Optitreiber se-
parat zu jeweils 15 Mark angebo-
ten. Die Uberlegung dahinter ist
die: Geos LQ verhilft Geowrite als
der am hdufigsten verwandten
Geos-Applikation zu einer optima-
len Druckqualitdt. Die Optitreiber
entlocken dagegen allen anderen
Applikationen zumindest recht
passable Ausdrucke, auch mit
Grafik gemischt. Die neue Version
von Geos-LQ stellt somit die opti-
male Lésung fir so ziemlich alle
Geos-Druckprobleme dar.«

Dem kénnen wir uns durchaus
anschlieBen. Uber die Qualitat von
Geos-LQ haben wir ja schon des
Ofteren berichtet, sie entspricht der
des Technicus und ist den Scann-
tronik-Programmen  (berlegen,
bietet allerdings wenig Schriften
und kann keine Grafik ausgeben.
Die Optitreiber lassen nun erst-
mals Geos so gut wie den Printfox
drucken, inklusive Grafik. Es ist
schade, daB es Jahre gedauert
hat, bis es endlich soweit war. Der
Satz »Das, was Geos auf Matrix-
druckern produziert, ist eher ma-
Big« gilt nach wie vor - aber nur fur
Anwender, die noch nicht im Besitz
von Geos-LQ und der Optitreiber
sind. Die Anschaffung dieser Pro-
dukte sollte man als Druckerbesit-
zer bei der Anschaffung von Geos
gleich mit einplanen, die knapp 80
Mark fiir das Komplettpaket sind
gut angelegt. (pd)

Dieter Marten, BarbarossastraBe 48, 7070
Schwabisch Gmiind 5

Tommys Grufiken

Eine Grafiksammiung flr Print-
und Pagefox bietet Herbert Lenzen
aus Neuss an. Enthalten sind fol
gende Themenbereiche: »Fami-
lie«, »Feste«, »Micky Mouses,
»Utensilien« und »Rahmen«. Die
Pagefoxversion beinhaltet dariiber
hinaus eine Steuerdatei zum Se-
rienausdruck aller Grafiken: Ein-
fach »TF 1« laden, und schon er-
folgt ein Ausdruck samtlicher Bil-
der auf der Diskette. Die Grafiken
sind von (berwiegend durch-
schnittlicher Qualitat, die Abbil-
dungen auf diesen Seiten sind (mit
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Ausnahme der Beispiele fir die
Geos-Optitreiber) der  Grafik-
sammiung entnommen.

Die Disk (1541-Format) kostet 10
Mark (zuztglich 5 Mark fir Porto
und Verpackung). Es handeit sich
dabei um Shareware, der Kaufer
darf sie also kopieren und weiter-
geben. Bei Gefallen muB der Besit-
zer der Kopie Herrn Lenzen 10
Mark zukommen zu lassen.

Herbert Lenzen, Brombeerweg 7, 4040 Neuss
21, Tel. 02107/7141

Farbband-Mogelei

Siegbert Frobel aus Freiberg
verwendet einen Commodore-
Drucker des Typs »MPS 1230« und
ist mit dem Drucker selbst im gro-
Ben und ganzen recht zufrieden.
Allerdings storte der. hohe Farb-
bandverbrauch: nach rund 50 be-
druckten Seiten war die Schrift
schon sehr hell, ein neues Farb-
band fiir knapp 25 Mark wurde fél-
lig. Mehr aus einer Laune heraus
offnete Herr Frobel eine alte Farb-
bandkassette und fand sofort die
Ursache flir den hohen Verschlei:
Das Farbband war nicht um die An-
feuchtrolie gefihrt, eine Auffri-
schung fand so nicht statt. Kein
Wunder also, daB nach verhéltnis-
méBig kurzer Zeit die Farbe im
Band aufgebraucht war.

Das Erstaunliche an der Sache:
Es war kein Einzelfall. Auch bei
acht anderen Kassetten stellte er
denselben Konstruktionsfehler
fest. Jetzt frischt Herr Frébel die
Schaumstoffrolle der Kassette von
Zeit zu Zeit mit Farbbandflissig-
keit auf, spart dadurch bares Geld.
Wenn Sie bei lhren Farbbandern
ein UberméBig schnelles Nachlas-
sen der Farbe bemerken, dann
machen Sie doch einmal ein Band
auf und schauen nach, ob es auch
richtig um die Anfeuchtrolle her-
umgefuhrt ist - denn Konstruk-
tionsfehler lassen sich nie ganz
ausschlieBen. (pd)

Schaltverstirker zur Darstellung
von Astra-1a-PAY-TV-Programmen

AB SOFORT GERATE DER ZWEITEN GENERATION
Zukunftssicher durch programmierbare Logik

+

Updateservice durch eigene Entwicklung
+

kontrastreiches Bild, naturgetreue Farben

+
Mikroprozessor gestevert bzw. Module fiir C-64

+
Zustandsanzeige
LIEFERBAR ALS BAUSATZ ODER ANSCHLUSSFERTIG

Bausatz fir C-64 ..ab 178,-
Bausatz TCD-4 ..o 288,-

Handleranfragen erwiinscht
Fordern Sie unsere Info an

Metec GmbH Hard und Softwareentwicklung

Turnerstrafle 15 Tel. 05052-8305
3102 Hermannsburg Fax. 05052-8306
Der Betrieb von Decodern ist nicht in jedem europiischen Land gestattet.

C-64/128 - ZUBEHOR

Commodore Netzteil C-84 fiir C-64 al/64 1 nur 46,00
Netzteil fiir C 16 69,50
Netzteil fiir 1541 ll, 1571 Il, 1581 74,50
Commoedore Maus 1351 mit Software auf Diskette 69,50
Joystick Competition Pra STAR 44,50
MIDI 64 Interface 1xIN, 1xOUT, 1xTHRU/QUT 69,50
MIDI interface-Kabel 2x5-pol. DIN Stecker/2,0 m 9,90
Lightpen Malen a. d.\Bildschirm, MenUsteuerung, Listing 27,50
Turbo-Lightpen inkl. Demo-SW auf 5,25"-Diskette 79,50
Userport-Display z. Kontrofte der U.-Leitungen 39,50
Userport-Schutzmodul durchgefiihrt, schiitzt IC 6526 37,50
Doktor 64 zum Testen alier Ports, RAMs und ROMs 79,00
Real Time Clock RTC 64-C am Cassettenport, GEOS-Treiber 87,50
Drucker-Interface Wiesemann fur alle Drucker 115,00
Userport-Expander 3-fach, elektronisch gesteuert 29,90
i platze einzeln schaltbar:
2-fach 59,50 3-fach 69,50 5-fach 89,00
Userpont-Verléngerung ca. 45-60 cm 37,50
Expansionsport-Verlangerung ca. 30 cm 39,50
Druckerkabel Userpory/Centronics 24,90
Abdeckhauben aus schlagfestem Kunststoff fiir:
- C-64 alt/64 1111541 alt/154 {1128 D je 24,85, C 128/1511 27,45
RS 232 Kabet Userport auf RS 232 Standard=25pol. SubD 27,50
Turbo Corder, Daten-Recorder 49,95
Speichererweiterung GEORAM 512 (1674)
t. C64/128, fiir GeosAnwender 215,00
CMD Jiffy DOS, Hard Drives, Gate Way,
RAM Link, RAM Drive: a.Anfr.
100 feuchte Reinigungstiicher, Top Cleaner 1295

GmbH Postf. 100263 44 (05137) 50477

Marienstr. 2
3016 Seelze 1 Fax. (05137) 91376

CNC-Schulungssoftware
fir C 64/128

nach DIN 66025

Mehrjahrig erprobtes CNC-Schulungspro-
gramm fiir Drehen und Frasen.

Dieses in Berufsschulen und Ausbildungs-
betrieben eingesetzte Schulungspaket eig-
net sich hervorragend zur selbsténdigen Er-
arbeitung der Grundlagen des CNC-Pro-
grammierens.

Die 60seitige Arbeitsanleitung und der be-
dienerfreundliche Editor ermdglicht auch
Einsteigern das Erlernen der Programmie-
rung von Werkzeugmaschinen.

Komplettpreis fiir Arbeitsunterlagen und
Diskette 48,- DM.

Dipl.-Ing. Hans J. Cloodt

Spessartweg 21, 3501 Fuldabriick,
Telefon 0561/5824 81, Fax 581906
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von Heinz Behling
und Hans-Jirgen Humbert

achdem das C-64-MeBlabor
N in den ersten beiden Folgen

bereits zum elektronischen
Thermometer ausgebaut wurde,
widmen wir uns nun einer weiteren
meteorologischen GréBe, dem
Luftdruck. Hierbei setzen wir auf
der Hardwareseite echte High-
Tech ein, ndmlich einen laserabge-
glichenen Drucksensor. Dieses
Bautei! ist zwar etwas teurer, ent-
hilt in sich aber bereits auBer der
Spannungsversorgung alles, was
zum Messen des Drucks nétig ist.
Dadurch ersparen wir uns eine
Menge anderer Bauteile, sodaB im
Endeffekt dies die preiswertere L6-
sung ist.

Die Erweiterung fir »Main« aus Ausgabe 7/91

REM koK 3K K K KKK KK K XK KK AR K KA KK 3K KR FOK KO Kk ok

12000
12010 REM * DRUCKMODUL
12020

X
REM * UEBERGABE: ANALOGPORTNUMMER IN BSx

¢ 3 3K 3 3K K oK K 2K 3K K Kok Kok koK K KK

unseres Projekts riickt den

des Wetters auf den Leib.
Es geht diesmal um

12030
12040
12050
12060 POKES6577,M*32

12070 FORTE=1T01000

12080 NEXT

12080 GOSUB 5000

12100 AN = INT((FZ-NT)/NS)
12110 IFTL=0THENTL=FZ
12120
12130
12140

REM skkksksiokkokdkoro

IFDM<>10THEN12220
TM=TM/10

12160
12170
12180
12180
12200
12210
12220

PRINTSPC(S%(BS))

TL=TM

T™M=0

DM=DM+1

12230 IFDM=30THENDM=0
12240 TM=TM+FZ

12250 RETURN

NT=0000.000:NS=2.10970464: REM EICHWERTE
POKEG8579, PEEK(56579)0R224

IFAN>=10000THENAN=9999

12150 PRINT"Ei"SPC(S%(BS) ) "o fninfnioiuimrinl Wile] BEoke ="

IFTM>TL+. 2THENPRINT " [t ie Sngie o i fa fn i+
IFTM<TL~ . 2THENPRINT " Ceifeuee e i fa th o iy s g o s -
IFTM<=TL+. 2ANDTM>=TL-. 2THENPRINT " (s o iz 2 tn e ia i) = *

Entsprechend einfach sieht das
Platinenlayout aus. AuBer dem
Sensor finden sich dort nur noch
ein Festspannungsregler und drei
Kondensatoren. Stellen Sie, wie
bereits beschrieben, die einseitige
Platine her und l6éten Sensor,
Steckverbinder und die anderen
Bauteile ein. Nach Anschrauben
der Frontplatte ist das Modul be-
triebsbereit. Das einzige, was Sie
nun noch brauchen, ist die Treiber-
software.

Da auch das Programm modular
aufgebaut ist, stellt die Erweite~
rung um das Druckmodul keine
Schwierigkeit dar.

Laden Sie zunéchst das Haupt-
programm »Main XX« (aus Ausga-

Spannungsregler 78105
01F

100 F16 Volt

Sensor HS 21 Conrad
Electronic

1 Platine mit Zubehér
Conrad Electronic

PR

74 (HRyp

be 7/91) in den Computer. Dann ge-
ben Sie das diesmal abgedruckte
Listing ein. Zusétzlich muB die Zei-
le 480 (Unterprogrammaufruf) wie
folgt gedndert werden:
480 ON M GOSUB 10000, 12000
Jetzt kdnnen Sie das erweiterte
Hauptprogramm wieder mit neu-
em Namen auf Diskette speichern.
Damit das Programm von der Er-
weiterung auch Gebrauch macht,
ist die Konfigurationsdatei noch
entsprechend zu andern. Dies er-
ledigt das Programm »Setup«, das
ebenfallsim vorigen Heft verdffent-
licht wurde. Laden und starten Sie
»Setup«. Beantworten Sie die Fra-
gen des Programms (zwei Module,
Temperatur und Luftdruck usw.).
Zum SchluB schreibt Setup dann
die neue Konfigurierdatei auf die
eingelegte Diskette, fertig.

Das Eichamt

Wenn Sie nun das Druckmodul
in den Modulplatz 2 (von links aus
gesehen) stecken, kann die erste
Messung starten. Es wird dies eine
Eichmessung sein, denn trotz
High-Tech kommt es auch bei die-
sem Sensor zu geringflgigen Ab-

Das zweite Modul

Hohen und Tiefen

das Barometer.

weichungen der einzelnen Exem-
plare. Dazu brauchen Sie aller-
dings neben einem mdglichst ge-
nauen Vergleichsbarometer auch
etwas Geduld. Da sich unter-
schiedliche Luftdriicke mit Hobby-
mitteln nur schwer erzeugen las-
sen, sind wir auf unterschiedliche
Wetterlagen angewiesen. Was wir
brauchen, sind moglichst groBe
Luftdruckunterschiede  (ausge-
préagte Hoch- bzw. Tiefdruckgebie-
te). Messen Sie den Luftdruck auf
dem Vergleichsbarometer und no-
tieren Sie den Wert (D1). Laden
und starten sie dann das vorhin er-
weiterte »MAIN«, Die Frage nach

1. Netzteil und Analog-Digital-
wandler

2. Temperaturmessung

3. Messung des Luftdrucks
4. Luftfeuchtigkeitsmessung
5. Anzeige aller logischen
Pegel im MeBlabor (weitere
Anwendungen sind in Vorbe-

reitung)

C-64-MeBlabor

Das
betriebshereite
Druckmodul

dem Eichen des A-D-Wandlers be-
antworten Sie mit <N > . Jetzt wird
das Anzeigefeld aufgebaut. War-
ten Sie, bis zum erstenmal ein Wert
fir den Luftdruck angezeigt wird
und stoppen unmittelbar danach
das Programm mit der Stop-Taste.
Mit

PRINT FZ

erfahren Sie einen Zahlenwert F1.
Diesen miissen Sie ebenfalls no-
tieren.

Nun beginnt die Geduldsprobe,
warten Sie auf eine Wetterdnde-
rung. Dann fiihren Sie diese Pro-
zedur erneut durch und erhaiten
so die Werte D2 und F2. Aus die-
sen sind nun die Eichwerte zu be-
rechnen.

NS = (F2 - F1) / (D2 - D1)

Solite sich hierbei ein negativer
Wert ergeben, lassen Sie bitte das
Vorzeichen weg, es ist ohne Be-
deutung.

Den zweiten Wert (Nullpunkt
des Sensors) erhalten Sie mit
NT = D2 - (F2 % NS)

Diese Werte miissen Sie nun in
die Zeile 12035 eintragen, also z.
B.

12035 NT = 34.125: NS =
2.044254

Ausgabe 8/August 1991



Bauanleitung

Damit ist das Druckmodul ge-
eicht. Beachten Sie, daB diese Ei-
chung um so genauer ist, je weiter
die bgeiden g%messenen Driicke Schal tp lan Luftdruck
auseinanderliegen.

Sollten Sie kein Vergleichsbaro-
meter zur Hand haben, kdnnen Sie + 18 Volt
den aktuellen Luftdruck auch bei -— ’ 78L05
der néchstgelegenen Wetterwarte .
(Flugplatz usw.) erfahren. Auch die Signalauegang

meisten Schulen verfiigen Uber l “ -
geeignete MeBgeréte.

Es sollte allerdings kein allzu
groBer Hohenunterschied — zwi-
schen dem Standort der Wetter-
warte und unserem Barometer be- Masse Masse
stehen, denn 8 Meter Unterschied » -
verandert den Luftdruck um 1 Hek-
topascal (hPa). Nach der Eichung
besitzen Sie ein sehr genaues Ba-
rometer.

Sensor  HS 21

i

8,1y 0, 1p 100y

Ohne Aufwand: der Schaltplan. Die Hauptarbeit verrichtet der Sensor mit eingebauten
Verstarker.
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Das Layc_:ut des Luftdruck-Moduls enthilt hauptséchlich Drei Kondensatoren, ein Spannungsregler und ein Sensor
Masseflachen ergeben das komplette Modul
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Drucker konnen den Com-
puteranwender zur Weif-
glut bringen. Keineswegs
ist die Software immer
schuld, wenn Probleme
beim Ausdruck auftauchen.
Auch die Hardware kann
Fehler verursachen, die

aber relativ leicht in den
Griff zu hekommen sind.

von Hans-Jirgen Humbert

ach vielen M(hen sind end-
N lich die richtigen Stellungen
der DIP-Schalter gefunden.
Der Drucker arbeitet mehr oder
weniger problemlos mit Geos zu-
sammen. Doch ein paar Tage spé-
ter ist die Welt nicht mehr in Ord-
nung. WeiBe Streifen verunstalten
die ausgedruckte Grafik. Da an
den DIP-Schaltern niemand ge-
spielt und sich das Programm
auch nicht verandert hat, muB es
am Drucker liegen. Aber wo? Daflr
missen wir uns das Prinzip eines
Druckers mal genauer ansehen:
Jeder Drucker besteht aus zwei
unterschiedlichen Komponenten:
Einmal komplizierter Mechanik
und einem kompletten Computer.
Doch wie arbeiten diese Kompo-
nenten zusammen? Das wichtig-
ste mechanische Bauteil ist der
Druckkopf. Er entscheidet fast al-
lein liber die Qualitat des Drucker-
gebnisses. Der Kopf selbst besteht
aus einer Anzah! Elektromagne-
ten, die jeweils eine Nadel ansteu-
ern kénnen. Wahrend des Betriebs
werden diese Nadeln vom Compu-
ter im Drucker aktiviert. Sie fliegen
nach vorne und stoBen auf das
Farbband. Dieses hinterlaBt einen
Punkt auf dem dahinter befindli-
chen Papier. Eine Feder holt die
Nadel wieder in ihre Ruhestellung
zuriick. Danach bewegt sich der
Druckkopf um ein kleines Stiick-
chen weiter und setzt den néch-
sten Punkt. In Bild 1 sehen Sie den
Ausdruck eines 9-Nadel-Druckers
flinffach vergroBert. Deutlich sind

die einzelnen Punkte zu erkennen.
Der Druckkopf arbeitet ballistisch.
Das bedeutet: Der Elektromagnet
beschleunigt die Nadel, sie fliegt
ein kleines Stlickchen frei, trifft auf
das Farbband und wird durch eine
Feder wieder zuriickgeholt. Dies
ist schon der erste Punkt, an dem
Sie thren Drucker unbeabsichtigt
beschadigen kdénnen. Jeder
Drucker besitzt einen Schalter, mit
dem Sie den Abstand zwischen
Druckkopf und Papier einstellen
kénnen. Ist dieser zu gering einge-
stellt, wird die Freiflugstrecke zu
kurz, die Nadel trifft schon vorher
auf das Farbband. Dabei kann sie
sich leicht verbiegen. Das geht
nicht von heute auf morgen, aber
mit der Zeit wird sich das Druckbild
immer mehr verschlechtern. Nicht
ganz so schlimm ist es, wenn der
Druckkopf zu weit vom Papier ent-
ferntist. Die Nadel schldgt dannan
den Anschlag. DaB dieses fur sie
auch nicht gerade angenehm ist,
kann man sich leicht vorstellen.
Die richtige Einstellung fir die un-
terschiedlichen Papiersorten istim
Handbuch zu lhrem Drucker be-
schrieben. Sind die Nadeln erst

Ersie Hilfe
ur die Hardware

LR R

(2] Der Druckkopf, ein Wunderwerk der Feinmechanik
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(1] Ein Blick durch die Lupe enthiillt die einzeinen Punkte,
aus denen die Buchstaben zusammengesetzt sind

einmal verbogen, muB der gesam-
te Druckkopf ausgetauscht wer-
den.

Die einzelnen Elektromagnete
im Kopf wollen natirlich auch mit
Strom versorgt sein. Die Zufiih-
rung dieses Stroms wird von ei-
nem flexiblen Kabel Gbernommen.
In einigen Modelien besteht es aus

einer Kunststoffolie, die innen
mehrere metallisierte  Streifen
tragt. Durch die standige Bewe-
gung beim Drucken kann es sehr
leicht vorkommen, daB einer die-
ser Streifen bricht. Das Kabe! be-
sitzt notgedrungen immer einen
Leiter mehr, als Nadeln vorhanden
sind. Dieser dient als gemeinsame

Rickleitung fir alle Nadeln. Wenn
nun ausgerechnet diese Masselei-
tung bricht, wird sich der Druck-
kopf zwar noch bewegen, aber
nichts mehr zu Papier bringen kén-
nen. Meistens wird aber zuerst ei-
ne andere Leitung ihren Geist auf-
geben. Der Drucker zeigt nun fol-
genden Fehler: Solange die an-
geknackste Bahn noch Kontakt
hat, arbeitet er richtig. Bewegt sich
der Kopf aber (iber eine bestimmte
Stelle hinweg, wird der Kontakt un-
terbrochen und das Druckbild
zeigt jetzt waagerecht liber das Pa-
pier hinweg weiBie Streifen. Diese
markieren die ausgefallene Nadel.
Es kann vorkommen, daB diese
Streifen nurin der Mitte des Blattes
vorkommen und beide Rénder
wieder ordnungsgeméaB bedruckt
werden. Je nach Fabrikat des
Druckers miissen nun entweder
der komplette Kopf mit Kabel oder
nur das Kabel ausgetauscht wer-
den. Aber auch die Elektronik, die
die Elektromagnete der einzelnen
Nadeln mit Strom speist, kann de-
fekt sein. Dann zeigen sich aber
waagerechte weiBe Streifen Uber
die gesamte Flache. Um Gberpri-
fen zu kénnen, wer nun der Schul-
dige ist, ziehen Sie das Kabel ab
und messen mit einem Ohmmeter
die einzelnen Bahnen durch. Sie
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Reparaturkurs

legen den einen Pol des MeBgera-
tes an die gemeinsame Masselei-
tung und messen alle anderen Lei-
tungen durch.

Der Widerstandswert, den das
Gerat anzeigt, ist unerheblich, er
muB nur ungefihr bei allen Adern
gleich sein. Ist die Masseleitung
gebrochen, zeigt das Ohmmeter
immer einen unendlichen Wert an.
Sind die Leitungen aber alle in
Ordnung, muB der Fehler in der
Elektronik liegen. Verfolgen Sie
die Leitungen vom Druckkopf-An-
schluB auf der Platine weiter. Fih-
ren sie zu mehreren Transistoren,
bauen Sie diese aus und prifen sie
einzeln durch. Der defekte Typ
muB dann ersetzt werden. Gehen
sie allerdings auf ein IC, so ist die-
ses auszutauschen.

- Der Druckkopf (Bild 2) setzt eine
nicht unerhebliche elektrische Lei-
stung um, von der nur ein Bruchteil
fir die magnetische AbstoBung
der Nadeln aufgebracht wird. Der
Rest verwandelt sich in Wérme.
Der Kopf wird also im Betrieb recht
heiB. Nach einem langeren Aus-
druck sollte der Drucker etwas in

SR

[3] Nur an dieser Stelle darf eine minimale Menge Ol zuge-

geben werden

(4] Bei Schnittstellenproblemen miissen Sie nach diesen
ICs suchen

Ruhe gelassen werden, damit sich
der Kopf wieder abkiihlen kann.
Auch die Gefahr, sich die Finger an
einem heiBen Kopf zu verbrennen,
sollte nicht unterschétzt werden.
ist der Drucker eingeschaltet,
sollten alle Eingriffe, die sowohl
den Druckkopf als auch den Pa-
piervorschub betreffen, nur vom
Bedienpanel aus vorgenommen
werden. Die Elektromotoren ste-
hen sténdig unter Strom und hal-
ten die Mechanik, so gut es ihre
schwachen Krifte vermdgen, in
dieser Stellung fest. Wenn Sie nun
versuchen, die Mechanik manuell
zu verstellen, merkt es die Elektro-

20 (YiKRa

nik und bemuht sich durch einen

groBeren Strom, sie festzuhalten.
Dabei kann sowohl der Motor als
auch die Leistungselektronik
durchbrennen. Denn in den
Druckern finden meist 5-V-Schritt-
motoren Verwendung. Diese wer-
den mit 24-Voit-Impulsen gesteu-
ert. Da diese Impulse sehr schmal
sind, kdnnen die Motoren sie aus-
halten. Wird jedoch der Kopf fest-
gehalten, folgen die Impulse
schneiler aufeinander und das
schwichste Glied in der Kette
brennt durch. Entweder ist es der
Motor oder die Ansteuerelektronik.
Bei den heutigen Druckern, sieht

man von den Billigversionen ab, ist
die Mechanik sehr robust. Aber
wie alle mechanischen Préazisions-
geréte vertragen Drucker schwere
Erschiitterungen (iberhaupt nicht.
Transportieren Sie ihn nicht unné-
tig. Wichtig ist auch etwas Pflege.
in Ausgabe 2/91 wurde genau be-
schrieben, wie ein Frihjahrsputz
beim Drucker vor sich geht. Das
einzige, was beim Drucker eine mi-
nimale Olschmierung (Bild 3) be-
nétigt, ist die Fihrungsstange des
Druckkopfs. Die Plastikzahnréder
sind selbstschmierend und dirfen
nicht geschmiert werden.

Die Elektronik

Der elektrische Teil eines
Druckers beinhaltet einen kom-
pletten Computer. Er steuert alle
Vorgénge im Drucker. Die CPU
nimmt alle Befehie und Informatio-
nen, die gedruckt werden sollen,
Uber ihre Schnittstelle entgegen.
Commodore-Drucker besitzen ei-
ne spezielle Schnittstelle, die dem
seriellen Bus entspricht. Leider
werden Drucker mit dieser Schnitt-
stelle nicht mehr gebaut. Die mo-
dernen Drucker verwenden eine
Centronics-Schnittstelle.  Diese,
von einer kleinen Firma in den
USA in den 70er Jahren entwickelt,
hat sich inzwischen als Standard
bei den Druckerherstellern durch-
gesetzt. Der C64 besitzt nun aber
den User-Port, der sich als Centro-
nics-Schnittstelle  miBbrauchen
14Bt. Viele Programme fiir den C64
benutzen nur noch diesen Port. im
Gegensatz zur seriellen Schnitt-
stelle wird beim Centronics-Port
immer ein komplettes Byte iiber-
tragen. Das Ubertragungsproto-
koll gestaltet sich dadurch sehr

einfach. Bei der seriellen Ubertra-
gung muB ein Byte ndmlich in eine
Folge von einzelnen Bits zerlegt
werden, die sich dann nacheinan-
der (ber eine gemeinsame Lei-
tung quélen. Wichtig beim Einsatz
des parallelen Kabels ist die maxi-
male Lange. Sie darf unter keinen
Umstéanden 2 m Ubersteigen. Wéh-
rend der Schnittstellenbaustein im
Drucker eigentlich sehr robust ist,
kann die CIAim C64 bei zulangem
Kabel schnell ins Silizium-Nirwana
geschickt werden. Als ihr Gegen-
part arbeitet in den meisten Druk-
kern ein 8255. Er kann naturlich
auch durch ein zu langes Kabel be-
schadigt werden. Ziehen Sie nie-
mais beilaufenden Geréten die Ka-
belverbindung ab. Inden Druckern
mit serieller Schnittstelle befinden
sich wieder Ubliche TTL-ICs im
Signalweg. Diese kdnnen auch
durch Ziehen des Kabels zerschos-
sen werden. Sie missen dann
ebenfalls ausgetauscht werden.
Leider gibt es zu viele unterschied-
liche Druckertypen, so daB wir kei-
ne allgemein glitige Anleitung
schreiben kdnnen. Sie miissen al-
so bei Problemen mit der Schnitt-
stelle versuchen, die Leiterbahnen
auf der Platine zu verfolgen und
das verdéchtige |C austauschen.
Suchen Sie bei einer Centronics-
Schnittstelle (Bild 4) nach den Ty-
pen 8255 und Z-80-P10. Beide sind
in einem 40poligen Gehduse un-
tergebracht. Drucker mit serieller
Schnittstelle von Commodore ha-
ben als Treiber-ICs die TTL-Chips
74 LS 04 oder LS 14 und die 74 LS
06 oder LS 16 eingebaut. Es drfte
aber keine groBe Schwierigkeit be-
deuten, diese zu finden. In brand-
neuen Druckern befinden sich viel-
polige kundenspezifische Chips.
Dort kann man ohne Schaltungs-
unterlagen nichts unternehmen.
Das Gerat muB dann in eine Fach-
werkstatt gebracht werden. Die
Netzteile in den Druckern sind in
den meisten Féllen mit zwei Siche-
rungen versehen. Beide kénnen
auch durchbrennen. Besorgen Sie
sich genau die gleichen Typen und
ersetzen sie. Brennen sie wieder
durch, ist der Besuch einer Fach-
werkstatt unumgéanglich.

Kursihersicht

1. Folge: C64 i

2. Folge: C128 D (Plastik/
Blech)

3. Folge: Floppy 1541-Il/Floppy
1570/71 :

4. Folge: Drucker

5. Folge: Floppy
leichtgemacht

6. Folge: Der richtige AnschiuB
von Druckern

justieren

7. Folge: Erste Hilfe fir den

Drucker
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Softwaretest

von Peter Pfliegensdérfer

N Egal, fir welches
- & Hobby man sich in-
teressiert: Es gibt
TEST fast keines, das
nicht spezielle
Kenntnisse oder Voraussetzungen
erfordert. Jeder Miinz- oder Brief-
markensammiler, jeder Modellei-
senbahner, Segler oder Computer-
freak muB (ber ein bestimmtes
Grundwissen oder Genehmigun-
gen verfligen, um sein Hobby sinn-
voll ausiiben zu konnen. Bei den
Fans von Flugmodellen oder Rake-
ten verhalt sich das keineswegs
anders. Und wer solche Modelle
gar selbst bauen will, mu8 schon
eine Vielzahl von Faktoren in seine
Berechnungen einbeziehen.
Diese Arbeit nimmt weitgehend
»Spacecalc Plus« ab, sofern ein
C64 zur Verflgung steht. Mit dem
von Flytech Modellraketen vertrie-
benen Programm 148t sich schnell
und einfach die Stabilitdt einer
selbstgebauten Rakete und sogar
deren Flugbahn berechnen. Die
Daten der von Flytech vertriebe-
nen Treibsétze und diverser Bau-
teile sind bereits im Programm ent-
halten. Dadurch ist man nicht
mehr stundenlang damit beschéf-
tigt, irgendwelche zur Berechnung
erforderlichen Daten zusammen-
suchen und eingeben zu mussen.
Das Programm selbst ist kom-
plett mentgefihrt und sicher zu

Modellraketen-
berechnung mit
dem C64

Haben Sie schon einmal versucht, eine
Modelirakete zu bauen und fliegen zu las-
sen? Wenn ja, wissen Sie sicher, dal das

eine Wissenschatt fiir sich ist. Aber keine Bange: Mit
einem geeigneten Bausatz und C-64-Hilte geht auch das!

2 4

MODELLRAKETENPROGRAMM SPACECALCH @ 1#%9
Help!

i

[
furt
3

9
*

te nichts geht. Glicklicherweise
gehort zum Lieferumfang nicht nur
ein 16seitiges Handbuch (fotoko-
pierte DIN-A4-Seiten), sondern
auch eine kleine Broschire mit
dem Titel »Modellraketen-Hand-
buch«. Fur ein Buch ist die Bro-
schiire mit 12 Seiten ein wenig zu
diinn, aber das andert nichts am
Informationsgehalt: Fur einen Lai-
en sind die darin enthaltenen Infor-
mationen duBerst hilfreich, wir hat-
ten die meisten Funktionen des
Programms ohne das Handblich-
lein gar nicht verstehen kdnnen.
Dariiber hinaus erfahrt man gleich
noch Wissenswertes Uber die ein-
schlagigen gesetzlichen Bestim-
mungen und erhdlt im »Sicher-
heitskodex« AufschiuB darlber,
was man beim Handhaben von
Modellraketen besser nicht tun
sollte.

Nutzlich beim Umgang mit der
Software ist der Besitz des fir 3
Mark erhditliche Hauptkatalogs
von Flytech Modellraketen: Von
Komplettsets mit allem erforderli-
chen Zubehor Uber diverse Rake-
tenmodelie, Bausétze, Einzelteile,
Treibsétze, Startrampen und son-

Spacelalc+ Modellraketenprogramm

Ergebnisse:
aaB8e838
BEe22sch1uss: 153 Met
ernun r
A=KONISCH E=PARAEOLISCH F?ughogh 9 i6e Mgtgp
C=ELLIPTISCH D =0Gh Schnitt- Geschw 168 Meterrs
. N B Ausstosshoehe:
Die »Hilfsfunktion« des Programms Entfernung 154 HMeter
Flughoehe 321 Heter
Schnitt-Geschw. 159 Meter/s
ollen Sie noch eine erechnung
durchfuehren, oder zurueck 7
{zJurueck; <{nioch eine

Auswahl :

2 — Dienstprogramme
9 -~ Programmende

Das Hauptmenii
von »Spacecalc Plus«

.»+ Bitte waehlen Sie !

SpaceCalc+ is
FzrnauSoftw?E

e
and ¥

product of
Eﬁ lopement

ou®
Positiv
- preiswert
- sichere Bedienung
- viele nitzliche Informationen
im Lieferumfang

Negativ

- maBiges Berechnungstempo

Berechnung einer Fantasierakete

bedienen. Alle Daten und Berech-
nungen lassen sich jederzeit spei-
chern und drucken. Der erste
Punkt im Hauptmeni, »Berech-
nungens, fiihrt in ein Untermentl,
in dem man zwischen Flugbahn-
und Druckpunktberechnung wéh-
len kann. Spétestens hier zeigt
sich, daB ohne Grundkenntnisse
Uber den Aufbau einer Modellrake-

QN (A:¥Ta

stigem Zubehor ist darin alles ent-
halten, was das Herz des Modell-
raketenhobbyisten begehrt.

Trotz des lobenswert groBen Lie-
ferumfangs ist es fUr AuBenstehen-
de recht schwer, sich in die Materie
hineinzufinden.  Beispielsweise
blieb uns beim Studium des
Hauptkatalogs vollig verborgen,
wo die Faszination beim Transport
»eines echten rohen'Hilhnereis auf
100 Meter Hohe mit dem speziel-
len Lastmodell 'Eggspress’« lie-
gen soll. Das schlieBt natiirlich kei-
neswegs aus, daB ein vertikaler
Hiihnereitransport fiir einen ech-
ten Modeliraketenfan seinen be-
sonderen Reiz hat. Wer es einmal
probieren will: Das entsprechende
Modell kostet 28,50 Mark, ohne Ei.

Vielleicht entdeckt ja der eine
oder andere Programmanwender
den Reiz des Raketenbauhobbys,
nachdem er auf dem Bildschirm ei-
ne Weile mit den vorhandenen Da-
ten herumgespielt hat. Das Pro-
gramm kann jedenfalls dazu bei-
tragen, daB die ersten Startversu-
che nicht schiefgehen - es kann
aber trotzdem nicht schaden, ei-
nen erfahrenen Modellraketenfan
um Starthilfe zu bitten.
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Der Speicherhunger von
Geos war bisher nur schwer
zu stillen. Dies wird anders
mit der 512-KByte-Speicher-
erweiterung »Geo-RAM«.

von Heinz Behling

Geschwindigkeit
und Speicher, zwei
Faktoren, die bei
Geos untrennbar
miteinander verbun-
den sind. Doch bisher war es nur
einer kleinen Anzahl von Benut-
zern moglich, in den GenuB einer
Speichererweiterung zu kommen.
SchlieBlich stelit Commodore kei-
ne mehr her und gebraucht sind
diese Module ebenfalls Mangel-
ware. Doch gliicklicherweise
brachte jetzt Rex Datentechnik aus
Hagen eine neue Version der
schon etwas langer bekannten
Geo-RAM heraus.

Geliefert wird die Erweiterung in
einer stabilen Kunststoffhille in
Buchform, die neben dem eigent-
lichen Modul auch noch ein
24seitiges Handbuch (in Deutsch)
und zwei Disketten enthdlt. Die
Hardware ist auf einer etwa 16 x 6
cm groBen doppelseitigen Platine
aufgebaut und mit vier CMOS-
Speicherchips bestickt. Das ver-
meidet die sonst von Commodore-
Typen bekannten Probleme durch
Uberlastung der schwaéchlichen
Netzteile, insbesondere beim Be-
trieb mit dem C64 (Stromaufnah-
me 80 mA). Das Ganze steckt in ei-
nem schlichien computergrauen
Kunststoffgehduse und ist damit
hinreichend gegen alle &uBeren
Einflisse geschiitzt.

Neue Geos-Version

Auf den beiliegenden Disketten
befinden sich zwei Geos-Versio-
nen, je eine fiirden C64 und C128.
Diese Software mit dem Zusatz »r«
im Namen ist kopiergeschiitzt und
muB daher erst installiert werden.
Dies war auch ohne jedes Problem
mdglich. Sehr positiv fiel hierbei
der »wichtige Hinweis« auf dem Ti-
telblatt des Handbuchs auf, daB
man bei der Installation sehr sorg-
faltig vorgehen und die entspre-
chenden Steilen im Handbuch le-
sen soll. Insbesondere betrifft dies
die Anpassung der Systemdiskette
an schon vorhandene Geos-Appli-
kationen. (Ubrigens sind Program-
me wie Geowrite oder Geopaint
nicht im Lieferumfang enthalten;
ohne das Original-Geos kommt
man daher nicht aus.) Laut Anbie-
ter wird natirlich bei fehlerhaften
oder beschadigten Systemdisket-
ten ein Ersatz angeboten.

Nach erfolgreichem AbschiuB
der Installation, bei der auf der Sy-
stemdiskette und der mitgeliefer-
ten Sicherungskopie die Serien-
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Geo-RAM

Speicher satt

nummer eingetragen wird, startet
dann wie ublich das Desktop. Hier
sind zunéchst keine Unterschiede
zum Betrieb ohne Zusatzspeicher
feststellbar, lediglich das Pro-
gramm  »Konfigurieren«  zeigt
durch ein angehéngtes »r« an, daB
es sich um eine spezielle Version
handelt. Nach Start dieses Files
erscheint ein Bildschirm, der dem
Original stark &hnelt. Allerdings
fehlen im unteren rechten Fenster
die Punkte fur den DMA-Betrieb
(Direct Memory Acces, direkter
Speicherzugriff). Dies muB auch
so sein, denn im Gegensatz zur
1750 enthélt diese Erweiterung
keinen DMA-Prozessot, sondern
der Prozessor im Computer selbst
hat die Arbeit des Datentransfers
zu Gbernehmen. Das bedingt, daB
beispielsweise in Geopaint Ver-
schiebungen von Bildteilen oder
das Ruickgéngigmachen von Be-
fehlen etwas langer dauert. Ein
Nachteil, der jedoch kaum ins Ge-
wicht fallt.

Die Hauptaufgabe besteht dar-
in, eine RAM-Floppy zur Verfi-
gung zu stellen, und zwar vom Typ
1541 (160 KByte) oder 1571 (320
KByte). Dies klappt problemlos
und ist genauso sicher wie bei den
Commodore-Modulen. Auch die
»Schattierung« des Laufwerktyps
1541 ist mdglich. In dieser
Betriebsart wird jeder von der ech-
ten Diskette gelesene Datenblock
in der Speichererweiterung zwi-
schengespeichert und steht so bei
erneutem Lesezugriff wesentlich

schneller zur Verfligung. Bei
Schreibzugriffen hingegen wird
sofort auf das Laufwerk geschrie-
ben. Dadurch ist beispielsweise
bei groBen Applikationen (Geowri-
te, Geopublish u. 4.) die Arbeitsge-
schwindigkeit betréchtlich erhdht.
Auch fiir die 1581 gibt es diese Be-
triebsart, hier wird aber nur das Di-
rectory schattiert.

Bei dieser Einstellung der Konfi-

Die Platine macht einen
sehr zuverliassigen Eindruck

$DECO-$DEFF

~256 Byle direkt 2ugreitbarer Zusatzspeicher

$DF00 $DFFD

$DFFE

-- nicht verwenden -

) mednge 6 Blt des Seuen Selektier-Registers

$DFFF

héhere 5 Bit des Seiten-Selektier-Registers

Diese Adressen belegt Geo-RAM

' 64’er-Weﬂung: Geo-RAM

I(urz und bii ‘ g
- Geo-RAM ist eine Speicher-
,erwelterung mit 512

- von Basic aus nutzb
Die Pfatme tst

Positiv
~ voll kompatibel
- zwei Geos-Version enthaiten
- gutes Handbuch
~ leicht zu programmieren

Negativ

- kein DMA-Betrieb

guraticn erwies sich das Hand-
buch als sehr brauchbar. Es ent-
hélt nicht nur eine genaue Anlei-
tung, sondern flhrt auch die hau--
figsten Fehier, deren Ursache und
Behebung auf.

ZusammengefaBt laBt sich sa-
gen, daB Geo-RAM fir Geos-User
eine sehr gute Alternative zu den
schwer zu beschaffenden Commo-
dore-Erweiterungen ist und im Be-
trieb keine Schwierigkeiten auftre-
ten. Diese Aussagen treffen so-
wohl bei Geos 64, wie auch bei der
C-128-Version zu.

Wie steht es nun mit der Benut-
zung des zuséatzlichen Speichers
ohne Geos? Ein kurzer Abschnitt
des Handbuchs, der aber alles Né-
tige enthalt, verrét die Arbeitswei-
se des Moduls. Das 512 KByte gro-
Be RAM istin 2048 Seiten zu je 256
Byte aufgeteilt. Diese kénnen ein-
zeln im AdreBbereich von $DEOO
bis $DEFF »eingeblendet« werden
und sind dann ganz normal (also
mit POKE oder PEEK) zu benut-
zen. Welche Seite eingeblendet
wird, muB in die Speicherstelien
$DFFE (untere 6 Bit) und $DFFF
(obere 5 Bit) geschrieben werden.
Damit diirfte Geo-RAM auch im
normalen Betrieb Vorteile bringen.
Es sollte einem erfahrenen Pro-
grammierer leichtfallen, z. B. eine
RAM-Floppy zu programmieren.
Die speziellen Speichererweite-
rungsbefehle des C128 allerdings
sind nicht verwendbar.

Als Fazit bleibt, daB wir dieses
Modul uneingeschréankt empfeh-
len kdnnen.

‘agorair
12K

GEORAMSTY .
4

AuBer der Erweiterung
erhilt man auch noch
zwei Disketten und
ein Handbuch

(F¥ar 81
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von Heinz Behling

ennen Sie das Ritual am An-
Kfang jeder Geos-Sitzung?

Originaldiskette ins Lauf-
werk, LOAD eintippen und hoften,
daB die runde Scheibe nicht ihren
Dienst versagt. Neben der Zeit, die
das Betriebssystem zum Booten
braucht, ist eben dieser Nervenkit-
zel nicht jedermanns Sache. Da-
her ware es ein enormer Vorteil,
wenn Geos auch in Form eines Mo-
duls vorlage.

Und genau dies gibt es jetzt. Das
Modui selbst ist eine Entwicklung
von Jens Michael GroB, bereits
durch die RTC-Uhr bekannt.

Bei »Geo-ROM« handelt es sich
auBerlich um eine eher unschein-
bare Platine, die neben dem
EPROM mit Geos nur wenige zu-
satzliche  Bauelemente enthélt.
Dazu bekommt man ein achtseiti-
ges Anleitungsheft, in dem Instal-
lation und Benutzung des Moduls
zwar knapp, aber genau beschrie-
ben werden.

Ubrigens erhalten Sie Geo-
ROM nur gegen Einsendung der
bereits installierten Sicherheits-
kopie von Geos. Auch erhalt jeder
Geos-User aus Copyright-Grin-
den nur ein Geo-ROM.

sl
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Geos

In fester Form

Endlich ist es soweit, Geos als Modul ist erschienen. Wir
testen Geo-ROM auf Herz und Nieren.

Laufwerk 8 eingelegt haben. Beim
Booten kontrolliert Geo-ROM, ob
diese Diskette vorhanden ist und
greift gegebenenfalls darauf zu.
Beim Anschaffen weiterer Lauf-
werke ist also kein neues Modul
fallig. Als weiterer Pluspunkt wird
auch eine »erweiterte« Speicher-
erweiterung (bis zu 2 MByte) unter-
stiitzt, so daB auch virtuelle Lauf-
werke vom Typ »RAM1581« kein
Problem sind. Eines jedoch ist zu
beachten: Die neue Speicherer-
weiterung »Geo-RAM« (siehe Test-
bericht in dieser Ausgabe, Seite
81) ist nur dann verwendbar, wenn
Sie die mit dieser Erweiterung er-
haltene Geos-Systemdiskette bei
der Bestellung des Moduls mit ein-
senden. Es ist also nur entweder
die Benutzung der Commodore-
module (1764, 1750 usw.) oder der
Geo-RAM moglich. Eine nachtréag-

e

Autostart von Applikationen mit dem Geo-ROM-Manager

Auf dieser Diskette sollten Gbri-
gens die Voreinstellungen (Einga-
betreiber, Geratekonfiguration)
enthalten sein.

Das Modul im Expansion-Port
schaltet einen C128 selbsttatig in
den C-64-Modus, und nach kurzer
Zeit erscheint der Desktop in be-
kannter Form. Im Gegensatz zu
sonst geschieht dies innerhalb we-
niger Sekunden. Nur wenn Sie lh-
ren Drucker Gber ein Gorlitz-Inter-
face betreiben, gibt es Boot-Pro-
bleme. Ob dies am Interface oder
Geo-ROM liegt, konnte nicht her-
ausgefunden werden. Allerdings
ist es besser, einen Drucker mit
Centronics-Schnittstelle auch
gleich parallel anzuschlieBen.

Wenn Sie lhren Geratepark ver-
andern wollen, so ist auch dies
kein groBes Problem. Sie mlissen
dann nur eine Diskette mit der ent-
sprechenden Konfigurierdatei im

RO ¥gp

liche Anderung ist nur mit einem
neuen EPROM méglich, was zum
einen mit Kosten, zum anderen mit
entsprechender Wartezeit verbun-
den seinwird. Ob ein Update ange-
boten wird, steht noch nicht fest.

Geo-ROM: Geos endlich
als Hardware

Beim Betrieb tauchten keine
gravierenden Probleme auf. Ein
kleiner Mangel ist, daB der durch-
geschileifte Expansion-Port (oben
auf der Platine) etwas zu nahe am
Gehause des Rechners liegt. Beim
C64 hat dies den angenehmen Ef-
fekt, daB dadurch der Computer
die recht schwere Speichererwei-
terung abstlirzen 1a8t. Anders im
C128 (Plastik). Hier kann die Er-
weiterung nur noch schrég in die
Steckleiste eingesetzt werden und
steht unter mechanischer Span-
nung. Im Test ergab sich dadurch
nur eine unzuverldssige Erken-
nung des Zusatzspeichers, da der
elektrische Kontakt etwas »wacke-
lig« war. Wie vom Hersteller zu er-
fahren war, soll dies jedoch durch
einen geplanten Winkeladapter

" bald geandert werden.

Das Arbeiten mit dieser
EPROM-Version erweist sich als
sehr einfach. Den Desktop mus-

sen Sie in Zukunft nicht mehr auf-

jede Arbeitsdiskette kopieren, da
dieser im ROM zur. Verfligung
steht. Das Nachladen geht daher
sehr schnell. Einen Druckertreiber

Positiv

- schnelles Booten ohne Disk

- an gednderte Geréatekonfigu-
ration anpaBbar

- Unterstitzung von 2 MByte
Speicher und RTC-Uhr

- Autostart von Programmen

- Desktop im ROM

Negativ

- durchgeschleifter Expansion-

Port sitzt zu nahe am Computer

stellt Geo-ROM nicht von vorn-
herein ein. Vielmehr nimmt es den
ersten, der von Desktop auf Disket-
te gefunden wird. Méchten Sie,
daB bereits von Anfang an ein be-
stimmter Treiber voreingestellt
wird, so muB dieser auf der beim
Booten eingelegten »Startdiskette«
an Position 10 stehen, also als
zweite Datei auf der zweiten
Desktop-Seite.

Ein zwar etwas ungewdhnliches
Verfahren, jedoch mit dem Vorteil,
daB der Drucktertreiber keinen
Platz auf der ersten Seite belegt.

Auch ein anderer Eingabetrei-
ber 148t sich auf der Startdiskette
voreinstellen, er muB genau eine
Position vor dem Druckertreiber
stehen. Auf diese Weise ist also
Geo-ROM trotz der im EPROM ge-
brannten Software noch an Hard-
warednderungen anpaBbar.

Aber Geos wurde nicht nur ein-
fach in ein Modul gepackt, son-
dern auch in wesentlichen Punk-
ten verbessert: Dies betrifft zu-
néchst »romtop«, einer gednderten
Desktop-Version. Neben Be-
schleunigungen der Kopier- und
Loschfunktionen sind auch noch
Kleinigkeiten wie die Cursor-Blink-
frequenz gedndert. Die groBte
Neuerung stellt der »Geo-ROM
Manager«dar, mit dem es moglich
wird, sofort nach dem Booten Pro-
gramme zu starten. Es ist also z. B.
nicht mehr nétig, Geowrite extra
durch Doppelklicken zu starten.
Dies erledigt der Manager selbst-
tatig. Bis zu fUnf verschiedene Ap-
plikationen kdnnen in einer Liste
eingetragen werden. Nacheinan-
der wird getestet, ob das entspre-
chende Programm vorhanden ist.
Das erste gefundene wird dann ge-
startet. Zusétzlich kann auch ein
Dokumentenname  angegeben
werden. So kdnnen Sie z. B. einen
Text gleich mit in den Computer la-
den. Einfacher geht es wohl wirk-
lich nicht mehr (Bild 1). Die vom
gleichen Hersteller entwickelte
Echtzeituhr RTC64C wird eben-
falls vom Manager unterstitzt. Die-
se Uhr enthalt 240 Byte gepuffer-
tes RAM, die als Konfigurations-
speicher eingesetzt werden.

Alle diese Funktionen funktio-
nierten reibungslos. Dadurch ist
Geo-ROM sehr zu empfehien.
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Ein wohlbekanntes Wesen
halt sich heimtiickisch ver-
steckt. Die Frage ist, wo.

er in der Ausgabe 7 den
Kleinen nach mehrmali-
gem  Heftdurchblattern

noch nicht gefunden hat, moge
das Inhaltsverzeichnis besonders
genau studieren...

Na, habt Ihr ihn jetzt entdeckt?
Fast ware es ihm doch gelungen,
sich als Diskettensymbol zu tar-
nen. In dieser Ausgabe ist der klei-
ne Computer wieder einmal ver-

steckt. Und damit keine MiBver- -

standnisse aufkommen: Die Abbil-
dung auf dieser Seite zahit nicht
mit! Als Preise warten drei Spiele-
module auf Euch. Das Action-Play
von Rex Datentechnik wird einfach
in den Compi gesteckt und schon
kann gespielt werden. Was, verra-
ten wir aber nicht. Nur soviel sei
gesagt: Ein spannendes Spiel und
ein Action-Adventure warten auf
die Gewinner.

Die Losung (die Seitenzahl)
konnt lhr auf einer Postkarte oder
auch auf der Mitmachkarte ver-
merken. Schickt sie bis zum
9.8.1991 an uns. Der Rechtsweg
ist ausgeschlossen. Eine Baraus-

Rex Datentechnik, Weidesdtr. 18, 5800 Hagen |

Vergniigliches
Spielen mit dem
Action-Play-Modul

zahlung der Preise ist nicht mog-
lich.

Die Gewinner der Ausgabe 6
sind: Brigitte Gottschall aus Kiik-
sen, Frank Gasslein aus Ludwigs-
burg und A. Dahinden aus Min-
chenbuchsee in der Schweiz. Die
Losungszahl heift 96. Der kleine
Computer befindet sich auf einer
anstrengenden Bergtour im Bild
oben links.

Redaktion 64'%er
Stichwort: Suchspiel
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinc

von Ferdi Schmid

TEST

Fur viele Funkama-

teure ist der C64

nach wie vor der
Standardcomputer

fur alle techni-
schen Anwendungen, und das
selbst, wenn daneben schon
langst ein PC steht. Schon aus der
Historie hat er seinen festen Platz
in den Funkbuden, ist er doch der
einzige Rechner, der fur nur wenig
Geld seine Besitzer mit reichlich
freiprogrammierbaren Schnittstel-
len zum Basteln anregt. Kein Wun-
der also, daB gerade in Funk- und
Kurzwellenhdrer-Kreisen in den
letzten Jahren unzahlige Program-
me entwickelt wurden, die den
C64 zum nitzlichen Hobbybe-
gleiter werden lassen.

Der jugoslawische Funkamateur
Goran Stojkovic in Krusevac hat fur
den C64 ein Modul zur Unterstit-
zung des Morsebetriebs - sprich,
der »lelegrafie« - entwickelt. Es ist
in der Lage, Uber die Tastatur ein-
gegebene Zeichen in Morsezei-
chen umzuwandeln und umge-
kehrt ankommende Morsezeichen
so zu decodieren, daB der C64 die
Buchstaben, Ziffern und Sonder-
zeichen auf dem Bildschirm dar-
stellt. AuBerdem kdnnen mit Hilfe

- dieses Moduls das Morsealphabet
erlernt und die eigenen Fahigkei-
ten (Geschwindigkeit) trainiert
werden.

84 354r

Leshare Piepser

Der Morse-Champion

Mit einem kleinen Steck-
modul aus Jugoslawien
wird der C64 nicht nur zur
perfekten  elektronischen
Morsetaste, er wandelt
auch Signale aus dem
Radio in Klartext und Sie
kinnen das Morsen lernen.

Das Modul tragt den vielverspre-
chenden Namen »CW-Champion«.
Dabei steht »CW=« flr den engli-
schen Begriff »Continuous wave«.
Gemeint ist die Ubertragung von
ungedampften Tragerwsllen, die
im Telegrafiebetrieb im Rhythmus
der Morsezeichen getastet wer-
den. Das Konzept ist Uberzeu-
gend: Weil zum AnschluB eines
Funkgeréts oder Kurzwellenemp-
fangers sowieso ein wenig Elektro-
nik notig ist, hat Stojkovic das Gan-
ze als Steckmodul konzipiert, auf
dem neben der Schaltung gleich
noch die notwendige Software ent-
halten ist. Naturlich sind auch die
Schnittstellen flir Funkgerét, Mor-
setaste und Kopfhorer auf der Pla-

tine vorhanden, ausgefihrt als
zwei flnfpolige Normbuchsen
nach DIN 41524,

Da sich die Software in einem
EPROM befindet, sind fir den
»CW-Champion« keine weiteren
Programme oder Routinen zu la-
den. Der C64 kann somit auch oh-

Der »CW-Champion«
von Goran Stojkovic

ne Floppy betrieben werden, die
Software meldel sich sofort nach
Einschalten des Rechners mit ei-
ner PaBwortabfrage (das PaBwort
wird von Stojkovic festgelegt und
ins EPROM gebrannt). Wurde es
korrekt eingegeben, erscheint das
Hauptmend. Die wichtigsten Funk-
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tionen lassen sich mit den Funk-
tionstasten anfahren und auswah-
len. Zusétzliche Tasten und Tasten-
kombinationen steuern den weite-
ren Programmablauf. Zumindest
an einer Stelle ist es uns gelungen,
das Programm durch gezielte
Fehleingaben zum Ausstieg zu
bewegen. Es ist allerdings sehr
unwahrscheinlich, daB das beim
normalen Betrieb passiert.

Mit der Hauptfunktion des Pro-
gramms, dem Senden und Emp-
fangen von Morsezeichen, ver-
wandelt sich der C64 in eine
machtige Telegrafiemaschine.
Was das Modul alles kann, offen-
bart sich spétestens bei der Lekti-
re der zehn engbedruckten DIN-
A4-Seiten des (leider nur engli-
schen) Manuals. Sowohl der nor-

Bend mitdem Bildschirminhalt ver-
gleichen. Fiir besondere Falle, z.B.
AusbildungsmaBnahmen, bietet
das Programm die Mdglichkeit, ei-
gene Ubungstexte bzw. ganze Kur-
se zu programmieren, zu spei-
chern und bei Bedarf darauf zu-
ruckzugreifen. Hierfir wird dann
natrlich ein Massenspeicher (Da-
tasette oder Floppy) bendtigt. Ubri-
gens lassen sich auch empfange-
ne oder erzeugte Texte auf Kasset-
te oder Diskette konservieren.
Das Programm besticht durch
hohen Bedienungskomfort und
kann durchaus mit Produkten kon-
kurrieren, die fir groBere Compu-
tersysteme entwickelt wurden. Da-
bei ist es duBerst vielseitig: Funk-
amateuren kann das Modul sowohl
als komfortable Gebeelektronik als

AQMIrvoDIo:
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Die Autoreninfo des Moduls enthalt Bezugshinweise

male Funkbetrieb als auch die Ab-
wicklung von Telegrafieverbindun-
gen unter Wettbewerbsbedingun-
gen (sog. Contests) werden ausge-
zeichnet unterstitzt. Selbst an-
spruchsvolle Hochgeschwindig-
keitstelegrafisten kommen auf ihre
Kosten. Wahrend des Empfangs
von Morsezeichen verhalt sich der
CW-Champion bezlglich der zu
verarbeitenden Geschwindigkeit
sehr flexibel. Wird beispielsweise
eine Geschwindigkeit von 100 Zei-
chen pro Minute eingestellt, kdn-
nen alle zwischen 50 und 130 Zei-
chen pro Minute liegenden Tempi
sicher decodiert werden.

Viele betriebstechnisch sinnvol-
le und nitzliche Funktionen sowie
Einstellungen IaBt das Telegrafie-
programm zu, beispielsweise die
automatische Umschaltung von
Keyboard-Eingabe auf Morsetaste
und umgekehrt (wahrend des Sen-
debetriebs). Geschwindigkeiten
und Zeichenabstande lassen sich
in weiten Grenzen variieren. Uber
ein Menu kann der mitdem C64 ar-
beitende Funkfreund besonders
hohe  Morsegeschwindigkeiten
pflegen.

Stojkovic hat in sein Telegrafie-
modul zusatzlich Routinen zum
Morsenlernen und Trainieren ein-
gebaut. So, wie auch bei anderen
computergestiitzten Telegrafietrai-
nern Ublich, lassen sich gesondert
Buchstaben, Ziffern, Buchstaben
und Ziffern, Text oder alles zusam-
men mit unterschiedlichen Ge-
schwindigkeiten akustisch ausge-
ben, mitschreiben und anschlie-

Anenaha 878 wnnet 1001

auch als Taste fur Wettbewerbe
(Contest-Keyer) dienen, auBerdem
laBt sich durch den eingebauten
Trainer das eigene Tempo noch
steigern. Wer des Morsens nicht
machtig ist, kann Zeichen aus dem
Radio auf dem Bildschirm mitle-
sen und das Modul als Morsetrai-
ner einsetzen. Auf diese Weise
sind bereits viele Computerfreaks
auf ein faszinierendes Hobby ge-
stoBen: den Amateurfunk, der mit
relativ geringem Aufwand am welt-
weiten Funkverkehr (auch Uber
Satelliten) teilhaben IaBt.

Der Autor des Artikels, Ferdi Schmid, DKSBI,
ist selbst leidenschaftlicher Funkamateur und
seitvielen Jahren fr die Computer- und Litera-
turrubriken in der =cqDL«, der Clubzeitschrift
des deutschen Amateur Radio Clubs eV., zu-
stindig

Kurz und biindig

Der CW-Champion von Go-
ran Stojkovic ist ein Steckmo-
dul fir den Expansion-Port des
C#64. Es enthalt ein wenig Elek-
tronik, das Steuerprogramm
und die Anschlusse fur Funk-
gerat (oder Kurzwellenradio),
Morsetaste, Kopfhorer und
Computer.

Far Kurzwellenhorer, die ge-
morste Texte mitlesen wollen,
ist es ebenso inleressant wie
fiir telegrafiebegeisterte Funk-
amateure und alle, die das
Morsen lernen wollen.
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Immer wiederkehrende Tex

te lassen sich speichern
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Der eingebaute Morsetrainer des Moduls

64’er-Wertung: CW-Champion

Positiv

- Komfortable Software eingebaut Produkt:

- Decodiert auch schlecht
horbare Signale

- Kompletter Lieferumfang

- Vielseitig einsetzbar

- guter Morsetrainer eingebaut

Negativ

- nicht absturzsicher

Wichtige Daten

Morsemodul CW- Champlon
Testkonfiguration: C64,

2 x Floppy 1541, Drucker
Epson FX-85 mit User-Port-
Kabel, Speeddos+

Preis: 130 Mark (bei der
Bestellung eventuell vorhan-
denes Rufzeichen angeben!)
Bezugsquelle:

Goran Stojkovic (YU1CF),
Trogirski TRG 2,

YU-37000 Krusevac,
Jugoslawien
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Diesmal bekommen Sie das
Handwerkszeug, um lhre
Spielflachen in den Zei-
chensatzmodus zu konver-
tieren und komfortabel in
eigene Programme einzu-
binden. AuBerdem zeigen
wir, wie Sie den Rasterzei-
len-Interrupt programmie-
ren und nutzen kdnnen.

von Jérg Brokamp

m lhre Vorstellungen auf den

Bildschirm zu bringen, be-

nutzen Sie am besten ein
Malprogramm. Aufgrund seiner
internen Organisation bietet sich
Paint Magic aus dem Sonderheft
23 formlich an. Achten Sie beim
Programmieren der Grafik darauf,
daB nur vier Farben benutzt wer-
den. Vor dem Loszeichnen solite
daher schon klar sein, welche Far-
ben Sie einsetzen méchten. Sie
werden jetzt vielleicht fragen, war-
um Sie sich einschranken sollen
und nicht alle Mdglichkeiten des
VIC ausnutzen durfen. Da Malpro-
gramme im hochauflésenden Gra-
fikmodus arbeiten, kénnen Sie fur
jedes 8 x 8-Feld drei verschiedene
Farben wahlen. Lediglich die Hin-
tergrundfarbe gilt fir den gesam-
ten Bildschirm. Da die von lhnen
entworfenen Grafiken spéter in
den Zeichensatzmodus umgewan-
delt werden und dieser drei feste
Farben je 8 x 8-Feld besitzt, sind
die Daten nicht ordnungsgemas
konvertierbar. Es bliebe zwar noch
die vierte Farbe, die im Farb-RAM
zur Verfugung steht, doch diese
ist, um Speicherplatz zu sparen,
auch mit einem Grundwert belegt.
Méochten Sie in Ihrem Spiel mit der
Sprite-Hintergrundkollision arbei-
ten, so ist zu beachten, daB die
Farb-Bit-Kombination 00 und 01
keine Kollision ausldst. Die Zei-
chen, die eine Kollision hervorru-
fen sollen, sind aus der Bit-Kombi-
nation 10 und 11 zusammenzuset-
zen. Bei dem Programm Paint Ma-
gic entspricht dies den Farben C3
und C4. Da das Programm »Mode
Change« nur mit dem Format von
Paint Magic zusammenarbeitet, ist
im Listing 1 ein Konvertierungspro-
gramm fur Koala-Bilder verdffent-
licht. Das Programm bietet folgen-
de Moglichkeiten:
SYS 36864,0, "KOALA”", "PAINT MAGIC”
SYS 36864,1, "PAINT MAGIC”

Beim ersten Befehl miBten Sie
den File-Namen der Quell- und
Zieldatei angeben. Nach Laden
des Bildes werden Sie aufgefor-
dert, die Zieldiskette in das Lauf-
werk einzulegen. Durch Betétigen
einer Taste wird der Speichervor-
gang gestartet. Die zweite Variante
ist fiir Besitzer des »Grafik-Search-
Systeme« gedacht, hier miBten Sie

86 ZJ4p

lediglich die entsprechende Grafik
klauen (siehe 64’er, Ausgabe 5/91)
und anschlieBend »Paint Save« la-
den. Das Programm legt die Daten
im Paint-Magic-Format ab. Auf die-
se Art konnen Sie ein Malpro-
gramm lhrer Wahl verwenden.
Falls Sie auch Hires-Elemente ein-
bauen méchten, so benutzen Sie
bitte das Programm »Hi-Eddi«. Da
im Zeichensatzmodus beide Gra-
fikmodi zur Verfigung stehen, kon-
nen Sie die Elemente nahezu be-
liebig verwenden.

Hires nach
Zeichensatz

Kommen wir nun zum Pro-
gramm Mode Change. Dieses Uti-
lity ist in der Lage, Hires-Grafiken,
die mit Paint Magic oder Hi-Eddi
erstellt wurden, in Zeichensatzgra-
fiken umzuwandeln. In Form von
Modulen werden die gewahiten
Ausschnitte gespeichert und kon-
nen spéter komfortabel in eigenen
Programmen verwendet werden.
Tippen Sie das Programm mit dem
MSE V2.1 ab, gestartet wird es mit
SYS 49152

Aus dem erscheinenden Aus-
wahlmend interessiert uns zu-
nachst der Punkt Font Laden. Ha-

Taste hochauflosende Grafik

igrafik

So prasentiert sich nMode Change«

nieterne BTIRITION

Zeichensatzgrafik (MC)

F3 obere Bits Video-RAM
F5 untere Bits Video-RAM

Farb-RAM untere 3 Bits
HF 0

Taste  hochauflosende Grafik (MC) Zeichensatzgrafik (MC)
F1 HF 0 HF 0
F3 obere Bits Video-RAM HF 1
F5 untere Bits Video-RAM HF 2
F7 Farb-RAM Farb-RAM untere 3 Bits

Tabelle 1: Farbinformationen

Aufbau der Module

Byte Bedeutung

Hintergrundfarbregister 1
Hintergrundfarbregister 2

waagerechte Erstreckung
senkrechte Erstreckung
Zeichencodes

AWM =0

Hintergrundfarbregister 0 / Bit 7 gleich 1: MC

Farb-RAM untere 3 Bits enthalten den Farbwert

Tabelle 2: Modul-Aufbau

ben Sie bereits einen Zeichensatz
erstellt, kann dieser geladen wer-
den. AnschlieBend erscheint die
Frage, ob die Zeichencodes fur
Buchstaben und Zahlen geschiitzt
werden sollen. Dies bedeutet, daB
Sie beim Herstellen von Zeichen-
sétzen fur die Buchstaben die Zei-
chencodes 1 bis 26 und fir die
Zahlen 48 bis 57 verwenden soll-
ten. Fur jedes Zeichen existiert in
einer Tabelle ein Eintrag, der ent-
scheidet, ob der Zeichencode be-
setzt ist oder nicht. Ist der Wert
gleich $00, ist das Zeichen frei, bei
$80 besetzt. Um Zeichencodes
(neben 1 bis 26 und 48 bis 57) zu
schitzen, gehen Sie wie folgt vor:
1. Font laden
2. Mode Change verlassen
3. Mit einem Monitor den Bereich
ab $ca00 anzeigen lassen
4. Zu schitzende Zeichencodes
mit dem Wert $80 versehen
5. Mode Change wieder starten
Zu beachten ist, daB die Angabe
Uber die Anzahl der zur Verfligung
stehenden Zeichen nicht mehr kor-
rektist. Das Programm funktioniert
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Grafikkurs

trotzdem einwandfrei. Um Grafi-
ken zu laden, betatigen Sie die Ta-
ste <L >. Sie kdnnen nun wéhlen,
aus welchem Malprogramm Bilder
bearbeitet werden sollen. Nach
dem Laden der Grafik wird diese
auf dem Bildschirm dargestelit,
per Tastendruck gelangen Sie wie-
derindas Hauptmenu. Die Konver-
tierung wird durch Betétigen der
Funktionstaste <F1> eingeleitet.
Die zuletzt geladene Grafik wird
nun angezeigt und links oben er-
scheint ein weiBes Kreuz. Sollten
Sie es nicht erkennen kénnen, ver-
stellen Sie die Farbe mit der Taste
<C>. Uber die Cursor-Tasten
kann das Kreuz beliebig Gber den
Bildschirm bewegt werden. Um ei-
nen Ausschnitt aus dem Bild zu
Ubernehmen, muB zunachst die
linke obere Ecke durch die Taste

| Profigrafik

1. Grundlagen: VIC-Program-
mierung

2. Das Grafik-»Search«-System
3. Grafiken »klauen« einfach
gemacht

4. Verandern von Zeichensat-
zen

5. Animation mit Hilfe von
Zeichensatzen

6. Zerlegung von Katakis

7. Sprites

8. VIC-Tricks FLI,FLYP...

Das Sichern der Daten erfolgt
aus dem Hauptmeni. Der Zei-
chensatz und die Module missen
gespeichert werden. Die Module
sind alle nach dem gleichen Sche-
ma aufgebaut (Tabelle 2).

Um die einzelnen Moduleintra-
ge zu finden, wird eine Tabelle an-
gelegt, in der jeweils ein Low- bzw.
High-Byte-Eintrag einen Zeiger bil-
det. Beim Speichern wird diese Ta-
belle vor die Daten der Module ge-
setzt. Jetzt bendtigen Sie noch ein
Tool, das die Daten in eigenen Pro-
grammen einbindet. Hierflir geben
Sie bitte Listing 2 ein (mit MSE
V2.1) und laden es absolut nach
$C000. Das Programm bietet zwei
Einspringe:

SYS49152, "FONT 7, 8192
oder
SYS49152, "MODULE”, 25600

Sie kénnen so beliebige Files an
eine von Ihnen gewahlte Speicher-
stelle laden. Das obige Beispiel
ladt einen Zeichensatz in den Be-
reich ab $2000. Fur das Laden von
Modulen konnen Sie einen beliebi-
gen Speicherbereich nutzen, es
muB jedoch zu Anfang einer Page
sein, z. B. $6400.5ca00. Um jetzt
einen von lhnen ausgewahiten
Bildschirmausschnitt auf den Mo-
nitor zu bringen, geben Sie folgen-
de Anweisung ein:

SYS49184, Modulnr, x,y,High-
Byte der Module

Belegung des Interrupt-Mask-Registers

Bit0 = 1 Rasterzeilen-Interrupt zulassen

Bit1 =1 Sprite-Hintergrundkollision IRQ zulassen
Bit2 = 1 Sprite-Sprite-Kollision IRQ zulassen
Bit3 = 1 Lightpen Interrupt zulassen

Bit4 bis6  unbenutzt

Bit7 = 1

mindestens eines der Bits 0 bis 3 ist gesetzt

Tabelle 3: das Interrupt-Register

< 0> festgelegt sein. Die Konver-
tierung wird durch die Definition
der rechten, unteren Ecke einge-
leitet mit Taste <U>. Nach der
Umwandlung wird in das Haupt-
meni zurlickgesprungen. Sie er-
kennen, daB die Anzahl der zur
Verfligung stehenden Zeichen ge-
sunken ist. Haben Sie versehent-
lich einen falschen Ausschnitt be-
arbeitet, macht die UNDO-Funk-
tion den Vorgang rickgédngig. Bis
zu 128 Module sind auf diese Art
und Weise maglich. Bei der Ver-
wendung von Multicolor- und
Hires-Grafiken wird das Hinter-
grund-Farbregister 0 von beiden
Modi verwendet. Daher ist sicher-
zustellen, daB in den Modulen die
gleichen Farbwerte angegeben
werden. Im Klartext: Ist die Farbe
C1 gleich 0, muB bei Hi-Eddi-
Bildern durch Betétigen der Taste
<F5> (im Untermeni »Konvertie-
ren«) die Farbe schwarz eingestelit
werden. Die Tabelle 1 zeigt, wie die
Farbinformationen zwischen den
Modi ausgetauscht werden.

Pl Bk L O Amnt 400

Die Module sind von Null an auf-
warts numeriert. Die x- und y-
Koordinaten beziehen sich auf das
Video-RAM ab $0400. Die Anga-
benx = 0,y = 0lassen die Grafik
oben links am Bildschirm erschei-
nen. Mdchten Sie das Video-RAM
verschieben, miBten Sie im Pro-
gramm folgende Werte andern:
Low-Byte (normal = 0): 49256
High-Byte (normal = 4): 49258

Zuletzt muB noch die Adresse
der Modulablage angegeben wer-
den. Hierfur wird das High-Byte
der Ladeadresse Ubergeben. Sie
erhalten es nach folgender For-
mel:

Ladeadresse / 256 = High-Byte

Sie kénnen Gbrigens fir die Ab-
lage auch die Bereiche unter dem
ROM nutzen (aber nicht $D000 bis
$DFFF).

Kommen wir nun zu einem wei-
teren wichtigen Punkt, der Pro-
grammierung von Interrupts. Alle
60 Sekunden unterbricht der Com-
puter seine Arbeit und springt eine
IRQ-Routine an. Diese ist u. a. far
die Cursor-Behandlung und die Ta-

staturabfrage zustdndig. Da nach
Auftreten einer IRQ-Anforderung
Uber einen Vektor gesprungen
wird, kann durch Verbiegen des
Zeigers eine eigene Routine ein-
gebunden werden. Hier kdnnen
Sprites bewegt oder ein Musik-
stiick abgespielt werden. Ein Ti-
mer des CIA1 I0st diesen System-
IRQ aus. Doch auch der VIC bietet
vier Moglichkeiten zur Interrupt-
Anforderung:

a. Rasterzeilen-Interrupts,

b. Sprite-Hintergrundkollision IRQ,
c. Sprite-Sprite-Kollision IRQ,

d. Lightpen Interrupt.

Um dem Computer mitzuteilen,
daB eine der genannten Quellen
einen IRQ ausldsen soll, muB im
VIC entsprechend das Interrupt-
Mask-Register (8D01A) eingesetzt
werden. Die Belegung dieses Bytes

zeigt Tabelle 3.
Um einen Rasterzeilen-Interrupt
zuzulassen, muB im Register

$DO01A der Wert 129 stehen. Das
Gegenstlck hierzu ist das Inter-
rupt-Request-Register  ($D019),
hier kann die Ursache einer IRQ-
Anforderung abgefragt werden.
Doch was bedeutet der Begriff Ra-
sterzeile genau? Innerhalb einer
Sekunde wird das Bild 25mal auf-
gebaut. Dafiir wird die Information
Zeile fur Zeile vom VIC an den
Fernseher gesendet. Sie haben
nun die Méaglichkeit, festzustellen,

quest-Register gelesen und an-
schlieBend  zurlickgeschrieben.
Diese scheinbar sinnlose Anwei-
sung l6scht die IRQ-Anforderung.
Beim Unterlassen wirde direkt
nach Verlassen der Routine erneut
ein IRQ ausgeldst, und dies fihrt
zu unerwinschten Resultaten. Der
Rdcksprung zum Hauptprogramm
geschieht auf zwei verschiedenen
Wegen: a) Die Unterbrechung in
der Zeile 100 stellt die Register wie-
der her, die vom Betriebssystem ab
$FF48 gerettet wurden. b) Der
zweite Interrupt ruft die Standard-
IRQ-Routine auf. Die Unterschei-
dung wird gemacht, dadie Routine
ab SEA31 langere Zeitin Anspruch
nimmt und daher die Bildschirm-
darstellung an der Schnittstelle un-
sauber sein kénnte. Wer sich nicht
sicher in der Programmierung von
Raster-Interrupts fahlt, kann das
Programm »Multi VIC« benutzen.
Es bietet lhnen die Méglichkeit,
den Bildschirm in vier Bereiche zu
unterteilen. Fir jeden Bereich kon-
nen Sie eine beliebige Konfigura--
tion einstellen. Zum Beispiel ist es
mdoglich, 32 Sprites darzustellen,
oder wie war’s mit einer Mischung
von Hires und Zeichensatzgrafik?
Und die Verwendung von bis zu
vier Zeichensatzen ist auch nicht
von Pappe. Das Programm belegt
den Speicherbereich von $C200
bis $C2F5. Ab $C300 befinden

Aufbau eines Pseudo-VIC

$00 bis $3F
$40 bis $47
$48 bis $47

gleicher Aufbau wie der VIC
Sprite Pointer
Bank 0 bis 3

Tabelle 4: Pseudo-VIC

Speicheraufbau in Pseudo-VIC

$C200 bis $C2F5 Programm-Multi-VIC
$C300 bis $C33F Pseudo-VIC-1
$C340 bis SC37F Pseudo-VIC-2
$C380 bis $C3BF Pseudo-VIC-3
$C3CO0 bis $SC3FF Pseudo-VIC-4

Tabelle 5: Speicheraufbau in Pseudo-VIC

wo sich der Rasterstrahl zum Auf-
bau einer Zeile gerade befindet.
Die Information ist im Register
$D012 enthalten. Da 280 Zeilen
dargestelit werden, ist im Bit 7 des
Registers $D011 der Ubertrag bei
Werten ab 256 enthalten. Mochten
Sie nun per Interrupt davon unter-
richtet werden, in welcher Phase
sich der Bildschirmaufbau befin-
det, schreiben Sie die gewiinschte
Zeile in die Register $D012/$D011
Bit 7 und setzen das Interrupt-
Mask-Register. Eine Routine, die
von Rasterzeile 100 bis 200 die
Rahmenfarbe &ndert, zeigt Listing
X. Die Initialisierungsroutine miB-
te fir jeden verstandlich sein, je-
doch bedarf die verdnderte IRQ-
Routine einiger Erlduterungen. Zu
Anfang wird das Interrupt-Re-

sich vier »Pseudo-VICs«. Den
Speicher zeigt Tabelle 5.
Gestartet wird das Programm
mit
SYS 49664
_ Sie werden keine besonderen
Anderungen bemerken, da in den
Pseudo-VICs die beim Aufruf ak-
tuelle Konfiguration dbernommen
wird. Bei einem Restart werden die
Angaben jedoch nicht noch einmal
initialisiert! Um die Grundstellung
wiederherzustellen, geben Sie
SYS 49667
ein. Abgeschaltet wird die Routine
mit
SYS 49760
Die Angaben der Zeilen, in de-
nen ein Interrupt ausgeldst wird,
stehen ab der Adresse 49785 bis
49788. Natirlich dirfen sich die
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Werte nicht Uberschneiden, schon
wenn die Abstdnde zu klein sind,
kommt es bereits zu Stérungen.

Fiir Knobelfreunde die wahr-
scheinlich kirzeste Variante zum
Errechnen der Sprite Pointer:

Da stets der ganze Pseudo-VIC 1dx bank
ibertragen wird, entsteht ein ge- lda $d018
wisser Zeitverlust. Um diesen in and #%11110000
Grenzen zu halten, konnen Sie ora #%00001100
den Anfangs- und Endbereich, der 1sr
kopiert wird, festlegen: 1sr
49819 = Anfang ora bankadr.x
49828 = Ende+1 sta label+2
Wollen Sie beispielsweise nur  label 1lda $07{8
die Vorder- und Hintergrundfarbe rtsbank .b 0 (Werte-
andern, geben Sie folgendes ein: von 0 bis 3)bankedr .b $00,3
POKE 49819,32: POKE 49828,34 40,$80,3c0

Die Sprite Pointer diirfen nicht
mehr wie gewohnt angegeben
werden, da sonst bei Verwendung
eines Video-RAM nur acht ver-
schiedene Sprites dargestellt wer-
den kénnen. Geben Sie daher fir
den gewiinschten Bereich die
Sprite Pointer hinter dem Pseudo-
VIC an. Das Programm errechnet
selbstandig die Adresse des bend-
tigten Video-RAM und kopiert die
Pointer. Zuletzt kénnen Sie noch
die Bank angeben, die eingeschal-
tet werden soll.

Diese Routine beinhaltet folgen-
de Arbeitsschritte:
1. Lesen des Registers $D018
2. Isolieren der Bits 4 bis 7
3. Verschiebung um 4 Bit nach
rechts
4. Multiplikation mit 10245. Addi-
tion von $03F86. Addition der ge-
wéhiten Bank. Versuchen Sie ein-
mal, die verwendeten Tricks nach-
zuvollziehen. Zum Experimentie-
ren tippen Sie das Listing 3 ab und
starten es mit
SYS 49664

Um verschiedene Rahmenfar-
ben darzustellen, geben Sie die
folgende Zeile ein:

POKE 49952,0: POKE 50016,1:
POKE 50080,2: POKE 50144,3

Da dieses Programm einen gro-
Ben Anwendungsbereich abdeckt,
sind kleine Unsauberheiten bei
den Nantstellen nicht zu umgehen.
Aber selbst bei professionellen
Spielen kénnen Sie manchmal die-
se Fehler entdecken. Nur ein An-
wendungsgebiet sei hier vorge-
stellt. Bei der Konvertierung von
Bildern mit dem Programm Mode
Change kommt es oft vor, daB nicht
geniigend Zeichen zur Verfiigung
stehen. Unterteilen Sie dann ein-
fach den Bildschirm in zwei bis vier
Abschnitte und speichern zwi-
schenzeitlich die Zeichensétze
und zum AbschluB die Module. Ein
Arbeitsvorgang konnte wie folgt
aussehen:

1. Konvertierung Zeilen 0 bis 15
2. Speichern des ersten Zeichen-
satzes

3. Loschen der verbrauchten Zei-
chen <G, J, J, N, N>

4. Konvertierung der Zeilen 16 bis
24
5. Speichern des zweiten Zeichen-
satzes und der Module
6. Modul Show und Multi-VIC la-
den
7. Ersten Zeichensatz nach $2000,
den zweiten nach $2800
8. Modultabelle nach $A000 laden
9. SYS 49184,0,0,0,160: SYS 49184,
1,0,16,160
10. SYS 49664
11. POKE 49944,25: POKE 50072,
27
12. POKE 49787,162

Um die richtige Position bei den
Interrupts festzustellen, muassen
Sie mit den Registern 49785 bis
49788 experimentieren. Diese For-
mel hilft Innen dabei:
Bildschirmzeile 4 8 + 42 =
Rasterzeile
Die Vorbelegungswerte lauten:
49785: 20
49786: 70
49787: 121
49788: 200

In der ndchsten Folge beschéfti-
gen wir uns dann mit Katakis. (hb)

Listing 1. Mode Change

"mode change” ¢000 ¢973 ¢2cl: esej d7e7 a7pm k641 njq7 qajé e7 c5a0: isdl kjh7 pwéx tbqf 63eb mbxj eh

-—- ¢2d0: pypj slub d5bu uar2 ue7j dw3ie cr c5af: d26x képx twév rlde 65p7 oloz fw
¢000: dazl nhbu xtph qpq7 cw7d xav7 eq c2df: kbce theb tnv2 hizj mzk3 nrsn ah c5be: zgbm av3h be2t yéne th7k 27f) fg
¢00f: th7i zTce 4xil atTc 4xi3 7xeb gg c2ee: rbet t2tw xdef 4e5g uvyr nrsn dh c5ed: b7en gqtgx ipb3 mjh7 pwéx tbef di
cOle: agns mpgp 7sem a5¢7 wt63 aciu b3 c2fd: réet t2tw xdef 4e5g 1iwi oqy7 gw c5de: 63eb méxj d26x képx twév rlde 7f
c02d: xb5t qpdm £27d x7f7 jefh katg em c30c: cgbd xh5c d7nl mhp7 ta7b auch ca c5eb: 65tx agh7 ykgl ugd7 75x6 udo5 aa
c¢03c: qact hunl gybw ezxl zasu epnb fg ¢31b: udhh 2e5g d713 ikh7 1bfy oqy7 eo e¢5fa: q7ho sbq7 ab7) 4hvg 17pb aqy7 cp
c04b: xg73 apn7 xc7j 4ffg 57g5 yfng 74 c32a: fkar abfb iqj3 jked x3ha ékmr ct c609: jwbz s5e7 x3pa 4j2h mbq7 cct2 g5
c05a: 57el ucty x3pb aqy7 Jjwbv ajls cs €339: d5fr ctem vtsz d7d4 Tcli z7fy d3 cb618: x4fb iqmb abp7 7hez 65vz ggib a3
c069: delo 6jhx pwéj dbe7 77pk ubsb eq €348: st7m ugh7 2otm a3mi 2bfq mtel fg ¢627: Top7 dhe4 65tp 7xel xrpl nh75 47
c078: y5pl ajha db56 5hfu 5nr2 thet bz ©357: rzfp awmm bgh7 rhdm bghj s7lm ge cb36: untq Thac xjf) gq5p 7Tutf psbu go
c087: 65tv Thdv 65p7 jke7 7nub aiob do ¢366: cehf ahpr wusl qgh7 ncea a44b bv ¢645: xupj r7mb abpf Shez 65tp aald fm
c096: q7ho sllp z7tr asm4 d76z vhee dn €375: ennqg £3f) be4j spdm 6aqz r7lm c2 c654: db56 5hf7 E5tp pheq 65tv 5hds ck
c0a5: 66x7 sitp 27br atwb zcyb axob ac ¢384: bwhj rfdm 7chj rltm 7gh) r7dm ed cb663: 65tu fheh 65ts theh 6597 aoh7 g
cOb4: 57hb audj x24m aty7 qcaj rfde ci ¢393: sscx 2gng lbtp achu zapb 7zne fo c672: 7npj q66h 4rq3 otgt uddb akwb bz
cOc3: 6khl thbb 5xph gqprl jwbr ijhq fq c3a2: d7yl fndh xhpj 4pzl twaz defé bf c681: ud7r apb6 lbtp zhfr 63pm ebie ds
¢0d2: tedb 7jne v7gz rve7 y7pb sqlp dv c3bl: x6ab Tafj zc3f aons xnf3 mp44s dp ¢690: radj r7de rbtp chph tawr anwt 7f
cOel: 71ph eqzl p27t yqva udzj ara7 b7 ¢3c0: 26ax 2q5c ip7l 7dh4 rfnt Sujq gu ¢69f: ud7b aocob deTo 6jhh dbzo 6jko g3
e0f0: czur 71ff dae3 1h73 xztp ahqp gj c3ef: hnbx ma3h ywy5 bear g3jb 42gr gs cébae: dbko 5Shee 66dr atgy dbré 6ri7 dz
cOff: pwih m541 6jq7 ahax ip51 cklx bv c3de: 6xi3 cpne xkbl iqvd xoa3 gqgn ge cébd: 57d1 rplp 76du wl7c deio 5idp gm
cl0e: x3ej ujl7? st7f izfp 6jtt knfh eg c¢3ed: vhst xlve uvk3 nfci bbfy oqzl dk cbee: jeuj rba7 uobz r7i7 xobv pjle ci
cl1ld: d7oj vhap xxpd ogq7 cscb 7¢57 eh c3fe: cgb) 2e5g 17t6 aclw x4ta pzha 7b cbdb: 1bgb aoh7 ykh7 6j17 st71 uhpg cv
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SPIELE &

Die richtigen Spieler ver-
schlingen ein Spiel mit al-
len Bits und Bytes, dabei
vergessen sie oft die Zeit.
Wie es zum neuen Weltre-
kordversuch kam, lest Ihr
auf diesen Seiten.

von Jorn-Erik Burkert

ction- und Entdeckungs-
A Freaks finden sicher in den

nachsten Wochen neuen
Stoff, um ihrer Abenteuerlust zu
fronen.

Gerade ins Haus geflattert kam
der dritte Teil von »Back to the Fu-
ture«, in dem lhr mit Marty McFly
und Doc Brown so manchen Ge-
schicklichkeitstest zu bestehen
habt.

Neue Games

Viele Abenteuer und Ratsel er-
warten den Spieler in Maramon. In
dieser Stadt missen mehrere
Schlussel gefunden werden, um
die dort lebenden Monster zu be-
siegen. Das neue Action-Adven-
ture »Key's of Maramon« von
Mindcraft, einem Sublabel von
Electronic Arts, entflihrt den Spie-
ler in die Fantasy-Welt von Mara-
mon.

Wer noch immer nicht die Nase
von Orcs und Goblins voll hat, der
kann sich in das Land Deruvia auf-

Karriere in der Bundesliga

machen und dem Helden Lukas
bei seinem heroischen Kampf bei-
stehen. Das zweite Adventure von
Mindcraft heit »The Magic Cand-
le« und erscheint parallel zu »Keys
to Maramone.

Die Zeiten der groBen Ent-
deckungen sind schon lang vor-
bei, aber wer gern fremde Lander
erforschen will und vielleicht zum
Vizekonig einer Kolonie werden
mochte, der ist bei »Consequestor«

Spielesammlung von UBI-
Soft fiir C64 und Amstrad

gerade richtig. Dieses neue Spiel
der German Design Group ent-
fihrt den Spieler in fremde exoti-
sche Gewasser.

Fir Sportfreunde gibt es ab
demnéchst eine verbesserte Ver-
sion des Bundesligamanager von
Software 2000. Nach Aussagen der
Hersteller wurden die Lade- und
Berechnungsroutinen  optimiert
und auftretende Bugs beseitigt.

Eine weitere Konsolenumset-
zung von U.S. Gold erwartet alle
C-64-Besitzer. Mit »Monaco G.P.«
kann nun Uber die verschieden-
sten Formel-1-Rennstrecken mit
Voligas gedist werden.

Eine neue Compilation mit Spie-
lehits der franzosischen Firma

Auf der Suche nach den
Schlasseln von Maramon

Erkundungen in
fremden Gewassern

ME BUOCHBOARD 'S OUT OF OONTHROL

ITS HERDING FOR THE RAVINE!

Dritter Streich von »Zuriick
in die Zukunft«

UBI-Soft kommt in nachster Zeit
auf den Markt. Der Pack mit dem
Namen »The Ultimate Collection«
enthdlt folgende Spiele: Skate
Wars, Stunt Car Racer, Pro Tennnis
Tour, Zombi, After the War und
AMC.

166 Stunden nonstop!
Eher hatten Maus und
Joystick die Nase voll,
aber nicht der alte und
neue Weltmeister im
Dauercomputerspiel.

Jorg Kopmann, 21 Jahre alt,
ist leidenschaftlicher Dauer-
computerspieler!

Am 9. 3. 91 schraubte er die
aktuelle Guiness-Rekord-Best-
leistung von 103 auf 120 Stun-
den. Lange Zeil, sich auf sei-

" Dauerzocker
*~ auf dem Weg
um Rekord

Neuer Rekord im
Dauercompuiersplelen

nen Lorbeeren auszuruhen,
hatte der Uelzener allerdings
nicht. Wenige Wochen spater
forderte ihn der Rekordhalter
der alten Bestmarke, Andreas
Bauer, zum Duell heraus.
Schnell wurde mit Software
2000 ein Sponsor geworben,
der den Wettbewerb zwischen
dem 11. und 18. Mai im Kieler
Maritim-Hotel ausrichtete. Jorg
zockte unentwegt die beiden
Knobelspiele Cubulus und Shift-
rix, wahrend Andreas mehrere
Software-2000-Titel anspielte.
Schon nach 34 Stunden stand
der Sieger fest! Andreas muBte
wegen einer »Magenverstim-

mung« aufgeben. Kein Grund
far Gewinner Joérg Kopmann,
einfach aufzuhéren. Erst nach
166 Stunden, also einer Steige-
rung des alten Rekords um sat-
te 46 Stunden, brach er zufrie-
den ab und nahm eine 1000- .
Mark-Pramie von Software-
2000-Geschéftsfuhrer  Marc
Wardenga entgegen. Auf die
Frage, ob er sich demnachst
wieder einem Herausforderer
stellen wolle, antwortete Jérg
selbstsicher: »Der nachste soll
seine Leistung erst einmal vor-
legen. Ich fordere schlieBlich
auch nicht einfach Ben John-
son zum 100-m-Lauf heraus!«

HKaga QR
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POCKET

Viele C-64-Spiele-Freaks
haben auch unterwegs noch
nicht genug vom Spielen.
Dann geht der Griff zu den
Hosentaschencomputern,
die viel SpaB und Freude
auch netzunabhangig bie-
ten. Hier sind die besten:

von Jorn-Erik Burkert

war lockt die Sonne Leute in

Scharen an den Strand, doch

selbst dort kann man heute,
dank der tragbaren Spielekonso-
len, zocken. Ab dieser Ausgabe
gibt es ausgesuchte Tips und
Empfehlungen fiir 64'er-Leser, die
vom Spielvergnigen aberauch nie
lassen kénnen.

L]
Atari Lynx

Die Konsole von Atari mit dem
farbigen Display und der optischen
exotischen Form hat einen fantasti-
schen 3-D-Chip, derdurch die Gra-
fiken zu Gberzeugen weiB. Neben
den obligatorischen California
Games von Epyx, die jeder C64-
Spieler eigentlich kennen muBte,
kénnen alle Lynx-Besitzer beim
Uralthit »Gauntlet« auf Ungetier-
jagd gehen. Bemerkenswert ist die
Tatsache, daB, im Gegensatz zu
den anderen Spielen, die Konsole
der Lange nach senkrecht gehal-
ten werden muB.

Fir alle Rennspielfans hat Atari
den Automatenhit »Road Blasters«
umgesetzt. Mit einem futuristisch
aussehenden und ebenso ausge-
risteten Sportwagen donnert man
Uber eine Piste. Gegner, die auf
dieser StraBe dem Fahrer das Le-
ben schwermachen, oder Hinder-
nisse, die recht schell fir eine Kolli-
sion sorgen, kdnnen mit der Bord-
kanone von der StraBe gepustet
werden. Ab und zu taucht ein Heli-
kopter auf, der eine Extrawaffe fir
das Geféhrt abwirft. Hat der Fahrer
sein Waffenarsenal erfolgreich

aufgeristet, ist es um ein Vielfa-
ches einfacher, die Rennstrecken
zu Uberstehen. Allzu groB ist die
Anzahl der Spiele fiir die Konsole
nicht, aber die Fans hoffen.

Game Boy

Wer Game Boy und Nintendo
hort, der denkt naturlich gleich an
Mario und Tetris. Mit Mario kann je-
der Game-Boy-Besitzer im Super-
Mario-Land so manches heiBes
Hipfabenteuer bestehen. Wer
noch immer nicht von Denkspielen
die Nase voll hat, der darf Mario
zum Doktor aufsteigenlassen und
dann mit »Dr. Mario« Viren aufdem
kleinen Bildschirm bekampfen.
Das Spielprinzip ist einfach. Mit
Vitaminkapseln, die auf die Spiel-
flache fallen und unterschiedlich
schattiert sind, missen waage-
rechte und senkrechte Reihen von
jevier Punkten gebildet werden. Ist
ein Virus Bestandteil der Vierer-
reihe, verschwindet sie mit. Ist ein
Level clean, gibt es eine neue Auf-
gabe fur Dr. Mario, die noch ein we-
nig umfangreicher ist als die gera-
de geldste. Natidrlich steigt das
Tempo und fir Rasanz ist mit stei-
gendem Level gesorgt.

Wer dem 64’er-Highlight »Puzz-
nic« berhaupt nicht abschworen
kann, der hat nun auch mit dem
Game Boy die Chance, dieses
Steinchenpuzzle zu ldsen. Der
Spielmodus ist genauso wie bei
den anderen Systemen.

Der Kleine von Nintendo macht
natirlich auf den ersten Blick nicht
allzu viel her, da er nicht wie seine
anderen beiden Konkurrenten mit
einem Farbdisplay herhalten kann.
Trotzdem sind die putzigen Grafi-
ken gut zu erkennen und die unter-
schiedlichen Grautdne gut zu un-
terscheiden.

Game Gear

Er ist zwar das jungste Kind der
tragbaren Konsolen, aber trotz-
dem hat er es in sich. Mit seinem
Farbdisplay und seiner anspre-
chenden Form, ist er eine arge
Konkurrenz flr die Atari-Konsole.
Leider ist das Angebot an Spielen
noch nicht allzu groB, aber einige
Angebote locken schon. Neben
dem »Monaco G.P:« und »G-Loc«
durfen sich Wonderboy-Freunde
auf ein Wiedersehn mit dem klei-
nen Helden im Monsterland freu-

en. Nun auch unterwegs viel SpaB
mit dem kleinen smarten Boy, aber
mogeln mit PEEKs und POKEs
gibt es nicht.

Besonderheit der neuen Konso-
le, ab Herbst kann man mit einem
TV-Adapter auch in die Réhre glot-
zen oder das Gerét an einen C64
anschlieBen und als Bildschirm
nutzen. Mit dem mobilen C64 und
Game Gear habt Ihr nun doppelten
portablen Computerspas.

AL A
Wonderboy unterwegs im

Monsterland, jetzt auch auf
dem Game Gear

Lynx

Technische Daten:

Prozessor mit 16 MHz Taktfre-
quenz, 3-D-Grafikchip, 16 Farben
gleichzeitig von 4096 mdglichen,
Auflosung des Farbdisplays 160 x
102, Display beleuchtet, vier
Stereosoundkanale
Besonderheiten:

hoher Batterieverbrauch, acht
Geréte vernetzbar
Anschliisse:

Kopfhérer, Netzteil, Mehrspieler-
kabel
Zirka-Preis:

Grundgerat 200 Mark, Spiele-
module 60 bis 90 Mark
Anzahl der Spielemodule:

ca.16 (u.a. Blue Lightning, Klax,
Gauntlet, Paperboy)

Hersteller:
Atari Computer
Postfach 1213
6096 Raunheim

Game Boy

Technische Daten:
Mikroprozessor mit4,19 MHz
Taktfrequenz, unbeleuchtetes
Display mit einer Aufldsung
von 160 x 144 und 16 Graustu-
fen, vier Stereosoundkanéle
Besonderheiten:
zahlreiche Tune- und Auf-
rustmdglichkeiten, wie z.B.
Vier-Spieler-Adapter, Zusatz-
beleuchtung und Clean-Set
Anschlisse:
Kopfhorer,
spielerkabel
Zirka-Preis: :
Grundgerat 170 Mark, Spi
lemodule 30 bis 70 Mark
Anzahl| der Spielemodule:
ca. 150 (u.a. Super-Mario,
Turtles, Bubble Bobble und
Batman)
Hersteller:
Nintendo
Babenhduser Str. 50
W-8754 GroBostheim

Netzteil, Mehr-

Game Gear

Technische Daten:
Z-80A-Mikroprozessor  mit
358 MHz Taktfrequenz, be-
leuchtetes Farbdisplay mit Auf-
I6sung von 160 x 146, 32 Far-
ben aus einer Farbpalette von
4096 Farben, vier Stereo-
soundkanale,
Besonderheiten:
aufristbar zum Fernsehge-
rét durch TV-Adapter
Anschliisse:
Kopfhorer,
Spieler-Kabel
Zirka-Preis:
Grundgerat 300 Mark, Spie-
lemodule 50 bis 80 Mark
Anzahl der Spielemodule:
ca. 25 (u.a. Mickey Maus,
Wonderboy, Golden Axe)
Hersteller:
Virgin/ Sega
Eiffestr. 398
W-2000 Hamburg 26

Netzteil, Zwei-
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Zur Person: Mario Knezovic

64'er: Guten Tag, Mario. Konntest
du dich kurz vorstellen?

Mario: Hallo 64'er Freaks! Mein
Name ist Mario Knezovic. Ich
durchlebe gerade mein 19. Le-
bensjahr und bin Programmierer.
Mein Heimatortist noch Lindauam
Bodensee, obwohl es mich in letz-
ter Zeit aus beruflichen Grinden
mehr in den Teutoburger Wald
zieht.

64’er: Arbeitest du im Team?
Mario: Ja. Unser Team tragt den
Namen »Bones Park Softwarearti-
stic«. Es besteht aus dem Berliner
Carsten Neubauer, Claudia »unse-
rer Dame fir alles«, Bebraham
»dem Nymphensittich«und meiner
Wenigkeit.

64’er: Hast du irgendwelche ande-
re Hobbys auBer dem Computer?
Mario: AuBer Claudia und Bebra-
ham ist Musik machen ein wichti-
ger Punkt in meinem Leben. Ich
spiele Gitarre und Keyboard. Clau-
dia begleitet mich auf dem BaB.
64’er: Welche Musik horst du be-
vorzugt?

Mario: Ich nenne es mal »Grab-
steinmusike.

64’er: Kaufst du dir Computerzeit-
schriften?

Mario: Eigentlich habe ich nicht
soviel Zeit, regelmaBig Computer-
magazine zu lesen. Ich besitze
aber, von der ersten Ausgabe aus-
gehend, vier Jahrgange eures Ma-
gazins.

64’er: Wie schldgt sich ein freier
Programmierer so durch das Le-
ben?

Mario: Das kommt darauf an, wie
man sich verkauft. Es gibt viele
Programmierer, die hervorragend
sind, sich aber ausbeuten lassen.
Eine Festanstellung bei einer Fir-
ma ware flr mich der erste Schritt
in diese Abhangigkeit. Fir mich ist
es wichtig, die Preise selbst zu be-
stimmen. Im Moment steigen die
Preise linear immer weiter, und ich
habe keinen Grund zur Klage. Wer
geschaéftstiichtig ist und Mut be-
sitzt, kann wirklich gut leben. Aber
auch bei mir gab es nichtimmer ro-
sige Zeiten.

64'er: Wie bist du Uberhaupt zur
Computerei gekommen?

Mario: Das Spiel »ZauberschloB«
in der Happy-Computer versetzte
mir den AnstoB, Adventures zu
schreiben. Ich begann viele Spie-
le, aber beendete vorerst keines.
Mein erstes Spiel war dann »Ulti-
matume. Ich schaffte es tatséch-
lich, 90 Prozent des Games zu pro-
grammieren, bevor mich Wille und
Motivation verlieBen. Als ich in der
zehnten Klasse war, wollte ich von
zu Hause abhauen. Fieberhaft
suchte ich eine Gelegenheit, an
Geld zu kommen. Im Treppenhaus
meiner Schule fiel mir eine Happy-
Computer vordie FiBe. Ichlaseine

Wer is'n das? Tja, Programmierer sind meist nur im Vor-
spann ihrer Programme verewigt. Wie sie aussehen und
leben ist den meisten Computerusern wenig bekannt. Den
Schopfer der Spiele »Wallstreet« und »Transworld«, der ge-
rade iiber der Umsetzung von »Rolling Ronnie« fiir Star-
byte briitet, befragte 64’er zur Person und seinen Planen.

Anzeige von »Magic Bytes«, die ei-
nen Programmierer suchten. Ich
erkannte meine Chance, obwohl
ich nicht besonders gut program-
mieren konnte. Hartnéckige Anru-
fe und Briefe bewirkten, daB man
mich annahm. Ich wurde einge-
stellt und die Herstellung meiner
ersten Spiele dauerte sehr lang.
64’er: Hast du einen Beruf erlernt?
Mario: Ich bin Uberlebenskinstler.
Bereits als kleiner Junge wollte ich
in den undurchdringlichen indi-
schen Dschungel.

64’er: Gibt es fir dich irgendein
Vorbild in der Softwarebranche?
Mario: Nein. Ich hatte nie eins.
»David Tibet«, ein Musiker, den ich
sehr mag, konnte als mein person-
liches Vorbild gelten. Er beschaf-
tigt sich mit den Religionen unse-
rer Welt, was ich interessant finde.
64’er: Entwickelst du eigentlich
die Spielideen selbst?

Mario: Das ist verschieden. Im Mo-
ment halte ich mich mit Konvertie-
rungen Gber Wasser. Diese kurz-
zeitigen Projekte sind besser.
64’er: Wie lange hast du an »Wall-
street« gearbeitet?

Mario: Mit der Programmierung
meiner ersten professionellen Kon-
vertierung »Wallstreet« verbrachte
ich finf Monate. Ich arbeitete aber
nur drei bis vier Stunden taglich,
was angefugt werden mus. In letz-
ter Zeit saB ich dafir fur die End-
version von Second World seit
zwei Wochen 16 Stunden pro Tag
vor dem Monitor.

64’er: Welches Spiel hast du zur
Zeit in Arbeit?

Mario: Momentan arbeite ich an
der C-64-Version von »Rolling Ron-
ny« fiir Starbyte. Nach AbschluB
der Arbeiten werde ich ein Shot'n-
up-Game fir Eclipse programmie-
ren.

64’er: Eigentlich bevorzugst du ja
Simulationen und nun Action-
Games?

Mario: Ich bin fir meine Simulatio-
nen bekannt. Folglich bekomme
ich in diesem Bereich die meisten
Angebote. Ein Spiel wie Turrican
wiére aber auch kein Problem. Ich
habe vor, auch ein ahnliches Spiel
zu schreiben. Es wird den Namen
»Warrior of Darkness« bekommen.
64'er: Wie geht so eine Entwick-
Iung vor sich und mit welchen Sy-
stemen arbeitet eure Gruppe?
Mario: Bones Park erstellt auf

Rolling-Ronnie-Macher Mario
mit Freundin Claudia

C64, Amiga, Atari-ST, PC und in
absehbarer Zukunft auf PC-En-
gine Spiele. Die Entwicklung lauft
im allgemeinen so ab. Als erstes
geht ein Auftrag ein. Es wird ein
Termin ausgehandelt, an dem das
Spiel fertig sein soll. Fur »Rolling
Ronnie/Starbyte« waren zwei Mo-
nate Konvertierungszeit geplant.
Eigenentwicklungen sollte man in
Form von Demoversionen schon
wahrend der Entwicklung zum
Kaufanbieten. Oft erhalt mandann
einen VorschuB oder zusatzliche
Hilfe bei der Fertigstellung.

64’er: Bist du ein Work'o’holic?
Mario: Das kommt auf meine Si-
tuation an. Oft programmiere ich
monatelang, und andererseits
kann es vorkommen, daB mein
Compy fir Wochen keinen Strom
in seinen Chips und Schaltkreisen
verspurt.

64'er: Gibt es eine Traumfirma, fir
die du gerne arbeiten wirdest?
Mario: Eclipse Software finde ich
aus Uberzeugung gut.

64’er: Wie verhalten sich die Fir-
men gegeniber freien Program-
mierern?

Mario: Das hangt von den Firmen
ab. Jede deutsche Firma besitzt
schlechte und gute Seiten. Es gibt
schwarze Schafe, die ich hier nicht
aufzahlen mochte. Desorganisa-
tion und Zahlungsrickstande sind
haufig.

64’er: Das Thema Raubkopien
muB einem Programmierer doch
besonders sauer aufstoBen?
Mario: Mich interessiert es nicht
besonders. Die Leute, die Spiele

gewohnheitsmaBig kopieren, kau-
fen sie sehr selten im Laden. Ich
versehe meine Spiele nie mit ei-
nem Kopierschutz. Viele Spiele
sind wirklich zu teuer. »Second
World« dagegen ist ein Beispiel flr
ein gutes Spiel, das nicht iberteu-
ert ist (29,95 Mark, Anm.d.Red.).
Es gibt genug schlechte oder lang-
weilige Spiele, die 80 Mark kosten
oder mehr.

64’er: Wie denkst du dber deine
Zukunft?

Mario: Also, ich werde mich auf
keinen Fall fest anstellen lassen,
somit keine unbezahiten Uber-
stunden klopfen und flexibel blei-
ben. Mein Ziel ist es, mit Eclipse
Software ein Haus zu mieten. Die
niachsten zwei Jahre werde ich
weiter programmieren. Mein Hob-
by Musik wird zunehmend mein
Leben beherrschen. AuBerdem
denke ich mit Claudia an eine Fa-
milie. (Carsten Schmitz/lb)

xSt

Ronnie zum
Beschnuppern

Als Vorabversion haben alle
Leser die Chance, =Rolling
Ronnig« kennenzulernen.
Starbyte stellt uns exklusiv ei-
ne Demoversion des Jump'n
Run-Spiels zur Verfligung. Das
Programm zum Kennenlernen
des kleinen Clowns mit den
Rollschuhen findet Ihr auf der
Programmservicediskette zu
diesem Heft.

Ronnie on Tour




Spiele

HeiBe Tips von Spielern fiir Spieler

Hello Fomg !

Fast jeden Monat kramen unsere Leser in ihren Schubla-
den und finden dort super Kniffe und Schummeleien zu
Spielen. Wer noch Probleme hat, der findet unter den hier
verdffentlichen Lesertips vielleicht Hilfe.

die sehr gut gelungene Karte
zu diesem Spiel von Tobias
Erbsland aus Lommiswil

Tip des Monats:
Logan Part |

Ralf Busche aus Bad Hon-
ningen sandte uns die Kom-
plettldsung zum Adventure
»Logan Part l«, das auf der
64'er-Disk erschienen ist. Fast
zur selben Zeit bekamen wir

(Schweiz). Mit Kurzlésung und
Karte durfte es nun kein Pro-
blem mehr sein, die Aufgaben
in Logan zu losen. Die beiden
Einsender zum Tip des Monats
erhalten je 50 Mark flr inre Zu-
schrift.

Ubersicht bei Logan - mit dieser Karte kein Problem

Legende 4 Higel
5 Schafe
1 Zettel, Messer 6 Farmerhiitte
2 Mexikaner 7 Hund
3 Indianer 8 Hamster
Kurzlosung

N - nimm Messer - nimm
Zettel - lies Zettel -O-N-0 -
O - tote Schaf - N - N - nimm
Hund - SW - W - 6ffne Tasche
- schau Tasche - nimm Tequi-
la - nimm Spielkarten - zinke
Spielkarten - SW - gib den
Hund an die Mexikaner - gib
den Tequilaan die Mexikaner -
nimm Gold - spiel Pocker- N -
nimm Schaufel - S - NO - NW
-grabe-0-SO-0-S-S-
S - nimm Sonnenbrille-0-0
-0O-NO-O-N-N-N-0O-
rede mit Gefangenen-W-S -
S-S-W-NW-N-NW-SO
- O-N-gib Gold an Kassierer
-S-0-5-0-S8-schlafe -
schau Licke-N-W-N-N -
S-S -W - W - frage Judith
nach der Soutane - O - NW -
gib dem Pfarrer die Soutane -
0-S0O-0-N-N-O-gibdas
Sexmagazin dem Doc - W - §
- S-S gibdie Sexdroge an Abi-
gail - O - nimm Hamster - W -
N-W-SW-W-W-W-N-
W - N - N - benutze Hamster -

= GEWONNEN!

Batman

Bei dem Spiel mit dem Fleder-
mausmann den Filenamen 02 in
03 und 03 in 02 andern und nach
Level 1 wird Level 5 geladen. Aber
Vorsicht, nicht die Disk formatie-
ren! Christian Romberg, Rostock

QR F:Haa

Das Magazin

Als Chefredakteur stellt man
Uwe ein, aber keinen Redakteur.
Die Auslandsberichte und Compu-
ter sind relativ egal. Am besten alle
Listings und alle Seiten im Inhalt.
Der Restist sehreinfach: Die hoch-
ste Auflage, und als Preis nimmt
der Spieler zehn Mark. Uwes
Teamgeist und Beliebtheit steigtim
weiteren Spielverlauf enorm. Ein
Sonderheft lohnt sich nicht. Wenn
alle Anweisungen korrekt ausge-
fihrt werden, dann hat man das
beste Magazin, sprich man ist die
Nr.1. Tobias Eichler, Buhl

Super Cars

Codes fuirs Auto

Die Codes fur das futuristische
Autorennspiel heiBen:
Harvey - Class 2
Ella - Class 3
Loaded - 50000 Dollar

Mailte Mundt, Rinteln

Back to the Future I

Im Titelbild »sThe only neat thing
to do« eintippen und es erwartet
Euch eine Uberraschung.

Andre Kaschubowski, Zehdemick

Das Spiel wie gewohnlich laden
und nach vier bis funf Minuten,
wenn die schéne Intromusik auf-
hért, den Joystick nach links und
rechts bewegen. Wenn sich die
Sprites verfarben, hat man unend-
lich viele Leben.

Marcel Smuz, Hamburg

.
Her mit den
» ) 3
Tips und Tricks!
Von Fans fiir Fans heit un-
ser Motto fur diese Seiten. Wer
noch Tips und Tricks auf Lager
hat, nicht zuruckhalten, son-
dern sofort an die Redaktion
einschicken. Mit Eueren Tips
und Schummelein helft Ihr an-
deren und habt die Chance, fur
den Tip des Monats 100 bare
Mark zu gewinnen. Dann mal
los, alles, was von Wichtigkeit
sein kdnnte und mit Spielen zu
tun hat, aufschreiben und ab
an die Redaktion.

Adresse:

Markt & Technik AG
Redaktion 64’er ;
Stichwort: Spieletips
Hans-Pinsel-Str. 2 S
W-8013 Haar bei Miinchen

Roller Coaster
Rumbler

Die Levelcodes bei diesem Spiel
heiBen:
Level 2: AAAGGG
Level 3: ALIENS
Level 4: COFFEE
Level 5: ZARNIE

BrHAIEW
TOEFITIIDE TV

SpaB und Action bei der Ruickkehr in die Zukunft

Creatures

Cheat zum Comic-Game

Level 6: FRIGHT
Level 7: TERRER

Lars und Bjdrn Ricker, Heiligenhaus

Turbo Out Run

Zu Beginn des Spiels in den
Pausenmodus gehen und <F3>
dricken. Dabei den Joystick nach
oben dricken und schon sind
1000000 Punkte auf dem Konto.

Andre Kaschubowski, Zehdemick
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Netter Birgerkrieg

von Carsten Borgmeier

irschreiben das Jahr 1860
und befinden uns mitten

im amerikanischen Se-
zessionskrieg: Nord- und Sud-
staatler liefern sich erbitterte Ge-
fechte um die Herrschaft auf dem
nordamerikanischen Kontinent
und die Abschaffung der Sklave-
rei. Eigentlich ein ganz ernstes
Thema! Doch das hindert die Lyo-
ner Spieleschmiede Infogrames
keineswegs daran, die historische
Vorlage fur ein witziges Strategie-
spiel mit Actioneinlagen zu ver-
wenden und das Geschehen
durch bunte Comicgrafik darzu-
stellen. Gleich am Anfang fallen
beim Anblick des Hauptmendus ga-
rantiert die ersten Lacher. Die lllu-
strationen zu den einzelnen Optio-
nen sind ndmlich irre komisch, vor
allem der blankgeputzte Soldat,
der sich gerade die Fingernagel
manikirt. Er steht fir den einfach-
sten der drei Schwierigkeitsstufen.
Wer sich alle Optionen nach eige-
nen Winschen eingestelit hat, be-
ginnt mit dem Spiel entweder ge-
gen den Computer oder einen Mit-
spieler. Auf dem Bildschirm er-
scheint dann eine Karte Nordame-
rikas. Jeder Feldherr zieht seine
Armeen so, daB er moglichst viele
Gebiete entlang der Eisenbahnli-
nie besetzt. Erobert man eine gan-
ze Strecke, liefern die vorbeifah-
renden Zlige zusatzliche Solda-
ten, die der Feldherr schnell auf ei-
nen der eigenen Landstriche stellt.
Wenn bei den Truppenbewegun-
gen zwei gegnerische Einheiten
aufeinandertreffen, gibt es eine
zlinftige Actioneinlage. Darin steu-

e’
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Drittes Bataillon zum Gefecht angetreten

ert jeder Spieler Kanonen, Reiter
sowie FuBvolk Gber den Screen
und versucht, durch gezielte
Schisse und mutiges Vorpre-
schen, den Feind zu schlagen. Ist
die Schlacht vorbei, erscheint wie-

der die Landkarte. Neben den Ge-
fechten konnen sich Joystick-Akro-
baten auch noch in zwei weiteren
Actioneinlagen austoben: In einer
rennt ein Soldat in Windeseile
durch ein horizontal scrollendes

Fort, hipft Gber Hindernisse und
schlagt Wachen nieder. Und das
alles, um rechtzeitig den Fahnen-
mast zu erreichen und die Flaggen
auszutauschen. In einer anderen
Szene versucht der Spieler, einen
fahrenden Zug aufzuhalten, in
dem er vom letzten Wagen blitz-
schnell zur Lok vorhlpft. Vorsicht!
Nicht in die Zwischenrdume fallen!
Allesin allemist »North & South«
ein ganz spaBiges Spielchen. Die
Animationen sind flissig, und die
vielen kleinen grafischen Gags
bringen Abwechslung in die Hand-
lung. Das gilt auch fir den Sound:
zahlreiche, stimmungsvolle Melo-
dien und Jingles erklingen bei je-
der Gelegenheit.
Programmiertechnisch gibt es
also keinen AnlaB zur Klage. Das
gilt allerdings nicht flr das Spiel-
geschehen: Selbst beim héchsten
Schwierigkeitsgrad ist es kinder-
leicht, alle Armeen des Computer-
gegners zu bezwingen. Diesistder
Grund dafiir, warum man das Spiel
schon nach wenigen Stunden ge-
langweilt in die Ecke schleudert.
Schade! Dabeiist die Spielidee ein
echter Lichtblick im dichten Soft-
waredschungel. (Ib)

Name: North & South, Preis: 4995 Mark,

Vertrieb: Bomico, Am Sidpark 12, 6092
Kelsterbach 2
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Bunte Bausteine

von Jorn-Erik Burkert

er schon immer mal Bau-
meister werden wollte, be-
: kommt mit Shiftrix von

Software 2000 die Gelegenheit,
kleine, bunte Steinchen mit viel
Logik zu Mauern zusammenzu-
schieben. Die farbig gekennzeich-
neten Steine mudssen durch ein
Mauerlabyrinth geschoben wer-
den. Bei Beriihrung mit einem
oder mehreren gleichartigen
Puzzlegenossen verwandeln sie
sich zu unverrickbarem Gestein.
Hat der Spieler sich den Weg ver-
baut, kann er die Mauerbarrikade
mit kleinen Bomben freisprengen
und seiner Tatigkeit als Shiftrixer
weiter nachgehen. Halt machen
die Spielsteine in ihren Bewegun-

Ausaabe B/Auaust 1991

gen nuran Mauern oder andersfar-
bigen Steinen.

Die Anfangslevel sind noch
recht leicht und kdnnen getrost als
»Lehrjahre des Shiftrixens« be-
zeichnet werden. Ab Level fiinf
geht es dann doch schwerer zur

bA-ET,
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Schwierigkeit mittel

Schieben, was das Zeug halt

Sache und der erfolgreiche Spieler
darf sich als Shiftrix-Kiinstler be-
weisen. Aber keine Bangs, in je-
dem funften Level gibt es ein PaB-
wort, das die mihevolle Lehrzeit
am Computer vermeiden hilft und

den Wiedereinstieg in hoheren
Schwierigkeitsstufen ermaglicht.
Die Grafik ist geometrisch exakt
und gut dargestellt. Leider werden
Besitzer eines SchwarzweiBmoni-
tors nur eingeschrankt Freude am

I¥Fr 99



Spiel haben, weil die Farben,
durch die sich die Spielsteine un-
terscheiden, nur schlecht zu er-
kennen sind. An eine Hintergrund-
musik wurde diesmal, im Gegen-
satz zum Vorganger »Lettrix«, ge-

dacht. Sie paBt zur Schieberei,
nimmt aber bestimmt keinen vor-
deren Platz der Computermusik-
Charts ein. Die Steuerung ist or-
dentlich, erinnert aber sehr an das
Chemiepuzzle »Atomix«. Wer Shif-

trix-Ehren nicht alleine erlangen
mochte, hat die Moglichkeit, mit ei-
nem oder gegen einen Partner im
Zweispielermodus oder Teamwork
zu kdmpfen. Ob allein oder zu
zweit, es macht SpaB, mit den

Klotzchen herumzushiften und mit
steigendem Level ist dann doch
schon Strategie gefragt.

Name: Shiftrix, Preis: 4995 Mark, Vertrieb:

Software 2000, Libeker Str. 10, 2320 Pidn/
Holstein

Schneller,

hoher,
weiter

von Jorn-Erik Burkert

gezogen und einen exoti-

SCHneII noch die Badehose an-
schen Cocktail gemixt, dann

Crsio | e |

Mit ruhiger Hand,
sicherem Auge und
viel Geschick

kann es mit dem Surfen auf dem
Bildschirm losgehen. Feeling wie
an der Westkiste der Vereinigten
Staaten. Mit »Sporting Gold« dir-
fen Geschicklichkeitsfanatiker und
Joystick-Akrobaten ihr Geschick
unter Beweis stellen. Neben dem
genannten Surfen an den kaliforni-
schen Stranden, bei dieser Sport-
spiel-Compilation hat der Spieler
die Chance, noch weitere 20 Sport-
arten zu betreiben. Die Neuauf-
lage der bekannten California-
Games, Wintergames und Sum-

mergames von Epyx, bringt nun ei-
ne Supergelegenheit, die exzel-
lenten Sportsimulationen alle auf
einen Schlag in Angriff zu neh-
men.

Die super animierten Sportler
lassen das Herz hoher schlagen
und machen die Sportspielerei zu
einem Fest fir alle, denen der Weg
in die Berge, Sporthalle oder
Swimmingpool zu weit ist.

Herausragend, aus den 21 M6g-
lichkeiten, seinen Joystick zu »er-
tuchtigen«, sind das Turnen und
das BogenschieBen. Beide Spiele
zeichnen sich durch besonders
realitdtsnahe Spielsituationen und
Animation aus. Die Ultrasport-
Games fir alle nun auf einen
Schlag im Angebot.

Name: Sporting Gold, Preis: 5995 Mark,

Vertrieb: United Software, Hauptstr. 70,
4835 Rietberg 2

Sporting Gold
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von Jorn-Erik Burkert

er bei Exterminator an Mr.
WSchwarzenegger denkt

und Bildschirmmetzeleien
erwartet, der hat sich geirrt. Ein
kleiner, ruhiger Vorort von Chicago
wird von einer seltsamen Erschei-
nung heimgesucht. Insekten, ver-
ricktspielende Coladosen und le-
bendig gewordene Spielzeugpan-
zer Uberfallen die Menschen dort.
Ganz klare Sache, der Kammerja-
ger (Exterminator) muB her. Der
Spieler am Joystick schlipft in die
Rolle des Ungezieferhaschers. Mit
einer riesigen Hand féngt er die la-
stigen Insekten, zerschlagt die
wild gewordenen Coladosen und
Spielzeugpanzer mit der Riesen-
hand oder zielt mit dem Zeigefin-
ger als Kanone auf die Storenfrie-
de. Nach und nach mussen die be-
fallenen Hauser vom Exterminator
»gereinigt« werden, aber der Job
als Kleinwildjager ist hart und lhr
miBt eine schnelle Hand haben
und schon wissen, ob Ihr zugreift,
die Faust ballt oder den richtigen
Finger zieht. Herumschwirrende

100 EHp
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Der Kammerjager kommt: Fliegengrabschen, Panzer-
schieBen und Coladosendriicken

Bomben und Saftflaschen ma-
chen der Riesenhand das Leben
schwer, kdnnen aber bei rechtzeiti-
gen »Zugrabschen« vernichtet

werden und bringen Extraenergie
und Punkte. Exterminator ist ein
Spiel mit einer originellen Idee und
einer hervorragend programmier-

ten Animation. Das Greifen nach
den Insekten und das Zerquet-
schen der unliebsamen Storenfrie-
de auf dem Boden der befallenen
Hauser macht Spas, denn die Gra-
fiker von Audiogenic haben wirk-
lich ihr Bestes gegeben, damit die
Umsetzung des Spiels auch auf 8
Bit gut riberkommt. Die Musik ist
unterhaltend und die Steuerung
der Hand realistisch. Wer Interes-
se am frohlichen Fliegenschnap-
pen hat, sollte zugreifen.

Name: Exterminator, Preis: 4995 Mark,
Vertrieb: Bomico, Am Siddpark 12, 6092
Kelsterbach
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Spiele

von Simons Frohlich mrlo‘k i The
Mirade on tour

er groBe, weise und machti-
Dge Saran ist tot! Seine Mis-
sion, das Land Belorn vor
dem Bdsen zu bewahren, wird von
seinem Geist auf den alten, eigen-
artig selbstsicheren Warlock uber-
tragen. So lastet nun die letzte
Hoffnung des Landes Belorn, das
unter der Tyrannei Acamantors lei-
det, auf dem mutigen Warlock. -
Acamantor mit der eisernen
Faust haust in zwei Turmen, die
von vier Da&monen und treuen Ge-
folgsleuten bewacht werden. Der
Held Warlock, der selbst als weiser
Greis noch sehr geschaftig durch
die Gegend fetzt, soll von dem
duBerstunebenen Dachgarten des
Turmes in dessen Tiefe vordringen
und die Dd@monen und Acamantor
besiegen. Der Retter bendtigt zur
Vernichtung der Acamantor-An-
hanger bestimmte Zauberkréfte.
Diese Zauberkraft erhéalt er aus zu
offnenden, goldenen Truhen, die
eine Auswahl von Zauberformeln
zur Verfigung stellen. Diese For-
meln haben verschiedene Wir-
kungsweisen auf die unterschiedli-
chen Monstertypen, mit denen
Warlock auf seiner Mission kon-
frontiert wird. Zur Bek@mpfung
Acamantors und seiner Superda-
monen, die gegen jeglichen ge-

A HARLOCK
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Zaubernd durch die Gange humpeln...

wohnlichen Zauber immun sind,
existiert ein Mega-Zauber, derinir-
gendeiner Truhe versteckt ist (wer
weiB, in welcher?). Trotz Warlocks
Lebendigkeit in seinem hohem Al-
ter leidet seine Gesundheit und in-
nere Energie unter diesen Strapa-
zen, was er jedoch durch eine Ver-
schnaufpause auf dem Energie-
teppich wieder ausgleichen kann.

Die einzelnen Turmebenen sind
sehr verwinkelt und erfordern eini-
ge Anlaufe zur Erforschung. Dem
Spieler, der den alten Greis steu-
ert, begegnen immer wieder neue
Geheimnisse und Uberraschun-
gen aufgrund der unterschiedli-
chen Levelgestaltung.

Die Begleitmusik beschrankt
sichim groBen und ganzen aufden

Vorspann und endet im ublichen
Actionsound.

Der Blick fallt aus der Vogelper-
spektive auf die dreidimensionale
Grafik, die sich aber doch als sehr
durftig darstellt, denn einige Geg-
ner unterscheiden sich kaum vom
Hintergrund. Die Steuerung ist
nicht sehr spielerfreundlich, denn
oft kommt es zu argen Problemen,
den alten Herrn durch die Level zu
fdhren.

Das Spiel offenbart sich als eine
Reise ins Ungewisse, da der Spie-
ler nie weiB, was man im néchsten
Level zu erwarten hat.

Aufgrund der langen Hinter-
grundstory in der Anleitung hétte
man sicher etwas mehr Mystik und
Individualitét erwarten konnen! (Ib)

Name: Warlock the Avenger, Preis: 4995

Mark, Vertrieb: United Software, Hauptstr. 70,
4835 Rietberg 2
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Die Jagd g weifer........

von Jorn-Erik Burkert

warmen Sommer in den neun-

ziger Jahren des 20. Jahrhun-
derts. Das FBlI kampft schier
machtlos gegen die Drogenbarone
und ihre Handlanger. Der StraBen-
kampf tobt zwischen rivalisieren-
den Drogengangs aus Jamaika
und Kolumbien. Polizeikommissar
Harrigan ist bereit, fir Recht und
Ordnung zu sorgen.

Doch es gibt etwas, was noch
gefahrlicherer und unberechenba-
rer als dieses Verbrechersyndikat
ist. Es ist lautlos, unbesiegbar, un-
sichtbar und fremdartig. Dieses
Wesen, ein Alien von einer fernen
Galaxis, das nur eines kennt: die
Jagd auf Menschen. Wer ihm ent-
gegentritt, ist verloren, und der
Schadel des Verlierer gent in die
Sammlung des Predators. Der Kil-
ler wird regelrecht von Waffenlarm
und der Hitze des Gefechtes ange-
zogen, aber er kampft nur mit Men-
schen, die es wert sind, gejagt zu
werden. Sein mdrderisches Trei-
ben léschte schon vor Jahren ein
Elite-Special-Force-Kommando in
Mittelamerika aus, denn seine
Waffen sind ultimativ. Die War-

los Angeles in einem britend
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Unsichtbare Bedrohung - der Predator

nung steht: Versuche nie, einen
Predator in einen Kampf zu ver-
wickeln...

So die Vorgeschichte des neuen
Actionknallers der 20th Century
Fox und der Computerumsetzung
von Mirrorsoft. Einen Predator zu
schlagen, ist ja laut Geheimakten
des FBI keine leichte Angelegen-
heit, so auch beim Spiel. Das Bal-
lern auf die Mitglieder der Drogen-
gangs ist nur mit sehr viel Ge-
schick und Kénnen am Joystick er-

folgreich und der Spieler muB
schon Rambogqualitdten am Steu-
erhebel beweisen, um allen Geg-
nern das Licht auszuknipsen. Wer
dann noch auf das Schatten-Sprite
des Predators zielt, hat gleich ver-
loren.

Die Grafik ist durchschnittlich
gut gestaltet, was aber von der Le-
velgestaltung kaum zu behaupten
ist. Die Bildelemente werden stén-
dig getauscht und die Spielland-
schaft ist auf diese Art langweilig.

Die Sounds und die Hintergrund-
musik vermischen sich zu einem
wahren Tondschungel, der kein
berauschendes Horerlebnis be-
schert. Sicher ist es schwer, Film-
feeling gut in Spielen riberzubrin-
gen, aber »Predator 2« ist doch nur
eine Ballerorgie, bei der es darauf
ankommt, einen Joystick mit gu-
tem Dauerfeuer zu haben. Die
Spielfreude wird schnell genom-
men, weil man selbst kaum eine
Chance gegen die Drogenbanden
hat. Wie schon in der Filmwer-
bung: Er kommt nur fir kurze
Zeit...

Name: Predator 2, Preis: 49,95 Mark, Vertrieb:
United Software, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2

Predator 2
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LONG PLAY

von Carsten Schmitz

islang haben mich meine
B-Heidentaten- an den An-

fang von Level 2-2 gefihrt.
Hierist alles rechtidyllisch - bis auf
eine eigenartige Plattform.

Als ich mich auf sie stellte und
als Richtung unten angab, erfaBte
mich eine irrwitzige Beschleuni-
gung. Darth Veader, Lord Halm-
chen oder Kaptain Kirk hatten die-
se Fliehkrafte bestimmt nicht aus-
gehalten, von 0 auf 100 in einer Se-
kunde! Ein rapider und harter Sto8,
der meinen ganzen Kérper bis ins
letzte Atom erschiutterte, signali-
sierte mir, daB die Plattform wohl
abrupt zum Stillstand gekommen
sein muBte. Fir eine Minute sah
ich Alpha Centauri und einige an-
dere unidentifizierbare Sterne. Als
ich mich wieder gefangen hatte, er-
kundete ich das Gebiet. Es erwies
sich doch als ziemlich schwierig,
alle Extras sinnvoll auszunutzen,
die da angeflogen kamen. Ich ging
immer weiter nach rechts und ver-
gaB auch nicht, den Abgrund zu
Uberspringen. Am Ende dieses
schwer gesicherten Ganges gab
es fur mich zwei Maglichkeiten.
Entweder durch die Metallsaule
mit Offnung gehen oder hoch-
springen, um mich auf weilere
Abenteuer einzulassen. Ich ent-
schied mich fir das letztere, da
mich Risiko grundsatzlichreizt. Ich
sprang also hoch und nahm den
Gang nach links. Dann erreichte
ich eine Stelle mit zwei Wasserfal-
len.

Also allmahlich hasse ich Was-
ser! Ich sprang nach oben links,
was leichter gesagt war, als getan.
Weiter in dieser Richtung kam ich
zu einem einzelnen unvermeidli-
chen Wasserfall, der in einem
Schacht nach unten stirzte. Ich
fragte mich, warum nicht, und
stirzte mit. Wahrend des Fluges
erfreuten mich zwei Extraleben.
Um ganz sicher zu sein, Boden un-
ter die FiBen zu bekommen, zog
ich wahrend meines Fluges nach
links. So ausgestattet, konnte man
die gleiche Tour glatt noch einmal
machen. Dies sollte man aber von
den Leben abhangig machen. Da
ich ja doch etwas lebensmiide bin,
habe ich die zweite Tour natirlich
unternommen und bin an den zwei
kleinen Wasserfallen, statt nach
links nach rechts hochgesprun-
gen. Ein weitverzweigtes System
von Gangen tat sich vor meinen
Augen auf. Hier findet sich netter-
weise eine ganze Reihe von Dia-
manten. Auf der obersten Ebene,
die logischerweise dort war, wo
man nicht mehr weiter hoch
kommt, ist an zwei »normalen«
Wasserféllen jeweils ein Extrale-
ben versteckt, das man durch Kur-
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zes Hochspringen erlangen kann.
Der eine Wasserfall liegt in der
rechten Halfte des Labyrinths, und
der andere Spezialwasserfall be-
findet sich ganz links. Letzterer
flieBt an einer Felswand hinab, und
soweit ich mich noch erinnere,
liegt dort ein wunderschoner Dia-
mant. Ich raumte das System
grundlich aus und fand eine groBe
Anzahl von Diamanten. Nun stand
ich wieder vor der Metallsdule, an
der der Aufstieg begann. Ich stellte
mich in die Offnung und bestrahite
die Abwehrmaschinen. Taktisches
Vorgehen brachte mich hier zum
Ziel. Auf einige Entfernung zu sei-
nen Gegnern strahlt man Gbrigens
besonders sicher. Ich hatte dieses
verworrene System schon bald
hinter mir gelassen und muBte
mich nun durch eine ganze An-

TURRICAN i

Kampf

Abgefeimte Maschinensy-
steme beherrschen einen
Planeten am Ende aller
Galaxien - aber nicht
mehr lange. Turrican ist
unterwegs.

sammlung von Waben durchbal-
lern. Instinktiv wahlte ich den un-
teren Gang. Fallt Ihr schlieBlich
durch die Waben hindurch, solltet
lhr eine von diesen Energielinien
benutzen. Interessante Erfindung,
muB ich anmerken.

Dann begann ein echt hartes
Stick Arbeit. Ein wahnsinnig kom-
plizierter Aufstieg lag vor mir. Hier
war es am besten, den Schwung
der umherfliegenden Teile auszu-
nutzen. Dazu gibt es aber fast kein
einheitliches Rezept. Auch hier ist
es wieder wichtig, sich ganz auf
den Rand der Steinblocke zu stel-
len, von denen man abspringt. In
der rechten Wand ist eine Diaman-
tenhohle eingelassen. Mit viel
Ubung habe ich es geschafft, den
Aufstieg hinter mir zu lassen. Mein
Eindruck dabei war, daB es wichtig
ist, einen bestimmten Rhythmus
einzuhalten. Oben angekommen,
gab es nur einen weiterfihrenden
Weg. Nachdem ein paar Gegner
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Ein Riesenauge bringt Turrican nicht auBer Fassung...

en Maschinen

mein Feuern nicht Gberlebten, bin
ich auf ein groBes Problem gesto-
Ben. Hatte ich doch einen Megaéar-
gerer vor mir. Ich hockte michin die
Mulde im Boden und studierte eini-
ge Zeitlang den Rhythmus der Ma-
schine. Nachdem ich wuBte, wie
das graBliche Ding reagieren wiir-
de, ballerte ich mit dem Strahler
zuerst auf die Laser. Nachdem alle
Laser zerstort waren, brach das
Kraftfeld um den Kern der Maschi-
ne zusammen. KurzschluB oder
so? Durch das gemé&chliche Ro-
sten des Kernes errotete die Ma-
schine nach einiger Zeit. Ich muB
dazusagen, daB ich keinesfalls Ex-
hibitionist bin. Nachdem die Ma-
schine einen leichten Systemab-
sturz hinter sich hatte, lieB ich mich
an der linken Wand fallen. Ich lan-
dete auf einigen Waben. Mit dem
Sourround-Strahler legte ich ein
Extraleben frei. Ob auf der rechten
Seite in Analogie ein weiteres Ex-
traleben versteckt sein wirde? Ich

beschloB, dieser Frage nachzuge-
hen, und hatte Glick. Wann findet
man schon mal zwei Extraleben?
SchlieBlich setzte ich auf dem
Grund auf. Es existierten nun zwei
Maoglichkeiten. Entweder wiirde
ich mich wieder in diesen schwin-
delerregenden Kreisel verwandeln
und die linke Hohle wéhlen, oder
ichwirde nach rechts springen, ei-
nem bewachten Eingang entge-
gen. Aus meiner Erfahrung kann
ich uber beide Maglichkeiten spre-
chen. Links gibt es drei Extraleben
in dem niedrigen Gang. Es ist lei-
der nicht maéglich, die Leben ein-
fach nur zu kassieren. Der mihe-
volle Aufstieg steht ndmlich in die-
sem Fall ein zweites Mal bevor.
Rechts hingegen muBte ich noch
einige Waben durchschieBen und
erreichte eine geheimnisvolle
Wand, hinter der ich verschwand.
Ein Symbol hing von der Decke
herab, das ich irgendwo doch
schon einmal erblickt hatte? Be-
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...aber ein plétzlicher Aufprall 1aBt ihn Sternchen sehen

nutzte nicht mein GroBvater dieses
Zeichen flr seine groBe Mission?
Ha, der Katakisauftrag! Hinter der
Wand fand ich einen Raumgleiter,
den ich einfach benutzen muBte,
allein schon wegen der alten Zei-
ten und des Ruhmes und der Ehre
meines GroBvaters wegen. Auf
ging es zu weiteren Flugabenteu-
ern in Level 3-1.

Level 3-1

Die Reise im Gleiter war kompli-
zierter, als ich es mir vorgestelit
hatte. Es zeigte sich, daB ich an
und fir sich kein besonders guter
Raumschiffpilot war. Zum Glick
hatte ich einen Steuerknippel mit
Autofire. Dieses Hilfsmittel erleich-
terte mir meinen Flug sehr. Die
meisten Extraleben und Extras wa-
ren in diesem Level hauptsachlich

Unterfangen war es, einige riesige
Raumschiffe mit meinem kleinen
Gleiter abzuschieBen. Zuerst muB-
ten dazu die Kanonen auBer Ge-
fecht gesetzt werden. Die Schiffe
feuern brigens ebenfallsin einem
bestimmten Rhythmus. Eine groBe
Hilfe war es, daB ich meinen Glei-
ter ganz oben in eine Zone steuern
konnte, in die die Schisse meiner
Widersacher nichtreichten. Alsich
alle drei Raumschiffe mit einigen
Kratzern Gberlebt hatte, folgte...

Level 3-3

Viele Extraleben sind im unteren
Bereich des Bildschirms versteckt.
Die Devise lautet: Ballern und ein-
sammeln. Wer eine gute Reak-
tionszeit hat, halt viele Leben. Zum
SchluB des Levels trifft man auf ei-
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Ach wie nett, ein intergalaktischer GeschoBwerfer!

Shot’em up im Katakis-Level

in der oberen Halfte der Screens
versteckt. Mehr Tips kannich Euch
nicht geben, nur soviel: In diesem
Level kommt es einzig und allein
auf Eure Geschicklichkeit und Re-
aktionszeit an.

Und weiter ging's dahin in den
Liften. Auch dieser Level stellt ho-
he Anforderungen an die Manov-

rierfahigkeit. Mein Autofire blieb
natdrlich aktiviert. Riskantist es, in
Ecken und Raumen der Hohle zu

Level 3-2

fliegen, da man hier sehr leicht die
Bewegung des Hintergrunds ver-
giBt. Ein besonders schwieriges

ne wahre Ausgeburt der Holle. Ich
muBte gegen das Schreckens-MT-
AE-Raumschiff kdmpfen (die Kir-
zel kenn ich doch?). Alles um mich
herum drehte sich, so daB es mir
fast schlecht geworden wére. Von
Zeit zu Zeit schoben sich die bei-
den Teile des Raumschiffs ausein-
ander, und der verwundbare Kern
wurde freigelegt. Wer nun mit
Autofire immer und immer wieder
auf diesen Kern feuert, kann die
beiden Halften voneinander losen.
Die Vernichtung der Einzelhalften
war dann nur noch Routine.

Level 4-1

Endlich hatte ich dann Level 4-1
erreicht. Ich spirte, daB ich mei-
nem Ziel, der Befreiung des Plane-
ten, schon ein gehdriges Stick na-
hergekommen war. Dieses Fliegen
im Gleiter war sehr anstrengend
gewesen. Ich glaube, ich bin mei-
nem GroBvater, meinem Katakis-
Opa, aber doch gerecht geworden,
obgleich er bestimmt besser mit
seinem Gleiter umgegangen ware.
Ich faBte den EntschluB, meinen
weiteren Weg nach rechts zu orien-
tieren. Da traf ich auf ein Wesen,
dem ich den Namen Feuerspucker
gab. Wozu diese Biester Feuer

spucken mussen? Ob sie Verdau-
ungsgase abfackeln? Diese Frage
war im Moment trivial, daich unter-
halb eines Monsters ein Extrale-
ben erblickte. Ich kimmerte mich
zuerst um das Extraleben, indem
ich die Feuerpause abwartete. In
dem Kreuz Uber diesem Wesen
sind noch einige Extras versteckt.
Mitdem Strahlerist dieses Gebilde
auszunutzen. Mein weiterer Weg
lieB meine Freude uber diese Kreu-
ze schnell zunichte werden. Nun
ging es erst mal zuriick. Dann klet-
terte ich nach oben. Die Abwehr-
einheiten waren mit dem Strahler
gut zu eleminieren. Dann links lau-
fen und hochspringen. Ich fand
wieder einen Feuerfurz. Alsich ihn
ubersprang, folgte ich einem
Gang. Die Abwehreinheiten sindin
ihnrer Anordnung schwierig zu
tUberwinden. Um die Kreuze im
Gang effektiv zu zerstoren, habe
ich folgende Methode herausge-
funden: Etwa in der Entfernung
eines halben Bildschirms in die
Hocke gehen. Dann aufdie Kreuze
mit dem Strahler schieBen. Die
Kreuze bewegten sich auf mich zu,
aber die Sicherheitsentfernung
war groB genug. Die Explosions-
trimmer konnten mich nicht er-
reichen. Ich habe nur die unteren
Gebilde zerstort. Das reicht, um
unter den anderen durchzulaufen.
Als ich schlieBlich am Ende des
Ganges angekommen war, rittelte
mich wieder meine innere Stimme
wach. Sie flusterte, ich solle kei-
nesfalls den Block unten in der Mit-
te verpassen. Mein Sprung lande-
te genau auf diesem Block. Da
sich jeder Held einen Trick
winscht, um etwa ein Level zu um-
gehen, sollte man sich in den rech-
ten Schacht neben dem Block stir-
zen. Wahrend des Fluges habe ich
mich immer rechts gehalten. Nach
meiner Landung belohnten mich
Diamanten. In einem Schacht be-
fanden sich viele rote Blocke. Hier
vernichtete ich zuerst einige
Blocke mit dem Strahler. Dann ver-
wandelte ich mich wieder mal in
den Kreisel. Da man mit dem Krei-
sel Bomben nutzen kann, rolite ich
in den Gang und zerstorte einen
Block nach dem anderen. Im wei-
teren Verlauf des Ganges kénnen
zwei Bonuskreuze ausgenutzt
werden. Der Weg fiihrte nach un-
ten. Rechts gab es wieder eine
Reihe von Diamanten. Wer nun
weiter in diese Richtung lauft,
kommt zum Eingang zu Level 4-2.
Ich konnte und wollte nicht mit ei-
nem faulen Trick ein ganzes Level
umgehen. Darum beschloB ich,
den Level von hinten anzuspielen.
Der gesamte weitere Weg war
sehr, sehr lang. Was noch in mei-
nem Gedachnis haften geblieben
ist: Der Abstieg vom Ausgang zu
Level 4-2 ist mit Diamanten Uber-
sidt. Es ging dann immer weiter
nach unten. Schwierig war es, den
Weg im Auge zu behalten.

Dritter und letzter Teil in der nachsten Ausgabe.
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LONG PLAY

Die Dragonspine Moun-
tains sind in groBer Gefahr.
Aus den Stollen eines Berg-
werks kommen unvermutet
Monster ans Tageslicht.
Eine Gruppe waghalsiger
Abenteurer will die gefahr-
lichen Untiere besiegen.

von Thees Lagerbauer

Als ich zum ersten Mal Secret
of the Silver Blades lud, ahnte
ichnoch nicht, daB ich dieses auch

E s fing doch alles so schén an.

Die vielkopfigen Drachen sind mir nicht wohlgesonnen
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noch Wochen spater tun muBte...
Im Charaktermenl angelangt be-
schloB ich, mit Personen der ach-
ten Stufe zu starten. Anfangern ist
zu empfehlen, diese gleich mit
»Modify Charakter«zu verbessern.
Bewahrt hat sich ein Fighter, ein
Ranger, zwei Clerics und zwei
Magic-User. Durch eine geheim-
nisvolle Macht wurde ich als erstes
zum Burgermeister von New Verdi-
gris gebracht, der mir sogleich sei-
ne Probleme schilderte: Vor drei
Monaten wurde ein neuer Minen-
schaft erdffnet, aber zugleich ka-
men in Massen Monster heraus,
die auch den »Well of Knowledge«
(einen Weisheitsbrunnen) besetzt
halten. Nun méchte ich doch bitte
diese Monster stoppen. Als Ausri-
stung bekomme ich 20 Gems, ei-
nen Knuppel (mace)+1, eine leder-
ne Ruistung (nur fir einen Dieb
nitzlich), Sachen fir den Magic-
User und fir den Ranger bzw.
Fighter. Was nun noch fehit, muB
ich mir selbst kaufen (dies solite

auf jeden Fall ein Spiegel sein, so-
fern man kein Silver Shield hat).
AnschlieBend suche ich eine Her-
berge auf, um mir Spriiche zu mer-
ken. Ich werde auch dort, wie tber-
all, freundlich empfangen. Nun
steht dem Abenteuer nichts mehr
im Weg. Also gehe ich durch das
Mayor Haus, wo ich im hintersten
Raum einen Teleporter (glowing
gateway) finde. Dieser fihrt zum
Well of Knowledge.

The Well of
Knowledge
Hier kommt es gleich zu einem
ersten Kampf, und zwar gegen fa-

Circle Magier, die aber einfach zu
besiegen sind. Im ersten Teil der
Umrandung des Wells treffe ich
auf eine nicht sehr gut gelaunte
Horde kleiner Drachen. Als zwei-
tes kommt eine kleinere Anzahl
groBerer Drachen: Vorsicht ist ge-
boten, ihr Feuer ist geféhrlich!
Nachdem ich nun die richtige
Kriegsstimmung erreicht habe,
stirme ich direkt zum Brunnen.
Dort gibt mir ein Ancient Red Dra-
gon die letzte Chance zum Abhau-
en. Nachdem er merkt, daB ich das
nicht will, gibt es einen schonen
Kampf, denn kaum ist dieses Ge-
metzel vorbei, muB ich feststellen,
daB nur noch drei meiner Leute le-

Der Geistliche heilt dich und deine Mannen

natische Priester. Die meisten
Kampfer hinterlassen Gegenstan-
de, die sehrnutzlich sind, z.B. star-
kere Schwerter und Schilder. Auf
dem Weg zum eigentlichen Well
{man solite die Karte des Adventu-
rer's Journal benutzen) begegnen
mir noch oft Priester und Black

ben. Aber dafiir werde ich mit vie-
len Experience-Points belohnt und
bekomme die Aufgabe, daB ich ei-
nen weiteren Drachen killen soll.
Gesagt, getan, also ab in die Stadt,
erneut heilen, Spriche merken,
Spielstand speichern und auf ins
neue Abenteuer.
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The Amulet of
Eldamar

Inder Néhe des Waffenladen fin-
deichein Tor,durchdasich aufdas
erste Feld der Karte vom »Jei« ge-
lange. Diese Karte benutze ich
auch, um zum Red Dragons Lair
zu kommen. Auf dem Weg dorthin
laufen mir ofters leicht zu besie-
gende Hill Giants, Ogres u.a. (ber
den Weg. Auf dem Feld direkt vor
dem Red Dragons Lair sollte man
sich noch mal heilen. Und nun
rein! Hier begegnet mir erneut ein
Drache, wieichihn schon vom Well
kennen. Auch ansonsten lauft hier
alles genauso ab, nur daB glickli-
cherweise alle Personen Uberle-
ben. Nachdem ich 15000 Expe-
rience-Points bekommen und tol-
les Zubehor sowie das Amulet of
Eldamar gefunden habe, entdecke
ich einen zweiten Teleporter, der
mich auch zum Well bringt. Hier
fallt mir auf, daB es oft sehr lange
Ladezeiten gibt, aber daftr wird
man mit einem tollen Spielablauf
belohnt. Nun aber zurick zum
Spielegeschehen, es gibt nun kei-
ne roten Drachen mehr, und ich
kehre zuruck zur Stadt.

Marcus, der Magier

Die meisten meiner Charaktere
kénnen nun in der Hall of Training
beférdert werden. Als ich wieder
einmal mich geheilt habe, geheich
zum Haus von Marcus the Wizard.
Nachdem ich die hier verlangten
wahnsinnigen Preise vernommen
habe, kaufte ich mir nichts. Kurz
danach komme ich wieder zu Mar-
kus, um mich personlich zu be-
schweren. Die Wache erzahit mir
wieder, daB Marcus nicht da ist,
aber ich bleibe. Sofort stirmen
Kampfer in den Gang und fordern
mich auf, jetzt sofort zu gehen. Ich

mag aber nicht. Daraufhin beginnt
ein furchterliches Gemetzel, das
ich aber ohne weiteres bestehe.
Nun habe ich die Qual der Wahl:
Nehmeichdie linke oderdie rechte
Tar? Ich entscheide mich fir die
linke, und finde da auch Marcus,
der aber nicht lange bleibt; nach-
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Nicht gerade freundlich aussehend - ein Black Clrcle

dem er ein paar Monster herbeige-
zaubert hat, verschwindet er mit
dummem Gelache. Aber was
soll's, die Monster sind schnell be-
siegt. Ich brauche allerdings die
Spiegel, da der Blick der Medusa
alles in Stein verwandeln kénnte.
Obwoh! kein Kampf besonders
schwer war, habe ich doch schon
einige Wunden. Als ich wieder in
den Gang gehe, entscheide ich
mich trotzdem dafiir, noch in den
rechten Raum zu schauen. Hier
muB ich mich mit Barbaren rum-
prigeln (auf meiner Seite zwei
Ohnmachtige). Ubrigens solite
man bei Schwerverletzten sowieso
den Bandagebefehl benutzen; so
umgeht man den direkten Tod. Bis-
her hielt ich das nicht fir nétig;

Der Tempel und
Oswulf

mein letzter wiederbelebter Cha-
rakter hatte allerdings Schaden
genommen - jetzt hat er sechs
Health-Points weniger. Nun erst
wieder der inzwischen nervige
Heil- und SprichemerkprozeB
(nervig wegen der Ladezeiten),
und dann auf zu meiner nachsten
Mission.

Doch was soll meine nachste
Mission sein? Weil ich keinen Hin-
weis bekommen habe, blattere ich
im Adventurer’s Journal 'rum und
finde gleich vorn eine Karte, wie ich
zu einem Minenschaft komme.
Weil ich nichts anderes zu tun ha-
be, seheich nach, was es da zu ho-
len gibt. Dort angelangt, muB ich
erst mal wieder eine Horde Black
Circle Magier umlegen, um dann
hinabzusteigen. Hier kann ich zwi-
schen einem Tempel und verschie-
denen Leveln auswahlen. Ich ent-
scheide mich aber fir den Tempel.
Nun kann ich in vier Himmelsrich-
tungen gehen. Da ich sowieso ge-
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rade so stehe, daB ich sidlich
gucke, gehe ich auch in die Rich-
tung und finde kurz darauf tatsach-
lich einem Tempel. Mir fallt auf, daB
ich hier nirgends angegriffen wer-
de. Als ich durch den Tempel
durchgehe, steht hinten ein Altar.
Auch hinter dem Altar laufe ich, wie

sooft, gegen die Wand, um zu te-
sten, ob es hier vielleicht eine Ge-
heimtir gibt: und tatsachlich! Drin-
nen warten auf mich eine tolle Aus-
ristung und 15000 Experience-
Points. Nachdem ich wieder drau-
Ben bin, gehe ich gstlich. Im Gang
erhalte ich die Meldung, daB die
ostliche Tir leuchtet. Also laufe ich
dagegen und lande in einem néch-
sten Gang. Hier beachte ich gar
nicht die Turen an der Seite, son-
dern gehe direkt durch. Hinten
wartet dann hinter einer Tir ein
Derf mit Namen Strongarm auf
mich. Dieser ist sehr witzig und un-
geduldig und erzihlt mir die Ge-
schichte der Silver Blades. Dann
sagt er mir, ich soll acht Stabteile
finden, umin die Silver Blades auf-
genommen zu werden. Der erste
liegt im Westen. Dann mal los.
Nachdem ich wieder beim Schaft
bin, wahle ich fur den ersten Stab
logischerweise Level 1. Dort ange-
kommen, gehe ich westlich, wie
Strongarm es mir geraten hat.
Nachdem ich den Stab tatsachlich
gefunden habe, bekomme ich vie-
le Experience-Points und Ausri-
stung. Nun muB ich die anderen
Teile auftreiben. Stockteil 2 liegt in
Level 2 usw. Die Schwierigkeit ist
nur, immer die richtige Himmels-
richtung zu finden, deshalb liste
ich sie hier auf: 2. Teil W, 3. Teil N,
4. Teil S, 5. Teil N, 6. Teil W, 7. Teil S,
8. Teil S. Bei dem flnften Teil habe
ich Ubrigens einen NPC namens
Vala gefunden. Vala gehért auch
zu den Silver Blades. Beim achten
erscheint Strongarm und gratuliert
mir. Dann gehe ich zurlick zur
Stadt, laB mich beférdern und hei-
len. Nach dieser Kur werde ich Mit-
glied der Silver Blades. Ich bekom-
me den Sonderauftrag, den Dread-
lord zu toten.

L] L] L]
Die unterirdischen
Gewolbe

Nur, wo ist der Dreadlord? Weil
mir nichts anderes mehr einfallt,
gehe ich wieder zum Minenschaft
und wahle Level B an. Von hier an
immer dem Weg nach, dann landet

man nach einiger Zeit (nach einem
langen Kampf) in den Gewdlben.

Hier sind drei Schlissel versteckt,
die man spater in der Burg
braucht. Vorab ein Tip: Ab und zu
kommt ein Geist, der einem Fra-
gen stellt; es ist gesiinder, diese
zu beantworten. Deshalb hier die
Antworten: 1. Your Heart; 2. Your
Word; 3. Your Breath; 4. River; 5.
Water; 6. Silence; 7. Wind; 8. Fire.
Nun muB ich die Schlissel finden.
In Level 3 ist eine Sphinx, die mir
verrat, daB sich der erste Schllssel
in diesem Level befindet. Also auf
geht's: Der erste Schlussel liegt in
Level 7 (SW), der zweite liegt in Le-
vel 4 (SW) und der dritte liegt in 1
(ostl.). Mir fallt hier auf, daB es in-
zwischen ganz andere Gegner als
zum Anfang gibt, so z.B. Fire
Giants, Medusa und Driders.
Wenn man den Golden Key in Le-
vel 1 hat, sollte man von hieraus in
die Eishohlen gehen. Der Weg
dorthin ist leicht zu finden.

Die Eishohlen

In den Eishéhlen solite man erst
mal per Teleporter zuriick in die
Stadt gehen, und dort das (bliche
tun. AnschlieBend wartet in den
Eishohlen ein langer, nerviger (lan-
ge Ladezeiten bei Kampfen) Weg
aufdie Party. Hier werden die Geg-
ner noch schwieriger (Legionaire:
105 HPs, AC-7). Den Schreien, die
man hort, nicht unbedingt folgen,
es ist die Clerk of Phlan. Sie ver-
spricht einem einen groBen
Schatz, will sich aber nur retten.

Nach einem langen Weg greifen
mich Frost-Giants an, weil ich an-
geblich ihr Zuhause zerstore. Wie
dem auch sei, kurz danach bin ich
auch hier durch, und lande in dem
Frost Giants Lair (village).

Frost Giants Lair

Hier angelangt, erwarten mich
zehn Wachen, die aber mit einem
Fireball und einem Lightingbolt
leicht erledigt sind. Mein Sieg
bringt mir 10000 Experience-
Points. Nun steht man oft vor ver-
schlossenem Tiren, bei denen
man viel Geduld braucht, bis sie
aufgehen. Jetzt gehe ich immer
geradeaus, bis ich links oder
rechts gehen muB; ich gehe links

Ein groBer roter Drachen fordert die Party hart
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(jetzt solite man speichern, dann
wieder links gehen). Wenn man
hier dann geradeaus geht, landet
man in dem Raum vom Frost Giant
King. Ihm sage ich, daB ich ein
Feind vom Black Circle bin, und
muB auch kurzdanach mit ein paar
Frost Giants gegen Fire Giants und
Super Black Circle Magier kamp-
fen. Dies bringt viele Experience-
Points und der Konig bedankt sich.
Nun gibt er mir noch eine Super-
ausriistung. Dann werde ich zum
Vorhof der Burg gebracht.

The Castle

Auf dem Burghof angelangt, er-
wartet mich der erste schwere
Gegner: ein starker White Dragon.
Gleich danach sehe ich, wie Mon-
ster Circle Magier bei Strongarm
sind. Logischerweise bekdmpfe ich
sie. Danach erscheint mir nurnoch
der Geist von Strongarm. Erist jetzt
tot und schenkt mir jetzt seine Sa-
chen. Nun gehe ich durch ein gro-
Bes Tor ins Innere der Burg. Sehr
geféhrlich sieht’s hier aber nicht
aus. Ab und zu greifen Medusas
an, das ist aber auch alles. Ich fin-
de mich aber auch schnell zurecht
und bin bald im zweiten Stock. Ein
Tip: Das Codewort bei den Irongo-
lems ist Steeleye. Dann bin ich
bald auch schon im dritten Stock-
werk. Hier ist der Weg eindeutig.
Es gibt drei verschlossene Tiren:
Fur die erste brauche ich den sil-
bernen Schlissel, fur die zweite
den goldenen und fiir die letzte
den letzten. Hier muB ich jetzt er-
stmal gegen 16-kopfige Hydras ...

Jetzt auf jeden Fall abspeichern
und den Schwierigkeitsgrad run-
terstellen. Denn nun kommt der
Kampf, auf den ich so lange gewar-
tet hab: der Kampf gegen den
Dreadlord. Es ist ein furchterliches
Gemetzel, er greift zusammen mit
vielen fanatischen Priestern und
Storm Giant. an. Als erstes tote ich
den Dreadlord, dann die anderen
Gegner. Hier einige Tips zum
Kampf: zuerst Globe of invulnera-
bility zaubern, dann Fireballs. Als
ich sie besiegt habe, bekomme ich
die Ausriistung vom Dreadlord und
70000 Experience-Points. Weil
nichts passiert, laufe ich wieder
gegen alle Wande und lande tat-
séchlich in einem Nachbarraum.
In aller Kalte ist hier immer noch
der Geist vom gefiirchteten Dread-
lord, der eine Riesenhorde Irongo-
lems auf mich hetzt. Aber was
soll's, ich metzel auch sie nieder
und bekomme 30000 Experience-
Points. Dann wird’s warm. Oswulf
erscheint und schwebt mit seinem
nun wieder guten Bruder, dem Dre-
adlord, davon. Dann sind alle See-
len frei, und ich komme hier durch
eine Teleporter zuriick zur Stadt.
Hier gratuliert mir der Birgermei-
ster, und alle Leute feiern tagelang.
Und so habe ich nach insgesamt
sechs Wochen endlich diese Stadt
vor den Monstern befreit. (Ib)
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64'er-longplays

Habt auch Ihr ein Spiel, das
Ihr gut genug geherrscht, um
Gber den Spielverlauf einen Ar-
tikel zu schreiben? Dann tut es
doch einfach! Ihr m{Bt jedoch
far alle auftretenden Probleme
Ldsungen anbieten und auf in-
teressante Weise Euren Ge-
samteindruck  beschreiben.
Und damit sich niemand die
Mihe umsonst macht, hier ei-
ne Liste der bereits veroffent-
lichten Longplays:

4/89: Uridium Il
5/89: Last Ninja Il (Teil 1)
6/89: Ghosts'n Goblins
7/89: Katakis
8/89: Last Ninja Il (Teil 2)
9/89: Wizball
10/89: Grand Monster Slam
11/89: Zak McKracken (Teil 1)
12/89: Spherical
1/90: Zak McKracken (Teil 2)
2/90: Oil Imperium
3/90: Ultima (Teil 1)
4/90: Ultima (Teil 2)
5/90: Ultima (Teil 3)
6/90: Elite
8/90: X-Out
11/90: Maniac Mansion
12/90: Turrican
1/91: R.Type
2/91: Dragon Wars (Teil 1)
3/91: Dragon Wars (Teil 2)
4/91: Pirates
5/91: Bard’s Tale (Teil 1)
6/91: Bard’s Tale (Teil 2)
7/91: Turrican |l (Teil 1)
8/91: Turrican Il (Teil 2) und
Secret Silver Blades
in Vorbereitung: Last Ninja

Unsere Anschrift:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64'er

Stichwort: Longplay
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Minchen

Searet Silver
Blades

" In diesem Rollenspiel muB
der Spieler mit seiner Party ei-
ne Stadt retten. Diese Stadt ist
durch riesige Drachen und
Monster bedroht, die plétzlich
aus den Bergwerksschéchten
der Umgebung an die Ober-
flaiche kommen.
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Der Endkampf ist ein
furchtbares Gemetzel
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Schnirps, und wieder hat
der kleine kreisformige Kerl
eine Murmel verspeist. Die
Rede ist von Pac-Man, dem
wohl altesten Computerhel-
den.

von Jorn-Erik Burkert

ein Computerspiel hat so vie-
le Jahre auf dem Buckel und
es existieren fir kein Game

mehr Clones, als fir den guten, al-
ten Pac-Man. Die kleine, Punkte

CREDITS 2
(C) 1987

& Kleiner,
gefriiBiger Bursche

NOMCO LTD. ALL RIGHTS

Punkte naschen
ohne
Grenzen

o SRR

RESERVED

Das Pac-Man-Abenteuer ist eine
Herausforderung fir flinke Hande
und erfordert ein klein wenig Stra-
tegie. Die Grafik ist einfach, aber
die Gestaltung des putzigen Hel-
den ist super.

Die Sounds beschrénken sich
allerdings nur auf ein Minimum.
Nur ein Schnirpsen und der letzte
»Todesschrei«von Pac-Man sind zu
vernehmen.

Der Erfolg des Punktefressers
sorgte fir zahlireiche Erweiterun-
gen und neue Spiele, wie z.B. Pac-
Land, Mrs. Pac-Man oder die noch
bekanntere Pacmania. Dort kann
der kleine Geselle in einem drei-
dimensionalen Spielfeld bewegt
werden. Er selbst ist, wie seine
Gegner, auch in 3D dargestelt. Da-
zu lauft eine super Musik.

Egal, in welcher Version die klei-
ne hungrige Murmel ihre Bahnen
zieht, das Abenteuer im Gewirr der
Génge und die stédndige Flucht vor
den Geistern lockt immer wieder
an den Joystick und ins Labyrinth -
aber auch den einen oder anderen
Programmierer an die Tasten, um

und Friichte naschende, Blase mit
dem stdndig schnappenden Maul
hat es schwer. Um in das nachste

Level zu kommen, muB sie alle
Punkte im Labyrinth verdriicken
und zusitzlich auf die recht Pac-

Man-gierigen Geister achten. Fur
diese Bdsewichter steht nur eines
auf dem Speisezettel: Pac-Man!

den alten ewig jungen Pac-Man
wieder zu neuem Leben zu er-
wecken.
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