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lh habe ein kleines Problen :
Korzlich havfle ich iy einen Eprom
des Typ's 27C 8%-250N5, 74
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ich wai}
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Userport , Adressbus ouf @ os.
Wemn ich nun  beim VPP
P) 12 V gebe umed eine Zehl
Cber den Userporv] ,lele”
nichls. Dev ler! bleib} shor avf
FF. Was mache 1ch falsca ? Hat dov ¢
elwat  gegemn mich 2 Uas izt eigentlich
wil der 84er Disk 7
Anhoor! erpvvmach s,

p-u-’rﬂf

M it groBem Erstaunen schrieb uns ein Le-
ser einen Brief, den wir Ihnen nicht vor-
enthalten wollen: Unser Leser hatte wohl ir-
gend etwas miBverstanden, als er versuchte,
ein EPROM direkt an den User-Port anzu-
schlieBen und zu brennen. Die |dee ist zwar
gut und logisch, aber die Technik ist leider
noch nicht ganz so weit. Bislang ist dazu im-
mer noch ein EPROM-Programmiergerat
notwendig.

Aber trotzdem recht herzlichen Dank fur
den auBergewohnlichen Brief.

Nicht viel besser stellte sich stellv. Chefre-
dakteur Arnd Wéngler an, als er versuchte,
dem Laserdrucker Seikosha OP-104 (Test in
Ausgabe 1/91) etwas mehr RAM einzuverlei-
ben. Mit den Worten: »Jetzt nur noch diesen
Jumper umloten« begann die Tragodie, in
deren Verlauf Arnd recht schnell lernte, an
welcher Seite der Lotkolben heiB wird. Mit ei-
ner riesigen Brandblase am Finger verse-
hen, war er fiir den Rest des Tages ein Bild
fur Gotter: Um den Finger zu Kuhlen rannte
er sténdig, auch bei Konferenzen und im Fo-
tostudio, mit einem Weinglas voll Eiswasser
herum. Und die Moral von der Geschichte:
»Mit heiBen Lotkolben spielt man nicht«.

Aus der Redaktion

—

SPRUCH des MONATS

rren ist menschlich, aber wer richtigen
Mist bauen will, nimmt Computer.

IMEINUIG

eim Thema
Raubkopien

Recht
schnell zu Un-
recht. Sinn des

Urheberrechts

war und ist es,
geistiges Eigen-
tum zu schitzen.
Mittlerweile ha-
ben einige deut-
sche Anwilte es
aber geschafft, das Urheber-(recht) als
Knippel im Kampf gegen kleine Raubkopier-
Mauschen umzufunktionieren. Im ProzeB-
recht gibt es den Grundsatz der »Verhaltnis-
maBigkeit der Mittel« der besagt, daB man
um einen Taschendieb zu fangen, nicht
hemmungslos alle MaBnahmen bis zur Ge-
walt einsetzen darf. Gleiches ware fur die
Beurteilung von Softwarebesitz und Softwa-
retausch dringend notwendig. Es kann nicht
recht sein, wenn junge Menschen das relativ
kleine Vergehen eines gelegentlichen
Schulhoftausches begehen und deshalb mit
Prozessen verfolgt werden, bei denenschon
die ProzeBkosten den entstandenen Scha-
den weit tibertreffen. Bei aller Rechtsliebe
sollten sich manche Anwalte doch mal fra-
gen, ob sie nicht Uber das Ziel hinausge-
schossen sind.

wird

Arnd Wangler

F¥gp R
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Tragbarer

Minidrucker

Toshiba, Marktfihrer bei Laptop-
PCs, erweitert sein Angebot mit
dem »Express Writer 201«. Dieser
Drucker dirfte derzeit das kleinste
tragbare Gerét seiner Art sein und
ist damit bestens fir den Betrieb
mit einem Laptop geeignet. Auch
sein Gewicht von lediglich 1350 g
(inkl. Akku) macht ihn zum idealen
Reisebegleiter.

Express Writer 201:
Wirklich tragbar

Mit einer Akkuladung kann der

Winzling eine Stunde ununterbro-
chen drucken. Der Express Writer
arbeitet nach dem 24-Nadel-Ther-
motransfer-Prinzip mit 180 dpi und
bedruckt sowohl Thermo- als auch
Normalpapier. Selbst Overheadfo-
lien stellen ihn vor kein Problem.
Der direkte Papiereinzug schluckt
die unterschiedlichsten Papier-
starken. Auch auf Karton ist die
Druckqualitét tadellos.

Mit Centronics-Schnittstelle und
Epson »LQ-2550«-Emulation 188t
sich dieses Gerat mit nahezu jeder
Software betreiben. Preisempfeh-
lung: 1003 Mark. (hb)

Toshiba Informationssysteme Deutschland
GmbH, Toshiba-Platz 1, 4040 Neuss 1, Tel.
021011370

Das kritische
Computerbuch

Computer in unserer Welt, sind
sie wirklich notwendig? Einige
werden diese Frage sicher mit nein
beantworten. Gero von Randow
hat zu diesem Thema einige Auto-
ren zu Wort kommen lassen. Die-
ses Buch stellt eine Auswahl von
Essays vor, die sich mit dem Com-
puter in allen Lebenslagen befas-
sen. Ein beliebtes Bonmont lautet:
»Irren ist menschlich, aber um
wirklich Mist zu machen, brauchen
wir einen Computer.« Computer-
witze bliihen wie die Witze unter ei-
ner Diktatur und es sind nicht nur
die Laien, die frustriert sind. Im
Fachblatt Automatisierungstechni-
sche Praxis klagt der Informatiker
Hans-Peter Gramatke: »Software
ist alles, was unter der Bezeich-

" =K

GERO VOX RANDOW (HRSG)

DAS KRITISCHE
COMPUTERBUCH

Computertechnik kritisch
betrachtet

nung Software zu verkaufen ist.
Dementsprechend sieht sie oft
aus. Fehlerhaft entworfene und
eingesetzte Computersysteme be-
drohen die Sicherheit, schadigen
die Wirtschaft, verhindern Kom-
mumikation und Innovation, verlei-
ten Wissenschaft und Politik zu fol-
genschweren Irrtimern. Alle Welt
lauft begeistert um die neuen Ma-
schinen herum, deren Einsatz hin-
terher so problematisch ist. Aber
mussen wir wirklich alles so nega-
tiv sehen? Dieses Buch sieht tat-
sdchlich pessimistisch in die Zu-
kunft. Fir alle, die euphorisch das
neue Computerzeitalter begriiBen,
bietet das Werk einen Ausblick von
einem ganzlich anderen Stand-
punkt. Jeder, der sich mit Compu-
tern oder Software befaBt, sollte
auch einmal unvoreingenommen
die andere Seite zu Wort kommen
lassen. Vielleicht wird dann der ei-
gene Standpunkt neu Uberdacht
und man kann die Angste der Geg-
ner des Computerzeitalters besser
verstehen. Den Gegner verstehen
heiBt aber auch, die Anwendungen
des Computers zu begrenzen.
Man darf den Computer nicht als
allméachtige Maschine sehen, son-
dern als Werkzeug des Menschen,
um sich eine bessere Zukunft zu
ermaoglichen. (pd)

Das kritische Computerbuch, GRAFIT Verlag
GmbH, Wellinghofer StraBe, 4600 Dortmund
30, 29,80 Mark, ISBN 3-89425-000-3

Commodore mit

Spitzenergebnis

Ein dickes Umsatzplus vermel-
det Commodore Deutschland. Im
Jahr des 20. Firmenjubilaums ver-
bucht das Unternehmen einen
Umsatz von fast 495 Millionen
Mark. Gegeniiber dem Vorjahr
(352 Millionen Mark) bedeutet das
einen Zuwachs von fast 41 Pro-
zent. »Das Ergebnis ist das zweit-
beste seit Grindung des Unter-
nehmens. Die Steigerung des Er-
gebnisses - sowohl beim Umsatz
als auch beim Absatz - in einem
stagnierenden Markt verleihen
dem 20. Jubildumsjahr von Com-

modore-Deutschland einen be-
sonderen Glanz«, erklarte dazu
Geschéftsfuhrer Helmut Jost. (pd)

Commodore Blromaschinen GmbH, Lyoner
Str. 38, 6000 Frankfurt/Main 71, Tel. 069/6638-0

Schnittstellentester

Um RS-232-Schnittstellen auf
ordnungsgema&Be Funktion zu te-
sten, sind normalerweise teure
MeBgerate erforderlich. Wilke
Technology GmbH hat jetzt ein in-
telligentes Testgerat fir diese
Schnittstellen prasentiert. Der Ver-
kaufspreis des »Data Blue 1200«
liegt bei 595 Mark (zuziglich
MwSt.). Es wird in einem stabilen,
staub- und spritzwassergeschutz-
ten Kunststoffkoffer geliefert, auch
das Netzteil sowie ein Akkusatz
sind im Lieferumfang enthalten.

Fir industrielle Anwendungen
ist dagegen der »Data Blue Indu-
strial« konzipiert. Das Produkt eig-
net sich zum Testen von RS-232-,
422/423-, 485-, Centronics- und
Current-Loop-Schnittstellen. Lei-
stungsstarke Funktionen fur den
Test von Datentbertragungen und
Leitungen, dem Zsitverhalten so-
wie Statistiktests und Gerétetests

stehen zur Verfigung. Neben der
stabilen Ausfuhrung und dem ro-
busten Koffer besticht der Data
Blue Industrial durch umfangrei-
che, praxisgerechte Ausstattung,
wozu auch bemerkenswert viele
Adapter, Testkabel etc. zéhlen. Die
menduorientierte Bedienerflihrung
ist viersprachig (deutsch, eng-
lisch, franzdsisch, italienisch).
Den Datablue Industrial gibt es in
zwei Versionen, er kostet zwischen
2500 rsp. 3500 Mark. (pd)

Wilke Technology GmbH, Krefelder StraBe 147,
5100 Aachen, Tel. 0241154071

Der »Data Blue Industrial«
zum Testen von RS-232., 422/
423-, 485-, Centronics- und
Current-Loop-Schnittstellen
Foto: Wilke

Der Schnittstellentester von Wilke bietet fiir knapp 600
Mark umfangreiche Testfunktionen

In eigener Sache

wird namlich noch hdher. Aller-
dings kommen auch sie nicht
ganz ungeschoren davon, das
Jahresabo kostet jedoch ledig-
lich 3 Mark: mehr als bls_her Es

gen im Papier- und Druckge—

~ werbe in diesem Jahr zwingen
den Verlag leider zu einer sehr
_unpopularen MaBnahme: Die

- 64'er wird ab der nachsten Aus-
~ gabe 780 Mark kosten. Wir be-
~ dauern diesen Schritt sehr, se-
‘hen aber auch, daB die letzte
Preiserhdhung bereits 2 Jahre

- Preisvorteil

Dle enormen Preissteigerun-

- werden!

~ her ist. Der Tip der Redaktion:
‘Werden Sie Abonnent! Der
far Abonnenten
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PC-Expo Wien ’91

Kosteten vor wenigen Jahren
PCs noch ein kleines Vermogen,
so sind diese heute schon fir ei-
nen Bruchteil zu haben. Nichtsde-
stoweniger erwartet der Kunde
kompetente Beratung und guten
Service. Eine hervorragende Mog-
lichkeit, sich einen Uberblick vom
aktuellen Angebot der Handler zu
machen, bietet die diesjédhrige PC-
Expo Vienna. Vom 21. bis 24. No-
vember prasentieren Computer-
handlerim Wiener Messepalast ih-
re Produkte und Leistungen einer
breiten Zielgruppe und bieten sie
gleich vor Ort zum Kauf an.  (Ib)

Wiener Messen & Congress GmbH, Messe-
platz 1, A-1071 Wien

Das Packet-Radio-Buch

Im 64'er-Magazin haben wir
schon ofters Uber »Packet Radio«
(PR) berichtet, ein Verfahren fir
Funkamateure, um Daten beliebi-
ger Artdrahtlos zu Gbertragen. Der
C64 eignet sich dafiir ganz beson-
ders, weil es flr ihn eine Software
gibt, die einen Teil der fUr andere
Computer notwendigen Zusatz-
hardware ersetzt. Das betont auch
Wolf-Dieter Roth in seinem beim
Verlag fir Technik und Handwerk
(VTH) erschienenen Buch »Packet
Radio - Grundlagen, Programme,
Betriebspraxis fur Amateur-Daten-

Standardwerk fir Packet-
Radio-Fans

funk«: Auf 52 der insgesamt 312
Seiten geht er auf die C-64-Packet-
Radio-Software ein.

Der Autor ist nicht nur ein PR-
Fachmann, sondern beherrscht
vor allem die Kunst, komplizierte
technische Zusammenhénge so
zu erklédren, daB sie auch von ei-
nem Laien problemlos verstanden
werden. Dar(ber hinaus ist das
ganze Buch reichhaltig illustriert
(35 Abbildungen) und so flott ge-
schrieben, daB das Lesen ganz
einfach SpaB macht. Was das
Werk jedoch wirklich empfehlens-

wert macht, ist der umfassende
Uberblick (ber das Thema PR:
Das Buch informiert den Leser
Uber (fast) alles Wissenswerte.

Der Autor erklart zunachst, was
Packet-Radio Uberhaupt ist, was
man dafir bendtigt, auf welcher
Technik es basiert, wie es sich ent-
wickelt hat und welche vielféltigen
Mdglichkeiten es heute schon bie-
tet. Es gelingt dem Autor, auch
Nicht-Eingeweihten einen Teil des-
sen zu vermitteln, was die Faszina-
tion dieser Betriebsart ausmacht.
Erinformiert auch ausfihrlich iber
Randgebiete und hat bei aller
Fachkenntnis nicht vergessen, daB
er selbst einmal PR-Einsteiger war.
So finden sich Kapitel wie »Der Ab-
lauf einer Packet-Radio-Verbin-
dung«(von »die ersten Schritte«bis
»Zukunftsperspektivens) sowie ei-
ne Erklarung des PR-Netzes und
der darin verwendeten Digipeater-
Systeme. Im Anhang finden sich
ein nutzliches, gut gelungenes
Glossar mit Begriffserklarungen,
ein ausfuhrliches Suchregister so-
wie ein Bezugsquellen- und ein Li-
teraturverzeichnis.

Leider ist das Buch mit 48 Mark
recht teuer geworden. Dennoch ist
es von allen bisher gesichteten
kommerziellen PR-Publikationen
eindeutig das empfehlenswerteste
Werk: Es informiert nahezu umfas-
send, ist dabei flott und wird der
komplexen Materie Packet-Radio
weitgehend gerecht. (pd)

Wolf-Dieter Roth (DL2MCD), -Packet Radio -
Grundlagen, Programme, Betriebspraxis fir
Amateur-Datenfunk=, Vierlag fir Technik und
Handwerk GmbH, Postfach 11 28, 7570 Baden-
Baden. ISBN 3-88180-306-8, Verlagsbestell-
nummer FTB 6, Broschire, kartoniert, 312 Sei-

ten, 48 Mark.

Falsche Joysticks

In unserer Joystick-Marktiber-
sicht war der Wurm drin: Das als
Hersteller fir die »Turbo«-Joysticks
angegebene Unternehmen »Jong
Rich« ist nur der Distributor fir
Frankreich, Hersteller ist A-Z Elec-
tronic in Berlin. Die Fotos der in der
Ubersicht gezeigten Joysticks »Tur-
bo 6« und »Turbo 2 Super« wurden

Der »Turbo Micro 6« von
A-Z Electronic

vertauscht und an Stelle des »Turbo
Micro 6«ist das Foto des »Turbo Pro
Acryl« zu sehen.

Die Preise flr die Joysticks der
»Quickshot«-Serie von Batavia
sind in der Ubersicht ebenfalls
falsch: Der »Quickshot I« kostet 9

Mark (nicht 4,85 Mark), der
»Quickshot ll« 13 Mark und der
»Quickshot 131« 17 Mark. (Ib)

Electronic von A-Z GroBhandelsgesellschaft
mbH, Askanischer Platz 1, 1000 Berlin 61, Tel
030/2627031

Batavia, M. Sawatzky KG, Niederhart 1, 8391
Tiefenbach, Tel. 0854619150

Philip-Morris-
Forschungspreis ’91

Mit dem Philip-Morris-For-
schungspreis '91 wurde Professor
Dr. Jirgen Warnatz ausgezeich-
net. Er erhielt den Preis fir die
»prazise Simulation von Verbren-
nungsvorgangen und anderen re-
aktiven Stromungen«. Unter Ein-
bezug komplexer chemischer Zu-
sammenhange strebte er dabei ei-

s ot
e s Tecvcte ey 2

s inas Jrgee Wprwex Fows Batvend? |90

ne wissenschaftlich wie techni-
sche Problemldsung an, die »opti-
male Verbrennung«. Fur Compu-
terfans und Nicht-Wissenschaftler
sind natarlich in erster Linie die
Grafikfahigkeiten des verwende-
ten »Silicon Graphics«-Computers
interessant, vom nebenstehenden
Bild hervorragend dokumentiert.
Genaue  Simulationsmodelle
sind vor allem dort von groBter
Wichtigkeit, wo es um Fragen der
Schadstoffemission und deren Mi-
nimierung geht. Die von GroBcom-
putern unterstitzten Untersuchun-
gen schlieBen diverse Feuerungen
von Industriedfen und Kraftwerken
ebenso ein, wie Gasturbinen und
Brennrdume von Kolbenmotoren.
Die Verknipfung von Stromungs-
und Turbulenzsimulation mit che-
mischen Modellen fiihrt oft zu lan-
gen Rechenzeiten, die fir indu-
strielle Anwendungen hinderlich
sind. Es war deshalb wichtig,
schnelle Verfahren durch Verwen-
dung modernster GroBrechner zu
entwickeln. (pd)

Reporter PR GmbH, BerlepschstraBe 6, 8000
Minchen 70, Tel. 089/772011

Faszinierende Grafikmoglichkeiten bietet der GroBrechner

der Uni Stuttgart

Reporter PR GmbH

Neuer Decoder

Dervonunsin Ausgabe 2/91 vor-
gestelite Bildverbesserer fir ver-
schlisseltes Pay TV wurde in we-
sentlichen Punkten optimiert. Un-
ter dem Namen TCD-84ll ist das

Bilder des Himmels bringt
der TCD-6411

neue Modul erhéltlich. Es wird
nach wie vor am User-Port des
C64 angeschlossen, hat aber nun
einen Lernmodus, in dem es er-
kennen kann, wenn das Verschlis-
selungsverfahren gedndert wurde.
Dadurch entféllt auch das beim
Vorlaufer noch notwendige Update
bei einem Schlusselwechsel. Der
Aufbau des Moduls wurde weiter-
hin wesentlich verbessert, so daB
die Bildqualitdt nochmals gestie-
gen ist. Der TCD-64ll kostet als
Minimalbausatz 148, als Komplett-
bausatz 248 und als Fertiggerat
328 Mark. Wer seinen C64 scho-
nen will, kann auch den TCD-4 er-
werben, der ohne C64 auskommt.
Er kostet als Bausatz 288 Mark und
als Fertiggerat 398 Mark.

Metec GmbH, Turnerstr. 15, 3102 Hermanns-
burg

AXLe 7



Per Knopfdruck eine saubere Ta-
fel, eine computergesteuerte Anla-
ge produziert elektrische Spulen,
ein magnetisches Auge blendet
die Scheinwerfer eines entgegen-
kommenden Wagens automatisch
ab: Das sind keine Erfindungen
der Industrie, sondern Ergebnisse
des VDI-Schilerwettbewerbs Ju-
gend und Technik JUTEC.

Jetzt wird es zum zweiten Mal
ernst fur alle Schilerinnen und
Schiiler der Klassen 8 bis 13, die
pfiffige Ideen allein, als Gruppe
(max. 5 Personen) oder Klassen-
verband in funktionsfahige techni-
sche Modelle umsetzen wollen. Zu
einem verstarkten Engagement in
der bisherigen Mannerdoméne
Technik will der VDI besonders
Madchen ermutigen.

Der veranstaltende Verein Deut-
scher Ingenieure VDI rechnet dies-
mal mit einer noch regeren Beteili-
gung, da 1991/92 zum ersten Mal
auch die rund 6500 allgemeinbil-
denden Schulen in den finf neuen

DI SCHULER-WETTBEVWERB
JUGEND &TECHNK o

e

Bundeslédndern einbezogen sind.
Wegen des sich jetzt schon ab-
zeichnenden groBen Interesses
am VDI-Schilerwettbewerb Ju-
gend und Technik JUTEC, wurde
die Anmeldefrist bis auf den 20.
Dezember verlangert.

Ziel des Wettbewerbs ist nicht ei-
ne blinde Technikeuphorie, son-
dern eine konstruktiv-kritische
Auseinandersetzung mit einem
Bereich, der heute fast alle Le-
bensbereiche betrifft und ohne
den wir die Probleme der Zukunft
nicht werden bewaltigen kénnen.

Als Preise werden unter ande-
rem Computer, Studienreisen, Fir-
menpraktika, Sportgeréte und Hifi-
Geréte vergeben.

Informationen und Anmeldekar-
ten gibt es in aligemeinbildenden
Schulen oder direkt beim:

Verein Deutscher Ingenieure VDI
Schiilerwettbewerb

Jugend und Technik JUTEC

W 4000 Diisseldorf 222

Tel. 0130/3122 (zum Nulltarif)

Pen-Technologie:

eine neve Computer-Generation?

Was die Pen-Technologie so ein-
malig macht, ist die Verbindung
der Vorzlige eines ausgereiften
Computers mit dem neuartigen
Mensch-Maschine-Interface, denn
der neue Momenta-Pentop kann
ohne Tastatur und ohne Maus be-
dient werden. Die Schnittstelle zwi-
schen Mensch und Rechner wird
damit um ein wichtiges Stick
»menschlicher«. Zur Erinnerung:
Bei den ersten Computern stellten

Foto: Momenta

leicht modifizierte Schreibmaschi-
nentastaturen oder Fernschreib-
konsolen die Verbindung zwi-
schen Mensch (=Bediener) und
Maschine (=Computer) her. Erstin
den achtziger Jahren kam die
»Maus«, die in Verbindung mit der
Tastatur und einer grafischen Me-
nifihrung einen neuen Bedie-
nungskomfort ermdglichte. Jetzt
prasentiert sich die dritte Genera-
tion dieser Kommunikations-
schnittstelle: Auf dem Markt er-
scheinen Computer mit elektroni-
schen Schreibstiften, mit deren
Hilfe man auf dem Bildschirm wie
mit einem Bleistift auf Papier arbei-
ten kann. Bei der Pen-Methode be-
dient der Benutzer das Gerét also
nicht mehr Uber Tastatur oder
Maus, sondern es ist nun méglich,
mit Hilfe eines elektronischen Stif-
tes durch Schreiben auf dem Bild-
schirm nicht nur Menis zu steuern
und Befehle einzugeben, sondern
auch Datensétze zu manipulieren,
Daten einzugeben und Dokumen-
te zu erstellen. Die auf den Bild-
schirm geschriebenen oder ge-
zeichneten Dokumente kénnen
elektronisch bearbeitet und ge-
speichert werden. Dieser Compu-
ter kostet ca. 10000 DM.

Competition Pro: Nur fiir

D} =@ a8

Hand. Echt Competition Pro!

(111

Sieht nicht nur stark aus: MANIX Deck.

Prazise, hart im Nehmen, perfekt in der

Im Fachhandel.

die Besten.

DAY ¢S

In Yersand- und Kaufhdusern.

Marketing GmbH, Hamburg
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Kreischende
Kinder,

ohrenbetaubender Larm aus 300-
Watt-Boxen, eingedriickte

Stande, gestreBie PR-Damen:
Dieses Szenario spielte sich alljahr-
lich Mitte September im Londoner
Earl’s Court Messezentrum ab.

von Carsten Borgmeier

as monatelange Hickhack
D des Messeveranstalters

EMAP. aus der ECS eine
reine Handelsmesse zu machen,
oder nicht, lieB viele Hersteller
fernbleiben. Sie mieteten Suitenin
nahegelegenen Hotels, um dort ih-
re Neuheiten Presse und Handel
vorzufihren. Resultat: Wer wirk-
lich alle neuen Spiele sehen wollte,
muBte mit dem Taxi zwischen drei
Hotels und den Messehallen pen-
deln. Doch die Mihe hat sich ge-
lohnt: C64-User dirfen sich auf ei-
nen ganzen Haufen Neuerschei-
nungen flrihren Computer freuen,
z.B. auf Race Drivin’ von Domark,
ein waschechtes 3-D-Autorennen
mit Loopingpiste und Sprung-
schanzen. Weniger rasant, aber
dafiir um so sportlicher, geht es in
»Rugby - The World Cup« zu: Der

Arnold Schwarzenegger auch auf dem Computerbildschirm als Terminator im Kampf gegen seinen Nachfolger

A (el e

Spieler steuert immer
den Recken aufdem Platz,
der am néachsten zum eifor-
migen Ball steht. Klar,
daB bei Rugby gerem-
pelt wird, bis die Zahne
wackeln. Neben diesen beiden
Neuerscheinungen hat der
Londoner Hersteller auch
noch zwei interessante
Compilations geschndrt:
»Super Heros« enthalt
Last Ninja 2, Indiana

Jones and the Last Crusade, sowie
ein indiziertes Spiel und die Bond-
Versoftung »The Spy who loves
me«. In der zweiten Sammlung mit
dem Titel »The James Bond Collec-
tion« taucht »The Spy who loves
me= ebenfalls auf, aber auch zwei
weitere Games mit der Doppelnull:
»Live and let die« und »Licence to
Kille,

Genau wie Domark, arbeitet
auch Audiogenic an einem Rugby-
Spiel. Titel des Games ist »World
Class Rugby«. Drei verschiedene
Grafikperspektiven, Mini-Radar-
schirm, Vier-Spieler-Option und
integrierte  Abseitsregeln sollen
Fans dieses exotischen Sports von
den Socken hauen. Weil wir schon
mal bei auBergewdhnlichen Sport-
arten sind: Audiogenic plant mit
»World Class Cricket« eine Varian-
te des englischen Elitarsports. Ob
sich damit in Deutschland hohe
Verkaufszahlen erzielen lassen,
mochte ich allerdings bezweifeln.

Dagegen konnte die Umsetzung
des Brettspiels Stratego von Acco-
lade ein echter Renner werden.
Vorausgesetzt, der Computer
spielt starker als in der bereits ver-
offentlichnten Amiga-Version. Bei
diesem schachahnlichen Brett-
spiel geht es darum, das Feld mit
der gegnerischen Fahne zu errei-
chen oder alle gegnerischen Figu-
ren zu schlagen. Movie Premiere
heiBt eine Sammlung mit finf mé&-
Bigen Filmumsetzungen: Teenage




Vil
Aktuell

Mutatant Hero Turtles, Gremlins 2,
Back to the Future Il und Days
of Thunder. GroBe Namen - miese
Spiele.

Anders liegt der Fall bei Grem-
lins Paket Chart Attack- Volume 1.
Fir knapp 40 Marker bekommt der
Kaufer Lotus Esprit Turbo Challen-
ge, Impossomole, Cloud King-
doms, Ghosts and Ghouls und Su-
percars. Allein wegen der beiden
letztgenannten Titel lohnt sich die
Anschaffung.

Der italienische Hersteller Ge-
nias zeigte »Top Wrestling«, eine
Ringkampfsimulation mit Mana-
gerteil und heiBer Action im Ring.
Linel zeigte Caralypse, ein Baller-
spiel im Stil von R-Type, mit gigan-
tisch vielen Extrawaffen und fiesen
Endmonstern.

Mindscape kundigte Paperboy 2
an. Genau wie im ersten Teil rast

der Spieler mit dem Fahrrad Gber
eine diagonal scrollende StraBe,
wirft die Morgenzeitung in die da-
fur vorgesehenen Rollen und
weicht nebenbei zahlreichen Hin-
dernissen aus. Im Vergleich zum
Vorgéngertitel soll es bessere Gra-
fiken, fetzigere Sounds, eine neue
StraBe und die Moglichkeit geben,
zu Beginndes Spiels zwischen Pa-
perboy und Papergirl zu wahlen. In
»Final Blow«von Storm fliegen die
Fauste. Zehn beinharte Boxer, je-
der mit unterschiedlichen Kampf-
eigenschaften, wartenim Ring und
wollen Dresche. Die Gegner lau-
chen weg, tanzeln, schlagen und
prigeln, daB es eine wahre Freude
ist. Ein Schiedsrichter wacht Uber
die FairneB im Ring.

In Double Dragon Il wird eben-
falls geprigelt, bis der Kiefer
wackelt. Zwei Helden kampfen

Bekannt

sich durch zahireiche horizontal
scrollende Levels, um am Ende ei-
ne entfihrte Freundin zu befreien.
Nach »Out Run« und »Turbo Out-
run« wirft Branchenriese U.S Gold
»0Out Run Europa= auf den Markt.
In einem Porsche 911 oder einem
Ferrari F40 flitzt man dber die Pi-
sten. Bei G-Loc handelt es sichum
ein 3-D-Actionspiel wie Afterbur-
ner, das Hupfspiel Bonanza Bro-
thers erinnert ein wenig an Super
Mario Brothers und das Hupf- und
Sammelspiel Mega Twins an Won-
derboy.

Aufgrund der hohen Verkaufs-
zahlen von der Teenage Turtles ar-
beitet Image Works an einem zwei-
ten Schildkrotenspiel: Teenage
Mutant Hero Turtles - the Coin op
soll sich am gleichnamigen Spiel-
automaten mit Zwei-Spieler-Op-
tion orientieren. Als eine der vier

B .
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Kroten kdmpft man sich durch ein
brennendes Gebaude und befreit
die hibsche April O'Neil. Ocean
arbeitet an der Filmumsetzung von
TERMINATOR 2. In verschiedenen
Szenen prigelt sich der Spieler
mit dem gegnerischen Terminator,
in einem anderen Level flitzt er mit
einem Motorrad Uber die StraBe
oder liefert sich eine SchieBerei
mit Scharfschutzen auf offener
StraBe. ;

Soviel zu den Neuheiten der
ECS. London war wirklich eine Rei-
se wert. Schade nur, daB die Atmo-
sphare so steril war. Mir haben die
herumgrélenden  Spiele-Freaks
gefehlt, die Diskussionen und der
Gedankenaustausch mitden Spie-
lekaufern. Hoffentlich ist im nach-
sten Jahr wieder Publikum zuge-
lassen. Das 64’er Magazin halt
Euch auf dem laufenden. (Ib)

Die Turtles demnéachst nocheinmal




Sportlich konnten sich Compu-
terbesitzer gleich zweimal betéati-
gen. Etwas schwach auf der Brust
war »Adidas Championship Foot-
ball« mit zwei von zehn Punkten in
der Wertung. Ahnlich schnitt die
schwer zu spielende Umsetzung
des TischfuBball-Evergreens
»Subbuteo« ab. Die Murmel flog
auch nur auf vier von zehn Punk-
ten.

In die Luft gehen und Drogen-
héandlern auf die Finger klopfen

darf man bei »Snowstrike«, einer
Flugzeugsimulation. Einige Pro-
bleme, richtig auf Touren zu kom-
men, machte der Diisenjager aber
trotzdem, auch er bekam leider nur
vier von zehn Punkten.

Mit »Timemachine« kann man
sich in der Rolle eines Professors
in verschiedene Zeitepochen bea-
men und dort so manches Aben-
teuer erleben. Die Zeit-Odyssee
des Professors Pott kam aber auch
nicht Uber MittelmaB (5 von 10).

Kampf den Drogendealern - »Snow Strike«

1R (F:¥aa

von Jorn-Erik Burkert

as Jahr 1991 hatte viele
DUberraschungen fur die

Spiele-Freaks, sowohl gute
als auch schlechte.

Der Denkspielboom erlebte ei-
nen Hohepunkt und die Action-
und Ballerspiel-Fans bekamen so
manchen leckeren Happen. Der
Start ins Jahr 1991 war fur alle
Game-Freaks nicht zu furios und
deshalb hier auch nur vier gete-
stete Spiele.
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Ocean prasentiert ein neues FuBball-Game

Als Hit des Monats entpuppte
sich die archéologische Stein-

chenschieberei »RA«. Mit neun
von zehn Punkten machte im Fe-
bruar dieser KnobelspaB mit Pha-
rao das Rennen. Weniger erfolg-
reich war das Ballerspiel »Atomic
Robo Kid«. Der mutierte Blechei-
mer konnte nicht viele Punkte auf
der Motivations-Score abschie-

Ben: leider nur einen Punkt und da-
mil knapp am Aus vorbei. Ebenso
ging es »Monty Pythons«. Die Um-
setzung der Filmideen der legen-
déren, respektlosen Briten bekam
auch nur einen Punkt.

Sieben von zehn Punkten erbal-
lerte sich hingegen im Februar das
Action-Game »Midnight Resi-
stances.
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Puzzlen mit dem Pharao - »Ra«

Simulieren und wirtschaften
hieB es im Marz mit »Sim-City«.
Dieses Spiel fesselte ganze Scha-
ren von Simulationsfans und er-
hielt sieben von zehn Punkten.
Ebenfalls fir Freunde der Strate-
gie ist der »Krieg um die Krone ll«.
Kampf, Handel und Intrige wech-
seln sich bei diesem Mittelalter-
spiel ab. Dafir gab es finf von
zehn Zahlern.

Der Tod des Prof. Lipsky im 21.

Jahrhundert fordert jeden Joy-
stickdetektiv. Die Reise ins nach-
ste Jahrtausend und die kniffligen
Réatsel brachten »Mean Streets«
sechs von zehn maglichen Punk-
ten.

Jump'n’ Run-Fans lief das Was-
ser schon beim Gedanken an den
ersten Teil von =Rick Dangerous«
im Mund zusammen. Der zweite
Teil bekam acht Punkte und glénz-
te durch tolle Grafik.

Reaktion und Strategie sind bei »Rick D. 2« gefragt

Die Spiele im vierten Monat des
Jahres waren alles andere als ein
Aprilscherz. Die beiden Denkspie-
le »Atomino« (9 von 10) und »Ato-
mix« (7 von 10) brachten neuen
Schwung in die Knobelspielwelt.
Weniger gut kam das Jump'n’ Run-
Game »Summer Camp« weg, da
die kleine Maus Maximus nicht so
richtig Uberzeugen konnte - scha-
de, nur sechs von zehn Punkten.

Eine gelungene Mischung aus
Knobelei und Geschicklichkeit be-
reitete das Adventure mit dem
Comic-Hero Spiderman. Mit sei-

nen Spinnenfahigkeiten zog der
Mann mit der roten Maske sieben
Punkte an sich.

Ballern bis die Schwarte kracht,
hieB es bei »St. Dragon«. Mit einem
Drachen kampft man gegen ein
méchtiges Cyborg-Imperium.
Neun von zehn Punkte gab es flr
dieses Shot'm-Up-Game. Der Er-
folgvon Last Ninja 2 bewog System
3, das erfolgreiche Spiel noch ein-
mal aufzulegen. Die grafisch- und
soundremixte Version von Last
Ninja bekam acht von zehn Punk-
ten.

i St 5l
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St. Dragon gegen das Cyborg-Imperium
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Strategie Im Chemielabor - Atomino

Der Wonnemonat hinterlieB so-
wohl Hits als auch Flops in der
Spielelandschaft.

Die beiden Filmumsetzungen
»Days of Thunder« und »Dick Tra-
cy« haben groBe Chancen zum
Flop des Jahres gewahlt zu wer-
den, denn mit nur einem von zehn
Punkten liegen sie da gut im Ren-
nen. Grafik und Spiel enttduschten
beim Test einfach zu stark.

Anders da das Action-Spektakel
»Golden Axe« (7 von 10 Punkte),

20 3:¥4p

Drei Helden warten bei »Golden Axe« aufs Abenteuer

bei dem drei Helden bereitstehen
um mit dem hinterhaltigen Death
Adaarabzurechnen, und die Buch-
stabentiftelei »Lettrix« (8 von 10
Punkte), beide Spiele muBten aber
dem Kastenpuzzle »Puzznic« das
Siegertreppchen im Mai Gberlas-
sen.

Der Suchtmacher rund um das
Steineschieben bekam neun von
zehn moglichen Wertungspunkten
und ist ein heiBer Anwarter auf das
Spiel des Jahres 1991.
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»Puzznic« weckt Suchterscheinungen

Gleich zu Sommerbeginn ging
es auch heiB auf den Bildschirmen
her. Die =Teenage Mutant Hero
Turtles«erkampften sich sechs von
zehn Punkten in der Wertung, und
der kleine Fuzzi Wuzzi Clyde
Radcliff bekam fur seine Jump'n-
Run-Abenteuerim Lande der»Cre-
atures~ sieben von zehn.

Lang erwartet, erschien dann
auch der zweite Teil des Turrican-
Abenteuers auf dem Planeten Lan-
dorin. Action und Rétsel gab es bei
diesem Game mehr als genug und

nach altem Vorbild viel Arger fir
die feindlichen Aliens. Daflr volle
Punktzahl.

Acht Punkte erfuhren sich das
futuristische Autorennen »Super-
cars«, und der Geometriebauka-
sten »Loopz«brachte es auf sieben
Zahler in der Wertung. Ganz an-
ders prasentierte sich die Spielhal-
lenumsetzung »Lines of Fire«. Mit
den gerade zwei erreichten Punk-
ten hat es sich kaum mit Ruhm be-
kleckert und bekam daflr den
Flopkater des 64'er-Magazins.

Strategie beim »Loopz«Bau
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In der Ferienzeit begaben sich
bei »Skull and Crossbornes= eini-
ge wackere Piraten auf die Plan-
ken eines Seglers und kampfen
gegen Soldaten und andere See-
rauber, erstritten aber nur sechs
Punkte.

Zur gleichen Zeit machte sich
der Ninja Armakuni in »Last Ninja
3« auf zu einem dritten Abenteuer
nach Tibet gegen seinen Erzfeind
Kunitoki. Im Himalaja erkdmpfte
sich der Mann im schwarzen Kimo-
no neun von zehn Punkten.

Die Fortsetzung des Knobelhits
Tetris heiBt »Welltris« und ist be-
stimmt nicht weniger suchterzeu-
gend. Fir das 3-D-Tetris gab es
acht Zahler.

Bei »Total Recall« darf der Spie-
ler einige Szenen des gleichnami-

gen Films mit Arnold Schwarzen-
egger nachspielen und helfen, daB
der Filmheld sein Gedachtniss
wiederfindet und die Erde gerettet
wird. Dafur gab’s in der Wertung
sechs von zehn.

In eine ferne Galaxis begibt man
sich bei »BAT« und spuirt dort Spio-
ne auf, was nicht so einfach ist,
weil so manche Uberraschung auf
den Spieler wartet. Fir dieses futu-
ristische Adventure mit neuen tol-
len Grafiken und einer gelungenen
Benutzerfuhrung gab es acht von
zehn Punkten. Ebensoviel aufs
Wertungskonto bekam das Baller-
game »SWIV« von Storm, bei dem
man mit einem Hubschrauber
oder Jeep feindliche Stellung er-
kunden und zerstéren muB. Tolle
Chance fiir zwei Spieler.

Arnold Schwarzenegger in ~-Total Recall- gepixelt

“

Strategisches Denken muBte
der Spieler bei »North & South«be-
weisen, damit seine Truppen im
Computerburgerkrieg bestehen.
Fur das in Comicmanier gehaltene
Spiel: sieben Zahler. Wieder ein-
mal Steinchen schieben hieB es
bei»Shiftrix=. Fur diese nicht unbe-
dingt umwerfende Knobeleigab es

29 HKga

sechs von zehn maoglichen Punk-
ten. Fliegen fangen auf dem Com-
puter darf man bei »Exterminatore.
Fir das ungewdhnliche Antiinsek-
tenspiel die Wertung sieben. Vier
Punkte aufs Konto bekam die Drui-
denfortsetzung »Warlock«, und die
Computerversion des »Predator 2«
bekam fiinf von zehn Punkten.

BEECEHATIIC GARCEBESHNT. GEDDMAT
Fliegenfangen mit dem Joystick - Der Exterminator

September

Im September erwartete die
Spielerzunft das Grauen. »Elvira
Mistress of the Dark« forderte zu
einem Grusel-Adventure auf und
bekam daflr sieben Punkte.

Ebenfalls in eine Fantasy-Welt
geht es bei »The Keys to Mara-
mone. Leider nur mittelmasige Ge-
staltung und deswegen auch nur
fanf Zahler.

AuBerst schlecht zeigte sich das

Autorennspiel »Super Monaco
G.P.«. Sowohl grafisch, akustisch
als auch spielerisch konnte das
Game nicht Uberzeugen - drei
Punkte.

Anders dagegen die beiden
Knobelspiele »Pick'n Pile« (6 von
10) und »Logical« (8 von 10).

Die beiden Knobeleien um
gleichfarbige Kugeln wuBten zu
uberzeugen.




Murmel in geordneten Bahnen - Logical

Mit »The Power« hat die Popband
Snap schon einen Hit. Ob die Kno-
belei um Max und Mini auch so gut
wird, bleibt abzuwarten, aber erst
einmal eine Wertung: von sieben
von zehn. Sportspielefans werden
an »QOver the Net« ihre Freude ha-
ben. Die Volleyballsimulation be-
kam sieben Wertungspunkte. Der
bekannte magische Wirfel hat seit

= 5%
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Parararaas

diesem Jahr auch auf den Compu-
terbildschirmen Einzug genom-
men. Die C-64-Version bekam sie-
ben Punkte in der Wertung. Brett-
spiele auf dem Computer sind be-
kanntlich auBerst beliebt. Wenn
dann noch eine gute Grafik dazu
kommt, macht »Krymini« groBen
SpaB. Fir das Kugelbrettspiel gab
es sieben Punkte von zehn.
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The Power - Knobelei um Max und Mini
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Der magische Wiirfel: »Cubulus«
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Spiele

Action-Abenteuer im Dschungel
warten auf den Spieler bei
»Mercs«. Die schlappe Ballerei be-
kam aber nur fanf Zahler. Anders
dagegen schnitt Meister-Ninja Joe
und sein treuer Hund in »Shadow
Dancer« ab. Die Automatenumset-
zung bekam acht Punkte. Ebenso
gut schlugen sich die Wirtschafts-
simulation »Second World«, wo
manin einer Endzeitwelt eine neue
Zivilisation aufbauen muB, und das
Weltraumabenteuer »Exile«, bei
dem ein kleiner Astronaut einen

. ‘:__;‘
!
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Weltraumforschung mit »Exile«

er an der Wahl zum Spiel
des Jahres teilnehmen
will, trennt ganz einfach

die Mitmachkarte aus diesem Heft
(und bitte nur diese) und vermerkt
darauf seine drei Vorschlage. Es
konnen alle Spiele, die wir auf den
vorhergehenden Seiten vorgestelit
haben, und alle anderen 1991 er-
schienenen Spiele an der Wertung
teilnehmen. EinsendeschluB fur

Tragbarer SpielespaB - Atari Lynx

Planeten untersuchen muB und
verschiedene Ratsel 6st.

Fir Rollenspieleinsteiger gibt es
seit diesem Jahr die Computerver-
sion des bekannten Brettspiels
»Hero Quest«. Leider zeichnete
sich das Spiel durch nachlassige
Grafik aus. Fur Anfanger geeignet,
aber trotzdem nur einen Punkte-
stand von finf. Besser dagegen
konnte sich der Cyborg-Zorro Ro-
bocop in seinem zweiten Abenteu-
er aus der Affare ziehen und erbal-
lerte sich sieben Treffer.
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Viele Spielhallenganger konnen
vom Weihnachtsmonat an auch
auf dem C64 »Pang« spielen. Die
gelungene Umsetzung vom Auto-
maten bekam acht Wertungspunk-
te. Nachdem im Vormonat schon
eine Simulation in einer fiktiven
Welt spielte, geht’s mit »Suprema-
cy« nahtlos weiter. In einer fernen
Galaxis muB der Spieler mit mie-
sen Widersachern abrechnen und
dies mit viel Strategie und Sinn
flirs Wirtschaften. Daflr heimste

das Spiel acht Punkte ein. Gleich-
falls sehr erfolgreich zeigt sich das
Farbenpuzzle »Swap«, bei dem
Quadrate, Dreiecke und Sech-
secke so gedreht und getauscht
werden missen, daB das Spielfeld
leergerdaumt ist. Fir die Swaperei
acht Zahler. Die Spielhallenumset-
zung »Gem'X« glénzte durch exak-
te Grafik - daflir sieben Zahler.
Nicht so gut kam der Hatris-Clone
»Pot Panic« weg. Fir die Compu-
terkichenarbeit nur sechs Punkte.

Am Ende des Jahres wollen wir auf dem breiten Spiele-
markt Bilanz ziehen und die besten Spiele 1991 ermitteln.
Dazu brauchen wir Euere Meinung, denn lhr sollt ent-
scheiden. Gesucht wird also Euer personlicher 1., 2. und
3. Platz aller 1991 erschienenen C-64-Spiele.
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Blechbulle im Einsatz - Robocop 2

Wanted:

Game 1991

die Wertung ist der 30. November
1991. Unler allen Einsendern ver-
losen wir

D ein Lynx von Atari,

ein Manix-Board
von Dynamics,

D ein Mega-Board
von Quickjoy.

Megaviele Méglichkeiten - das Mega-Board

IHap 25



Spiele

von Arnd Wangler

schen, sich gelegentlich bei

einem entspannenden Spiel
zu unterhalten. Wie lieBe sich
sonst der Boom der Tele-, Compu-
ter-, Arcade- und Handheldspiele
erklaren? Und es gibt auch keinen
realen Grund, diese beliebte Frei-
zeitbeschaftigung der Jugend zwi-
schen 7 und 70 zu verteufeln. So-
lange es nicht zur alles beherr-
schenden Sucht wird, istgegen ein
unterhaltsames Spielchen nichts
einzuwenden.

Am meisten SpaB macht es aber,
wenn das Spiel Dialogcharakter
hat und live in einem Computer-
netz gespielt wird. Mailboxspiele
haben so eine gewisse Beruhmt-
heit erlangt. Im Vergieich zu Spie-
len, die Uber Btx angeboten wer-
den, sind die Mailboxspiele aller-

E s liegt in der Natur des Men-

Btx ist nicht nur niitzlich: es macht auch sehr viel SpaB,
bringt Unterhaltung. Hunderte von Spielen mit Live-Cha-
rakter stehen fiir Sie bereit. Na, wie war’s?

einfach fir die Dauer, in der man
ein Spiel nutzt. Manchmal muB
man auch fir jede Spielrunde ex-
tra bezahlen. Gelegentlich wird
das Spielen auch von einer gebuh-
renpflichtigen Mitgliedschatft in ei-
ner geschlossenen Benutzergrup-
pe (GBG) abhangig gemacht. Aber

es gibt auch kostenlose Spiele.
Diese sind dann meistens als Wer-
bung fir die eine oder andere Fir-
ma zu sehen, machen aber des-
halb nicht minder SpaB. Einzelne
Spiele sind an ein bestimmtes The-
ma geknipft und haben nebenbei
noch aufklarenden Charakter. Wie

E Beim 6kopoly kann man auf splelerische Welse sein UmweltbewuBtsein schulen

dings optisch wesentlich weniger
ansprechend. Durch die ungeheu-
ren grafischen Moglichkeiten, die
Btx bietet, sind ungeahnte Spielva-
riationen machbar. Btx ist bei-
spielsweise in der Lage, jede belie-
bige Grafik in bis zu 32 aus 4096
Farben gleichzeitig darzustellen.
Findige Programmierer haben die-
se Fahigkeiten natlrlich nicht
brachliegen lassen. Mittlerweile
gibt es eine Reihe von Btx-Spiele-
anbietern, die zur Kurzweil in deut-
schen Biros und Wohnzimmern
beitragen. Vielleicht ist dies auch
der Grund, warum Btx-Buroan-
schlisse in letzter Zeit auf relativ
hohe Nachfrage stoBen.

Geringe Kosten

Dabei sind die Spiele bis auf we-
nige Ausnahmen gar nicht so teu-
er. Meistens wird nach dem Zeit-
taktabgerechnet, d.h. man bezahit
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zu befreien.

e Aufstandischen mu
siegt werden oder es
Gefange

fur alle gilt auch fir Btx-Spiele:
Man muB nicht spielen, aber wenn
man spielt, dann maBvoll. Oft gibt
es bei den Spielen auch richtig
was zu gewinnen. Da werden Wo-
chensieger pramiert oder die be-
sten eines speziellen Spiels in Hit-
listen gefihrt. Bei den Recherchen
zu diesem Artikel konnten wir im
Borsenspiel von Abakus, die inzwi-
schen leider nicht mehr anbieten,
immerhin den 8. Platz gewinnen
(eine Cure-Schallplatte). Mancher
Btx-Spieler ist so schon zu bun-
desweitem Ruhm gekommen. Wer
anonym bleiben will, kann dies
auch, indem er einfach ein Pseu-
donym verwendet. Gelegentlich
werden die Spiele auch mit den in
Btx (berall gegenwartigen Sex-
Anbietern verwechselt. Naturlich
gibt es Grenzfélle, wie beispiels-
weise einen Strip-Poker. Die mei-
sten Spiele haben aber eindeutig
unerotischen Charakter. Wenn Sie
also vor einem Spiel dazu aufge-
fordert werden, 9,99 Mark zu uber-
weisen, sollte man hellhorig wer-
den, kein Unterhaltungsspiel ko-
stet so viel.

- -
Highlights

Einige Spiele sind natrlich be-
sonders empfehlenswert. Diese
haben wir fir Sie probegespielt.
Unter -Eurotel Spiele# erreicht
man einen der groBten Btx-Anbie-
ter. Im riesigen Angebot finden
sich auch eine ganze Menge Spie-
le wie beispielsweise Enterprise,
Lotto, Reversi, Kniffel, Blackjack
(Bild 1) und vieles mehr. Uns hat
Enterprise hier am besten gefal-
len. AuBerdem stehen noch Renn-
fieber, Art-Puzzle, einen Test-
knacker und Tarrot zur Auswahl.
Bei den -Sidwest-Spielens
kommt der Roulette-Liebhaber auf
seine Kosten. Wer gerne an der
Borse spekuliert, hat dort mit dem
Borsenspiel SpaB. Richtig profes-
sionell Schach spielen kann man
in der -Palette#. Leider ist das

Rebell

noad

welte

(2] Aufstand von Tortuga ist ein Abenteuerspiel mit interessanten Effekten
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L
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[3] Black Jack von =Eurotel# macht regelrecht siichtig, aber es kostet auch Geld

Gebihrenverfahren etwas kompli-
ziert, da es Uber eine Geschlosse-
ne Benutzergruppe eingezogen
wird. Die Freunde von Adventures
kommen bei - ABAS # voll zum Zu-
ge (Bild 2). Der »Aufstand von Tor-
tuge« fordert viel Geschick und

bleibt selbst nach Stunden noch
interessant (aber Gebilhrenzahler
im Auge behalten!).

Insgesamt gibt es bei ABAS vier
Adventures und zwei Fragespiele
(Testknacker und 1Q-Test). Schon
gemacht ist das Angebot von -A &

S# (Action & Spiele). Absoluter
Renner bei A & S ist Okopoly, ei-
nem Umweltsimulationsspiel von
Frederic Vester, das echt SpaB
macht und nebenbei noch im Um-
weltbewuBtsein schult (Bild 3).
Man agiert dort als Herrscher uber

eine kybernetische Welt, der man
zu mehr Wohlstand verhelfen soll.
Durch das Verteilen von Aktions-
punkten, kann man die Geschicke
einer fiktiven Welt beeinflussen.
Handelt man klug, verbessern sich
die Lebensbedingungen in der Ky-
bernetischen Welt und man be-
kommt ein Denkmal gesetzt.

SpaB Online

Mit Btx-Spielen gibt es keine
langweiligen Abende mehr. Dierie-
sige Auswahl und das Gefuhl, in ei-
nem lebendigen System zu spie-
len, macht einfach SpaB. Bei aller
Freude muB man allerdings immer
auf den GeblUhrenzahler schauen,
denn gerade beim Spielen vergeht
die Zeit auBerordentlich schnell.
Wenn man nicht aufpaBt, hat man
also ruckzuck 10, 20 oder noch
mehr Mark verspielt.

Noch ein Hinweis zum C&4 und
Btx. Fr den C64 gab es ein recht
gutes Modul von Commodore. Lei-
der wird es nicht mehr gebaut, es
ist aber vereinzelt noch bei Hard-
ware-Versendern erhaltlich. Wer
keines bekommen kann braucht
nicht traurig sein, denn es gibt den
von der 64’er mitentwickelten C64
Btx-Manager, der von Drews EDV
& Btx, Tel.: 06221/29900 fir 59
Mark verschickt wird.

Geos

von Peter Klein

Fur die Besitzer
von Geos und Lieb-
haber von Denk-
spielen sind jetzt
zwei Spielepacks
auf dem Markt, die in puncto Kno-
beln einiges zu bieten haben. Das
erste Paket enhalt die Programme
'Shangrila’, 'Patience’, 'Alles Kase'
sowie 'Logitron’. Das zweite Pack
ist aus den Spielen 'Pipes’, 'Black
& White', 'Solitaire’, 'Superhirn’
und 'Tic-Tac-Toe' zusammenge-
setzt.

Alle Programme bestechen
durch eine Vielzahl von Voreinstel-
lungsméglichkeiten, die abspei-
cherbar sind.

Als erstes Uberrascht 'Shangri-
la', eine recht gute Umsetzung des
alten japanischen Spiels Mah-
Jongg. Hier muB man 144 Steine,
die in funf Gbereinanderliegenden
Schichten aufgebaut sind, nach-
einander entfernen. Dabei kénnen
die Steine nicht beliebig wegge-
nommen werden, es missen Paa-
re sein und beide Steine missen
nach einer Richtung (links oder
rechts) frei liegen.

Die grafische Darstellung ist ge-

NO HiKaa

Knobeln

unter Geos

Logische Rétsel und rauchende Kopfe versprechen die
beiden neuen Spielepacks fiir Geos.

Eine gute Umsetzung des Kartenspiels »Patience«

lungen. Die Steine sind gut er-
kennbar gezeichnet, was dem
SpielspaB zugute kommt. Auch die
Draufsicht ist durch den 3-D-Effekt
befriedigend gelost.

Alles in allem ein guter Auftakt,
der allerdings durch das nachste
Spiel wieder gnadenlos zerstort
wird. Die Rede ist von 'Alles Kése',
bei dem es sich um das altbekann-
te und schon tausendmal pro-
grammierte Kasekasichen han-
delt. Die Grafik ist bieder, der Spiel-
spaB halt sich in Grenzen und wird
auch durch Modifikationsmaoglich-
keiten des Spielfeldes nicht auf
NormalmaB geschraubt.

Ahnliches gilt auch fir das néch-
ste Game in diesem Paket. Bei 'Lo-
gitron’ muB ein 25 Felder groBes
Spielfeld, das mit den Zahlen von
1-25 belegt ist, wieder in die Aus-
gangsposition gebracht werden.
Dabei kann man den Schwierig-
keitsgrad vorab einstellen. Aber
auch hier halt sich die Spielmoti-
vation in engen Grenzen. Die Gra-
fik, falls man davon sprechen
kann, ist schon fast zu einfach. An-
statt verschiedene Grafiken einzu-
binden, werden nur Zahlen darge-

Ausgabe 12/Dezember 1991
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Gelungener KnobelspaB mit »Black & White«

stellt. Das vermindert den Spiel-
spaB merklich.

Der AbschluB stimmt mit 'Patien-
ce’ allerdings wieder versohnlich,
denn hier wird alles geboten, was
man benotigt, um ein paar Stun-
den ungetriibtes Kartenlegen zu
genieBen. Die Grafik ist gut und mit
Effekten sowie einer Option zum
Schummeln macht es dann gleich
doppelt soviel SpaB.

EinigermaBen ermutigt, mache
ich mich an das zweite Paket:

Als erstes stoBe ich auf 'Pipes’.
Hier muB eine Kugel durch ein
Rohrensystemins Ziel geleitet wer-
den. Das hért sich einfach an, ist
aber durch Fallen, iogische Pro-
bleme und groBen Zeitdruck hél-
lisch schwer.

Angenehm Uberrascht wird man
durch den eingebauten Leveledi-
tor, mit dem man seine eigenen
Kreationen zusammenbauen und
abspeichern kann.

Ahnlich gut geht es mit 'Black &
White' weiter.

Auf einem Spielfeld missen 100
verschiedene Steine so gedreht
werden, daB alle dieselbe Farbe
besitzen. Dabei kann naturlich

nicht jeder Stein einzeln gedreht
werden, sondern immer nur sechs
Spielsteine gleichzeitig. Der jewei-
lige High-Score 1a8t sich auf Disk
abspeichern. Die Spielmotivation
ist dank der gelungenen Grafik
recht hoch.

Das nachste Spiel kann man ge-
trost vergessen.

'Solitaire’ zeichnet sich weder
durch Grafik noch durch Spielwitz
aus. Da ist man bei 'Superhirn’
schon wesentlich besser dran. Es
besticht zwar nicht durch beson-

 Kurz und biindig
Geos-Spiele Vol.1 und 2 sind

beln und Taktieren, die nur
- unter Geos lauffahig sind.

F R B [l

Spielesammiungen zum Kno-

Das beste Geos-Spiel: »Shangrila«

ders ausgefeilte Grafiken, macht
aber unglaublich viel SpaB, denn
samtliche Features des original
Brettspiels 'wurden hier dbernom-
men.

Last but not least eine kleine Zu-
gabe auf der Diskette, die wohl kei-
ne Vorstellung mehr bendétigt. Das
allgemein bekannte 'Tic-Tac-Toe'
ist so uralt wie langweilig.

Vier von den neun Spielen ma-
chen viel und auch lange Spas. Es
gibt allerdings mit Ausnahme von
»Shangrila« samtliche Spiele be-

SR 64'er-Wertung: Geos-Spiele Vol.1 und 2

- Modifikationsmaoglichkeiten
- Zwischenstande abspeicherbar
- einfache Bedienung

“ .l'.:

- zu teer
- alte Spielideen

| - Uberwiegend schlechte Grafik

reits seit Jahren auch flr das nor-
male Betriebssystem des C64, oft
besser und bunter. Gemessen an
der Qualitat der Spiele scheint der
Preis zu hoch. Fir Geos-Freaks
die sich nach anstrengender Pro-
grammierarbeit entspannen wol-
len ohne ihr Betriebssystem ver-
lassen zu missen, sind die beiden
Sammlungen allerdings gut geeig-
net, zumal es die einzig annehm-
baren Spiele sind, die von der gra-
fischen Benutzeroberflaiche der-
zeit unterstitzt werden.

. §
Wichtige Daten

Produkt: Geos-Spiele Vol.1
und 2
Testkonfiguration: C-128D,
Geos 64, Floppy 1571
Preis: 49,00 Mark
Bezugsquelle: MSPI M&T
Software Partner
International GmbH
Hans-Pinsel-Str. 9b
D-8013 Haar bei Minchen

F:Haa 2Q



lang allein vor der Tastatur?

Vermissen Sie Gesprache
und Erfahrungsaustausch mit an-
deren Computerfans? Dann wird
es Zeit, einem Club beizutreten
oder zumindest einmal ein Club-
treffen zu besuchen. Spielefreaks,
Spitzenprogrammierer, reine An-
wender oder auch Einsteiger kon-
nen dort ganz zwanglos das Aller-
neueste erfahren, Tips und Tricks
austauschen oder Uber Gott und
die Welt reden. Oftmals besteht fir
Mitglieder die Maglichkeit, bei be-
freundeten Handlern gunstig ein-
zukaufen. Oder es werden Kurse
und Seminare veranstaltet, die
sich mit dem gesamten Spektrum
der Datenverarbeitung befassen.
Nicht selten kommt es auch vor,
daB auf diese Weise Kontakte ge-
knipft werden, die dem Hobby
eine ganz andere Qualitat geben
(Stichwort Berufswabhl).

Doch meist scheitert die Kon-
taktaufnahme daran, daB die
Adressen der Clubs und Vereine
nur Insidern bekannt sind. SchlieB-
lichist man dort ja meist nicht groB-
artig an Werbung, sondern nur an
seinem Steckenpferd interessiert.
Daher bringen wir hier eine Adres-
senliste, die Interessierte nutzen
kdnnen.

Die neuesten Informationen
Uber Mitgliedschaft, Beitrag, Tref-
fen usw. erfragen Sie bitte beim je-
weiligen Club direkt. (hb)

s itzen Sie auch meist stunden-

AN~

die Computerei, an mangeln-
den Kontakten leidet, fiir den ist ein Computerclub

genau das Richtige. Die notigen Adressen finden Sie hier.

Clubuadressen

030/3938203,

B.IT.S. Computerclub JagowstraBe 17 1000 Berlin 21

Random-Acces-Computerciub KarlsgartenstraBe 15 1000 Berlin 44 030/6226855,
{ab 18 Uhr)

Chaos Computer Club eV. SchwenckestraBe 85 2000 Hamburg 20 040/4983757

Magic Soft Club Gartenholz 80 2070 Ahrensburg

Sascha Leupold

PD-Club Postfach 28 24 2350 Neumunster

Dieter Will

Computer-Club-Joystick Edenbdtteler StraBe 5 W 2874 Lemwerder 04406/6125

Hermann Peters

Postleitzahlraum 4

Relaxing-Error-Club Hengstbachweg 17 3410 Northeim

M. Jannek & T. Spalke

Pendragon Jagerstr. 3/5 4150 Krefeld 02151779122

Michael Josten oder 20715

Commodore Mini Club eV. Postfach 13 14 4150 Krefeld 02162/58457

Dirk Smits/Thomas Thissen

Computerclub Ruhrgebiet Pferdemarkt 7 4300 Essen 1 0201/230949

clo AWO Jugendwerk Essen eV.

Internationaler Commodore

User Club Halweg 77 4320 Hattingen 02324/32548

Andreas Wesener

Club 128'er aktuell Fritz-Reuter-StraBe 31 4353 Oer-Erckenschwick

Martin Statmann

Information Exchange Club eV. Schiiiterstr. 24 4400 Munster 0251/88478

Michael Schleusener :

Lathener Computer Club Thrangartenweg 2 4474 Lathen 05933/1623

Stefan Ficker
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Hardware

Disketten trodiengelegt

von Hans-Jirgen Humbert

uf userem Computertisch
herrscht mal wieder das Ubli-

che Chaos. Wo ist denn die
verflixte Diskette? Ah, da lugt was
vor. Eine ungeschickte Bewegung,
und der Inhalt der Cola-Dose er-
gieBt sich Uber die Entdeckung.
Natirlich existiert keine Sicher-
heitskopie. Was nun?

Doch in vielen Fallen sind die
Daten nicht verloren. Es bestehen
noch Chancen, die Daten zu ret-
ten. Doch darf man keine Zeit ver-
lieren, wenn die Cola erst einmal
eingetrocknet ist, ist alles zu spat.

Die Diskettenhille wird mit ei-
nem scharfen Messer vorsichtig
aufgeschnitten. Dabei darf die
Magnetscheibe nicht berlhrt, oder
gar beschadigt werden. Jetzt wird
die Scheibe vorsichtig aus der Hal-
le entfernt und in destilliertem
Wasser gespillt. Dabei sollte sie
nur am Rand angefat werden.
Lost sich das siBe Gebrau nicht,
kénnen Sie ruhig einen Tropfen

Wer hat noch nicht
einmal iiber einer wichtigen

Diskette

etwas verschiittet? Wir zeigen lhnen, wie trotz des MiB-
geschicks die Programme noch zu retten sind.

Spilmittel hinzugeben. Danach ist
aber die Scheibe noch einmal mit
destilliertem Wasser zu $pilen.
AnschlieBend wird sie durch vor-
sichtiges Schwenken vor einem
Ventilator oder einem Fon getrock-
net. Dabei darf der Fon aber nur
kalte Luft von sich geben. Um die
Daten zu retten, muB noch eine
zweite Diskette geopfert werden.
Auch diese Hiille wird mit einem
scharfen Messer gedffnet und die
Magnetscheibe  herausgenom-
men. Jetzt legen Sie die die gesau-
berte und trockene Scheibe in die
neue Behausung. Mit Tesa-Film
wird die Hlle notdirftig zugeklebt.
Jetzt kommt der spannende Au-
genblick. Laden Sie das Directory.
Klappt dies ohne Probleme, versu-
chen Sie nun die Daten mit einem
Kopierprogramm auf eine andere
Diskette zu Giberspielen. Damit ha-
ben Sie zwar zwei Disketten verlo-
ren, aber lhre ungleich wertvolle-
ren Programme gerettet.

M-5-B-K Hamburg
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Geschenketips

X

Tips vom

von Jorn-Erik Burkert

Jedes Jahr dasselbe Dilemma:

Man nimmt sich vor, rechizeitig die Geschenke zu Weihnachten

zu hesorgen, aber dann fehlt da und dort noch was.
Wer einen anderen Computer-Freak
(oder sich ganz einfach selbst) beschenken will, sollte
sich unsere Tips mal genauer ansehen.

11. Mit dem Drucker GKL UNI
1230 von SSP konnen Texte, Li-
stings und Grafiken ausgedruckt
werden. Sie verwandeln die heimi-
sche Computeranlage in eine klei-
ne Druckerei.

Vertrieb: SSP GmbH, Virchowstr. 15a, W-8500
Nirnberg 10, Preis: ca. 360 Mark

3. Wen bei der Arbeit mit GEOS
Speicherplatzprobleme  qualen,
dem kann geholfen werden. Mit
der GEO-RAM von Rex-Datentech-
nik ist es moglich, den Arbeitsspei-
cherdes C64 um 512 KByte zu er-
weitern und unter GEOS bequem
zu arbeiten.

Vertrieb: Andreas Kbnig GmbH, Weidestr. 18,

NN (4.K-1a

W-5800 Hagen 1. Preis: ca 198 Mark

6 + 10 + 12. Die Spielsucht 11
ist ansteckend und wer einmal infi-
ziert ist, kommt kaum wieder los.
Unabhangig vom Netz kann man
Spielfreude pur genieBen, wenn
man eine tragbare Spielkonsole
besitzt. Ob Game Boy, Lynx oder
Game Gear, das entscheidet letzt-
lich auch der Geldbeutel.

Vartrieb: siehe Spiele-Aktuell

9. Mit der Festplatte von CMD
wird |hre Computeraniage zum
Profi-Arbeitsplatz und Sie kénnen
speicherplatzfressende Program-
me auf enorm groBer Speicher-
platzkapazitat (20 MByte bis 200
MByte) installieren und bequemer
arbeiten: !
Vertrieb: Plus Electronic, Postfach 100263,
W-3016 Seelze, Preis: ca. 1200 bis 1500 Mark




Geschenktips

2. MilJiﬂy-Dosvon CMD gibtIh- m u n n

1. Fir Lucasfilm-Games-Fans ist
dieses Buch ein MuB. Neben Fir-
men-Story und Beschreibungen
der Spiele, gibt es zu allen bekann-
ten Spielen des kalifornischen
Spieleproduzenten eine Komplett-
losung. Also ran an den Speck
rund um Zak McKracken und die
anderen Spiele-Hits.

Vertrieb: Sybex-Verlag, Vogelsanger Weg 111,
W-Disseldort 30, Preis: 29,80 Mark

re Floppy Gas und das sonst so
lahme Laden von Diskette wird
enorm gepuscht. Dieser Floppy-
Speeder beschleunigt auch die
Floppy-Operationen und ist eine
nutzliche Hilfe bei der Arbeit mit
der Floppy.

Vertrieb: Hopfner Software, Urnenfeld 7.
W-5206 N.-Seelscheid 2 Seelze, Preis: ca. 159
Mark

13. Das Betriebssystem GEOS
hat viele Freunde auf der ganzen
Welt gefunden. Aber nicht nur ar-
beiten kann man unter dieser grafi-
schen Benutzeroberflache, son-
dern auch zum Ausgleich ein we-
nig spielen. Mit den Spielen unter
GEOS von MSPI kommen auf

GEOQOS-User einige Kopfnisse zu.
Vertrieb: MSPI, H.-Pinsel-Str. 2, W-8013 Haar,
Preis: ca. 39 Mark

4. Das kleine Bichlein von Joa-
chim Graf macht den Leser unter-
haltsam mit den Computergeset-
zen von Murphy bekannt. Der klei-
ne Frustkiller hilft dem Computer-
fan auch in triben Stunden mit
Witz und Satire Gber Pannen im
Alltag hinweg.

Vertrieb: Markl & Technik AG, H.-Pinsel-Str. 2,
W-8013 Haar, Preis: 990 Mark

5 + 8. Die beiden neuen Ein-
gabegerdte der Hamburger Joy-
stick-Firma Dynamics sehen nicht
nur super aus, sondern steuern
sich hervorragend. Mit dem Zwei-
Hand-System Manix-Twins kommt
ein vollig neues Eingabesystem
aufden Markt und das Manix-Deck
bietet altbewéhrtes Spiele-Know-
how von Dynamics.

Vertrieb: Dynamics, Friedensallea 35, W-2000
Hamburg 50, Preis: ca. 40 und 70 Mark

7. Ob beim Computern oder wo
anders, mit der Satelliten-Uhr weiB
man immer, was die Stunde ge-
schlagen hat.

Vertrieb: Schaler-Shop, Industriestr., Postfach

. 720, W-5240 Betzdort/Sieg
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Meisterhaft

Dieses fantastische
Programm ist ein MuB
fir alle Video-Freaks.
Farbenfrohe Grafik,
Schnelligkeit und eine
durchdachte Benutzer-
fithrung zeichnen es aus.

Das

Der Autor

Thorsten Schiinhoff wur-
deam 8.6.1971 in Waldsrode
geboren.
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Video-Master-Sysiem

Zur Zeit macht er eine : Die Eingabemaske
Lehre als Radio-und Fem- OQUTPUT INPUT SEARCH MEN LOAD DIR NEW END des VMS
sehtechniker. Seine Hob- HENORY : CHRNGED
bys 5.'."d hauptsachlich Mu- N .0 FREI: A9 O=1
sik héren und Programmie- SPIELEILN Z: 99.9
ren. Von den 3000 Mark will ACTION :8 USED: DDOD A7
er den Flihrerschein Klasse ﬁEEn'ﬁ'ﬁER Zg ¥
3 machen und sich in naher gatRgiION =0 s .00 Sl e
Zukunft einen Amiga kau- hg”ﬁrgﬁgaﬂgﬁ FILHE: DOO= Speicherstatistik aus
fen. TEENTE P (2 3
gateodne (9 %8 @==REN:HIFI STERED o0
DRANA : 8 +:1 =A% : 248
EROTIK :8 0:8 41.:BITS_GEGEN BYTES 73+0—
UESTERN -8 -:0 P——HRT : SPIELFILN
von Thorsten Schinhoff HUSIK - A ———niaR:as paimie A
e, AT aRReAT o poachss
s tellen Sie sich folgende Situation vor: Es ist Mittwoch abends _ =HIn: e THRILLER
und in der Glotze wiederholen sich trotz Kabel- und Satelli- .:ALLEIN GEGEN DIE BITS s.FICTION
tenfernsehen die Wiederholungen der Wiederholungen. Da _?E SBRRLLERC S
bleibt eigentlich nur der Griff ins reichbestiickte Videoregal, um T Teenxe Fo
sich einen nostalgischen Leckerbissen reinzuziehen. Da die Kas- === |} e e
setten jedoch meist unbeschriftet sind, artet, was anfanglich als TR e KRICSS ¢
nette Unterr_lallung geplant war, recht schr?eli ineine abgndfullep- I"—'ﬂ% o EBOTIHN
de Suchaktion nach dem gewiinschten Titel aus. Da hilft nur ein @——HARK : % HUSIK
Ubersichtlich gehaltenenes Verwaltungssystem, mit dem man 88.0K.00.00
schnell und unkompliziert den Film seiner Wahl heraussuchen thycr=canog () euzcarpZLB) ackssIh cou

kann. Diesen Anspruch erfiillt das »Video-Master-System«. Es ist
kurz, besticht durch elegante Menufiihrung und kann selbst bei
grobsten Fehleingaben nicht absturzen.

Nach dem Starten und Entpacken des Programms erscheint
zunéachst das Titelbild. Nachdem die Meldung »Working...« erlo-
schen ist, kommen Sie per Space-Taste ins Hauptmen(.

Via Cursor-Tasten kdnnen Sie nun eine Funktion anwéhlen, die
dann mit <RETURN> ausgefihrt wird.

Die Funktionen:

Die Menlileiste bietet folgende Features an:
Output: Dient zur Ausgabe der Daten
- Sreen: Nach Eingabe der Nummer der Kassette bei der die Aus-
gabe beginnen soll, startet das VMS die Bildschirmausgabe.

Die Steuerung: Die Plus-Taste bzw. die Minus-Taste dient zum
vorwarts bzw. riickwartsblattern. Mit der Taste <I> kann direkt
eine bestimmte Kassettennummer eingegeben werden.

- Printer: Sie haben die Wahl zwischen »Normal-« und »Extended-
Mode« wobei entweder nur die wichtigsten oder alle verfigbaren
Informationen auf dem Drucker ausgegeben werden.

Nachdem Sie nun dem Drucker die maximal gewiinschte Zei-
lenanzahl pro Blatt mitgeteilt haben, wartet dieser mit der Mel-
dung »Set Paper« auf lhre Bestatigung per Space-Taste.

Input: Hier kdnnen Sie entweder neue Filme eingeben oder alte
Daten korrigieren.

DA HiKaa

- Get-Card: Dient zum Korrigieren alter Datensatze.

Nach Eingabe der Kassettennummer liest das Programm die
gefundenen Daten in den Edit-Block ein.
- New-Card: Der Edit-Block wird fur die Eingabe einer neuen Kas-
sette vorbereitet.
- Back: Das VMS springt zum Editieren der gerade enthaltenen
Daten in den Edit-Block zurick.

Die Abkirzungen auf dem Bildschirm sind wie folgt:

Rem = Bemerkung
Max = Kassettenlange
Art = Filmgenre

Min = Filmlange

1-5 = Filmtitel

Mark = Eigene Bewertung des Films, wobei »=« flr »sehr
gute, »+« flr »gut«, »0« fiir »Durchschnitt«, »—« flr »Schlecht« und
» < — >« flir »Loschen« steht.

Zum Editieren werden nur die Cursor-Tasten gebraucht. Umdie
neuen Datensétze zu sichern, gentgt ein Druck auf <F7>. Mit
der Taste <M > kommen Sie wieder zuriick ins Hauptmendi.
Search: Sucht bestimmte Filmtitel auf der Diskette. Der eingege-
bene Name laBt sich mit »+« abklrzen.

Den Suchvorgang kénnen Sie mit <RETURN> abbrechen.
Mem: Dieser Programmteil beschert lhnen eine Speicherstati-
stik. Die linke Reihe in der Grafik zeigt die Anzahl der Filme des
jeweiligen Genres, die Sie derzeit verwalten. Rechts unten wird
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das gleiche fiir die Bewertungen der Filme angezeigt. Der »Me-
mory«Status zeigt mit ~Empty« an, daB sich keine Datensétze im
Speicher befinden, mit »Ready« ist der Speicher aufnahmebereit
und wenn dieser Status »Changed« ausgibt, enth&lt der Speicher
geénderte oder neue Daten.

Load: Mit diesem Kommando laden Sie eine Datei in den Spei-
cher.
Dir: Das Inhaltsverzeichnis wird auf dem Monitor ausgegeben.

New: Mit der New-Funktion werden neue Datendisketten ange-
legt. Da die eingelegte Diskette formatiert wird, diirfen sich auf ihr
selbstversténdlich keine wichtigen Daten mehr befinden. Sie kén-
nen jetzt fiinf Bemerkungszeilen eingeben, die dann spéter im
Extended-Print-Mode als Listenkopf ausgegeben werden.

End: Verlassen Sie das VMS nur mit dieser Funktion, denn die zu-
letzt eingegebenen Daten werden hier in einem letzten Siche-
rungsvorgang auf Diskette gespeichert. Bei Verlassen mit Reset
oder < RUNSTOP-RESTORE > verlieren Sie diese Datensitze.

Leistungsmerkmale:

- Ausgabe der Daten auf Bildschirm oder Drucker

- Eingabe von bis zu 800 Videobandern mit je funf Titeln

- Suchroutine zum schnellen Auffinden des gewiinschten
Films

- Speicherstatistik

- Directory-Funktion

- Erstellen neuer Datendisketten

- Intelligente END-Funktion

Das Video-Master-System ist in Basic und Assembler program-
miert und belegt auf der Masterdisk nur 36 Blocks. Auf der Daten-
diskette verschlingt es insgesamt 594 Blocks, verteilt auf zwei re-
lative und ein Programm-File. Durch spezielle Suchroutinen, die
in Assembler programmiert wurden, halten sich die Pausen beim
Auffinden des gewiinschten Datensatzes jedoch in Grenzen. (pk)

Bitte mit dem neuen MSE V2.1 eingeben
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14a9: 77hy yoxx clagn flso hs7r qgyp 7f 1968: abwx jqde xqsv iayb kcro rwrp f4 1e27: f£sd7 xnas erga rewg jhtp aual gh
14b8: yad7 ivzx ctqu jfyc 7cdx nlof £6 1977: 6c3h dp3f 45nb dvh7 dxhe pysp fq 1e36: qwad rt6l 76as f7g2 efgm mie7 aa
14c7: tggl 6tvm xgfa 17pj a7ao 7hve 6 1986: z5pp amgb kjdm x3kl bsna rgqe ef 1e45: p71d jpjr hmdg kr5q acd5 a7ox ck
14d6: 2cjd rknd xwbl g7ph gakq agcb fx 1995: 2pge wqrd g7g6 ndi3 2pks bnb5 ei 1e54: 7yas dgbr cxuh 5kee gael ffyy ae
14e5: cr2b ots7 7y7c fy3b txmr h7ag 7m 19a4: 203r dwe2 2nh6 b2dg fd2p 7bqe de 1e63: n2qj gqrn7 phts fhie ejhk hzb2 7v
14f4: xu7y vmls vfxk aleq shdb 4mxq ap 19b3: ku3f vwyy 6bba dhz5 2ale bkac dj 1e72: ejhé apac hi7e 7pyi i4ge hrom e4
1503: j3rb ppln xzpc tgda nufb ptyi b4 19¢2: k4um v32h ujxu 21di xgrl dgge ce 1e81: 7mbr 7jbm eebt 3uca oymg pdef 7e
1512: 2874 eua7 eafr sqnn zwr6 gkdk fa 19d1: 1btv jvgl 3re2 cdna rhtp f7xw eu 1e90: gqas iyis ft7f rjtr 77bz n74j bh
1521: hf3r apa? 7smo pfye 7cdz 3clg cb 19e0: kxqv c4p5 epys ajsg sear hjbk d4 1e9f: ivsa uxst ejip abiq fr7e 6777 ge
1530: ga3f x1xj xzks nmqx epx4 mwSh eb 19ef: uieh 37cy dmq7 7lch bek7 7pkc dr leae: tlui h7dy djiy phq? ehwr qqd7 7e
153f: yzeu fuer ulxs dneg 3kz4 tqjr gp 19fe: xyzl mriv 7bir fxyn ivwé 7r2l g5 lebd: sxys grfz gjlp pmdw czax xj3r ci
154e: dagd éjxu jkat jhéd p7jq 2zj5 ab 1a0d: tdzh zdxw ¢llj anac 1sjv seyu cs lecc: adbj znti fx7k bjtu piyv mxn2 fy
155d: epsg dn7q fexb yave s33c pmab fy lale: kibs ofdh 71lnx 6gpf mpl7 fmwr c5 ledb: ejkl oa3f 7lpc qune vdeq zxup 7t
156¢: r3xu 7v7t daxc 11b7 ajbt 1sfl bg la2b: jbpm hh2e kdzy 23ct pmex bydk dv leea: p5Sed bj3w sbwq lgpb b7br bxep 7h
157b: huir dnrb ukud 71iy cxzq jvoe cb la3a: x7hj vimg inyn qyqe lzpn khvg fe lef9: pxxp exxq 2tla lfnm 2foc iahh 74
158a: eakb ir7c dx14 dxed gb7y vsrr es 1a49: eabr riil fp7n 3h2g vdéc r3pi ab 1f08: lype ay7c 1b7p aoay ivks nndc cv
1599: exkp raef gdtt pifj fjeq xix6 gb 1a58: dqt7 abzp shqce vup3 ilSe fniv fi 1f17: dfei 3dyv fhyf aqdh o7fh jj3x gv
15a8: eybf aqsw ffre julq tdte tjiz be 1a67: xpwu tlyq ddrf r7ei ixpk k7el bu 1f26: nwbt jgxz cysa wiSr hd3w jJtf gx
15b7: pjqr 4prq sepp eyh7 stnb pzin fé 1a76: dz77 j70d téga 77ai dqu7 iqqq ar 1f35: 73pq phs7 6gos jm77 2xuy r5bg gk
15c6: iweb 7ywx gh2c d7ey cptp apjy bh 1a85: 772b hzx7 hm4t x3bc 2alb h2fb gh 1f44: etéh ce2t tqff 2eyx zrue ukas fh
15d5: xdyr bevd fxyp a2h3 ej4u bnl3 7a 1a94: ofw2 emdy djke fpjv qtta bkqn gj 1f53: fbuc xm5f ecee pbej gjxb xxqq gl
15e4: j7zr ppb2 rxn7 czi7 ghqd 2i7e fl laa3: exgh adqu 7bsb h2oc 6xfn e3mv ez 1f62: d7ee pkbz 3cb3 mdhd iqgt bqd4 ew
15f3: hdsq oxr2 jaij yjau fp7o xgak fs lab2: ftiu dsb7 fzuq aéjz qcga pzfe 7v 1f71: ibho 7j3z 67pz cxip 7ec2r wilk g2
1602: 4caz dalr xdze 17ap ctv7 laab c3 lacl: bktj pl2s vnes bnh7 77rv 37da cg 1£80: 7per yeg75 bi2l i7an ernr nbng gh
1611: h5p7 poi4 dafd jrii ddpé psqp dq 1ad0: a4kx 151w nbql jméj ivve kjrx er 1£8f: d3oe fqje dal4 zuzx jppe hrjm ce
1620: grh7 a3h7 glnr 2s7d qdzx véhé ec ladf: escb grgh 3w2e qjrr 7ph7 7w3b gk 1f9e: htwb 3kw7 ne7e nkd5 5uuh ahza 7p
162f: ex7a hll} 7f17 h7xq gein txfh 7g laee: 4k3j jhhs 3j7p 71lss db71 xmg3 f3 1fad: ippm wjre slpc 7fer fjqd x1td c4
163e: fjxn efeo 73xp f2dn 15za zkét gv lafd: fhyr j2x7 nmbéa 15rf iuué cbbf gt ifbe: texh jkdé 7bvh s7x3 arq7 25pb au

Ne (Yikora Ananaha 12/Nazemhar 1991



Programm des Monats

1fcb: fbgm 50a3 77cb 2he2 ecps dzld do 238b: plyk z7at 7gau fujr htpb pvio 7s 274b: jox5 bmbs veif gdla ngps k73q a4
1fda: pjfx vea7 wele t7hs 3ngb qveh eq 23%a: ixts 6yde lel6 pu7f 76by plu5 bé 275a: 3dyl hj7w xvbs leze uhym mkff gec
1fe9: 7raz ugyh xxme pamj kz6b bpaa bs 23a9: cypd 43ex 7tew plp7 tdyk 55yx ec 2769: ebre jszh ht2r x1k3 cdlg urwg dg
1ff8: ksyo 7vfh fyl3 pmry yath pr7i ac 23b8: gd7j z1v7 ktws dm7k r7bn rlva bm 2778: dsbj cmxf xked vqvb £7qj nud3 e2
2007: fécs fsmf k5f1 fsav fh7b nkma fa 23c7: v5vh jgyb r3b4 hp2v vdjo bmmj 7e 2787: x6e7 Tuyx 377n waqx 3ewj attq 7v
2016: wp3r aear siit burl e7e7 6ulb db 23d6: kbve hlej 7yn7 dnjx h77v ubzv bo 2796: sk72 cby3 stxj nabt phs geti 7a
2025: bpxc rkmb wjoc 7mix 7a7b 2h43 er 23e5: vhyd t4gs fpzc 177u xjké4 4bba cm 27a5: fhye n7gi geq?7 7aoq gbfk 7hsa bs
2034: ooad 3kmd 7be6 jomr fjss r7cd 7m 23f4: gbar xmit fh2s cnfe xb4o p7xn 7x 27b4: gf5c deqr v2ue ifih ves7 7j3n 7b
2043: evrx ol57 3gp2 wiqm tx7c rkjf b7 2403: 3vfs 5pau gjsb 7rb7 hltx xwap ch 27¢3: alwy pqec mpy3 nkln ilz7 4br2 7g
2052: gdpo 7hbn hukq p7np bt5q vorqg "n 2412: xhri dht2 fsxm rsis x17i 31zf cg 2732: frbb 3oeh 7acc sxx7 njlt sikf gv
2061: dim7 7m5k 77hc 1lykx x32p 7hyn ba 2421: fpi3 azes 4d7t tnde hx7g 7154 7q 27el: giak emih ifve qnbb be72 drmk ag
2070: t37i 3pis xtes j3rf fgbe 11di e3 2430: icl2 fptj dxa2 ehaj tjud hj3y ej 27f0: hjve dmiv hd57 mpyh mh7e 37ah bt
207f: hpel rjbi iyit jtrt dabd rtzk dt 243f: 7251 vpel yd7g rlSe frfj fl5f 7 27ff: £7t2 dpje dv7d bpal hiyb xlsv ez
208e: kpwe kien xd5p me3w 47ap egyw 7f 2bbe: ehrx 3cii uba2 bleg yyay gtab ek 280e: by7a 5fqq gfub dbfg ealb sjrs 7e
209d: nhxz 21jn gig?7 g7a7 jxyb 3ma7 er 245d: stbt 7gyc vevt 7ei3 fhxe d7fb bp 281d: miec gjlx 777¢ uyfl rmvqg yxrr do
20ac: eabd buba edve rlhn wtaw iypx gn 246c: focp ulrq gfgp of7u drlr dher 7y 282c: hufw f£7dv slny 1g7f k7os urgj b3
20bb: 76aq 5tre itql hnx3 avld dyée gv 247b: oibt 51x7 53y3 pf3d x3te blyi a7 283b: dhgk g3bp 2yhh qfjz uhxr egin cé
20ca: tra?7 75yn u7fx bmwi edj7 uili ecd 248a: t32f ppil hfud dksy hxyz u3wh 7r 284a: 37ha zgqa jpal cxoq iege 7pht 71
2049: ttfs 0377 t33a itab ifyi 7w7h e4 2499: h7tz toja shqf kf17 qx77 "mfi gx 2859: 351k bt7a vbxa 5sja jies uptg gy
20e8: a334 cs3p yekb hnrx mevb h6t7 bp 24a8: 77hk neat yh7h vp4r hkvg Tcug bz 2868: 37au tmzr djk2 167j q7fu 6bfz ga
20f7: wpyc tvik sgxb susa 0337 aoyn ey 24b7: fdnr agléd xdhp 7kqt yl7b klvh 7s 2877: phqp 4khm nrdi dm73 rbdi cfkf 7y
2106: ugon 2xah pfak eglf uilz z7ys fy 24c6: dbaj djjv hxpx yjxi jxzp alyt ec 2886: enqc 7xxs bpi5 hgtw gkrp as7o c7
2115: fbu3 vfke u2x7 4xyf tbob d3a2 c7 24d5: yp7i rhts 3iny npjq 7hia egeg fu 2895: s4ht meph r7cs tja3 cpxg dgar 7y
2124: 5dwb 6jqk yw7k q3ba xdye rkau c2 24ed: buai 1lyd djnk alep vdgb wwah d4 28a4: jpp5 xhae epod yfol esyn mtej f1
2133: f7xf 7knh 2dxc ddlh alva 65ax 7p 24£3: cxew yp4if jdtr dgaz j4gu drSh 7n 28b3: kjvn 55dq epsy rsnp fxte b4gh cz
2142: epqe lsjs eyab dkgn fdtn 5lmd c4 2502: oadr dppt hvé4k 7exs cdbs dkau 76 28c2: 3yhe bgxn qdya 2biy uh2j 47as gr
2151: latt zm37 x7fq dnb5 eaba pmiu fz 2511: ftys plhy grga 77ia nbgq pjdd ec 28d1: ujep pljf cxxj bnxg ufln fnwf t4
2160: nd3n bve3 htwz wify fdze sbar fy 2520: ders hgsv bfkt htri jybp pwg2 7o 28e0: 7abf fvbo bhbm pnch fypb xha? by
216f: vnxr dszk tems nlx7 ltwz x7bx 7p 252f: kbyg j7sz cgte scjg zhzl 2yyq af 28ef: eqy7 aqtn geby zaqy efbz alqq 76
217e: fenc fntm ckbd 1fjm hejd spge 7r 253e: f73z ttil fmhw 7vrq vihu g735 gd 28fe: g741 yeg7 i74a mher fzvf ebir bm
218d: o7hc 7nik adxg nkém 7cxc 7ubd eo 254d: hdxr xiav rvl7 hmnn ey3x 4idm ca 290d: fh3p 7hy2 337b pwpc jxp7 5go2 ee
219¢c: 3ers bix7 oxwz 37di £37) 5k4o cb 255¢: osc3 crnn delp sqnn zv3j nnib ¢2 291c: jaib poas 4p57 7dpx aéhl zjmr dr
2lab: 7ais spgh fjes rrkd flzu vgzm en 256b: he?b dlw7 bxz3 57as m4fw n27a fx 292b: g72s ajqw gn7j xtzf vicf cnh7 cz
21ba: klhd 5twt gohp jg2i dgbt zufm cx 257a: cyqa Smnp 7bdw etyv 7ade kth7 fg 293a: el45 pfde nh45 r7bv mxéh erf7 7y
21c¢9: jt3p aqyo vere 3qax hkna kfkk df 2589: kf7b 5pyd h7sd 7hab uizh mjgb eh 2949: n34e qlqr yelr jhrb fa3t fpjs bk
21d8: zrdp pn77 z3w2 cabn cqat ppjn 70 2598: daid jpjd kdpb tjqj yh3z 75tb 6 2958: jlwd 4tfx fdvp ha4j dhkf npwe fy
21e7: hnbaf 5hp7 wxxk ezpbé fbre plsu ec 25a7: cwee Ktp7 s3pp rhan 7hqe fnvf bm 2067: rhxs sejm dkae llbr j7ym bub7 dl
21f6: jq77 171w dinf n7lg p3cj tnas 7g 25b6: p27d fhqz teji 25ap fpox f1x3 g7 2976: 1fws wzp7 kdys rphu c4fq zefe ez
2205: £74h dvqz ar23 z3fy vbfs jq2h gv 25¢5: p5dy p7ua gdyd ergh gh2y c7xo b2 2985: lecr jhqz qtyd lai2 pamd xyad gm
2214: fpys dlap ult7 4kus 1dgj barr cb 25d4: f3zs d17w ut2c dniu f4lg dlau fh 2094: hdtd 7ehz hibr de7a ee72 d1x7 cq
2223: hudx bex2 o72e etba cyip fnch e4 25e3: uab5 aheg fwip aeyq gd7t 3177 cy 29a3: 6745 wpf2 ty7z qkri vdgb Shwo £
2232: zsjm beav ptiy homl rdik pgbu dd 25f2: ylz4 ik5q syfs g43a bhhrm chlx b3 29b2: n7pb axql fd2s ufjo dpgi thq2 bb
2241: jmbt izbd cuzy sluf fhzf cwae ap 2601: ap7e dphm tége d7fq fwj2 vpwu cu 29¢1: 3pvw koer fdxs ki3y divg a7i4 cz
2250: giia fxux bqum al4a 715q 5pza ck 2610: fwk7 afmu e7tl g37q 17t7 4pat c7 29d0: gt5x 3bze ige7 qr74 gsv7 aruz ff
225f: jmir 3huf flzw wwbt i4jd bsaz fx 261f: flyc 77kk usbj tkqu efvs c7gb a5 29df: sy7s bkbx uhxz tvql 6e3h wemt c7
226e: shfk gsas gty7 7iaq vl7e algx cg 262e: xdqc mux7 akhp tmjm ddf5 fyge ds 29ee: vkvg xe2d g7yc y2h7 seaz hecbr 7x
227d: £x3g vbad 1m2t dije aali jqri bu 263d: hfy2 dgbg jyjt ojza 53zc ljwa cn 29fd: tjhj 113u vdkb rc5y hyat cmef ej
228c: iqft kmga xbrt 21rp gic2 dmg?7 7a 264c: tp7d xmvx tpds cibk a7mb sj3h ab 2a0c: hnir rhq7 dibf vvie fp7e zogn fp
229b: papa q7jz vhxj hjfz xqge bméu b7 265b: lumd mgjo 5peq fkeq gftd bp2i b3 2alb: sfux kug3 437c ahp7 703a irze 74
22aa: epyd cedw 3dhd bz7u drii du37 bj 266a: od2m r7bp vj3a bbph 37xe ad3k ai 2a2a: ygem tght vhye gj3y erxk m7ju ca
22b9: 77bc nlej kjve dntb gjds r7bw gl 2679: gi7r q371 ppf7 xmfj jbrp 7cby bp 2a39: vijz tum7 até7 zyfq uhth 2het 7v
22¢8: ffzd h23u qz47 yuat uxxe trkk gd 2688: 672m u3yk f2qy rhtv iggt bgbi bl 2a48: dd7v 13bq gba7 ccen ep7f r7mq a4
22d7: 1lmad tleg lrqu nbib d743 zpjm be 2697: iye5 f7in exzj nnal dikd ztyn ga 2a57: 5exn blms fek3 27ha n7xb ejra gm
22e6: gpq7 a7yq vut5 kxjw tgnr p77q dn 26a6: hdga msyy rr33 djtn h3xm ypfj fb 2a66: dp77 joop 771c nlaz pemk dled bn
22f5: d74v qjq7 leqp wxus ki7x 2jdb dx 26b5: 74 spgh fp3s bmaw uhoe 3mic et 2a75: fphu 3uab a7lr ekzu dpte tjms 7p
2304: 7ops emvt gyq7 fnwf icl3 epyl gf 26ch: £6xj nujq dgjk bapé 67z6 b2fg bs 2a84: vdf3 n7dn glp7 7ha4 5d7h dzpw ev
2313: x3x2 ocyq rbej retm stnx zcki cg 26d3: feip pl77 bl24 v7av gdvd 2kav a3 2a93: 3777 jhup hfye cibn y7qc 5hv2 be
2322: abfs ayua j37n hlmx 2vfq 2qyt bg 26e2: ulex 6azq wj7r 71gs 77ve owb4 fo 2aa2: 7aac 23p7 jdbk eqih ienj vdhd ar
2331: hecqg apur j5uc b7is 7cés cnis 7n 26f1: aw7r dvi3 gl3c pnt5 itzm £f13 7d 2abl: gjt3 qgah 4j77 6bzm ivys ai3n g5
2340: wnx6 71fn fb74 rm3x r7dc enpn cé 2700: fénp 7pmq sizy hyf7 xzxr jljq fq 2ac0: 7anc 23x7 3tb2 ervu hdve dkfc bg
234f: fmar blu2 y4dc oxbw xvpe puyd d6 270f: 747z 4icl gsoc btlh 7etx nlbo ai 2acf: eace diai edéh 37av 7777 7777 cj
235e: dggp qfzx f£j57 ag53 7lxa bntd 7w 271e: fngr qghg jfvh 77ml mxjh 7z3f ft

236d: fpgq vad7 eqab xk7d gjph glfb ai 272d: hecf xrnc ed7j dm55 dyvu bnf6 cx

237c¢: s71p q7x7 47e7 dp2y exqd hlzo bqg 273c¢: 771r bg7k fdvg jvj3 ge3f qqjy go
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64’er Redaktion
Stichwort: DOC64
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8013 Haar

Leider haben wir vergessen, das

dazugehdorende Listing »DOC 64«

abzudrucken. Es ist auf der Pro-

grammservice-Diskette enthaiten,
kann aber auch als Listing unter
dieser Anschrift angefordert wer-

den:

»Erste Hilfe fiir die Hardwarec,
64’er 11/91, Seite 64
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So tippen Sie Programme aus dem 64’er-Magazin ab

det. Der MSE (Maschinenspracheeditor) hilft bei der Eingabe von Ma-

schinenprogrammen (also alles auBer Basic). Alle Basic-Programme
werden mit dem Checksummer eingegeben. MSE V 2.1 und Checksum-
mer erhalten Sie von uns als Listing gegen Einsendung eines mit 2,40
Mark frankierten Riickumschlags. Sie kénnen auch unsere Eingabe-
diskette bestellen. Natiirlich sind alle Eingabehilfen auch auf jeder Pro-
grammservicediskette enthalten.

Der Checksummer

Basic-Programme werden mit dem Checksummer-Programm eingege-
ben. Die Richtigkeit der Eingabe zeigt Ihnen eine Prifsumme. Diese Priif-
summe steht am Ende jeder Basic-Zeile (siehe Bild 1) und darf nicht mit
eingegeben werden. Die in Basic-Programmen héufig vorkommenden
Steuerzeichen werden mit dem Checksummer in geschweiften Kiam-
mern und in Klarschrift gedruckt. Die Klarschrift orientiert sich dabei an
der Beschriftung der Tastatur. Auf manchen Tasten sind zwei Funktionen
aufgedruckt, z.B. <CLR/HOME>. Steht im Listing {HOME], dann
dricken Sie die <CLR/HOME> beschriftete Taste ohne <SHIFT>.
Steht dort {CLR]}, dann driicken Sie die gleiche Taste, aber mit der SHIFT-
Taste. Die Farbangaben in den Listings richten sich ebenfalls nach den Ta-
stenbeschriftungen. Sie erhalten die jeweilige Farbe durch Driicken der
Taste <CTRL> bzw. < Control> in Verbindung mit einer Zahlentaste

I m 64’er-Magazin werden zwei verschiedene Eingabehilfen verwen-

Eingabemodus und kdnnen das Listing so eingeben, wie es gedruckt ist.
Alle Buchstaben und Zahlen werden ohne < SHIFT > eingegeben, auch
wenn sie groB gedruckt sind.

Frograsmmnowe  shartadresse Endodresse
<>,

0801: apdl fa35 fhxe 1lwb ffff f5ef fou
0810: xv3t 1bdy 6xfh qtgw ppfx ikddfay
081f: uvqf immj zfam mj5v ukel utgtldad
082e: vfwi ckei asbz 4jhi 3vwy ayei]fa
083d: ffbz 4jhh pvwt yéxf tkok ckafffl
08%4c: vpfy zlpa 4cho kjhf pupj sx3elcz

Peifsummen

. SHIFT- Toule
Zelenmminer od N> deheten

@ PRINT A#"(DOWN,SPACE.UP,LEFTOMCIXOWN,RVS

ON,SPACE,RVOFF2> " :GOSUB 10@:PRIN $"°o"
GOSUB 19@:PRINT A$"{(RIGHT,SPACE

3¢ GOSUB 1@@:PRINT A$"(2RIGHT,SPACE,DOWN,L

EFT)A":GOSUB 180G PRINT A$"{2RIGHT,DOWN,
SPACE ., DOWN, LEFT{}) @

64’ er COWO‘“ “Tile
und <M> dvidiesn

Cndekenuzedun  Piafsumme (Wit oiwyelin)

<133>

4l Basic-Programmbeispiel aus der 64’er. Fur die erste
geschweifte Klammer in Zeile 20 sind folgende Tasten-
driicke erforderlich: linke CRSR-Taste, lange TASTE, SHIFT
linke CRSR-Taste, SHIFT rechte CRSR-Taste.

(Beschriftung auf der Tastenvorderseite). Ahnlich verhélt es sich mit den
Cursor-Tasten. Steht im Listing in geschweiften Klammern z.B. {2RIGHT]
dann driicken Sie die CRSR-Taste rechts zweimal. Entdecken Sie .ein
{SPACE] in unseren Listings, dann missen Sie die groBe lange Taste
driicken. Unterstrichene Zeichen (siehe Bild 1) bedeuten: Dieses Zeichen
in Verbindung mit der SHIFT-Taste eingeben. Uberstrichene Zeichen
muissen zusammen mit der Commodore-Taste eingegeben werden (die
Taste ganz links unten mit dem Commodore-Zeichen). In allen Félien er-
scheint ein Grafikzeichen auf dem Bildschirm.

Den MSE gibtesin drei Versionen: MSE V1.0 von Ausgabe 2/85 bis 6/90.
Den MSE 2.0 von 7/90 bis 4/91 und den MSE V 2.1 seit Ausgabe 5/91. Alle
drei MSE-Versionen sind nicht kompatibel zueinander. Mit dem MSE (Bild
2) geben Sie alle Programme, auBer Basic-Programmen, ein.

1. Laden Sie den MSE von Diskette und starten Sie ihn mit RUN.

2. Nachdem das Hauptmenii erschienen ist, steht der Cursor auf Pro-
grammname. Driicken Sie <RETURN>.

3. Jetzt kdnnen Sie den Namen des Programms eingeben. Den Namen
finden Sie in der ersten Zeile des Listings aus der 64’er, das Sie eintippen
wollen. SchlieBen Sie den Namen mit <RETURN> ab.

4. Nun steht der Cursor wieder auf Programmname. Fahren Sie den
Cursor mit den Cursor-Tasten auf Startadresse und drlicken
<RETURN>.

5. Als nichstes kénnen Sie die Startadresse, die ebenfalls in der ersten
Listingzeile steht, eingeben (z.B. 0801). Die vorgegebenen Zeichen brau-
chen Sie nicht extra zu léschen. Driicken Sie danach wieder
<RETURN>.

6. Verfahren Sie mit der Endadresse wie mit der Startadresse, nur daB
Sie die hinter der Startadresse angegebene Endadresse eingeben.

7. Nun kénnen Sie schon mit der Eingabe beginnen. Fahren Sie dazu
mit dem Cursor auf Start und driicken Sie <RETURN>. Sie sind jetztim

H Maschinenprogramme (hier ein kleines Beispiel)
miissen mit dem MSE V 2,1 eingegeben werden.

8. Wenn Sie am Ende der Zeile angelangt sind, kommt die zweistellige
Priifsumme, die Sie aus dem Heft ebenfalls abtippen miissen. Stimmt die
Priifsumme, dann sind Sie schon in der néchsten Zeile. Stimmt sie nicht,
kommt ein Brummton und der Cursor steht auf der Priifsumme. Es ist ir-
gend ein Zeichen in der Zeile noch falsch. Korrigieren Sie es und geben
Sie die Prifsumme neu ein.

9. Wenn Sie die letzte Zeile eingegeben haben, ist das Programm kom-
plett in threm Computer. Nun muB es gespeichert werden (Sie kénnen
auch zwischendurch speichern). Driicken Sie dazu die F5-Taste. Das Pro-
gramm wird dann auf das im Hauptmeni angegebene Gerat (normaler-
weise 8 fur Floppy) gespeichert.

10. Jetzt kdnnen Sie sich an lhrem Programm erfreuen. Prifen Sie
noch, ob das Speichern auch geklappt hat, mit <F2> <$>. Sie sehen
dann das Inhaltsverzeichnis Ihrer Diskette. Wenn die Datei, die Sie einge-
geben haben, ohne einen Stern hinter dem Namen zu haben, zu sehen
ist, ist das Programm gespeichert. Verlassen Sie dann den MSE Uber den
Meniipunkt Ende aus dem Hauptmenii und laden Sie das Programm wie
im jeweiligen Artikel beschrieben.

° @ ' » ;
Eingabehilfen auf Diskette
Wer die Eingabehilfen noch nicht besitzt, kann sie zum einen als Li-
sting zum Abtippen anfordern. Ab sofort gibt es alle Versionen (auch
die alteren, die Sie fiir friihere Ausgaben brauchen) aber auch auf ei-

ner Diskette. Wer einen 5-Mark-Schein schickt, bekommt die Diskette
mit der Beschreibung der aktuellen Version umgehend zugeschickt.

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64’er

Stichwort: Eingabehiifen auf Disk
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

| * <
Programme ohne Listings
Listings, die mehr als vier Heftseiten in Anspruch nehmen, werden
nicht mehr abgedruckt. Sie kénnen jedoch gegen einen an sich selbst
adressierten und mit 2,40 Mark freigemachten DIN-A4-Umschlag eine
Kopie anfordern. Die Programme gibt es auch (iber Btx 64064 # und
auf der Programmservicediskette zum Preis von 19,90 Mark.

Listings starten

Manche der in der 64’er gedruckten Programme sind gepackt.
Mehrteilige Programme sind oft zu einem Programm zusammenge-
faBt. Das bedeutet, daB Sie die Programme nach dem Abtippen erst
entpacken und wieder in Einzeldateien umwandeln missen. Dies ge-
schieht durch einfaches Starten des Programms mit RUN. Zuné&chst
wird entpackt. Wenn dies fertig ist, sehen Sie READY auf dem Bild-
schirm, weiter nichts. Geben Sie nochmals RUN ein und das Pro-
gramm wird wieder in Einzeldateien umgewandelt. Dabei werden die
Programme auf lhre Floppy kopiert. Bitte achten Sie darauf, daB auf
Ihrer Diskette genug Platz frei ist. Danach laden und starten Sie das

eigentliche Programm, wie im Heft beschrieben.

Alle Eingabehilfen jetzt fir 5 Mark auch auf Diskette erhiltlich!

(¥iWawa Q0



Bitte eine Diskette einlegen:
Sicherheitsystem

Der erste Start einer
reinstallierten Disk

von Hans-Jlirgen Ziethmann

enn Sie Geos zum erstenmal starten, |duft die Prozedur

des Installierens ab. Dies bedeutet, daB Geos sich (per

Zufall) eine Seriennummer aussucht und diese auf den
Originaldisketten vermerkt, um ein Kopieren der Systemdisketten
(und die Weitergabe der damit instaliierten Anwendungsprogram-
me, z. B. Geowrite, Geopublish usw.) zu verhindern.

Dem Anwender hingegen macht dies Schwierigkeiten. Zwar
kann man eine neue Geos-Diskette an schon vorhandene Appli-
kationen anpassen, doch wie leicht passiert es, da man verse-
hentlich die entsprechende Frage beim ersten Start falsch beant-
wortet. Dann sind die beiden bootféhigen Disks praktisch wertlos.
Oder Sie kaufen sich ein gebrauchtes Geos-Programm. (Dies ist
durchaus legal, wenn der Verkdufer Ihnen die Originale gibt und
keine Kopie zuriickbehélt.) Dann ist es duBerst unwahrscheinlich,
daB diese Software dieselbe Seriennummer wie lhr Geos hat.

Mit dem Programmpaket »Installations-Killer« ist das alles jetzt
kein Problem mehr. Es bearbeitet die Originaldisketten so, daB
diese danach wieder wie neu sind, namlich uninstaliiert. Dabei
werden sowohl die System- als auch Applikationsdateien berlick-
sichtigt (also auch Geowrite und Geomerge).

Die Bedienung ist sehr einfach: Nachdem Sie die Listings 1 bis
5 mit dem Checksummer abgetippt und gespeichert haben, kann
es losgehen. Laden Sie »Install.Killer« und starten es mit
RUN

Nun werden Sie aufgefordert, die Geos-Systemdiskette einzu-
legen. Achten Sie darauf, auch wirklich das Original und nicht die
Sicherheitskopie zu verwenden. AnschlieBend folgt der zweite
Durchgang, in dem die zugehérige Sicherheitskopie bearbeitet
wird. Flr beide Aktionen braucht der Rechner einige Sekunden.

Damit ist die Sache fiir die Systemdateien schon erledigt.

Aber auch Geowrite und Geomerge sind installiert, atso mit Se-
riennummer versehen. Die Reinstallation dieser Programme
ibernehmen »Install.Killer 2« fiir die Textverarbeitung bzw. »In-
stall.Killer 3« fir Geomerge.

Im ersten Fall erfolgt die Riicknahme der installation &hnlich
wie bei den Systemdisketten. Beachten Sie, daB Geowrite sich auf
der Riickseite der Systemdisk (Applikationen) befindet.

Bei Geomerge sieht die Sache etwas schwieriger aus. Die Auf-
hebung der Installation ist hier leider nicht moglich. Daher geht
das Programm »Install.Killer 3« einen anderen Weg: Es andert die
gespeicherte Seriennummer. Dazu liest es zuerst die Seriennum-
mer von der Hauptdiskette und kopiert diese nach Geomerge auf
die Write-Utilities-Disk. Das heiBt Geomerge mu8 bereits instal-
liert sein. Fiir jeden Schritt gibt das Programm die entsprechende
Anweisung auf dem Bildschirm aus.

Wenn Sie nur eine Geos-Boot-Diskette besitzen sollten, haben
Sie ein Problem, Geos besteht namlich zur erneuten Installation
auf zwei bootfahigen Disketten. Daher mu8 in diesem Fall fir ei-
nen Ersatz gesorgt werden. Dies besorgt das Programm »Geossi-
chersimul«. Wenn Sie dieses Programm geladen und mit
RUN
gestartet haben, muB eine leere Diskette ins Laufwerk 8 eingelegt

A (/B

werden. Nach einem beliebigen Tastendruck formatiert das Pro-
gramm diese Diskette und erzeugt die notwendigen Kennzeichen
einer Geos-Sicherungskopie. Nach diesem Vorgang kénnen Sie
mit »instail.Killer 1« wie bereits beschrieben weitermachen. Als
zweite Diskette dient jetzt der soeben geschaffene Sicherheitsko-
pie-Simulator.

Im umgekehrten Fall, d. h., wenn Sie nur noch die Sicherheits-
kopie besitzen, die Original-Systemdiskette aber fehlt, verwen-
den Sie analog das Programm »geossystem.simul«, das lhnen
dann einen Dummy fiir die Systemdiskette zaubert.

Wichtig: Verwenden Sie zur Herstellung der Dummies nur lee-
re Disketten. Alle Daten auf diesen Disks werden geldscht! AuBer-
dem funktioniert dieses Verfahren nur mit der Geos-Version 2.0.

Um Geos neu zu installieren, beachten Sie die entsprechenden
Hinweise im Geos-Handbuch. (hb)

Listing 1. Install.Killer bearbeitet die Systemdateien

40 PRINT CHR$(14):POKE 5328¢,¢:POKE 53281,

@:2=¢ <12¢>
5¢ PRINT T"{(CLR,WHITE, 1¢RIGHT>INSTALLATION

S EILLER":PRINT TABC(1€) "FTTTTTTTTPTTT LT

TETTT <@32>

52 PRINT TAB(18)"YON":PRINT TAB(8)"(DOWNIH
ANS-JUERGEN ZIETHMANN"

6¢ PRINT"{DOWN,CTRL-N,2DOWN,SPACE}BITTE LE
GEN SIE DIE EEOS-"

61 PRINT"(DOWN,SPACE}SYSTEMDISKETTE 2.#4 IN
DAS LAUFWERK"

§2 PRINT"{DOWN,SPACE)UND DRUECKEN EINE TAS

<247>
<248>

<13¢>

TE":GOSUB 7@:POKE 5328¢,6:POKE-53281,8 <128>
85 POKE 5328¢,6:POKE 53281,6:PRINT"(3UP,SP
ACE}SICHERHEITSDISKETTE 2.9 IN DAS LAUF
WERK" <@73>
7¢ WAIT 2¢3,64,64:GET N$:2=Z+1:0PEN 15,8.1
5,"1":0PEN 1,8,2, "#2":RESTORE <146>
11¢ READ N:IF N<¥ THEN 164 <117>
13¢% PRINT#15,"M-W"CHR$ (LB)CHR$ (#5)CHR$(1)C
HR$(N):LB=LB+1:GOTO 118 <@83>
16¢0 ON ABS(N) GOTO 18¢,19¢,224¢ <1¢4>
18¢ READ LB:GOTO 118 <@42>
19¢ IF SI=1 THEN PRINT#15,"U2";2;@;T;S <231>
20¢ READ T:READ S <238>
21¢ PRINT#15,"U1"2;9;T;S:81=1:G0OTO 119 <@grT>
220 PRINT#15,"U2"2;¢;T;:S <g87>
23¢ CLOSE 1::CLOSE 15:IF 2=2 THEN PRINT"{3
DOWN, SPACEXGEQCS, 2.¢ INSTALLATION AUFGE
HOBEN" : END <188>
231 RETURN <@33>
240 DATA -2,2¢,5,-1,197,0.4.,0¢ <@38>
25¢ DATA -2,2¢4,12,-1,%,21,14,15,129,167.13
4,221,168,78,24%,154,162,231,39 <@58@>
26¢ DATA 213,43,194,37.,158,20%,166,221,67,
2,2(6,42,158,209,48,218,683,162,63,2,8 <@g88>
27¢ DATA 168,134,125,63,242,141,5,156,174,
146,76,128,46,136,192,1985,152,226,243 <122>
271 DATA 4,137,52,12¢,32,138,164,27,6.115, :
24%,39,298,239,128,247,¢,%,158,37,12 288>

272 DATA 157,129,19¢,33,15,181,78,45,36,084
,153,1@7 <117

28¢ DATA 44,218,173,98,137,80,71,2¢#9,171,2
%3,129,131,157,188,115,74,7,%,248,8,17

29¢ DATA 36,255,205,173,136,199,35,186.,287
,98,185,43,201,221,249,237,141,174,119 <@39>

<123>
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Programme

C64

3¢9
319
32¢
334
34¢
35¢
364

DATA 173,189,162,3,228,15,172,82,88,2¢
6,199,162,99,6,169,1687,173,12,6,141
DATA 188,135,45,244,34,147,5,%,171,69,
2¢2,215,233,162,25,157,238,87,162,28
‘DATA 144,192,87,43,33,41,173,83,193,21
8,2¢7,128,82,13,132,1¢9,78,219,166,8
DATA 87,37,163,9,168,16¢,171,172,0,145
,162,228,187,193,195,142,5,254,160,224
DATA 125,127,224,164,146,14,141,82,117
,221,64,200,105,121,99,147,112,187,215
DATA 194,117,49,141,6%,131,154,172,18,
132,136,1¢4,5,192,192,173,77,108,78,61
DATA 113.9,96,96,193,111,198,168,127.,1
#6,-3

<199>
<172>
<@981>
<252>
<@43>
<218>

<@a1>

49
@

52
8¢
61

62
79

Listing 2. Install.Killer 2 hebt die Installation von

Geowrite auf
PRINT CHR$(14):POKE 5328¢,8:POKE 53281,

6

PRINT T"{CLR,WHITE, 1gRIGHT>INSTALLATION
S KILLER":PRINT TAB(10) "TFTTTAPTTTTTTTT

TETTT

PRINT TAB(14)"TEIL 2(2SPACEJYON":PRINT
TAB(8) " (DOWNIHANS-JUERGEN ZIETHMANN"

PRINT" {(DOWN,CTRL~-N, 2DOWNIBITTE LEGEN 5I
E DIE GEOS-"
PRINT"(DOWNJAPPLIKATIONSDISKETTE 2.8 IN
DAS LAUFWERK"

PRINT"UND DRUECKEN EINE TASTE"

WAIT 203,64,64:GET N$:0PEN 15,8,15,"1I":
OPEN 1,8,2,"#2":RESTORE

119 READ N:IF N<@ THEN 164

13¢ PRINT#15, "M~W"CHR$ (LB)CHR$(@#5)CHR$(1)C
HR$(N) :LB=LB+1:G0OTO 114

164 ON ABS(N) GOTO 18#¢,18¢,220

18¢ READ LB:GOTO 118

19¢ IF SI=1 THEN PRINTH#15,"U2";2;¥4:;T;S

209 READ T:READ ©

21¢ PRINTH#15,"U1"2;@:;T;8:8I=1:G0T0O 11¢ °

220 PRINTH#15,"U2"2:8;T;S

23¢ CLOSE 1::CLOSE 15:PRINT"{(3DOWN)INSTALL
ATION VON SEOWRITE 2.1 AUFGEHOBEN":END

24¢ DATA-2,14,8.-1,95,222,222

25@ DATA-2.,18,9,-1,194,8.0,-3

<159>

<@32>
<224>
<248>

<2d5>
<185>

<@g86>
<117>

<@83>
<1¢4>
<@az>
<231>
<2389>
<@77>
<@87>

<@71>
<@64>
<187

1¢
20

3d

4@
b1

69
]
8@
90
196
114
129

i3¢
144

150

189
174

Listing 3. Install.Killer 3. pafit Geowrite an eine

neue Systemdiskette an

PRINT CHR$(14):POKE 53284,6:POKE 53281,
6

PRINT"<CLR,DOWN, 1@RIGHT ,WHITE>INSTALLAT
IONS-XILLER" : PRINT TAB(1€) "TTTTTTTTTTTT
TTrTTTTe
PRINT TAB(14)"XEIL 3 VON":PRINT TAB(9)"
CDOWNIHANS-JUERGEN ZIETHMANN"
PRINT"(4DOWNJBITTE LEGEN SIE DIE GEOS-"
PRINT " {DOWNOAPPLIKATIONSDISKETTE 2.4 IN
DAS LAUFWERK"
PRINT"UND DRUECKE EINE TASTE":NU=1897:2=
1:WAIT 2¢3,84,64
OPEN 15,8,15,"1I":0PEN 2,8,2,"#" :PRINTH1
5,"U1:";2;0;18;8:CLOSE 2
POKE 53288,%:POKE 53281,8:PRINT"(3UP3HR
ITE UTILITES 2.8 IN DAS LAUFWERK"
WAIT 283,64,64

OPEN 2,8,2, "#":PRINTH#15,"U2:"2;8;18,¢
CLOSE 2:CLOSE 15

POKE 5328¢,8:POKE 53281,8:PRINT"(2UP25
YSTEMDISKETTE IN DAS LAIFWERK"

WAIT 2¢3,64,64

OPEN 15,8,15,"1":0OPEN 2,8,2, "#":PRINTH
15,"Ul:";2;8528:5

PRINTH15, "B-P:";2;NU:GETH2,A$(¥) : A=ASC
(A$(I))

IF Z=1 THEN B=A:NU=NU+1:Z=2+1:G0TO 150
IF 2=2 THEN C=A:2=1:CLOSE 2

<129>

<@g9>

292>
<@g62>

<184>
<212>
<123>
<254>
<2¢1>
<@988>
<@3e>

<@P71>
<241>

<151>
<126>

<172>
<244>

189
19¢

209
21¢

229
238
240
250
264
274
28¢
290
304
319
329
339
340
359
369
37¢
380
39¢
409
419
429
43¢
449

45¢

S52¢
53¢

POKE 5328¢,9:POKE 53281, 9:PRINT"(2UPXH
RITE UTILITES 2.8 IN DAS LAUFWERK"
WAIT 203,64,84:IF Z=1 THEN X=B:NU=252:
Z2=2+1

OPEN 1,8,2, "#2"

PRINT#15, "M-W"CHR$(NU)CHR$ (@5)CHRS(1)C
HR$(X):PRINT#15,"U2: "2;%;15;3

IF 2=2 THEN X=C:NU=253:2=3:G0T0 218
GET N#$:RESTORE

READ N:IF N<y@ THEN 26¢

PRINT#15, "M-W"CHR$ (LB)CHR$ (§5)CHR$(1)C
HR$(N):LB=LB+1:GOTO 240

ON ABS(N)GOTO 27%,284,314¢

READ LB:GOTO 240

IF SI=1 THEN PRINT#15,"U2";2;¥;T;8
READ T:READ S
PRINT#15,"U1:"2;¢;T;5:81=1:G0TO 249
PRINT#15,"02:"2;@;T;8

CLOSE 1:CLOSE 15:CLOSE 2:PRINT" (4DOWNZ
CEOMERGE 2.9 AN SYSTEM ANGEPASST":END
DATA -2,15,3,-1,04,15,11,24,69,78,68,73
,79,32,111,104,110,191,32,73,78,32
DATA 103,101,162,117,11¢,109,101,114,4
6,8,24,84,101,12¢,116,32,119,97,99,1064
DATA 32,76,97,98,161,188,32,105,163,11
%,111,114,105,101,114,116,46,9,24,70
DATA 97,198,115,99,1¢4,1¢1,115,32,83,1
91,195,116,101,116,101,11%,1008,1061,46
DATA ©,24,7¢,191,104,108,141,114,58,32
:32,32,0,24,73,114,32,68,97,116,1¢1
DATA 145,44,32,76,97,088,101,168,45,68,
97,116,191,11%,115,87,116,122,58,@,24
DATA 73,118,32,88,97,116,101,165,44,32
,68,97,116,121,11¢,115,987,116,122,58
DATA 32,32,32,32,32,32,0,16¢,8,217,221
,3,240,4,136,208,248,96,185,229,3,86
DATA 64,91,92,93,123,124,125,126,235,1
42,153,154,132,148,129,225,36,2,%,0,8
DATA 102,¢,23,4.2.36.2,208,139,228,139
,202,77,76,175,57,76,4,76,165,63,133
DATA 245,32,47,4,48,31,169,0,133,245.,1
62,212,2¢2,189,6%,4,133,3,2¢2,189,60
DATA 4,133,2,16%,8.177,2,16,4,41,31,14
5,2,138,208,231,96,169,18,2¢5,15,192
DATA 16,3,173,19,192,96,-2,15,3,-1,254
,211,87,-2,18,¢4,~1,%,18,1,65,6,8,¢8,0.,8

460 DATA ¢.0.0,2.0.0.0.06.9.9,0,6,6,0,0,4,0
0,9.¢.9.0.0,6,9,8,0,8,¢,.0,0,8,0,6,08,0

473 DATA ¢.¢.,0,.¢

480 DATA ¢.0.6.4.0.0.4,0.0.0,9,0,.9,0,8,8,¢
,9,9,9,1,8,6,9%,15,252,253,5,8,8,6.9

49¢ DATA ¢,0.0.0,6.06,0,4,0,0,8,0,1,8,0,¢,4
9.9,6,8.8,9,6,.0,.8,6,.6,0,4,0,08

50 DATA 1,8,¢,0.4,8,1,0,1.¢,1,4,3,224,8,0
,4,13%.4,8,17,255,255,1,17,255,255,1

51¢ DATA 17,255,255,1,87,114,1¢5,116,141,3

2,85,116,1¢5,1¢8,1¢5,116,145,141,115

DATA 18%,169,169.87,87,16%,58,65,166,1
6¢,160,1604,19,8,71,69,79,83,32,162,111
DATA 114,1%9,97,116,32,86,49,46,48,-3

<@g31>

<156>
<197>

<{@85>
240>
<138>
<251>»
<@B79>
<188>
<@g1e>
<@g87>
<@75>»
<134>
<126>
<@P1r5>
<1@8>
<@ATT>
<@4az>
<281>
<174>
<@73>
285>
<g89>
<@83>
<231>
<228>
<183>
<157>

<p29>
<222>

<195>
<147>
<182>
<23¢>

<137>
<145>

14
29
32

44
59

51
6@

89

der Sicherheitskopie her...

PRINT CHR$(14):POKE 5328¢,%:POKE 53281,

é
PRINT“(CLRIGELS-SIMULATINSDISKETTENERZE
UGER"

PRINT"(DOWNDERZEUGT DIE SIMULATION EINE
R GEO5-(BRIGHT,DOWNISICHERHEITSDISKETTE
VON H. "

PRINT"(UP,26RIGHT>J.ZIETHMANN"
PRINT"(3DOWN>LEGEN SIE EINE NEUE DISKET
TE IN DAS{SPACE,DOWN, 4SPACEJ>LAUFWERK XU
MMER 8"

PRINT"(DOWNJUND DRUECKEN EINE TASTE"

PRINT " {(DOWN.RVSONDEZORSICHT, ALLE DATEN
AUF DER DISKETTE(3SPACEXWERDEN ZERSTOER
T{RVQFF}"

WAIT 263.64.64

Listing 4. Geossicher.simul stellt einen Dummy

<111>

<254>

<g76>
<224>

<158>
<2@4>

<185>
<191>
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Programme C64

11¢

124
139

149
158
160
17¢
1849
19¢
200
22¢
230
240
25¢
260
27¢
28¢
284
3449
314
329
33¢
34¢
35¢
369
3768
389
39¢
409
419
429
439
449
459
480
47¢
48¢
494¢
509

g9¢ OPEN 1,8,15, "N:SXSTEMDISKETTE, 54" : CLOSE
1

GET N$:0PEN 15,8,15,"I":0PEN 1,8,2, "#2
" :RESTORE

READ N:IF N<¢ THEN 144

PRINTH15, "M-W"CHR$(LB)CHR$ (@#5)CHR$(1)C
HR$(N):LB=LB+1:GOTO 120

ON ABS(N) GOTO 150,160,194

READ LB:GOTO 12¢

IF 8I=1 THEN PRINTH15,"U2";2:8;T;:S
READ T:READ 8

PRINTH15, "U1"2;¢;T:8:5I=1:G0TO 120
PRINT#15,"U2"2:4;T: 5

CLOSE 1::CLOSE 15:PRINT"{(3DOWNJ}SICHERH
EITSDISKETTECSHIFT-SPACE>2.8 ERZEUGT":
END

DATA -2,24,5,-1,0,2%,13,165,4,24,1¢1,1
6,133,16,144,2,23%,17,165,6,56

DATA 229,4,133,6,176,2,198,7,230,12,23
¥,12,164,12,173,1,128,133,5,153,1,131
DATA 173,8,128,133,4,153,%,131,208,159
»162,6,104,133,2,184,133,3,76,85,184
DATA 173,1063,136,24¢4,3,76,35,194,76,32
,194,32,20,194,138,208,53,141,103,136
DATA 32,82,194,168,128,133,11,168,0,13
3,1¢6,165,15,72,165,14,72,165,17,72,165
DATA 16,72,32,100,158,1¢4,133,16,194.1
33,17,144,133,14,164,133,15,138,2¢8,6
DATA 2¢6,193,136,32,10¢4,158,32,85,184,
86,169,9,177,14,240%,59,133,4,20¢,177
DATA 14,133,5,136,32,128,157,177,14,14
5,19,206,177,14,145,10,16¢,254,169,48
DATA 133,1,1386,177,16,153,2,128,152,2¢
8.247,169,54,133,1,32,28,158,138,208
DATA 15,24,1869,254,101,16,133,16,144,2
»23¢,17,184,806,1981,170,86,0.0,9,160
DATA 147,208,10,160,144,208,6,160,1486,
208,2,160,145,162,13,165,8,2085,195,136
DATA 176,63,166,1,169,53,133,1,165,3,1
41,3,223,165,2,141,2,223,165,5,141,5
DATA 223.165.,4,141,4,223,165,8,141,6,2
23,165,7

DATA -2,20,12,-1,9,21,14,15,1298,167,13
4,221,168,78,24%,154,162,231,38

DATA 213,43,194,37,158,2086,16%,221,67,
2,206,42,158,200,48,218,63,162,83,2,¢
DATA 168,134,125,63,242,141,5,156,174,
146,76,128,46,136,102,195,152,226,243
DATA 4,137,52,126,32,138,164,27,6,115,
24%,39,2098,239,128,247,90,94,156,37,12
DATA 157,129,19¢,33,15,181,78,45,36,94
»153,187

DATA 44,218,173,98,137,86,71,208,171,2
$3,129,131,157,186,115,74,7,0,248,8,17
DATA 36.255,205,173,136,188,35,196,2087
,98,185,43,201,221,249,237,141,174,118
DATA 173.,189,162,3,228,15,172,82,88,24
6,19¢,162,99,6,169,197,173,12,6,141
DATA 188,135,45,244,34,147,5,8,171,89,
2¢2,215,233.162,25,157,238,87,162,28
DATA 144,182,87,43,33,41,173,83,1903,21
6,2¢7,128,82,13,132,109,78,219,166,8
DATA 87,37,163,9,168,16¢,171,172,8,185
,162,228,187,103,195,142,5,254, 160,224
DATA 125,127,224,164,146,14,141,82,117
,221,64,2¢0,185,121,99,147,112,187,215
DATA 194,117,49,141,680,131,154,172,18,
132,136,104,5,192,102,173,77,188,78,61
DATA 113,%,96,96,193,111,188,188,127,1
@6
DATA-2,18,0,-1,144.83,195,89,1¢4,141,1
14,104,101,145,116,115,121,115,116
DATA 101,108,16%,160,76,74,16%,508,65,1
64,-3

<235>

<164>
<111>

<@84>
<25@>»
<@913>
<201>
<2@9>
<@49>
<gs37>
<197>
<112>
<175>
<@97>
{1g4>
222>
<232>
<@55>
<214>
<187>
<@#51>
<248>
<182>
<@g78>
<152>
<186>
<222>
<@P53>
<235>
<243>
<159>
<@63>
<@36>
<211>
<116>
<183>
<g82>
<285>
282>

<149>

Listing 5. ...Geossystem.simul macht das

gleiche fir die Systemdiskette

1¢ PRINT CHR$(14):POKE 5328%,@:POKE 53281,

%]
2@ PRINT"(CLR}GEQS5-SIMULATINSDISKETTENERZE
UGER"

<111>

<254>

3¢

49
5@

51
64

89
949

119

12¢
1349

149
154

16¢
17¢

184

194
200

22¢
23¢
240
259

269
279
284
29¢
3¢9
319
320
3349

348
35¢
369
37¢
384
394

444

414
42¢
43¢
4449

454

460
47¢
480

49¢

09

PRINT " (DOWNJERZEUGT DIE SIMULATION EINE
R GEQS-{6RIGHT,DOWNISYSTEMDISKETTE VON
B."
PRINT"(UP,21RIGHT}Z.AIETHMANN"
PRINT "{3DOWNDILEGEN SIE EINE NEUE DISKET
TE IN DAS(SPACE,DOWN,4SPACEDLAUFWERK XU
MMER 8"
PRINT"(DOWND>UND DRUECKEN EINE TASTE"
PRINT "{DOWN,RVSONJEORSICHT, ALLE PATEN
AUF DER 2ISKETTE(3SPACEJ>WERDEN ZERSTOER
T{RVOFF2>"
WAIT 203,64,64
OPEN 1,8,15, "N:SYSTEMDISKETTE, 64" : CLOSE
1
GET N$:0PEN 15.8,15,"I":0PEN 1,8,2,"#2
" :RESTORE
READ N:IF N<@ THEN 14¢
PRINT#15, "M-W"CHR$(LB)CHR$ (@#5)CHR$(1)C
HE$(N) :LB=LB+1:G0TO 12¢
ON ABS{(N) GOTO 159,164,180
READ LB:GOTO 12¢
IF SI=1 THEN PRINT#15,"U2";2;8:T;S
READ T:READ S
PRINT#15,"U1"2:9%;T;S:51=1:G0OTO 128
PRINTH15,"U2"2;8;T;S
CLOSE 1::CLOSE 15:PRINT"{(3DOWN2SYSTEMD,
ISKETTE{SHIFT-SPACE}2. ¥ ERZEUGT":END
DATA -2,20,5,-1,%,20,13,165,4,24,191,1
6,133,16,144,2,230,17,185,6,58
DATA 229,4,133,6.176,2,198,7,23%,12,23
%,12,164,12,173,1,128,133,5,153,1,131
DATA 173,9,128,133,4,153,4,131,2¢8,159
»162,%,184,133,2,104,133,3,76,95,194
DATA 173,103,136,240,3,76,35,194,76,32
»184,32,20,194,138,208,53,141,103,136
DATA 32,92,194,169,128,133,11,169,¢,13
3,19,165,15,72,165,14,72,165,17,72,165
DATA 16,72,32,109,158,164,133,16,1084,1
33,17,194,133,14,104,133,15,138,208,6
DATA 2¢6.,103,136,32,18%,158,32,95,194,
96,169,9,177,14,240,59,133,4,200,177
DATA 14,133,5,136,32,128,157,177,14,14
5,1%,200,177,14,145,10,160,254,169,48
DATA 133,1,136,177,16,153,2,128,152,28
8,247,169,54,133,1,32,28,158,138, 248
DATA 15,24,169,254,101,16,133,16,144,2
,234,17,184,8¢,181,179,96,0,0,%, 160
DATA 147,208,1¢,160,144,298,6,160,1486,
2¢8,2,169,145,162,13,165,8,2085,195,136
DATA 176,63,166,1,169,53,133,1,165,3,1
41,3,223,165,2,141,2,223,165,5,141,5
DATA 223,165,4,141,4,223,165,8,141,6,2
23,165,7
DATA -2,20,12,-1,¢,21,14,15,129,187,13
4,221,168,78,240,154,162,231,39
DATA 213,43,194,37,158,200,16¢,221,67,
2,206,42,158,200,48,218,63,162,63,2,0
DATA 168,134,125,63,242,141,5,158,174,
146.76,128,46,136,102,195,152,226,243
DATA 4,137,52,12¢,32,138,164,27,6,115,
240,39,2908,239,128,247,0,8,156,37,12
DATA 157,129,19%,33,15,181,78,45,36,94
» 153,147
DATA 44,218,173,88,137,86,71,269,171,2
¥3,129,131,157,186,115,74,7,8,248,8,17
DATA 36,255,2985,173,136,199,35,196, 207
,98,185,43,201,221,248,237,141,174,119
DATA 173,189,162,3,228,15,172,82,88,2¢
6,180,162,99,6,168,187,173,12,86,141
DATA 188,135,45,244,34,147,5,8,171,68,
2¢2,215,233,162,25,157,238,87,162,28
DATA 144,192.,87,43,33,41,173,83,1983,21
6,207,128,82,13,132,1¢9,78,219,166.8
DATA 87,37,163,9,168,16¢,171,172,9,1@5
»162,228,187,103,1985,142,5,254,1608,224
DATA 125,127,224,164,146,14,141,82,117
,221,684,2060,105,121,99,147,112,187,215
DATA 194,117,49,141,60,131,154,172,19,
132,136,194,5,1982,192,173,77,1¢8,78,61
DATA 113.¢,96,96,193,111,198,1¢8,127,1
@6
DATA-2,18,0,-1,144,83,121,115,116,101,
109,160,160,160,16%,160,160,160,160
DATA 16%,16%,160,16%,76,74,160,58,65,1
6¢,-3

<153>
<237>

<159>
<2¢4>

<185>
<191>
<235>

<164>
<111>

<g84>
<25¢>
<@13>
<281>
<2¢9>
<@49>
<@57>
<149>
112>
<175>
<@97>
<1¢4>
222>
<232>
<@55>
<214>
<187>
<@51>
<249>
<182>
<Pg76>
<152>
<18@>
<222>
<@53>»
<235>
£243>
<158>
<@B3>
<@36>
<211>
<116>
<163>
<@82>
<205>
<168>

<291>

AD (YiRaa

Auncnaha 12/Nazamhar 1001




is watching you

Standig die Zeit im Blick - unsere Mini-Uhr macht’s mog-
lich. Dieser nette kleine Zeitmesser wird standig beweg-
lich am Bildschirm eingeblendet, verschwindet auf
Wunsch aber auch.

von Nikolaus M. Heusler

bwohl diese niitzliche kieine Erweiterung aus Griinden der
Geschwindigkeit und des Komforts vollsténdig in Maschi-
nensprache geschrieben ist, kann sie zunéchst ganz nor-
mal wie ein Basic-Programm geladen, gestartet und ggf. kopiert
werden. Geben Sie ein:
LOAD "MINI-UHR”,8
RUN
Die Uhr wird jetzt rechts unten eingeblendet. Wie bei Analoguh-
ren Ublich, ist der kiirzere Zeiger der Stundenzeiger, der langere
der Minutenzeiger. Am Rand des Ziffernblatts wandert ein kieiner
Punktim Kreis, er stellt die Sekunden dar. Die Uhr kann mit einem
an Port 2 angeschlossenen Joystick frei liber den Bildschirm be-
wegt werden, nicht aber (ber seine Grenzen hinaus. Ausnahme:
Am linken Rand kénnen Sie die Uhr verschwinden lassen, wenn
sie gerade nicht benétigt wird. Selbstverstandlich 14uft intern die

Immer die richtige Zeit vor Augen

Uhr wahrenddessen weiter! Die Uhrzeit stammt tbrigens nicht
aus der relativ ungenauen Systemuhr TI$, sondern wird von der
sonst brachiiegenden Echtzeituhr der CIA 2 (3DD00) gespeist.
Um die Uhr auf die Zeit HHMM zu stellen, geben Sie folgenden
Befehl ein:

SYS 52287, "HHMM”

Die Sekunden werden dabei immer auf Null gestellt. Um die
Uhr auf 03:14 Uhr zu stellen, geben Sie also beispielsweise
SYS 52287, 0314
ein. Auch Zeiten ab 12 bis 24 Uhr kdnnen verwendet werden, die
Uhr zeigt aber natiirlich die Zeit im 12-Stunden-Format an. Mit
dem Befehl
SYS 52287
ohne weitere Angaben wird z.B. nach einem Reset oder <RUN
STOP/RESTORE > die Uhr wieder eingeschaltet, ohne die Zeit zu
andern. Das Programm belegt den Speicherbereich 52287 bis
53247 fiir das Programm sowie 704 bis 767 und 832 bis 894 fiir die
Sprites und einige Zellen in der Zeropage. Sollte Ihnen das Able-
sen schwerfallen, weil die Uhr zu klein ist, vergroBern Sie einfach
die Sprites:

POKE 53271,3:POKE 53277,3

Der alte Zustand wird mit

POKE 53271,0:POKE 53277,0

wieder eingestellt. Wir wiinschen lhnen viel SpaB mit dieser kiei-
nen, aber sehr praktischen Hilfe! , (Ib)

Mit der Sprite-Uhr wei3l man, was die Stunde schldgt

“mini-uhr” 0801 OcOe 095a: ydrk avfi bnh?7

0969: gte4 2req dhi3n
0801: bpdl da35 d7yc 7myp eqft rsri fe 0978: sheh j7vh vdqc
0810: jude d777 77po cm4i ivq7 qaow ba 0987: 7jfp uwmi 7bfp
081f: p23j 77ei goql yaoy p24j k5vi ¢7 0996: udax zenp ugrx
082e: zch7 sioy yd7m 77zl gbfk c43q gh 09a5: 7ohj rb3m 67cw
083d: 6gso ot7b 323n mSnp 7kso tfdp gi 09b4: qpjp fvel 7bfp
084c: 2yfa csjl qogt yj50 iso3 67b7 fp 09¢3: gztp gchp zbSy
085b: d7n7 pa7b 7de7 zd7q b7fp taxd fi 09d2: udfx 25hg ue7x
086a: 71b7 nbpk apfp 3cxp bdhg ddxs fu 09el: ue7h z7fp ud7h
0879: bpja he7t bpja fdxr bdhq 7cxn eq 09f0: gtp4 ajnz tefd
0888: atf7 vbpl a%cp lahd 7lap d7ha cm 09ff: 57bx kba7 26gz
0897: 7777 7777 7777 b7hb 7lap hahf cs 0ale: y5vp wwil o3pn
08ab: 73d7 r7g5 77ab 6770 66pa 666p ed Oald: xw46 7b4e 61lpn
08b5: 666 7066 6766 65¢6 6658 6663 cr 0a2c: utd4 2202 deul
08c4: obwb x65g 6365 66cH 665g 6663 cg 0a3b: acnz z7f3 edox
08d3: g666 pobd 6706 6376 66x7 6667 fv Oada: zeds gd7f yx74
08e2: 7obx 77g5 7bod zrjn idvu jrbr au 0a59: g7fz z7np ygrd
08f1: dakc bkqp dadt 3tzt hefd xrje fc 0ab8: twhb rafp fjvq
0900: jij7 2dih hltr 7sri imgt xpju gl 0a77: zexb mkh7 z73n
090f: jlpd pgju jmfd jtq7 ftwe rlhm bt 0a86: bchb sbétm behj
091e: 7btw 6cho 2tpg r7gp mhpo 2kq7 fz 0a95¢ zbx7 qkhp 2z7t6
092d: szvr ah4v ydbo 77zl ibyj 77eq gf Oaa4: 2z7tj zdfp ed76
093c: dn3n rlfi 7nxo dbpj aheh j7vh ce 0ab3: ckw7 atfp abvq
094b: vdqe gqzip ydek axpe 7kh7 ejhr ca Qac2: 7khm 7bem bch7

Qadl:
Oae0:
Qaef:
Qafe:
0b0d:
Oble:
0Ob2b:
Ob3a:
0b49:
0b58:
0b67:
Ob76:
0b85:
0094 :
Oba3:
Obb2:
Obel:
0bd0:
Obdf:
Obee:
Obfd:
OcOc:

ppal pbse 7jbp ebrj iliea pyhb gf
ubeb ra4j wue3 xfn7 7j13 77s7 be
ppal pbse 7jbp ebrj 1liea pyhb b7
ubeb ra4] wue3 xrob gg77 efn7 fu
7ip] rbte 7vtp yahe ttbe qyhe ce
pvzz jagx 3tbx kmu7 7fbj oaeh el
tkéz kmhp ancj oimu igéq pzha bp
pvzz kmpp ancj qimv igéq pzha eu
pv2h miue vwb2 md7b prsh mmee fb
vwh7 eamt txaz hai7 xog] Jjane du
7207 oihe xtbm 77k7 tvze 7dgx 7o
3vzx kmee 7tlf kjde 7vrz 1df6 cw
feka pymv pva] j7xx lvsx j74e gl
txxl zdfd weil xfci 7jbp if7x az
mda3 rcdp 7ktp yjey jofd séxx fe
mdjx jarl 7gg2 rwSl catp eahd 74
s71f re5i grh7 ezi3 ub3u 6sVp fq
2z3u 687x mdaj uf7x mdg3 rodp ar
7kts yjey k6fd sébxx mdjz pxeb dm
g5tp agn7 7kea a5s7 uled trrj ff
ajbp dbpj 1ltah j7tj edgq pyhb a7
uapf j2¢l npwb 7u2i nhpg o7kn fu

n5ax 6ctq evbx 7z
rifi 7zx1l 7bpj 7a
qzip ydek al7e er
swlm acnr a706 bh
k6de é6nfp ctdm ey
qjol tefx ze7c f4
qwmi pbfp 4wmb ai
wsd4 h7a3 tdgw cy
z7vp ud7x zjfp dy
zi5p qtpm ajhf ez
xguk utem 2go3 cq
zbv4 deul Shek fp
usy7 qogz zbn4 Ay
usy7 xogr axnr 75
5hfe y3pl gsum e]
k5qi 7gh7 2kha dg
aspe zbré tjhb a4
7awn 7ghn 375p gi
atai 7gh7 kkh7 eh
r71lm 7ehk 7bem gj
Z7vp getp cchb ce
2chp zbr6 tjhh 7m
7a4m 7chl rpep bl
at7i 7ffq atgn 7g
r7tm behd xloj eh

HRgp AR



-Designer

Mit diesem niitzlichen Programm kdnnen Sie komfortabel
Bildschirmbriefe mit drei verschiedenen Zeichensétzen di-
rekt auf einer Multicolor-Grafik schreiben.

von Sven Bastrop

sen lassen, gibt es schon viele. Doch unser »Spric-De-
signer« hat lhnen etwas Besonderes zu bieten: Mit ihm

kénnen Sie Briefe auf einem beliebigen Muilticolor-Bild
(Koalapainter-Format) verfassen, ohne das Bild dabei zu veran-
dern. Dieser Effekt wird durch Sprites erzielt: In einem Quadrat
von 8 x 8 Sprites lassen sich 16 x 24 Buchstaben plazieren. Die
Ausgabe des Briefs entspricht exakt lhrer Eingabe, die Cursor-
Bewegungen werden also mitgespeichert. Ihr Text kann maximal
26754 Byte lang sein - ein beachtlicher Umfang. Damit sich der
Text besser vom Bild abhebt, blinkt er zyklisch in 16 Farben, die
sich im Editor natirlich verdndern lassen. Um den Brief noch in-
teressanter gestalten zu kdnnen, ist eine Routine eingebaut, mit
der sich drei Zeichenséatze auf einmal verwenden lassen. Diese
sind bereits im Programm enthalten und miissen nicht nachgela-
den werden. Beim Start eines Briefs wird das Bild mit einem be-
sonderen grafischen Gag aufgebaut, und natirlich kann der Le-
ser die Geschwindigkeit verandern oder den Brief anhalten.

Nach dem Abtippen des Listings mit dem MSE speichern Sie
das Programm auf Diskette und starten es mit RUN. Sie befinden
sich sofort im Hauptmeni. Folgende Meniipunkte stehen hier zur
Verfigung:
A) Koalabild laden

Hier Iadt das Programm das gewlinschte Koala-Painter-Bild als
Hintergrund fur lhren Bildschirmbrief. Geben Sie einfach den Da-
teinamen des Bildes ein und driicken Sie <RETURN>. Wild-
cards (»*« und »?«) im Dateinamen sind zuléssig. Falls Sie sich je-
doch auf Text beschrénken und kein Bild laden wollen, geben Sie
bitte vor dem Laden des Programms den Befehl
DIM TGS(7777) :NEW
im Direktmodus ein.
B) Farben editieren

Hier lassen sich die Farben fir den Farben-Flash des Textes
editieren: Auf dem Schirm erscheint ein Balken mit 16 Farben,
darunter ein Pfeil. Mit den Cursor-Tasten 148t sich der Pfeil nun
nach links und rechts bewegen, mit den Tasten <A> bis <P >
der Farbe Uber dem Pfeil ein neuer Wert zuordnen. Mit <RE-
TURN> gelangen Sie zuriick ins Hauptmen.
C) Brief schreiben

Wie im fertigen Brief baut sich zunachst das geladene Hires-
Bild auf (das dauert etwa drei Sekunden). Das Bild wird dabei mit
einem besonderen grafischen Effekt aufgebaut. Jetzt kdnnen Sie
den gewiinschten Text eingeben, wobei sowohl die Cursor-Tasten
als auch < SHIFT-CLR/HOME > aktiviert sind. Mit der Taste
<F1> 138t sich zwischen den drei Zeichensétzen umschalten,
mit einem Druck auf < @ > springen Sie zurlick ins Hauptmendl.

P rogramme, mit denen sich Briefe oder Mitteilungen verfas-

AA (K2

D) Brief fortsetzen
Dieser Meniipunkt ist zunachst identisch mit Punkt C), jedoch
wird vor dem Schreiben der bereits unter Punkt C) eingegebene
angezeigt. Nach der Ausgabe kdnnen Sie dort fortfahren, wo
interbrochen hatten. Wahrend der Ausgabe 138t sich die Ge-
/indigkeit regulieren: Wie spater im fertigen Brief kdnnen Sie
aen Text mit < + > beschleunigen und mit <-> verlangsamen
xder anhalten.
Test
fier prasentiert sich der Brief so, wie er bisher im Speicher
ht. Wie unter Punkt D) beschrieben, 148t sich die Geschwindig-
keit der Ausgabe verdndern.
F) Demo speichern
Nach Eingabe eines Dateinamens wird der Brief auf Disk ge-
schrieben. Er belegt - ja nach Lange des eingegebenen Textes -
zwischen 43 und 152 Blocks. Die Verwendung eines Packpro-
gramms kann solche Dateien tibrigens erheblich verkleinern. Fer-
tige Dateien werden wie normale Programme geladen und ge-
startet, der Bildschirmbrief lauft jetzt ab, die Geschwindigkeit 148t
sich vom Betrachter wie unter D) beschrieben mit < + > und
<-> veréndern.

j‘ tewegt,

einen 8rief ader eine
MHitteilung scheaibt,
Oer Text 6Llikt zZusaetz~

tick in 168 vevschiedo—
o ORI ' ‘

Mit dem »Spric Designer« schreiben Sie lhre Bildschirm-
briefe direkt auf die Grafik

G) Reset

Das Programm wird verlassen, der C64 flihrt einen Reset
durch. Solange nach dem Reset nichts eingegeben wurde, 148t
sich der Editor mit SYS 39572 erneut starten.

Ziel des 17jahrigen Programmierers war es, ein kurzes Pro-
gramm mit einer Vielzahl von Funktionen zu entwickein, das auch
von Einsteigern problemlos angewendet werden kann. Das Ma-
schinenprogrammiist Gibrigens in Basic-Zeilen untergebracht. Die
erste Zeile ist daflr zustéandig, daB das Programm aus den REM-
Zeilen verschoben, entpackt und gestartet wird. Diese Aufgabe
Ubernimmt ebenfalls eine Maschinenroutine, Wartezeiten werden
so vermieden. Sie missen das Programm allerdings mit dem
MSE eingeben, weil es im Basic-Editor fast nur aus Sonderzei-
chen besteht, so daB ein Abdruck mit unserer Basic-Eingabehilfe,
dem Checksummer, nicht sinnvoll war.

Der Spric-Designer ist kurz, aber leistungsstark. Sie werden si-
cher viel Freude damit haben! (pd)

SPRIC-DESIGNER (W) + (C) SUEN BASTROP

. MENU
<A) KOALA BILD LADEN
$88 ERBRCERIrIERR
§g§,§§§§F FORTSETZEN
E3 DEMOD SPEICHERN
{E3 Bend, seexcues

‘CALL 84423/6962 SUEN

Klein, aber leistungsstark: Der »Spric-Designer«.
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Programme C64

Geben Sie das Listing mit dem MSE ein

"spric-designer” 0801 Oed4 Dale: px72 rpaj sdfn anhp ezl5 qu3h cu 0c39: bezz k5gp 7ksk oimw ydim 7aui fh
0ald: zex5 3jph 4xvp q2gp acwe fbem e3 0c48: arb2 oyux tv23 s65p 7ztq oamw cb
0801: jhd7 77d5 fhxc jnidb tadk rv7h fg Oa2c: f1dl sv5p 7ba? td77 q3qm 4khp dz 0¢57: x23j knail a5b2 qh71 7by7 xex7 ail
0810: tha4 zqph z7au zrph yhho kflt df 0a3b: fhrr ctdl dchh xcf4 pséx iméi ez 0cb6: g3gh inth tv3b r7op 7jtr iam? a2
081f: sjda azum axda pzjp stgp od7c cs Oa4a: anb6 xika aftr uao5 ug7h knel dr 0c75: ugsh koee védc gqzhe beka pzhe gb
082e: 4xgp qkh5 a7lf rrl4 c3cy 776n f2 0a59: 25b2 ujié pw5x knmi pirq gtei fp 0c84: car2 wam2 tv3d tbpj ahe7 tbgf fw
083d: c3dn mévp yafi ifpl blor je75 ci 0a68: c7rq mtel glrq cteb fne7 clo2 cé 0c¢93: whlf kn3e wnr2 xymz pvsh pl7g f2
084c: ante hqzs 7bq7 pbp7 q3qb a706 7k 0a77: rf22 cblq wgso wyw2 7ci7 tdn7 e4 Oca2: 3z5n modh be3z dmlf 7fq7 oh7u fd
085b: dbbo 5hdj 657 yeq7 zbgh cted eb 0a86: q3qn mméf v6h7 iyw3 3z3] kbix as Ocbl: 77a7 z£77 q3qk cn34 gpaz $63q cq
086a: 7jni z7hh wtal 2gha af56 6gl4 ag 0a95: 4dah k6le wfx7 iqw5 xz4j aeth 7h OceQ: wndh qbfj bex5 3yhi z7a5 3ypl dg
0879: 6xd3 utgk udej agy7 czur aygb gf Qaa4: zc5z knvi wéhm ahgw px7x xcv3 g5 Ocef: th2x 17nn cghd xloj k7pn i65i br
0888: ydfo a5ii 73ea pzoo dwii t2g4 en 0ab3: ybfa utdd 7nté 5ihu zbqa aon3 7q Ocde: asxo sksa afpl mrik z7bl ut7a by
0897: snt6 4hd5 d70j whpl 7cy7 pbx7 7x Oac?: ajnp ytfj be2z rkle 6drg etdh fo Oced: 4cdr 2t7h 4epa kt7c yjpj kesa 7m
08a6: q3gb as66é ydié 7blé gpa5 qx7q dz O0adl: 77q7 vdp7 q3qi qaew pr3h ind7 am Ocfe: affe fbjl 7ai7 zfh7 q3qk dbry ew
08b5: zcx3 ubub grp7 fhe4 65tp chph 4t 0ae0: 751s x73h bedj syte wrtp pihu di 0d0b: 24x4 6bné tgo2 swHq 26t4 57né dw
08c4: t7fb anwbd udfd ydgb deji ujhl bb Oaef: 7nté 3ihé 7lpc gijl vhe) da4i ae O0dla: p7dp rb7h 73cp tbpg 73d7 pbhi ah
08d3: ujp7 vhfu 64f1 ifq7 zrmj r7le gb Oafe: y5né qxyx 4ddl tdgw thzx 17mi da 0429: apfi fdhq d7pd 3pjm htéb 7c7e 43
08e2: éntp qao3 t27z ipul élpm qbzl cw 0b0d: fkfq etfp 611f ra4b arnp ctgh gn 0438: rlpe ftbr lear zgbe jmdt nsre ea
08f1: 7aa7 rc77 q3qi iful rprv xbmi bb Oble: 4cpa atgw 7ay7 vdx7 q3qj daé5 ft 0d47: jhpb puyi d7ur 7jbe 7bq7 zfp7 gj
0900: shrv zbjl bddb 7qge thgz shd4 ee O0b2b: 6¢q3 tdgz catq cror zcoj dm3f cy 0d56: q3gb rhbs jybt 3hbb heiu htro fz
090f: ppbk 22hj svbm qrpp 5kth 17u7 d5 Ob3a: 7ge7 gt7x 3xaj j7qi a5bp ejué fb 0d65: j7rq bdi7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 da
091e: a5tr afml 7rda aSui cznz xaa7 ek 0b49: 4tej 7a3y d6hh pdgz udax j75f fc 0d74: d7pb 7ha7 iubt 3uie dtrr 7ha? fp
092d: 3s63 regp 6fs7 erhs z7at yedz c7 0b58: 6gx7 fsel ajtp yaox pwhz rbte ae 0483: d7td bji7 imgt bsba daad rsbd fe
093c: yfnéd 7afj 7bi7 rch7 q3qd x432 7v Ob67: 6fvg blvi heh?7 fsgb 7ca7 ve77 e5 0d92: dafd bgbe ixrr 7ha7 d7td 4ji7 cd
094b: ydné 7bwh ghtp 6éahb uifd wfyx ec 0b76: q3qo yrls z7qz syie ppdx koe7 f4 0dal: 7ey7 zfx7 @3qd lpjr hibt 3hbe cl
095a: 4e7y 22t5 swvp ugld 2afe uf4éi fu 0b85: arlh km3e wbb2.wfhl fcdm a5wn 47 0db0: hqdu hrje jibt 31ii7 d7pb 7jbe cg
0969: ydr6 xbeil slré zbei bfb3 cjir fc 0b94: ppdz 4a7i 3c2m a3bl qdel sanp ep 0dbf: edpd dtri hucb 7tze iaid jrjb 7a
0978: pwad xdbh ufxr j271 ufmr j2hi gd Oba3: crvp lbuj ydem 77ub ikdt ut7b ez Odece: hugb jha7 d7pb pqal daase drje bj
0987: iphp ghpb wwéy wgms 7cq7 rcp7 g9 0Obb2: tkul szvp 7jq7 ucpf aifj 7bvi ej 0ddd: hxpd lszr jgit jubz hugb jha7 cr
0996: q3q7 urpp 55vv jble xfvv lble ai Obel: 7717 xeh7 q3qa ct7d 3z3k 7uvi el Odec: d7pb pqii 7aa7 3g77 q3qb 7ube 7g
09a5: xifj xbui rprv xbmi shrv zbmi ek 0bd0: rgh7 iqux vagl rgnp 7ssk olbf ey 0dfb: jmjb jha7 d7pb pqqi dabd jsjo bj
09b4: ttru fbjx dero érhl 5e3z 7cdq eb Obdf: yfn4 7aff v5xe 4rj7 r7dr so5i dm Oe0a: daiu 7qji hmdd jtrn dtpb 7ha7 cb
09c3: xgsl ct7b 32ah i5j1 2fm3 cfpe gh Obee: pbh7 fngi h7e7 tiw2 ahso waoz 7w 0el9: eacr rhbr huit juae dtrr jha7 ak
09d2: slzy we32 trmr qfxq soqo xsfi cs Obfd: twhq pznx pwiz rl3e 7fp7 oloz 73 Oe28: d7pb 7hbe hefd xhap fpze dlyo gz
0%el: 77y7 tex7 q3qi vexh x3cy 31qp av OcOc: x7fo 7bf7 7aq7 xep7 q3q7 c37d fp 0e37: fx3s 11q7 jmkd jspl 7777 aé66 cq
09f0: fxzr 7ubg jlfa leccex udxx j7m7 ga Oclb: x7em 77hj sd57 gb7p 4nts caha dt
09ff: arll ref7 ycho u2p2 acho khqu bu Oc2a: 323j dad7 bvss x73q wndh gbfj gq

4. Datentrager

Wir benétigen grundsétziich alles, was Sie einreichen, schrift-
lich und als Textdatei auf Diskette. lhre Beschreibung lesen wir
uns sorgféltig durch, wahrend wir thre Texte auf IBM-PC-Format
konvertieren, so daB Sie von unserer Satzmaschine direkt verar-
beitet werden kdnnen. Das gilt besonders fiir lange Anleitungen,
fur lhren Lebenslauf und natirlich fiir die Listings selbst. Die Texte
miissen sich in einem der folgenden Formate auf einer 1541-kom-
patiblen 5Ys-Zoll-Diskette befinden: Vizawrite 64, Startexter 64,
Print-/Pagefox, Mastertext oder ASCII. Bitte senden Sie keine Tex-

Gute Listings sind uns stets willkommen, und wir bemii-
hen uns, mdglichst rasch zu entscheiden, ob wir ein Pro-
gramm verdffentlichen oder nicht. Sie konnen uns dabei
helfen, indem Sie die folgenden Punkte beachten.

1. Anschreiben:
Auf der ersten Seite Ihres Begleitschreibens miissen Ihr Name,
die vollstédndige Anschrift, Ihre Telefonnummer und das Einsen-

dedatum stehen. Bitte vergessen Sie auf keinen Fall lhre Bankver-
bindung (Girokonto oder Girokonto der Eltern), damit wir lhnen
Honorar tiberweisen kdnnen. Als néchstes sollten Sie angeben,
wie lhr Programm heiBt, und was fiir eine Art von Programm es ist.
Hier diirfen auch Informationen lber lhr Computersystem nicht
fehlen, wenn sie wichtig sind.

2. Copyright-Erkldarung

Ein weiterer wichtiger Bestandteil lhrer Programmeinsendung
ist die Copyright-Erklarung: Ohne die ausgefiilite Erklarung kon-
nen wir lhr Programm nicht verdffentlichen. Falls wir uns aus an-
deren Grinden gegen eine Verdéffentlichung entscheiden, erhal-
ten Sie die Erklarung (und damit alle Rechte) selbstverstédndlich
zurtick. Ihre Einsendung darf keinem anderen Verlag vorliegen!

3. Programmierer

Unsere Leser interessiert nattirlich auch, wer Sie sind und was
Sie mit lhrem Computer sonst noch machen. Wir freuen uns,
wenn Sie die Gelegenheit nutzen und alles Wesentliche zu ihrer
Person kurz niederschreiben. Auch interessiert die Entstehungs-
geschichte des Programms bzw. Artikels. Wir freuen uns tber lh-
ren Lebenstauf in Kurzform und ein gutes, farbiges PaBfoto.

te im Geos-Format!

5. Beschreibung

Bitte denken Sie daran, daB Listings auch von Computerfans
verwendet werden, die nicht den vollen Durchblick haben. lhre
Beschreibung sollte also so aufgebaut sein, daB auch jemand,
der auf programmtechnischem Gebiet weniger fit ist, auf Anhieb
versteht, was er zu tun hat. Ein guter Vorspann, Zwischeniber-
schriften, eine ausfihrliche Beschreibung aller Programmfunk-
tionen (gegebenenfalls mit Beispielen, Bildschirmfotos, Hardco-
pies oder Diagrammen) sind immer hilfreich. Aussagefahige Bild-
unterschriften sind unbedingt notwendig.

6. Mehrere Beitrige

Wollen Sie mehrere Beitrage gleichzeitig einsenden, so tren-
nen Sie diese bitte nach obigem Schema. Das ist natiirlich etwas
aufwendiger, kann aber die Bearbeitung enorm beschleunigen,
weil wir und unsere computergestitzte Listing-Verwaltung mit
Einzelbeitrdgen erheblich leichter klarkommen.

Unsere Anschrift:

Markt & Technik Verlag AG, Redaktion 64’er,
Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Miinchen

(~YiR-va AR



Viel Geschick und gutes Reaktionsvermigen erfordert das
in Assembler programmierte Spiel »Reactor«.

von Martin Sklenar und Peter Klein

mit RUN starten.
Gesteuert wird mit einem Joystick in PORT 2.

Um das Titelbild zu verlassen und das Spiel zu beginnen,
geniigt ein Druck auf den Feuerknopf. ‘

Der Computer zeichnet nun eine geschlossene, zuféllig be-
rechnete Bahn, die aus sechs verschiedenen Elementen zusam-
mengesetzt wird und auf der sich zwei Kugeln tummeln. Die Auf-
gabe des Spiels besteht darin, die Kugeln kollidieren zu lassen.
Dasist allerdings leichter gesagt als getan, denn die Kugein rollen
meist in dieselbe Richtung.

Mit Hilfe des Joysticks 148t sich jedoch der vorgegebene Par-
cours manipulieren.

Dazu fahrt man mit dem Cursor an die Stelle, die man verén-
dern méchte, driickt den Feuerknopf und bewegt dann den Joy-
stick in eine der acht méglichen Richtungen, um eine der sechs
méglichen Bahnstiicke auszuwéhlen. Beim Loslassen des But-
tons setzt der Computer das neue Stiick an die Stelle des Cursors.

Bei Kollision der Kugeln erhé&lt man eine bestimmte Punktzahl,

Also los, Listing abtippen auf Diskette speichern und dann

Ein schwieriges Stiick Arbeit wartet auf den Spieler

Copyright-Erkliirung

INAME: <. oeeiiieeeeietiireese e e e e e eteenaeeeseereb e bsss s aabss b e s s e e e s aaseeasenenenes
ANSCRL oo e
COMPULEILYP: .oeverneeeeiiiiii et st e
Benotigte Erweiterung/Peripherie: ...
Datentrager: Kassette/Diskette ............cocieeiienin
Programmart: ........ccccevimnieniieneemrsinnnss e

ich habe das 18. Lebensjahr bereits vollendet

(Unterschrift)

Wir geben diese Erkldrung fiir unser minderjéhriges Kind als
dessen gesetzliche Vertreter ab.

Bankverbindung:
Bank/PostgirOamt: ..........ccoveeriiimninnnieniee e

Bankleitzahl: ........ccccccveeiiiiiiei e
KONTO-NUMMET: ..eeeiiiiiiieeiieiiiriiii e se e e s e
Inhaber des KONOS: ........uuviiiciiiiieiiniii ittt e
Das Programm/die Bauanleitung: ........ccccocmniiinninniiiininnnnn.

das/die ich der Redaktion der Zeitschrift 64’er (ibersandt habe,
habe ich selbst erarbeitet und nicht, auch nicht teilweise, anderen
Veréffentlichungen entnommen. Das Programmidie Bauanlei-
tung ist daher frei von Rechten anderer und liegt zur Zeit keinem
anderen Verlag zur Verdffentlichung vor. ich bin damit einverstan-
den, daB die Markt & Technik Verlag AG das Programm/die Bau-
anleitung in ihren Zeitschriften oder ihren herausgegebenen Bi-
chern abdruckt und das Programm/die Bauanleitung vervielfal-
tigt, wie beispielsweise durch Herstellung von Disketten, auf de-
nen das Programm gespeichert ist, oder daB sie Geréte und Bau-
elemente nach der Bauanleitung herstellen 1&8t und vertreibt bzw.
durch Dritte vertreiben 1a8t.

Ich erhalte, wenn die Markt & Technik Verlag AG das Pro-
gramm/die Bauanleitung druckt oder sonst verwertet, ein Pau-
schalhonorar.

Avmmntnn 103 INAsAmhar 1001



Programme C64

die sich nach der Anzahl der eingesetzten Bahnstiicke orientiert,
das heiBt, je mehr Elemente nétig sind, die Kugeln zusammensto-
Ben zu lassen, um so weniger Punkte erhélt man nach erfolgrei-
chem Ausgang der jeweiligen Runde.

Falls es einmal nicht gelingen sollte, die Bahn rechtzeitig wie-
der zu schlieBen und eine der Murmeln failt heraus, ist das Spiel
zu Ende.

Da die Bahnen nach Zufallsprinzip berechnet werden, ist die

Vor jedem Setzen eines Steins fiihrt der Rechner eine Plausibi-
litatspriifung durch, um festzustellen, ob die Bahn in dieser Kom-
bination iberhaupt noch zu schiieen ist.

Um den C64 nicht ins rechnerische Nirwana abdriften zu las-
sen, ist die Aufbauzeit pro Parcours auf zwanzig Sekunden be-
schrankt.

Falls es in dieser Zeit nicht gelingt, eine geschlossene Bahn zu
errechnen, bricht der C64 ab und versucht einen neuen Kurs zu

Anzahl der verschiedenen Ebenen nahezu unbegrenzt. konstruieren. Dieser Fall tritt jedoch sehr selten ein. (Ib)

Listing 1: »Reactor«, das Spiel der unbegrenzten Moglichkeiten

"KUGEL .obj” 0801 10bb Qae0: uglz aay7 czuz rte7 q7pd uamb gv 0ddd: pwxa mx7b r7dj mja7 mbbt x5de gnm
Oaef: bzem fhgm pft5 ehdg d70) wjju en Odec: thar agte 57a3 tdgx 7vkx ke27 73
0801: dtd7 77d5 fhxe pmy7 gjgr 7jbe fc Qafe: tbdb 7rte utmé hjhé mdbh kt3e gd 0dfb: matd x43d ujsy 67yd r4pj kis5p gk
0810: edpd dvi7 iu7u drzt d7sb 7ube b5 0b0d: szb6 sao2 utm4 hjho mdbh kute gn Oe0a: ijr4 bree zida gkji qaré saoy b2
081f: hmdd 3rjk 7777 ahp7 wugp qgh? eo Oble: s5b6 uao3 utmé hjok mdjh kdrh cb 0el19: cbvt 2bce 6jb6 uigy t24j r7a7 c7
082e: petm a4én eldn 3kph utw? grli b2 Ob2b: utgs xjk6 qtgé yjh7 qte4 yehj be 0e28: pnej kjgp 7scj qt7y cbvt wbce ap
083d: zctj dhed itdi 277d yhho ns77 dx Ob3a: 2rfp swdm acnh j7vf rkx7 ykh2 fc 0e37: 6nb6 vfem 15df k6de 6érro wiw3 dx
084c: 7rq7 abt4 773n qtgz 4xbp ikhe gm 0b49: zptp fhe2 pnho elgt tzoz igq7 fs Oe4é: udab a73f mbb4 dzde zftp qamg ay
085b: 7sdw 6tgm isqo xbl7 af7l gpvm fm 0b58: kjb6 7fa7 wnay a3ui 7nfp s7y7 au 0e55: tvtm 7f4m 7chl zbfp z7iz 3dfp ck
086a: g7xg qhwé sjtbé ichb 2rts gaha 47 0b67: wnay azei 773n r7mp 5dhm 6jh7 am Oeb4: 57a5 qt7k ut74 ashi zch7 fsad c5
0879: ud7j 7bde szbi 6hfx pvrh iimh dp 0b76: db4x giwy tséb 72tc qx7m ac7a fm 0e73: p5q7 akjh q7pc oaum irdb 73tf c6
0888: the2 cidq s2dm aSof twsi 6rpp 74 0b85: zbg7 etdl 7ohh 3afp gpb4 acpf cl 0e82: thdj zrth d72x mkjn q7pg eavf ce
0897: 5jts ocaha t76z r7dy x7ai rp7c bi 0b%%4: zbf7 otej 57aj re3m behj mS4d dw 0e91: t5tp cchy zafh czpx uaSp atdé 7r
08a6: sf77 gfn7 7nda a3nh th7j r7te 7a Oba3: 6ppf 473n achh xbnp gxem ac7k da Qeal: 7chi z7vp stbm aghf z7dl ab5p gy
08b5: 7j56 qaly x7ak zcdh se77 goi7 7e Obb2: 2bg7 ytdl awhh 3evp gpgé ajwp gu Qeaf: bltl s65p c5t6 ax7h z7ad sbym eo
08c4: gblx 7744 frdi sp7e yetl 17vp f2 Obel: abté 7chp zbfq atel 65fq ktch 7g Oebe: bechd x2tf ebh? 4jho 37dm 77ri dn
08d3: 3kdn 7edp 2ftp ecig zbfr wtei b7 0bd0: 1btp aal5 ghe?7 tbqf sytq nit5 fk Oecd: 63fq atdm bchf 7fe4 7ghi z7np el
08e2: 75fr qtdm esh] ratm eghh zknp ag Obdf: ujl7 tbpj mdxz qil5 larp 7xkb bf Oedc:‘sta4 aghe zbnp otc7 i7po azkh d4
08f1: udax zjvp qtwm ah7k qs37 ocg3 ef Obee: 7arv fyecd 1is7 7x2a 7as7 b77c de Oeeb: ujx4 erm7 5afl rybp gl3n rxhj gl
0900: 75p7 2cgy 75fo zaSh qs&7 ocgb fu Obfd: 7isf lyke 7da7 hb77 7177 d7hc ba Oefa: ubtp brey mjc4 zrlh z7dk rétg dt
090f: 76dh y5xg gsép ojmd tbbx ze7c bd 0cOc: 7n7p 77hb 717p d7hc 77a7 £777 75 0f09: 2ufx g37i mede qzha veti 7i2h gj
091e: gqpjp gjké qtf4 ykhm 2rtx achn bb Oclb: 7da7 ghwé pzkh mmmf 7jck aodw b2 0f18: we2h ogjl gb3v ua34 ibdk sctg fk
092d: 2rté6 achr zbvq ctai o5fq ctei a7 Oc2a: pnéi 673f r5si 61id5 pzth 1i4f ci 0f27: sufx gnlb p5nt sbe7 wufx qgjl cj
093¢: pbfq uta? hsrz rd3m cchj s447 er 0c39: z2eh m44j b7fz mle3 r5a2 4g3c cd 0f36: gb5t sbd4 ibdf ajh7 qtmm achy bg
094b: pfby 4adé uddj 7b3e trbj khaw dm Oc48: pzkr 733e trkj kldy kjez ki3y bv 0f45: zbp7 ukia zadj d7mé dkhi zhnp fq
095a: vfoli cidh be33 qeca7 zbfb ctdl 7y 0c57: kjej kjdy kjdz ke3y kjdh qp7y g2 0f54: yhho nzdm dohj -doax 4d72 a55] ba
0969: bwhj ra3m pxae qjnx qtkm ajlz gz Oc66: 5axh iewx utd4 yrht 2bx7 kkhj gt 0f63: zc3h qtg7 qpj4 ah7o thkh 1t3f an
0978: tber 7guk ud7h zulh qukh ghd7 fo 0c75: 2sx7 lzch mafc o7tj dbhh hbef az 0f72: zxpo ¢7mi 4fph nh75 untq 7k77 dz
0987: qplm irdl bkjj s63m aljh zc5t el Oc84: r2po 4d7w ebxd xieu badh kmme a3 0f81: 2sho vs7i pbtp achz zbfq stez fo
0996: udnb x7f3 zchr 7m3b pvtj 77dd an 0c93: vbb2 iiuh trsx motd wthj 7jep du 0f90: ghlf rauj sjtp achu zbro oiox be
09a5: t5bo gqjha pw2z eb631l ifdh 3slh bé Oca2: bvsi mzgp sb5u ubve tého mojz bu 0f9f: dbh2 gjos tber 7c42 uejz aba7 7m
09b4: ggex qero gbfd ubdl izdj s7lm al Ocbl: qgbz qtgo 57az mewh wumh wamp en Ofae: 153b ase3 tijz aba7 zréz rte7 cm
09¢3: ckhh zfnp uddi e3y7 4v7z relq cv Oce0: wumh uamg wumh samh wumh qalw fu 0fbd: q7pe woep 75ge ahdh dejk vsaz dg
09d2: 5nqc ogpb ze51 utgy ut7m xjhé ee Ocef: pzkl rcdp 3ufn o7yx lbsi 6id5 dn Ofcc: pd7o 57n7 7ebp b777 7776 66x7 ds
09el: pvsb rdgp grrz ljha z7dz muwp ey Ocde: dexx cimu rghz kmde 7jrk 2iu5 6 0fdb: 7cbp b777 7476 5777 7477 abxa 75
09f0: 4ocm lsce pfrz ljhb z7ej muw?7 dm Oced: proh mgxx 1bq7 aaur tztj 1i3d ft Ofea: 7770 5777 7gbp 77ha 7770 66x7 aa
09ff: bbxm uyvv zcaj kiqi 7sh7 sp77 dt Ocfe: ufbz lhgg pfrz mtek 37ko 7ymf g3 0ff9: 7gép 77ds bdhq bha?7 d7pb 7ha7 dd
Oal0e: 5c¢fl mtzl 1v7z kiqi achl cpag fm 0dOb: vb5x o76p kzsj qzde srx4 crm? b5 1008: d7pb 7ha7 d7pb 7hfr xw73 gufo 7d
Oald: 5b55 mt5p twso ot7b 323 kigi co Odla: 5abr ilgp gx3n rxhj ujr2 awmo cy 1017: zhfp zha?7 d7pb 7hbp jigt ntra fb
Oa2c: a5q7 own4 pgx7 kKrpp 67xi uooe gn 0d29: pox7 kwmp poh7 tzch matb 7434 £7 1026: iuft jqa7 hilr apjr yege hqjl ca
0a3b: pfh4 ctds atg7 nbxj ade7 jysf dx 0438: ipkh gjhe 2vgx g37q 2vrh g371 cc 1035: ipvu fszf jp7l1 prjs hmgu dqiz dt
Oa4a: lurv bx2b lrsm mifs dexn rsad dr 0d47: q2ux iiup 2vkx gt7g th7c¢ qzha dt 1044: 7cit fszr htd7 ag5a ywbr as5v fs
0a59: 4ké66 63f) 3wr5 oy6b 63gz fy2g 7k 0d56: verz e7df vkhi sjkg erry yiel es 1053: xwi7 acp3 h777 7h77 o77g x7f1 gx
0ab8: 36s5 oybd 2kbb k666 36sr oezs s 0d65: prsx mjef tzek 7fc7 gapl r7np fl 1062: 7en? ab77 6770 777 7777 7777 gp
0a77: k666 6ybg 36s5 oybg 3666 57ej cx 0d74: bep7 c3gv tzxk 2b3c 5Scwz mifj ¢5 1071: 7777 T7ap 77p7 7777 7777 7777 bo
0a86: jujé 666g 33ri tuke 36sp tchn gf 0d83: bbg3 r7vp bk77 c3gb tzxk 2e3c dq 1080: 7777 7gp7 7377 £77c 77ax 77x7 bh
0a95: a7a7 japi uddj 77dy 7cli r7fy f6é 0d92: 5cmz mjff uefk caf? d2xm aiup ae 108f: 7377 37a3 77x7 77h7 7v77 ap77 cx
Oaa4: sd7m ufn7 2kdm aj3mi tblp 7ady fu 0dal: wvix g3fi tztn mjjl vfbb ahu2 f6 109e: x774 77£7 7c77 cp7c p7gp 7777 gf
0ab3: 77vy r77f sg77 mrfp 5ftp ycia fs 0db0: den2 zhdg vafb c¢j4f ubrj ogfs cd 10ad: 7777 7777 7777 V7T 1777 77g6 az
Oac2: zbvq wual 7ntk rk3b qtg4 anis 7r 0dbf: r7b6 7bei 7hfj r7z1 njbz r7gd en
Oadl: pjfr eteb 7btq qavs pwkb a2la 7] Odce: 55h7 137b ud7v 7hbv pwxb 7hd4 bj

POKE 7008,112:
POKE 8055,112
POKE 8088,112: POKE 15862,50:
POKE 11831,169

POKE 11832,160: POKE 11834,250:
POKE 11835, 207

Extension laden |adt im Disk- POKE 8038,112:
menii eine Erweiterung, die auto-
matisch gestartet wird.

Wenn innerhalb des Statistik-
Windows der erste Wert falsch aus-

gegeben wird, kann durch diese

3-D-Chaos, 10/91, Seite 29
Bei Schritt 1 ist fir YMAX =
1.2125 einzusetzen.

In der Beschreibung zum Pro-
gramm wurden auSerdem zwei Be-
fehle vergessen:

Im MenU Puffer kann man mit
dem Punkt Parameter puffern die
Farb- und 3-D-Daten zwischen-
speichern und bei Bedarf mit Para-
meter holen wiederherstellen.

Befehle die Panne behoben wer-
den:

LOAD"M.C.S. V2.17,8,1
POKE 2356,174: POKE 2357,167:
RUN

Die ausgegebene Fehlermel-
dung ignorieren.

POKE 11837,250: POKE 11838,207:
POKE 12508,0
POKE 12510,249: POKE 12511,64:
POKE 12952, 6
SAVE"M.C.S. V2.2",8

Das Programm ist jetzt um eini-
ge Bldcke langer, kann aber ge-
packt werden.
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iler

Jeden Monat sind wir auf’s neue verbliifft dariiber, was un-
sere Leser so alles in 20 Basic-Zeilen unterbringen. Stau-
nen Sie mit!

Platz 1: Benzin-Barometer

Das »Benzin-Barometer«
von Gerhard Barmaneter in
Graz ist ebenso kurz wie niitz-
lich: Nach dem Start mit RUN
greift es zunachst auf Diskette
zu, um das Datenfile »Graph«
zu laden. In dieser Datei ist der
Benzinverbrauch lhres Fahr-
zeugs gespeichert, basierend
auf lhren letzten 15 Eingaben.
Abgefragt werden jeweils ge-
fahrene Kilometer und getank-
ter Sprit (in Litern). Die Einga-
ben sind dabei mit einem Kom-
ma zu trennen, Kommastellen
sind mit einem Punkt einzuge-
ben. Beispiel: Wenn Sie 562 km gefahren sind und 498 Liter
nachtanken, ist
49.8,562
einzugeben.

Das Programm stelit jetzt den aktuellen Durchschnittsver-
brauch sowie Ihre letzten 14 Eingaben grafisch als Saulendia-
gramm dar. Gleichzeitig 16scht es die dltesten Daten, hangt Ihre
Neueingabe an die Datei an und schreibt diese auf Disk zurtck.
Sie haben so immer den Spritverbrauch lhres Fahrzeugs auf ei-
nen Blick und sehen sofort, ob und wie er sich im Laufe der letzten
15 Tankphasen gedndert hat.

Das Ganze ist nicht nur schnell abgetippt, sondern glénzt durch
hohen Praxiswert: Das Programm erfordert lediglich zwei Daten,
die auf dem Beleg der Tankstelle ohnehin ausgedruckt sind. Die
Berechnung erfolgt blitzschnell, die grafische Ausgabe bendtigt
héchstens drei Sekunden und auch die Diskettenzugriffe sind
rasch erledigt. Beim ersten Anwenden des Programms ist das Da-
tenfile natirlich noch nicht vorhanden, das Programm bemerkt
das und legt es selbstédndig an.

Gerhard Barmaneter erhalt fiir dieses nlitzliche Utility 300 Mark.

Gerard Bamaneter
Graz

BT,
WAR EINDEUTIG. ERSTEN®: LI -
R HRBATREEN DI ERDEP,

Bitte geben Sie »Benzin-Barometer« mit dem

[»> e

= © 0~

12
13

14

15
iB
17
18
19

29

Checksummer ein

POKE 5328¢,¢:POKE 53281,@:DIM B(28) <175>
OPEN 1,8,¢,"GRAPH":FOR T=¢ TO 28 STEP 2:
INPUTH1,B(T):NEXT:CLOSE 1 <177>
POKE 53265,11:PRINT"{CLR,3DOWN, YELLOW>":
FOR X=.TO 9:FOR T=.TO 39:PRINT;"&";:NEXT
:PRINT : NEXT <121>
PRINT" (HOME, 3DOWN,WHITE>":A=1122:FOR X=.
TO 9:A$=STR$(A):PRINT MID$(A%$,3.2):;",";R
IGHT$(AS,1); <1923
PRINT SPC(32)MID$(A$,3,2):", " ;RIGHT$(AS$,
1):A=A-8:NEXT:PRINT"(HOME>":8YS 59748 <138>
POKE 53265,27:A(1)=111:A(2)=98:A(3)=247:
B1=1989 <248>
FOR AB=¢ TO 28 STEP 2:B=@:A=B(AB) 221>
A=AXx1¢:A=A-54 172>
IF A>3 THEN A=A-4:B=B+1:GOTO 9 <g89>
A=TNT(A):FOR X=.TO B:B1=B1-40¢:POKE B1l,1
8@ :NEXT:IF A>¢ THEN POKE B1-4¢,A(A) <@29>
B1=1891+AB:NEXT <1¢4>
FOR T=¢ TO 26 STEP 2:B(T)=B(T+2):NEXT:A
$="":Bg="" <1861>
INPUT" {HOME, 3RIGHTDEINGABE LITER,KM.";A
$,B$:A=VAL(A$):A1=VAL(B$):IF A>@ AND Al
>@% THEN 16 <114>
POKE 54296,15:POKE 5428(%,19:POKE 54285,
249 :POKE 54283,33:FOR T=¢ TO 99:NEXT <@14>
POKE 54283,8:G0TO 13 127>
B(28)=Ax10¢/INT(AL) <134>
IF B(28)<5 THEN B(28)=5 <@g14>
IF B(28)>12.6 THEN B(28)=12.8 221>
OPEN 15,8,15, "S:GRAFH":CLOSE 15:0PEN 1,
8,1, "GRAPH" <@PST>
FOR T=@ TO 28 STEP 2:PRINT#H1,B(T):NEXT:
CLOSE 1:GOTO 3 <187>
© 64’er

DAS 16T WIEDER DIESER
VER © PAPAGE|!
MIT SEINER ZWEITEN
FORDERUNG HAT ER SICH
VERRATE

N...

([ LIEFERN SIE TAGLICH
AN SEINE MAJESTAT!"
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Platz 2: Erde

Das Programm »Erde«
zeichnet die Konturen der Erd-
oberfidche in hochauflésender
Grafik, so, wie man sie von ei-
ner Raumstation oder einem
Satelliten aus sehen kdnnte.
Das fertige Bild macht einen
recht plastischen Eindruck.

Nach dem Start des Pro-
gramms mussen Sie zwei Wer-
te eingeben. Dabei handelt es
sich um die Koordinaten, Uber
denen der Beobachter stehen
wiirde - Sie kdnnen die Erde al-
so auch einmal von der ande-
ren Seite oder Gber dem Suid-
pol schwebend betrachten. Als erstes ist dazu die geographische
Lange einzugeben, die Werte von -180 bis 180 Grad annehmen
kann. Eine negative Eingabe bedeutet, daB der Punkt westlich
von Greenwich liegt (westliche Lange). Danach ist die Breite ein-
zugeben, die im Bereich von -90 bis 90 liegen muB. Hier bedeutet
ein negativer Wert, daB sich der Punkt stidlich des Aquators befin-
det (stdliche Breite).

Nachdem die beiden Werte eingegeben sind, wird zunéchst
der Bildschirm geléscht und dann sofort ein Kreis gezeichnet.
Jetzt beginnt das Programm, die Kontinente zu berechnen und zu
zeichnen. Dabei kann es durchaus vorkommen, daB sich einige
Zeit lang gar nichts auf dem Bildschirm riihrt. Das Programm be-
rechnet namlich gerade Punkte, die vom Standpunkt des Be-
trachters aus nicht sichtbar sind. Friiher oder spéter werden Sie
jedoch mitverfolgen kénnen, wie die Konturen der Erdoberflache

Jorg Stiimke
Bochum

Die Erde aus jeder gewiinschten Position

nen der einzelnen Kontinente in Form von Sonderzeichen abge-
legt sind, war ein Abdruck mit dem Checksummer nicht sinnvoli.
Das Programm ist deswegen mit dem MSE einzugeben. Da es
sich aber dennoch um eine Basic-Routine handelt, dauert die Be-
rechnung der iiber 300 Punkte rund acht Minuten. Wenn das Bild
fertig ist - als letztes wird Ubrigens Neufundland gezeichnet - be-
findet sich das Programm in einer Endlosschieife, die Sie mit

<RUN-STOP > verlassen konnen. Mochten Sie das Programm
neu starten, ist RUN einzugeben.
Fur dieses gelungene Programm erhalt Jérg Stiimke 200 Mark.

langsam entstehen.
Das Programm ist in Basic geschrieben. Da es aber zum lber-
wiegenden Teil aus DATA-Zeilen besteht, in denen die Informatio-

Bitte geben Sie »Erde« mit dem MSE ein

"erde” 0801 OeQe 09ff: plgb v32n nm5x d5t1 pbkh afls de Ocib: neef rsp7 nhf7 37de dhuv rsrf gj
—————— Oale: g4rh x2de ly4f x32n dhvb djyq cg Oc2a: ieat jjrb dm7b bpyh hltd hfrg dl
0801: h3d7 774f k7tc flap f7ts ugaz cr Oald: lxxg fkkt egxb xzqq lxgb xhgm cr 0c39: ail?7 joph ghes xcgx bl5a doxx bm
0810: sx2c jmap gd4e mlgu flye hnaz cn Oa2c: el5b fpht hxeu dgru hgfs jrgk gb Oc48: hnjs zey3 d76a lnxt f3es lbqy c6é6
081f: jvyo 6kiq g7xc tpér fdxc 7nte cb 0a3b: gp7h jbph 7alk dp4j k74e slre ah 0c57: a727 jmhb f17s dhql dhvg npxw 7k
082e: difd bgjn hébr 7hq2 ipéh jhrb c7 Qa4a: umls tger g7xs rluj flyc akeu dj Océ6: h7ic 5Sbba baag jphw hl71 he7o df
083d: jibt rube d7qc vpp7 qxd7 b7bb dg 0a59: ealz znal uhte skyw efub pveo bq 0c75: 7bar dkha fhbs 77in 7hup rjxi fn
084c: viaj xuiz iryd ykbu gjku mjqr c3 0aé8: fhze pjiz r4bb ypgh hpt2 7jar ec Oc84%: dtbr h7ig 7dtb dkab el7z 7je7 fi
085b: fpve dniz r4kj tliw esab puuj ec 0a77: uxte ojyh kbws njii edéh 37fx ec 0c¢93: evnt mhjz suxi wed4 ujpj uket ef
086a: fd2r slas fh4h 1lsqd e73c 7jiz fi 0a86: ahdp a7yb el7r fbge ahpq hgxu cj Oca2: u3gb xhqm vzwy wll6 t5aj jyeb ap
0879: ped2 dlip fhzj hlgp fhys uezi bg 0a95: ddpb 7k7k fpfb nxii mhqw ff22 b7 Ocbl: hzpt qgix se7j 7o4e jbub gqjxt 7w
0888: epxs hntb 7chp p7p7 razrt bjbx g3 Oaa4: bi4p xzxj kte7 j7hf dhvb dkha e4 OccQ: tt7z 777v ath7 aVyb etcc daiv ey
0897: efye qjqh kbue qjyy f7tz xjbx gu Oab3: 7xd7 jdhn bdl7 tgxf dp7r fhql cy Ocef: 7x47 fnha flec dhql dhvp nm7g ct
08a6: vd3s 7jiz ped2 dkqp ffre ekgb 7d Oac2: dnvt 3oza gt5d dsri kedu tqzu ft Ocde: f3es lbys 73zb dkab enab a7p5 gl
08b5: udwe 71iz kbyd gke5 eadr rnry dz Oadl: hyed hsqé dh7b tbxj 7bar dkja gp Oced: gpgx 3jln ezhr wecah p3qx dhab ah
08c4: viaz yoyh idts ucix gja7 7e7i ep Oae0: ridi br3i ie6t p2bl meie 5t7a ck Ocfe: epgb waz5 qqqi dxlu lrie 6br3 d4
08d3: 717n bpmr fbre fmgz pégb hnta bo Oaef: itde hbj2 aytq h3a7 nhpf 3est 7] 0dOb: p4oh 1v3e knbu 4az5 7at7 zdh7 fk
08e2: ifyc eifc eagb hjmi fh4d k1vf bz Oafe: de4r pbyr gp5i poec f5ms wii3 gn Odla: plgb v4hg mtaf 3wks ky2p jéhg eu
08f1: eceb psqd eqdr x1ii efus bnrf fg 0b0d: tach dgsl hqlt huy6 k35u vnjs fo 0d29: dnvb djz6é 7ute 5zr5 1llbu 5aib ff
0900: vjrt bjff eceb psqd eqdz t1lil 71 Oble: féhs fsys ixét boax fpSc d7¢3 cx 0d38: epgb vzsa ougg dxkj lauf bhgl aa
090f: fdtr rjh7 ktdp h7be vibz xuiz at Ob2b: alep a7yb etSe dqgj ilqu bgrp a2 0d47: dhuw pw2x 7e5p d5ha ogqmw xw2x d4r
091e: hvyd kjqr uqbz xjfj eagb hkaq fn Ob3a: caja 3xhx 17ie xdrz bukg jv7p 7] 0d56: kule 5hgl dhuz obej qfwh gkde g4
092d: epxr slgb etgb rnrf viej xulz bk 0b49: jlgu dbrp aifp rgpl gxec rbat 7d 0d65: t5d7 anpm bh7h fhgk ohcw zaks g4
093c: jbyd gkeb eacb ske5 eaab sjzc fg 0b58: 7xy7 bjb4 dmpr nyyi n7xg fota bf 0d74: ae47 nhql dhuw zb2y ay3q dSxr fu
094b: uréb pqqi uréb pamk iptz yoyh 7e 0b67: hfat ebje ra7y dhql dhvt zebt bp 0d483: ohgw zbyb epgb wede rray gall bs
095a: hhtp ahpi 7t7d élrc uréb pqqi e3 0b76: bhdq hsht 7cg7 ve77 plgb v7in e2 0d92: plgb xhgk u5Sbk db4m orwh ck3d 7z
0969: urér pgmk ipts ubzi vhyk aoyh 7r 0b85: 71u7 hjxj ephb pdaf bdsq 4j71 bs 0dal: dhvb dkjp ip5Se dxjp kéfe 7sab et
0978: hitz yoyh hxtz uogh hhtz yogh f4 0b94: exgb 3eqe ¢7sa njh4 edor thil ds 0db0: epgb wdan r7yh 5mx7 apga f7dc ab
0987: hxtz yogh hvut xjms fbss nntc dq Oba3: d7vr tjic ehnr rfgh cxrb hiaa b5 0dbf: dhvw nref ieut x6zm omdw nrab gy
0996: dhuu 7bbp 7iip jt71i dh7n xbhf et Obb2: d7ug bjxn f3hs xeyw clza rl75 bo Odce: epgb vlie fxrc dkaw epyr 5kym fx
09a5: 7ac2 ds4k jd4d qlrp umic ttér ae Obel: fhoe tfqé ceaq rgxu i7k7 7h71 bb 0ddd: fdrr dkab el3t nnbh huge nriy fx
09b4: whtd okbg uldj xrej exxc bjiz bw 0bd0: at7h fhgk 17kd tdbm aah7 tt7p f1l Odec: h3gb xhgk bifg zt7j i31id zhql 7c
09¢3: h5yd okjs gidk drem jléh brur ef Obdf: j3ke vezb a4pq 7xph m77v hbke dk 0dfb: dhvs vkyv exze bmyr f3ys tky2 ag
09d2: fbre farx vihz trul h34e slrr cw Obee: aytp r2hl mhjg hfcz cyzr pbih ff 0ela: €377 7777 7777 abb6 666p 7777 fu
09el: uiej xraz qt3c u7rj 775p tax7 Vi Obfd: oxqx 7h37 eber wear qtbz 7od4 ad -
09f0: jfyd Snrr vihe u7ri eq7s ufqz 7e OcOe: fjgs mig3 wyaz tqu7 h5fd s7rh ae
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Platz 3: Filescunner

Der »Filescanner« listet
samtliche Sektoren, die eine
Datei auf einer Diskette belegt.
Man kann ihn z.B. verwenden,
um herauszufinden, zu wel-
chem Programm ein zerstorter
Sektor gehort. Andererseits ist
es auch interessant, damit zu

verfolgen, nach welchem
Schema die Floppy Program-
me ablegt.

Nachdem Sie eine Diskette
eingelegt haben, liest das Pro-
gramm zuerst ein Teil-Directory
ein (Filenamen und Track/Sek-
tor des ersten Blocks der Datei
- Zeilen 1 bis 4). Das kann einige Zeit dauern, da der Filescanner
ein Basic-Programm ist. Danach befinden Sie sich im Men (Zei-
len 5 bis 9). Mit den Funktionstasten <F1> und <F3> blattern
Sie nun programmweise vor oder zuriick. AuBerdem kénnen Sie
bestimmen, ob die Daten auf einem Drucker oder auf dem Bild-
schirm erscheinen sollen. Sie werden in dezimaler und hexadezi-
mater Schreibweise ausgegeben. Wurde die Belegung der ge-
wiinschten Datei komplett ausgegeben, springt der Filescanner
wieder ins Meni: zurick.

Die Routine zur Ausgabe der Daten auf einem Drucker ist fir
Epson-kompatible Gerate geschrieben, thr Drucker muB aiso den
ESC” $”-Befehl verstehen. Viel mehr als ein verschobener Aus-
druck kann aber auch mit einem Nicht-ESC/P-Drucker kaum pas-
sieren. im Bedarfsfall miissen Sie in Zeile 10 (OPEN3,3-X,n) fur n
die Sekundéradresse einsetzen, bei der Ihr Interface die ankom-
menden Daten ohne Anderung durchtéBt (beim Wiesemann-In-
terface ist dies beispielsweise eine 1). Wir haben das Programm
mit einem Star LC-10 und einem Epson LQ-850 getestet - ohne
Probleme. Sollten Sie dennoch gréBere Schwierigkeiten bei der
Druckeranpassung haben, ersetzen Sie einfach in Zeile 20
W$=CHRS$(... durch W$="".

Zum besseren Verstandnis des Programms hier noch eine Liste
der verwendeten Variablen:

A,B enthalten die Adresse des nédchsten Directory-Blocks (Tr/Sk)
C,D enthalten die Adresse des nédchsten Programmblocks (Tr/Sk)
H,M,| Zahler fir Feldvariablen

I,K,L Zahler

R Hilfsvariable bei der Hex-Berechnung

T Zahler der Anzah! der Blocke

Michael echgrﬁber
Ludwigsburg

EN (Y:¥aa

W legt die maximale Anzahl der Dateien fest
X Vergleichsvariable, wenn K$=J, dann ist X=-1, sonst X=0
A$,8$,C$,D$ String von A,B.C,D
H$(1),H$(2) enthalten die hexadezimalen Werte fur C und D
K$ enthélt Ergebnis der GET K$-Abfrage (j/n)
L$ Blocks
M$(x),Q8$,Y$ Hilfsvariablen
0O$ CHRS$(0)
T$ enthalt Ergebnis der GET T$-Abfrage im Menl
W$ Epson-Befehl ESC”$”
Michael Teichgraber enthélt fur dieses praktische Utility 100
Mark.

ber Filescanner findet heraus, wo ein File auf der Disk ist

Bitte geben Sie »Filescanner« mit dem
Checksummer ein

1 OPEN 1,8,15:0PEN 2,8,2,"#":PRINTH#1,"Ul1 2
¢ 18 1":W=17¢:DIM C$(W),D$(W),E$(W):H=9 <ZB6>
2 GETH#2,A$,B$:A=ASC(A$+CHR$ (@) ) :B=ASC(B$+C
HR$(9)):L=L+1:M=L*8:0$=CHR$(¥):OPEN 3,3 <@@#1>
3 FOR I=1 TO 8:PRINT#1,"B-P 2"(I-1)%31+I+2
:GETH2,C$(M+I1),D$(M+1):FOR K=1 TO 16 <125>
4 GETH2,Q0%:E$(M+I)=E$(M+I1)+Q$:NEXT K,I:IF
A<>@ THEN PRINT#1,"Ul1 2 @"A;B:CLOSE 3:GO
TO 2 <@93>
5 PRINT"{(CLR,3DOWN, 2RIGHT>EILE-SCANNER" : PR
INT"{2DOWN, 2ZRIGHT,RVSONJIF1{RVOFF2>-VOR, (R
VSON>F3(RVOFF>-ZURUECK, (RVSONJ>RET(RVOFF>
-BESTAETIGEN(CZDOWND " <218>
"6 CLOSE 3:T=@:PRINT"{(2RIGHT>>"E$(H)"<(UP>"
:GET T$:IF T$=CHR$(134)THEN IF H>9 THEN
H=H-1 <@33>
7 L$="BLOCKS":PRINT CHR$(14);:IF T$=CHR$(1
33)THEN TIF H<169 AND H<(M+I)THEN H=H+1 <144>
8 IF T$=CHR$(13)THEN C$=C$(H):D$=D$(H):PRI
NT"{CLR,DOWN, 2RIGHT >2RUCKERAUSGABE (J/N)
{DOWN2>":GOTO 19 <163>
9 POKE 65¢,128:GOTO 8 <@77>
1¢ GOSUB 19:0PEN 3,3-X,1:PRINTH3,E$(H)"-TR
ACK/SEKTOR" : PRINT#3, "(3SPACE2DEZ"TAB(22
) "HEX" <123>
11 C=ASC(C$+0$) :D=ASC(D$+0$) : PRINTH1, "Ul 2
@"C;D:D(1)=C:D(2)=D:GOSUB 18:FOR L=1 T
02 <18e>
12 R=D(L)-INT(D(L)/16)%16:IF R<1@ THEN H$(
L)=CHR$(48+R)+H$ (L) :GOTO 14 <142>
13 H$(L)=CHR$(55+R)+H$(L) <@72>
14 IF D(L)>15 THEN D(L)=INT(D(L)>/16):GOTO
12 <236>
15 NEXT:PRINTH3,Ys$" ",W$;H$(1)" / "H$(2):G
ETH2,C$,D$:T=T+1:IF ASC(C$+0$)<>@ THEN
11 <188>
16 PRINTH3,T;L$:PRINT" (2DOWN, 2ZRIGHT>NOCH E
IN EILE (J/N)>?":GOSUB 19:IF K$="J"THEN
H=9:G0T0 5 <233>
17 CLOSE 2:CLOSE 1:CLOSE 3:POKE 6506,0:END <1915
18 H$(1)="":H$(2)="":W$=M$(1-X) : ¥Y$="(3RIGH
T>"+STR$(C)+"/"+STR$(D)+"(ZSPACEX" : RETU
RN <243>
19 GET K$:IF K$=""THEN 19 <@19>
2¢ W$=CHR$(27)+CHR$(36)+CHR$(165)+CHR$ (&) :
ME(1)="":M$(2)=W$:X=(K$="J") :RETURN <184>
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Alle Fans kurzer, aber
guter Programme liegen hier rich-

tig: Wir bieten lhnen ein Spitzengame
fiir zwei Spieler, eine kieine Dateiverwaltung
und ein Rettungsprogramm fiir geldschte Files.

1. Platz: Energy

»Energy« von Mark Henning
in Sulzbach ist mit dem MSE
abzutippen und zu speichern.
Von Diskette wird absolut gela-
den, also mit »,8,8« hinter dem
Dateinamen und mit SYS 4096
(nicht mit RUN) gestartet. Bei
Energy treten zwei Spieler ge-
geneinander an. Nach dem
Entpacken sehen Sie ein recht-
eckiges Spielfeld, das an den
Réandern durch Energiestrah-
len begrenzt wird. Jeder Spie- 4
ler steuert eine Kugel mit dem .
Joystick (Sie benétigen fiir das Mark Henning,
Spiel also zwei Joysticks). Sulzbach
Nach Druck auf einen der bei-
den Feuerknépfe zahlt das Programm einen Countdown herunter,
und schon geht’s los: Ziel des Spiels ist es, die gegnerische Kugel
in die Energiestrahlien zu bringen. Mit Druck auf den Feuerknopf
feuert die eigene Kugel einen SchuB in Flugrichtung ab. Trifft die-
ser SchuB die gegnerische Kugel, so wird diese in SchuBrichtung
angestoBen. Jede Kugel hat 50 Energiepunkte auf dem Konto, die
sich bei Beriihrung eines Energiestrahls verringern. Wer zuerst
alle seine Punkte verloren hat, ist auch Verlierer der Runde, die
eigene Kugel wird vernichtet.

Naturlich ist das Treffen der gegnerischen Kugel gar nicht so
einfach! Wenn es lhnen zu schwer ist, kdnnen Sie zu folgendem
Trick greifen: Geben Sie direkt nach dem Laden, aber vor dem
Starten des Spiels
POKE 4588,32:POKE 4593,200:POKE 53271,255:POKE 53277,255:
SYS 4096
ein, und schon sind die Kugeln gut zwei Nummern gré8er. Energy

el o 4AIP el ae 40N

A
Programme C64

24 33

Treiben Sie die gegnerische Kugel in das Energiefeld

ist nicht einfach, macht aber gerade deshalb viel SpaB und ist gra-
fisch recht ansprechend, mit viel Bewegung auf dem Bildschirm
und einer sauberen Joystick-Steuerung. Viel SpaB damit!

2. Platz: TB-Data

Kennen Sie die Frage: In
welcher StraBe nochmal wohnt
der Herr Soundso? Mit »TB-
DATA«von Timo Bader in Stutt-
gart gehoren solche Probleme
der Vergangenheit an, denn
das Programm bietet komforta-
ble Funktionen zum Verwalten
und Bearbeiten eigener AdreB-
dateien. Ein entscheidender
Vorteil ist dabei die Kirze des
Programms: Wer zum Suchen
einer Adresse erstmal zwei Mi-
nuten lang seine Dateiverwal-

tung laden muB, wird feststel- Timo Bader
len, daB ein Notizbuch die bes- S ’
sere Methode ist. TB-Data ist tuttgart

dagegen blitzschnell geladen.

Sofort nach dem Start mit RUN erscheint das Hauptmend. Hier
stehen folgende Funktionen zur Verfligung (Aufruf mit der jeweili-
gen Zahlentaste):

1. Laden

Ein Datenfile wird nach Eingabe eines Dateinamens von Dis-
kette geladen. Achtung: Eventuell im Speicher stehende Daten
gehen dabei verloren.

2. Speichern

Die im Speicher stehenden Daten werden nach Eingabe eines
Dateinamens als sequentielle Datei (SEQ) auf Disk geschrieben.
3. Eingeben

Nach Wahl dieses Meniipunkts konnen Sie Adressen eingeben
oder ergéanzen. In der rechten oberen Ecke wird die Nummer der
aktuellen Adresse angezeigt. Das Programm erfragt Vornamen,
Namen, StraBe, Wohnort und Telefonnummer. Alle Eingaben wer-
den mit <RETURN> abgeschlossen. Um wieder ins Hauptme-
nil zu gelangen, ist bei allen Eingaben nur <RETURN> zu
driicken, der betreffende Eintrag wird dann nicht im Speicher ab-
gelegt.

4. Suchen

Erlaubt gezieltes Suchen nach einer bestimmten Adresse. Da-
bei 148t sich auch nach mehreren Kriterien gleichzeitig suchen.
Wie beim Eingeben wird hier nach Vornamen etc. gefragt, wobei
allerdings nicht das ganze Wort eingegeben werden muB. Soer-
gibt beispielsweise die Eingabe von »O« als Vorname die Namen
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»OTTO« oder »OSKAR« (sofern als Daten vorhanden). Bei Einga-
be von »OT« wiirde nur »OTTO« gefunden. Bei den Ubrigen Einga-
ben (Name etc.) ist nur <RETURN> zu driicken.

Ein weiteres Beispiel: Sie suchen einen Datensatz, dessen
Postleitzahl 7000 ist und bei dem der Nachname mit »Me« an-
fangt. Einzugeben ist also beim Nachnamen »Me« und beim
Wohnort »7000«, bei den {ibrigen Eingaben ist einfach
<RETURN> zu driicken. Findet das Programm eine Adresse
nicht, springt es wieder ins Hauptmen. in allen anderen Failen
wird die zutreffende Adresse auf dem Bildschirm ausgegeben,
gefolgt von der Zeile »Weiter/Aendern/Drucken (J/N/A/D)«. Beant-
worten Sie diese Frage mit <J >, wird nach einer weiteren Adres-
se mit den obigen Angaben gesucht. Bei <N> verzweigt das
Programm ins Hauptmend, bei <A > |48t sich die aktuelle Adres-
se dndern. Die alten Eingaben einer Adresse werden dabei mit
<RETURN> lbernommen. Nach Abschiul des Vorgangs er-
scheint wieder die obige Zeile. Antworten Sie mit <D >, erfolgt
die Ausgabe der Adresse auf dem Drucker, dessen Linefeed-
Funktion eingeschaitet sein muB.

{c) by Timo Bader

1>
2)
3>
4>
5)
6)
T

Laden
Speichern
Eingeben
Suchen
Archiv
Drucker
Sortieren

TB-Data ist kein komplexes Dateiverwaltungsprogramm, son-
dern ein Grundgeriist, ein ausbauféhiges Utility, das schnell ab-
getippt ist und sich den eigenen Bedirfnissen anpassen l46t.
Fehleingaben (zu lange Eingaben etc.) werden nicht abgefangen.
Die Adressen selbst stehen in der Variable D$(n,f), wobei n die
Nummer der Adresse (0-500) und f das Feld der Adresse (0-4, 0
entspricht dem Vornamen etc.) ist. So kénnen Sie thre eigenen
Routinen in TB-Data einbauen.

Durch eine Eigenart des C64, der »Garbage Collection«,
kommt es beim intensiven Handhaben von Variablen gelegentlich
zu scheinbaren Rechnerabstiirzen - nichts geht mehr. In so
einem Fall bitte nicht die Geduld verlieren und wild auf die Tasten
hauen, sondern einige Minuten warten. Eine Garbage Collection
- das ist ein rechnerinterner Vorgang - kann im Extremfall tiber
eine halbe Stunde dauern, normalerweise werden zwei Minuten
aber nicht berschritten.

Da ein Absturz wihrend eines Schreibzugriffs Ihre eingetippten
Daten zerstdren kann, sollten Sie grundsétzlich alle Floppy-
Speeder abschalten. Dabei ist besondere Vorsicht bei Speedern
geboten, die mittels Steckmodul oder als reine Softwareldsung
die Dateniibertragung Uber den seriellen Bus beschleunigen.
Machen Sie hufig ein Backup lhrer Datendiskette (das gilt (ibri-
gens fiir die Arbeit mit allen Datenverwaltungsprogrammen und
fir alle Computer, selbst fur Profimaschinen), und arbeiten Sie
vorzugsweise mit dem Originalbetriebssystem lhres C64. Neh-
men Sie nie die Diskette aus dem Laufwerk, wéhrend ein Zugriff
erfolgt (also die LED am Laufwerk leuchtet).

3. Platz: Resauich

Kaum ein Fioppy-Anwender

Mit ~-TB-Data« verwalten Sie bis zu 500 Adressen

5. Archiv

Beantworten Sie die Frage »Drucken (J/N)« mit <J>, wird das
gesamte AdreBarchiv im Speicher zu Papier gebracht. Das Aus-
drucken kann mit einer beliebigen Taste abgebrochen werden.
Beantworten Sie die Frage mit <N>, 148t sich das Archiv be-
guem mit den Tasten < + > (eine Adresse vor) und <-> (eine
Adresse zurlick) durchblattern. Wie beim Suchen kann hier die
aktuelle Adresse gedndert werden, nachdem die Taste <A> ge-
driickt wurde. Mit < RETURN > gelangen Sie ins Hauptmen( zu-
rick.

6. Drucker

Hier kdnnen Sie Druckereinstellungen vornehmen. Andern las-
sen sich die Gerdteadresse (Vorgabe 4), die Sekundéaradresse
(Vorgabe 7) und der Abstand zum linken Rand (Vorgabe 20). Der
regulierbare Abstand ist sehr nitzlich fir den Ausdruck von Eti-
ketten. Er bestimmt die Anzahl der Spaces, weiche am Anfang ei-
ner Zeile gedruckt werden sollen. Addiert man zum Abstand die
Zahl 80, erfolgt doppelter Zeilenvorschub.

Wer keinen Drucker hat und die Druckausgabe trotzdem zu Ge-
sicht bekommen will, kann es so probieren: Gerdteadresse 3
(Bildschirm), Sekundaradresse 0, Abstand links 5. Nun werden al-
le Druckausgaben auf den Bildschirm umgeleitet.

7. Sortieren

Mit TB-Data lassen sich die Datensétze auch alphabetisch sor-
tieren. Zunachst miissen Sie bestimmen, nach welchem Feld sor-
tiert werden soll. Dabei entspricht Feld 1 dem Vornamen, Feid 2
dem Namen, Feld 3 der StraBe, Feld 4 dem Wohnort und Feld 5
der Telefonnummer. Das Sortieren kann - vor allem bei gréBeren
Dateien - einige Zeit in Anspruch nehmen. Zur Kontrolle werden
am Bildschirm die Anzahl der bereits sortierten Adressen und die
Nummer der gerade bearbeiteten Adresse angezeigt.

Mit TB-Data lassen sich maximal 500 Adressen verwalten. Die
Geréateadresse kann (brigens auch gedndert werden: Tauschen
Sie einfach in Zeile 10 bei G=8 die 8 in die gewlinschte Geréate-
adresse um, also z.B. G=9. Nun werden alle Lade- und Speicher-
vorgange auf die neue Gerédteadresse umgelenkt.

K2 (R:Mgp

wurde bisher verschont: Man
rdumt in der Diskettensamm-
lung ein wenig auf, ist in Ge-
danken vielleicht schon wieder
beim néachsten Programm -
und schon hat man versehent-
lich eine wichtige Datei ge-
l16scht. Ein »*« an der falschen
Stelle sorgt gar dafir, daB in-
nerhalb weniger Sekunden die
ganze Diskette geleert ist.
Doch halt, wenn die Diskette
nicht formatiert wurde, sind die
Daten und Programme noch
da - und lassen sich mit »Re-
scratch« von Stefan Freyer in
Berlin wieder zuriickholen.

Stefan Freyer,
Berlin

RESCRATCH BY STEFAN FREYER
PRG I'RESCRATCH -
ZURUECKHOLEN? (J/N)
DEL “STEFAN FREYER "
ZURUECKHOLEN? _(J/N)
DEL "HESKAMMSTR.11
ZURUECKHOLEN? (/N>
DEL “idae BERLIN 48
ZURUECKHOLEN? (J/N)
DEL “TEL.:72i 84 41
ZURUECKHOLEN? (/N>
ZURUECKHOLEN? C(J/N)
READY .

»Rescratch« holt geloschte Dateien wieder zuriick
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Programme C64

Nach dem Laden und Starten mit RUN beginnt das Programm
sofort zu arbeiten. Das Directory der eingelegten Diskette wird auf
dem Bildschirm ausgegeben. StoBt das Programm auf ein ge-
16schtes File, 148t sich dieses durch Eingabe von <J > reaktivie-
ren. Die Wiederherstellung der einzelnen Bldcke, die das ge-
I6schte File auf Diskette belegt, kann dabei am Biidschirm verfolgt
werden. Sollte die betreffende Datei oder Teile davon seit dem Lo-
schen bereits Uberschrieben worden sein, ist ein Wiederherstel-

len nicht mdglich, was Rescratch natlrlich bemerkt und meidet.
Rescratch bendtigt die Angabe, um welchen Dateityp es sich bei
der geldschten Datei gehandelt hat. Sind Sie sich nicht sicher, ge-
ben Sie <P > (fur Programmdatei) ein.

Wurde eine Datei erfolgreich wiederhergestellt, zeigt Re-
scratch deren Lange an. Nachdem das gesamte Directory durch-
gearbeitet wurde, wird die eingelegte Disk noch validiert (dies ent-
fallt, wenn keine Datei regeneriert wurde).

Geben Sie »Energy« mit dem MSE ein

"energy” 1000 17fa 12a3: thmr 7y75 th7z qtgm utom aahk fa 1564: ejx7 kjij sd74 ami7 edao 7puf eu
12b2: edao 77zl v7mz dam7 7f52 bgye ch 1573: abvq ata4 vdo6 7def 753p atfi-fu
1000: ufwh k541 cbbb xhal bbp7 arol ge 12c¢l: aoxg 5nhd7 c352 hg3e abc7 ybagx es 1582: ibh7 ojjh sd7m atcp txeq gqnh7 eb
100f: z7kr 7nxp ukxa nha2 bbp7 ado2 cs 12d0: 4db7 tfei 7fuk jhbe d7tp ct7r gb 1591: zazq afh7 zbhf gkhp zbs7 pgmq gm
101e: ycem a5tx d7xq atg7 rgéz r7np f3 12df: vtld tfce cbbq qrhg r7pz rate bk 15a0: 587 ochp zb3p atfi ibhd 6jjh aa
102d: 5ufj 3f7x 1lwhx k53p a2so xxem 7y 12ee: ccha wmhx ijbp 2ihx gerp 2ahx ac 15af: sd7m atbh txdj zdfp gvxq 6t7p 72
103c: h3hn 307p z7a5 3ohp 1lbt6 echw 79 12fd: v7fz jhbi 7fbr 7nei 7erq qahx 7v 15be: txc2 r7fp ydhk 7a4i bblp atfp ar
104b: zrfp 2uel 6bfp mudm bsjj rbdm fu 130c: vtpd jhai 7kha emhp ihlf jdde at 15c¢d: ezs7 nney 7cho jddy 7echi 7bum gj
105a: 7gjh ze5t uglh jhui czbr ghgf b5 131b: bedp odaa udeh jdfp cnzq 7rte ag 15de: behj lbaé vdos 7e4f abvq atad em
1069: d7rz v5e7 7bfb atdl dghb 7gpé fa 132a: avrq 7nge avbq al7m ttpd r7te ew 15eb: wdox zdfp wd7m arhp v7bz rddy al
1078: gcho ujiq pt7z svdm 5hlj rjdm bl 1339: d73j r7ge bbbqg aipl 4cp7 q37c gd 15fa: 7chj 1la27 2x7p ioha 7sdr 6t7x cd
1087: 5t1lk r7fx sd7b qrfp 56wo dfgn cl 1348: ippa wihk ed76 77zl i7nj d7u7 bl 1609: ud3y z7hd 2x77 ioh7 7sdr 6t7i dx
1096: 5t1j 24hx ydxm azuy 77pi rbah gd 1357: 7052 bgye aoxg xhd7 ¢352 ng3e do 1618: udxi z77d st7p hxei 7apj s7lm cc
10a5: sdlb gnhp dblr pjdy g7tl gp7p bf 1366: aze7 ybax 4d7p ujuu dabr bjha dt 1627: aojj 7te4 déhd ph75 c5tp oglg gh
10b4: zetz rm3e 7ftu acld eff2 dfmb gl 1375: 27ik jfbj carq sahy ydcy 7hmi bj 1636: zbfa mudl acjb 7gp6 udail ziS5p gn
10e3: prgo pa3n 6dc5 qewz 75go val3n b2 1384: 7zbg st72 vtld uahm ttls qyhm c7 1645: gehn oc7k zqti 2i5p 3770 7bmi gb
10d2: 6pex 46hg q267 ocwb 73pd iym7 bs 1393: ptl2 7cme dedp caia gbtp ayhy 7h 1654: tjf5 dgui cbh? ojmi qwqa 4jhé dy
10el: ebfh 5f11 utlz shdy éxay séxc bi 13a2: ptl2 jhbe ddtp et7r vthd tfce fb 1663: qwqq 4bri 7fua pzha qtj4 7h75 7a
10f0: udfi sé6vw sgb4 ojha sdt7 ijhe gx 13b1: bfbq crhg r7pz rate bgha wmhp e3 1672: c6s7 eihb iieb rash wgb6 6gig ed
10ff: sg77 obel 7jlr pael 7rl3 7a3m g3 13¢0: ijbp 2ihqg gerp 2ahq v7fz jhji ar 1681: zb5p awal bchn ooh7 2ptq a3gy aj
110e: r71x 2gpy qvwa scms cfdm aseb e5 13cf: 7jbr bnei 7crq cahq txfn gx7e cq 1690: ippq sgts 4par 7uzr ieje hgjn fe
111d: angb atgh qxp4 ajhe qtt7 ijhf 7v 13de: 57at ynx2 iraq uoh7 2qdb r7np bl 169f: dadt 3hag gd3s bhbb kdp7 jsja 7w
112c: gttm ach2 2bfq yvdm j7bj 7141 er 13ed: czzr 7jha 57hm 1feu ccd6 6t7p fm 16ae: jier 7rbe iygd rsrg szt6 2shr fe
113b: 75fr otdm aklh zb5x sdt7 ijhh g3 13fc: zxpj r7lu cch7 gmhx ydbk 77wv cq 16bd: zcho wfbh t7dk reyh mj3p njej dn
114a: seh7 hfem q31lv rtdm q3lx 2khy 77 140b: catd pjhb z70k jhal 7gha aupx gb 16cc: sder gnho eaui reyh wdkr pjuy d7
1159: r7cn 4d7y 4zwa rfem stlv rtdm ai 141a: vtll $65p be2b ajha rtlm 7beu bn 16db: e3tb ufhé eb3q njaj sdkr qbfp ck
1168: stlx 21py r7cn 4gpy 4zyq srvp at 1429: cedp 117b 5x%1f prai achb ami7 c2 16ea: 2fvr pjbh wdtr qfih ebf7 yudl gi
1177: uvga ktdf bbea qaq7 pxpx 1dlf g5 1438: edam 7dvv bbzq arob z7io lhgv aa 16£9: 7wjh xd5t yc7a atgl 7gvf qelw a7
1186: cfe7 4apo 4bgb qudn 161h 4pf2 b2 1447: dbtp cehp z7dk jdfi 7rx7 e4pp bg 1708: ebvt njbh wd2r qfix ebdm ai2h gj
1195: q2s4 wzdn behj ehdn e7bh 3sxd ew 1456: madb rafp dbzr 7jhb 57im ldeu e4 1717: qt3b pzeh lbtr cp7a z7bx 2zdvt el
11a4: q277 ocwg 75ts kehj 7rfg vael em 1465: bedé 6t7r zxpm lheil 7fjq at?h fi 1726: z7ax zaft wv3q S5khu gbfq ktey ae
11b3: fbfp vadm cpbj rftm cchb 7gp6 al 14741 vthl raep 7k2a 7zai bch7 mmhn fs 1735: ax7f 777a 7hb7 17xe 73e7 p7ph Tk
11e2: ut74 xjhp 57cz z7f3 ednm a4l f4 1483: yde4 77k7 ttab r75p 6fzq at?7d 71 1744: ahcp b7xn 7pe? hepe 7da7 hb7p bf
11d1: gff6é hami 7nfq kteb c5ga qugh et 1492: vtlo a31lf 7nb7 inh77 wfxq 5mhn g3 1753: da7h abw4 6025 6w4h6 0377 jbpo gt
11e0: qx7m acph zrtt echa zbts gqchb fk 14al: 57d1 qp7c 2zezd yf£74 ppb2 slhé 7e 1762: bsv7 j77f 7pap 47hf 7tb7 £7xf bf
llef: zbt4 2che zbga rh75 céem abul b7 14b0: btgi jeuu dadk jdej ww7q 6ipe dd 1771: 7xbp ha7f 72v7 faol 7tc7 7a7e fo
11fe: 7fnr stgh 37cm akvn 5pbz 247e dm 14bf: cazq prfh s7ea pyhc uatj tzdy 77 1780: 7xc7 77xd 7tbp 77pc 7pbp V7he gy
120d: ydxm ayei dbf6 hamm céhj zgvp ct lbce: d77k 2qpé sdn7 aonb c51lq pTee 7q 178f: 7pbp 77pd 7xd7 te7n 77hb pqlb 72
121c: d70a 6ji7 gqtbm ichr zss7 eihb d5 14dd: 7ox7 ijhe z7aj r77x ltbz qa¥f er 179e: 4pbp 77te i7ta 77a7 b7f7 da7h eh
122b: eda4 7cmb 7bp7 7hbk cstj 77q7 be lbec: wfyq Schu zbfq ktee 7tej h76p 7a 17ad: b7d7 hfa7 h7x7 pa7x 4su7 76p7 gl
123a: ilnj d7d4f ab56 pgih wvmg 6jq7 7o 14fb: 711f rapx mdbj qipd wt7m afh? bg 17be: 7gbx 7766 x7c6 6x7g 66p7 666p ct
1249: stnz lbgh 37dm a27a 4rvq 6tde ck 150a: zb5p ctdy 7ghj 174m behe 21hé gt 17cb: abbb 7chb 57gb 6370 66x7 666p ek
1258: ajq7 eomg c3rp u3ac wv3q 5khu gw 1519: 57fz lau4 vlop zdfp gthm at7k fe 17da: 7665 7aéb 37ab 6p7a 6577 76wl d3
1267: zbfq kte7 7be7 sbvi 7vh7 jngi fq 1528: txck 2nx6 ethm achp zbs7 gi7d ch 17€9: dp7a p777 gp77 7077 771n xfx7 el
1276: 7np7 cjuy ax7c 2mx6 sdg7 aipi bm 1537: 1lbc7 omi7 ed76 7exx wd74 74hx ci 17f8: 4p70 6666 6377 7777 6666 66x7 d6
1285: 4ep7 qtfq tteb r7op avq?7 thed b7 1546: sd74 anha zcd5 wd73 uguy r7np ar
1294: c2q7 ajgp 7mfh rgue ahtp e37] gt 1555: z7js gnha zezg qfha zb3p ctfi ew
1@ POKE 5328#,0:POKE 53281,0:DIM D$(50¢,4) $(I,II):NEXT II,I:CLOSE 1:GOTO 20 <124>
:POKE 658%,128:GA=4:5A=7:A5=20:G=8 <128> 399 PRINT"(CLR,RVSON, SPACEXEINGEBEN(SPACE,
2¢ PRINT"{GREY 3,CLR>";:RESTORE:FOR I=1 TO RVOFF>",, "NR.:"2:GOSUB 27¢¢:GOSUB 2400
9:READ A$:PRINT"(DOWNJ>",A$:NEXT:DATA"( :F=Z:Q0SUB 28¢¢:IF X=5 THEN 2@ <115>
CTRL-H,CTRL-N, 4SPACE, RVSON, SPACE}TB-DAT 330@ 2=2+1:GOTO 3¢¢ <221>
A <246> 40@ PRINT"(CLR,RVSON,SPACE3SUCHEN " :GOSUB
25 PRINT"{HOME,4DOWN>":GOSUB 27¢@:FOR I=0 270@@:GOSUB 2¢@@:IF X=5 THEN 20 <g98>
TO 4:READ F$(I):NEXT <188> 41¢ FOR I=@ TO 4:S$(I)=E$(I):NEXT €237>
40 GET P$:ON VAL(P$)GOTO 100,2080,300,400,6 420 FOR F=0 TO Z:X=@:FOR FF=¢ TO 4:IF LEFT
@%,700,900¢:GOTO 49 <166> $(D$(F,FF),LEN(S$(FF)))=8S$(FF)THEN X=X
100 GOSUB 240@:0PEN 1,G,2,N$+",5,R":Z2=0 <188> +1 <191>
11¢ FOR I=@ TO 4:INPUTH#1,D$(Z,I):NEXT:2=2Z+ 43¢ NEXT:IF X<>5 THEN NEXT:GOTO 20 <@g91>
1:IF ST=¢ THEN GOTO 1149 <@B9> 44¢ GOSUB 25¢@:PRINT"{3DOWN, 2SPACE,WHITEDW
12¢ CLOSE 1:GOTO 2¢ <251> EITER/AENDERN/DRUCKEN{2SFACE> (J/N/A/D)
209 GOSUB 240¢:0PEN 1,G,15,"S: "+N$:CLOSE 1 ?(GREY 32" <@g91>
:OPEN 1.,G,2,N$+",8,¥" €222> 445 GOSUB 26@@:POKE 781,15:5Y5 5990@3:IF P$
21¢ FOR I=¢ TO 2-1:FOR II=¢ TO 4:PRINTH#1,D ="A"THEN GOSUB 3¢@%:GOTO 440 <184>

(L¥ap AR
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447 IF P$="D"THEN GOSUB 2399:GOTO 448 <143> 92¢ NEXT II,I:GOTO 2§ <@39>
45¢ IF P$<>"J"THEN 2¢ <1@5> 95¢ FOR C=@ TO 4:E$=D$(I,C):D$(I,C)=D$(II,
47¢ NEXT F:GOTO 2¢ <149> C):D$(II,C)=E$:NEXT:RETURN : <119>
60@ F=@:PRINT"(CLR,6DOWN,WHITE> ", "RRUCKEN 1@¢@¢ DATA"(C) BY [IIMO BADER","(2DOWN>1) LA
(J/N) ?(GREY 3>":GOSUB 26¢@:IF P$="J"T DEN","2) SPEICHERN","3) EINGEBEN" <@47>
HEN 809 <133> 191¢ DATA"4) SUCHEN","5) ARCHIV","8) DRRUCK
81% PRINT"(CLR,RVSON,SPACEJARCHIV(SPACE,RV ER","7) SORTIEREN", "YORNAME", "NAME" <@64>
OFF>","(2SPACE>+,-,A,D,CR", "8R.: "F:GOS 1920 DATA"STRASSE","BLZ/ORT","TEL." <235
UB 270%:GOSUB 2585 <11¢> 2¢@% X=¢:FOR I=¢ TO 4:E$(I)="":PRINT"(DOWN
62% GOSUB 26@¢:IF P$="+"AND F<Z-1 THEN F=F IUF$(I), :INPUT E$(I):IF E$(I)=""THEN
+1 <194> X=X+1 <@53>
B3¢ IF P$="-"AND F<>¢ THEN F=F-1 <185> 2¢19 NEXT:RETURN <171>
635 IF P$="A"THEN GOSUB 3000 <g88> 23@¢ PRINT"CCLR>":OPEN 1,GA,SA:PRINT#H1,SPC
637 IF P$="D"THEN GOSUB 2309 <24%> (AS); <234>
64¢ IF P$<>CHR$(13)THEN 610 <126> 23095 PRINTH1,D$(F,@>" “;D$(F,1):PRINT#1,SP
850 GOTO 29 ) <@72> C(AS)D$(F,2) <147>
7@@ PRINT"{(CLR,RVSON,SPACEYRBRUCKER ":GOSUB 2307 PRINTH1:PRINTH1,SPC(AS)DS$(F,3) <g21>
27@@:PRINT " (ZDOWN2>" <@23> 231% PRINT#1:CLOSE 1:GOSUB 260%:RETURN <@9g>
719 PRINT"GERAETEADRESSE :",GA:PRINT"(UP>" 2490 GOSUB 245@:INPUT"EILENAME :";N$:RETUR
»» "CLEFT>"; : INPUT GA <@51> N <@24>
72@ PRINT"{ZDOWNDSEKUNDAERADRESSE :",SA:FR 245¢ PRINT"{14DOWND":GOTO 2700 <151>
INT"CUP>",, "CLEFT2"; : INPUT SA <@B7> 25@@ PRINT"(CLR,RVSON,SPACEJAUSGABE(SPACE,
730% PRINT"{2DOWNJIABSTAND LINKS :",AS:PRINT RVOFF2>",,, "¥R.: "F:GOSUB 2700 <PLv>
"CUP>",, "{LEFT>"; : INPUT AS:GOTO 2@ <117> 25¢5 FOR I=@ TO 4:PRINT"(DOWND"F$(I),": "D
8@ OPEN 1,GA,SA:PRINT#1:FOR I=¢ TO 2-1 <@39> $(F,I) <2gi>
81¢ PRINT#1,D$(I,8);" "D$(I,1);:FOR II=2 T 2519 NEXT:RETURN <163>
04 <123> 26@% POKE 198,%:WAIT 198,1:GET P$:RETURN <199>
82¢ PRINT#1,", "D$(I,II);:NEXT:PRINTH#1:GET 27¢% FOR I=1 TO 4¢:PRINT"X"; :NEXT:RETURN <@gig>
P$:IF P$=""THEN PRINT#H1:NEXT <159> 28¢¢ FOR I=¢ TO 4:D$(F,I)=E$(I):NEXT:RETUR
83¢ CLOSE 1:GOSUB 26¢0:G0TO 20 <@55> N <@22>
99¢ GOSUB 245¢:INPUT"EELD (1-5)";F:F=F-1 <@78> 300@¢ PRINT"(HOME,RVSON, SPACEZAENDERN{SPACE
91¢ FOR I=@ TO Z-2:FOR II=I TO Z-1:PRINT"C ,RVOFF, 2SPACE> ", , "NR. : "F:GOSUB 270d:G
CLR>"I,II <115> OSUB 209¢ <@59>
915 IF D$(I,F)>D$(I1,F)THEN GOSUB 95¢ <@82z2> 3919 GOTO 284¢¢ <@386>

Geben Sie »Rescratch« mit dem Checksummer ein

1¢ DIM N(3@%):C$=CHR$(34):POKE 53288,8:POK 260 H(@)=L:H(1)=K:GOSUB 18@:GOTO 46¢:H(1)=
E 53281,0:POKE 898,225 <157> Z%(1) 1 Z%(DY =% &) <153>
2¢ FOR I=¢ TO 4:READ G$(I):NEXT:DI=18 <@33> 298¢ PRINT"(GREEN>ZURUECKHOLEN? (J/N){WHITE
3¢ J=:PRINT"{(CLR, YELLOW>RESCRATCH(VWHITE,S > <@2e>
PACEDBY STEFAN FREYER":PRINT <239> 30¢ GET A$:IF A$="" THEN 300 <238>
4% PRINT"CRVSONJART{2SPACEINAME(13SPACE,RV 31@ IF A$<>"J" THEN 139 <1475
OFF2>":K=1:L=DI:0PEN 15,8.15,"I@ <@a7> 32¢ M=@:PRINT"{DOWN,LIG.GREEN>BLOECKE WERD
5¢ PRINT:OPEN 8,8,2,"#2":F=¢ <105> ENCRIGHTXBELEGT: " :N(@)=H(®) : GOSUB 18¢:
6@ PRINT#15,"Ui:"2;8;L;K:GOSUB 470 <246> IF M THEN 130 <187>
7¢ FOR I=¢ TO 1:GET#8,A$:COSUB 44@:I1(I)=AS 33¢ PRINT"(DOWN,PURPLE,RVSON>PCRVOFF)ROGRA
C(A$):NEXT:A=2:GOSUB 460 <@24> MM-, (SPACE, RVSON)>SCRVOFF)>EQUENTIELLES-
8¢ GET#8,A$:GOSUB 44@:A=ASC(A$)AND 7 <162> , CSPACE , RVSON>UCRVOFF>SER- ODER(C3SPACE
9¢ E$="":FOR I=0 TO 1:GETH8,A%$:GOSUB 440:H ,RVSONIRCRVOFF)ELATIVES FILE 7(DOWN>" <156>
(I)=ASC(A$) : NEXT <228> 340 GET F$:IF F$<>"P"AND F$<>"S"AND F$<>°U
199 FOR I=3 TOQ 18:GETHS,A$:E$=E$+A$:NEXT  <184> “AND F$<>"R"THEN 340 <@ag>
11¢ IF E$=""THEN 138 <@77> 35¢ PRINT:IF F$="P"THEN G=139:GOTO 399 <171>
120 PRINT G$(A);" ";C$;E$;TAB(11)C$:IF A=@ 36¢ IF F$="U"THEN G=131:GOTO 390 <237>
THEN GOTO 299 <g12> 37¢ IF F$="R"THEN G=132:GOTO 39¢ <182>
130 F=F+1:IF F<8 THEN A=F%32+2:GOSUB 460:G 380 G=129 <215>
OTO 8@ 218> 39¢ PRINT"{LIG.GREEN,UP)FILE WIRD ZURUECKG
149 IF I(@)=@ THEN 16§ <@38> EHOLT! " <@g8>
15@ L=TI(@):K=I(1):F=g:GOTO 60 <gas> 40¢ H(@)=L:H(1)=K:GOSUB 18¢:H(1)=N(1):N(D)
16¢ CLOSE 8:IF J THEN PRINT"(RED>ICH VALID =N <189>
IERgsCWHIng":OPEN 1,8é15,"V":CLOSE 1 <@26> 410 A=F%32+2:GOSUB 46@:PRINTH8,CHR$(G); <239>
17¢ GOSUB 47@:CLOSE 15:POKE 8¢8,237:END <@17> - (D +1: " ,
169 PRINT#15,"U1:"2;@;H(@);H(1):RETURN <215> 20 gG§;§M2§£§)E}NERingégoggNgggfg%??gbig
19¢ D=2:PRINT"(DOWN,GREY 32>SPUR, SEKTOR: " W,RVSOND "B" (RVOFF,GREEN2" <219>
; <238> TN R Y .
200 GOSUB 18¢:FOR I=@ TO 1:GET#8,A$:GOSUB 43¢ gﬁ{?gg&gng%TEgl?égig f3é PRINT"BLOECK <@58>
449:N(I)=ASC(A$) :POKE 8@8,225 213> 44¢ IF A$=""THEN A$=CHR$(®) <148>
21¢ PRINT N(I)"{LEFT,SPACE}"; :NEXT:PRINT:P 45¢ RETUERN (2545
RINT"(UP»GREY 3>SPUR, SEXKTOR: “; <18@> 46¢ PRINTH15,"B-P:"2;A <218>
22@¢ IF N¢(2)=@ THEN PRINT:RETURN <@89> . -
239 PRINT#15,"B-F"@;N(@);N(1) :H(@)=N(@) : H( 479 égPUTﬂls’El’DS’E3’E2 1F E1=0 THEN RETO P20
1)=N(1):N(D)=N{@) <178> 48@ PRINT Ei,D$,E3,E2:POKE 808,237:END 297>
240 N(D+1)=N(1):D=D+2 <254> 49¢ DATA"DEL","SEQ","PRG","USR", "REL" <229>
25¢ IF DS=¢ THEN 208 <@E6>
26@ PRINT:PRINT" (RVSON,REDIDAS FILE WURDE
SCHON UEBERSCHRIEBENCRVOFF}! " :M=NOT (M)
:A=Fx32+2 <115>
27¢ FOR I=2 TO D-4 STEP 2:PRINT#15, B-F:"0
sNCI)3N(I+1):NEXT <pas>
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Tips & Tricks

TIPS&TRICKS
FUR EINSTEIGER

Wieder prasentieren wir lhnen hochkarétige Tips fiir Ein-
steiger, die in keinem Handbuch stehen. Aber auch Fort-
geschrittene sollten weiterlesen: Es ist fiir jeden Ge-
schmack aus allen Bereichen etwas dabei.

von Nikolaus Heusler

MSE als Kopierprogramm

Die einfachsten Ideen sind oft die besten. Die Eingabehilfe des
64’er-Magazins, der MSE, 148t sich als Kopierprogramm verwen-
den. Dazu laden Sie den MSE und starten ihn ganz normal. Vom
MSE !aden Sie das zu kopierende Programm und speichern es
dann mit der Tastenkombination (CTRL S) auf eine andere Disket-
te oder Kassette. Diese Technik funktioniert mit allen Maschinen-
oder Basic-Programmen und Daten-Files, die im Directory mit
PRG vermerkt sind, allerdings lassen sich die meisten kopierge-
schiitzten Programme damit nicht kopieren.

Lange Zahlenkolonnen

Oft werden mit Schleifen wie dieser Zahlenlisten auf dem
Schirm ausgegeben:
100 FOR I=1 TO 1000: PRINT AR(I): NEXT

Hier soll der Inhalt des 1000 Felder umfassenden Feldes AR()
ausgegeben werden. Eine lange Folge von 1000 dahingeschmis-
senen Zahlen ist das Resultat, ein Mensch wird kaum mitlesen
oder kontrollieren kénnen. Die CTRL-Taste verlangsamt zwar
leicht, aber nicht genug. Wenn es lhnen zu schnell geht, bauen
Sie einfach einen Befehl wie
WAIT 198,1,1:POKE 198,0
ein. Oben wére das also:
100 FOR I=1 TO 1000: PRINT AR(I):
POKE 198,0: NEXT

Die Nummern erscheinen ganz normal auf dem Bildschirm, al-
lerdings nur so lange, bis Sie eine Taste driicken. Dann hélt der
Computer so lange an, bis Sie noch eine Taste driicken. Es klingt
seltsam, aber der dritte Parameter beim relativ unbekannten Be-
fehl WAIT 198,1,1 sorgt dafiir, daB der Computer so lange wartet,
bis der Inhalt der Speicherzelle 198 (= Anzahl der bisher gedriick-
ten Tasten) gerade ist. Wenn Sie eine Taste drlicken (eine ungera-
de Anzahl), wartet der Computer so lange, bis Sie eine weitere Ta-
ste driicken. Diese Technik findet Anwendung, wenn Sie mit
PEEK einen groBen Speicherbereich oder wie hier eine dimensio-
nierte Variable durchsehen.

Weitere nitzliche WAIT-Befehle

Da wir gerade den WAIT-Befeht behandelt haben, nutzen wir
die Gelegenheit und flihren lhnen weitere duBerst trickreiche An-
wendungen dieses Mauerbliimchens vor. Der Befehl hat die Syn-
tax

WAIT Adresse, Maske1 (, Maske 2)
und wartet, bis der Inhalt der angegebenen Speicherzelle ggf.
exklusiv-oder (vgl. oben) verkniipft mit der zweiten Maske (falls ei-
ne angegeben ist) und danach und-verkniipft mit der ersten Mas-
ke einen Wert ungleich Null ergibt. Da sich nur diese Speicherzel-
len selbstandig dndern, wird WAIT fast nur im Zusammenhang
mit Ein- bzw. Ausgabe-Adressen verwendet.

Ein Beispiel: Beim Commodore 64 findet sich in Speicherzelle
653 die Information, welche der Taste(n) (SHIFT), (CBM) und/oder

WAIT 198,1,1:

(CTRL) gedriickt ist/sind. Bit 2 (Wertigkeit 4) dieser Zelle wird ge-
nau dann auf 1 gesetzt, wenn die CTRL-Taste gedriickt wird. Wol-
fen Sie in Ihrem Programm darauf warten, daB der Anwender die
CTRL-Taste driickt, geben Sie einfach den Befehl

WAIT 653,4

Man kann auch den Befehl geben, der Computer soll so lange
warten, bis die CTRL-Taste (falls sie bei Erreichen des WAIT-
Befehls denn gedriickt war) losgelassen wurde:

WAIT 653,4,4

ist die einfachste Lésung. Fiir die SHIFT-Taste schreiben Sie statt
der 4 eine 1 oder eine 2 fiir die Commodore-Taste. Mit Hilfe der
SHIFT-LOCK-Taste kédnnen wir somit in jedes Basic-Spiel eine
Pausefunktion einbauen: Setzen Sie in die Hauptschleife des
Spieles (z.B. Bewegung der Spielfigur) den Befehl

WAIT 653,1,1

Das Spiel kann durch Einrasten der Taste SHIFT LOCK ge-
stoppt werden, nach dem Entrasten geht es weiter.

Die Zelle 197 enthélt einen speziellen Code der momentan ge-
driickten Taste oder die 64, wenn keine Taste gedriickt wird. Also
kénnen wir mit
WAIT 197,63
darauf warten, daB irgend eine Taste gedriickt wird, und mit
WAIT 197,64
darauf warten, daB alle Tasten losgelassen werden.

Die eingebaute Uhr des C64 arbeitet mit den Speicherzellen
160 bis 162. Das machen wir uns zunutze, indem wir mit WAIT ei-
ne Pause von vorgegebener Lange erzeugen. Erst setzen wir die
Uhr auf null, dann warten wir, bis eine bestimmte Zeit vergangen
ist, bis also ein bestimmter Wert im Uhrenregister steht. Die fol-
gende Befehlsfolge erzeugt eine Zwangspause von 05 Sekun-
den:

POKE 162,0:WAIT 162,32

Die folgenden beiden gleichwertigen Zeilen erzeugen eine
Wartezeit von 4-4/15 Sekunden: ,

POKE 161,0:POKE 162,0:WAIT 161,1
oder
TI$="000000":WAIT 161,1

Wie oft passiert es, daB man versehentlich den Befehl NEW ein-
gibt und sich gleich darauf auf die Finger schlagen mdchte: Stun-
denlange Programmierarbeit scheint rettungslos verloren, weil
das Basic-Programm dummerweise nicht gespeichert wurde.
Den gleichen Effekt hat ein vorschneller Druck auf den Reset-
Taster (vgl. vorher): Das Programm ist weg.

Aber halt, es ist nicht ganz verschwunden. Eigentlich ist es
noch im Speicher des C64, aber versteckt. Wenn nach dem L6-
schen noch keine weiteren Programmzeilen eingegeben wurden,
helfen folgende Befehle, das Programm zu retten:

POKE 2050,8

SYS 42291

POKE 46,PEEK(35)-(PEEK(781) < 253)
POKE 45,PEEK(781) + 2 AND 255

CLR

Wohlgemerkt diirfen vorher keine Basic-Zeilen eingegeben
oder Variablen definiert worden sein (fatal ware z.B. A=56), da
sonst das Programm rettungslos verlorengeht.

Diese oder verwandte Befehiskombinationen findet man oft in
Basic-Erweiterungen. Der entsprechende Befehl heit dann OLD
oder RENEW, da er den NEW-Befehl riickgéngig macht.

Die Nothremse

Fast so etwas wie das Gegenteil des vorangegangenen Tips:
Leider enthalt der C64 ab Werk keinen eingebauten Reset-Taster.
Dies wire ein Knopf, mit dem der Rechner in den Einschaltzu-
stand versetzt werden kann, beispielsweise wenn ein Programm
abgestiirzt ist. Fir uns ist das aber kein Problem, man kann ndm-
lich die RESTORE-Taste (rechts iiber der RETURN-Taste) in ihrer
Funktionsweise ziemlich frei umdefinieren, beispielsweise einen
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Reset-Schalter daraus machen. Die beiden Befehle

POKE 792,226:POKE 793,252

erledigen das fiir uns. Wenn Sie jetzt die RESTORE-Taste (auch
ohne RUN/STOP) betétigen, wird ein Reset ausgeldst, der C64
wird in einen definierten Zustand zuriickversetzt, die Einschait-
meldung erscheint. So werden beispielsweise verschiedene Ar-
beitsspeicherzellen mit sinnvolien Werten versorgt, die wihrend
des Betriebs verdndert wurden. Dabei wird Ubrigens auch die
Umbelegung von RESTORE widerrufen! Sie kdnnten nun mit ei-
ner Renew-Routine Ihr verlorenes Basic-Programm wiederholen.

Unverstiindliche Fehlermeldungen

Es gibt drei Félle, da erscheinen nach der Eingabe fast aller
Basic-Befehle Fehlermeldungen, die sich aber nicht erkléren las-
sen, weil der Befehl véliig korrekt war.

- Im ersten Fall reagiert der C64 auf jede Eingabe mit einem
?FORMULA TOO COMPLEX ERROR, Befehie werden Uber-
haupt nicht mehr ausgeflihrt. Meistens ist die Ursache ein abge-
stiirztes Programm oder ein fehlerhafter POKE, der den Compu-
ter scheinbar lahmlegt. Um diesen Effekt abzustellen, reicht ein
POKE 24,0

- Der zweite Fall: Der Rechner reagiert auf viele Eingaben nur
noch stérrisch mit ?SYNTAX ERROR. Das liegt hdufig daran, daf
eine falsche Zahl in Speicherzelle 2048 den Basic-Speicher ver-
schmiert. Mit

POKE 2048,1

kénnen Sie diesen unangenehmen Effekt gar selbst provozieren.
Treiben Sie damit Freunde und Bekannte zum Wahnsinn, denn
denen wird es jetzt nicht mehr gelingen, Programm zu editieren
oder mit RUN zu starten. Im Regelfall wird diese Situation aber
nicht kinstlich herbeigefiihrt, sondern entsteht durch einen Un-
fall. Wie kann dann die volle Funktionsféhigkeit des Computers
ohne Programmverlust wiederhergestelit werden? Durch einen
einfachen

POKE 2048,0

klappt alles wieder wie gehabt.

- Drittens: Sie haben ein Maschinenprogramm absolut geladen,
also mit dem Befehl LOAD “NAME” 8,1. Solche Programme sind
oft Hilfsprogramme und lassen sich beispielsweise mit SYS 49152
starten. Den Versuch, Variablen anzulegen oder Programme ein-
zugeben oder zu starten, quittiert der Computer allerdings gna-
denlos mit einem 20UT OF MEMORY ERROR, der einfach nicht
verschwinden will. Abhilfe schafft ein einfacher NEW-Befehl, der
zwar dem Maschinenprogramm nicht weh tut, aber das im Spei-
cher stehende Basic-Programm l6scht. Dieses holen Sie sich
dann ggf. mit dem oben vorgestellten RENEW-Trick oder einem
entsprechenden Hilfsprogramm zurick.

Schnelles Loschen von Zeilen

Leider fehlt dem Basic 2.0 des C64 ein DELETE-Kommando,
mit dem gezielt Zeilenbereiche eines Basic-Programms geldscht
werden konnen. Uberfllissig zu erwdhnen, daB das Ldschen von
vielleicht 40 oder 50 Zeilen sehr anstrengend und langweilig sein
kann (Eingabe der ersten Zeilennummer, < RETURN >, Eingabe
der zweiten Zeilennummer, <RETURN>, Eingabe der dritten
Zeilennummer, <RETURN>, Eingabe der vierten Zeilennum-
mer, < RETURN >, und immer so weiter). Zwar existieren Hiifs-
programme fir diesen Zweck, aber wir wollen zeigen, wie es ganz
einfach und effektiv geht.

Eine Ldsung ware ein Einzeiler, der die erforderlichen Num-
mern einfach auf den Schirm schreibt, wie
FOR I=3000 TO 3200 STEP 10:PRINT I:NEXT

Diese Zeile listet 20 Nummern im Bereich zwischen 3000 und
3200 (Schrittweite 20} auf dem Schirm. Um diesen Bereich zu 16-
schen, tippen Sie einfach auf jeder Nummer < RETURN >.Wenn
Ihr Programm nicht mit der Schrittweite 10 geschrieben wurde,
fehlen vielleicht einige Zeilen, dann miissen Sie die Schrittweite
STEP verindern. Glucklicherweise geht es noch simpler: Geben
Sie erst einmal POKE 774,0 ein. Dieser Befehl schaltet den LIST-

Ee (YiR-7a

Befehl so, daB er nur die Zeilennummern zeigt (ausprobieren!).
Jﬁtzt holen wir uns den gewlinschten Bereich mit einem einfa-
chen

LIST 3000 ~ 3200

aufden Schirm und 16schen mit <RETURN > jede Zeile. Danach
schalten wir mit POKE 774,26 wieder den Normalbetrieb von LIST
ein (oder <RUN/STOP-RESTORE > driicken).

Seitenweise IF..THEN

Irgendwann kommt lhnen einmal ein Programm unter, in dem
viele Zeilen so aussehen:
60 IF A=5 THEN B=7
70 IF A=6 THEN B=13
80 IF A=7 THEN B=-3
90 IF A=8 THEN B=6

Je nach Wert von A soll also B einen Wert zugewiesen bekom-
men. Aber so umsténdlich? Sagen wir, A ist eine Integervariable
zwischen 5 und 21. Sie wiirden nach obigem Verfahren 17
IF .. THEN-Befehle brauchen, um alle Méglichkeiten abzudecken;
fast einen Bildschirm voll. Diese Befehle brauchen viel Platz und
viel Programmrechenzeit; beides ist rar und teuer auf dem C64.
Die 17 Zeilen kénnten aber durch einen einfachen Dreizeiler er-
setzt werden. Am Beginn thres Programms miiBte folgendes ste-
hen:
10 DIM ZZ(17):FOR X=1 TO 17:READ ZZ(X):NEXT
12 DATA 7,13,-3,6, und so welter

Der DATA-Befehl wird mit den Werten von B abhéngig von A ge-
fiillt. Spater im Programm erflllt dann jedesmal, wenn er ge-
braucht wird, ein einfacher Zuweiser wie
60 B=ZZ(A-4)
die ganze Arbeit fiir uns. Die Zeilen ab 70 fallen weg. Da die Zahl
in A zwischen 5 und 21 liegt, subtrahieren wir 4, um in den Bereich
des ZZ-Arrays (1 bis 17) zu gelangen. Die Technik spart Speicher-
platz und bringt deutlich spirbaren Zeitgewinn.

Raus aus dem Quote-Modus

Der Anfithrungszeichen-Modus (quote-mode) des C64 ist so-
wohl eine niitzliche wie auch eine frustrierende Angelegenheit.
Wenn Sie schon programmiert haben, wissen Sie, wie angenehm
es ist, Bildschirmbefehle wie Bildschirm Iéschen, Farbe &ndern,
Cursor bewegen einfach in PRINT-Befehle einzubauen. Aber Sie
wissen auch, in welche »Schwulitdten« Sie kommen, wenn Sie
editieren wollen, wahrend Sie sich im Quote-Modus befinden
(namlich nach der Eingabe eines Anfilhrungszeichens mit SHIFT
2): Der Computer fuhrt Ihre Cursorbewegungen nicht mehr aus,
sondern vermerkt sie in Form von inversen Steuerzeichen inner-
halb des Textes. Allerdings gibt es einige Mdéglichkeiten, dieser
Betriebsart ohne Umsténde zu entwischen:

- Die RETURN-Taste schaltet grundsétzlich den Quote-Modus,
den Einflige-Modus und den Invers-Modus ab. Der Einfiige-
Modus hat die gleichen Eigenschaften wie der Quote-Modus, al-
lerdings werden hier auch Korrekturen mit < DEL > als Steuerzei-
chen (inverses T) dargestellt.

- Ein manchmal nicht erwlinschter Nebeneffekt der RETURN-
Taste, namiich die Ubernahme der eingegebenen Zeile in den
Speicher, tritt bei Druck auf <SHIFT RETURN > nicht auf. Sie
kénnen danach den Cursor wieder nach oben bewegen und Kor-
rekturen vornehmen.

- Beide Arten von < RETURN > bringen Sie in die néchste Bild-
schirmzeile. Um den Quote-Modus ohne »Platzverweis« zu stor-
nieren, geben Sie einfach noch ein Anfiihrungszeichen ein
(SHIFT (2)) und driicken danach <DEL>.

Diese Tricks arbeiten prima, wenn Sie ein Programm oder einen
Text editieren, aber was tun, wenn man vom Programm aus einen
zum Beispiel durch GET von Tastatur oder File eingeschalteten
Anfiihrungszeichen-Modus abschalten will? Der Computer befin-
det sich ja immer dann in dieser Betriebsart, wenn er ein Anfih-
rungszeichen auf dem Bildschirm ausgegeben hat. Um sicherzu-
stellen, daB der Modus abgeschaltet ist, geben Sie einfach einen
POKE 212,0 auf dem C64.
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Wieder wird ein Geheim-

MEMUEPUNKT nis des Floppy-Betriebs-

MENUEPUNKT systems geliiftet. AuBerdem
bringen wir ein Tool zur

MENUEPUNKT Meniisteuerung.

MENUEPUNKT
MENUEPUNKT
MEMUEPUNKT

Waihlen Sie per Mauszeiger
aus lhrem Menii

Tricks einfilit. Dies beweist stets auf neue, daB noch lange

nicht alle Moglichkeiten des C64 ausgeschopft sind. Und
auch die Floppy, die ja von einigen »Fachleuten« seit ihrem Er-
scheinen als langsam und kompliziert bezeichnet wird, zeigt, daB
mit ihr Sachen moglich sind, von denen Besitzer anderer Compu-
ter nur trdumen kénnen.

.8 b
Meni a la carle

Wenn Sie in Ihren Programmen Meniis verwenden und dabei
per Mauszeiger auswéhlen méchten, tut sich Basic hierbei reich-
lich schwer. Die Umsetzung der Joystickbewegung in die Posi-
tionsénderung des Zeigers ist meist zu langsam.

Also muB hier Maschinensprache verwendet werden. Damit
14Bt sich der »Spritecursor« elegant und schwungvoll iiber den
Bildschirm bewegen. Das Listing 1 ist die Laderoutine, die den
Maschinencode (Listing 4) nachladt und startet. In Ihren Program-
men kénnen Sie die Befehle Ubernehmen und einsetzen.

Nachdem Sie mit dem Zeiger den MenUlpunkt angeklickt ha-
ben, stehen in den Speicherstellen 52963 bis 52965 die Spalten-
und Zeilenposition zur Verfiigung (Programmzeile 220). Damit
kénnen Sie dann den gewéhlten Menlipunkt berechnen.

Da die Maschinenroutine nur einen Block lang ist und im Spei-
cher ab CEOO steht, 14Bt es sich in Programme einbinden.

Mit folgenden POKEs kénnen Sie sie anpassen:

POKE 52757, 1 bis 15: Pfeilfarbe

POKE 52747, 8 bis 255: Anfangsspalte

POKE 52752, 36 bis 255: Anfangszeile

POKE 52969, 0 bis 255: Pfeilgeschwindigkeit
POKE 52762, 0 oder 1: Joystickport

Der &-Befehl

Er wurde bisher nur von Profis zum Programmschutz einge-
setzt. Dabei kann man sehr interessante Sachen mit & machen.

Das Laufwerk 148t sich ja wie ein Computer programmieren, der
natirlich auch ein eigenes RAM mit 2048 Byte enthéit. Man kann
Maschinenprogramme in das Floppy-RAM laden und dort aus-
fuhren. Ublicherweise geht man dazu so vor, daB der C64 Bytes
in das Floppy-RAM schreibt und dann mit »M-E«ausfihrt. Dies ist
nicht nur umsténdlich, sondern auch langsam.

Einfacher geht’s mit dem &-Befehl. Files, die mit diesem Befehl
geladen werden sollen, missen speziell gekennzeichnet sein.

E rstaunlich, was unseren Lesern immer wieder an neuen

(Dirk Senftleben)

ami L. 4nna

Sie enthalten als erstes Zeichen im Dateinamen das »&«. Der Start
erfolgt dann mit
OPEN 1,8,15, "&TEST”

Haben Sie nur ein einziges Autostartfile auf einer Diskette, mis-
sen Sie es »&« nennen. :

Das File muB vom Typ USR sein. Leider ist die Anwendung die-
ser Dateien nicht so leicht. So verlangt die Floppy einen speziel-
len Aufbau von »&«Files, die folgender Tabelle zu entnehmen ist:

Byte| Bedeutung

1 Startadresse im 1541-RAM (Low)

2 Startadresse im 1541-RAM (High)

3 Anzahl der folgenden Programm-Bytes

4-N | Programm

N+1 | Prifsumme iber die Bytes 1 bis N

N+21 hier kann bei langeren Programmen ein weiterer Teil
eingefiigt werden. Format: Start wieder bei Byte 1

Zu dieser Tabelle noch einige Anmerkungen. Das USR-File
kann ganz normal mit diesen Befehlen erzeugt werden
OPEN 2,8,2, "8NAME,U,W”
PRINT#2,...
CLOSE 2

Meistens legt man ein Maschinenprogramm in der Floppy im
freien Puffer 2 ab, dieser hat die Adresse 1280 ($500). Das erste
Byte lautet also 0, das zweite 5. Danach folgt die Anzahl der Bytes
im Programm. Die Z&hlung beginnt mit 1. Das Anzahl-Byte kann
den Wert 0 haben, dann werden 256 Bytes erwartet. Diesen Wert
sollten Sie in der Praxis allerdings vermeiden, da manche Hilfs-
programme dann falsch arbeiten. AnschlieBend folgen die Pro-
gramm-Bytes, und schlieBlich folgt noch eine kleine Schikane: die
Prifsumme. Sie wird so berechnet: Sie addieren alle Programm-
Bytes und zum Ergebnis noch die zwei Byte der Startadresse und
die Langenangabe. Das Ergebnis ist als Integerzahl zu verstehen,
dessen Lowbyte die Priifsumme ist, zu der noch die Ubertrége ad-
diert werden soliten. In Maschinensprache sieht’s so aus:
IDA Prifsumme ; letztes Ergebnis

CLC ; Addition vorbereiten
ADC #BYTE ; Byte addieren

ADC #0 ; Ubertrag addieren
STA Prifsumme ; gibt neuen Wert

RTS ; fertig

Diese Routine befindet sich im Floppy-ROM ab $E84B. In Basic
kann man folgenden Algorithmus anwenden, um A zur Prifsum-
me CK zu addieren:

100 CK = CK+A
110 IF CK > 255 THEN CK = CK - 255 :
120 RETURN

Diese Prifsumme hat die Aufgabe, folgenden Fehler zu erken-
nen: Wenn das Laufwerk den &Befehl empféngt, liest es zu-
nachst das File von Diskette in einen Puffer. Jetzt werden die
Bytes in den angegebenen Speicherbereich libertragen. Im un-
glinstigen Fall genau in den Speicherbereich, in dem sich das
Programm schon nach dem Laden befindet, d. h., es wirde sich
selbst tiberschreiben. Dieses Verhalten ist iibrigens auch der
Grund dafir, daB USR-Autostartfiles normalerweise nicht in den
Arbeitspuffern 0 ($300-3ff) und 1 ($400-4ff) lauffahig sind.

GOTO 110

Listing 1. Der Basic-Lader zum Cursorzeiger

18¢ IF A=¢ THEN A=1:LOAD"MENUSTG.-CE@¢".8,
1 <205>
1890 DATA ¢,%.,248,0%0,192,0.,9,160,0,0,144,#%

,9,136,9.9,4,06,9,2 <158>
2¢¢ FOR N=874 TO B84:READ Q:POKE N,Q:NEXT <@86>
21¢ SYS 52736 <229>
22¢ SP=PEEK(52963)+PEEK(52964) :ZE=PEEK(529

65) <g98>
23¢ PRINT"SPALTE:";SP,"2EILE:";Z2E <116>
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Zu erwahnen sind noch drei Fehlermeldungen, die bei der Ar-
beit mit dem &-Befehl auftreten kénnen:

50,RECORD NOT PRESENTTR,SE: Die Priifsumme ist falsch.

51,0VERFLOW IN RECORDTR,SE: Die Angabe iber die An-
zahl der Programm-Bytes stimmt nicht mit der tatsachlichen
Anzahl Uberein (EOT zu friih bzw. Datei zu kurz) und

39,FILE NOT FOUND;TR,SE: Das &-File wurde nicht gefunden.

Lassen Sie sich nicht davon stéren, daB die Fehlermeldungen
verwendet werden, die Sie sonst von relativen Dateien kennen. Es
handelt sich nur um eine Sparmafnahme der DOS-Entwickler.

Die beiden Programme (Listing 1 und 2) erleichtern lhnen die
Arbeit: Tippen Sie den »&-Konverter« mit dem MSE ab und spei-
chern ihn auf Disk. AnschlieBend starten Sie das Programm.

Geben Sie dann den Namen des PRG-Files (ohne »&«-Zeichen)
ein und driicken <RETURN>. Jetzt wird ggf. die Startadresse
dieses Files angezeigt. Nun miissen Sie die Ladeadresse dezi-

Listing 2. »&-Konverter« wandelt USR-Dateien zu &-Files

mal eingeben (Vorgabewert 1280 ($500)). Startadressen unter
1280 flihren zu Stérungen.

Jetzt wird das USR-Autostartfile angelegt. Das Konverterpro-
gramm ist in der Lage, Files tiber 255 Byte automatisch in mehre-
re Teile zu je 255 Byte zu zerlegen, indem automatisch nach je 255
Byte eine Prifsumme, die AnschluBadresse und das néchste
L&ngen-Byte eingefiigt werden.

Das zweite Hilfsprogramm kontrolliert die Prifsumme(n) eines
&-Files. Dazu geben Sie nach dem Laden und Starten nur den
Filenamen ein, den Rest erledigt das Programm.

Auf der Programmservicediskette finden Sie auBerdem noch
zwei Demoprogramme fiir die Floppy: »Dimmer«, das die Lauf-
werk-LED sanft ein- und ausschaltet, und »Sirene«, mit dem der
Steppermotor zum Heulen gebracht wird. Beide Programme
missen zundchst aber noch konvertiert werden.

(Nikolaus Heusler)

"g&-konverter” 0801 0b5d 0a3b: x3tc dmiu ed4s tpzk viat wjqr f2 08e2: a7i7 a7ji vhxz hs77 7hdq h7dm gy
Oa4a: ftzs ucis f7x7 7xhj 577h brmr gm 08f1: fdxe 7nre inyd fr4j] hdéh zlgp e2
0801: g7d7 77do d7sb zrzo iykd jirt co 0a59: hfrd cjqr ftz7 74pj 6h7d frér gu 0900: £777 pbhv 7ba7 7j7i c77i rhre 7s
0810: huib 7ha7 d72c¢ hize jhpe bniy dk 0868: hmez tpie eadr rntm flxc 77dg gv 090f: jiid jpzh iybu hqi7 jaie jqjf eg
081f: fdpd zpjr imjb 7iq7 jqbt frbn e5 0a77: ahb7 cfas escr ppie eadr rji2 cy 09le: jmjt zsje ghqd frx7 ihdq t7dm dz
082e: leer 7ure jifd bgx7 otd7 b7do gl 0a86: 7bkp tcpa ph4i plyl x3td fryi bw 092d: fdxc 7nty dict jsbe jmbt 3qi7 fh
083d: dagd rrzo ig7u Jjty7 labu jtzl cm 0a95: gl7k pbps 7ea2 dpék fhzs jnrd ct 093c: jale jqjf jmjt zsje ghad b7ef bl
084c: huib xhbz j4bt 3qza jubu duze fb Oaa4: vibj tlqu ft4d clra uhye jmiz dg 094b: adn7 abza vnxt frég sdqa dha7 75
085b: h3pc bnal d73b 7sju hugd frbe be 0ab3: qdxs hl77 ypea p7m7 f14j 71lqz bf 095a: dacd jrbl huib 7ha7 dn7f xbh5 gr
086a: ixpe nli7 d7pb 7ha? hele dhar fa 0ac2: sdqa bgre jijd rqx7 zneb d717 dz 0969: 7blp 7571 d77h vtzt vhxj am77 7x
0879: ex3s b7d4] a7bp aara dtte rniy 7b Dadl: 7evp tk7a gmat wlir ftzz npzk b3 0978: pddr d7e7 fhéh 77d2 aer7 ahic 5
0888: ed7k hb7j 7blr edzk i4ge lgjr bp Oae0: viat wjyr ftzs ubis f7x7 a3xj cs 0987: fhvd biaz hfyl ljba drul njap ea
0897: Jjqbu dhbf lefd jham gxpb lqri 7q Oaef: fx7x 377m anh7 cfas escr ppyi al 0996: edts ucp7 vxd3 p7dk hme2 blqu fx
08a6: igbr 7ha7 iydb 7lar ex3s b7fi a7 Oafe: gl4d fr4r hmez tpyz qtys 7177 bj 09a5: fvst fr4r hmez viqu ft4h rlgp ab
08b5: a7j7 aaib beed rsbe 1y7t 2zqi7 d2 Ob0d: epey t7la ifyd ciba uiaz vIh7 cb 09b4: £77k xbnr 7bg7 7777 hufd bgjn dg
08c4: dh4t 3i77 2tda 37d6 fhve pkar gd Oble: fdez h7je inyd frdj hdrr prii bv
08d3: eqgb ijgb eghb xtp7 ahdr p7ea f5 Ob2b: gjfs flap 7aa7 wkpa s7yr yqyh bj
08e2: dlyb xpid eqab hntk jmjj ofib el Ob3a: hdrr prii ed4p 7r7k w77x d7b2 em
08f1: beed rsbe dagd rpzh jppe tui? ar 0b49: aoa7 cfas escr ppzk ed4s ubir dy
0900: iq7t han ddqc u777 ehds d'7bp 76 0b58: g’7x’7 7777 6377 7777 6666 66x7 ab "menustg.—ceOO ” ceQ0 cefb
090f: vkeb ppid uker plai eful 1jbb 45
091e: drul njap edtz xlqu fx7d 1bi3 cé " a4 d ce00: udfx 25pg udbh zenp uddh zafp bd
092d: 7blr ddjf iefd jkjs jq7u duba eq ceQf: udrh zanp ud7x zjnp th7k z7f3 dn
093c: hgid jtzs htéb dt77 mddt 17de fp "&-tester” 0801 0%9be cele: edbo 7hm4 7cnb rbgp hvsp awai dt
094b: dhht xpjd hu7t htre jmit jha?7 75 ce2d: 7gxf woh7 2ptp e3cr wt7m xjhp 7b
095a: d7xs dnap svny 2glé4 stqe vq77 a7 0801: bpd7 77dw fd3s pkaq gjks 1lyq at ce3c: 5a5d xfnn 777) 2dfp z7fz zafp gh
0969: pddu 77d6 flve pkas epgb lhuj b5 0810: epyc r7ac a77p aalb rmed rsbe aé cedb: yddo arvn 7shd yzfn utbm a37f f2
0978: ixrj thql jtve n7dl aem7 ahic fgq 081f: 1y7t zqi7 d7pb mglé stqe vqqd fv ceba: yxbm 7sgh yztp achp zbté 6¢chd fd
0987: fhvd bi77 t3dv h7bc viaz tliz bd 082e: 7aap p7p7 s3yb xnal fhvd liej ef ceb9: zafa ssp7 uthm at7z utbm arob ch
0996: hdrr ppyl vkeb ppid uker plai d3 083d: dhve jkbr 7ag7 pa77 hme2 dlaz ec ce78: 57cn 3afp istl 4jhd gthm ajh7 br
09a5: ed7k hbkn 7beu fuer fbds rl77 dy 084c: sd7g 7o7f 7bfs blap gjeu fueg db ce87: qtbm 7s7y yzvp itfi héxh kpd eb
09b4: y3dw p7dy dhht 1lrjl hufd bgjn dk 085b: sdqd 1rjl htpd 3szt daecd 5ujn al ce96: zafn qsp7 utb4 arid 57j3 3anp f1
09c3: h4bs thre diae rube j17m nblb bé 086a: hppr dnt7 7bbp pb77 hme2 dpzk bt ceab5: istl 37em 7whl sz6p 76w7 ktbl dx
09d2: 7a72 dlh7 3pdx x7dk hnys ciyr c2 0879: ui7s tpur hddh zlgp £77h 3b7j fn cebk: 4cg? 7sT7y yzvq atgp avtp achp aj
09el: g7x7 777j wx7d hrer vttd ikir 7g 0888: 7bf's blap 7b27 pc77 hme2 dpzk 4 cec3: zbtb 6coc yyfm csui 7bf5 gsum bm
09f0: ft2b rnrd iryd ijzd ibve dmiv cu 0897: ui7s ucir f7xc ufib jmjd btrt ac ced2: 7shh 2yfn utb4 acoe yztp achu bu
09ff: 7717 ur77 hme2 dgbh uibd xntm gd 08a6: hebe dgjs jmbr dpml fhzs mjrb du ceel: zap7 7777 777§ 77ub 66em ablh 7g
0ale: flxc 77ae aki7 afas escr pgbl fo 08b5: 7bép pep? qtxs 7177 3dda 77be 75 cef0: ze3d xfnn 6377 7777 6666 66x7 gq
Oald: eger pgbh eddp 7m7j 2p7h vpis gz 08c4: inyd fr4j hdéh zlgp 741 rhrl cb
0a2c: fhzs miyt £7x7 7tpj 3x71 plyl cd 08d3: hebt 3qze d75r dpiz iryd b7gl bn
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Tips & Tricks

TIPS& TRICKS
ZUM (128

Die drei Tricks dieser Ausgabe haben es wieder in sich:
Ein Protokollausdruck auf Tastendruck, das Verschieben
des VDC-RAM in den Hauptspeicher und die Umwandlung
in ASCIl-Code werden immer wieder gebraucht.

Drucken auf Tastenhefehl

Mit den Funktionstasten des C128 lassen sich bei geschickter
Programmierung sehr nitzliche Effekte erzielen.

Das Tool »Superkeys« (Listing 3) installiert auf der Taste <F2>
eine Druckroutine. Nach Eingabe von F2 wird jede Bildschirm-
ausgabe auf den Drucker umgeleitet, so lange, bis erneut F2 an-
getippt wird. Zusétzlich wird zu Beginn der Befehl »\ESC m« ge-
sendet, der z. B. beim LC-10C die Schrift Elite wéhit.

Der Maschinencode dieser Routine befindet sich im Speicher
direkt hinter den Texten der Funktionstasten und 148t sich daher
mit diesen zusammen speichern und laden. Sie entspricht der
Basic-Befehlsfolge
OPEN 36,4,7: CMD 36, CHR$(27) + m”
bzw. beim zweiten Aufruf:

CLOSE 36

Ein weiterer Vorteil dieser Routine: sie ist auch aus dem Ma-
schinensprachemonitor erreichbar (j 01080). Damit erleichtert
sich die Druckerausgabe wesentlich.

Das Programm |8t sich im Speicher in Bank 0 unterhalb $4000
beliebig verschieben. (Stefan Chittka)

Niitzliches in Assembler

Bekanntlich verwaltet der VDC den Bildschirmspeicher in ei-
nem eigenen RAM auBerhalb des Adressenbereichs des Mikro-
prozessors, so daB dieser fiir den Programmierer nur Gber Klimm-
ziige erreichbar ist.

Hier hilft ».80/RAM«. Diese Routine kopiert den 80-Zeichen-
Schirm aus dem RAM des VDC in den Hauptspeicher. Dort kén-
nen die Daten dann beliebig manipuliert oder auf Diskette gespei-

chertwerden. AuBerdem bietet sich die Mégtichkeit, nach getaner
Arbeit die Daten auch wieder in den Bildspeicher zuriickzuschrei-
ben.

Die Routine liegt im Speicher zwischen $0800 bis $0859, also
direkt hinter dem 40-Zeichen-Textbildschirm. Sie kann beliebig
verschoben werden. Gelesen und in den Hauptspeicher ($1300
bis §1AFF) geschrieben wird der Schirminhalt mit
SYS DEC( ”080E”)

Vom Speicher zuriick ins VDC-RAM geht’s mit
SYS DEC(”0834")

Den verwendeten Speicherbereich kénnen Sie aber dndern:

Mit einem POKE in die Adressen $080A wird das Highbyte der
Adresse bestimmt, auf weiche die Lese- und Schreibroutinen zu-
greifen. Damit finden auch mehrere Bildschirminhalte im Spei-
cher Platz (tber 25).

Listing 3 ist ein Demoprogramm, Llstmg 5 die Routine im MSE-
Format (Version 2.1). (Gerrit Kiihn)

Von CBM nach ASCII

Leider ist der C128, wie auch der C64, bei den Zeichencodes
etwas inkompatibel zur Vielfalt der anderen Computer. Wahrend
diese sich meist an den ASCIl-Code (American Standard Code for
Information Interchange) halien, verwendet Commodore hier ei-
nen eigenen Code. Spatestens, wenn man mit anderen Gerétety-
pen Daten austauschen mochte, kommt man um die Umwand-
lung nicht herum.

Hierbei leistet das Assembler-Unterprogramm »AS/BM« gute
Dienste. Um einen Bildschirmcode in ASCII umzuwandeln, ge-
nlgt es,

SYS DEC(”13007), be
aufzurufen. Umgekehrt geht’s mit
SYS DEC”(132C”), ac

Der modifizierte Code kann jetzt jeweils mit
RREG X
abgerufen werden.

Da diese Routine in Assembler geschrieben ist, kann damit in
akzeptabler Zeit auch eine groBere Datenmenge umgewandelt
werden. Ein Beispiel dazu ist das Demoprogramm, das auf etwas
ungewdhnliche Art einen INPUT simuliert. Anstatt, wie viele an-
dere Routinen, alle Eingaben sofort in Stringvariablen abzulegen,
werden hier alle Eingaben des 80-Zeichen-Bildschirms auf dem
40-Zeichen-Schirm mitprotokolliert. Erst nach AbschluB der Ein-
gabe erfolgt die Umwandlung und der Text wird in der Variablen
€i$ abgelegt.

Listing 5 zeigt diese Routine als MSE-Listing, das dazugeho-
rende Demoprogramm ist Listing 1. (Gerrit Kithn/hb)

Listing 1. Demoprogramm zur Code-Umwandlung

GRAPHICS

FAST

BLOAD"AS/BS"

REM ROUTINE NACHLADEN
EZ$="ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ 0123456789"
REM ERLAUBTE ZEICHEN DEFINIEREN
VG$="EINGABETEST"

REM VORGABESTRING

LN%=20

10 REM ERLAUBTE LAENGE DER EINGABE
11 SCNCLR

12 GOSUB10001

GO0 ~3O U A WK P

13 PRINT"MIEINGABE: "EI$
14 END

10000 REM EINGABE ROUTINE
10001 EIg=""

10002 DO

10003 GETQ$

10004 LOOPUNTILQ$=""

10005 SCNCLR(.)

10006 X%=.

10007 PRINTCHR$(27)"E";

10008 IFASC(VG$)=.THENVGE=" "
10009 PRINTVGS;

10010 FORQ=1TOLEN(VG3$)

10011 PRINT"#E":

10012 NEXT

10013 GETKEYQ$

10014 IFQ$><CHR$(13)THENBEGIN

10015 FORQ=1TOLN%

10016 PRINT"-";

10017 NEXT

10018 FORQ=1TOLN%

10019 PRINT"Rd":

10020 NEXT

10021 BEND

10022 DOUNTILQ$=CHRE(13)

10023 IFQ$=CHR$(20)ANDX%=.THEN10039
10024 IFQ$=CHR$(20)THENBEGIN

10025 PRINT"EE-E8":

10026 GRAPHIC.

10027 PRINTQS; N
10028 GRAPHICS )
10029 X%=X%-1

10030 BEND

10031 IFX%=LN%ANDQ$><CHR$(13)THEN10039
10032 IFINSTR(EZ$,Q$)THENBEGIN

10033 PRINTQS$:

L AAIm L .. dnna
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10034 GRAPHIC.
10035 PRINTQS$.
10036 GRAPHICS
10037 X%=X%+1

10038 BEND

10039 GETKEYQS

10040 LOOP

10041 IFX%=.THENEI$=VG$:ELSEBEGIN

10042 REM UMSETZEN DER BILDSCHIRM-CODES

10043 FORX=1TOX%

10044 SYSDEC("1300"),PEEK(1023+X)
10045 RREGQ

10046 EI$=EI$+CHR$(Q)

10047 NEXT

10048 BEND

10049 PRINTQ$CHR$(27)"F";

10050 RETURN

GRAPHICS

FAST

BLOAD"80 /RAM"

REM LADEN DER ROUTINE

SCNCLR

REM BILDSCHIEMMASKE ERSTELLEN
PRINTCHR$(27)"E";

DO

GETKEYQ$

10 PRINTQS$:

11 LOOPUNTILQ$=CHR$(141)

12 REM BEENDEN MIT <SHIFT+RETURN>
13 POKEDEC("080A"),DEC({"13")

© -3 MU P W

Listing 2. Ein Demoprogramm zu »80/RAM«

14 REM HIGHBYTE IM HAUPTSPEICHER FESTLEGEN
15 SYSDEC("08CE")

16 REM VERSCHIEBEN DES BILDSCHIRMS

17 BSAVE"MASKE",P(DEC("1300"))TOP(DEC("1AFF"))
18 REM ABSPEICHERN AUF DISK

19 END

20 REM LADEROUTINE

21 BLOAD"80/RAM"

22 BLOAD"MASKE"

23 POKEDEC("080A"),DEC{"13")

24 SYSDEC("0834")

25 GETKEYQ$

26 END

Listing 3. »Superkeys«

100f:
101e:

auad bsrk fdzs ttzy jlze dlgqt go
aule jsgz at6t htyd atdp rbh2 c7

10b4: udrb apéé ud7h jek7 7cép abx7 er
” " 10c3: 6370 57gb Tcbp abx7 6370 57g6 aq ” ”
k 1000 10ff
Superkeys 10d2: 7cép abx7 6370 57gb 7cbp abx7 gw as/bs 1300 1370
. 3 10el: 6370 57gb Tcbp abx7 6370 57gb fs . . :
1 : h bh fd :
000: 7xgp jaho alep pbhe rmfd rtzt gv 10£0: 7ebp abx? 6370 57g6 pabx 7637 dh 1300: pwéa pzj7 pwhz k5vi hbx7 2ri7 gv

Listing 4. »80/RAM- als MSE-Listing

Listing 5. Wandlung CBM nach ASCII

r7dz k5yx 4e7h kS4e 6kdv al7k 7b
ye7i 7a4e 613n rhde énr6 vide bg

130f:
131le:

102d: jffy bgbl 147t hhp2 cldp rbh2 7u 132d: 6jb6 wrob z7bs qzia pwhz k5vi g5
103c: jffy bgbs hekd jhp2 enit hrjr dm ”80/ram” 0800 085a 133c: hbh7 oio2 gett aaol twsl rxep cd
104b: huau hszr kdft zszn iejd 5tpm gb 134b: 75r6 vngi dbbb wioz yfpk 7abe 71
105a: hsfb djpm jijt 3ejh hufe 7ecij a3 0800: ud7j qaoz pw4x kel bnbb zxa7 ck 135a: 611f rhde énré urn7 r7cz k5yx gq
1069: auie jspm iabt xt7m at?77 7777 7a 080f: 773) k54b bhpl ysme 6ktb asfm cl 1369: 4e7h kS54e 6mpd xt7m at?77 7777 au
1078: 7777 7777 7777 ajh7 qt7o Shet b7 081ie: dcll 2d03 324n méfp 4eso wyws 77

1087: wbtp 7he4 65tr ihpd t7cr anwb cw 0824: tw43 rbdp 2ypb 777h tw4z ddq7 ao

1096: de7o 617v thrb arob v7gz rfy7 b2 083c: ysfz k5wh defl 2103 decel 2ywz bx - .
10a5: zk6z rsi7 zké6z didf bupb asgb gr 084b: 325m azgf 6oso 2io2 yddi aws7 fk

Proficorner

TIC-TAC

In dieser Folge der Proficorner beschaftigen wir uns
wieder mit einem Grafik-Effekt, dem TIC-TAC.

von Peter Klein

andere gute, professionell programmierte Demo.
Dann wird lhnen sicherlich ein Effekt besonders auf-
gefallen sein, der diese Programme geprégt hat: der TIC-TAC.
Diese Routine ist in der Lage, Characters (z.B. ein Logo) in kiir-
zester Rasterzeit von links nach rechts und umgekehrt zu scrol-
len, ohne daB hierbei gréBere Verrenkungen mit Hardscroll-Routi-
nen oder dhnlichem notwendig sind.
Der ganze Trick funktioniert mit nur einer Tabelle, die noch dazu
nur $7f (dez.127) Bytes lang ist. Aus dieser Tabelle werden zwei
relevante Werte berechnet.

w ahrscheinlich haben Sie in Ihrer Sammlung die eine oder

aNn (Yi¥oa

Der erste dient dem Soft-Scrolling. Dieses Byte ist zwingend
notwendig, um ein Rucken der Chars zu vermeiden. Das dafr zu-
standige Register nennt sich im Source-Code TICREG!.

Der zweite ist wichtiger. Hier wird ein Offset berechnet, der an-
gibt, welche $27 (dez.39) Bytes die Routine aus dem Speicher ho-
len und in das Screen-RAM schreiben muB (TICREG2). Das heift,
es gibt kein normales Hardscrolling, bei dem der Inhalt des
Screen-RAMs oder die Bytes im Speicher verschoben werden
(siehe Skizze), sondern vielmehr eine Lese-Schreibe-Routine,
die je nach errechnetem Offset stur $27 (dez.39) Bytes in den defi-
nierten Bereich des Bildschirmspeichers schreibt.

Anicnaha 19/Davamhar 1001



Das letzte Byte aus dem
Bpeicher holen & schreiben

Hardscroll-Effekt

Um ein Logo zu scrollen, missen Sie folgendes beachten:

Erstens: Jede Logozeile (also $27 Chars) mu8 in einen $3f
(dez.63) Byte groBen Block im Speicher untergebracht werden.

Im Listing beispielsweise die erste Logozeile von $3000-$303f
(dez.12288-12351), die zweite Logozeile von $3040-$307f und so
weiter.

Zweitens: Die $27 Bytes pro Logozeile miissen im $3f-Block
zentriert abgelegt werden, also bei einem 40 Spalten breiten Logo
nicht direkt ab $3000, sondern erst ab $300c, $304c, $308c und
so weiter.

Der entstandene Platz vor und hinter den Logo-Bytes wird mit
SPACES (hex.$20 dez.32) aufgefillt, und drittens:

Format-Wandler

Die abgelegten Daten missen zu irgendeinem Charset pas-
sen, sei es nun der original Commodore- Zeichensatz oder eige-
ne Kreationen in Hires oder Multicolor. Dieser Charset muB selbst-
verstandlich angeschaltet sein. Dies funktioniert mit der Sequenz

LDA #$xx
STA $4018
wobei xx die Lage des Charsets in der jeweiligen Bank angibt.

Fir weitere Effects ist noch geniigend Rasterzeit vorhanden

($36-$ff dez.54-255), um beispielsweise Rasterbalken anzuzei-
gen oder Sounds einzuspielen.

Listing 2 dient zum Umwandeln eines Logos in das korrekte
TIC-TAC-Format.

Dazu muB der erstellte Zeichensatz und die dazu passende
Bildschirmmatrix im Speicher stehen.

Laden Sie jetzt "MEMCOPY OBJECT« absolut und starten Sie
es mit
SYS 4096

Jetzt nur noch lhre Zeichensatzmatrix zentriert in das Bild-
schirm-RAM kopieren (ab $0400 dez.1024) und die Routine mit
der Fi-Taste starten.

Die ersten zehn Zeilen werden jetzt in das benétigte TIC-TAC-
Format umgewandelt und im Speicher ab der Adresse $3000
(dez.12288) abgelegt.

Mit <RUN/STOP RESTORE> verlassen Sie »MEMCOPY
OBJECT« wieder.

Mit einem Monitor kénnen Sie dann Ihr Kunstwerk abspei-
chern.

TIC-TAC-Demonstration

“memcopy object” 1000 1065 "tictac object” 5000 5117 5087: pwSh td7d ud7n k5xx mdah k527 di
- 5096: x6cl mqve xsa3 cpe5 wrdk ommr 7h
1000: obtq echt 7ntq achu 7nip cchz b4 5000: obga whbp gxj7 ge7u 7ntp cchz ck 50a5: uSvj simb szmy od3o gneh désy bt
100f: zalf akhy zbfq stee xwdp itbd gj 500f: zbtp aao2 uvke aao3 kapj r7fm fs 50b4: nuxv xzcc k4mu ltrn iiced dogz 7g
101e: tkéz ab3h ze53 utgz th7k z77d gb 50le: bkhm a5y7 fqhj rmvm bkhm aS4e d7 50c3: f3ys 7kii d3rb bgx4 cllg pepu dh
102d: stfc goih 7rnt xne4 j7bi 2cax cb 502d: 6zfq mtbl fgu] kéde 6ued trte 7p 50d2: bpiq fdxs blig he7u b3la tfx4 ab
103c: wu3?7 ignl gb5z 7ad4 ap32 2r7d cy 503¢: 6vré xjhg ideq pzhp pwéj mém7 ao 50el: d7gb jiyj etxs hna2 géat nrzo du
104b: sufe soop 7rnx xnmé4 c7by 2say ef 504b: 7b5p 71dy 77bk zpap sdt7 iol7 av 50f0: jmle xxce mevw d4s2 o5ax qedp dt
105a: 4epb qtfk 4xpm 7saq 4h7c cfm7 ab 505a: fblu 7ae4 x7xi r57d wt7c cfm7 aj 50ff: rrli ygéc tzuj 2les vv3k uoe5 71
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Der volistandige Sourcecode

*= $5000 s STARTADRESSE LSR A ;ROTIEREN UM AUF LDA TICTABEL, X;AUS TABELLE
LSR A ;DEN PASSENDEN STA TICREG1L ;HOLEN UND -IN
TABCOUNT = $FB ; TABELLENELEMENT STA TICREGZ ; X~REG WERT ZU ; ZWISCHENSPEICHER
TICREG1 = $FC ; ZWISCHENSP 1 ; KOMMEN TXA :ZAEHLER IN AKKU
TICREGZ = $FD ; ZWISCHENSP 2 BPL TIC2 ;WENN <$7F DANN
SCRREG = $FE : SCROLLBYTEREG LDA TICREG1  ;BYTE FUER ;UM 2 ERHOEHEN
AND #$07 ;$D016 VOR UND LDA #300 ;WENN >$7F DANN
SEI ; IRQ SPERREN EOR #$07 ; AUFBEREITEN STA TABCOUNT ;ZAEHLER WIEDER
LDX #<START CLC ;SOWIE ;AUF $00
LDY #>START ;IRQ AUF EIGENE ADC #$10 ;MULTICOL ON TIC2 CLC ; ZAEHLER ERHOEHEN
STX $0314 :ROUTINE UMBIEGEN STA SCRREG :IN ZWISCHENSP ADC #302 ; SCHRITTWEITE=2
STY $0315 ; ABLEGEN STA TABCOUNT ;UND SPEICHERN
LDA #8$01 ;NUR RASTERIRQ RTS H
STA $DO1A ; ZULASSEN LDX TICREG2 ; VORBEREITETER ;
LDA #$00 :ZAEHLER FUER ;WERT IN X TICTABEL .BYTE $C7,3$C6,3C6,$C6,$C5,$C4
STA TABCOUNT ;TABELEMENT = 00 LDY #%00 :Y AUF $00 .BYTE $C3,3C1,$C0,$BE, $BC, $BA
LDA TICTABEL ;TITACREG 1 TIC1 LDA $3000,X ;X-TES BYTE AUS .BYTE $B7,$B5,$B2Z, $AF, $AC, $A9
STA TICREG1 ; VORBEREITEN STA $0400,Y ; SPEICHER HOLEN .BYTE $A5,3$A2,$9E.$9B,%$97,%$93
CLI ; IR WIEDER LDA $3040.% ;UND IM SCREEN .BYTE $8F, $8B, $86,$82,87E, $79
RTS . FREIGEBEN STA $0428.Y  ;RAM ABLEGEN .BYTE $75.871,$6C,$68.$63, $5F
LDA $3080.X R .BYTE $5B.$56,$52,$4E, $4A, $46
START LDA #$00 ;AUF RASTERZEILE STA $0450.Y .BYTE $4Z,$3E.$3A.%$37,$33.%30
5TO CMP $D012 :$00 WARTEN LDA $30C0,X CBYTE 32D, $29.$27.%$24, %21, 81F
BNE STO ; STA $0478,Y _BYTE $1D,$1B,$19,%18,%$16,%15
LDA $3100.X .BYTE $14.$13,8$13.$13,$13,513
JSR TICTAC s TICTAC ROUTINE STA $04A0.Y .BYTE $13,$14,$14,.815,$17.%18
LDA $3140.X .BYTE $1A.$1B,$1D,$20,822,%25
LDA #$36 :AUF $36 WARTEN STA $04C8.Y .BYTE $27.$2A.$2D.$31,834,$38
ST1 CMP $D012 ;UM SOFTSCROLL LDA $3180,X .BYTE $3B,$3F, $43, $47, $4B. $4F
BNE ST1 :RECHTZEITIG 2U STA $04F0.Y .BYTE $53,$58,$5C,.360,%$65, $69
; STARTEN LDA $31C0.,X .BYTE $6D.$72,%$76,$7B.$7F, $83
LDA SCRREG ; SCROLLBYTE HOLEN STA $0518,Y .BYTE $88,$8C,$90,$94,%$98,$9C
STA $DC16 ;:UND IN SOFTSCROL INX .BYTE $9F.$A3,$A6,3AA. $AD, $BC
;REG SCHREIBEN INY .BYTE $B3,$B5,$B8.3BA.$BC.$BE
JMP $EA31 {ALTE IRQ ROUTE CPY #$27 : SOLANGE BIS .BYTE $CO0,3C2,8C3,3%04,3C5.8$C6
BNE TIC1 ;ALLE DEFINIERTEN .BYTE $C6.$C6, 3C6
TICTAC LDA TICREGI ;HILFSREGISTER 3 BILDSCHIRMZEILEN
STA TICREG2  ;IN TICTAC REG ; GEFUELLT SIND
LSR A ;3 MAL RECHTS
LDX TABCOUNT ;X-TES ELEMENT
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C64/128 Audio—Video Port (Lbtseite)

out (3)

N

/ 1 R
GND / Verbindungs-
kabel C 128 -

Stereoanlage

Supersound auch am
c128

Wie kann ich meine Stereoan-
lage an den C128 anschlieBen?
Thomas Jansen, Merzenich

Der C128 besitzt die gleichen
Anschliisse, wie der C64 an seiner
Video/Audiobuchse. Verbinden Sie
die relevanten Anschllisse Uber
ein Kabel mit Cinch-Steckern und
stdpseln sie in lhre Stereoanilage.
Nun haben Sie zwar den Ton auf
beiden Kandlen, aber Sie héren,
da nur ein SID vorhanden ist, im-
mer noch in Mono.

Stromverbrauch
gesenkt

Solidie Floppy mit einem Akku
betrieben werden, ist es ratsam
mit dem Strom sparsam umzu-
gehen. Wie kann aber der Strom-
verbrauch der Diskettenstation
gesenkt werden?

Der einfachste Weg ist die Flop-
py zu modernisieren und strom-
sparende CMOS-Versionen der
ICs einzusetzen. In den meisten
Floppies sind der Prozessor und
die beiden VIAs gesockelt. Es be-
reitet keine Mihe, diese gegen
CMOS-Typen auszutauschen. Ins-
gesamt bringt dieser Umtausch ei-
ne Verringerung des Stromver-
brauchs von 140 mA im 5-Volt-
Zweig. Hermann Manz, Erbach

Diskettenwedhsel
nicht erkannt

Meine Floppy erkannte keinen
Diskettenwechsel mehr. Des-
halb vermutete ich einen Fehler
in der Gabellichtschranke. Nach
gewaltsamen Entfernen der obe-
ren Diode baute ich eine rote
LED ein. Doch sie wollte nicht
brennen. Durch Messen der
Spannung an ihren Anschliissen
stelite ich fest, daB sie nur 0,8
Volt bekam. Eine rote LED bené-
tigt aber eine Mindestspannung
von 1,6 Volt, um zu leuchten. Was
ist defekt? Mark Nagell, Seevetal

/RN (YiWaa

Sie haben nicht die Sende-LED,
sondern die Empfangsdiode aus-
gebaut. Die Sende-LED sitzt unten
in der Lichtschranke. Nun missen
Sie beide Dioden austauschen.
Wenn: Sie die rote LED unten ein-
bauen, bekommt sie geniigend
Spannung und feuchtet auch. In
den oberen Teil der Gabeliicht-
schranke missen Sie eine Foto-
diode einbauen. Geeignet ist z.B.
der Typ BPW 43 von Conrad Elec-
tronic.

Platineniitzen
leichigemacht

Auf der Verpackung der Nitra-
phot-Lampe wird eine maximale
Einschaltzeit von zwei Minuten

genannt. Wie soll ich aber damit
Platinen mindestens 10 Minuten
lang belichten? Weiterhin steht
auf der Verpackung des Atzmit-
tels keine Gebrauchsanweisung.
Wie soll es dosiert weden?

Harry Schréder, Wiesbaden

Die Nitraphot-Lampe darf nur in
einer nackten Fassung, d.h. ohne
Schirm eingebaut werden. Sie
kann ohne weiteres 15 Minuten
leuchten. Sie mussen jedoch be-
achten, daB sie in heiBem Zustand
sehr stoBempfindlich ist. Eine
leichte Erschiitterung zerstért be-
reits den Glihfaden. Lassen Sie
nach dem Belichten der Gliihbirne
etwas Zeit, um sich wieder abzu-
kihten, bevor Sie sich an die néch-
ste Belichtung begeben.

Zum Atzen lésen Sie zwei Beutel
Natriumpersulfat (200 Gramm/Li-
ter) im einem Liter ca. 50 bis 60
Grad heiBem Wasser auf. Legen
Sie nun die belichtete und ent-
wickelte Platine hinein. Das Kupfer
muB sofort leicht rétlich anlaufen.
Passiert aber gar nichts, so haben
Sie nicht lange genug entwickelt
und es befinden sich immer noch
Reste des Schutzlacks auf der Pla-
tine. Geben Sie die Platine dann
noch einmal kurzzeitig in den Ent-
wickler und versuchen die Reste
abzuldsen.

Die Atzzeit betragt ohne Atzanla-
ge ca. 15 bis 20 Minuten. in einer
Atzanlage etwa 5 bis 10 Minuten.
Die Atzzeiten beziehen sich auf ei-
ne frisch angesetzte Atzlésung
und einer Temperatur von 50 bis
60 Grad Celsius.

Probleme mit dem
SID 8580 im C64

Seit ca. drei Wochen besitze
ich einen nagelneuen C64. Auf
meinem alten Modell habe ich
unziahlige Sounds program-
miert, die auf ihm auch toll klan-
gen. Lasse ich diese Songs nun
auf meinem neuen Computer
laufen, sind samtliche Filteref-
fekte im Eimer. Was kann ich an-
dern? Gerald Bohnert, Hirschhorn

Commodore hat bei den neuen
Versionen des C64 die Filterkon-
densatoren des SID geéndert. Da-
durch sind natlrlich alle vorheri-
gen Einstellungen hinféllig. Abhil-
fe ist nur méglich durch Austausch
der Kondensatoren. Sie befinden
sich an den Pins 1 bis 4 des ICs.
Sehen Sie nach, welchen Wert die
Kondensatoren in lhrem alten
Computer hatten und tauschen sie
im neuen C64 gegen die gleichen
Typen aus.

Peacock D 1013 an
Geos angepaft

Mein Peacock D 1013 konnte
ich nur mit dem Final Cartrigde
11l zum Ausdruck iiberreden. Rei-
ne Softwarelosungen, wie die
Druckertreiber von Geos, ver-
sagten. Ursache fiir dieses Ver-
halten ist die Bildung des ACK-
Signales in Abhéangigkeit vom
STROBE-Impuls des C64 und
umgekehrt.

Ein kleiner Hardwarezusatz, der
noch im User-Port-Stecker Platz
findet, sorgt fir definierte Impulse.
Mit diesem Monofiop enstehen
auch unter Geos keine Probleme
beim Ausdruck.

Uwe Gebel, Hohenmdisen

Totalausfall des C64

Mein Aldi-C64 hat einen Total-
ausfall (rote LED leuchtet, aber
der Bildschirm ist schwarz). Der
Fehler wurde wahrscheinlich
durch einen KurzschiuB am
User-Port hervorgerufen. Die
CIA wurde bereits gewechselt,
doch der Fehler ist noch vorhan-
den. Welche Bausteine kdnnen
noch defekt sein?

Werner Jekusch, Ettenheim

STROBE~Impulserzeugung fur D—1013/MT 81

L.

0,47
150 b

PA2

33K
74LS00 o.G.

Anschl. 1 Drucker

p—-— oder
Eingang Treiber IC

Diese Schaltung erzeugt einen geeigneten Strobe-impuls
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von Heinz Behling

her vargestelite System bereits sehr gut. Doch die Tempera-
tur-, Druck-, Feuchtigkeits- und Niederschlagswerte sollten
auch dauerhaft aufgezeichnet werden, um mittel- und langfristige
Trends berechnen zu kdnnen. Besonders fir die statistische Auf-
bereitung ist die Speicherung der Daten uneriéBlich.
Aus diesem Grunde haben wir die Software, die von vornherein
fiir diese Funktion vorbereitet war, entsprechend erweitert.

z ur laufenden Beobachtung des Wetters eignet sich das bis-

L5 ——
——

HODUL 55

Kaum Unterschiede zu vorher, dennoch stark erweitert:
die neue Version

Um den Zugriff zu erleichtern, verwenden wir relative Dateien
mit einer Datensatzldnge von 16 Byte. Dies reicht aus, um Uhrzeit
und MeBwert aufzunehmen, und laBt noch einige Byte zur freien
Verwendung {ibrig. Fiir jedes Modul legt das Programm eine eige-
ne Datei an, so daB die spatere Auswertung fiir jede MeBgroBe un-
abhéngig erfolgen kann. Sollten Sie die Messung zwischendurch
unterbrechen und spéter forisetzen wolien, gehen die bis dahin
gespeicherten Werte nicht verloren. Neue Daten werden an die
vorhandenen angehéngt. Lediglich, wenn Sie eine neue Konfigu-
rationsdatei anlegen, I16scht das Programm »Setup V2.0« die Da-
teien.

Doch nun zur genauen Arbeitsweise. Die Erweiterungen betref-
fen die bereits in der 64’er Ausgabe 7/91 vorgesteliten Programme
»Setup«und »Main«. Diein den Listings 1 und 2 unterlegten Zeilen
sind zusétzlich einzugeben. Fir alle, die diese Programme bisher
nicht besitzen, drucken wir sie noch einmal komplett mit allen Mo-
duien ab.

Wenn Sie das MeBlabor zum ersten Mal starten oder mit einer
gednderten Konfiguration arbeiten méchten, starten Sie Setup
V2.0. Auf dem Bildschirm werden Sie zunédchst nach der Anzahl
der Module gefragt. Bis zu sechs davon kdnnen gleichzeitig im
Gehause betrieben werden. Nach Beantwortung dieses Punkts
folgt die Frage nach der zu messenden Gro8e (z. B. Temperatur
oder Luftdruck), der Einheit des MeBwerts (also Grad usw.) sowie
der Anzeigeposition auf dem Bildschirm (Position eins bis sechs).
Die letzten beiden Punkte betreffen die Speicherung der Daten.

C-64-MeBlabor |

Eine ganze Menge kdnnen Sie nach den ersten Folgen
schon mit unserem Projekt messen. Jetzt erfahren Sie,
wie man die gemessenen Werte auf Disk archiviert.

Zunschst fragt Setup, ob (iberhaupt archiviert werden soll (ja oder
nein) und, falls ja, wie die Datei heiBen soll. Nachdem dies fur je-
des Modul beantwortet ist, fordert das Programm auf, die Diskette
fiir die Konfigurationsdatei ins Diskettenlaufwerk zu legen und
speichert anschiieBend alle Angaben. Zum SchiuB legt es noch
die Archivierungsdateien mit je 100 Datensétzen an, was ein bis
zwei Minuten dauern kann.

Jetzt ist Main V2.0 an der Reihe. Damit Sie dieses Programm
nachvollziehen und selbst erweitern kénnen, folgt eine recht aus-
fuhrliche Beschreibung der einzelnen Routinen.

in den ersten Zeilen werden die Bildschirmfarben gesetzt und
einige Werte definiert, die fiir Messung und Speicherung wichtig
sind: RA legt die Haufigkeit fest, mit der Daten auf Diskette gesi-
chert werden. Dabei wird jeweils ein Mittelwert errechnet, die An-
zahl der MeBwerte dieses Mittelwerts bestimmt RA. Mit diesem
Wert kdnnen Sie experimentieren. Im Schnitt dauert jeder MeB-
vorgang zwei Sekunden. Wenn also vier Module im Einsatz sind,
bendtigt ein kompletter Durchgang mindestens 4 x2 = 8 Sekun-
den. Da sich beispielsweise Wetterwerte nicht sehr schnell
andern, reicht es, wenn nach jeweils 50 Messungen gespeichert
wird. Wichtig ist, daB RA nicht kleiner als eins ist.

Der néchste Schritt ist das Nachiaden der Maschinensprache-
routinen. Dies erfolgt von dem Laufwerk, dessen Geréteadresse
in Zeile 70 als Variable LW festgelegt ist. Hier sind Werte von acht
bis elf sinnvoll.

AnschlieBend (Zeile 85 bis 89) steht die Abfrage nach der Ei-
chung des A/D-Wandlers. Wenn dies gewiinscht wird, verzweigt
das Programm zur Zeile 1000 ff. In dieser Routine bestimmen Sie
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SOLLEM DIE DATEM AUF DISKETTE
ARCHIVIERT MERDEN <J/N)>?

WELCHEHM MAMEN SOLL DIE ARCHIVU-
pATETI ERHALTEM (MAX 16 ZEICHEN)?

1EN, DIE_SCHOM
”gmdzs ¥ISTIEREN

Die Angabe des Dateinamens ist wichtig fir das Speichern
der Daten

die Frequenzen fiir 0 und 5 Volt. Die ermittelten Werte sind in den
Zeilen finf und sechs einzusetzen. Im momentanen Ausbaustadi-
um spielen diese Eichwerte noch keine Rolle. Erst bei Messungen
von Spannungen und Strdmen werden sie verwendet.

Sollten Sie den Wandler nicht eichen, legt das Programm die
integervariablen fir die Bildschirmpositionen an (Zeile 90 und
100, Z fur Zeilenposition, S entsprechend fir Spalte).

Der folgende Teil (Zeilen 110 bis 232) liest die Konfigurationsda-
ten ein und speichert sie in den entsprechenden Variablenfeldern
(Tabelie 1).

Nun folgt noch der Aufbau der Bildschirmmaske (Zeilen 240 bis
450), womit der Computer bereitist, die eigentlichen MeBroutinen
zu starten.

Jedes dieser Programmodule erwartet in der Variablen BS die
Bildschirmposition, an der die Ausgabe erfolgt, und in M die
Steckplatznummer im Gehduse. Dies erledigt die Schieife in den
Zeilen 460 bis 540.

Listing 1. Setup V2.0 ist nur geringfligig verandert

5 LW=8: REM LAUFWERKSNUMMER FUER KONFIGDAT
EX <1¢8>
1% PRINT"(CLR,RVSON,WHITE,5SPACE}64’'ER MES
SLABOR{2SPACE>SETUP/PROGRAMM{4SPACE)>" <@49>
2¢ PRINT"(DOWNJIMIT DIESEM PROGRAMM KOENNEN
SIE DAS" <380>
38 PRINT"{DOWN,RVSON}84’ER MESSLABOR(RVOFF
s SPACEDAN IHRE WUENSCHE" <18@>
49 PRINT"(DOWNJ>OPTIMAL ANPASSEN. BEFOLGEN
SIE DAZU NUR" <@76>
5@ PRINT"(DOWNJ>DIE ANWEISUNGEN, DIE AUF DE
M BILDSCHIRM" <@@8>
6% PRINT"(DOWNDERSCHEINEN UND BEACHTEN SIE
DIE HINWEISE" <143>
7@ PRINT"(DOWNDIN DER JEWEILIGEN(SPACE,RVS
ON}YE4’ER(RVOFF3~AUSGABE!" <@58>
75 PRINT"(5DOWN>" <@22>
8% PRINT"(UP,8RIGHT,RVSONIVWEITER -> TASTE
DRUECKEN" <141>
85 FOR A=1 TO 2¢¢:NEXT A <152>
9% GET A$:IF A$<>"" THEN 158 <131>
1¢% PRINT"(UP,BRIGHTIWEITER -> TASTE DRUEC
KEN" <@33>
119 FOR A=1 TO 2¢¢:NEXT A <177>
12¢ GOTO 8¢ <@98>
15¢ PRINT"(CLR,RVSON,WHITE, 5SPACEJ64’ ER ME
SSLABOR{2SPACEXSETUP /PROGRAMM{4SPACEY " <188>
16@ PRINT"(DOWNDWIEVIELE ANALOGE MODULE HA
BEN SIE" <#33>
165 PRINT"(DOWNJIINSTALLIERT (1i- 6)9 " <13¢>
17 GET I8 <188>
18¢ IF I$=""THEN 178 <195>
199 IF I$<"1"OR I$>"6"THEN PRINT:PRINT"{4U
P> :GOTO 164 <215>
2¢¢ PRINT"{RVSON>"I$ <@E8>
21@ N=VAL(I$) <142>
215 FOR A = 1 TO 3¢¢: NEXT A <154>
22¢6 FOR M = 1 TO N <237>

Eine der wichtigsten Zeilen ist 480. In ihr verzweigt Main zu den
einzelnen Unterprogrammen, die den jeweiligen MeBwert ermit-
teln. Dabei ist die Reihenfolge der Sprungadressen nach dem
GOSUB wichtig: Sie muB der Reihenfoige der Module im Gehéu-
se entsprechen.

Nachdem der MeBwert ermitteit und in der Variablen AN (wie
Anzeige) zuriickgeliefert wird, folgt die Anzeige und die Prifung,
ob eine Archivierung gewiinscht wird und gegebenenfalls ein
Sprung in die Speicherroutine (Zeile 59000ff). Danach geht es mit
dem néchsten Modul weiter.

Der Aufbau der Software ist bewuBt einfach gehalten, um die
Méglichkeit der leichten Anpassung und Erweiterung an neue
Module zu bieten. Auch der Aufbau der einzelnen MeBroutinen,
die immer an einer durch 1000 teilbaren Zeilennummer ab 10000
beginnen sollen, ist im Prinzip immer gleich: Zu Beginn werden
wichtige Variablen definiert (Eichwerte usw.), anschlieBend mu8
auf dem User-Port die richtige Bit-Kombination zur Auswahl des
Modulplatzes ausgegeben werden. Dies geschieht in den Zeilen
xxx36 und xxx37.

Da der A/D-Wandler etwa eine Sekunde braucht, um sich auf
den neuen Wert einzustellen, ist eine FOR..NEXT-Schleife einge-
fligt (Zeilen xxx40 bis xxx50). Der nun folgende Sprung nach Zeile
5000 startet die eigentliche Messung, die in der Variablen FZ die
vom Wandler gelieferte Frequenz zuriickgibt. Was nun noch folgt,
ist die Umrechnung dieser Frequenz mit Hilfe der Eichwerte in
den anzuzeigenden Wert AN. )

Der erste Wert in der Konfigurationsdatei gibt die Anzahl der
Module an.

Konfigurationsdaten

Variable Inhalt
G$(x) MeBgroBe Modul x
E$(x) Einheit Modul x

B(x) Bildschirmposition Modul x
A(x) Archivierung j/n Modul x
N$(x) Dateiname Modul x

222 :+ F=@ <g41>
23¢9 : PRINT"(CLR,RVSON,WHITE, 13SPACE}SETU

P MODUL "M; "{LEFT,13SPACE}" <253>
240 : PRINT"(DOWNIWELCHE GROESSE MISST MO

DUL "M 2" <149>
25@ : PRINT"{DOWN2(TEMPERATUR, LUFTDRUCK

USW )" <@59>
255 PRINT“ (DOWNIMAXIMAL 1¢ BUCHSTABEN" <241>
258 : L=1¢ <189>
269 : GOSUB 2000 <187>
2681 : G$(M)=I$ <@43>
262 : PRINT <188>
279 PRINT"{DOWNIGEBEN SIE BITTE DIE EIN

HEIT AN!" <221>
28¢ PRINT"{DOWN2(GRAD, VOLT USW.)" <B347>
284 : PRINT"{DOWNIMAXIMAL 4 BUCHSTABEN" <118>
3¢¢ : L-4 <@al1>
31¢ : GOSUB 2d0¢ <217>
311 : E$(M)=I8 <@77>
315 PRINT" CCLR RVSON,WHITE, 13SPACE}SETU

P MODUL "M; "(LEFT,13SPACE2" <p84>
32¢ : PRINT"(DOWNJ>AUF WELCHER BILDSCHIRMP

OSITION" <@B1>
334 : PRINT"(DOWND>SOLL DIE ANZEIGE ERFOLG

EN?™ <198>
349 : PRINT"{3DOWND" <@e@>
356 : FORB=1T08 <182>
388 : IF P(B)<>@ THEN PRINT"C(BSPACE,DO

WN,3LEFT,3SPACE, DOWN, 3LEFT, 6SPACE, 2UP>

*3:GOTO. 389 ) <178>
378 : PRINT"(3SPACE, RVSON, 3SPACE, DOWN,

3LEFT)"B"(LEFT, SPACE,DOWN, 3LEFT, 3S5PACE

+RVOFF,3SPACE, 2UP} " ; <2@8>
384 : IF B = 3 THEN PRINT"{3DOWN2" <217>
38¢ : NEXT B <168>
385 : PRINT"(6DOWN>" <217>
4¢@ : GET A% <@31>
419 : IF A$=""THEN 40@ <25d@>
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Listing 1. Setup V2.0 ist nur geringfiigig verdandert

420+ IF A$<"1"OR A$>"6"THEN 40¢ <18¢> 74¢ PRINT"{DOWNIDATEI!" <222>
422 : F={ <243> 750 GET AS <198>
43¢ : FOR B =1 TO0 6 <242> 76¢ IF Ag=""THEN 75¢ <2g7>
448 : IF P(VAL(A$))<>@ THEN F=1 <194> 77¢ OPEN 1,LW,15,"I" <1215
450 : NEXT B <228> 786 INPUT#1,F,F$,T,S <200
460 : IF F=1 THEN 400 <@83> 78¢ IF F<>¢ THEN GOSUB 3400 <@a3>
47¢ : PRINT"(RVSON)"A$ <p6d> 80¢ OPEN 2,LW.2,"@:KONFIGMES,S,W" <@71>
480 : P(VAL(A$))=1 <242> 8¢5 PRINT#Z,N <169>
499 :  B(M)=VAL(A$) <129> 81¢ FOR M = 1 TO N : <P85>
5¢% PRINT" (CLR, RVSON, WHITE, 13SPACEISETU 82¢ : PRINTH2,G$(M) <215>
P MODUL "M; " CLEFT,13SPACE>" <g13> 83¢ : PRINT#2,E$(M) . <@97>
519 : PRINT"CDOWNYSOLLEN DIE DATEN AUF DI 84¢ : PRINTH2,B(M) <229>
SKETTE® <@22> 850 : PRINTHZ,A(M) <175>
529 PRINT" (DOWNJARCHIVIERT WERDEN (J/N) 60 ; PRINTH2,N$(M) <193>
2" <@87> 87¢ NEXT M <224>
53¢ : GET A$ <183> 86¢ ELOSE 2 <137
Sag : IF A$<>"J"AND A$<>"N"THEN 53¢ <@31> - 88¢ CLOSE 1 <139>
55¢ : A(M)=(A$="J") <PEL> ‘9¢@ PRINT"(CLR,13DOWN,11RIGHT>GOOD BYE!"  <145>
560 : PRINT"(DOWN,RVSON)"A$ <@74> 919 FOR A=1 TO N <@69>
561 : FOR X=1 TO 200:NEXT X <248> 920 IF A(A) <> -1 THEN 999 <18¢>
57@ : IF A$="N"THEN 65¢ <@L7> 93¢ OPEN 1,LW.15 <128>
580 PRINT"(DOWNIWELCHEN NAMEN SOLL DIE 94¢ OPEN 2,LW,2,N$(A)+",L, "+CHR$(16) <237>
ARCHIV-" <gB9> 95¢ PRINT#1,"P"+CHRS (2)+CHR$(100)+CHR$(g)+
50¢ : PRINT"{DOWNIDATEI ERHALTEN (MAX 16 CHR$(0) <1ap>
ZEICHEN)?" <251> 960 PRINTH1,"P"+CHR$(2)+CHR$(19¢)+CHRS (@) +
66¢ : PRINT"(DOWN>ACHTUNG, DATEIEN, DIE S CHRS$ (&) <150
CHON" <112> 978 PRINTHZ, @ <139>
61@ : PRINT"UNTER DIESEM NAMEN EXISTIEREN 98¢ CLOSE 2:CLOSE 1 <249>
," <2435 985 NEXT A <243>
620 : PRINT"KOENNEN ZERSTOERT WERDEN!" <1a7> 999 END <23¢>
63 : L=16 <162> 1999 END <223>
635 : Is="" <228> 2000 X=@:I$="":A§="" <@72>
64¢ : GOSUB 2090 <@37> 20601 GET A$ <177>
645 : IF I$=""THEN I$=G$(M) <@ap> 2010 IF A$=""THEN 2081 <178>
65¢ : N$(M)=Ig <2345 2020 IF(A$<"A"OR A$>"Z")AND A$<>"(INSTI"AN
660 NEXT M <@12> D A$<>CHR$(13)THEN 2401 <@64>
7@¢ PRINT"{(CLR,RVSON.WHITE,13SPACE)SETUP M 2021 X=X+1:IF X=L+1 THEN A$=CHR$(13) <152>
ODUL{14SPACE}" <1¢4> 2¢25 IF A$=CHR$(13)THEN RETURN <@gaa>
71¢ PRINT"(3DOWNILEGEN SIE DIE DISKETTE IN 2¢26 IF A$="(INSTI"THEN I$=LEFT$(I$,LEN(I$
LAUFWERK" <207> )-1) :PRINT“(LEFT2"; :X=X-2:GOTO 2081  <B26>
72¢ PRINT"{DOWN>"LW" EIN UND DRUECKEN EINE 2030 I$=I$+A% <125>
TASTE" <161> 2049 PRINT"(RVSONY"A$; <127>
73¢ PRINT"{DOWN>ZUM SPEICHERN DER KONFIGUR 20850 GOTO 2091 <@30>
ATIONS-" <147>
© 64’er

Listing 2. Jetzt mit den Archivierungsfunktionen: Main V2.0
1 POKE 5326@,%:POKE 53281 .6 <128> 25¢ REM * START DER MESSROUTINEN 58¢ REM *BILDSCHIRMAUSGABE ANZEIGEFELD
RA = 5 <@38> * <@35> * <@34>
5 NU= @ <¥25> 26@ REM 599 REM XUEBERGABEWERT: NUMMER DER
6 FA = 1000.82836 <@17> XK <g15> X <201>
19 REM 27¢ REM INITIALISIERUNG <@76> 6@ REM ¥AUSGABEPOSITION IN BS
KKK <@57> 26@ GOSUB 6@9@@ : REM HIER KANN FUNKUHRROU * <213>
200 REM * MAIN Vi.1 (C) BY MARKT UND TECHN TINE EINGEBAUT WERDEN <253> 610 REM *¥k¥xkxkkk K
IK * <§51> 265 PRINT"(CLR.RVSON,12SPACE}84’'ER MESSLAB ok <@9g>
3§ REM * 1991 ORC13SPACEY" <138> 620 PRINT"CHOME)";: REM AUF HOMEPOSITION  <B46>
* <247 290 FOR I = 1 TO 6 <gas> 6300 FOR A = @ TO 2%(BS) : REM ZEILEN- <205>
4¢ REM % WRITTEN BY HGRB 306 :  MAS(I,®) = "CRVSONIMODUL "+STR$(I)+ 649 : PRINT"(DOWN2"; <161>
* <@73> "C2SPACE) " <@32> 85@ NEXT A <162>
5¢ REM % 1991 319 : MA$(I,1) = "CRVSONY@BP@@OCRVOFFY"  <@93> 660 FOR A = 1 TO S%(BS) : REM UND SPALTEN- <234>
x <g11> 328 : MAS(I,2) = "CRVSONJUNITCRVOFF)" <287> 670 : PRINT"CRIGHT)"; :REM POSITION <086>
6% REM 33¢ :  MA$(I,3) = “(RVSON,YELLOW,1#SPACE.R 68¢ NEXT A : REM EINSTELLEN <125»
p2372 33 <147> VOFF) " <@37> 89¢ PRINT "(WHITEX“MA$(M.@); : REM AUSGABE
7@ LW=8: REM LAUFWERKSNUMMER <@33> 346 : n = 1 <252> MESSGROESSE <158>
8¢ IF A=@ THEN A=1:LOAD"MESSZYKLUS',IW,1  <@77> 345 : = <@50> 7@¢ PRINT"CWHITE, 2DOWN, 18LEFT) " ;MAS(M, 1) 5H
81 IF A=1 THEN A=2:LOAD"MESSZYKLUS2",LW,1 <@48> 350 : Gosua 579: REM MASKE AUFBAUEN <282> A$(M,2); : REM AUSGABE WERT UND EINHEI
85 PRINT"(CLRYMOECHTEN SIE DEN A/D-WANDLER 360 NEXT <199> T <176>
EICHEN?" <168> 37¢ pRINT CHOME , DOWNY " <499> 71¢ PRINT"{2DOWN, 1OLEFT2";MA$(M,5); <156>
86 PRINT"(J/N)* <247> 380 FOR A=1 TO 8 <Y38> 728 RETURN <@1a>
87 GET A$:IF A$=""THEN 87 <@98> 338 :_ PRINT"G'SPC(11)"N"SPC(13) H"SPC(12) 1069 PRINT'(CLR,RVSONIEICHUNG DES ANALOG/D
88 IF A$="J" THEN 1aa¢ <148> 5 <168> IGITALWANDLERS” <106>
89 IF A$<>" <926> 406 NEXT A <166> 1416 PRINT " (DOWNJSCHLIESSEN SIE DEN EINGAN
90 Z%(1)=2: zz<2> 2: z%(s) 2:2%(4)=10:2%(5)= 410 PRINT'OYTYTYVIeTTvRITYYTYYYIVIYTEYYYYY <164>
16:2%(6)=19 <233> v?ﬂ?*??g“; <g43> 1020 PRINT"A/DAHANDLERS MIT EINER DRAHTBRU
168 S%(1)=1:8%(2)=15:S%(3)=29:8%(4)=1:5%(5 42¢ FOR A=1 <B76> ECKE" i@l
)=15:5%(6)=29 <194> 430 :_ PRINT' e spc<11> "R"SPC(13) "R"SPC(12) 1630 PRINT"KURZ (ENTSFRICHT ¢ VOLT). <@93>
119 L$="(18SPACE) <183> R <208> 1949 PRINT"CDOWNIDRUECKEN SIE DANN EINE TA
120 PRINT"(CLR,RVSON, 12SPACE}64’ER MESSLAB 444 NEXT A <2063 STE! " <1785
ORC13SPACE}" <227> 45¢ PRINT TEVYTYIYTTITTvvvyYTTTvyvyiiyTyTYY 1958 GET AS <244>
130 DIM MAS(6,4) <251> TYYYITIT" 3 <166> 1968 IF A$=""THEN 1050 <@18>
14@ OPEN 1,LW¥,15,"I" <253> 455 OPEN 1,8,15,"I" <189> 1978 BS=1 <@a2>
15@ OPEN 2,LW,2,"KONFIGMES,S,R" <@75> 460 FOR M=1 TO N <223> 1680 FOR A=1 TO 1@ <146>
18¢ INPUT#2,N :REM ANZAHL INSTALLIERTER MO 470 : BS=M <176> 1099 :  GOSUB 5009 <g27>
DULE <143> 480 : ON M GOSUB 1000¢,13960,11806,12008, 1186 :  N=N+FZ <2@1>
17¢ FOR M = 1 TO N :REY MODULDATEN EINLESE ° 10008, 10609 <189> 111¢ NEXT A <114>
N <2545 499 MAS(M,@) =" CRVSOND " +G$ (M) +LEFT$(L$, 14-L 1120 N=N/16 <@51>
18¢ : INPUT#2,G$(M) :REM 2U MESSENDE GROE EN(G$(M))) <g24> 1130 PRINT"EICHVERT FUER QVOLT IST ";N <1¢2>
<254> 500 MAS(M,2)="C(RVSOND " +E$ (M) +LEFT$ (L$,4-LE 1149 PRINT"CDOWN)BITTE TRAGENSIE DIESEN WE
19¢ : INPUTHZ,E$(M) :REM EINHEIT DES MESS NCE$(M))) 104> RT IM" <gaa>
WERTS <114> 516 : MAS(M,1)="CWHITED"+RIGHT$ (STR$(AN), 115¢ PRINT'PROGRAMM EIN MIT: <213>
208 : INPUTH2,B(M) :REM BILDSCHIRMPOSITIO 7)+LEFT$(L$, 6~-LEN(STRS(AN))) <8175 1160 PRINT'C(DOWND5 N = <EICHWER' <@52>
N <175> 5200 : BS =B(M) <212> 1176 PRINTCDOWNIVERBINDEN SIE NUN DEN EIN
210 : INPUTH2,A(M) :REM ARCHIVIERUNG? <189> 53¢ : GOSUB 57¢ <1755 GANG" <g83>
228 : INPUTH2,N$(M) :REM ARCHIVIERUNGSDAT 535 GOSUB 61009 <B63> 118¢ PRINT"DES A/D-WANDLERS MIT § VOLT."  <181>
EI <158> 536 IF A(BS) = -1 THEN GOSUB 59@@8: REM AR 118@ PRINT"DRUECKEN SIE DANN EINE TASTE." <123>
23¢ NEXT M :REM NAECHSTES MODUL <156> CHIVIERUNG? <§B6> 1209 GET A$ . <138>
231 CLOSE 2 <25@> 540 NEXT M <148> 1210 IF A$=""THEN 1200 <128>
232 CLOSE 1 <2435 55¢ GOTO 460 <@99%> 12208 BS=1 <192>
24¢ REM 568 END <¥54> 123¢ GOSUB 5480 <202>
ok <249> 578 REM 1248 FOR A=1 TO 16 <@5@>
<@58> 125¢ : GOSUB 5068 <187>




Hardware

ting 2. Jetzt mit den Archi Main V2.0
1280 : FA=FA+FZ <@72> 24" <184> 58678 REM x 2EIT IN T8
127@ NEXT A <@16> 1118¢ IF TM<TL- .3 THEN PRINT"(SDOWN,1@RIGH * 220>
128¢ FA=FA/10 <215> T3-" <1855 59¢88 REM x
129¢ PRINT"(DOWNIYDIE STEIGUNG BETRAEGT ";F 1119@ IF TM<=TL+.3 AND TM>=TL-.3 THEN PRIN * <198>
<1¢3> T C3DOWN, 1RIGHTY=" <@98> S9P9E REM ka0 Kook onk ook o0 kIoOoRk iRk
13@@ PRINT"TRAGEN SIE DIESEN WERT IM" <@23> 11260 TL=-TM <289> Aok <147>
131¢ PRINT"PROGRAMM EIN MIT:" <119> 1121¢ T <@12> 59199 MW(BS) = MW(BS) + AN <194@>
132@ PRINT®{DOWN>6 FA = <STEIGUNG>" <@58> 1122¢ DM=DM+1 <@48> 59119 ZE(BS) = ZE(BS) + 1 <146>
1339 PRINT"{DOWN,RVSONDDANACH MUSS DAS FRO 1123¢ IF DM=9¢ THEN DM=¢ <#16> 5912¢ IF ZE(BS) < RA THEN 59314 <2¢2>
GRAMM UNBEDINGT" <141> 11246 TM=TH+FZ <B82> 59130 ZE(BS) = @ <158>
1349 PRINT"UNTER DEM NAMEN MAIN Vi.2E" <128> 1125¢ RETURN <13¢> 5914¢ OPEN 2,8,2,N$(BS)+",L, " +CHR$(16):REM
135 PRINT"AUF DISK GESPEICHERT WERDEN!" <249> 126@@ REM DATEILAENGE 16 BYTE <Pad>
136@ END <@g92> KHAK <g48> 5915¢ PRINT"DATEI"N$(BS) <144>
SEFE REM 3060000000 K K KKK KK KRR KKK KKK K KKK 1201¢ REM * REGENMODUL 59160 PRINT#1,"P"+CHR$(2)+CHRS (#)+CHR$ (@) +
kK <162> * <196> CHR$ (@) :REM AUF 1. BYTE POSITIONIERE
5@1¢ REM % ANALOGMESSROUTINE 12¢62¢ REM * UEBERGABE: ANALOGPORTNUMMER IN N 124>
* <221> BS¥ <@B81> 5917@¢ PRINT#1, "P"+CHR$(2)+CHRS (@) +CHRS (@) +
5¢2¢ REM % UEBERGABEWERT: ANALOGMODUL- 1203@ REM kk¥x HAKKKK CHR$(@):REM ZUR SICHERHEIT ZWEIMAL £229>
* <@26> KX <B78> 5918@ INPUT#2,LR$:REM ANZAHL SCHON VORHAND
S@3% REM * NUMMER IN VARIABLE BS 12048 RW=¢ <154> ENER RECORDS <$34>
* <@95> 12050 NT=28.880:NS=0.9464#5 <283> 5919¢ LR = VAL(LR$)+1 <128>
5@40 REM * EICHWERTE FUER NULLPUNKT IN 120869 POKE 56579,PEEK(56579)0R 224 <133> 582¢% HI = INT(LR/256) <@48>
* 238> 1207% POKE 56577,Mx32 <@a8> 58210 LO = LR-256%HI <1@3>
5@5% REM x N, FUER STEIGUNG IN FA 12¢8¢ IF RE=1 THEN RE=@:GOSUB 12174 <BBE> 59228 PRINT#1, "P"+CHR$(2)+CHR$(LO)+CHRS (HI
* <1¢8> 12¢9¢ FOR TE=1 TO 1400 <Bge> y+CHR$ (@) :REM NEUEN RECORD POSITIONI
5@6@ REM ¥kkk LLE LS *K 12199 NEXT 172> EREN <@91>
*KK <222> 1211¢ GOSUB 5688 <16@> 59238 PRINT#1, "P"+CHR$(2)+CHR$(LO) +CHR$ (HT
5¢7¢ POKE 56579,PEEK(56579)0R 224 <255> 1212¢ AN =INT((FZ-NT)/NS) <231> )+CHR$(@) :REM ZUR SICHERHEIT ZWEIMAL <@55>
5¢8@ POKE S6577,Mx32 sRE 1213¢ IF AN<@ THEN AN=¢ <@8s> 59248 RC$=T$+LEFTS(STRS (MW (BS)/RA),4) :REM
M ANALOGPORT WAEHLEN <@31> 1214@ RM=AN <@99> DATENSATZ ZUSAMMENSETZEN <2@2>
S5¢9% SYS 531¢¢ ‘R 1215¢ IF AN>=16¢@¢ THEN AN=9999 <@33> 5925¢ MW(BS) =@ <118>
EM TIMING NUR IN MASCH. 187> 12164 RETURN <@24> 59264 PRINT#2,RC$:REM RECORD SCHREIBEN <@84>
5186 FZ2 = (255-PEEK(5658¢))+(255-PEEK(5658 12178 REM ok 5827% PRINT#1,"P"+CHR$(2)+CHR$ (@) +CHRS (@) +
1))%256 <214> RRkAK <241> CHR$(@) <114>
511 U = (FZ - NU) / FA : 1218@ REM x REGENMESSERRESET 59268 PRINT#1, "P"+CHR$ (2)+CHR$(@) +CHRS (@) +
REM EICHUNG <188> * <@54> CHR$( @) <124>
512@ RETURN <@98> 1218¢ REM Aok ook 5929¢ PRINTHZ,LR <g59>
1900¢ REM okxsk * *k KKKk <Be5> 593¢@ CLOSE 2:REM DATEI SCHLIESSEN <162>
HKKK <@82> 12248 POKE 568579,18 <229> 58318 RETURN <183>
16@1@ REM x TEMPERATURMODUL 1221¢ POXE 56577,PEEK(56577)AND NOT 16 <p@9> 60GG@ PRINT"(4DOWNIBITTE ZEIT EINGEBEN!: (H
* <248> 12229 POKE 58577,PEEK(56577)0R 16 <252> H, MM " 178>
1¢#2@ REM * UEBERGABE: ANALOGPORTNUMMER IN 12238 POKE 56579,8 <@41> 60916 INPUT H$.M$ <195>
BSx <i15> 1224 PRINT"(HOME, 20DOWN, 18RIGHT YTAGESREGE 60¢20 H1=VAL(LEFT$(H$,1)):H2=VAL(RIGHTS (HS
10936 REM %okkxk NMENGE: “RM <287> ,13) <@52>
Aok k <112> 1225@ FOR IX=1t TO 2@@¢:NEXT <189> §¢@3¢ IF H1=2 THEN HH=144:G0TO 84#6¢@ <219>
1@G@35 NT=2224.409:NS=23.570¢ <137> 1228% RETURN <124> 86948 IF Hi=1 OR Hi=@ THEN HH=H1%16:GOTO &
19936 POKE 56579,PEEK(56579)0R 224 <141> 130@66 REM sxdaioiooookk BUeY <178>
18937 POKE 56577 ,M%32 <gaT7> *EKK <@32> 6@¢#58 PRINT"BITPE FORMAT BEACHTEN (HH,MM}"
1994¢ FOR TE=1 TO 1400 <@72> 1381¢ REM * FEUCHTEMODUL :GOTO BOB0Y <181>
1@95¢ NEXT 5 <154> * @87 6¢@66 IF H2>=@ AND H2<=9 THEN HH=-HH+HZ2:GOT
148606 GOSUB 5886 <142> 13028 REM x UEBERGABE: ANALOGPORTNUMMER IN QO 60988 <@4d4>
16180 AN =INT({((FZ-NT)/NS)¥108+.5)/19 <224> BSx <@85> 6@478 GOTO 64@5¢ <192>
1@1#9 IF AN>=1¢@ THEN AN=99.99 <@#85> 13038 REM s#okxk * KAk 84080 M1=VAL(LEFT$(M$,1)):M2=VAL(RIGHTS (M$
1¢11@ RETURN <@08> Hokk <@62> 1)) <@g21>
11083 REM *xkxxk *orok * 13449 NT=178¢3.166666:NS=65.791688666 219> 80698 IF M1<¢ OR M1>8 OR M2<@ OR M2>9 THEN
Hkokk <@8a> 1385¢ SW=PEEK(56576):POKE 56578,PEEK(56578 69856 <237>
11¢1@ REM * DRUCKMODUL YAND NOT 4 <244> 60190 MM=M1¥16+M2 <13¢>
X <@23> 13¢66 SYS 53@09 <234> 6@11@ POKE 56587 ,HH <@57>
11920 REM * UEBERGABE: ANALOGPORTNUMMER IN 13%70 POKE 56576,SW <155> 6@12¢ HL=H1x1@+H2 <188>
BS¥ <@98> 13@8¢ FZ = (255-PEEK(56324))+(255-PEEK(563 6@13¢ POKE 56586,MM <235>
11039 REM *kxx * 25) %258 <@@2> 6@14@ POXE 58585.0 <@aS>
KKK <@986> 13094 AN =INT((NT-FZ)/NS) <213> 6#15¢ POKE 56584,%:REM UHR STARTET <@45>
1184¢ NT=@00@.§@G:NS=2. 10970464 382> 1318¢ IF AN>=188@¢ THEN AN=9999 <223> 841686 RETURN <@17>
11(5¢ POKE 56579,PEEK(56578)0R 224 <138> 13119 RETUEN <214> 61909 HH=PEEK(58587):REM UHR STOPPT <1gi>y
11689 POKE 56577,M%32 <@54> 59068 REM Rk 61818 MM=PEEK(56586) <184>
11978 FOR TE=1 TO 18¢8 <@8s> KK <@57> 6102¢ 25=PEEK(56584):REM UHR LAEUFT WEITER <§18>
1108¢ NEXT <1868> 59018 REM * 6193@ Hi=INT(HH/16):IF H1=9 THEN H1=2 <@25>
11998 GOSUB 508069 <156> * 128> 61¢4¢ H=H1¥1g+(HH AND 15) <995>
1110¢ AN = INT((F2-NT)/NS) 227> 5992 REM *x ARCHIVIERUNGSMODUL 6195¢ IF H=24 THEN H=0@ <133>
11118 IF TL=@ THEN TL=FZ <@18> X <@55> 81069 IF HL<>R¥W AND H=RW THEN RE=1:REM RES
1112¢ IF AN>=1@@@@ THEN AN=938% <@19> 59¢3¢ REM * UEBERGABE: MODULNUMMER IN BS ETZEIT ERREICHT <233»
11134 IF DM<>3 THEN 11229 <248> * <218> 61978 HL=H <@34>
11140 THM=TM/DM <@81> 59046 REM x FILENAME IN N$(BS) £198¢ MI=INT(MM/16)*13+(MM AND 15) <199>
1115@¢ PRINT" CHOMED “SPC(S%(BS))“{3DOWN, 18RI * <@83> 61099 NT " CHOME , Z8DOWN , 14SPACE, 14LEFT) "H
GHT, SPACE, LEFT, 2DOWN, SPACE, LEFT , 2DOW 59058 REM x MESSWERT IN AN MI" UHR" <238>
N,SPACE, HOME)} " <@41> * <2@1> 6110¢ T$=STR$(H) +STR$(MI) <BES>
1118¢ PRINT SPC(S%(BS)) <214> 59868 REM x DATUM IN D$ 61119 RETURN <2@5>
1117¢ IF TM>TL+.3 THEN PRINT"{(DOUN, 1@RIGHT * <252>
8 64’er

A ® Jeizt auch auf Keramik,
UTERAUSDRUCK Glas, Alu, Metall u. a.

JHR COMP! UM 'y 'y '

oM NORMALPAPIER z - Werkstoffen aufdrucken!

AUFBUGELN AUF TEXTIL! Anwendung

R MPEDO SPEZIAL- « Gegenstand lackieren . .
- mIT COM a « Transfer-Ausdruck mit «Biigeln auf T-Shirts, Jacken,
SPEZIALFARBBANDER GMBH FARBBANDE Klebeband aufkleben Regenschirme, Kissen etc.
" L. 15 min. einbrennen » waschecht - ideal fir Werbung
Normalfarbbédnder erhalten Sie in den  (z.B.im Backofen) « Lebensdauer wie normales
Transferfarbbéinder erhalten Sie in den Farben Rot, Schwarz, Sonderfarben Braun, Griin, Gelb, Rot und  « Ausdruck entfernen - Fertig ! Markenfarbband
Gelb und Blau,sowie in den Neonfarben Pink und Gelb,oder als Blau zum aufgefihrten Preis. (Farbig)
4-Farbenband fiir Colordrucker zum aufgefiihrien Preis. (Transfer) Weitere Sonderfarben auf Anfrage.
Normal Farbig Transfer Normal Farbig Transfer Normal Farbig Transfer
CITIZEN SWIFT/120/124D 9,10 11,10 34,90 OKI ML 182/380/390 10,40 1240 3670 NEG P24+/P2200 12,00 15,00 37,90
CITIZEN SWIFT 4-COLOR 2980 -~ 5990 OKI 202 4-COLOR 59,90 NEC P20/P30 1350 1540 3840
FUJITSY DL 1100 13,60 17,70 34,80 OK1 293/294 4-COLOR 65.90 NEG P5/P9 XL 10,20 1260 37,90
EPSON LXBO/FX80 7,80 1290 3590 OKI 383 Elite 4-COLOR 49,00 - 7300 STAR LC10A.C20 7,80 950 3390
EPSON L0550/850 9,90 1290 3590 SEIKOSHA SP80/180 12,10 1510 3590 STARLCIOC204-COLOR 15,70 -~ 46,90
EPSON L0860/2550 700 1030 37,90 SEIKOSHA 5L92 14,90 -~ 3660 STAR L6200 1230 a A 3430
EPSON LO860/2550 4-COLOR 24,50 -~ 49,90 PANASONIC KXP 1031/81/91 10,78 13,30 36,90 STAR LC200/4-COLOR 2450 - 4750
COMMODORE MPS 802 10,70 1320 37,80 PANASONIC KXP 1123/1124 11,70 1460 37,90 STAR L624-200 4-COLOR 2450 - 4750
COMMODORE MPS 803 9,30 1140 36,80 NEC P2/P6 10,60 1260 37,50 STARLC24-10/L.C 24200 11,30 14,10 36.80
COMMODORE MPS 1230 12,60 1580 34,90 NEC P2/P6 4-COLOR 28,40 - 5990 STAR NL10/NB 24-10 9,10 11,10 3590
COMMMPS 12244-COLOR 18,50 —-— 49,90 NEC P6+/P7+PB0/70 12,70 1590 39,90 PRASIDENT 63xx 7,90 960 29,90
COMMMPS 1500 4-COLOR 18,85 -~ 43,00 NEC P6+/PE0/704-COLOR 28,80 -~ 59,90 COPAL/ATIS VP 1814 12,45 1650 37.60
Weitere Preise auf Anfrage - Alle Preise in DM inkl. Mwst.
® Komplettsysteme fiir Textildruck mit : i Weiteres Zubehor fiir den Transfer-
Ve”"“;f“".zep' ""‘tBst’e"”“g Lackset .. 17,90 R g O T Eay 2
.‘fﬂ:ﬁ’gﬂﬁ"nﬁ’ (Speziallack, Pinsel hitzef’estes poster, Kalender und Puzzles zum

Posttach 13 52 5860 Iseriohn i o Kiebeband und Abroller) bedrycken, auf Anfrage
Tel: 02371/41071-72 Fax02371/41075  Versandpauschale 8- DM Nachnahme o. Vorkasse Handlerkonditionen auf Anfrage!
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Harﬂvﬁe

von Ralf Rottsieper

ightech spielt auch in der Fo-
Htografie schon seit langem

eine wichtige Rolle. Anders
wiaren moderne Kleinbildkameras
mit ihren zahlreichen Funktionen
gar nicht denkbar. Aber auch im
Bereich Dunkelkammer gibt es be-
reits eine Menge Elektronik, die
dem Fotolaboranten viel Arbeit ab-
nimmt. Dazu gehort die richtige
Steuerung des VergroBeres, d. h.,
die genaue Bestimmung und Ein-
haltung der Belichtungszeiten. Fir
diesen Zweck stellt die Industrie
die verschiedensten Geréte her,
die aber allesamt ziemlich teuer
sind.

Der C64 kann diese Aufgabe je-
doch genauso gut, wenn nicht so-
gar besser, Ubernehmen. AuBer-
dem ist die benétigte Hardware re-
lativ einfach und kann leicht nach-
gebaut werden.

e

Im wesentlichen besteht sie aus
einem A/D-Wandler, einer Fotodi-
ode und einer Parallelschnittstelle.
Der A/D-Wandler wird beim Ein-
schalten durch die Resetleitung
automatisch gestartet und lauft
dauernd mit. Auf die Bildflache des
VergroBerungsgeréts gelegt, regi-
striert die Fotodiode, die in einem
separaten Kunststoffgehduse un-
tergebracht ist (Bild 1), die einfal-
lende Lichtmenge. Aus der Span-
nung, die die Diode nun abgibt, er-
rechnet der Computer die optimale
Einschaltdauer der Beleuchtung.
Da viele 64er mit Floppyspeedern
am Userport laufen und neben der
Messung auch mindestens zwei
Bits fiir Schaltaufgaben zur Verfi-
gung stehen sollten, wurde ein ge-
trenntes Modul mit eigenem Paral-
lel-Port erforderlich. In der gezeig-
ten Version (Bild 2) liegt die Adres-
se des verwendeten ICs 6821 bei

Sl anna

Wieder ein Priifstein fiir
den C64: Er steuert die Be-
lichtungszeit eines Vergro-
Berungsgerats in der Dun-
kelkammer.  Interessant,
was er alles kann.

Modul und Schalt-
Interface: Trotz zwei-
§!/| seitiger Platine leicht
! nachzubauen

Das aufgebaute Gerat

$DEOO, kann aber durch Umléten
der I/O Leitung auf der Platine auf
$DF00 verandert werden. Dadurch
ist der Betrieb parailel zu anderen
Modulen méglich. Die Fotodiode
gibt bei voller Beleuchtung 400 bis
500 mV abgeben und sollte einen
linearen Spannungsverlauf ha-
ben, da sonst die Ergebnisse der

automatischen  Belichtungszeit
verfélscht werden kdnnen. Der Ab-
gleich der Schaltung wird bei lau-
fendem Programm direkt mit dem
verwendetem VergroBerer vorge-
nommen. Die Anzeige des relati-
ven Lichtwerts sollte bei maxima-
ler Blende und kleinster VergroBe-
rung (VergroBerer unten) mit Hilfe

des Spindeltrimmers auf einen
Wert von 254 eingestellt werden.
Die H6he bzw. der VergréBerungs-
maBstab wird notiert und danach
verdoppelt. Der angezeigte Wert
sollte jetzt 14 des urspriinglichen
Wertes betragen (da jetzt die vier-
fache Flache ausgeleuchtet wird).
Auf die Blendenangaben des ver-
wendeten Objektives solite sich
der Hobbylaborant nicht immer
verlassen, diese kdnnen selbst bei
hochwertigen Objektiven bis zu 10
Prozent Abweichung aufweisen.
Der Abgleich der Schaltung be-
schrénkt sich auf diesen Punkt.
Bei maximalem Lichteinfall sollte
ein Wert von 254 eingestellt wer-
den, bei geschlossener Blende
und oberster VergréBererhdhe soll-
te sich noch ein Wert von 32 erge-
ben.

Die Zuleitung vom MeBkopf zum
interface darf nicht langer als 150
cm sein. Um Spannungsspitzen
oder Einstrahlungen, die sich auf
das MeBergebnis verfédlschend
auswirken, abzuschwéchen, ist
paralell zur Fotodiode ein Konden-
sator von 100 nF geschaltet. Die
Platine ist doppelseitig: Um Pro-
bleme mit Durchkontaktierungen
an Fassungen zu umgehen, wur-
den diese an freier Stelle der Plati-
ne unter Zuhilfenahme von Draht-
resten oder an den verwendeten
diskreten Bauteilen vorgenom-
men. Bei dem Programm wurde
bewuBt auf umfangreiche Menii-
punkte und Fehlerabfragen ver-
zichtet, um die Geschwindigkeit
auch in Basic hoch zu halten. Zur
Verwendung mit einem C128 kann
das Programm mit wenigen Pro-
grammzeilen ergdnzt und auf dem
80-Zeichen-Schirm gearbeitet
werden. Eine Anderung der Plati-
ne ist dazu nicht erforderlich. Um
ein ruhiges MeBergebnis zu erhal-
ten, wird eine Beruhigung des an-
gezeigten Wertes durch 16fache
Addierung des Wertes und an-
schlieBende Division durch den
gleichen Wert erreicht. Dabei wer-
den Nachkommastellen einfach
abgeschnitten. Wenn das Pro-
gramm compiliert wird, kann die-
ser Wert ohne weiteres bis auf 128
erhdéht werden. Nach Einstecken
des Moduls und Einschalten des
Computers, sind die Ausgénge fiir
den VergréBerer und den Signal-
geber aktiv.
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Hardware

Far den Wandler selbst ist kein
besonderer Start nétig, da dieser
durch den RESET-Impuls des 64er
gestartet wird und dann bis zum
Ausschalten aktiv ist. Da in der
Dunkelkammer bei Farbprozessen
der Monitor ausgeschaltet ist, um
Farbverfdlschungen zu vermei-
den, wurde firr die Signalausgabe
ein Summer mit 5 Volt Spannungs-
versorgung vorgesehen, im vorlie-
genden Muster wurde dieser mitin
das Schaltgehduse integriert. Die
Schaltung des VergréBerers sollte
Uber ein Relais vorgenommen
werden, die entsprechenden Dio-
den zum Léschen der fur den
Schalttransistor schadlichen In-
duktionsspitzen sind auf dem Mo-
dul untergebracht. Die Platine des
Schaltinterfaces enthélt bereits ein
Netzteil, so daB vom Modul zum
Schaltinterface nur drei Leitungen
fir Masse, VergroBererrelais und
Summer notwendig sind. Sollten
das Relais und der Summer mit
den 5 Volt aus dem 64er versorgt
werden, ist noch eine zusétzliche
Leitung fur die Spannungsversor-
gung notwendig. Die Beschaltung
ist in jedem Fall die gleiche, Sum-
mer und Relais kommen einseitig
andie +Leitung, die Masseverbin-
dung wird von den als Open-Col-
lector geschalteten Transistoren
vorgenommen. Die lichtempfindii-
che Diode wird in ein Gehduse
nach eigener Wahl eingebaut, das
allseitig mattschwarz gestrichen
wird, die zu beleuchtende Fldche
wird dagegen um den Lichteintritt
herum weiB gestrichen oder be-
klebt. Noch ein Wort zum Schalitin-
terface: Zur Sicherheit muB die

Netzleitung mit dem verwendeten
Relais 2polig getrennt werden. Die
Schutzkontaktleitung darf aber auf
keinen Fall geschaltet oder gar ver-
gessen werden, diese Leitung ist
unverzichtbar! Wasser und Strom
sind im Fotolabor sehr nahe und ei-
ne vergessene Schutzkontaktlei-
tungistdann lebensgeféhrlich. Die
Platine ist mit einem Relais Typ
SIEMENS V23127-B0002-A101 be-
stiickt. Der Einbau sollte in ein all-
seitig geschlossenes Gehiuse
vorgenommen werden; Zu-und
Ableitung der 220V-Leitung be-
sorgt ein Netzkabel, die Létpunkte
auf der Platine sind mit HeiBleim
wasserfest versiegelt. (Der 5-Volt-
Summer wird mit getrennten Lei-
tungen angeschlossenen und an
geeigneter Stelle im Labor befe-
stigt.) Wer sich beim Nachbau der
Schaitung nicht sicher genug

Befehlsibersicht

fuhlt, solite einen Fachmann des
Elektrohandwerks um Rat fragen
und/oder die Schaltung dort pri-
fen lassen. Soliten Fragen zur
Schaltung oder, noch besser, Ver-
besserungen und Anregungen be-
stehen, kénnen Sie diese an die
Redaktion schicken. Wir leiten sie
an den Autor weiter. Das verwen-
dete Mustermodul wurde auch als

Schaltinterface fiir ein Aquarium
verwendet und steuerte dort vollig
problemlos die Beleuchtung und
den Heizstab. Auch einer Verwen-
dung als Digitalvoltmeter steht
nichts im Weg. Denkbar ist dann
eine Speicherung des letzten Wer-
tes, einer Anzeige in Form eines
Balkens, des digitalen Wertes und
des verwendten MeBbereiches.

Suchspiel

Ein wohlbekanntes Wesen
héalt sich heimtiickisch ver-
steckt. Die Frage ist wo?

einmal eine besonders schwe-

re Aufgabe, den kleinen Com-
puter zu finden. Um-das_Ganze
aufzulésen, findet Ihr. ‘nebenan
einen Bildausschnitf aus der Ietz-
ten Ausgabe: Da hatte §ich der
kleine-Kerl-auf ‘den Sfeiner des

I n Ausgabe 11/91 war es wieder

Sha-deng, L;stmgdes Monats, ver-"". *
stecki<tnd"zwar auf Seite?32 im +.
Bild unten rechts:.Na-habt Ihr es

gewuBt? Wer hatte da gesuch 1
_dieser Ausgabeistder kieine Com:

“iputer, wieder einmat. verstéckt.
Und damit keine MiBverstandnisse

aufkommen Die Abbildungen auf
warst ein komplettes Btx-Set auf

Euch! Dazu gehdrt das Bix-An-
schluBkabel mit Modul, eine aus-

L4 ey

Der Preis ist
diesmal ein
komplettes Btx-Set.

erSeite zdhlt nicht! Als Preis-

Anschrift der
Redaktion

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64’er
Stichwort: Suchspiel 10
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen
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Schaut Euch mal die Steine genauer an

fahrliche Anleitung und die neue-
ste Softwareversion des Btx-Mana-
gers. Wer nicht zu den Gewinnern
gehort, kann das Btx-Set auch be-
stellen. Es kostet 59 Mark bei
Drews EDV & Btx, Tel. 06221/
29900).

Die Losung (die Seitenzahl) die-
ses Suchspiels kénnt lhr auf der

Mitmachkarte vermerken. Schickt
sie bis zum 15. 12. 1991 an uns.
Der Rechtsweg ist ausgeschlos-
sen. Eine Barauszahlung der Prei-
se ist nicht moglich. Der Gewinner
der Ausgabe 10 ist: Bjorn Wis-
newski, A.-Saefhow-Ring 30,
0-1720 Ludwigsfeide. Die Lo-
sungszahl heifit 46.
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Softwaretest

von Peter Klein

=% Seit der Mensch

b G denken kann, Ubt
' der Mond eine un-

TEST geheure Faszina-

tion auf ihn aus.
Der Wunschtraum der Mensch-
heit, den Mond zu betreten, wurde
allerdings erst 1950 auf der Welt-
raumflug-Tagung in Paris in vor-
sichtige Worte gekleidet. Man
machte sich zum Ziel, den Mond
noch im 20. Jahrhundert zu errei-
chen. Genau neun Jahre spéter
schon war die Sowjetunion als er-
ste Nation der Erde auf dem Mond
- mit einer unbemannten Rakete.
Erst zehn Jahre spéter, am 21. Juli
1969, gelang es den USA, mit der
Apollo 11 drei Amerikaner - Edwin
Aidrin, Michael Collins und Neil
Armstrong - auf den Mond zu tran-
sportieren und sie wieder unver-
sehrt zurlickkehren zu lassen.

So hochgesteckte Ziele hat die
»Raketenmodellsportgruppe der
Hermann Oberth Gesellschaft
eV.« (RAMOG) nicht. Der Verein
hat es sich zur Aufgabe gemacht,
Raketenmodelle zu entwickeln,
die zwar nicht die gleichen Lei-
stungsmerkmale wie ihre groBen
Vorbilder besitzen, aber trotzdem
mit fantastischen Daten auftrump-
fen. So beschleunigen die mit
Feststoff angetriebenen Himmels-
stiirmer in etwa einer Sekunde von
0 auf ca. 600 km/h und erreichen
Flughdhen von dber 300 Metern.
Zur Erde zuriickgebracht werden
sie mit einem Fallschirm, der ge-
nau auf das jeweilige Gewicht der
Rakete abgestimmt sein muB.

Um die optimalen Daten feststel-
ten zu kénnen, muBten viele Pro-
befliige und Abstiirze in Kauf ge-
nommen werden, - eine teure An-
gelegenheit. Eine Computersimu-
lation kann helfen, und genau hier
setzt »Rako, das Raketenkonstruk-
tionsprogramme«an. Es ist vollstén-
dig mentgesteuert und lber die
Tastatur bedienbar. Die einzelnen
Meniipunkte werden zwar von Dis-
kette nachgeladen, was aber dank
des eingebauten Schnelladers
recht flott geht. Um einem Rake-
tenbauer-Neuling die Handha-
bung des Programms zu erleich-
tern, gibt es fur jeden Menipunkt
eine Anleitung, in der kurz, aber
treffend erldutert ist, worum es ei-
gentlich geht.

Im Hauptmen( bietet Punkt 1
von allgemeinen Informationen
Uber die Kosten einer Rakete bis
hin zu Kontaktadressen alles, was
man bei einem Einstieg in diese
Hobbywelt wissen muB. Der zweite
Menipunkt verdeutlicht den Be-
griff »Schwerpunkt« und bietet Lo-
sungsvorschlédge fiir eventuell in-
stabile Modelle an. Punkt 3 dient
dem eigentlichen Aufbau der Ra-
kete: Hier kann nach Herzenslust
eine Rakete aus verschiedenen
Formen zusammengebaut wer-

Mit dem C64 in die Luft

Das
Bauen

und Starten

von Modellrake-
ten ist eine Wissen-
schaft fiir sich - intensiver

C-64-Einsatz ist dabei angesagt.

Fliegt die Rakete - hnd
wenn ja, wie?

den. Die MaBe bestimmt der Be-
nutzer selbst, wobei eine Plausibi-
litatsprifung grob fehierhafte Ein-
gaben verhindert. Durch diverse
Grafiken, die maBstabsgetreu auf
dem Bildschirm angezeigt werden,

Drutk‘niiielﬁu
Falischirm
Frugbannber
‘Zuendaeraet

WA

Das Rako-Hauptmenii

kann die Rakete vor dem Zusam-
menbau begutachtet werden. Der
Druckmittelpunkt wird errechnet
und direkt eingezeichnet, gleich-
zeitigt berechnet der Computer, ob
das Modell stabil fliegt oder nicht.

64’er-Wertun

= ‘preiswért : :

- sichere Bedienung
viele niitzliche Inform
hoher Bedienungske

= knappes Handbuch

Unter Meniipunkt 4 kdnnen der
Falischirmdurchmesser, die Sink-
geschwindigkeit sowie die Seg-
mentform des Fallschirms berech-
net werden.

Punkt 5 dient zum Austesten ei-
ner beliebigen Rakete mit frei
wihlbarem Motor. Diesen kann
man sich entweder aus einer Liste
von Uiber 30 Motoren aussuchen
oder selbst eingeben.

Jetzt sind nur noch der Ab-
schuBwinkel einzustellen sowie
Durchmesser und Gewicht der Ra-
kete einzugeben, und die Simula-
tion kann beginnen. Bis der Com-
puter die jeweilige Flugbahn be-
rechnet hat, vergehen ein paar Se-
kunden. Eine Grafik verdeutlicht
nun in einem Koordinatensystem
anhand einer Kurve, wie die Rake-
te spéter unter freiem Himmel flie-
gen wiirde. Der Punkt des Fall-
schirmaustoBes wird dabei gleich
mit eingezeichnet.

Punkt 6 des Hauptmenis bietet
wieder eine Fille von Informatio-
nen Uber das Ziundgerat der Rake-
te. Hier wird beispielsweise die
Schaltung einer Zlindanlage er-
klart. Die Bestlckungsliste der
Schaltung 148t sich per Tasten-
druck abrufen.

Das ganze Programm ist (iber-
sichtlich aufgebaut und klar ge-
gliedert. Die Bedienung ist vorbild-
lich einfach, logisch und stellt auch
computerunerfahrene Anwender
nicht vor Probleme. Der Schnella-
der gestattet keine Kaffeepausen
zwischen den Programmteilen
und auch die Flugkurvenberech-
nung geht erstaunlich schnell iber
die Buhne.

Zusétzliche Funktionen wie das
Anlegen von Datendisketten fir
Motordaten und Druck von Grafi-
ken (mit eingebauter, praxisge-
rechter Druckeranpassung) sowie
aller Daten runden das positive
Gesamtbild ab.

Selbst ein Laie findet sich an-

" hand der Informationen schnell zu-

recht und kann nach kurzer Zeit
mit diesem Konstruktionspro-
gramm seine eigenen Raketen
entwickeln. Bleibt nur noch, viel
SpaB bei der Entwicklung lhres Him-
melsstiirmers zu wilnschen! (hb)
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Kurzreferenz

Stundenianges Blattern in Handbiichern muB nicht sein: Mit unseren Kurzreferenzen
bieten wir Ihnen komprimiertes Wissen auf kleinstem Raum. Mit dieser Hiltestellung
lassen sich Fragen oft sehr viel schneller beantworten als mit einem dicken Handbuch.

Start von GeoChart

-Doppelklick auf GeoChart-
Piktogramm

~Doppelkiicken aut Piktogramm
einer GeoChart-Datei

—Coder m.H. Klicken und Czz>

¥

CEOCHART

test

GEOChart Kurzreferenz von Matthias Rose

On disk: ARBEITSDISK

Pleagse Select Option:

new document ;:;; ; g:;’:‘i":f::';om Please enter new filename:
offnen an- Loufoverk |neuen Dateinamen eingeben <RETURN>
existing document | H{[TEST 4 Kicken. “wechzeln
TEST S E evil Loufiyerkswechsel
to desklop e [Abbr uch] [Drive] [Abbruch]
Die Pfeile scrolien do: Directory -

DEI.S Befehlsmenﬁ Hinweis: Kursive Menupunkte sind im Augenblick nicht verfigbar.
geoChart info Urheberrecht von geoChart anzeigen

w
3 Notizblock neuer Motizblock (U2.0) Textscrap kann durch Driicken von C=t erzeugt werden
@ Liste der auf der aktuellen Diskette verfugbaren Hilfsprogramme
o ciose Datei schiieflen und zum Eingangsmenu rename Datei umbenennen
= |update Datei aktualisieren (nur in Chart-Fode)| { print Chart drucken (nur im Chart-Hode)
*lrecover zuletzt gespeich. Uersion zuriickholen quit Datei schiiefien und zum DeskTop
copy | fult scregn ganzer_l. Bllds_.chn'm in thoscraP kopiergn Wertebereich des | ¥ Axis: - Min (81788 I¥] l
to geollrite dto. fir Weiterverarbeitung mit geoldrite Chart andern
to geoPaint dto. fur Weiterverarbeitung mit geoPaint (Pfeile anklit':‘kent) Max
. - : 7 X Axis erschein B .
" paste C=t[Textscrap einkieben (_l_:hartuerlust,) nur Streugrafiken % Axis: Min
- change range C=r [Achsenwerte des Charts andern Cbei diesen ist
@jchange marker C=miMuster/Form der Chartmark. andern auch die X-Achse Mox [4[¢8 _ [4]
change text C=I |Chartbeschriftungen andern variabel (z.B.
ge e i ung _ Funktionsplotu.a.»
change grid C=g|Hintergrundgitter des Charts andern
change format C=f [Zahlenformat der Achsenwerte andern - gzzigge&ﬁr Model A
area Flachendiagramm Laten, Balken des
bar Balkendiagramm == Charts andern l
column Sivlendiagramm mAn Model C mysreranderung
| h Hustervorrat durch Anklicken
& [pie Tortendiagramm a ) %] Model D ger Pfeile
& lpoint Punkiediogramn L (tansporent ] draw mode 75 heem Gt
line Liniendiagr amm |~ (opaque = deckend) {anklicken)
scatter Streugrafik Punkt/Lline (z. dort)
© N O Model A
unibar Stapelsaulendiagramm (=]
¢ [o]m O Model B
e |chart mode Chart-Hode
data mode Daten-Hode ¢ o[@]o Model C
. 4 + o m[O] Model D
zvu anderndes Textfeld onklicken] — D Forméndgung durch Anklicken
Schrifttyp, - groBe und —stil wahien D l].l_ll_l.l. A der_geuiinschten Form
Font [4] BSW ¥ C]Bold ———= ]| §|" | Hintergrundgitter | Change Grid: Klicken Sie hier zur
Pointsize [8] 9 |¥] - Duklime | | — 4 I des Charts andern| ;- Uerdnderung dez
[ Underline & ~ Zahlenformatdar— Hoglichkeiten: Hintergrundgitters
83 Show myy b4 ‘;.' stellung andern L_keine Linien Select Grid Pattern
Percentages U e N mogliche Formates
[#]Texteingabefeld (max.15 Zeich.)[#] |~ general Egestricheit
(Chart-Titel g
_ b ’
X Show Textfeld anzeigen ] 0,000 =
Bd Pescentages Prozentwerte anzeigen | ¢ ™ 0,0000 "5' Format:
B3 Stogger Text statfeln ———W & #.440 s qeneul N
[EXFERI Doz Gitter symboliziert dic [Waht wiederholen #.440,00 co ewinschtes Format
Wi Do'en'obelleg(ﬂwwohl durch Ankl) Dri#. ##0; (DH#.##0) 9 und donn OK onkiicken
It (ziehe Kap. 5.3. und 5.4) Clear D& ##0,00; (DHi#.##0,00) g 2l Achsenwahl
o £ 000 B x Axis
Dotg Sersies 0,002 e
: ! [ Chart l 0’30E+00 £% [o %] X v axis
[Zellenname I[Zellemnhalt ! ChOUL"‘" 0:000000000005+00 a Pfeile scrollen Formate
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Leserforum

AngepaBt
Frage von H.-U. Kauffmann in
der 64’er 9/91, Seite 57: Wer be-
sitzt ein Floppy-Tool, das Disket-
teninhaltsverzeichnisse  einer
1581 sortiert?

Die einfachste Losung ist, das
Programm »Dir Squeeze« auf der
»test/Demo-Disk« zur 15411570/
1571 zu andern. Des Pudels Kern
liegt in Zeile 120. Hier werden alle
Variablen an die 1581 angepaBt
{t = track; s = sector; m = Byte,
ab dem gelesen wird). Die geén-
derte Zeile lautet:

120 t=40: s=3: m=4:
a$=chr$(34)

Bei der 1581 stehen Disketten-
name und ID auf Spur 40, Sektor 0,
ab Byte 4. Die Directory-Eintrage
beginnen bei Spur 40, Sektor 3.

Thorsten Oeifke, Hilden

C-Compiler und
RAM-Disk

Wer weif, wie man die RAM-
Erweiterung 1750 als RAM-Disk
nutzbringend mit dem »Profi C-
Compiler fir den C128« (Data
Becker, Diisseldorf) verwendet?

Thorsten Oelfke

Sound-Sammler

Wer kennt ein preiswertes Pro-
gramm, mit dem man Sounds
aus Spielen oder Intros heraus-
filtern kann? Die Klangdaten
sollten dabei als eigensténdiges
Programm auf Diskette gespei-
chert werden, um sie jederzeit
wieder laden zu kénnen. Wer
weiB, wo es so ein Programm
gibt? Michael Neugebauer;, Hohenmdisen

Gibt es Software fiir den C64,
bei dem man ein Musikstiick auf
der Tastatur spielt, wobei gleich-
zeitig die Noten geschrieben
und ausgedruckt werden?

Manfred Radtke, Bredstedt

Annliche Funktionen wie die von
Ihnen gesuchten bietet das »Music
Construction Set« von Broder-
bund. Diese Software ist allerdings
nicht mehr im Handel erhdltiich.
Eine Alternative konnte das Pro-
grammpaket »Advanced Music Sy-
stem«von Rainbird bieten: Kompo-
nieren auf einem grafisch darge-
steliten Notenblatt, Druckerausga-
be, Keyboard, Synthesizer, Com-
mon Keys usw.

Streifenlos

Frage von Thomas Stemmer in
der 64’er 8/91, Seite 51: Jedes-
mal, wenn ich mit meinem MPS
802 ein Banner ausdrucken will,
bleiben weiBe Streifen auf dem
Papier zuriick. Wie muB man den
Drucker anpassen?

Indem man den Zeilenabstand
entsprechend einstellt. Die einzel-
nen Pixelzeilen mlssen ohne Ab-
stand zueinander gedruckt wer-
den:

10 open 1,4:
print# 1,chr$(27) 70”: closel

Soll der normale Abstand wieder
gelten, ist folgende Zeile einzuge-
ben:

10 open 1,4:
print # 1,chr$(27) “2”: closel

Ab sofort gibt’s keine gestreifte
Grafik mehr!

W.-J. Oelinger, Rheinberg

Es hat sich
ausgedrudkd!

Eines der besten Druckpro-
gramme zum C64 ist »Printma-
ster«. Wo kann ich diese Softwa-
re noch bekommen?

Joachim Bader, Lahr

Nirgends mehr. Die Software
muBte vom Hersteller nach einem
verlorenen ProzeB (gegen den
Hersteller von »Printshop«) vom
Markt genommen werden.

Antiker Drudeer

Ich besitze den schon recht
betagten Commodore-Drucker
1526. Leider gibt’s fiir den bei
Geowrite keinen kompatiblen
Treiber. Wer kann mir sagen, wie
ichihn trotzdem mit dieser Geos-
Applikation benutzen kann?

Stefan Schmiihi, Nideggen/Berg

Forever 64'er...

Kann man den C128 so pro-
grammieren, daB er nach einem
Reset im C-64-Modus bleibt?

Roland Kéckel, Heiligengrabe

Folgende Basic-Zeile, im Direkt-
oder Programmodus eingegeben,
versetzt jeden C128 in den
C-64-Betrieb, aus dem er nicht
mehr zuriickkehren kann - auBer,
Sie schalten den Computer aus
und wieder ein:

BANK 1: POKE 65528,77:
POKE 65529,255: BANK 15:
SYS 65357

Nach Driicken des Resetknopfs
befindet man sich dann stets im
C-64-Modus - auch, wenn man die
CBM-Taste nicht drickt.

Es werde Licht!

Ich besitze eine Floppy-Stati-
on 1541 mit der Platinenbezeich-
nung »1540 050 Copyright 1982,
die einen Diskettenwechsel
nicht erkennt. Ich vermutete ei-
nen Defekt in der oberen Leucht-
diode der Gabellichtschranke,
habe diese gewaltsam entfernt
und eine rote LED eingebaut (s.
64’er 2/91, Seite 81). Sie leuchtet
aber nicht, weil an den Polen nur
eine Spannung von 0,8 V anliegt,
obwohl mindestens 1,8 V nétig
sind. Ist die Spannungsversor-
gung defekt oder darf ich nur ei-
ne Commodore IR-LED verwen-
den? Mark Nagell, Seevetal

Haben Sie Fragen?

Selbst bei sorgféltiger Lekti-
re von Handbiichern und Pro-
grammbeschreibungen  blei-
ben beim Anwender immer
wieder Fragen offen. Viele Un-
klarheiten ergeben sich auch
bei Computerinteressierten,
die noch keine festen Kontakte
zu Handlern, Herstellern oder
Computerclubs haben. Sie
kénnen der Redaktion schrei-
ben oder z.B. anhand der Mit-
machkarte Ihre Probleme
schildern (in jeder Ausgabe im
Durchhefter). Wir k&nnen nicht
versprechen, daB wir immer in
der Lage sind, auf alle Fragen
zu antworten oder lhre Proble-
me zu losen. Aber allgemein
interessierende Fragen wer-
den hier verbffentlicht und von
uns oder Lesern beantwortet.

Sorry, keine
Grafikbefehle!

Vor einigen Tagen habe ich mir
in unserer Stadtbibliothek ein
Buch mit attraktiven Basic-Pro-
grammen entliehen. Erst auf den
zweiten Blick bemerkte ich, daB
es in den Listings nur so von Be-
fehlen wimmelt, die der C64
nicht kennt, z.B. Color, Circle,
Line, Option, Preset, Window,
Else usw. Auierdem erzeugt fol-
gende Anweisung einen »Syntax
Error«: LET K=INT(23+RND). Ha-
be ich etwas falsch gemacht?

Matthias Erche, Schénewalde

Sie verwenden den falschen
Computer fir die Basic-Listings im
Buch: Das Basic 2.0 des C64 ist
leider nicht mit komfortablen
Grafik- oder Programmstrukturie-
rungs-Anweisungen bestlckt. Da-
zu sollten Sie eine Basic-Erweite-
rung zum C64 verwenden, die es
in Hille und Fille gibt (z.B Simon’s
Basic, Grafik 2001, S+G-Basic
usw.).

Der RND-Befehl mit der Fehler-
meldung |48t sich allerdings pro-
blemlos ins Basic 2.0 des C64
Ubertragen:

LET K = INT(RND(O)x23)

Ubrigens: Der LET-Befehl kann
ersatzlos entfallen.

Expansionsport

Frage von Thomas Schéfer in
der 64°er 10/91, Seite 76: Weilche
Expansionsport-Weiche vertragt
Pagefox und Final Cartridge 1l
gleichzeitig? AuBerdem solite
ihr stindiges Hin- und Herschal-
ten zwischen C-128- und C-64-
Modus nichts ausmachen.

Die Firma Dela Elektronik
GmbH, Krefelder Str. 66, 5000 KoIn
1, stellt eine Erweiterung mit vier
Slots her. Sie lassen sich per Taster
nacheinander schalten. Ein weite-
rer Schalter aktiviert den Reset:
Belegt man also einen nicht be-
nutzten Slot, kommt man automa-
tisch in den C-128- bzw. 64er-
Modus. Welcher Slot gerade be-
legt ist, zeigt eine rote LED.

Werner Krompholz, Braunschweig

Software zur RAM-
Erweiterung 1764

Frage von Gerhard Holm in der
64’er 9/91, Seite 57: Ich besitze
zwar die REU 1764, jedoch ohne
Test-/Demo-Diskette. Gibt’s die
noch irgendwo zu kaufen?

In kleinen Stlckzahlen kann ich
noch Restbestdnde der Original-
Treibersoftware von Commodore
(inkl. Dokumentation) zum Preis
von 25 Mark anbieten.

Michael Méller, Klemmestr. 24,
3578 Schwalmstadt-Treysa
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DIP-Schalterstellung
o.k.?

Die Frage von L. Lyskawa in
der 64’er 6/91, Seite 54 (»ldeales
Interface fiir den MT 81«), wurde
in der 64’er 10/91, Seite 76, von
Ch. Nitsche beantwortet. Dazu
ein wichtiger Hinweis:

Ich benutze ebenfalls das ge-
nannte Hardware-Interface. Als Er-
ganzung sollten jedoch die DIP-
Schaltersteilungen des Mannes-
mann-Druckers ebenfalls erwahnt
werden:

1-1 on, 1-2 on, 1-3 off, 1-4 off, 1-5
on, 1-6 off, 1-7 off, 1-8 off, 2-1 on, 2-2
off, 2-3 on und 2-4 off. Achtung: Bei
Geos 2.0 sollte der DIP-Schalter
1-2 bei »off« stehen, sonst er-
scheint ein doppelter Zeilenvor-
schub auf dem Papier. Als Druk-

kertreiber verwende ich den
»ILC-10/1«. H.-P Arnold, Berlin
.. ®
Unvertriiglich

Frage von Jiirgen Matuschka
in der 64’er 10/91, Seite 75: Mei-
ne Datasette und die Floppy 1571
weigern sich, gleichzeitig mit
dem C-64-1l zusammenzuarbei-
ten. Entferne ich das serielle
Floppykabel, klappt alles wie ge-
wohnt. Wie kann ich beide Spei-
chermedien zur Zusammenar-
beit bewegen?

Wenn man den Schaltplan des
C64 betrachtet, wird man feststel-
len, daB der serielle Pin 1 (SRQ)
mit D-4 des Kassettenports ver-
bunden ist. Vermutlich legt die
1571 hier einen positiven Pegel an.
Dieser verhindert, daf8 die negati-
ven Spannungsflanken der Data-
sette »durchkommen«. Entweder
kappt man die Leitung oder ver-
wendet ein fOnfadriges serielles
Kabel. Stephan Hradek, Dorsten

Alle Achtung!

lch bin korperbehindert und
kann meine Hiande nur bedingt
einsetzen. Deshalb bediene ich
die Tastatur mit meiner Nase.
Das geht iiberraschend gut und
auch ziemlich schnell. Dabei ha-
be ich festgestellt, daff ich mit
dem C128 besser zurechtkomme
als mit dem C64 (z.B. besitzt der
C128 vier separate Cursorta-
sten!). Leider habe ich aber ein
Problem mit den Funktionen, die
noch zusétzlich die CBM- oder
CTRL-Taste erfordern. Diese las-
sen sich gar nicht oder nur mit
groBem Aufwand ausfiihren (z.B.
uber CHRS). Gottseidank rastet
die SHIFT-LOCK-Taste ein, sonst
kénnte ich nicht einmal GroB-
buchstaben und Grafikzeichen
darstellen. Mein Wunsch: Die
CTRL-, CBM- und SHIFT-Tasten
muBten wie ESC-Tasten-Funktio-
nen zu bedienen sein: zuerst die

7Q ([YiWoa

eine Taste driicken, dann die an-
dere. Vielleicht gibt es jemand
unter den Lesern der 64’er, der
mir ein entsprechendes Be-
triebssystem programmieren
kann. AuBerdem suche ich Kon-
takt zu anderen Computerfreun-
den. In meinem Wohnort gibt’s
zwar einen Computerclub, doch
der niitzt mir nichts, weil ich das
Clublokal aufgrund meiner Be-
hinderung nicht besuchen kann.

Mario Ganns, Zerbst

10er-Blodc im
C64-Modus

Ist es méglich, den Zehner-
block des C128 (auf der Tastatur
rechts, unter den Funktionsta-
sten) auch im C-64-Modus zu
nutzen? Frank Linder, Bénen

Tippen Sie folgendes Programm
ab und speichern Sie es z.B. unter
dem Namen »10erTasten« auf Dis-
kette.

1 for i=49152 to 49288:
readd: pokei,d: next:
sys 49152: new
datal20,169,013,160,192,141
data020,003,140,021,003,088
data096,120,169,255,141,000
data220,169,000,141,003,220
datal4l,047,208,173,001,220
data201,255,240,071,162,002
datal69,254,160,007, 141,047

9 data208,173,001,220,205,001
10data220,208,248,106, 144,015
11datal36,016,250,173,047,208
12data041,007,042,202,016,228
13data076,105,192,024,138,010
14data010,010, 133,255, 152,101
15data255,170,189,112,192,197
16data254,240,005,133,254,032
17data053,235,169, 127,141,000
18data220,169,255,141,047,208
19data076,049,234,169,000,133
20data254,076,092,192,019,029
21datal57,017,145,044,048,141
22data051,057,054,013,010,045
23data043,027,049,055,052,050
24data009,053,056,063,000

Geladen wird das Programm im
C64-Modus mit:

LOAD ”10ERTASTEN”,8

und mit RUN gestartet. Dann ste-
hen die Tasten des Zehnerblocks
und die oberen Cursortasten auch
im C64-Modus zur Verfiigung. Ein-
ziger Unterschied: Der Dezimal-
punkt wird als Komma ausgege-
ben. Nach Betédtigen der Tasten-
kombination <RUN/STOP
RESTORE > muB die Routine al-
lerdings erneut per SYS 49152 ini-
tialisiert werden.
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Basic-Zeilen sind zv
lang

Bei den 20-Zeilern in diversen
Ausgaben der 64’er lassen sich
die Listings nicht ordnungsge-
maB eingeben: Manche Pro-
grammzeilen erstrecken sich
iiber drei Bildschirmzeilen (z.B.
»Codify« in der 64’er 7/91 und

»Sprite/Hires-Editor« in der 64’er
9/91). Die Eingabe von Kurzbe-
fehlen brachte keinen Erfolg,
ebenso der Einschub von zu-
sitzlichen Zeilen. Was mache
ich falsch? In diesem Zusam-
menhang mochte ich bemerken,
daB es fir Anfinger nicht sehr
hilfreich ist, Programme zu ver-
offentlichen, die mit Gewalt in ei-
ne méglichst geringe Zeilenzahl
gequetscht werden. Dadurch
kompliziert sich der Programm-
aufbau so sehr, daB ein problem-
loses Abtippen nicht mehr még-
lich ist. Da gebe ich doch lieber
ein paar Listingzeilen mehr ein,
habe dann aber ein libersichtli-
ches Programm!

Rolf Hafeneger, Bonn

Vermutlich kiirzen Sie nicht alle
Basic-Befehle ab (s. Handbuch
zum C64), sonst durfte es keine
Probleme geben, die Basic-Zeilen
auf die vorgeschriebene Lénge
von maximal 80 Zeichen zu brin-
gen. Beachten Sie: Sogar Abkdir-
zungen der Mini-Befehle FOR,
NEXT und AND sparen etliche By-

tes! Die 20-Zeiler-Programme sind-

als sportlicher Programmierwett-
bewerb zu verstehen: Moglichst
viel Action und Basic-Programm-
code in mdéglichst wenig Zeilen!
AuBerdem muB man beachten,
daB auf ein Minimum reduzierte
Basic-Programme erheblich
schneller laufen als solche, die fir
jede Anweisung quasi eine sepa-
rate Zeile benutzen.

Unausloschlich?

Frage von Enderli Davatzinder
64’er 9/91, Seite 57: Wie lange
bleiben Daten auf einer Diskette
erhalten?

Wenn man aufs Laufwerk abge-
stimmte Disketten verwendet (ein-
oder doppelseitig, entsprechende
Spurdichte), diese mit Vorsicht be-
handelt (nicht knicken oder pres-
sen, vor Feuchtigkeit und magneti-
schen Einflissen schiitzen), hal-
ten sich Daten praktisch unbe-
grenzt auf einer Diskette. Voraus-
setzung ist aber ein technisch ein-
wandfreies Laufwerk, denn ein de-
fekter Magnetkopf kann z.B. daran
schuld sein, daB die Antriebsspin-
del das Floppy-Innenloch beschéa-
digt.

Diskettenhersteller garantieren
durchschnittich 70 Millionen
Durchlaufe pro Spur. Umgerech-
net sind das etwa 4000 Stunden.
Selbst bei intensiver Benutzung
hat man diesen Wert auch nach 20
Jahren noch nicht erreicht. Exper-
ten gehen davon aus, daB die Ma-
gnetisierung mindestens 100 Jah-
re unverdndert bestehen bleibt.
Beweis: Die ersten Magnettonbén-
der, die mit demselben Material be-
schichtet waren. Sie lassen sich
auch heute noch in unveranderter
Qualitat abspielen.

Oliver Biasin, Schnaittach

gen, die sich nicht ohne weite- ..
res anhand eines guten Ar-
chivs-oder aufgrund der.. .
kunde: eines Herstellers. bzw.
Programmierers beantworten :
lassen. Das ist vor allem dann.
der Fall, wenn es um bestimm: -
te Erfahrungen geht oder um
die Suche nach speziellen Pro--
grammen. Wenn Sie die. Ant-
wort auf eine hier verétfentlich-
te Frage wissen —oder eine
bessere Antwort als dié hier ge-
lesene haben, dann schreiben
Sie uns! Vermerken Sie ‘bitte
noch.in threr Antwort, auf- wel-
che Frage in-welcher Ausgabe’
Sie sich beziehen.

Umsteiger

Vom C64 mochte ich auf ein
leistungsfahiges AT 286/386-Sy-
stem umsteigen. Die mit dem
C64 erzeugten Dateien und An-
wendungsprogramme will ich
aber weiterhin benutzen. Geht
das mit dem neuen Computer?

H. Tabke, Diepholz

Nein, soweit es die fertige
Anwender-Software betrifft. PCs
und ATs besitzen ein véllig anderes
Betriebssystem (MS-DOS) als der
C64. Assembler- oder Basic-
Programme miiBten mit entspre-
chenden Applikationen fiir den PC
neu konzipiert und erstellt werden.
Anders sieht’s allerdings mit rei-
nen Dateien im ASCIl-Format aus
(z.B. Texte, Tabellen usw.). Dazu
gibt’s Dateniibertragungspro-
gramme flr den PC/AT (Xtalk,
Crosstalk) und den C64 (z.B. »Con-
vert« im 64’er-Sonderheft 67), die
ASCIl-Dateien via RS232-Kabel
vom C64 zum AT schaufeln. Dort
lassen sie sich von Standardpro-
grammen wie Word, dBase usw.
problemlos wiederverwenden.

Seikosha und Geos

Wer kennt die Druckerparame-
ter fiir den Seikosha SP-1000 VC,
die man fiir Geos benotigt?

Benjamin Schmahl, Wuppertal-Elberfeld

Verzerrter Printfox

Ich habe den C128D (Blech)
und den Drucker Epson LQ 400.
Wenn ich mit Printfox Grafiken
drucke, erscheinen sie auf dem
Papier verzerrt, d.h. in die Lénge
gezogen. Aus einem Kreis wird
z.B. eine vertikale Ellipse. Beim
Setup-Programm habe ich schon
verschiedene Varianten auspro-
biert - ohne Erfoig!

Robert Timpf, Worms
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Umgebavuter SX 64

Frage von Horst Ewald in der
64’er 8/91, Seite 50: Mein tragba-
rer SX 64 funktioniert nicht mehr.
Das Einschaltbild zeigt nur noch
wirre Grafik, er reagiert auf kei-
nen Tastendruck mehr.

Die kompletten Service-Unter-
lagen erhdlt man beim Schal-
tungsdienst Lange. Das eingebau-
te EPROM 2564 kann mit einer
Umschaltplatine problemios ge-
gen einen 27xx-Chip getauscht
werden. So lauft z.B. Exos V.3 pro-
blemlos auf meinem SX.

K.-H. Hertel, Saarbriicken

Riickwiirtsgang

Eines der besten Kompilier-
programme fiir den C64 ist der
»Basic Boss« von Thilo Herr-
mann. Existiert dazu auch ein
Recompiler, der aus den Kompi-
laten wieder editierbare Basic-

Programme macht?
Mike Doran, Lampertheim

Frage von Sven Kérber in der
64’er 10/91, Seite 75: Welche
Soundprogtamme gibt es, die Di-
gis und normale Soundchip-
Musik parallel spielen kénnen,
evtl. sogar mit zwei Digi-Kanélen
gleichzeitig?

in der Erstausgabe des Disket-
tenmagazins »64’er Disc« wurde
unser»Drum-Editor« veroffentlicht.
Damit lassen sich echte zweistim-
mige Digi-Kanéle abspielen. Die
Digi-Sounds befinden sich dabei
unabhingig gesampelt im Spei-
cher. Zur Sound-Digitalisierung
eignen sich alle 4-Bit-Flash-Wand-
ler. Die Sounds fiir »Rockmonitor«
und »Drum-Editor« missen aller-
dings mit einer NMI-Aufnahme-
routine (ebenfalls auf der 64’er
Disc) gesampelt werden. Da beide
Programme NMI-Abspieiroutinen
besitzen, kdnnte man sonst nur
verzerrten Klang héren. Falls das
D.A.LSY-System die 4-Bit-Sam-
ples am Joystickport Ubergibt,
funktioniert die NMI-Routine pro-
blemlos. A. und F. Hugenroth, ibbenbiiren

Superbase mit der
1581

Frage von K.-H. Borcheltin der
64’er 8/91, Seite 51: Wo gibt’s ein
Update bzw. die neueste Fas-
sung dieses Dateiverwaltungs-
programms fir den C128?

Die Version 3.0 wird von der Fa.
FSSL, Masons Ryde, Defiord Ro-
ad, Pershore, Worcs, WR10 1AZ,
England, ausgeliefert (bei der Be-
stellung Euroscheck dber 32,45
Mark nicht vergessen!). Die Soft-

ware besitzt eine Benutzerfiihrung
in englischer Sprache, auBerdem
solite man deutsche Umlaute im
Indexfeld vermeiden, sonst klappt
die Sortierroutine nicht. Auch beim
Generieren von Masken muB man
auf Umlaute und Sonderzeichen
verzichten.  Stefan Riickwald, Bremen

Kein Riitsel fiir
MPS-Drudeer?

Ein Tip far alle Réatselfreunde
(64’er-Sonderheft 68). Der Editor
auf der Sonderheft-Diskette spei-
chert nur Worter fir andere
Drucker (keine MPS-Versionen).
Dies wird aber méglich, wenn man
im Programm »Editor« folgende
Zeilen andert: 508, 522, 713 und
2040. Alles, was man tun muB, ist
das Zeichen <SHIFT + > durch
ein normales < + > (Pluszeichen)
zu ersetzen. Damit wird das Pro-
gramm kompatibel fir MPS-Druk-
ker. Ersetzt man dann noch in Zeile
70 das Wort »RAETSEL« durch
»RAETSEL.MPS«, I8t sich aus
dem Editor auch das Raétselpro-
gramm fUr MPS-Drucker aufrufen.

Manuel Béhnisch, Berlin

Dateinume mit
reversen Buchsiahen

Wie bringe ich ein reverses »l«
in einem Filenamen auf Diskette
unter? Mit der CTRLTaste und
der Verwendung der RVS-ON-
Funktion hatte ich nicht den ge-
wiinschten Erfolg.

Axel Gajewski, Dessatt

Brennmeister gesucht

Wer brennt mir das EPROM
zum »Sound-Digitizer« im 64’er
4/91? Meldet Euch bitte bei der
64’er-Redaktion!

Sebastian Weiss, Bad Neustadt

Von Geos nach
Printfox

Ich suche eine Konvertie-
rungsroutine oder Anleitung,
um Grafiken der Geos-Mega-
packs 1 und 2 ins Page- bzw.
Printfox-Format umzuwandein.

Olaf Haperlaufe, Minden

Dazu benétigt man die Applika-
tion »Grafik Converter« und zwei
Disketten: eine im Geos-Format,
die andere normal vorbereitet.
Falls man eine RAM-Erweiterung
besitzt, geht’s bedeutend schnel-
ler mit dem Konvertieren.

Zunédchst bootet man Geos,
dann kopiert man die Files Desk-
top, Foto Manager, Grafik Conver-
ter und die Fotoalben auf eine se-
parate Diskette. Jetzt Iadt man den
Foto Manager und sucht sich das
zu konvertierende Bild aus einem
Album. Dann muB man im Meni

»Edit« die gewlinschte Grafik ko-
pieren und den Foto Manager wie-
der verlassen.

Der »Grafik Converter« tritt jetzt
in Aktion: Nach dem Laden er-
scheint eine Menlileiste (Geos und
From). Wenn man »From« anklickt,
erscheinen die einzelnen Formate.
Hier wahlt man »Photo Scraps, als
spateres Format ist»Doodle«anzu-
klicken. Der Computer ladt die
Grafik aus dem Photo Scrap, das
Bild erscheint auf dem Monitor. Ei-
ne Dialogbox fragt, auf welche Dis-
kette gespeichert werden soll, eine
weitere Abfrage will wissen, ob
man die Grafik komprimieren
méchte (das sollte man vernei-
nen!). Nach dem Speichern der
Grafik verlaBt der C64 den Konver-
ter. Jetzt kann man Page-, Printfox
oder Eddison und die ehemalige
Geos-Grafik laden und bearbeiten
(evtl. schwarze Fldche am oberen
Rand per Radiergummi-Funktion
entfernen). Wenn die Grafik fertig
bearbeitet ist, verwendet man die
andere Datendisk (1541-Format)
zum Speichern der Bilder. Méchte
man mehrere Grafiken konvertie-
ren, muB man diesen Vorgang
Schritt fur Schritt wiederholen.

Tim Rademacher, K6lin-Reisiek

Ich verwende »Giga-Paint« und
die entsprechenden Fremdformat-
Extensions, um Geos-Grafiken in
»handelsibliche« Hires-Bilder (Hi-
Eddi-Standard) zu verwandeln.

Dirk Huhn

Wer kennt den
Drucker?

ich habe den Drucker CMC
CPA 80 GS gebraucht gekauft. Er
ist (iber ein Interface verbunden,
das den MPS 801/803 emuliert.
Leider besitze ich keine Anlei-
tung. Folgende Probleme treten
bei mir auf:

1. im Textmodus druckt er kei-
ne Umlaute,

2. beim Grafikdruck wird die
rechte Seite des Hires-Bildes
nicht beriicksichtigt.

Wer kann mir helfen?

Marco Heinsohn, Stade

Unbekannter
Rechenkiinstler

Im Handel gibt’s ein Programm
fiir den C 64, das diesen in einen
wissenschaftlich-technischen
Rechner verwandelt. Leider ha-
be ich den Namen vergessen.

Die Software kann:

- mathematische Grundrechen-
operationen,

- Bruchrechnung,

- algebraische Eingabelogik,

- Entwicklung und Auswertung
von Diagrammen,

- Trigonomie/Geometrie,

- Statik,

- Statistische Berechnungen,

- Integrairechnung,

- Berechnung mit Basis N,

- Graph-Funktion (Darstellung,
Uberlagerung, Plotten, Tracing,
Zoom-Effekt),

- Funktions-/Gleichungsberech-
nung,

- Umrechnung der Zahlensyste-
me (dezimal, binar, oktal, hexa-
dezimal),

- Kalkulation,

- Polar,

- sie besitzt eine erweiterbare Bi-
bliothek mit Formeln und Kon-
stanten aus Physik, Chemie und
Mathematik,

- Ausdruck von Formein, Ergeb-
nissen und Funktionen,

- das Programm enthilt Satz-
Druckertreiber.

Wie heit dieses Universal-
Programm und wo kann man es
beziehen?

Josef Gudera, Kéthen

Gut sortiert

lch mobchte ein Basic-
Programm schreiben, mit dem
ich meine Plattensammlung ver-
walten kann. Dazu brauche ich
eine Routine, die Datensétze al-

phabetisch sortiert.
Tim Rashid, Kdin

Sortierroutinen in Basic gibt’s
wie Sand am Meer. Eine, die sichin
Punkto Geschwindigkeit und Kom-
fort bislang gut bewédhrt hat, ist
Quick-Sort. Tippen Sie folgende
Zeilen ab und speichern Sie das
Demo-Programm auf Diskette:

5 2=0:1g(1)=1:rg(1)=4

10 for i=1 to 4

20 input“begriff”;bg$(i)

30 input“zahl”;nr(i)

40 next

45 gosub 30000

50 for i=1 to 4

60 print bg$(i), nr(i)

70 next

80 end

30000 rem quicksort

30010 z=z+1: iflg(z)>=rg(z)
then 30120

30020 x=1g{z): y=rg(z)

30030 vg$=bgd(int((x+y}/2))
nl=nr(int(x+y) /2)

30040 ifx>y then 30100

30050 ifbg$(x) <vgPandnr(x) <

nl
thenx=x+1:got030050

30060 ifbg${y)>veghandnr(y) >

nl
theny=y-1:got030060

30070 ifx>y then 30100

30080 s$=bg$(x):bg$(x)=bg(y)
:bg$(y)=s$

30081 n2=nr(x):nr(x)=nr(y):
nr(y)=n2

30090 x=x+1:y=y-1l:goto 30040

30100 rg(z+1)=y:1g(z+1)=1g(z)
:gosub 30010

30110 1g(z+1l)=x:rg{z+l)=rg(2z)
:gosub 30010

30120 z=z+1l: return

Das eigentliche »Quick-Sort«
beginnt bei Zeile 30000. Verwen-
den Sie die Routine mit GOSUB
als Unterprogramm.
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Schiefe Bahn

Erstaunlich, wie gut Polizei,
Staatsanwaltschaft und Softwa-
refirmen kooperieren, wenn es
darum geht, gemeingeféhrli-
chen, schwer kriminiellen Schii-
lern das Handwerk zu legen. Es
ist doch beruhigend zu wissen,
daB das Geld der Steuerzahler
sinnvoll verwendet wird, um die-
sen Abschaum in seine Grenzen
zu verweisen. Auch in meinem
Bekanntenkreis konnte kiirzlich
einer dieser 15jdhrigen Tater ge-
faBt werden, weil sein Name sich
in der Kundenkartei eines Profi-
Raubkopierers befand, von dem
er schon seit iber einem Jahr
nichts mehr bezogen hatte. Ver-
trauenerweckend war auch das
Angebot an ihn, die ganze Sache
fallen zu lassen, wenn er weitere
Namen nennen kénne und wolle.
Da merkt man doch, daB das
Ubel an der Wurzel »Schulhof-
tausch«gepackt und ausgerottet
werden soll. Doch der Bube blieb
verstockt und so half alles Jam-
mern nichts, er muBlte blechen.
Esist also keine Ausnahme, son-
dern die Regel, daB man all diese
Randfiguren der Gesellschaft
mit aller Harte verfolgt und zur
Strecke bringt.

Nur, es gibt da ein paar Dinge,
die nicht so recht in dieses Bild
passen wollen: Eines Morgens
klopfte die Polizei bei einer In-
golstitter Autofirma an, besah
sich ein paar Festplatten-Direc-
tories, fand »nur ein paar Spiele«
und verschwand wieder. Unver-
stiandlicherweise wurden nicht -
wie bei Schiilern iiblich - die
ganzen Computer konfisziert
und dann genauestens unter die
Lupe genommen, obwohi es ge-
rade bei PCs leicht ist, Files zu
packen, zu schiitzen und zu ver-
stecken. Auch verstehe ich
nicht, warum einem Schiiler we-
gen »ein paar Spielchen« der
ProzeBl gemacht wird und einer
groBen Firma gar nichts pas-
siert.

Ich weiB aus eigener Erfah-
rung, da3 die meisten Rechnerin
fast allen deutschen Unterneh-
men konfisziert werden konnten.
So mufite ich z.B. in einer Firma
auf einem Rechner arbeiten, der
nahezu ausnahmslos mit raub-
kopierter Software bestiickt war.
Meine Anfragen dazu wurden mit
dem dubiosen Hinweis abge-
blockt, daB »irgendwo« schon Li-
zenzen fiir die Kopien vorlagen.
Statt Handbiichern gab es einen
Schrank mit Ordnern voller Foto-
kopien und in vielen Abteilungen
konnte man sich Spiele direkt
Uber Netzwerk serviern lassen.
Rickfragen bei in anderen Fir-
men titigen, ergaben ein sehr
dhnliches Bild. Ich will nichts be-
schénigen am Raubkopieren,
aber was unser Rechtsstaat da
auffuhrt, ist einfach nur peinlich.

Raimund Perz, Augsburg

on (YiRaa

Unser Bericht hat riesigen Wir-
bel gemacht. Immer mehr Betrof-
fene wenden sich hilfesuchend
oder mit einem Erfahrungsbericht
an uns. Eine Rechtsberatung kén-
nen, wollen und diirfen wir zu die-
ser Thematik nicht geben. Wohl
aber sind wir an weiteren Tatsa-
chenberichten interessiert. Wenn
Sie also auch Probleme mit der Ju-
stitz wegen angeblichen VerstoBes
gegen das Urheberrecht haben,
schreiben Sie uns doch!

Neuer C64

Was soll das eigentlich? In Di-
versen 64’er-Ausgaben wird im-
mer wieder von einem neuen
C64 geschrieben. Es ist viel-
leicht méglich, daB sich Commo-
dore ein neues Design fiir den
C64 einfallen laBt. Auch daB
moéglicherweise ein C64 mit ein-
gebauter Floppy und LC-Display
auf den Markt kommt, ist denk-
bar. Aber was sich verschiedene
Leser unter dem »Neuen« vor-
stellen... Da erwartet einer einen
C64 mit einem MByte RAM, der
néchste will 256 Farben und eine
Auflosung wie beim Amiga se-
hen. Technisch sind diese Dinge
leicht zu verwirklichen. Aber
glauben Sie im Ernst, daB ein
solcher Mega-C 64 noch kompa-
tibel zu den alten Versionen ist?
Ich nicht! AuBerdem heiBt es des
ofteren, daB ein Computer er-
schein soll, der endlich die ach
so gigantische Liicke zwischen
C64 und Amiga schlieBen soll.
Hier muB ich ganz einfach fra-
gen, ob Sie blind, taub oder ganz
einfach bescheuert sind. Oder
existiert mein C128 (iberhaupt
nicht? Ist er vielleicht mit einer
Zeitmaschine aus der Zukunft
eingeschwebt? Da ist doch das
lange gesuchte Bindeglied zwi-
schen Amiga und C64, man mufl
es nur sehen. Entschuldigen Sie
bitte meine Heftigkeit.

Oliver Biasin, Schnaittach

DaB Commodore, wie jeder an-
dere Computerhersteller auch, so
manche Entwicklungin der Schub-
lade hat, diirfte mittlerweile kein
Geheimnis mehr sein. Auch tech-
nisch ist es kein Problem, ein MBy-
te RAM, eine Floppy, 256 und mehr
Farben zu integrieren und trotz-
dem kompatibel zu sein (man baut
dann einfach einen C64-Modus
ein, wie beim C128). Andererseits
muB man sich auch als groBer Her-
steller dem Markt beugen. Solan-
ge Amiga und/oder C64 so sensa-
tionell gut wie dieses Jahr verkauft
werden, ist mit einem neuen Gerat
wohl kaum zu rechnen, denn ein
Flop kénnte auch den Verkauf der
gut laufenden Gerate beeintrachti-
gen. So werden wir auf den
C64-Nachfolger wohl noch warten
missen.

Verkaufsschlager

Erstmal ein groBes Lob fiir die
gelungene Zeitschrift! Die 64’er
ist rundum zufriedensteilend
und man hat lange zu tun, wirk-
lich alie Artikel gut durchzule-
sen. Besonders gelungen finde
ich die Spieletests. Oftmals kauft
man sich ein relativ teures Spiel,
um spéter festzustellen, daB es
ein Flop ist. Die Bilder auf den
Verpackungen sind fast immer
iberzeugend gestaltet, nicht
aber der Inhalt. Wer stellt sich
denn schon in einem Geschiift
hin und 148t sich samtliche Spie-
le vorfiihren? Der Spieleteil hilft
hier unnétige Kosten zu sparen.

Leider stelle ich, wie viele an-
dere fest, daB besonders Besit-
zer eines 16-Biters abfillig iiber
den C64 reden. In Warenhidusern
fallen beim Anblick des »Brotka-
stens«Satzewie z.B. »den gibtes
ja auch noch«! Und nicht selten
wird man mitleidig beléchelt,
wenn man sich nach Neuer-
scheinungen fiir den C64 erkun-
digt. Dieser Computer ist seit
Jahren ein Verkaufsschlager,

/ und viel zu schade, um einfach

ausrangiert zu werden. Wer sich
iiber mangelnde Grafik- und
Soundmdoglichkeiten  aufregt,
kennt den C64 nicht. Mit Pro-
grammen, wie z.B. »Turrican« hat
Programmierer Manfred Trenz
eindeutig bewiesen, daB in dem
C64 mehr steckt, als es auf den
ersten Blick scheint. AuBerdem
148t woh! niemand seine teure
Softwaresammiung in der Schub-
lade verrotten, um mit einem
neuen, teureren und vermeint-
lich besseren Rechner wieder
bei Null anzufangen. Ich hoffe,
daf es diesen Computer und das
64’er-Magazin noch lange geben
wird. Toralf Lenz, Berlin

Keine Frage, es gibt immer wie-
der ein paar Angeber, die sich mit
den Leistungen ihres Amiga, Atari
ST oder PC briisten. Doch sagt das
noch lange nichts uber die Féhig-
keiten des Computerbesitzers
selbst aus. Die Szene erinnert et-
was an jene Skifahrer, die mit 2000
Mark Ski, 1500 Mark Liftanzug und
Skistdcken aus Carbonfaser fir
500 Mark auf der Piste ihr Glick
versuchen und alle finf Meter der
Lange nach hinschlagen. Wer
Computerfachmann werden will,
muB lernen, lernen, lernen. Erst
dann kann man es sich leisten,
stolz zu sein. Nur einen teuren
Computer zu besitzen und schon
an den Grenzen des Wissens an-
zulangen, wenn ein Programm mal
nicht automatisch startet, ist eher
lécherlich, als einen preiswerten
Computer zu besitzen, Gerade der
C64 ist ideal geeignet, um die
Computertechnik zu erlernen. Und
wenn man auf dem C64 perfekt ist,
hat man auch gute Chancen, an-
dere Computer wirklich zu beherr-
schen.

Hilfe fir Behinderien

Seit gut drei Monaten bin ich
Abonnent lhrer Zeitschrift. Sie
gefélit mir sehr gut. Endlich habe
ich eine Zeitung gefunden, die
man nicht nur lesen kann, son-
dern bei der man vieles gleich
ausprobieren oder verwenden
kann, was man liest. Vor knapp
zwei Jahren kaufte ich mir einen
C128 im Blechgehiduse. Der
Computer ist das einzige, womit
ich mich beschéftigen kann. Ich
bin kérperbehindert und kann
deshalb mit meinen Handen
nichts machen. Mein Bruder hat
mir den Computer so auf- und
umgebaut, daB ich ihn bequem
mit der Nase bedienen kann. Das
Schreiben mit dem Computer
und Drucker geht sogar viel bes-
ser, als auf der elektrischen
Schreibmaschine. So hat mein
Bruder z.B. den Ein- und Aus-
schalter von Computer und
Drucker neben die Tastatur ge-
legt. Demnéchst werden noch ei-
nige zusétzliche Tasten an die
Tastatur angeschlossen, damit
ich auch die Funktionen, die mit



CBM oder CTRL eingeleitet wer-
den, erreichen kann (leider habe
ich nur eine Nase). SpaB beisei-
te. Ich programmiere auch mit
dem Computer, bis jetzt aber nur
in Basic. Zum Giick ist das Basic
des C128 besser, als das des
C64. Beim Programmieren sind
auch schon einige gute Ergeb-
nisse rausgekommen, z.B. ein
Videoarchiv. Zwar nicht perfekt,
aber es reicht mir. Leider kommt
es dfters vor, daB ich Probleme
nicht selbst l6sen kann. Es ist
auch schwierig, sich alles allein
zu erarbeiten. Deshalb hoffe ich,
daB ich mir bei thnen etwas Rat
und Hilfe holen kann. Ich habe
u.a. folgendes Problem: Ich su-
che eine bessere Programmver-
folgung, als die des Basic 7.0
(TRON/TROFF). Wenn ich sie ak-
tiviere, wird der ganze Bildauf-
bau zerstért und der Bildschirm
steht voller Zeilennummern. Ich
kennen einen Zusatzinterpreter
fur den C64, bei dem dieses Pro-
blem besser geldst ist. Dort wird
immer nur der aktuelle Befehl in
der linken oberen Bildschirm-
ecke angezeigt und es wird auf
einen Tastendruck gewartet, bis
der nidchste Befehl ausgefiihrt
wird. Gibt es so etwas auch fiir
den C128? Ich wiirde mich sehr
freuen, wenn Sie eine Losung fir
mich hitten. Gerade bei der Ent-
wicklung langerer Basicpro-
gramme kdnnte eine solche Ver-
folgung sehr hilfreich sein. Des
weiteren wire ich an Kontakten
zu anderen C-128-Besitzern in-
teressiert um Erfahrungen aus-
zutauschen.

Mario Ganss, O-3400 Zerbst

Wir wirden uns sehr freuen,
wenn sich in der riesigen Leser-
schaft der 64’er Menschen finden,
die Herrn Ganss helfen wiirden.
Gerade in seiner Lage ist es nicht
leicht, die Probleme beim Umgang
mitdem Computer zulésen. Um so
bewundernswerter ist es, was er
bisher erreicht hat. Deshalb noch-
mal folgender Aufruf: Schreiben
Sie uns (Stichwort:Behindertenhil-
fe) wenn Sie mit Herrn Ganss Kon-
takt aufnehmen wollen. Wir leiten
lhr Angebot weiter. Aber auch an-
dere behinderte Computerbesitzer
kénnen uns schreiben. Wir werden
versuchen, auch lhnen zu helfen.

In und Out

Als ich vor zirka drei Jahren ei-
nen C64 mit Floppy und Drucker
bekam, freute ich mich, daB es
wahnsinnig viele Soft und Hard-
ware gab. Doch mittlerweile
muBte ich leider feststellen, daB
sich das Angebot stark reduziert
hat. Die vielen Spiele, wie z.B.
Kaiser, Sorcerer oder Elite sind
alle vom Markt verschwunden.
Schreibt doch mal, was es iber-
haupt noch ailes zu kaufen gibt.

Sascha Jansen, Boppard

512 KB RAM

Versionen u. besitzt besonders schnellen

C-64 bzw. C-128 so richtig loslegen!
C-64/128 Modul: 1

MA-Monitor, Turbo-Floppy, etc.
C-64/128 Modul: 1

THE FINAL CARTRIDGE

schenrechner, Hardcopy etc.
C-64/128 Modul:

POWER CARTRIDGE

Das starke und preiswerte Toolkit-Modul

GEO-RAM, die Speichererweiterung fiir alle
C-64/128 ! 512 KByte Zusatzspeicher als Ein-
steckmodul far den C-64 u. C-128 (im C-128er-
Modus) am Modulport. Arbeitet mit allen Geos-

Zu-

griff. Arbeitet wie eine Festplatte und wird mit
deutschem Handbuch geliefert. Jetzt kann ihr

98,-

ACTION CARTRIDGE MK6

Freezer, Hardcopy, Basic-Tool, RAM-Loader,
Disk-Copy, File-Copy, Pokefinder, Sprite- und

19,-
3

40 neue Basicbefehle, Freezer, Spiele-Trainer,
Turbo-Floppy, Disk-Monitor, Disk-Copy, Ta-

99,-

fr

C-64/128. Mit Turbolader bis zu 10-facher Ge-
schwindigkeit, div. Befehle f. die Basicprogram-

mierung (Find, Trace, Merge, Renumber,

etc.),

Maschinensprache-Monitor mit Assembler und
Disassembler, Centronics-Schnittstelle, Hard-
copylunktion u.v.m. Einfach einstecken, und
schon haben Sie 16 KB mehr Funktionen.

C-64/128 Modul:

FLUGSIMULATOREN

Echtzeitverarbeitung und Flugprotokoll in

Maschinen zu fliegen und wieder sicher
zu landen ! Mit deutscher Anleitung.

SPIELE PAKET
20 Spielepr:

wollen und schnelle Entspannung
brauchen.Bedienung {ber die Tastatur.

BURST NIBBLER

Das bekannte Kopierprogramm !
Disketten.
vom Userport zur Floppy erforderlich. Es

nur fir Eigenbedarf kopiert werden.
Bei der 1541C nur bedingt geeignet.

STEUER 90 (incl. Update)

mann programmiert. Jetzt wissen Sie so-
fort, was Sie an Steuern zahlen missen.

BUCHHALTER 64

110 Konten und 12 Kostenstellen. Autom:

ten, Safden und Listen tber Bildschirm o.

cheren Einsatz. Drucker erford.Schnell
den Sonderprospekt anfordem!
Buchhalter fir C-128

Schreibmaschine simuliert mit deutscher

und der Tippgeschwindigkeit zur perma-
nenten Kontrolle des Lernerfolges.

DATEI

beliebig eingerichtet werden kdnnen.
Briefmarken oder was immer Sie wollen.

Etiketten. Sortieren nach jedem Feld und
kinderleichte Bedienung.

AUTO-KOSTEN

Erfassung, Speicherung und Auswertung

Motorrads. Auch fur Firmen mit Fuhrpark

ausgegeben werden. Aile Daten Gber
Drucker oder Bildschirm.

GELD

Fir alle, die mit Geld, Krediten und
Hypotheken zu fun haben.
A

miikra

DATEN -TECHNIK

Tel:
Fax:

Oftnungszeiten: Mo. bis Fr. 10-18 Uhr, Sa. 10-13 Uhr

49,-

3 Blindflug-Simulationen im Paket mit starker

schnelier Grafik. Bedienung erfolgt (iber Joy-
stick und Tastatur. Diese Fluggerate stehen

Ihnen zur Verfiigung: Hubschrauber, Space-
Shuttie und Boeing 727. Lemen Sie diese

39,-

ramme auf einer Diskette. Skat,
Memory, Kniffel, Poker, Backgammon, Mau
Mau, Irrgarten, Druid, Reversi, Reaktionstest
und... und... Fir gestreite C-64 Anwender, die
nicht erst lange Bedienungsanleitungen lesen

39,-

Kopiert so gut wie alfle, auch die geschitzten
etzt mit Filecopy-Programm um
Einzelprogramme zu kopieren. Parallelkabel

darf
59,-

Programm zur Erstellung und Berechnung der
Lohn- u. Einkommensteuer vom Steuerfach-

59,-

Einnahme/Uberschuf3 Buchhaltung mit bis zu

ati-

sche Konten-Gegenbuchungen. Kassenbuch
nach Vorschrift. integr. Kostenanalyse.Alle Da-

Druk-

ker. Ausfiihrliche Anleitung. Seit Jahren im si-

4

248,-
SCHREIBMASCH. - KURS

Mit 10 Fingemn blind schreiben - in 10 Tagen
spielend gelemt ! Auf dem C-64/128 wird eine

DIN

Tastatur. Die div. Ubungsteile dieses Lempro-
gramms umfassen einen kompletten Kurs mit
standiger Auswertung der gemachten Fehler

49,%

Praktisches Datei-Programm fir vielseitige
Anwendung. Arbeitet mit 7 Datenfeldem, die

Fiir Adressen, Videos, Schallplatten, CD’s,

Such-

moglichkeiten in jedem Datenfeld auch nur
nach einzeinen Silben. Ausdruck als Liste und

36,-

samt-

licher angefallenen Kosten Ihres PKW's oder

bis

zu 5 Fahrzeugen geeignet. Flir beliebige Zeit-
rdume kann ein Kosten-/Leistungsprotokoll

49,-

25 Rechenroutinen aus der Finanzmathematik.

49,-

OSTENLO

K
= 030 -

PAGEFOX

Das Modul mit 100 KByte
Zusatzspeicher.

Desktop Publishing der
Profiklasse. Ganze A4
Seite im Speicher, 3000
Schriften, automatische
Silbentrennung und kom-
fortable Druckeranpas-
sungen. Drei Editoren fir
Text, Grafik und Layout.
Div. Zusatzprogr. lieferbar!

C-64/128
Modul: 248,-

Tester - 20 starke Psychotests im

Star Painter - Zeichenprogramm von Sybex
Star Texter - Textverarbeitung von Sybex

Fitness - Testen Sie Ihre Fitness

DOS-Paralleikabel filr Floppy 1541 oder 1 57122
e

Bitte das Laufwerk angeben !

Hardware + Zubehér

Centronics-Drucker-Interface v.
Userportadapter (Elektronisch v.
Dataphon $21/23 Akustikkoppler

Joysticks in diversen Ausfiihrungen

Floppy-Veriingerungskabel

Druckerkabel Userport/Centronics

Farbband-Recycler

ERNAHRUNG

BIO DOC

filnlen mochten.

PSYCHO

Bestellungen:

Sie kénnen telefonisch, schrift-
lich oder per Fax bestellen.
Bezahlung ist moglich per Post-
Nachnahme, Euro-Scheck oder
Kreditkarte. Versandpauschale
einmal pro Lieferung:

Inland 6.- DM/Ausland 12,- DM.
MwSt.-Abzug bei Auslandsliefe-
rungen erst ab 400,- DM.
Preisanderungen und imtlimer
varbehalten.

Herstellerbedingte Lieferzeiten.
In Ausnahmefallen ist bei erhdh-
ter Nachfrage nicht immer jeder
Artikel sofort lieferbar.

Hardwareanforderungen:
‘Wenn nicht anders

SE INFOS

fiir C-64/128, sofort anfordern!

Mit viel, viel mehr Ang

Noch mehr Software !
Gliicksrad - Wie das bekannte TV-Spiel

Zug um Zug - Schach Lernprogramm
Vokabeltrainer Englisch - incl. 2000 Vokabl.
Mensch drgere Dich ... - Tolle 3-D-Grafik x
Flight 2 Simulator - In deutscher Ausfiihrung 109,-
Flug-Tutor - Zusatzprgramm zum Flight 2
Dia-Show-Maker - Super Hardcopy-Modul
Ali 1001 - Algebra lemen wie in der Schule
Einstellungstest - Fur Firmen, Berufsanfénger 49,-
Sex-Trainer - Sexualwissen erweitem 49,-

Ernéhren Sie sich richtig ? Missen Sie
eine Di&t-Kur machen ? 750 Lebensmittet
mit Daten sind auf der Diskette gespei-
chert. Daten wie: Kalorien, EiweiB-, Fett-
und Kohlehydrat-Anteite. Auch der Anteil
der Vitamine, Broteinheiten, Mineral- und
Ballaststoffe. Sie konnen die Daten einzeln
aufrufen od. sich Tagesmeniis zusammen-
steflen fiir eine Komplettanalyse. Inkl.
Vitamin- u. Mineralstofflexikon.

Der Erahrungsschatz der Naturheilkunde !
BIO DOC zeigt zu jedem Krankheitsbild
die MaBnahmen und Mittel, die Sie selbst
gefahrios anwenden kénnen, Therapien,
Akupressur, Bader, Teerezepte, Tinkturen,
Tips und Tncks und Hausapotheke. Sie
brauchen BIO DOC, wenn Sie lhren Kor-
per nicht unnétig mit Chemie belasten wol-
len, oder sich gesund, fit und jung

MAGIC-ANALYSE
Nach uralter Geheimwissenschaft |
Aus Geburtsdatum und Namen werden die
personlichen Geburtszahlen ermittelt. Sie
erhalten konkrete Aussagen (iber
Charakter, Schicksal und Leben.

Der Farbtest nach Luscher. Der Einblick in
das Unterbewuf3tsein eines jeden
Menschen. Farbbildschirm erforderl.

752 91 50/60

Scanntronik Zubehér
Tips und Tricks zum Pagefox - Buch und Diskette

Eddifox - Das Mal- und Zeichenprogramm fiir Pagefox
Charakterfox - 25 Zeichensatze, Rahmen und Utilities
Printfox-Basar - Tips, Tricks und Grafiken fiir Printfox
Randzeichensitze - Diverse Rander u. Rahmen auf Diskette

Pin24 - Der Qualitats-Treiber fur 24-Nadeldrucker
Aainbow-Print ti - DIN A4 Seiten in Farbe drucken

Video-Digitizer - Bilder aus dem TV-Gerat digitalisieren

Videofox - Videovorspanne, Tricks und Animationen
Movies - Starker Zusatz fiir die Videofox-Software

Handyscanner (auch ohne Pagefox)

Der Scanner fiir alle C-64/128. Die Software wird mitgeliefert.

Sie kénnen sofort anfangen und Bilder scannen und
bearbeiten. Scannbreite 600mm mit 200 dpi.

48,-

Geos 2.0 fur C-64/128

Paket Geos 2.0 fiir C-128

49,-
64,-
64,-
49,-

Wiesemann 99,-
Scanntronik) 43,-

348,- A y
ab 9,95 GeoFile - Dateiverw. fiir Geos C64
17,90 GeoCalc - Kalkulation fur Geos C64  §9,-
29,- Geos LQ - Schondruck fir Geo-Write 49,-
89,- Geos LQ - Weitere Zeichensétze

BIO-RHYTHMUS

Nach neuesten Erkenntnissen !

personlichen Geburtsmondphase.

DIN A4. Einschl. Broschire ber die
Biorhythmus-Theorie allgemein.

49" ASTROLOGIE

Astrologische Berechnungen mit umfangreichen

Auswertungen.

— Fir den Laien oder erfahrenen
Astrologen %eeignet.

-~ Hauser nach Koch.

Gefiihlen,

54,-

im Programm. Drucker erforderlich.

LOTTO 64

49,-

49,-

Hiermit bestelle ich:
(O per Nachnahme

(D leh bitte um unverbindiiche Zusendung

lhrer neuesten, kostenlosen C-64/128-Informationen.

ebot und Beschreibung

Bezahlung g

auch mit Kreditkarte moglich!
Telefonisch oder schriftlich. Kartennummer und Verfalidatum angeben.

Die gewaltige Benutzeroberflache in der
neuen deutschen Version. Schon in den
Grundversionen bietet Geos echten
Power. Mit GeoWrite (Textverarbeiter},
GeoSpell (Rechtschreib-Worterbuch),
GeoMerge, Geolaser, GeoPaint (Malpro-
gramm), Notizblock, Wecker, Taschen-
rechner, fast atten Druckertreibern, etc.

Zusatzprogramme

flir Geos 64 und Geos 128
GeoPublish - Desktop Publishing
DeskPack - Hilfsprogramme
MegaPack 1 und MegaPack 2
Internat. Fontpack - Zeichensétze
GeoChart - Prasentationsgrafiken
GeoBasic - Geos-Programmierung
MegaAssembler - Maschinensprache 89,-

Es werden dargestelit: Seelische-, Physische- und
Intellektueile-Rhythmuskurven. Mittelwertkurven,
Bio-Jahr sowie Mondphasen mit Anzeigen lhrer

Ein Partnervergleich ist integriert. Alle Kurven auf
Bildschirm oder Drucker. Ausdruck mit Legende in

— Personenbeschreibung auf zwei DIN A4 Seiten.
— Auswertungen zu Seele, Empfinden, Liebe,
esundheit, Motivation, Partner-
schaft, Konzentration, Produktivitat, intelligenz.
Kinderleichte Bedienung mit Erlduterungen

Umfangreiche Lottoberechnung nach statistischen
Grundiagen. Alle Ziehungen des deutschen Lotto-
blocks von 1955 bis Mitte 1991. Neuere Ziehungs-
daten lassen sich jederzeit erginzen und
speichern. * Tipvorschlag. * Trefferndufigkeit. *
Tipvergleich. * Treffer-Wiederholung. * Welche
Zahlen wurden wie lange nicht gezogen 7 * Erstel-
lung eigener Testreihen. = Auswertung fir jeden
Zeitraum. Ergebnisse Uber den Bildschirm,
die wichtigsten auch iiber den Drucker.

(O Euro-Scheck liegt bei
(zzgl. 6, DM Versandkosten / Ausland 12,- DM)

-

9,
258,

8,

9,

498,-

59,-
4

;
je 59
49
49,
89,

59,-

29,-

36,-

79,-

& Partner « Berlin

49,-

64'er 12/91

Vor- / Nachname

StraBe

geeignet fur C-64 und C-128
({84’er Modus) mit mindestens
einem 5,25" Floppylautwerk.

Alle 0.a. Programme immer
in deutscher Austilhrung !

PLZ / Wohnort

Unterschrift: Datum:

(¥ Q1



von Jérg Brokamp

iese Folge ist wirklich vom
D Feinsten, dementsprechend

aber auch nur mit etwas Ge-
duld und Zeit voll auszuschépfen.
Aber am Ende dieses holprigen
Wegs werden Sie feststellen, daB
sich die Miihen gelohnt haben.

Um lhnen die Vorstellung von
Rasterzeilen etwas néherzubrin-
gen, zunéchst einige allgemeine
Informationen tibér die Entstehung
des Bildes:

Der Schirm des Monitors be-
steht aus einzelnen Punkten einer
phosphoreszierenden  Schicht.
Diese leuchten, wenn sie von Elek-
tronen getroffen werden, in Rot,
Griin oder Blau. Daflir wandert ein
Elektronenstrahl von links oben
zeilenweise Uber den Bildschirm
bis zur rechten unteren Ecke und
bringt nach Bedarf einen Punkt
zum Aufleuchten. Der Ausdruck
des »Wandern« ist hier sicherlich
falsch gewahit, denn innerhalb ei-
ner Sekunde wird tatsachlich der
Bildschirm 25mal neu aufgebaut.
Da jeweils 280 Zeilen gebraucht
werden, bendétigt eine Reihe ca.
0,000179 s oder 180 ms. Fur das re-
lativ trdge menschliche Auge wird
durch die rasche Bildfolge der Ein-
druck erweckt, es handele sich um
ein stehendes Bild.

Das Signal, welche Punkte er-
leuchtet werden sollen, bekommt

Zum letztenmal offnet sich
der Vorhang zum Profigra-
fik-Kurs. Diesmal geht’s in
die letzten Feinheiten und
Raffinessen des VIC. Freu-
en Sie sich auf besonders
viele Spezialeffekte.

Wird dies von auBen (durch den
Programmierer) verhindert, kann
der Aufbau der verbleibenden Zei-
len beliebig lange herausgezdgert
werden.

Was wird nun aber im leeren Be-
reich vom VIC dargestellt? Hier
kommt das berihmt-beriichtigte
Geister-Byte zum Einsatz. Es ist je-
weils das letzte Byte einer Bank
und gibt das Muster flr jenen un-
definierbaren Bereich an. AuBer-
dem ist es noch méglich, Sprites
darstellen zu |assen.

Damit kommen wir zu unserem

ersten Beispielprogramm (Listing
1). Um ein wenig experimentieren
zu kdnnen, empfehleich lhnen, die

Sprites, die sich bewegend..

z. B. der Fernseher vom VIC. Die-
ser sendet entsprechende An-
bzw. Aus-Signale uber die Anten-
nenleitung. Das herausragende
Merkmal des C64 ist, daB der Pro-
grammierer jederzeit feststellen
kann, welche Zeile gerade aufge-
baut wird. Diese Information wird
im Register $D012 und im Bit 7 des
Registers $D011 zur Verfiigung ge-
stelit. Die erste Rasterzeile des
Bildschirms hat die Nummer 30,
die letzte 280. Diese Werte kdnnen
leicht variieren. Der Vordergrund
liegt im Bereich von 40 bis 240.
Doch nun zum praktischen Teil:
Die Basis der meisten Tricks bildet
der FLD (Fiexible Line Distance).

Das Interessante ist hier, daB dem’

VIC beim Aufbau des Bildes ins
Handwerk gepfuscht werden
kann. Dafir muB man wissen, daB
der VIC in dem Morrient eine neue
Zeile anfangt, wenn die ersten 3
Bits der Register $D011 und $D012
den gleichen Inhalt aufweisen.

QN (F:Haa

...im Border befinden...

Source-Listings mit threm Assem-
bler einzugeben. Das erste Listing
zaubert Rastersplits auf den Biid-
schirm und funktioniert so:

Ab der Rasterzeile $19 wird
durch den FLD-Trick der weitere
Bildschirmaufbau unterbunden.
Dies ist wichtig, da Timing-
Schwankungen in jeder achten
Zeile entstehen, die unser Pro-
gramm empfindlich stéren wiir-
den. Ein weiteres Problem bei der
Realisierung des Rastersplits be-
steht darin, den Prozessor auf die
richtige Rasterposition einzustel-
len.

Um einen regeiméBigen Aufbau
zu garantieren, muB die Definition
der Farben regelméaBig an der glei-
chen horizontalen Stelle erfolgen.
Hierzu bendtigen wir wieder die
Hilfe des Registers $D011. Schreibt
man in dieses Register einen be-
stimmten Wert, setzt die CPU an
der definierten X-Position des Ra-
sterstrahls ihre Arbeit fort. Die rich-

tigen Werte sind fiir die verschie-
denen Rasterzeilen unterschied-
lich, hier hilft nur Probieren!

Mit diesen Mitteln ist eine ge-
naue Synchronisierung moglich.
Das zweite Listing funktioniert
nach dem gleichen Prinzip. Es er-
zeugt senkrecht unterteilte Splits.

Vielen Anwendern ist es ein
Dorn im Auge, daB im Multicolor-
Modus lediglich vier Farben fiir ein
8 x 8 - Feld zur Verfugung stehen.
Diesem Manko kann mit dem FLI
(Flexible Line Interpretation) abge-
holfen werden. Durch Ausnutzen
der AdreBverwaltung des VIC wird
erreicht, daB alle 16 Farben zu
ihrem Recht kommen.

..sind gar nicht so schwierig

Sie wissen aus den ersten Fol-
gen, daB durch das Register $D018
(Bits 4-7) die Lage des Video-RAM
innerhalb der gewahlten Bank fast
beliebig bestimmt werden kann.
Ziel des FLI ist es nun, nach jeder
dargesteliten Zeile die Lage des
Video-RAM zu verschieben und
damit auch die Quelie der Farbin-
formationen. Da die Manipulation
des Registers $D018 nicht jeder-
zeit erfolgen kann, sind die ersten
drei Zeichen des Bildschirms nicht
darstelibar. Dies fihrt dazu, daB
sich die horizontale Auflésung von
320 auf 296 Punkte verringert. Auf-
grund der zeitintensiven Verwal-
tung des Bildschirms verliert der
Computer rund 60 bis 70 Prozent
seiner Rechengeschwindigkeit.
Dabher ist der Einsatz des FLI auf
Demos oder andere zeitunkriti-
sche Funktionen beschrénkt. Zum
Aufbau eines FLI-Bildes kann das
Listing des Monats »Fun Painter |1«
aus der 64’er - Ausgabe 8/91 ver-
wendet werden. Auch der Gewin-
ner im Oktober benutzt bei der
Darstellung seiner Apfelménn-
chen den FLI (Bild 2).

Fur die genaue Erkldrung dient
ein Listing von Alexander Kirsch
als Vorlage (Listing 4).

Um ein FLI-Bild zu verwalten,
kann die Bank (hier von $4000-
$7FFF) wie folgt aufgeteilt werden:
Die Bitmap wird ab $6000 abge-
legt, fur die acht Video-RAMs
bleibt der Bereich von $4000-$5fff.
Jeder Rasterzeile wird ein be-
stimmter Bereich zugeordnet (Ta-
belle). Als letzter Speicherbereich
wird das Farb-RAM von $D800 bis
$DCO00 bendtigt.

Der »Finale Trick« befaBt sich mit
der Darstellung von Sprites auBer-
halb des Bildschirms. Hier ist ein-
mal mehr das Register $D011 von
groBer Bedeutung. In Listing 3 ist
dargestelit, wie der Trick mit den
Sprites im Border (Bild 1) funktio-
niert. Aufgabe des Programms ist
es, beim Ubergang von Rasterzei-
le 255 auf 256 das Register $D011
S0 zu manipulieren, daB der Bild-
schirm ausgeschaltet wird. Dann
muB rechtzeitig vor Erreichen der
oberen Bildschirmkante der nor-
male Wert zurlckgeschrieben
werden. Beim Ausprobieren des
Beispielprogramms werden Sie
feststellen, daB es méglich ist, ein
Sprite zweimal darstellen zu las-
sen. Dies wére unmdglich, wenn
X-Werte Uber 255 méglich wéren.
So glaubt der VIC, er wére bei der
Adresse $14, in Wirklichkeit befin-
det er sich aber erst bei $114. Dar-
aus resultiert die doppelte Darstel-
lung. Der Effekt wird unterbunden,
indem das Register $D015 fir den
oberen und unteren Rand getrennt
gesetzt wird.

Nachdem ich in den vergange-
nen Ausgaben des 6fteren Tricks
von so renommierten Programmie-
rern wie Manfred Trenz verraten
habe, willich nun auch einige eige-
ne Programmiertricks beisteuern.
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:waltzelle

waltl

:walt

:label

:farbe

:neuirq lda

sel
1lda
1ldx
sta
stx
1lda
sta
1lda
sta
lda
sta
1lda
and
sta
lda
sta
eli

ris

$d019
sta
ldx
lda
cmp
bes
1dy
dey
bne
lda
sta
ldy
dey
bne
bit
bit
1dy
dey
tya
and
ora
sta
1da
sta
sta
ror
ror
ror
Ior
inx
epx
bne
Jmp

Listing 1. Rastersplits

; Interrupt-Flag setze

# <neuirg ;IRQ-Vektor
# >neuirg ;auf neue
$0314 ;Routine
$£0315 ;verbiegen
#3717 ;Timer-Interrupt
S$dec0d ;verhindern
#3501 ;Raster-Interrupt
$d01a ;zulassen
#328 ;Raster-Zeile
$d012 ;definieren
$d011 ;Bit8
#3370 ;18schen
$d011
# 300 ;Gelsterbyte
$3fff ;18schen
;Interrupt-Flag 13schen
;Register $4019
$d019 ;18schen
#300 ;Zéhler auf null setzen
#319 ;Raster-Zeile
$d4012 ;abwarten
waltzelile
#30c ;Verzdgerung
waitl
#310 ;exaktes Timing
$d011 ;initialisieren
#320 ;Verzdgerung
wait2
$c0
$c0
$d0o12 ;FLD-Trick !!!
#307
#$10
$d011
farbe,x ;Farbwerte setzen

;Verzdgerung
#3816 ;22 Zeilen
label ;eingefdrbt?
$eaBl

15,0,6,14,15,6,14,3,15,6,14
0

15
3,1,15,6,13,3,1,3,14,6,

Auch das Apfelménnchen benutzt den FLI

QA (R¥Ia

An dieser Stelle mochte ich Ihnen
in Grundzlgen zeigen, wie das
Grafik-Search-System arbeitet.

Es handelt sich um ein modifi-
ziertes Betriebssystem. Damit es
effektiv arbeiten kann, muB es fest
in den Rechner integriert sein, da
sonst die Daten des VIC und des
Farb-RAM beim Versuch eine Gra-
fik zu retten, unwiederbringlich
verlorengingen. Des weiteren wer-
den auchvon den normalen Reset-
Routinen eventuell wichtige Spei-
cherbereiche geldscht: in erster Li-
nie der Kassettenpuffer und der
Bereich von $0400-$07FF.

Doch zuriick zumG.S.S.: Das er-
ste Problem entsteht bei der Unter-
brechung des Programms. Die Ab-

Listing 2. Ebenfalls Ra-
stersplits, aber senkrecht

lda # <neuirg
1dx # >neuirq
sta $0314
stx $0315
lda #37f
sta $dec0d
lda #8301
sta $d0la
lda #8$28
sta $d012
lda $d011
and #37f
sta $d011
lda #8300
sta $3fff

:neuirq lda $d4019

sta $d4019

ldx #8300

lda #319
:waitzeile cmp $d012
waltzeile
#30c

:waitl -bne waitl
lda #$10
sta $d011
ldy #3%$23

iwait2 bne wait2
bit $e
bit $c0
ldy $doi2

:label dey
tya
and #3307
ora #%10
sta §$d011
lda #06
sta $d021
lda #01
sta $d021
lda #02
sta $d021
lda #01
sta $d021
lda #06
sta $d021
inx
cpx #$64
bne label
1da #300
sta $d021
Jmp $eaBl

frage einer bestimmten Tasten-
kombination {ber den Interrupt
entfallt, da fast alle Programme die
alten IRQ-Routinen verandern
oder sogar umgehen. Es muB also
ein Impuls von auBen erfolgen, der
softwaremaBig nicht zu unter-
dricken ist. Hier bietet eine Reset-
Taste die ideale Losung.

Nach Auslésen eines Resets
wird Uber den Vektor SFFFC/SFFFD
die Adresse SFCE2 aufgerufen.
Dort geschieht normalerweise fol-
gendes:
$FCE2: 1dx
$FCE4: sei
rupt verhindern
$FCE5: txs

#3FF

pel freigeben
$FCES: cld

flag 18schen
$FCE7: jsr $FD0O2
ung testen
$FCEA: bne $FCEF

Dezimal-

CEMBO-Kenn-

nicht vor-

handen: Reset

$FCEC: jmp ($8000) neue Routi-
ne aufrufen

$FCEF: ... alte Routi-

nen durchlaufen

Wer mit dem Begriff der CBM80-
Kennung nichts anfangen kann -
aufgepaBt! Sollen eigene Reset-
Routinen genutzt werden, mussen
ab der Adresse $8004 folgende
Werte stehen: $C3, $C2, $CD, $38,
$30. Sie stehen fiir den Code
CBMB80. Findet nun die Testroutine
ab $FDO02 diesen Code, wird indi-
rekt Gber $8000 gesprungen. Die-
ser Trick wird gerne von Program-
mierern genutzt, um zu verhin-
dern, daB der Anwender in den Di-
rektmodus gelangt.

Das G.S.S. andert jedoch die
Adresse $FCE7 wie folgt:
$FCE7: jsr $F179

Bevor nun die Routine CHKCBM
(SFD02) aufgerufen wird, testet
das Programm die CTRL- und
Commodore-Taste. Bei gedrickter
CTRL-Taste wird lediglich die Pri-
fung der CBM80-Kennung uber-
sprungen. Durch die Commodore-
Taste startet jedoch das G.S.S.
Hierfir wird in die Speicherstellen
di¢ Adresse $F72C geschrieben
und das Z-Flag gesetzt. Dann er-
folgt der Rlcksprung zur aufrufen-
den Routine. Da das Betriebssy-
stem davon ausgeht, daB die
CBMB80-Kennung gefunden wurde
(Z=1), wird dber $8000 nach
$F72C gesprungen.

Als erstes sichert G.S.S. dortden
Inhalt des Registers $DD00. Die-
ses enthalt bekanntlich die Bank-
adressierung. Um verninftiges Ar-
beiten zu garantieren, werden jetzt
die urspringlichen Reset-Routi-
nen aufgerufen, umgeht allerdings
diejenigen, die den VIC betreffen.
Jetzt ist es moglich, das Farb-RAM
und dann die VIC-Register zu si-
chern. Eine Routine ab $F87B ko-
piertdas Farb-RAM aus seinem ur-
springlichen Bereich ab $D800
nach $1000. Hier kdénnen keine
wichtigen Grafikdaten Gberschrie-
ben werden, da dort der VIC den
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Zeichensatz spiegelt. Das Unter-
programm ab $F83A kopiert die
VIC-Register nach $1500.

Jetzt heibt es, die richtige Bank
zu ermitteln. Dies kdnnte durch
Auslesen des Registers $1601 (ur-
springlich $DD00) geschehen. Da
es aber maglich ist, daB Grafikda-
ten aus anderen Banks gesucht
werden, erfolgt die Auswahl per
Hand. Ist der richtige Bereich ge-
funden, wird die Bank nach $4000
kopiert. Dabei ist in Sachen Zei-

lda #200
sta $d4000
lda #20
sta $d4001
lda #01
sta 34015
sel

sta $0314
stx 30315
lda #8§7f
sta $dec0d
lda #8301
sta $d0la
lda #$f7
sta $d012
lda $d4011
and #3$7f
sta $d011
lda #300
sta $3fff
cli
rts
:neuirq lda $d019
sta $d4019
lda $d012
cmp #$f8

lda #3817
sta $d4011
lda #83ff
sta $d4012
Jmp $eaBl
:neuirql cmp #$ff

lda #8397
sta $d4011
lda #3328
sta $d012
Jmp $easl
:neuirq? lda #8$1b
sta $d011
lda #$f8
sta $d012
Jmp $ea3l

Listing 3. Sprites auf dem Bildschirmrand

lda # <neuirq
ldx # >neuirg

bne neuirql

bne neuirg2

chensatzgrafiken zu beachten:
Wiirden Grafiken mit den origina-
len Commodore-Fonts erstellt,
stiinden ab $5000 falsche Daten.
Daher wird bei den Banks O und 2
zundchst der eingeschaltete Zei-
chensatz ermittelt und dann von
$D000 bzw. $D800 nach $5000 ko-
piert. Nach diesen Arbeiten kann
die Konvertierung starten.

Ich hoffe, daB Sie in den vergan-
genen Monaten genug neues Wis-
sen gesammelt haben. (hb)

;x-Koord.=200
; y-Koord.=20
;Sprite 1 ein
; Interrupt sperren

;Vektor
;verblegen

;2elle 248 ?

;nBchster IRQ bel
;Rasterzeile 255

;Zeile 255 7

;Rahmen ausschalten

;Normalzustand
;herstellen und
; IRQ-Routinen

;aufrufen

Listing 4. FLI-Bilder als Spezialeffekt

sel

ldx #3300
:maktab txa

ele

ade #3§01

and #8307

ora #$38

sta tbll,x

txa

ade #8301

asl

asl

asl

asl

ora #$08

;Erstellen
;einer
;Funktionstabelle

; fr

;die

;Speicherstellen
3$d011 und
;$d018

:walitl

:walit2

:walt3

:neuirq

:ok

:resteycle

:back
:syncerr

sta
inx
cpx
bne
1da
sta
1da
sta
lda
ldx
sta
stx
1da
sta
lda
sta
1da
sta
sta
sta
sta

sta

sta

cmp
bne
1dx
1lda
sta
stx
1lda
sta
1lda
1da
and
ora
sta
cll
rts
1da
sec
sbe
cmp
bee
Jmp

lsr
bee
sta
bpl
nop
nop
nop
nop
nop
nop
1da
sta
nop
nop
nop
1ldx
1da
sta
1da
sta
inx
cpx
bne
Jmp
1da
sta
lda
sta
Jmp

#37¢
tbl8,x

#200
maktab
#370
tbl1+199
#308
tb18+199
# <neuirq
# >neuirq
$0314
$0315
#31b
$d011
#318
$d4016
#300
$d015
$d020
$d021
$dcOe
#8he
$de05
#3c7-63
$de04
$d011
waitl
$do11
wait2
#3$30
$d012
wait3
#311
#$18
$d4011
$dcOe
#%3b
$d011
$dc0d
$dd00
#$fc
#3502
$dd00

#3091

$de04
#30b
ok
syncerr

onecycl
restcycle+l
resteycle

#330
$d011

#300
tb18,x
$d4018
tbll,x
$d011

# 200
hamloop
$ea3l
#$he
$dc05
#$c7
$dc04
back

;200 Rasterzeilen ?
;letzte Zeile kein DMA

;und Restzeilen schwarz

; IRQ-Vektor
;verbiegen

3$d011-init

;MC-ein

;Sprite-Reglster l&schen
; Timer-Stop

;neuen Timerwert fir den
;ersten IRQ setzen

;auf Zeile $030 warten

;Synchronisation des
;Timers auf immer dieselbe
:horizontale Position durch
;:DMA-Zyklen-Ausgleich

; IRQ-Flag 18schen

;Bank 1 ein

;Maximalwert der vergangenen
;Zyklen vergleichen

;zuviele Zyklen

shalbieren

;Zeitausgleich durch
;Anzahl der NOPs

;Hires display
;und 1. DMA in Zelile $030
;6 Zyklen warten

;Erzeugung
;von
;200 DMA-Zeilen

;alte IRQ-Routine
;Timer auf exact

;einen Bildschirm-
jdurchlauf einstellen

o HiKa
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Eddison

Der Nachfolger des legendaren Hi-Eddi+, ein neuer Standard
fir Zeichenprogramme. Kombiniert einfachste Bedienung
(Maus-Menis, Gummis, Folien) mithochstef Leistung (z. B. stu-
fenlos VergroBern und Verkleinern), Ausdruck auf 9- und 24-Na-
del-Druckern. Zum Einsteigerpreis DM 58,—

Eddifox

Das wohl beste Zeichenprogramm fur den C64 durch Ausnut-
zung des Pagefox-Moduls. Bildschirmuibergreifend drehen,
spiegeln, vergroBern und verkleinern beliebig groBer Ausschnit-
te aus der gesamten Din-A-4-Seite. Scheren, in den Raum kip-
pen, Fluchtpunktdarstellung, um Zylinder wickeln etc.DM 88,—

Videofox

Filmtitel, Vor- und Abspanne, Schaufensterwerbung oder Ani-
mationen sind mit diesem Programm kein Problem. Werten Sie
lhren Urlaubsfilm mit einem professionell wirkenden Titel auf
oder versehen Sie die vom Fernsehen aufgezeichnete Cassette
mit einer Programmubersicht. Vielfaltige Moglichkeiten zur
Kombination von Text und Grafik, trickreiche Uberblend- und
Scralleffekte.

Incl. Eddison und Grafiken

DM 98,—

~

Die Scanner

lesen beliebige grafische Vorlagen, auch Fotos, in den
Computer ein, um sie z. B. im Pagefox oder Videofox
zu verwenden. Incl. Eddison-Grafikeditor, zusatzliche
Moglichkeiten mit Pagefox-Modul.

Handyscanner 64

Unkompliziert und schnell, Scanner einfach Uber die
Vorlage schieben. Getrennte Regler fur Helligkeitund
Kontrast. Mit extra erhaltlicher Karte auch am PC zu
betreiben. Inkl. Netzteil und C64-Interface DM 498,—
Konvertierungsprogramm Handyscanner—

Bilder nach GEOS 2.0 DM 28,-

Superscanner lll

Die preisgunstige Losung: Einfach Scanner auf den
Druckkopf setzen und Vorlage einspannen. Erfaft ei-
ne ganze Din-A-4-Seite. Erhaltlich fir Epson RX/FX/
JX-80, LX-800, Star SG/NL/NG/LC-10(C) DM 298,—

Die Maus

Hochwertige Proportionalmaus fir alle Scanntronik-
Programme, Hi-Eddi+ und GEOS. Incl. umfangrei-
ches Softwarepaket: Multicolour-Malprogramm, file-
converter, Graustufen-Hardcopy und Basic-Ultili-
ties. DM 148,—

Movies (Videofox Voraussetzung)
Ein Leckerbissen fur jeden »Videofoxer«. Bewegte
Buchstaben und Schriftzige wie Kamera, Urlaub . . .
Als Trickfilm in beindruckender Qualitat. Kurze Sze-
nen in Farbe und Ablauf veranderbar. Kurze, in den Vi-
deofilm einspielbare Szenen.
6 Diskettenseiten

Scanntronik

Mugrauer GmbH
ParkstraBe 38 - D-8011 Zorneding-Péring
Telefon (0 81 06) 2 25 70 - Fax (0 8106) 2 90 80

Gratisprospekt anfordern! Viersand per NN oder Vorauskasse + DM 8,—
Versandkosten Austand OM 16,—

CH: Nauer Design, 4612 Wangen, Tel (0 62) 32 28 58

NL: Catronix, Slotplein 129, 2904 de Capelle an der Issel, Tel. 010-4 50 76 96

A: Print-Technik, Stumpergasse 34, 1060 Wien

DM 49—

DK: KB Soll, Bjerrevaengel 8, 7080 Boerkop
Berlin: Mikra Datentechnik, Schénebergerstr. 5, 1000 Berlin 42




Grundlagen

von Stefanie Bauer

Iso ehrlich, da gehe ich
A nichtsahnend in ein Geschatt,

um mir mal wieder einen Ta-
schenrechner zuzulegen. Ich
schaue mir die allerneusten Mo-
delle an und setze mich mit Solar-
zellen und sonstigen Fachaus-
driicken auseinander, wahrend ne-
ben mir zwei etwa achtjahrige
Knirpse an einem Computer ste-
hen und Uber »Schnittstellens,
»Bytes« und »Interface« fachsim-
peln. Ich lege meinen Taschen-
rechner zur Seite und versuche in-
teressiert, dem Gesprach der bei-
den zu folgen:Frustration - ich ver-
stehe kein Wort und denke unwill-
kirlich an meine Kindheit zurick,
alsich in diesem Alter noch mit Le-
gosteinen spielte. »So &ndern sich
die Zeiten«, denke ich mir und ver-
lasse schleunigst das Geschaft, -
ohne neuen Taschenrechner, ver-
steht sich. Als ich dann am nach-
sten Morgen ins Buro komme, be-
richtet mir Julian, mein Arbeitskol-
lege, ein absoluter Computer-Freak,
auf welche aufregenden Probleme
er gestern abend mal wieder beim
Programmieren gestoBen ist. Er
schmeiBt da mit Fachausdrucken
um sich, und ich antworte schein-
bar interessiert mit »ach nein« und
»aha«, und mir geht es wie gestern
in dem Geschéft: Die ganze Welt
scheint sich nurnoch ber Compu-
ter zu unterhalten, und ich wun-
sche mir meine Legosteine zuruck.
Aber - irgendwie schame ich mich
meiner fast steinzeitlichen Einstel-
lung. Bisher hatteich um alles, was
einen Bildschirm hatte, einen gro-
Ben Bogen gemacht (Ausnahme:
Fernseher), und ein Ventilator war
fur mich schon ein technisches
Wunderwerk. Mein Interesse ist al-
so geweckt und mein EntschluB
steht fest: Ich steige ein in die Welt
der »Software«, »Hardwares,
»Peeks« und »Pokes«, was immer
das auch sein mag. Ich breche auf
in neue Dimensionen und fachsim-
ple von nun an mit!

Der Tag X

Ich wage mich also wieder zu-
rick in das Geschaft und sehe
mich vor einem Berg von techni-
schen Gegenstanden. Wie soll je-
mand wie ich, der null Ahnung hat,
jetzt wissen, was er sich anschaf-
fen soll? Bevor der Verkaufer auch
nur die geringste Chance hat,
mich mit Fachausdricken nieder-
zureden, weise ich ihn darauf hin,
daB ich sozusagen ein Frischling
auf diesem Gebiet bin und einen
Computer brauche, der leicht zu
bedienen, leicht zu verstehen und
geduldig mit mir ist. »AuBerdem
bin ich kein Krosus!«, gebe ich ihm
zu verstehen. Der Verkaufer grinst
und weiB genau, was ich brauche
...Kurze Zeit spater mache ich
mich schwerbepackt mit meinem
Commodore 64, dem dazu pas-
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Die erste Begegnung mit dem Computer war fiir viele
sicherlich ein schockierendes und frustrierendes Erlebnis.
Wie man dem elektronischen Freund naher kommt, ver-
rat in diesem Kurs eine Einsteigerin Schritt fiir Schritt.

senden Diskettenlaufwerk, einer
Menge Lehrblicher und einer Pak-
kung Leerdisketten auf den Heim-
weg. Zu Hause angekommen,
hange ich ein Schild mit der Auf-
schrift »Bitte nicht stéren« an mei-
ne Zimmertir und mache mich so-
gleich daran, meinen neuen
Freund, den C64, auszupacken.

Tja, jetzt ging's mir wie Euch. Da
steht er nun, der 64er, und wartet
darauf, angeschlossen zu werden.

Aber durch diesen Kabelsalat
durchzusteigen, ist nicht gerade
jedermanns Sache. Ich finde, wir
soliten das Problem gemeinsam
angehen, oder? Zusammen geht
es sicher besser und macht doch
viel mehr SpaB. Bevor wir aber jetzt
wie wild in unserer Bedienungsan-
leitung herumblattern, schauen
wir uns den C64 erst mal genauer
an. Da hat er also an der Rick-
wand und an seiner rechten Au-
Benseite jede Menge Anschlisse
und Schalter (Bild 1 und 2). Das
lange schwarze Kabel, das unse-
rem C64 beiliegt, verbindet Com-
puter und Fernseher. Es wird an ei-
nem Ende in die Antennenbuchse
des Fernsehers, am anderen Ende
in die mit RF gekennzeichnete
Buchse auf der Rickseite des
Computers eingesteckt. Das Netz-
gerat schlieBen wir an, indem wir
den Netzstecker in die Steckdose
und den anderen Stecker in den
Power-AnschluB auf der rechten
AuBenseite des  Computers
drucken.

Zeit des Erwachens

So, das ware es also schon furs
erste, wir kdnnen unseren C64 nun
endlich zum Leben erwecken, in-
dem wir den Fernseher anschalten
und den schwarzen Kippschalter
am Computer auf ON stellen. Na-
nu, da geht ja gar nichts! Die rote
Kontrolleuchte des Computers
leuchtet zwar, aber auf dem Bild-
schirm ist nichts zu sehen!

Warum? Nun, der Computer
bringt sein Bild auf den Fernseher,
indem er einfach Fernsehsender
spielt. Und genau wie diese sendet
er auf einem bestimmten Kanal. Al-
so missen wir uns erst den Fern-
seher darauf einstellen, indem wir
per Programmeinstellknopf an un-
serem Fernseher so lange suchen,
bis ein klares Bild erkennbar ist.
Wenn wir eine Fernbedienung ha-
ben, wahlen wir Kanal 36. Ah, daist
das Bild ja! Wir konnen uns nun in
Ruhe zurtcklehnen und unser er-
stes Erfolgserlebnis genieBen.

Hallo, ich bin dein
c64!

Wenn wir bis jetzt alles richtig
gemacht haben, sehen wir nach
dem Anschalten einen dunkel-
blauen Bildschirm mit hellblauem
Rand. In ebenfalls hellblauen
Buchstaben steht da geschrieben:
COMMODORE 64 BASIC V2
64K RAM SYSTEM 38911 BYTES FREE

READY.

Das ist ja Englisch! Und ich hab’
kein Wérterbuch! Was nun? Nur
keine Panik! Unser C64 spricht
zwar Uberwiegend englisch, aber
deswegen brauchen wir uns nicht
gleich fur den nachsten Sprach-
kurs anzumelden. So kompliziert,
wie es aussieht, ist es namlich gar
nicht! Mit dieser Einschaltmel-
dung sagt uns der Computer ei-
gentlich nichts anderes als:

Das blinkende Quadrat unter
dem Rvon READY nennt man Cur-
sor (gesprochen: »Korser«). Er
zeigt uns auf dem Bildschirm je-
weils die Stelle an, wo ein Zeichen
erscheint, wenn wir eines einge-
ben. Wir konnen den Cursor in alle
Richtungen bewegen, und das wol-
len wir gleich einmal ausprobie-
ren. Rechts unten auf unserer Ta-
statur haben wir zwei CRSR-(Cur-
sor-)Tasten mit jeweils zwei Pfei-
len, welche die vier mdglichen
Richtungen anzeigen. Wenn wir
die rechte der beiden Tasten nie-
derdricken, bewegt sich der Cur-
sor nach rechts, mit der linken Ta-
ste nach unten. Um den Cursor
nach oben bzw. nach links zu be-
wegen, driicken wir zusammen mit
der CRSR-Taste eine der beiden
SHIFT-Tasten. Wenn wir den Cur-
sor nach rechts fahren und am En-
de der Zeile angekommen sind,
springt er automatisch auf den An-
fang der ndchsten Zeile. Ebenso
1aBt sich der Cursor auch mit Hilfe
der SPACE- oder LEER-Taste, das
ist die langste Taste unten auf un-
serer Tastatur, verschieben, aller-
dings nur nach rechts. Auch das
probieren wir aus. So, hat es ge-
klappt? Na, sehr gut! Dann geben
wir mal einige Zeichen ein. Wir
schreiben:

HALLO FREUND

Wir sehen, daB der jeweils ge-
schriebene Buchstabe GOber dem
Cursor erscheint und der Cursor
danach immer um eine Stelle wei-
terrickt. AuBerdem mussen wir
wissen, daB man immer nur etwas
eingeben kann, wenn der Cursor
auf dem Bildschirm zu sehen ist.

Was tun, wenn wir uns einmal
vertippen oder wenn wir eigentlich
etwas ganz anderes schreiben
wollten? Der Fehlerteufel, oder un-
ter Computerianern »Murphy« ge-
nannt, hat seine Hande bekannt-
lich Gberall im Spiel. Aber mit Hilfe
unserer INST/DEL-Taste (INSERT
= EINFUGEN, DELETE = LO-
SCHEN), rechts oben auf der Ta-
statur, konnen wir unserem Wider-
sacher hin und wieder eins auf die
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Grundlagen

Nase geben: Angenommen, wir
mochten zwischen die beiden
Woérter »HALLO FREUND« das
Wort »MEIN« einfiigen, dann fah-
ren wir mit Hilfe unserer CRSR-
Tasten zwischen die beiden und
dricken dann gemeinsam mit der
INST/DEL-Taste die SHIFT-Taste
(SHIFT driéken und dann INST/
DEL, dabei SHIFT festhalten).
Wihrend wir diese beiden Tasten
niedergedrickt halten, ricken alle
Buchstaben rechts vom Cursor
nach rechts und lassen in der Mitte
einen Freiraum entstehen. An die-
sem Platz figen wir jetzt das Wort
»MEIN= ein. Nun steht da:

doch lieber das Wort »PARTNER«
einsetzen, drucken wir die IN-
ST/IDEL-Taste so lange, bis der
Cursor die falschen Buchstaben
verschluckt hat. Dann schreiben
wir nach »MEIN« das Wort »PART-
NER«an die freie Stelle. Wir lesen:
HALLO MEIN PARTNER

Am Anfang schaut das Ganze
furchtbar kompliziert aus, nicht
wahr? Aber mit ein wenig Ubung
wird das bald kein Problem mehr
sein!

Die Tastatur

Wir haben bisher schon einige
Tasten und deren Funktionen auf
unserer Tastatur kennengelernt:
die CRSR-, SPACE- und die INST/
DEL-Taste. Die Tastatur stellt bei
unserer Arbeit mit dem Computer
das flr uns wichtigste Werkzeug
dar. Deshalb ist es sehr wichtig,
deren Funktionen exakt zu kennen
und zu beherrschen. Andernfalls
werden wir kaum Freude an unse-
rem C64 haben, wenn standig Pro-
bleme auftauchen und wir nicht
wissen, wie wir sie lIdsen kénnen.
Ich glaube, es ist wenig sinnvoll,
wenn ich nun ein ganzes Kapitel
dafir verwende, Euch die einzel-
nen Funktionen auf der Tastatur zu
erlautern. Wir werden die Tasten
nach und nach anhand von Bei-
spielen kennenlernen.

Im Laufe der Zeit hat wohl jeder
von uns einmal diese beiden Wor-
ter schon irgendwo gehért. Wir
kdnnen sagen, daB man alles, was
da vor uns auf dem Tisch steht, al-
so Tastatur, Bildschirm, Kabel,
auch das Diskettenlaufwerk und
die Disketten, also alles, was ei-
nem auf den FuB fallen kann, als
Hardware bezeichnen kann. Mit
der Hardware allein jedoch kdnnen
wir unseren C64 nicht benutzen.
Dazu wird die Software notig. Das
sind die Programme, die wir flr un-
sere Arbeit mit dem Computer
brauchen. Es gibt sie in allerlei For-
men. Wir kdnnen sie kaufen, oder,
was wir ja machen wollen, selbst
schreiben. Und damit gehen wir
gleich ins ndchste Kapitel ber:

Wie wir schon bei der Einschalt-
meldung gesehen haben, spricht
der C64 Uberwiegend Englisch.
Und er hatte uns auch mitgeteilt,

daB er mit der Commodore-Basic-
Version 2 ausgestattet ist. Basic ist
sozusagen seine eigene Sprache,
die wir lernen missen, um uns mit
ihm verstandigen zu kénnen. Ba-
sic ist also das eingebaute Be-
triebssystem, mit dem wir gleich
nach dem Anschalten unseres
Computers arbeiten kdnnen. Das
ist nicht bei allen Computern so
und somit ein groBer Vorteil far
uns. Es besteht aus einer Reihe
von Befehlen, die unser C64 ver-
steht und ausflhrt. Zur Verdeut-
lichtung wollen wir nun gleich eine
Probe machen. Es wird ja nun
auch mal langsam Zeit, richtig los-
zulegen. Auf unserem Bildschirm
steht also immer noch »HALLO
MEIN PARTNER=«. Bevor wir mit
Basic beginnen kénnen, wollen wir
den Bildschirm erst einmal sau-
bern. Das koénnen wir mit der
CLEAR/HOME-Taste tun, die sich
auf der Tastatur neben der DEL-
Taste befindet. Wir dricken einmal
diese Taste nieder. Der Cursor
springt nun zu seinem Ausgangs-
punkt zuriick, und zwar in die linke
obere Ecke des Bildschirms. Wenn
wir jetzt die CLEAR/HOME-Taste
zusammen mit der SHIFT-Taste
driicken, ist der Bildschirm leer,
und wir kbnnen mit unseren ersten
Eingaben beginnen.

Wir sPRINTen nach
vorn

Nachdem unser Bildschirm also
jetzt sauber ist und der Cursor lau-
ernd in seiner linken Ecke blinkt,
koénnen wir mit unseren Eingaben
beginnen. Wir geben ihm ein Kom-
mando:

SCHREIB MAL >>HALLO PARTNER <<

Tja, und dann macht der C64
gar nichts. Warum? DaB unser
Computer jetzt Uberhaupt nicht
reagiert, hat zwei gute Grinde: 1.
Jeden Befehl, den wir unserem
C64 geben, missen wir bestati-
gen, indem wir die RETURN-Taste

driicken. Erst dadurch nimmt er
die jeweilige Zeile in seinen Spei-
cher auf und fuhrt den Befehl aus
bzw. legt die Zeichen einer Zeile in
seinem Speicher ab. Wir betatigen
also zunachst einmal diese Taste.
Nanu, was ist denn das? Wir lesen
folgende Fehlermeldung:
?SYNTAX ERROR

Das ware also dann der zweite
Grund. Die Fehlermeldung bedeu-
tet, daB er unseren Befehl nicht er-
kannt hat. Der C64 kann nur die
Befehle ausfiihren, die er kennt.
Und damit sehen wir, wie wichtig
esist, Basic zubeherrschen. Denn
wir kénnen ihm unseren Befehl
auch in seiner Sprache verklik-
kern. Wir geben ein:
INT “HALLO PARTNER”

} >
Auf dem Bildschirm erscheint
jetzt:

Was lernen wir daraus?

1. Immer nur Basic-Befehle ein-
geben, damit sie der C64 versteht.
2. Nach jeder Zeile RETURN
driicken, damit der C64 die Zeile
lesen und den Befehl ausfiihren
kann. 3. »PRINT« heiBt nichts ande-
res als »"SCHREIBE-«.

Die Géinsefiibchen

Schauen wir unsere Eingabe
nochmals an:

PRINT “HALLO PARTNER”

PRINT ist klar. Das heiBt soviel
wie »SCHREIBE« und danach
»HALLO PARTNER«, und zwar in
Anfuhrungszeichen. Diese geben
dem C64 immer an, welchen Teil
eines Textes er schreiben soll. Dar-
aus folgt also die Erkenntnis:

4. In Verbindung mit dem
PRINT-Befehl brauchen wir Gan-
sefiiBchen, damit der Computer
weiB, was wir geschrieben haben
mochten. Basic ist gar nicht so
schwer, wie's aussieht, und es wird
auch nicht schwerer. Toll, nicht
wahr?

Das war’s dann mal fiirs erste.
In der nachsten Ausgabe werden
wir mit unserem Diskettenlaufwerk
arbeiten, und wir werden lernen,
Programme zu speichern und zu
laden. (hb)

Nun noch einmal in Kirze,
was in dieser Folge behandelt
wurde: 1. Nach dem Anschal-
ten des C64 erscheint die Ein-
schaltmeldung, mit dem sich
uns der Computer vorstelit. Mit
»READY« sagt er uns, daB er
bereit ist, Befehle entgegenzu-
nehmen. 2. Der CURSOR zeigt
die jeweilige Stelle an, wo wir
uns auf dem Bildschirm gerade
befinden. 3. Mit den zwei
CRSR-Tasten |aBt sich der Cur-
sor in alle Himmelsrichtungen
bewegen. 4. Die SPACE-Taste
ist die langste Taste unten auf
unserer Tastatur. Sie bewegt
den Cursor nach rechts. 5. Mit
der INST/DEL-Taste konnen wir
entweder einfugen oder 16-

schen. 6. Die Tastatur ist das
wichtigste Instrument fir unse-
re Arbeit mit dem Computer.
Uber sie empféngt der C64 sei-
ne Befehle. 7. Basic ist das ein-
gebaute Betriebssystem unse-
res C64. Sie stellt die Sprache
firden C64 dar. 8. Mit Hilfeder
CLEAR/HOME-Taste konnen
wir den Bildschirm Idschen,
bzw. den Cursor an seinen Ur-
sprungsort, die linke obere
Ecke, bewegen. 9. Nach jeder
Eingabe dirfen wir die RE-
TURN-Taste nicht vergessen!
10. Der Basic-Befehl PRINT
sagtdem Computer,daBerdas
auf den Bildschirm schreiben
soll, was wir in Anflhrungszei-
chen gesetzt haben.

L:¥4p O1



SPi

von Jorn-Erik Burkert

erade vor Weihnachten er-
Gwanet man noch einmal ei-
nen richtigen Spiele-Boom,
aber die Entwickler und Software-

hauser haben da wohl im Sommer
zuviel Munition verschossen.

Neues Futter fir
Spieler

Spielhallenkennern wird Thun-
der-Jaws von Domark nicht unbe-
kannt sein. Die Umsetzung vom
Automaten auf den C64 ist fertig
und alle Spieler kdnnen sich auf
ein kribliges Actionabenteuer un-
ter Wasser freuen. Also Schwimm-
flossen geschnappt und Vorsicht
vor Haien und gegnerischen Tau-
chern.

Eigentlich ist die californische
Rollenspielfirma SSI ja fur ihre
Rollenspiele (z.B. Drachenlanze-
Saga) bekannt. Ein waschechtes
Sportspiel stellt »John Larrusa’s
Baseball« dar. Wer sich fur die
nordamerikanische Sportart ent-
scheidet, sollte in jedem Falle die
Regeln, des in Europa nicht allzu-
weit verbreiteten Spiels vorher ge-
nau studieren.

Das im November als Preview
vorgestelite  »Rodlands«  von
Stormist nun serienreif. Die Mutter
der beiden putzigen Elfendamen
Tim und Rit wartet schon ungedul-
dig auf einen Retter am Joystick,
der den Turm erklimmt, auf dem
sie festgehalten wird.

Fur Freunde des schnellen
Formel-1-Sports entwickelt Grem-
lin ein neues Autorennspiel, das
den Namen des britischen Piloten
Nigel Mansell tragen soll. Wann
das Spiel auf dem C64 erscheint
ist noch nicht bekannt.

Nach dem Riesenerfolg von
»Grand Prix Circuit« von Accolade,
kénnen sich Motorsportfreunde
auf eine Fortsetzung mit »The
Cycles« freuen.

Compilation-Hits

Fast keine Woche vergeht, inder
Leser nicht nach Spielen &lteren
Datums fragen. Oft heiBt es dann:
nicht mehr im Programm. Eine gu-
te Chance, solche Titel zu bekom-
men sind Spiele-Compilationen. In
diesen Paketen mit mehreren
Spielen findet man oft totgeglaub-
teHits. Indiesem Monat sind davon
gleich mehrere zu haben.

Der »Super Sim Pack« enthalt
folgende Titel: 3D-Tennis, Italy
1990, Crazy Cars Il und Airborne
Ranger.

Spiele-Hits von Capcom bein-
haltet die »Capcom Collections.
Neben den beiden Strider-
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Fiir Fans der ange-

oo
/ I staubten Spielesemester gibt

es einige tolle neue Compilationen.
AuBerdem einen Bericht iiber die Bocholter
Copy Party und News iiber Soundmagier Chris Hiilsbeck.

Nigel Mansell als zugkraftiger Name fiir ein neues

Formel-1-Rennspiel

Abenteuern, findet der Spieler For-
gotten Worlds, U.N. Squadron, Dy-
nasty Wars, Ghouls'n Ghosts, LED
Storm und Last Duell.

Fir Sega-Fans gibt es in »Super
Sega« finf Coin-up-Umsetzun-
gen. In der Sammlung enthalten
sind Super Monaco G.P., Shinobi,
Crackdown, Eswat und und Gol-
den Axe. Alle drei genannten Titel
kosten ca. je 64,95 Mark fir Disk
und 10 Mark weniger bei Kassette.

Aus viel mach eins hat sich auch
Thalamus gesagt und erfolgreiche
Spiele zu Compilations zusam-
mengestellt. Der zweite Teil der
Thalamus-Hits birgt dltere Games,
wie »Retrograde« und »Snares,
sowie die Spiele »Heatseekere,
»Summer Camp« und »Creatu-
res«, die alle samt aus jungerer
Zeit stammen.

Wer sich noch nicht fir eine der

drei bekannten Spielekonsolen
entschieden hat, wird durch aller-
lei Neuheiten in diesem Monat
uberrascht. Atari hat seinen Hand-

held aufgepeppt und dem Lynx ein
neues Outfit gegeben. Das Gerat
im neuen Gewand kostet weiter-
hin, wie der Vorganger, 199 Mark.
AuBerdem erwartet die Besitzer
der Atari-Konsole das Autorenn-
spiel »Hard Drivin« und die Knobe-
lei »Ishido«.

Game-Boy-Freunde kénnen
sich seit geraumer Zeit an den Mo-
dulen des Nintendo-Games-Her-
steller Konami erfreuen. Vor allem
die Turtles-Fans werden jubeln,
denn die Arcade-Version um die
Schildkréten-Ninjas ist seit kurzer
Zeit fur den Game Boy zu haben
und demnéchst auch als C-64-Ver-
sion. AuBerdem kann bei »Neme-
sis= von Konami ordentlich gebal-
lert und feindlichen Aliens Feuer
unter dem Hintern gemacht wer-
den.

Als direkter Konkurrent von Ne-
mesis entpuppte sich in den letz-
ten Monaten =R-Type« auf dem
Game Boy. Das Spiel von Irem ist
leider z.Zt. nur als Import zu ha-
ben.

Der Game Gear entwickelt sich
auf dem Handheldmarkt immer
mehr zum Spielehit. Zu den be-
kannten Titeln kommen in diesem
Monat die Sportspiele »Joe Monta-
na Football« und »Put & Putter
Golf« und das bekannte Autoren-
nen »Out Run«. Wen Batteriepro-
bleme quélen, der darf beruhigtin
die Zukunft schauen, denn Anfang

1992 soll es einen Autoadapter ge-
ben, mit dem man den Game Gear
am Zigarettenanziinder betreiben
kann. So ist man ohne Batterie-
nachschub mobil.

Informationen: Atari Computer

Postfach 1213, 6096 Raunheim

Konami GmbH, Berner StraBe 77, W-6000
Frankfurt/M. 50

W-Virgin/ Sega, Eiffestr. 398, W-2000 Ham-
burg 26

Seit November verdffentlicht
der Goldmann Verlag, Min-
chen, eine sechsteilige Ta-
schenbuchreihe, die sich um
die bekannte Rollenspiel-Saga
»Forgotten Realms« von TSR/
SSI dreht. Der erste Teil der
Reihe heibt »Der gesprungene

Kristall« und kostet 880 Mark.
Gold: Veriag. M Str. 18,
'W-8000 Minchen B0

Neues Szene-Mag

Seit kurzer Zeit ist die Demo-
szene um ein neues Disketten-
magazin reicher. Herausgeber
ist die Gruppe Genisis-Projekt
und das Mag heiBt »Propagan-
da«. Neben den dblichen
Charts, findet man Wertungen
aktueller Spiele jeder Preis-
klasse. AuBerdem bringen die
Redakteure diverse Szene-
News und aktuelle Dates. Wer
eine Ausgabe beschnuppern
will, findet die komplette zweite
Ausgabe auf unserer Program-
servicediskette.

Ansnahe 12/Dazembear 1991
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Spieletest

Herrscher von Hitotsu

von Peter Klein

on den acht zu erobernden
VP!aneten habe ich bereits

sieben in meine Hand ge-
bracht. Ich stehe kurz vor dem Ziel!
Da passiert es.... Wotok der Herr-
scher des letzten Planeten startet
einen gewaltigen Angriff auf einen
meiner Tochterplaneten. Verzwei-
felt versuche ich, zu retten, was zu
retten ist, aber zu spat. Mein Com-
putergegner 148t mir nicht den
Hauch einer Chance. Bevorich es
geschafft habe, meine Armee zu
vergréBern, hat er sédmtliche Pla-
neten im Handstreich eingenom-
men, meinen Heimatplaneten
iberrannt und mir den Garaus ge-
macht.

Dazu ein Wort aus der leider in
Englisch gehaltenen aber dafir
Ubersichtlichen und ausfihrlichen
Anleitung : »Wotok looks like a
green gorilla and behaves like a
stupid child. Blessed with very little
in the way of intelligence.. .«

Na danke, denke ich bei mir. Wie
muB ich mich dann erst angestellt
haben?

Supremacy, zu deutsch Hoheit,
ist ein faszinierendes Science-fic-
tionstrategie Spiel, das sich in
Grundzigen an bekannte Werke
wie Kaiser oder Pirates anlehnt.

Es geht um ein je nach Gegner
verschieden groBes Sternensy-
stem, das in die eigene Hand ge-
bracht werden muB. Die Planeten
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Weltmacht im All aufbauen

sind am Anfang des Spiels nochim
Rohzustand.

Man muB sie zuerst mit Hilfe ei-
nes Formatters in den Urzustand
versetzen, um sie spéter beispiels-
weise mit einem Atmospharenpro-
zessor in eine blihende Land-
schaft zu verwandeln oder mit ei-
ner Bergbaustation Rohstoffe wie
Ol oder Mineralien fordern zu las-
sen.

Des weiteren steht eine Armee
zur Verfligung, die der Spieler aus
Staatsbirgern rekrutiert und mit
den unterschiedlichsten Waffen-
gattungen ausristen kann. Das
Geld, das dazu bendtigt wird, flieBt
aus Steuern, die man auf einen be-
liebigen Level anheben oder ab-
senken kann, mit den aus Kaiser

¥ <
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bekannten Auswirkungen auf die
Bevdlkerungsdichte und die Moral
der Planetarier.

Um das Spielziel zu erreichen -
die totale Kontrolle Gber das jewei-
lige Sternensystem muB geschickt
taktiert werden. Es geniigt nicht,
die Steuern zu erhéhen, um eine
schlagkréftige Armee auszubil-
den, die dann mangels Nahrungs-
mittel oder Benzin auf dem dritten
Planeten im Weltall verhungert;
der reibungslose Ablauf von Nah-
rungsmittelbeschaffung sowie
Energieproduktion muB ebenfalls
gewabhrleistet sein.

Genau so wichtig ist das standi-
ge Beobachten des Gegners, den
man mit Hilfe von Agenten aus-
spionieren kann. Sie liefern detail-

lierte Informationen Uber Bevolke-
rungszahl sowie Armeestarke.

Supremacy ist ein Spiel, das
Uber Wochen und Monate fesseln
kann.

Die vier verschieden starken
Gegner kann man nur mit einer
taktischen Meisterleistung, also
durch viel Ubung in die Knie zwin-
gen. Dabeiistdie Option, die jewei-
ligen Spielstande auf Diskette zu
sichern, sehr nitzlich.

Liebhaber dieses Spielegenres
werden begeistert sein; aber auch
Ballerfans kann man dieses Strate-
giespiel ans Herz legen.

Einen Wermutstropfen zum
SchiuB. Supremacy 148t sich nur
allein spielen und ist damit nicht
fur Spielabende in trauter Zwei-
samkeit geeignet.  Eigentlich
schade...

Titel: Supremacy, Preis: 69,95 Mark, Vertrieb:
Rushware, Bruchweg 128-132, W-4044 Kaarst 2
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Schwierigkeit variabel

Topfe, Dec

von Liane Fischer

..mussen in Profikichen ge-

stapelt werden. Macht man es
@ richtig, d.h. fanf Tépfe dersel-
ben Art Ubereinander, wird Platz
far neues Geschirr geschaffen.
Gerat man mit seinen Topfen zu
sehr durcheinander, werden die
Stapel zu hoch und das Spiel ist zu
Ende. Allerdings kann man nach
dem Auflosen eines jeden fUnften
Stapeis eine Topfsorte auswahlen,
die dann komplett vom Bildschirm
verschwindet. Die Haushaltsge-
genstdnde treten paarweise von
oben in den Bildschirm ein und
koénnen vom Spieler durch ge-
schicktes Austauschen und Pla-
zieren mehr oder weniger ordent-
lich sortiert werden.

Das ist die kurze Story des neu-
en Knobelpiels von Kingsoft. Der
Spielhallenkenner wird sofort Par-
allelen zu »Hatris« erkennen, das

Hausarbeit am Joystick

vom Tetris-Erfinder Pajitnov stammt.
Ganz offensichtlich hat man hier
die Spielidee geklaut.

Die vom Titel versprochene Pot-
Panic stellt sich eher als geméachli-

che Stapelaktion heraus und der
leichte Schwierigkeitsgrad fuhrt
nach einiger Ubung zum Uber-
druB.

Insgesamt ist das Werk des Pro-

kel, Pfunnen...

grammierteams Amok program-
miertechnisch gelungen, was man
aber von der faden Grafik und dem
Sound nicht sagen kann. Beachtet
werden muB, daB das Amiga-Vor-
bild akkurat kopiert wurde und si-
cherlich viel gestalterische Frei-
raume gegeben waren. (Ib)

Titel: Pot Panic, Preis: ca. 40 Mark, Vertrieb:
Kingsoft, Griner Weg 29, W-5100 Aachen

Pot Panic
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Spieletest

Diumunienzuuber

von Jorn-Erik Burkert

von Gem'X schnell erzahlt. Ei-

ne leichtbekleidete Dame ladt
den Spieler zur Edelsteinumwand-
lung in ca. 400 Leveln ein. Dabei
wird dem Spieler auf der rechten
Seite des Spielfelds eine Konfigu-
ration aus verschiedenfarbigen
Edelsteinen vorgegeben, die er
auf der rechten Seite nachbilden
soll. Die Edelsteine werden ange-
klickt und dabei verandert sich die
Wertigkeit des angewéhlten Steins
um zwei Stufen und der ihn umge-
benden um eine Stufe. Die Wertig-
keit der Steine wird durch die un-
terschiedliche Farbung angezeigt.
Rote Steine sind am meisten wert
und gelbe am wenigsten. Wird ein
gelber oder pinkfarbiger Stein ge-
wahlt, 16sen sich die Kohlenstoff-
gebilde auf und folgende Steine
rutschen nach.

Das ganze Spiel ist in 26 Run-
den aufgeteilt und die ebenso rei-
zenden Freundinnen der Titelfrau
stellen diese einzeln vor. Jede
Runde hat noch einmal 16 Sub-
Level. Bei der Losung der einzel-
nen Spielrunden kdmpft der Spie-

Eigentltch ist die Geschichte

e . R
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Als Diamantenmagier agieren

ler gegen die Zeit und ein Limit an
Spielzigen. Falls er ein Level
scheut, kann er die schwierige
Hirde einfach mit der Return-Taste
nehmen, aber bekommt dafiir ein
Leben abgezogen. Ahnlich verhalt
es sich, wenn im Spiel ein falscher
Stein angeklickt wurde. Per Ta-
stendruck wird die Angelegenheit
rickgangig gemacht, wobei sich
aber die Zugzahl verringert.
Gem'X entpuppt sich als eine or-
dentliche Umsetzung des Spiel-

hallenvorbilds, die durch sehr gute
grafische Gestaltung glénzt. Vor
allem Kiki, die durch das Spiel
fuhrt, und ihre Freundinnen ver-
locken immer wieder zum Hinse-
hen. Die Titelmusik ist nicht um-
werfend. Dafur sind die Soundsim
Spiel witzig und passen zum Dia-
mantenzauber.

Spielerisch ist die Knobelei
nichts AuBergewdhnliches, aber
oft eine arg KopfnuB. Spielhallen-
haie, die schon so manche Mark in

Mit Trick zweimal Kiki

die Losung der gestellten Ratsel
investiert haben, kénnen sich auf
SpielespaB zu Hause freuen und
Knobel-Freaks werden das Game
als Abwechslung ansehen.

Titel: Gem'X, Preis: 2995 Mark, Vertrieb:

De e, 125 a.
6050 Offenbach
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Schwierigkeit steigend

berger Str.

von Jorn-Erik Burkert

Spieler bei »Swap« von

Palace-Software aufrdumen.
Auf der Spielflache sind verschie-
denfarbige Quadrate verteilt und
wenn zwei oder mehr von ihnen
neben-, auf oder untereinanderlie-
gen, losen sie sich auf. Mit dem
Mauspfeil klickt der Spieler dazu
die Kante zwischen zwei Quadra-
ten an und sie klappen um, d.h. sie
wechseln die Position. Sind alle
Steine vom Feld geraumt oder eine
vorgegebene Anzahl, danngehtes
ins nachste Level. Dort warten auf
den fortgeschrittenen Spieler auch
Sechs- und Dreiecke.

Hat man versehentlich ein fal-
sches Paar gedreht, darf der Spie-
ler seinen Spielzug mit Undo ruck-
gdngig machen, bekommt aber
von seinem Konto einige Punkte
abgezogen. Bleiben einige Steine
stehen, konnen sie durch An-
klicken des Berg-lcons fallenge-
lassen werden und es entstehen
neue Quadratanordnungen, die
von neuem bearbeitet werden kon-
nen.

Eim Farbenchaos muB der

1NN (FA¥ga

Dreh-PuzzIe

In héheren Leveln gibt es auch andere Puzzleformen

_Vor dem Start kann man im
Ubungsmodus erst einmal probe-
spielen und die verschiedenen Va-
riationen testen. AuBerdem darf
unter Zeitdruck gekédmpft werden
und mit erhdhtem Schwierigkeits-
grad. Hat man die Nase vom Far-
bentausch voll, kann das aktuelle
Spiel auf Diskette gespeichert und

zu spéaterem Zeitpunkt fortgesetzt
werden.

Die Spielidee von Swap ist sim-
pel, aber ganz unterhaltsam. Der
Spieler muB scinen Grips anstren-
gen, um den Idealldsungsweg zu
finden. Was in niedrigen Leveln
noch einfach aussieht, wird in ho-
heren Stufen zu einer echten Kno-

belnuB. Die zahlreichen Optionen
bieten dem Spieler viele Varianten
zu swapen und tragen zur Spiel-
freude beim Farbendrehen bei.
Grafisch halt sich das muntere Far-
bendrehen an den Denkspielstan-
dard - einfach und korrekt.

Die FX-Sounds sind gelungen
und lassen die Farbquadrate
schén klimpern, Musik gibt's fast
nicht. Die Benutzerfihrung ist vor-
bildlich und alle Programmteile
lassen sich bequem mit Mauszei-
ger anwahlen.

Titel: Swap, Preis: 4985 Mark, Vertrieb: United
Software, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2
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Spieleprofis packen aus

Hadio Fomng !

Wem schon die einzelnen Tabellen und Listen zu Vermeer
in Heft 9/91 zusagten, der wird in dieser Ausgabe ausflip-
pen. Alle Werte der Wirtschaftssimulation konnen nun
manipuliert werden.

' Turn'n Burn
Wer beim Kampf im All hdher

einsteigen will, dem hilft die PaB-
wortliste von Bernd Blaulicht.

Hier einige Tips zu »Phsycho«:
- im Brunnen liegt ein Schlissel
far den Safe
-wenn mandem Geistdas Amulett

aus dem Sarg zeigt, 16st er sich auf Level PaBwort
— wenn dem Cowboy die Pistgle 2 Carlos
vorgehalten wird, flieht er und hin- 3 Mitch
terlaBt eine Flote 4\l
- wenn am Seil in Raum 17 gezo- 5 Lamb
gen wird, landet man durch eine 6  Nut
Falltir in der Gummizelle 7 Small
- aus der Gummizelle kommt man 8 Rate
aber mit »Gehe hoch« wieder raus 9 Tree

10 Delta

Sanjag Jena, Kéin

Tip des Monats: Vermeer

Ronny Geissler in Kamenz Wenn sie 125 betragen, muB
hat es geschaft: Mit seinen sa- die folgende Speicherstelle
ge und schreibe 504 POKEs (dinninder Tabelle) Null betra-
konnen alle Werte des Simula-  gen. Beachtet man dies nicht,
tionshits Vermeer manipuliert dann kann es zum Absturz
werden. Dabei muB aber be- kommen. Die dinn angegebe-
achtet werden, daB die in der nen Speicherstellen dirfen
Tabelle fettgedruckten Spei- ebenfalls nicht groBer als 125
cherstellen nicht grBerals 125  sein, sonst werden die Werte

sind. negativ.
ieler (] 5 iel 4
Poke Hexade. Poke Hexade. Poke Hexade. Poke Hexade
Dollar 29385,.. 72c9 29397,.. 72d5 29409,.. 72el 29421,.. 72ed
26386,.. 72ca 29398,.. 72d6 29410,.. 72e2 29422,.. 72ee
Royal 29383,.. 72c7 29395,.. 72d3 29407,.. 72df 29419,.. 72eb
29384, .. 72c8 29396,.. 72d4 29408,.. 72e@ 29420,.. 72ec
Hanse 29381,.. 72c5 29393,.. 72d]1 29405,.. 72dd 29417,.. 72e3
29382,.. 72c6 29394,.. 7242 29406,.. T2de 29418,.. 72ea
Star 29379... 72c3 29391,.. 72cf 29403,.. 72db 29415,.. 72e7
29380,.. 72cd4 29392,.. 72d0 29494,.. T72dc 29416,.. 72eB
Lloyal 29377,.. 72cl 29389,.. 72cd 29401,.. 72d9 29413,.. 72a5
29378,.. 72c2 29399,.. 7T2ce 29402,.. 72da 29414,.. 72e6
London Sl
Kaffee 29997,.. 752d 30137,.. 7509 30277,.. 7645 30417,.. 76dl
29998,.. 752e 30138,.. 7Sba 30278,.. 7646 30418,.. 7ed2
Tabak 30025,.. 7549 30165,.. 75d5 30305,.. 7661 38445,.. 76ed
30026,.. 754a 30166,.. 7546 v.. 1662 30446,.. Tbee
Tee 30053,.. 7565 30193,.. 75f1 3@333,.. 767d 38473,.. 7709
30054,.. 7566 30194,.. 75f2 30334,..

767e 30474,.. 7702
7699 30581,.. 7125
. 7683

Kakao 30081,.. 7581 30221,.. 768d
30082,.. 7582 30222,..
New York

Kaffee 30019,.. 7543 30159,.. 75ct
30020,.. 7544 308160,.. 75d@
Tabak 30047,.. 755f 30187,.. 75eb
30048,.. 7560 30188,.. 7Sec
Tee 30075,.. 757b 30215,.. 7607
30076,.. 757c 38218,..
Kakao 30103,.. 7597 30243... 7623

3e502,.. 7726

39355,.. 7693 30495,.. 771f
... 7694 30495... 7728
3e383,.. 76af 30523,.. 773b

30104,.. 7598 30244,.. 7624 30384,.. 76b0 30524,.. 773c
Auf ondon {Ka Tabak, Tee, Kekso)

29344, .. 7220 29346,.. 712a2 ... 7286

29345, .. 72al 29347,.. 72a3 29349,.. 72a5 29351,.. 72a7
Auft w York (Ka T. Tea, K )

29360,.. 7200 29362,.. 72b2 29364,.. 72b4 29366,..
29361,.. T2bl 29363,.. 72b3 29365,.. 7205 29367,.. 72b7

R
Katffee 30@ll,.. 7530 3J0151,.. 75c7 30291,.. 7653 30429,.. 76df

30012,., 753c 30152,.. 75c8 30292,.. 7654 3043e,.. 76ed
Tabak 30037,.. 7557 30179,.. 75e3 38319,.. 7670 30458,.. 76fb
30038,.. 7558 30189,.. 75ed 39320,.. 7671 30459,.. T6fc

Tee 30067,.. 757@ 30207,.. 75fc 30347,.. 768b 30485,.. 7717
30068,.. 7571 30208,.. 75fd 30348,.. 768c 30486,..
Kakao 30@95,.. 758f 30235,.. 76lb 30375,.. 76a7 36514,.. 7733
0 30@96,.. 7599 30236,.. 76lc 32376,.. T6aB 38515,.. 7734
Ka%gee 30013,.. 7/53d J0153,.. /5c9 30293,.. 7655 3Ie439,.. 7eel
30014,.. 753e 30154,.. 7S5ca 30254,.. 7656 30431,.. 76el2
Tabak 30039,.. 7559 30181,.. 7565 30321,.. 7672 30460,.. 76fd
30322,.. 7673 304el,.. 76fe

30040,.. 755a 30182,.. 75e6
Tee 30069,.. 7572 30209,.. 75fe 30349,.. 76Bd 30487,.. 7719
39070,.. 7573 30210,.. 75ff 30350,.. TcBe 30488,.. 77la

Kakao 30@97,.. 7591 3€237,.. 761d 30377,.. 76a9 30516,.. 7735
5 30098,.. 7592 30238,.. Tele 30378,.. 76aa 30517,.. 7736
AMAL A

Kaffee 30015,.. 753f 30155,.. 75cb 30295,.. 7657 30432,.. 76e3

30016,.. 7540 30156,.. 75cc 30296,.. 7658 30433,.. 76ed

Tabak 30041,.. 755b 308183,.. 75e7 30323,.. /674 30462,.. 76ff

30042,.. 755c 38184,.. 75e8 30324,.. 7675 30463,.. 7700

Tee 30071,.. 7574 3e211,.. 7600 30351,.. 768f 30489,.. 771b

MEX

Kaffee 30017,.. 7541
18,.. 7542 30158,.. 75ce 30298,..

7554 30185,.. 75e9 30325,.. 7676

755¢ 30186,.. 75ea 30326,.. 7677 30465,.. 7702

30213,.. 7602 30353,.. 7691 30491,.. 771d

. 7603 30354,.. 7692 30492,.. 77le

7595 3@341,.. 7621 30381,.. 76ad 38520,.. 7739

7596 30342,.. 7622 30382,.. T6ae 30521,.. 773a

K:%_fn 30019, .. 7543 30159,.. 75cf 30299,.. /650 30436,.. 76el

30020,.. 7544 30160,.. 75d8 3030Q,.. 765c 30437,.. 76eB
Tabak 30045,.. 755f 30187,.. 75eb 39327,.. 7678 30466,.. 7703
7568 30188,.. 7Sec 30328,.. 7679 30467,.. 7704

30157,.. 75cd 30297,.. 7659 30434,.. 76eS5
765a 30435,.. 76eb
30464,.. 7701

30075,.. 7578 30215,.. 7604 30355,.. 7693 30493,.. 771f
30076,.. 7579 30216,.. 7685 30356,.. 7694 30494,.. 7720
Kakao 301@3,.. 7597 30343,.. 7623 30383,.. 76af 30522,.. 773b
30104,.. 7598 30344,.. 7624 30384,.. 76bd 30523,.. 773c

Tee

st.Lowls
Kaffee 30021,.. 7545 30l161,.. 75d1 3e3el,.. 765d 30438,.. 76eS
30022,.. 7546 30162,.. 75d2 30302,.. 765e 30439,.. 76ea
Tabak 30047,.. 7561 30169,.. 75ed 30329,.. 767a 30468,.. 7705
30048, .. 7562 30199,.. 7See 30339,.. 767b 30469,.. 7706
Tee 30077,.. 757a 30217,.. 7686 3@357,.. 7695 38495,.. 7721
30078, .. 757b 30218,.. 7607 30358,.. 7696 30496,.. 7722
Kakao 30185,.. 7599 3@345,.. 7625 3@385,.. 76bl 38524,.. 773d
30106,.. 759a 39346,.. 7626 30386,.. 76b2 3@525,.. 773e

ANKARA

Spieler 1 ler

Poke Hexade. Poke H Poke Hexade. Poke Hexade.
Kaffee 29999,.. 752f 30139,.. 75bb 3€279,.. 7647 3e419,.. 76d3

30000, .. 7530 30140,.. 75bc 3028@,.. 7648 30420,.. Ted4
Tabak 3@9027,.. 754b 30167,.. 75d7 30307,.. 7663 30447,.. 76ef

30028,.. 754c 30168,.. 7548 30308,.. 7664 30448,.. 76f0
Tee 30065,.. 7567 30195,.. 75f3 30335,.. 767f 38475,.. 778b

30066, .. 7568 30196,.. 75f4 30336,.. 7680 30476,.. 77ec
Kakao 230083,.. 7583 30223,.. 760f 30363,.. 769 30583, .. 7727

30984, .. 7584 38274,.. 76le 30364,.. T69c 30584,.. 7758

Y
Kaffee 30001,.. 7531 20141,.. 750d 30281,.. 7649 30421,.. 76d5
30002,.. 7532 20142,.. 7Sbe 30202,.. 764a 30422,.. 76d5
Tabak 30029,.. 754d 30169,.. 75d9 30309,.. 7665 3e449,.. 76fl
3ee30,.. 754e 30170,.. 75da 3031@,.. 7666 3e4Se,.. 76f2
Tee 30057,.. 7569 30197,.. 75f5 30337,.. 7681 30477,.. 77ed
30058,.. 756a 30198,.. 75f6 30338,.. 7682 30478,.. 77¢e
Kakao 30085,.. 7585 30223,.. 7611 30I6S,.. 769d 3INNS,.. 7729
30086,.. 7586 30224,.. 7612 398365,.. 769 20506,.. 7738

K.lbm 30003,.. /533 J0143,.. 750f 30283,.. 764b 30421,.. 76d7
76d8

30004, .. 7534 30144,.. 75c0 30284,.. TB4c 30422,..
Tabak 230029,.. 754f 30171,.. 75 3e311,.. 7667 3Je450,.. 7613
30030,.. 7550 30172,.. 75dc 30312,.. 7668 30451,.. 76f4
Tee 30059,., 7568 30199,.. 75f7 30339,.. 7683 30477,.. 77ef
30060,.. 7569 30200,.. 75f6 30340,.. 7684 30478,.. 7710
Hakac 30087,.. 7507 390227,.. 7613 3@367... Te9f 30585,..
30@88,.. 7588 30228,.. 7614 30368,.. 76a@ 30506,.. T72c

Kaifee 300@5,.. 7535 J0145,.. 75c1 30285,.. 7640 30423,.. 7649

30006,.. 7536 30146,.. 75c2 30286,.. 76de 30424,.. 7Eda
Tabak 30031,.. 7551 38173,.. 75dd 38313,.. 7669 30452,.. 7615
30932,.. 7552 30174,

30090,.. 758a mse: 7616 39379,.. TEa2 30509,.. 772e

Ka;!u 30007,.. /537 30147,.. 15c3 30287,.. J64f 30425,.. 76db

30008,.. 7538 30148,.. 75c4 30288,.. 7650 30426,..
Tabak 30033,.. 7553 30175,.. 75df 30315,.. 766c 30454,.. 7617

30034,.. 7554 30176,.. 75e0 30316,.. T66d 3I045S,.. 7618
Tee 30063,.. 756c 230203,.. 75f9 30343,.. 7687 3e4sl,.. 7713
30064,.. 756d 30204,.. 75fa 30344,.. 7688 30482,.. 7714
3009],.. 758b 30231... 7617 3037)... 76a3 38510,.. 772f
30092,.. 758c 30232,.. 7618 30372,.. 76a4 30511,.. 7730

K.}M 30009,.. 7539 30149,.. 75c5 30289,.. 7651 30427,.. 760d

Kakao

1
30072... 7575 30212,.. 7601 30352,.. 7698 3049¢,.. 77ic 30010,.. 753a 30150,.. 75c6 30290,.. 7652 30428,.. 76de
Kakao 30099,.. 7593 39239,.. 761f 30379,.. 76ab 30518,.. 7737 Tabak 39035,.. 7555 30177,.. 7501 30317... 766e 30456,.. 7619
30100, . 7504 30240,.. 76520 30389,.. 76ac 3@519,.. 7738 30036,.. 7556 39178,.. 75e2 39318,.. 766f 30457,.. 76fa
Tee 30965,.. 756e 30205,.. 75fa 30345,.. 7689 30483,.. 7715
30966, .. 756f 30206,.. 75fb 30346,.. T6Ba 30484,.. 7716
Kakso 30993,.. 7584 2390233,.. 7619 30373,.. 76a5 30512,.. 7731
30094,.. 758e 30234,.. 761a 30374,.. 7636 30513,.. 7732
L§
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Spiele

von Jorn-Erik Burkert

und Feuer - Flupp: ein Wirfel

erscheint oder verschwindet.
Nach und nach baut sich mein klei-
ner Magier seine Treppe in Rich-
tung Schllssel und dann zur Tir,
um durch diese ins nachste Level
zu verschwinden. Auf seinem Weg
dorthin machen ihm kleine See-
pferdchen, wandelnde Flammen,
Spinnen, Drachen und anderes
Getier das Leben schwer. Da muB
der kleine Mann schnell da und
dort einen Wirfel herbeizaubern,
um die Gegner aufzuhalten. Be-
sonders muB er sich vor den Spin-
nen hiten, denn diese Vielbeiner
umlaufen die Hindernisse und
schnappen sich den Zauberer. Da
hilft nur Einsperren mit Warfeln
oder Angriff mit einem Flamm-
chen. Diese und andere Extrawaf-
fen findet der Meister der schwar-
zen Kunst, wenn er Steine wegzau-
bert oder die wild im Level ver-
streuten Utensilien aufsammelt.
AuBerdem kann er bei ordentlicher
Suche Extraleben finden oder sei-
nen Zeitbonus aufbessern.

Die Spielidee von Solomon's
Key begeistert von Beginn an. Es
kostet schon einige Nerven, die
Hauptfigur durch die Level zu brin-

J oystick nach links oder rechts

PL=

Der Zauberer steuert durchs Wiirfel-Monster-Durcheinander

A
(& =)
@R GREEN

Der Zauberer
und die Wirfel

gen. Die Mischung aus Geschick-
lichkeit und Strategie reizt unge-
mein und verfahrt zu zahlreichen
durchspielten Nachten. Wer alle
Raume geschafft hat, wird auto-
matisch in den ersten Raum-des
Spiels zurlckkatapultiert und das
Spielchen beginnt von neuem, die-
se Tatsacheist zwar argerlich, aber
bei dem Alter (immerhin fast flnf
Jahre) des Spiels versténdlich.

Die Grafik ist gelungen, was vor
allem auf die ansprechend ani-
mierten Sprites zutrifft. Der Sound
ist witzig, aber je nach Gemutszu-
stand nervig.

Wer Solomon’s Key aus einer
verstaubten Diskettenkiste aus-
grébt, sollte aber vorsichtig sein,
denn die Steuerung des kleinen
Magiers ist keine Kleinigkeit und
man muB entsprechende Fahigkei-
ten am Joystick aufweisen.

Klar ist, daB der Spieler genau
darauf achten muB, welchen Wir-
fel er herbeizaubert oder ver-
schwinden laBt. Sperrt man die
Gegner nicht richtig ein oder 1Bt
aus Versehen ein feindliches Ob-
jekt frei, beginnt eine wilde Hatz
uber den Bildschirm, die nicht sel-
ten zum Verlust eines Lebens
fahrt.

Genaues Timing, Geschick und
Kombinationsgabe sind bei der
Losung vonnoten.
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von Andreas Jur

er groBte Fehler meines
D Lebens. Immer bekomme

ich den Arger, wenn etwas
schiefgeht. Also rein ins Shuttle,
Gaspedal bis zum Asphalt durch-
gedriickt und ab! Wenigstens wa-
ren Armalyte-Industries so groBzi-
gig, mir einen 08/15 Satelliten zu
schenken (Marke: Vor Gebrauch
schitteln - nach schitteln nicht
mehr zu gebrauchen). Dieses Ge-
rat soll ja ganz nutzlich sein. Na ja,
mal sehen.

Bei meiner Bewaffnung dage-
gen scheint der BoB ja gespart zu
haben: drei Laser und ein Bumm-
Bumm-SchiiBchen. Aber nachden
ersten zwei Munitionsdepots sieht
es schon wesentlich besser aus:
nun bin ich mit verstarktem Front-
und Seitenfeuer ausgeristet. Also
Aliens — es kann losgehen!

Level 1

Nachdem ich ein kleines Roh-
rensystem erfolgreich Uberstan-
den habe, werde ich von einer Hor-
de wildgewordener Etwasse at-
tackiert.Ich will die Biester mit dem
Laser fertig machen - aber was ist

Dauerfeuer und
gute Reaktio-
nen machen
den feindlichen
Horden ein
Ende

das: Aus meinen Fasern qualt sich
ein lacherlich dinner Strahl, der
nicht einmal einem Hund Angst
macht. Das war's wohl nicht so
ganz; also Laser B eingestellt und
weiter geht’s.Ich kann wirklich von
Glick reden, daB ich meinen Satel-
liten im Gepéck habe, denn nun
greift mich eine schier endlose
Raumschifformation an, die mir
aber weiter keine Sorgen macht.
Anders sieht es da schon mit den
nun folgenden Zweibeinern aus.
Da hilft auch kein Satellit. Von Na-
turgesetzen halten die wohl gar
nichts. Zweibeiner gehdren auf die
Erde und nicht an die Decke! Zu al-
lem UberdruB feuern diese Wun-
derwerke auch noch zielgerichtete
Abwehrraketen auf mich arglosen
Touristen ab. Ergo: bummmmm!
Nurnoch zwei Gleiter. Also gut-ihr
habt es so haben wollen. Ich schal-
te um auf Dauerfeuer, driicke mich

in den Sitz meines Cockpits, den
Steuerknippel (sprich: Joystick)
verkrampft in den Fingern haltend,
und stiirze mich auf den Feind. Zu-
sammen mit meinem Satelliten
und Laser B kdmpfe ich mich tap-
fer durch die Reihen der Feinde -
bis der Bildschirm zu scrollen auf-
hért. O.K.; nun zum Endmonster.
Ich plaziere meinen Begleiter di-
rekt vor seiner Nase und kopple
mich ab. Mein einziges Problem
sind nun seine nicht allzu guten
Geschosse. So, das ware ge-
schafft - dachte ich...theore-
tisch...das ist doch wohl... Der
blode Bildschirm scrollt einfach
weiter! Toll. Na bitte, weiter geht's!
Nach ein paar GbergroBen Kartof-
felstampfern und ein paar Selbst-
schuBanlagen stoppt der Scroll
wieder.

Diesmal scheint es wirklich der
Endgegner zu sein. Reichlich groB
geraten, das Biest. Das beein-
druckt mich gar nicht. Ich ihn aller-
dings auch nicht. Eine Unmenge
von Geschossen umkreist mich
nun. Einen Teil kann mein Eater
ubernehmen. Umgeschaltet auf
Laser A. Sein schwacher Punkt
scheint der Kopf zu sein. Ich pla-
ziere den Satelliten also direkt da-
vor und beschieBe das Viech aus
sicherer Entfernung mit dem La-
ser. Du hast es so gewollt! Mit
einem Todesschrei stirze ich mich
auf den Mistkerl und nach einigen
Schiissen gibt er den Weg frei. .

Level 2

Hier angekommen, muB ich lei-
der feststellen, daB ich mit dem
Waffensammeln wieder ganz von
vorne anfangen darf. Vielen Dank.
Erst einmal besorge ich mir Seiten-
feuer, den wichtigsten SchuB tUber-
haupt. Das nachste Depot wird von
einer Art Riesenschlange be-
wacht, die gegen meine Feuerkraft
absolut immun zu sein scheint. Al-
soden richtigen Moment abgepa6bt
und-Sch...eibenhonig. Nurnoch
zwei Leben. Die nachste Schlange
der Spezies Monstrum Maximum
versucht erfolglos, mich vom Bild-
schirm zu kicken; vielleicht ein an-
dermal, mein Schatz. Die Angriffe
meiner Gegner werden immer
massiver. Nun wird das Ganze
zum Geschicklichkeitsspiel. Es gilt
nur noch, sich zwischen Angrei-
fern, Geschossen und Felsbrok-

Es ist doch jedesmal das gleiche: Man hat es sich gerade
mit einer intergalaktischen Biene irgendwo gemiitlich
gemacht, da kommt ein unglaublich wichtiger Anruf vom
Chef: »Chaos im Delta-Space? 0.K.«. Und raus aus den
Federn!
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Ein Zwischen-
gegner, der es
in sich hat

Das mutierte

Insekt bekommt =

ein paar SchuB < 'f’ '8

auf den Unter- —ad I :$;a.“rnnn

kiefer e IS R

ken durchzuwinden. Plotzlich ver-
sperrt mir eine Energiebarriere
den Weg, aber als ich bemerke,
daB diese ohne Laser nicht zu
schaffen ist, habe ich auch nur
noch ein Leben. Ist wohl nicht mein
Tag heute. Der Abstand zwischen
den Wéanden schrumpft und die
Gegner werden immer gefdhrli-
cher. Das Zwischenmonster ist
schnell erledigt, mein Raumkreu-
zer allerdings auch, denn mit der
nun folgenden Monsterschlange
kann er es nicht aufnehmen. Mein
letztes Leben...

Ein paar Monster, Energiebar-
rieren, Lenkraketen, Zweibeiner
und SelbstschuBanlagen weiter
binichendlicham Ende des Levels
ankommen-am Ende im wahrsten
Sinne des Wortes. Denn was sich
mir da in den Weg zu stellen wagt,
ist nicht von schlechten Eltern. Ein
iibergroB geratenes Etwas ver-

sperrt mir die Sicht. Ich will nach
altbewahrter Methode vorgehen,
abkoppeln und so...habe seine

‘Reaktion darauf allerdings nicht

mit eingeplant. Es fangt doch tat-
sachlich an, zurilickzuschieBen,
und das nicht zu knapp. Zehn Se-
kunden kann ich seinem Feuer
standhalten, bis mein letzter Figh-
ter erschopft zusammenbricht -
und ich mitihm. Yippie, Level 1, ich
komme wieder. Ich bewaffne mich
mit einer Packung Salzstangen
und weiter geht's. Nach einiger
Zeit stehe ich wieder vor dem Un-
getim, diesmal etwas besser be-
waffnet und vorbereitet, und ver-
such's noch einmal. Satellit abkop-
peln und Laser A abfeuern. Nun
Uberlasse ich meinem Eater den
Kopf und vergnige mich mit den
anderen Segmenten. Was'n nu
wieder los? Greifen doch zwei die-
ser Schleimer von hinten an! Damit
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Das Delta-
Space zeigt sich
als Holle

Zerstorte
Stadte bergen
Gefahren

habe ich nicht gerechnet - ein wei-
terer Fighter verabschiedet sich in
den Fighter-Himmel. Sich an den
vielen Geschossen vorbeizu-
schlangeln kann man schon als
Kunst bezeichnen,; ich sollte Akro-
bat werden. Die vier Segmente
sind nun beseitigt, jetzt geht’s ans
Eingemachte. Der Endgegner
scheint jetzt verwundbarer zu sein,
und mit einigen guten Treffern auf
den Unterkiefer ist er Geschichte.
Er hatte mich halt nicht provozie-
ren sollen!

Level 3

Am Anfang des Levels heiBen
mich gleich ein paar schieBfreudi-
ge Figuren willkommen, die ich je-
doch ins Jenseits befordern kann.
Meine Ausriistung sieht wirklich
traurig aus; ich bekomme kaum
noch Gelegenheit, sie aufzufri-
schen. Die Gange und Windungen

werden immer heimtickischer. Ei-
ne groBe Gefahr stellen hier auch
die ausgeklugelten SelbstschuB-
anlagen dar. Auf einmal wird der
Bildschirm durch eine Saule ge-
sperrt, aber bevor ich gecheckt ha-
be, was Sache ist, bin ich auch
schon wieder ein Leben los. Nach
dem Zwischenmonster scheint
das so weiterzugehen, aber hier
des Ratsels Losung: Man muB ein-
fach auf gut Glick mit den Fasern
irgendwo eine Licke in das Gerat
schieBen. So einfach istdas - theo-
retisch, denn die Offnungen sind
so schmal, daB man kaum noch
Raum zum mandvrieren hat. Folg-
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lich besitze ich jetzt nur noch zwei
Gleiter. Ob die ausreichen, um mit
dem Endgegner fertig zu werden?
Ich habe gerade noch genug Zeit,
die schone Hintergrundgrafik zu
bewundern, da sagt mir der allseits
beliebte Rauschton (etwa so:
mrrmrrrhh), daB Showtime ange-
sagt ist. Diesem KoloB kann ich je-
doch nicht lange standhalten. Ge-
meinerweise rast er urplotzlich di-
rekt auf mich zu und zermanscht
mir meinen schonen Fighter zu
Mus. Danke, so liebe ich das. Auf
deutsch: Level 1, Level 2, Level 3.

Eine gute halbe Stunde spater
empféangt mich wieder dieses Ge-
rausch (ihr wiBt doch: mrrmrrrhh!).
Nun kopple ich den Satelliten so-
fort ab und verschwinde ans obere
Bildschirmende. Aber auch dort
habe ich genug damit zu tun, den
Energieballen des Endgegners
auszuweichen. Doch meinen
SchieBkinsten kann niemand lan-
ge widerstehen. Nach einem kur-
zen witenden Aufblitzen versinkt
er vor Scham und gibt den Weg
nach Level 4 frei. Warnung an alle
Monster: Ich bin im Anflug !

Armalyte:

Delta-Space ist eine von den
Erdbewohnern wenig erforschte
Galaxis. Auf finf Planeten dieser
Welt leben hochintelligente, aber

Feuer aus allen
Rohren und des
Endgegners Le-
vel 1 ist platt

auch agressive Monstergeschop-
fe. Diese Horden haben es auf
einen kleinen blauen Planeten, die
Erde, abgesehen. Die Menschheit
schickt eine gewaltige Armada mit
dem Namen Armalyte-Force ins
All, um den Angreifern zuvorzu-
kommen. Durch ein schreckliches
Disaster wird die Raumflotte zer-
stort. Nur ein Raumschiff bleibt
unbeschadigt. Der Fighter brichtin
feindliches Gebiet auf, um dem
Gegner die Holle heiB zu machen.
Die letzte Mission - The Final Run
hat begonnen.

64'er-longplays:

Habt auch Ihr ein Spiel, das
Ihr so gut beherrscht, um Gber
den Spielverlauf einen Bericht
zu schreiben? Dann tut es
doch einfach! Ihr muBt jedoch
fur alle auftretenden Probleme
Losungen anbieten und pak-
kend Euren Gesamteindruck
beschreiben. AuBerdem freu-
en wir uns Uber Szenenfotos
(Dia) oder gespeicherte Bilder
(mit geeignetem Modul oder
Spielstande). Und damit sich
niemand die Mahe umsonst
macht, hier eine Liste der be-
reits verdffentlichten Long-

plays:

4/89: Uridium Il
5/89: Last Ninja Il (Teil 1)
6/89: Ghosts'n Goblins
7/89: Katakis
8/89: Last Ninja Il (Teil 2)
9/89: Wizball
10/89: Grand Monster Slam
11/89: Zak McKracken (Teil 1)
12/89: Spherical
1/90: Zak McKrakcen (Teil 2)
2/90: Oil Imperium
3/90: Ultima (Teil 1)
4/90: Ultima (Teil 2)
5/90: Ultima (Teil 3)
6/90: Elite
8/90: X-Out
11/90: Maniac Mansion
12/90: Turrican
1/91: R-Type
2/91: Dragon Wars (Teil 1)
3/91: Dragon Wars (Teil 2)

4/91: Pirates

5/91:6/91: Bard's Tale (Teil 2)

7/91: Turrican Il (Teil 1)

8/91: Turrican Il (Teil 2)

und Secret Silver Blades

9/91: Turrican Il (Teil 3)

und The Last Ninja
10/91: Bard'’s Tale 2 (Teil 1)
11/91: Bard's Tale 2 (Teil 2)
und Saint Dragon (Teil 1)
12/91: Armalyte (Teil 1)

In Vorbereitung Last Ninja lll

und Bard's Tale 3

Unsere Anschrift:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64'er

Stichwort: Longplay
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Minchen
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Wetthewerhsauflosung
Fast wie Siudloprofls

DaB man nicht unbedingt aus Hollywood kommen muB,
um akzeptable Filme zu produzieren, bewiesen die Teil-
nehmer unseres Trickfilmwettbewerbs.

von Jorn-Erik Burkert

u allen Themen, die man sich denken kann, wurden zu

z unserem Trickfilmwettbewerb Programme eingesendet.
Nach unzahligen Filmvorstellungen stehen die Sieger fest.

Der Computer-Freak

Eine Filmtrilogie zum Thema Computern sandte uns Veit Piet-
zuch aus Wilthen in Sachsen ein. Die Bilder fiir die Animation sind
alle mit Printfox gezeichnet und in Bewegung gesetzt.

Im ersten Teil wird der Zuschauer mit den Leiden eines Compu-
terneulings bekanntgemacht. Im weiteren folgt die Spielephase
und im dritten Teil wird das harte Leben der Programmierer be-
leuchtet.

Fiir dieses lustige und gelungene Werk erhalt Veit die Still-
videokamera von Canon.

Der Anfanger qualt den Computer (Platz 1)

Wo sind die Filme

Da die Programme allesamt zu lang zum Abtippen sind, fin-
det der Trickfilmfan alle drei Siegerprogramme auf unserer
Programmservicediskette. Dazu noch den erwahnten Film

tiber Michael Gross von Boris Mller.

Anemakha 12/Narambhor 1001

Schicksalhafte Stunden fiir den Profi (Platz 1)

Die Gescheckte

Eine kohlfressende (das Gemuse!) Kuh samt Hirten sandte uns
Boris Miiller von der Insel Reichenau ein. Das Tier wird von einer
Fliege umschwarmt, was sie aber nicht vom frischen Griin abhalt.
Kommt der Brummer der Gescheckten zu nahe, macht er mitdem
Schwanz der Kuh Bekanntschaft. Der Hirte blickt teilnahmslos
aufs Geschehen. Fiir diesen putzig gezeichneten und animierten
Clip erhélt Boris die Geo-RAM. Als Zugabe spendierte der Pro-
grammierer noch einen kleinen Film, der den Superschwimmer
Michael GroB zeigt.

So ist das Leben schon - futtern, futtern... {P[atz 2)

Insel der letzten Hoffnung

Gecko und Gianna waren eigentlich ein glickliches Paar. Aber
nur bis eine groBe Sinnflut kam und die beiden auf zwei getrennte
Inseln verschlug. Wie gern wiirde Gecko zu seiner lieben Gianna
schwimmen, aber er hatte den Anti-Haifisch-Kurs nicht besucht
(obwohl Gianna immer wieder gedrangt hatte). Die gefraBigen
Schwimmer durchstreifen die Gewéasser zwischen den beiden
Inseln.

So oder dhnlich stand es im Drehbuch unseres dritten Gewin-
ners geschrieben. Die beiden Grafik-Tools Giga-Paint und Giga-
CAD bekommt Dirk Kabbe in Menden.

Getrennt wie die Kénigskinder - Gecko und Gianna (Platz 3)

J¥Ee 109
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Bocholter
Copy Purty

DaB Computer kein kommunikationsloses Hobby sind,
bewiesen die Veranstalter der »Bocholter Copy Party«.
Am Samstag, dem 14.9.1991, traf sich die meist illegale
Szene in der Nahe der nordwestdeutschen Stadt Bocholt.

von Carsten Schmitz

ier tauschten die High-Tech-
Hbegeisteﬂen Jugendlichen

rege Informationen, Adres-
sen und natirlich Disketten aus.
DaB es sich bei den Programmen,
oft handelte, interessierte die ca.
300 Besucher nur wenig. Das The-
ma Raubkopien blieb bei dieser
Party sowieso im Abseits, auch
wenn Untergrundgruppen wie Ac-
tion, Oregon, Genesis Project, Tri-
umwyrat, Pulsar oder Red Sector
anwesend waren. Vielmehr kon-
zentrierte sich die Aufmerksamkeit
der Besucher auf eine Demo-Com-
petition.

In der Kategorie C64 gewann
der 64'er-Lesern bekannte oOster-
reichische Programmierer Hannes
Sommer mit einem mehrteiligen
Demo, obwohl die Richtlinien des
Wettbewerbs nur einen Part zulie-
Ben. Doch die Freaks beachteten
dies nicht als gravierenden Nega-
tivpunkt, vielleicht auch weil die
Stimmung insgesamt gut war. Nur
einige Ecken und gab es zu be-
méangeln: Die unzureichende Be-
laftung machte die Veranstaltung
zur mehrstiindigen Saunasitzung,
obwohl der weitgereiste Copy-
Party-Experte dies bereits ge-
wohnt ist. Wer seinen Durst 16-
schen wollte, wurde mit dem fir
C-64-Besitzer vollig unannehmba-

ren Preis von 2,50 DM fiir Wasser,
Limo oder Cola konfrontiert. Bier
fehlte gar ganz auf der Getranke-
liste, woraus folgte, daB die Hard-
liner inre Droge vor der Halle kon-
sumieren muBten.

Imdirekten Vergleich zur renom-
mierten holldndischen Venloer
Party, konnte die niederldndische
Grenzstadt den Kampf klar fur sich
entscheiden. Zu jeder Party gehort
natirlich auch ein Gerlicht, das al-
le Géaste bei Laune halt oder sogar
in Aufregung versetzt. In Bocholt
kam die Vermutung auf, Polizeibe-
amte des BKA kdnnten in Zivil an-

wesend sein und so einen Szenen-
check vornehmen. Diese Kernbe-
schattung in der Hohle des Léwen
sollte sich aber als Hirngespinst
herausstellen.

Alles in allem hat sich der lange
Weg nach Bocholt gelohnt. Bis zur
nachsten Party, wurde uns versi-
chert, sollen alle kleinen Probleme
beseitigt sein. Man darf sich schon
jetzt freuen. (Ib)

Viel Andrang
bei der Demo-Com-
petition in Bocholt

inem
Soundmeister
auf der Spur

Der Name Chris Hiilsbeck
wird  vielen  unserer
Stammleser noch ein Be-
griff sein, da er 1986 mit
seinem Listing des Monats,
dem »Soundmonitor«, fiir
Furore sorgte. Seine Karrie-
re filhrte ihn nach Diissel-
dorf zu Rainbow Arts.

von Carsten Schmitz

eute arbeitet Chris selbstan-
H dig in der Firma A.U.D.LOSS,
die sich die Raumlichkeiten
in Langen/Frankfurt mit dem Pro-
grammierlabel Kaiko und Compu4u

teilt.
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Nach unserer Ankunft offnete
der véllig Gbermudete Meister per-
sénlich die Tar. In der Zentrale tir-

men sich die Amigas. C-64-Brotka-
sten waren nur in Chris’ Zimmer
und in einem Kellerregal zu ent-
decken. Auf die Frage, warum man
sich nicht starker im C-64-Bereich
engagiere, gab es folgende An-
twort von Peter Thierolf von Kaiko:
»Leider stehen uns keine talentier-
ten Programmierer flr eine gute
Umsetzung unserer Konzepte zur
Verfigung.«

Im Keller des Miethauses hat
sich Chris ein akzeptables Studio
eingerichtet, in dem er nun schon
seit zwei Monaten an einer CD ar-
beitet, auf der er viele Game-

Chris Hiillsbeck der Soundmagier

sounds aus der Vergangenheit
verewigen wird, unter anderem die
Musiken zu Turrican und Master-
blazer.

Die Tunes werden natirlich neu
und unter groBem Aufwand einge-
spielt. Es werden auch Naturténe
verwendet, zum Beispiel Saxo-
phon und E-Gitarre.

Auf die Frage, wie Chris auf die
Idee eine CD zu produzieren kam,
gibter zu, daB er sich mit der CD ei-
nen langgehegten Traum erfilit.
Die Idee hatte er schon zu Rain-
bow-Arts-Zeiten, aber dort fehlite
die Zeit und das richtige Equip-
ment, das die Produktion einer CD
ermoglichte. Bei A.UD.LOS. ist
dies nun méglich.

Nach einem erfolgreichen Ab-
schneiden des Erstlings denkl
Chris daran, sich in Zukunft noch
starkerim Profibereich der Platten-
branche zu engagieren.

Faktor 5, bekannt durch die
Turrican-2-Umsetzung auf dem
Amiga, haben den Direktvertrieb
tibernommen und deshalb kann
man die CD nicht im Fachhandel
um die Ecke kaufen.

Einen richtigen Chris-Hillsbeck-
Fan sollte diese Tatsache aber nicht
schrecken und der Weg zum Post-
kasten ein Vergniigen sein.  (Ib)

Name: Shade, Preis: 22,95 DM zgl. Versandko-
sten, Vertrieb: Factor 5, clo Lutz Osterkorn,
Holzgasse 8, W-5000 Koin

Ausacabe 12/Dezember 1991



