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Aus der Redaktion

SHTE "

eden Monat

erwartet die
Spielergemein-
de eine groBe
Zahl neuer
Games. Nicht
jedes  Spiel
aber halt, was
die  Verpak-
kung und der
hohe Preis
versprechen.
Das ist nicht
nur Geld-
schneiderei,
sondern auch
peinlich fur die
Programmierer, Soundmeister und Grafiker.
DaB es auch anders geht, beweisen die
Spiele-Highlights des 64'er-Magazins. Mit
viel Phantasie und zahlreichen Program-
miertricks zeigen die Produzenten der Spie-
lehits was der kleine 8-Biter so kann und hel-
fen dem C64 seine Stellung auf dem Spiel-
schlachtfeld zu behaupten. Wenn es so wei-
tergeht, dann dirfen die C-64-Spieler sich
auch in Zukunft auf tolle Games freuen.

nser
Mikro-
wellenver-
such mit
der Dis-
kette in
der letzten
Ausgabe
brachte
Erstaun-
liches zu-
tage. M.
Kreienberg schreibt: Versuch 1. Diskhiille
und Magnetfolie getrennt im Herd. Beide

INTERNES:

Kérper erwarmen sich gleichmaBig und wer-
den in der Dehnung nicht behindert. Ver-
such 2: Diskette in der Hiille im Herd. Am In-
dexloch und den Schreibschlitzen findet die
groBte Erwarmung statt. Die auBenliegende
Kunststoffhiille wird erwarmt, die Ubrige
Magnetfolie bis auf Schreibschlitz und In-
dexloch nicht ganz so stark. Durch die unter-
schiedliche Erwdrmung entstehen Verspan-
nungen, die Folie wellt sich. Eine andere Er-
klarung von C. Gottschling: Das Vlies der
Diskettenhulle enthalt Wasser. Wenn man
die Hiille einzeln erwarmt, verdampft der ge-
ringe Wasseranteil. Der Kunststoff der Hiille
ist dicker und stabiler, verkraftet somit die
Hitze besser. Getrennt passiert also nichts,
zusammen kann das Wasser aber nicht ver-
dampfen und fihrt zur Wellung. Rene Gut-
fleisch in Herzogenaurach glaubt, daB es
einfach an der unterschiedlichen Warme-
ausdehnung von Diskette und Hillle liegt.
Markus Svec hat den ganzen Versuch mit
einer eigenen Diskette sogar nachvollzogen
und konnte ihn voll bestatigen.

Wie dem auch immer sei, eines hat unser
Versuch auf jeden Fall gezeigt: 64’er-Leser
sind (wie wir) von unstillbarem Forscher-
drang beseelt, der vor wahrlich keinem The-
ma haltmacht.

Spruch des Monats

enn einer, der mit Miihe kaum, verstan-
den hat des Programmes Baum, schon
glaubt, daB er ein Programmierer wér, so irrt
sich der!
(sehr frei nach Willhelm Busch)
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Jahrestreffen des

Geos-User-Clubs

Am 1. und 2. November fand in
QOer-Erckenschwickim Norden des
Ruhrgebiets das Jahrestreffen des
Geos-User-Clubs statt. Auf zahlrei-
chen Workshops und Konferenzen
tauschten mehr als 100 der Uber
1800 Mitglieder ihr Wissen und ih-
re Probleme aus. Zu speziellen
Themen, wie Desktop-Publishing
mit Geopublish, Datenverarbei-
tung mit Geocalc und Geofile und
Programmieren unter Geos, wur-
den eigens Workshops abgehal-
ten, in denen Anfénger sich mitder
Materie vertraut machen konnten
und Profis letzte Feinheiten erfuh-
ren. Da die Vortrédge von erfahre-
nen Spezialisten (beispielsweise
vom Schweizer Laserservice) ge-
halten wurden, war die fachliche
Qualitat dieser Veranstaltungen
sehr hoch.

Geos-Fans bei der Arbeit
auf dem Jahrestreffen des
GUC

Daneben bot sich auch die Még-
lichkeit, in das Clubleben der ein-
zelnen Regionalgruppen hinein-
zuschnuppern. Diese Gruppen,
die Uber die gesamte Bundesrepu-
blik verstreut sind (mittlererweile
auch in der Schweiz), bemihen
sich intensiv, Fragen von Mitglie-
dern und AuBenstehenden zu be-
antworten. In regelméaBigen Treffen
finden alle an Geos Interessierten
schnell, was sie suchen.

Im groBen Saal, in dem die un-
terschiedlichsten Gerdte aufge-
baut waren, herrschte ein entspre-
chender Andrang. Dort wurde Al-
tes erklart, Neues ausprobiert und
PD-Software kopiert. Auch bot sich
hier die Gelegenheit, Geos-Profis
endlich einmal persdnlich zu spre-
chen und, vor allem, zu fragen.
Selbstverstandlich wurde auch die
gesamte Softwarepalette, die der
GUC vertreibt, vorgefihrt. Auch
neue Software konnte bewundert
werden, beispielsweise die neue
Geos-LQ-Version 2.0, der Geohe-
xer, ein universelles speicherresi-
dentes Tool und zahlreiche verbes-
serte Druckertreiber.

Viele Teilnehmer befaBten sich
auch mit der Geos-PC-Version, die

6 Z¥ap

jabekanntlich ebenfalls von Berke-
ley Softworks stammt. Hierzu wur-
den zwar noch keine Sonderveran-
staltungen  angeboten, doch
scheint dies nur eine Frage der
Zeit zu sein.

Insgesamt ergaben die beiden
Tage einen regelrechten Geos-
KongreB, auf dem alle damit ver-
bundenen Themen ausgiebig zur
Sprache kamen. Mit Spannung er-
warten wir das nachste Jahrestref-
fen, das dann im siuddeutschen
Raum stattfinden soll. (hb)

Geos User Club, Thomas Haberland, Postfach
667, 5100 Aachen

Commodore in Europa

jetzt auf Platz zwei

rpa Frankfurt/M. - Insgesamt 7,5
Millionen professionelle Personal-
computer konnten 1990 europa-
weit abgesetzt werden. Diese Zahl
nennt das englische Marktfor-
schungsunternehmen Dataquest
in seiner jingsten Studie vom Au-
gust dieses Jahres. Danach entfie-
len allein 900000 verkaufte PCs
auf den Computerhersteller Com-
modore. Dies entspricht einem
Marktanteil von zwdlf Prozent, der
Commodore hinter Marktflhrer
IBM mit 15 Prozent erstmals Platz
zwei in Europa sichert. Allein im
zweiten Quartal 1991 wurden laut
Dataquest insgesamt 1,775 Millio-
nen Rechner europaweit verkauft.
Mit 206 760 behauptet Commodo-
re damit auch im laufenden Jahr
Rang zwei im europédischen Com-
putermarkt. Einen besonderen
Anteil am kraftigen Wachstum der
Absatzzahlen hat nach Angaben
des Unternehmens die Amiga-Pro-
duktlinie. Allein im vergangenen
Geschaftsjahr hat Commodore-
Deutschland die Amiga-Verkaufs-
zahlen um 50 Prozent auf 300000
verkaufte Gerate erhéhen kénnen.
Diese starke Stellung im Markt
konnte trotz des von flhrenden
Forschungsinstituten angekindig-
ten Ausleseprozesses, der 1990
voll in Gang kam und in diesem
Jahr eskaliert, klar behauptet wer-
den. (gk)

Schneller Speicherriese

Ein neues magneto-optisches
Plattenlaufwerk bringt Sharp mit
JY-7000 auf den Markt. Damit zielt
der japanische Hersteller beson-
ders auf den Bereich Langzeitar-
chivierung, beispielsweise in Bi-
bliotheken und Universitaten.

Das Laufwerk kann zwei unter-
schiedliche Arten von MO-(mag-
neto-optischen) Disks verarbeiten:
Eine Legierung von Lanthanoiden
ist bei der preiswerteren Sorte in
Kunststoff, bei der anderen in Spe-
Zialglas eingebettet. Damit wird
Datenstabilitét iber mindestens 10
bzw. 15 Jahre garantiert. Die Plat-

Die Lésung fiir immer gréBere Datenmengen: Sharp JY-7000

ten fassen 297 bzw. 326 MByte pro
formatierter Seite und werden be-
rihrungslos mit Laser geschrie-
ben und gelesen. Damit sind sie
ahnlich robust wie eine CD. Die Zu-
griffszeit liegt bei 60 ms, wobei
Uber die SCSI-Schnittstelle 2 MBy-
te Daten pro Sekunde ibertragen
werden.

Das MOD-Laufwerk JY-7000
wird komplett mit Treibersoftware
und Schnittstelle geliefert. Treiber
stehen fir alle |1BM-kompatiblen
Computer und fur Mac- und Sun-
Systeme zur Verfligung. (hb)

Sharp Electronics (Europe) GmbH, 2000 Ham-
burg 1, Tel. 040/237750, Fax 040/23775510

Neuer Conrad-
Katalog

Seinen neuen Katalog »Electro-
nic Welt '92« prasentiert Europas
groBter Elektronikversender Con-
rad. Auf 1024 Seiten bietet er eine

Der neue Conrad-Katalog:
komplettes Angebot mit
30000 Artikeln

einzigartige Auswahl in neun ver-
schiedenen Warengruppen an, z.
B. Computer und Zubehor, Kfz-
Technik, Bauelemente und MeB-
technik. Mit insgesamt 30000 Arti-
keln setzt dieser Katalog neue
MaBstabe. (hb)

Conrad Electronic, Klaus-Conrad-StraBe 1,
8452 Hirschau, Tel. 09622/300,
Fax 09622/30265

Fur genaue Arbeiten an kleinen
Werkstiicken stellt Eickhorst & Co
die faseroptische Kaltlichtleuchte
Multilite vor. Damit kénnen Ar-
beitspldtze mit hohen Sehanforde-
rungen mit Beleuchtungsstarken
bis 3000 Lux ohne Nebenwirkun-

Foto: Conrad Electronic

Multilite: Kaltes Licht aus
dem Lichtleiter

gen kalt ausgeleuchtet werden.

Das Licht, das eine Kaltlichquel-
le im Gehause erzeugt, wird Gber
einen Glasfaserlichtleiter mit gro-
Bem Querschnitt zum Leuchtkopf
ubertragen und dort konzentrisch
abgestrahlt.

Das Kugelgelenk am Leuchtkopf
und der Schwenkarm erlauben in-
dividuelle Einstellpositionen in ei-
nem groBen Bereich. AuBerdem ist
eine Vier-Dioptrien-Lupe aufsteck-
bar, die das Geréat mit einem Hand-
griff zu einer Lupenleuchte macht.

(hb)

Eickhorst & Co, Borsteler Chaussee 85-99,
2000 Hamburg 61, Tel. 040/518031, Fax
040/5178 14

Palmtop von Sharp

Die Miniaturisierung von PCs
geht weiter. Nach den Laptops und
den Notebooks kommen jetzt die
Palmtops. Sie sind von ihrer duBe-
ren GroBe hart an der Grenze der
»Fingerbedienbarkeit«, im Inneren
aber ein beinahe vollwertiger PC.
Beinahe deshalb, weil natirlich
kein Floppy-Laufwerk oder gar ei-
ne Harddisk eingebaut sind. Der
neue Sharp Palmtop PC-3000 ist
etwa so groB wie eine VHS-Video-
Kassette und besteht aus einer
recht ordentlichen Tastatur und ei-
nem 640 x 200 Punkte groBen Dis-
play. Festim ROM (Read Only Me-

Ausgabe 1/Januar 1992

Foto: System Eickhorst
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PCs werden immer kleiner:
Der neue Sharp PC-3000
Palmtop

mory) verankert sind reichhaltige
Software: Termine, Adressen und
Telefonnummern speichern, Uhr-
zeit mit Alarmfunktion, technisch-
wissenschaftlicher Rechner. Hin-
zu kommen ein Lotus 1-2-3-Spread-
sheet und ein leistungsfahiger Edi-
tor. Fir Ordnung sorgt ein Filema-
nager. Zusatzlich zur eingebauten
Software kann man mit dem PC-
3000 auch eine nahezu uner-
schépfliche Anzahl von MS-DOS-
Programmen verarbeiten: Dafir
sorgtdas Betriebssystem MS-DOS
33 und die Datenubertragungs-
Software LapLink. Der PC-3000
wird von einem 80C88-Mikropro-
zessor mit wahlweise 5 oder 10
MHz Taktfrequenz gesteuert. Als
PC-3100 bietet er 2 MByte, als
PC-3000 1 MByte RAM. Eine RS-
232C und eine Centronics-Schnitt-
stelle sind eingebaut. Der PC-3100
kostet 2734,86 Mark, der PC-3000
227886 Mark. (aw)

Sharp Electronics, Sonninstr. 3,
2000 Hamburg 1

Drucker

weiterverwenden

Fir alle Besitzer eines Druckers
mit seriellem IEC-Bus (Commodore-
Schnittstelle), die auf einen PC-
kompatiblen Computer umstei-
gen, bietet die Firma Rubel EDV-
Applikationen die neue Version 3
des PRN__IEC-Adapter an. Dieser
besteht aus einem Adapterkabel
und Software auf Diskette, womit
Sie Ihren alten Drucker (z. B. Star
LC 10C, MPS 801, Seikosha SP
180 VC, SP 1200 u. a.) auch mit

Foto: Sharp

dem PC einsetzen kdnnen. Dem
Adapter ist es dabei gleichgltig,
mit welcher Software Sie lhren
Rechner flttern: Alle Programme,
die den sog. ESC/P- oder Epson-
Standard benutzen, arbeiten mit
dem neuen alten Drucker zusam-
men (z. B. Word, WordPerfect
usw.). Selbst Umlaute und Grafik-
druck sind kein Problem, sofern
der verwendete Drucker Uber ent-
sprechende Maglichkeiten ver-
fagt.

Komplett mit Handbuch im Ring-
ordner kostet der PRN__IEC-Adap-
ter 69 Mark. (hb)

Rubel EDV-Applikationen, Oberweg 14 a, 6368
Bad Vilbel, Tel. 0610143460, Fax

0610148089

Benutzen Sie lhren C-64-
Drucker am PC mit dem PRN
__IEC-Adapter

Luftdruckrechner

Ein kirzlich verdffentlichter Be-
richt der Sachverstdndigen-Orga-
nisation Dekra offenbarte, daB 40
Prozent der durch technische
Mangel ausgeldsten Unfélle 1989
auf zu geringen Reifendruck zu-
rickzuflihren sind. Die Reifenwer-
ke Pirelli haben diese besondere
Unfallursache ins Visier genom-
men. Der von Pirelli und AMS ent-
wickelte Luftdruckrechner gibt den
Mechanikern in der Werkstatt den
optimalen Luftdruck fiir jedes
Fahrzeug an. Grundlage fir den
Rechner ist ein Sharp Pocketcom-
puter PC-1270. Als Datenquelle fir
die unzdhligen Kombinationen
(Gber 2 Millionen) von Pirelli-
Reifen mit verschiedenen Fahr-
zeugen, erwies sich die Umrist-

In eigener Sache

Die enormen Preissteigerun-
gen im Papier- und Druckge-
werbe in diesem Jahr zwingen
den Verlag leider zu einer sehr
unpopuldren MaBnahme: Die
64’er wird ab der ndchsten Aus-
gabe 7,80 Mark kosten. Wir be-
dauern diesen Schritt sehr, se-
hen aber auch, daB die letzte
Preiserhdhung bereits 2 Jahre

her ist. Der Tip der Redaktion:
Werden Sie Abonnent! Der
Preisvorteil fir Abonnenten
wird ndmlich noch hoher. Aller-
dings kommen auch sie nicht
ganz ungeschoren davon, das
Jahresabo kostet jedoch ledig-
lich 3 Mark mehr als bisher. Es
lohnt sich also, Abonnent zu
werden! (gk)

Luftdruck blitzschnell errechnet

Datenbank von Pirelli. Computer-
kenntnisse sind bei der Benutzung
nicht notig.

Nach Beantwortung einiger Fra-
gen gibtder Computer den optima-

Mathematik

entschlusselt

Das beim ECON-Verlag erschie-
nene Buch »Schlissel zur Mathe-
matik« von Helmuth Neunzert und
Bernd Rosenberger, bringt dem
Leser auf unterhaltsame Weise die
sonst so trockene Mathematik na-

Neue Computer-

Kalender

Zwei nagelneue Computer-Ka-
lender '92 sind jetztin den Verlags-
hausern Willi Klauke und Markt &
Technik erschienen. Der »Portable-
Kalender '92« vom Verlag Klauke
bietet viel Platz fir allerlei Notizen
und lockert durch Zeichnungen,
Fotos und amisante Stories das
Kalender-Allerlei auf.

Der PC-Kalender von Markt &
Technik ist &hnlich aufgebaut. Als
Zugabe befinden sich unzdhlige
Informationen Uber IBM-kompati-

@,

Unterhaltsames iiber Mathematik

len Reifendruck fur Vorder- und
Hinterachse aus. (Ib)

Sharp Electronics GmbH, Sonninstr3, W-2000
Hamburg 1, Tel.: 040/237750

her. Aligemeinverstandlich setzten
sich die Autoren mit Mengen,
Funktionen und Zahlen auseinan-
der und die dlteste Geisteswissen-
schaft wird von ihren Anfangen bis
zum Compultereinsatz beleuchtet.

(Ib)
ECON Verlag GmbH, Postfach 30 03 21,

W-4000 Disseldorf 30, 36 Mark, ISBN
3-430-17146-6

ble Rechner. Von der Geschichte
des Computers, Ober Program-
miersprachen, bis hin zu DOS-
Befehlen ist alles vertreten.

Edition Aragon, Verlag Willi Klauke,
Homberger Strafe 30, 4130 Moers 1,

Telefon: 02841-297 72

Markt & Technik,, Hans Pinsel-Str. 2b,

8013 Haar bei Minchen, Bestell-Nr. 40120,
Preis: 14.80 DM

Herstellerangaben

Die Daten von Produkimeldungen und
Veranstaltungshinweisen, die Sie in un-
serer Aktuell-Rubrik lesen, stammen zum
GroBteil von den Herstellern, Vertreibern
oder Veranstaltern.

b4 ET v

Foto: Sharp



von Arnd Wéngler

ie nicht anders zu erwar-
ten, steht die Systems na-
turlich im Zeichen der

PCs und ihrer Peripherie. Bei un-
serem Messebesuch haben wir
uns deshalb auf die Suche nach
neuen Druckern gemacht, die na-
tarlich auch sehr gutzum C64 pas-
sen. Generell war auszumachen,
daB die Preise fir die Laserdrucker
deutlich, teilweise sogar unter
2000 Mark gesunken sind. Stars
der Messe waren aber eindeutig
die Tintenstrahldrucker, die mitt-
lerweile keinerlei technische Pro-
bleme mehr haben und minde-
stens so zuverldssig wie die Nadel-
Matrixdrucker arbeiten. Daflr sind
sie aber sehr leise.

Der Seikosha SL-92plus

Ein Highlight der Messe wollen
wir auf keinen Fall verschweigen:
Die »Penntops« waren bei Momen-
taund bei NCR zu besichtigen. Da-
bei handelt es sich um eine Art
Notebook-PC bei dem aber nicht
mit der Tastatur, sondern mit einem
Griffel gearbeitet wird. Wir hatten
Gelegenheit, so ein Gerat auszu-
probieren und konnten feststellen,
daB diese sehr gut funktionieren.

Der Citizen Pro Jet

Nachdem man sich umgewdhnt
hat, fehlen einem Maus und Tasta-
tur kaum noch, man schreibt ein-
fach mit dem Stift, wie man es vom
Papier her gewohnt ist. Doch fol-
gen Sie uns auf unserem Messe-
rundgang.
Seikosha

Bei Seikosha gab es drei Neu-
vorstellungen. Zum einen der sen-
sationelle OP-104-Laserdrucker,
den Sie ebenso wie den neuen
SP 2400 bereits in einem ausfihrli-
chen Test in dieser Ausgabe ge-
nauer betrachten kénnen. Der be-

R Lggp

Systems-Messebericht

Im Zeichen des

Druckers

Alle zwei Jahre trifft sich in Miinchen die EDV-Elite zur
»Systems« und zeigt neueste Entwicklungen. Wir haben
uns dort alle neuen Drucker angesehen.

reits eingeflhrte SL-92plus ist nun
in einer neuen Version erhaltlich,
die zusatzlich das bisher extra zu
bezahlende Font-ROM besitzt.
Panasonic

Mit nur einem neuen, aber dafir
um so interessanteren Druckermo-
dell war Panasonic vertreten. In
der 9-Nadel-Klasse ist mit dem KX-
P1170 ein neues Topmodell vertre-
ten. Es hat Epson-FX- und IBM-
Proprinter-l-Emulationen  einge-
baut und einen 6 KByte groBen

Der Starjet SJ-48

Druckerspeicher. Vier eingebaute
Fonts mit verschiedenen Schriftva-
riationen sorgen fur Flexibilitat.
Canon

Sensation auf dem Canon-
Stand war der neue BJC-800-Bub-
ble-Jet-Drucker. Sein Druckkopf
beherbergt 256 Disen, von denen
jeweils 64 fir die Grundfarben und
Schwarz reservierl sind. Das be-
deutet, daB man nicht nur einfar-

'

Pentop PC von NCR

big, sondern auch bunte Grafiken
in exzellenter Qualitdt drucken
kann. Natirlich sind im BJC-800
auch alle wichtigen Standardemu-
lationen eingebaut.
Star

Mit einem preiswerten, lei-
stungsfahigen Tintenstrahldrucker

(Bubble-Jet-Technik) will man
auch auf diesem Marktsegment
prasent sein. Das im wesentlichen
vom Canon BJ-10e abgeleitete Ge-
rat wurde um eine ESC/P-Emula-
tion (Epson) erweitert und ist somit
fir den C64 besser geeignet, als
der BJ-10e, der nur Uber eine IBM-
Emulation verfugt.
Oki

Mit einem Flachbettdrucker hat
Oki nun auch ein neues Technolo-
giespektrum im Programm. Der
ML 390 FB ist fur alle Bereiche ge-
eignet, in denen das Papier nicht
gebogen werden darf (z.B. bei
Mehrfachdurchschlagen). Der

Preis: 2498 Mark. Gleichzeitig wird
der ML 380 im Preis auf 998 Mark
reduziert. Mit dem Okilaser OL 830
hat Oki seine Laserpalette um ein
Gerat mit acht Seiten/Minute unter
5000 Mark erweitert.

Der Citizen 224

Brother

Bei Brother beschrankte man
sich auf die Neuvorstellung eines
preisgunstigen Laserdruckers,
dem HL 4V, der mit einer Reihe von
eingebauten Schriften glanzt.

m!-—"'
Der Fujitsu Breeze 200

Fujitsu

Mit dem »Breeze 200« ist bei Fu-
jitsu ebenfalls das Tintenstrahl-
drucker-Zeitalter ~ angebrochen.
Der Breeze 200 ist ein leistungs-
starker Universaldrucker mit 50
Disen und Bubble-Ink-Jet fir rund
1500 Mark. Er ist HP-Deskjet kom-
patibel und kann mit Epson und
IBM-Emulationen  nachgeristet
werden. In der hochsten Ge-

schwindigkeit bringt er es auf 360
Zeichen/Sek. Ebenfalls zu bewun-

Pentop PC von Momenta

dern waren die beiden bereits im
September vorgesteliten 24-Nad-
ler DL5800 und DL3600 mit Prei-
sen zwischen 2600 und 6000
Mark. Im Bereich Lasertechnik
gab es den neuen VMB800 mit 8
Seiten/Minute far rund 4900 Mark.

B2,

Der Oki ML 390 FB

Citizen

Sicherlich erraten Sie jetzt
schon, was es bei Citizen zu sehen
gab: Genau, einen Tintenstrahl-
drucker. Er nennt sich Pro Jet und
druckt bis zu 240 cps schnell. Der
Preis liegt bei 1585 Mark. Dafir hat
der Pro Jet einen 50-Disen-Druck-
kopf und ist HP Deskjet kompatibel
(Epson und IBM nachristbar). Et-
was Uberarbeitet wurde der Best-

= - NN

Der Panasonic KX-P1170

seller Swift 24, der jetzt Swift 24e
heiBt. Der Unterschied liegt in der
nun eingebauten Farbfahigkeit bei
gleichgebliebenem Preis von 998
Mark. Etwas billiger ist der neue
Citizen 224 mit 898 Mark. Bei ihm
handelt es sich ebenfalls um einen
24-Nadler mit eingebautem Farb-
druck (ohne Farbe 759 Mark).

Ausnahe 1/.lanuar 1992



Elektronische Killer

Alarm wegen alles zerstorender Computerviren ist schon
fast an der Tagesordnung. Uber 1500 dieser elektroni-
schen Killer soll es mittlerweile geben. Trotz Edelopfern in
der PC-Welt machen sie selbst vor dem C64 nicht halt.

och 1985 hielten Sicherheits-
N experten einen Virenbefall

von GroBrechnern fir ab-
surd. Durch Kontrolle und sténdige
Wartung der Rechner konne ein
Virus innerhalb karzester Zeit er-
kannt und ausgemerzt werden. Ein
Jahr spater, genau am 2. 11. 1986,
widerlegte ein amerikanischer
Student diese These eindrucks-
voll. Er setzte mit Hilfe eines von
ihm entwickelten Virusin einer bei-
spiellosen Aktion ein Computer-
netzwerk mit dber 50000 aktiven
Teilnehmern schachmatt. Dabei
ging es nicht nur den Kleinrech-
nern an den Kragen: Die GroBcom-
puter der US-Weltraumbehoérde
NASA, der US-NAVY, selbst die
Lawrence Livermore Laboratories
(Atomwaffen- und SDI-Entwick-
lung) litten plotzlich unter Ge-
dachtnisschwund.

Robert Morris, Student der
Cornwell-University im Staat New
York, hatte seinen Virus im »Arpa-
net-Network«implantiert. Durch je-
de Fehleingabe eines Network-Teil-
nehmers pflanzte sich der Virus in-
nerhalb des GroBrechners standig
fort. Die logische Konsequenz war
Speicheruberlastung und der dar-
aus resultierende Systemzusam-
menbruch an diesem schwarzen
Mittwoch im November.

Dabei war der Virus nicht einmal
bosartig: Er zerstorte keine essen-
tiellen Informationen der Daten-
banken. Ein paar zusdtzlich pro-
grammierte Zeilen in der Rohver-
sion des Virus hatten katastropha-
le Folgen gehabt. Beispielsweise
hétte Morris samtliche erreichba-
ren Daten einfach I6schen kénnen.
Was das bei einem Computer der
NASA oder der NAVY bedeutet
hatte, ist kaum vorstellbar.

Gruselkabinett
der Arten

Nicht alle Viren l6sen solche Ka-
tastrophen aus. Die meisten be-
schranken sich auf Disketten. Aber
auch hier gibt es grundlegende
Unterschiede in der Funktionswei-
se. Eine neue, gefahrliche Sorte,
die =»Stealth-Viren«, sind pro-
grammtechnische Wunderwerke.
Der Name wurde von den ameri-
kanischen Tarnkappenbombern,
»Stealth-Fighters« Ubernommen.
Diese metallicschwarzen Bedro-
hungen kénnen durch ihre rundli-
che Form und spezielle Lackfar-
ben von Radarstrahlen kaum aus-
gemacht werden. Die Virengat-
tung macht’s nach. Durch Tarnung
und Tauschung bleiben sie weitge-

hend unsichtbar, und zwar solan-
ge, bis es fiur den Anwender zu
spat ist. Um nicht entdeckt zu wer-
den, setzen sie, nachdem sie sich
an ein Programm angehangt ha-
ben, die DateigroBe wieder auf den
ursprunglichen Wert zuriick. Auch
die manipulierten Teile scheinen
auf den ersten Blick unverandert,
da die Zugriffe des Users durch
den Virus abgefangen und umge-
leitet werden. Zu dieser, bisher lei-
stungsfahigsten Kategorie geho-
ren sWhales=, »Cameleon= und der
»4096-Virus«. Der groBte der ge-
nannten Viren ist »\Whale« mit Uber
10 KByte. Um dieses Prachtexem-
plar vor den Augen neugieriger
Computerfreaks zu verstecken,
bedarf es also einiger programm-
technischer Klimmzuge.

Ein anderer Typus mit der Be-
zeichnung »Disk-Killer« halt nichts
von Versteckspielen. Er kodiert
Festplatten oder Disketten, wenn
er sich innerhalb einer bestimmten

Zeit nicht fortplanzen konnte. Der
Schitssel zur Dekodierung wird
dabei selbstverstandlich nicht mit-
geliefert, was in den meisten Fal-
len Datenverlust bedeutet.

Eine kaum greifbare Spezies
sind die »Mutationsviren«. Diese
modifizieren sich von Zeit zu Zeit
selbst. Der Erfolg eines Virusde-
tektors ist somit nahezu ausge-
schlossen. Zum Gliick sind diese
Killer bislang noch selten.

Funktionsweisen

Die meisten Viren sind sog. Link-
Viren. Sie befallen Programme, in-
dem sie sich in den Code einklin-
ken. Dazu verandern sie die Start-
adresse, die danach auf den Virus
zeigt, verschieben sich in einen
wenig benutzten Speicherab-



schnitt und treiben dann aus dem
Hinterhaltihr Unwesen. Andere Vi-
ren kiimmern sich nicht um irgend-
welche Files: Sie schreiben sich
iber den Anfang eines Pro-
gramms und machen es dadurch
unbrauchbar. Was fir den Benut-
zer einer Katastrophe gleicht, ist
fir deren Zweck geradezu ideal:
Sie laden ein Programm und star-
ten es wie gewohnt. Der Virus wird
dadurch aktiviert, das geladene
Programm stiirzt ab. Kaum jemand
wiirde einen Virus vermuten. Ohne
Argwohn werden Sie deshalb an-
nehmen, das Programm sei de-
fekt; wenn Sie jetzt eine neue Dis-
kette mit demselben Programm
einlegen, hat sich der Virus schon
auf der zweiten Disk breitgemacht.
Bevor Sie merken, was eigentlich
los ist: Exitus!

Der BHP-Virus

Nach dem Link-Prinzip funktio-

niert auch der bislang einzige rich-
tige Virus flir den C64. Die Bayri-
sche Hackerpost entwickelte ihn
1985. Er besitzt alle Eigenschaften
eines normalen Virus, vermehrt
sich also unkontrolliert, richtet
aber keinerlei ernste Schéden an.
Das Prinzip ist recht einfach:
_ Der Virus Klinkt sich durch die
Anderung der Track- und Sektor-
angaben vor das zu ladende Pro-
gramm. Die etwas ldngere Lade-
zeit (neun Blocke) fallt in den mei-
sten Fallen nicht weiter auf. Wenn
Sie nach dem Ladevorgang das
Programm LISTen wiirden, kdme
folgende Befehlszeile zum Vor-
schein:

(44)+48:VIRUS

Das ist, mit der CBM80-Kennung,
der einzige Hinweis auf den Virus.

Nachdem Sie das Programm
gestartet haben, springt der SYS-
Befehl in eine Installationsroutine.
Diese kopiert zundchst das eigent-
liche Virusprogramm unter den |-
O-Bereich nach $d000 (dez.
53248). Dieser Bereich wird nur
von wenigen Programmen genutzt
und daher selten (berschrieben.
Danach kopiert die Routine das ur-
springliche Programm an den
Basic-Start ($0801 dez. 2048).
Jetzt verbiegt sie die LOAD-,
SAVE-, BREAK- und RESTORE-
Vektoren. Bei jeder Aktion, ob
LOAD, SAVE oder <RUN/STOP
RESTORE >, aktiviert sich der
Virus. Zu guter Letzt baut die Rou-
tine noch einen RESET-Schutz
ein, um ein Ricksetzen der Vekto-
ren zu vermeiden. Jetzt aktiviert
die Init-Routine den Virus und star-
tet das Programm wie gewohnt.

Der Nachteil des BHP ist sein
RESET-Schutz. Dieser muB ab
$8000 (dez. 32768) im Speicher
stehen. Wenn das File Uber diese
Adresse hinausreicht, also ab hier
normalerweise wichtige Informa-
tionen stehen, Gberschreibt es der
Virus mit der Kennung, und das
Programm stirzt ab.

10 &P

L] L]
Entwickeln eigener
L]
Viren

Grundsétzlich stellt das Ent-
wickeln von Viren den gelbten
Programmierer kaum vor unuber-
windbare Hindernisse. Genaue
Kenntnis des C64 und der Floppy
1541 sind allerdings nétig.

Zunéachst einmal missen Sie es-
sentielle Fragen klaren:
Punkt 1: Aktivierung

Zum Starten des Virus bieten
sich die Vektoren des C64 gerade-
zu an. Wenn Sie beispielsweise
den LOAD-Vektor ($0330/30331)
auf ihren Virus umbiegen, wird er

der auf den urspriinglichen Wert
zurick. Mit einem entsprechen-
den Schutz IaBt sich so etwas na-
tarlich vermeiden. Fangen Sie den
RESET mit der CBM80-Kennung
ab, setzen Sie die Pointer wieder
auf den Virusstart und gaukeln da-
nach dem User mit einer kleinen
Routine einen RESET vor.

Punkt 2: Wo soll sich der Virus
innerhalb des Speichers befin-
den?

Am besten ganz am Ende des
RAMs, also etwa bei $f800 (dez.
63488). Dieser Bereich wird selten
genutzt. Sie sollten den Virus mog-
lichst relokatibel halten, d.h., im

1. LINK-VIREN

Funktionsprinzip

W 0

PROGRAMM

d 4= had

PROGRAMM

VIRUS

2. OVERWRITE-VIREN

{  PROGRAMM

VIRUS

.....OGRAMM

(1] pas Funktionsprinzip von Link- und Overwrite-Viren

Speicher vor....
é éxnn;anns
$0800
$0000
....und nach dem
Virenbefall. J
FPROGRAMM-COD! H
MEM : 383000
SA000

(2] per Spelcher des C64 vor und nach der Infektion

bei jedem LOAD-Befehl aktiviert.
Andere Mdglichkeiten sind der
NMI-Vektor ($0318/$0319), der
BRK-Vektor ($0316/$0317), der
SAVE-Vektor ($0332/$0333) oder
auch der STOP-Vektor bei $0328/
$0329. Aber Vorsicht: Ein Hard-
ware-Reset setzt alle Pointer wie-

Speicher frei verschiebbar. So
missen Sie den Virus nichtimmer
fix nach $f800 schreiben, sondern
kdnnen ihn mit Hilfe der Load-End-
Pointer (Sae/$af) an das geladene
Programm anh&ngen. Sie kdnnen
die Vektoren (siehe Punkt 1) mit
Hilfe dieser Adressen dann auf

den Virusstart verbiegen.
Punkt 3: Funktionsweise

Prinzipiell bietet es sich an,
einen Link-Virus zu entwerfen. Er
schreibt sich vor und nicht Gber
das eigentliche Programm, wird
nach Start in den definierten Be-
reich verschoben und fuhrt da-
nach das Programm normal aus.
Um den Virus einzubinden, bieten
sich zwei Moglichkeiten an: Die er-
ste beruht auf dem Prinzip des
BHP. Es biegt die Track- und Sek-
torangabe in dem Directory auf das
Virusprogramm um und ladt an-
schlieBend das eigentliche Pro-
gramm (siehe Abb. 3). Die zweite
Méglichkeit gilt nur fir Maschinen-
programme, die mit einer SYS-Zei-
le starten. Der Trick besteht darin,
den Virus nach dem eigentlichen
Programm zu laden. Dazu missen
Sie die Track- und Sektorangaben
im letzten Sektor des zu ladenden
Programms auf Ihren Virus umbie-
gen und danach den SYS-Befehl
andern, damit beim Start des Pro-
gramms |hr Virus ausgefihrt wird.
Die verdnderte SYS-Zeile ist vom
Uservon der Originalzeile kaum zu
unterscheiden. Der Nachteil die-
ser Technik ist, daB das gesamte
Virusprogramm relokatibel gehal-
ten werden muB, also keine absolu-
ten Spriinge eingebaut sein diir-
fen.

Punkt 4: Tarnung

Den Virus konnen Sie nach dem
Stealth-Prinzip tarnen. Dazu mis-
sen Sie in dem Directory die
Blockangabe zuricksetzen und in
der BAM die Anzahl der freien
Blocke auf den urspringlichen
Wert stellen. Jetzt kann nur noch
anhand der langeren Ladezeit das
Vorhandensein eines Virus vermu-
tet werden.

Wenn Sie jetzt, mit genug Hin-
tergrundinformationen  ausgeri-
stet, ihr Virusprojekt starten, den-
ken Sie immer daran, daB Daten-
manipulationen jeder Art strafbar
sind (siehe Textkasten »Justizia
1aBt griiBen«). AuBerdem: Ein akti-
vierter Virus macht auch vor lhren
Programmen nicht halt; er verbrei-
tet sich unkontrolliert und kann
daher groBen Schaden anrichten.

U (k)
Definition
»Ein Computervirus ist ein Sabo-
tageprogramm, das die Eigen-
schaft besitzt, andere Programme
dergestalt zu verdndern, daB diese
nach der Manipulation eine Kopie
des Viruscodes enthalten. Da die
veranderten Programme nach der
Infektion ebenfalls die Manipula-
tionseigenschaft des Virus besit-
zen, verbreitet sich die Infektion.«
(Aus »Computer Personlich«, Aus-
gabe 8/91)

.
Virus?

Warum Computerviren ausge-
rechnet Viren heiBen, liegt bei na-
herer Betrachtungsweise der
Funktion auf der Hand: Der Begriff

Ausaabe 1/Januar 1992



»Virus«wurde aus dem Bereich der
Biologie ibernommen; die Paralle-
len sind unverkennbar. Ein Virus,
im biologischen Sinne, ist tote Ma-
terie, die nicht in der Lage ist, sich
von selbst zu vermehren. Sie
braucht dazu einen Wirt (Mensch,
Tier) und Bakterien, in die sie ihre
Informationen einbaut. Ein solch
verdndertes Bakterium hat bei-
spielsweise die Aufgabe, eben die-
se Viren zu produzieren. Die neu
entstandenen Viren ketten sich
wiederum an Bakterien, die ge-
zwungen werden, weitere Viren zu
produzieren usw. Nichts anderes
haben Computerviren im Sinn. Sie
hédngen sich an ein File und wer-
den durch den Aufruf des ver-
seuchten Programms aktiviert. Sie
versuchen jetzt, soviel Programme
wie maglich zu infizieren und diese
zu manipulieren. Die veranderten
Programme produzieren dann ihrer-
seits weitere Viren, die wieder
neue Programme befallen usw.
Genau wie ihre biologischen Vor-
bilder sind sie in der Lage, durch
selbstmodifizierenden Code Ver-
anderungen an sich selbst vorzu-
nehmen. Dadurch schlagen sie
Virusdetektoren, die nur bestimm-
te Virenmuster erkennen kénnen,
immer wieder ein Schnippchen.

Prinzipielle
Unterschiede

Auf dem C864 ist grundsatzlich
nur eine bestimmte Kategorie
moglich: Der Programmdateivirus;
nur bei Ausfuhrung des verseuch-
ten Programms kann eine Fort-
pflanzung stattfinden. Gegeniiber
den PCs und AMIGAs ist das ein

groBer Vorteil, denn die Verbrei-
tung ist schwierig. Bei Rechnern,
die ihr DOS von Diskette laden
missen, gibt es eine wesentlich
haufiger verwendete Variante: der
Boot-Block-Virus.

Im Gegensatz zum C64 nutzen
die MS-DOS-Rechner einen Boot-
Block, um ein File von Diskette zu
starten. Dieser Block wird also in
jedem Fall gelesen und ausge-
fuhrt, sobald sich die Diskette im
Laufwerk befindet; und genau hier
tummeln sich auch die meisten
Viren. Sobald Sie eine Magnet-
scheibe eingeschoben haben, hat
sich der Virus bereits im Speicher
eingenistet und kann von dort aus
weitere eingelegte Disketten infi-
zieren.

Es gibt auBerdem gutartige und
bosartige Viren. Die gutartigen
dienen eigentlich nur der Unterhal-
tung: Der Meltdown-Virus auf dem
Amiga laBt beispielsweise die
Buchstaben auf dem Bildschirm

wie flissig gewordenes Eis Uber
den Bildschirm laufen. Es entsteht
weder Datenverlust noch werden
Abstirze produziert. Die zweite
Gattung ist die wesentlich ernste-
re. Sie treibt ihre dunklen Machen-
schaften nur mit dem Ziel, soviel
Informationen wie méglich zu zer-
stéren. DaB dabei nicht nur Daten,
sondern auch Programme betrof-
fen sind, zeigt Abb. 1.

Schutz vor Viren

Prinzipiell ist kein Schutz mog-
lich. Die angebotenen Schutzpro-
gramme sind zwar in der Lage,
Viren aufzuspiren und zu beseiti-
gen, kdnnen aber nur eine gewisse
Anzahl der diversen Variationen
identifizieren (siehe Abb. 4). Diese
Programme arbeiten nach einfa-
chem Schema. Sie vergleichen
den Bootblock und/oder das ver-
seuchte Programm mit den virus-
typischen Daten und eliminieren

Infects
Infects
Infects
Infects
Infects
Infects
Iinfects
Virus Remains Resident--

Fixed Disk Boot Sector----
Floppy Diskette Boot
Overlay Files------
EXE Files--~
con files---
COMMAND . COM-

Virus Uses Self~Encryptionss-s====s===
irus Disinfector
Al Cleanlp
1392 CleanUp
1210 CleanUp
1720 Cleanun
Saturday 14th Clesanrip
Korea H-DISK
vcona CleanUp
Iravir Claanlip
Solana CleanUp
V2000 Cleanlp
1554 sCcan/D
512 Scan/D
EDV H=-DISK
Joker Cleanlp
Icelandic-3 Cleanlo
Virus=101 CleanUp
1260 Cleanlp
Parfuns Cleanip
Taiwan Claantp
Chaos MDISK
virus-%0 Cleanup
Oropax CleanUp
4094 Cleanup
pevil®s Dance Cleanlp
Amstrad Cleanlp
Payday Cleanlp
Datacrime 1I-B Cleanlp
Sylvia/Holland Cleanlp
pDa-Nothing CleanUp

Fixed Disk Partition Table==-m=-==r=--ce-ce-

Increasa in A
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Progras’s
Sire
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[4] so sieht die Statusmeldung eines Virusdetektors aus

Track/Sektor

18 "GEHALT 1991~ PRG » [ s0A,/ 303

23 “SPIEL 1" PRC > [S03,%09

56 “UIRUS-PROGRAMM™ PRG

45 "DATEIVERLIALTUNG"  PRG v

22 "DISK-TOOL"

29 “E-COPY ++ PRC —

30 “64'er SERUICE™ PRC

viRuS Teack/Sektor
18 “GEHALT 1991" PRG » [ SXX/SVW | —» [_S6A,/$63
23 "SPIEL 1~ PRG | Sxx/3YY —* | Se3/5089
56 "UIRUS-PROGRAMM™  PRG

45 "DATEIVERWIALTUNG™  PRG

22 “DISK-TOOL"

29 “F-COPY ++" PRG PROGRAMM

30 "64d'er SERUICE" PRC

(3] so funktioniert ein Link-Virus auf dem C64

ihn oder es, wenn das Muster Uber-
einstimmt. Selbstmodifizierende
Viren sind mit dieser Methodik
kaum zu fassen. Theoretisch
brauchte man fiir jeden entwickel-
ten Virus das Dekontaminations-
procramm, was bei einer Zahl von
1500 verschiedenen Killern un-
moglich erscheint. Bei Viren, die
rigoros die Programmanfange
Uberschreiben, ist es sowieso zu
spat. Die Daten sind unwieder-
bringlich verloren. Die Diskette im-
mer schreibgeschitzt zu halten,
ist auch keine Losung auf Dauer,
denn irgendwann will der Anwen-
der seine Daten sichern. Auf die-
sen Moment wartet der Virus, um
sich zu verbreiten.

Der absolute Virenschutz exi-
stiert nicht, und es wird ihn auch
nie geben. Falls eine Diskette be-
reits befallen wurde, bleibt als letz-
te Maglichkeit eigentlich nur die
Formatierung des Datentrdgers,
bevor der eingefangene Virus
auch auf andere Disketten zu-
greift. Was das allerdings fir Besit-
zer von Festplatten bedeutet, kann
sich jeder denken.

WANTED!

Nach kontrovers gefiihrten Dis-
kussionen in der Redaktion haben
wir uns aufgerafft, einen kleinen
Wettbewerb zu veranstalten. Der
raffinierteste Virus, der uns bis
zum 15.2.1991 (Datum des Post-
stempels) erreicht, wird verdffent-
licht. Ein groBzigiges Honorar ist
die Belohnung.

Einzige Bedingung: Die Diskette
bitte méglichst aufféllig kennzeich-
nen. AuBerdem muB uns der Virus
in der noch nicht aktivierten Roh-
version vorliegen.

Schickt Eure Killer an folgende
Adresse:

Markt & Technik
Hans-Pinsel-Str. 2
Redaktion 64’er
Stichwort: VIRUS

8013 Haar bei Miinchen

Justitia léBt griBen

1986 verabschiedete das Parla-
ment der Bundesrepublik Deutsch-
land ein Gesetz zur Sicherung von
Daten (Strafgesetzbuch § 303a
und § 303b):

Das Eindringen in fremde
Computersysteme und die Mani-
pulation von Daten ist strafbar.

Dieses Gesetz bezieht sich so-
wohl auf direkte Manipulation
durch den Programmierer als auch
auf indirekte Sabotage durch Vi-
ren. Strafen in Hohe von bis zu finf
Jahren Gefangnis warten auf den
Saboteur.

Wer allerdings einen solchen
Straftater dingfest machen will, hat
fast keine Chance: Ein Program-
mierer, der in béser Absicht Viren
in ein System einschleust, kann
das via DFU von {iberall her durch-
flhren.

o SLIRE



3'%-Zoll-Lauf-
werk DD-001

von Heinz Behling

avar
TEST

Die groBte Barriere,
die den Datenaus-
tausch zwischen
C64 (bzw. C128)
und der IBM-kom-
patiblen Welt der Personalcompu-
ter behindert, ist das unterschied-
liche Diskettenaufzeichnungsfor-
mat. Schreibt der C64 die Daten
einseitig auf 35 Spuren mit varia-
bler Sektoranzahl auf die schwar-
ze Scheibe, benutzt der PC dage-
gen beide Seiten mit 40 Spuren
und fester Blockzahl. Daher konn-
te keiner Disketten des jeweils an-
deren lesen oder gar schreiben.

Doch viele Computerfans besit-
zen mittlerweile beide Gerate oder
nutzen beruflich einen PC, privat
den C64. Wenn sie nun einmal
einen Text mit dem einen Compu-
ter .geschrieben haben, konnte er
aufdem anderen nicht weiterverar-
beitet werden. Es blieb hdchstens
der umstandliche Weg Uber seriel-
le Schnittstellen und Kabel.

Genau dieses Hindernis méchte
das neue 3'-Zoll-Laufwerk DD-001
der britischen Firma TIB aus dem
Weg rdumen (Bild 1). Dazu wird ein
nur geringfugig modifiziertes Lauf-
werk der Firma Citizen verwendet
(Bild 2), was hohen Qualitatsstan-
dard verspricht. Dieses Laufwerk,
das in einem Kunststoffgehdause
untergebracht ist (Bild 2), verbin-
det ein Flachbandkabel mit dem
eigentlichen Kontrollbaustein. Die-
ser residiert zusammen mit der
Treibersoftware im EPROM in ei-
nem Modul fir den Expansion-Port
(Bild 3). Die Note fir Hardware und
Verarbeitung: gut.

Zusammen mit dem Gerét erhélt
man eine Diskette mit verschiede-
nen Programmen: zum einen meh-
rere Spiele, zum anderen Tools
zum Kopieren und Anzeigen von
ASCII- und HEX-Dateien.

Doch nun der erste Start: Nach-
dem die DD-001 an den Computer
angeschlossen und der C64 ein-
geschaltet wurde, versucht der
Computer, zu booten. Dabei auBert
der Monitor nur ein verdachtiges
Brummen und Schnarren aus dem
Lautsprecher, sobald der Lauf-
werksmotor anlduft. Die folgenden
Lesezugriffe erweisen sich zu-
nachst als sehr unzuverldssig
(geht - geht nicht...). Schon bald
war die Ursache gefunden: Das
komplette Gerat wird Gber den Ex-
pansion-Port mit Strom versorgt.
Da hierbei Spitzenstrome von Gber
1100 Milliampere auftreten, aber
nur 500 mA gesund sind, bricht die

12 3¥ap

Die neue
C-64-Floppy

Brandneu ist das 3"2-Zoll-Laufwerk. Und neu ist auch das
Diskettenformat: PC-kompatibel, Platz fiir 720 KByte. Kann
die DD-001 die 1541 erseizen?
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Versorgungsspannung des ohne-
hin bis aufs letzte ausgelasteten
C-64-Netzteils zusammen.

Laut Hersteller ist dies bei den in
England (blichen Netzteilen nicht
der Fall (Schaltnetzteile?). Jeden-
falls sollen die in Deutschland aus-
gelieferten Gerate einen AnschluB
fiar ein externes Netzteil erhalten.

Um den Test durchfihren zu
konnen, haben wir dann ein Labor-
netzgerat zur Versorgung der Flop-
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Innen arbeitet eln Citizen-Laufwerk
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py verwendet (5 Volt, 3 Ampere).
Damit gibt's dann keine keine Pro-
bleme mehr.

Also wieder den Rechner ein-
schalten und booten.

Damit wird entweder gleich ein
Programm gestartet oder aber ein
Menl angezeigt, aus dem Sie
dann auswahlen kénnen. Solite
sich keine Diskette im Laufwerk
befinden, schaltet der C64 auf Ba-
sic um. Leider fehlen jetzt aber die

8 KByte, die das EPROM in An-
spruch nimmt, so da nur noch 30
KByte frei sind. Dies flhrt dazu,
daB z. B. Vizawrite nicht mit dem
neuen Laufwerk zusammenarbei-
tet. Auch andere Programme ha-
ben Probleme: Kopiergeschiitzte
Software hat keine Chance, eben-
so solche, die viel Speicher bendti-
gen oder mit eigenen Laderouti-
nen arbeitet. Interessanterweise
stort Geos sich nicht an der DD-
001, es erkennt sie allerdings auch
nicht, kann daher das neue Lauf-
werk auch nicht benutzen.

Doch kommen wir nun zum ei-
gentlichen Vorteil, der Ubertra-
gungvon Daten zwischen C64 und
PC. Dies vollzieht sich sehr einfach
und sicher: Textdateien von der
1541 auf die neue 3'/>-Zoll-Disk ko-
pieren, Diskette in den PC ein-
schieben und Text z. B. mit dem
PC-Textprogramm Word laden, fer-
tig. Daher bleibt als einzige Mog-
lichkeit die beste Note: sehr gut.

Auch in umgekehrter Richtung
treten keine Schwierigkeiten auf.
Alle Textprogramme, die ASCII-Da-
teien erzeugen oder lesen, kinnen
jetzt Daten miteinander austau-
schen. Sollte dabei eine Textverar-
beitung nicht direkt mit dem neuen
Laufwerk zusammenarbeiten, kann
man immer den Umweg Uber die
1541 gehen.

Bei aller Freude uber die gelun-
gene Verbindung der zwei Compu-
terwelten fragt man sich natdirlich,
welche Nachteile damit verbunden
sind: Neben dem bereits erwahn-
ten Verlust von 8 KByte RAM (ber-
nimmt man auch alle Einschran-

RAy,

Nur wenige Bautelle Im Modul

kungen, die beide Systeme besit-
zen. Von der PC-Seite her sind
dies die Beschrankung auf acht
Zeichen in Dateinamen, vom C64
erbt man die nicht vorhandenen
Unterverzeichnisse. Dies bewirkt,
daB Programme, die einen Teil
nachladen, Schwierigkeiten be-
kommen, wenn der Name dieses
nachzuladenden Teils langer als
acht Zeichen ist oder sich in einem
Unterverzeichnis befindet.

Rimmalen 40 e e aPAR



Hardwaretest

Ladezeit fur 200 Blocke

-
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Laufwerkstypen

Gerechterweise muB man aber
immer im Auge behalten, daB die-
se Floppy als Zweitgerdt gedacht
ist. Also wird man es hauptséchlich
zum Datentransfer, fur die Archi-
vierung von Texten u. &. und fir ei-
gene (Basic-)Programme verwen-
den. Dies funktioniert auch ein-
wandfrei, wenn man einige Beson-
derheiten beachtet: Die hdufig ver-
wendete Mdglichkeit, innerhalb
des OPEN-Befehls auch noch einen
Floppybefehl zu senden, z. B.:
OPEN 1,8,15,"1"
beantwortet die DD-001 mit einer
Fehlermeldung. Wenn Sie diese

jedoch einzeln Gbermitteln, also
mit
OPEN 1,8,15
PRINT#1, “I”
dann beschwert sich das Gerat
nicht. Uberhaupt sind die Floppy-
befehle infolge der PC-Kompatibili-
tat nicht komplett, Blocke direkt zu
lesen oder schreiben ist auch nur
wenig sinnvoll. Ebenso kdnnen na-
turlich auch die Memory-Befehle
nicht funktionieren, denn es ist ja
kein eigener Floppyspeicher da.
Wesentlich wichtiger ist hinge-
gen die Geschwindigkeit, mit der
Programme und Daten in den
Computer transportiert werden.
Hier erreicht die Floppy stolze Wer-
te: So werden 202 Blocke in knapp

finf Sekunden 0Obertragen, ein
Wert, den die 1541 nur mit recht
aufwendigen Speedern erreichen
kann. Note: sehr gut.

Eine einfachere, sicherere und
schnellere Maglichkeit des Daten-
austausches gibt es nicht. Wenn
der Hersteller, wie versprochen,
das Netzteilproblem I[6st, kann
man dieses Gerat ohne Einschran-
kung empfehlen. Insgesamt ist die
DD-001 das ideale Zweitlaufwerk
far jeden, der sowohl PC als auch
den C64 benutzt. 3

Hinzu kommt, daB mit dem Lauf-
werk auch noch eine Diskette mit
Tools geliefert wird, so daB der An-
wender von Anfang an mit der néti-
gen Software ausgestattet ist.

64’er-Wertung: 3'/>-Zoll-Floppy DD-001

Kurz und biindig

Die DD-001 von TIB ist ein
3'-Zoll-Floppylaufwerk, das
am Expansion-Port des C64
bzw. C128 angeschlossen
wird. Das Diskettenformat ist
PC-kompatibel (720 KByte), so
daB einfacher Datenaustausch
maoglich ist.

Die Datenubertragungsrate
ist 64 KByte in sechs Sekunden.

Positiv
- PC-kompatibel
- 720 KByte Kapazitat
- sehr schnell
- Tools und Spiele im Liefer-
umfang
- glnstiger Preis
- Uberlastet C-64-Netzteil
- keine Kompatibilitat zur 1541

Wichtige Daten
Produkt:
Floppylaufwerk DD 001
Hersteller: TIB PLC,
36 - 50 Adelaide Street,
Bradford BD5 OEA
Preis: ca. 250 bis 300 Mark
Testkonfiguration: C64,
C128, Escom 286, DD-001

von Arnd Wangler

TEST Seikosha die 9-Na-
et deltechnik verfei-

nert, verbessert und trotzdem
preiswerter gemacht hat. Obwohl
man nach wie vor interessante
24-Nadler im Programm hat, ist die
Zeit des 9-Nadlers offensichtlich
noch lange nicht vorbei. Daflr
zeichnen sich gerade bei Seikosha
andere interessante Trends ab. Der
neue SP-2400 ist in das gleiche
formschone Gehaduse eingebaut,
wie der 24-Nadler SL-92 und der
noch preiswertere SP-1900plus.
Die Unterschiede liegen also
hauptséchlich im Inneren. Seikos-
ha hat dadurch natiirlich wesent-
lich weniger Kosten bei der Pro-
duktion, weil man eine Gehause-
form flr verschiedene Drucker ver-
wenden kann und dadurch héhere
Stickzahlen erreicht. Man ist aber
so fair, diesen Vorteil nichtins eige-
ne Sackel zu stecken, sondern gibt
es in Form von niedrigen Preisen
an den Kunden weiter. Der SP-
2400 kostet somit nur 549 Mark,
der SP-1900 gar nur 449 Mark und

Der neue SP 2400
steht in einer lan-
gen Tradition, in der

Test Seikosha SP-2400

Der Sprinter

Bei Seikosha hat man iiber die Druckgeschwindigkeit
nachgedacht. Herausgekommen ist ein superschneller
9-Nadler mit vielen Sonderfunktionen zu einem Preis,
der die Konkurrenz ins Griibeln bringen wird.

Seikosha SP-2400: preiswert und schnell

der 24-Nadler SL-92 698 Mark.
Was bekommt man fir 549 Mark
geboten? Schriften, Emulationen,
Druckgeschwindigkeit? Der SP-
2400 hat von allem reichlich. Zu-
nachst zu den Emulationen.

Fir den Heimcomputerbereich
ist heute eine Epson-FX-Emula-
tion unabdingbar, denn fast jede
Software hat hierfir einen Druk-
kertreiber. Der SP-2400 tragt dem
mit einer Epson-FX-850-Emulation
Rechnung. Aber was ist, wenn
man den SP-2400 einmal an ei-
nem PC (irgendwann spéter) ein-
setzen mochte? Kein Problem, fir
diesen Fall ist zusatzlich eine IBM-
Proprinter-lI-Emulation eingebaut.
Aber Emulationen sind heute nicht
alles, man mochte auch in ver-
schiedenen Schriften drucken und
natirlich in NLQ-Qualitat. Hier hat
der SP-2400 gleich funf Schriften
fest eingebaut: Courier, Prestige,
Gothic, Sans Serif und die sehr
schone Script-Schrift. Natdrlich
kénnen alle diese Schriften nochin
den verschiedensten Weisen vari-
iert, unterstrichen, fett gedruckt
etc. werden. Das sind Leistungen,
die mancher andere Drucker auch

HiKaa 417
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bietet. Aber wie sieht es mit der
Druckgeschwindigkeit aus? Gera-
de hier hat man sich besonders
Mihe gegeben und dem SP-2400
Geschwindigkeiten bis zu 300 cps
mitgegeben. Die normale EDV-
Schrift wird mit satten 220 cps aufs
Papier gehammert (ganz leise ist
der SP-2400 namlich leider nicht)
und in der NLQ-Schrift, bei der
uber jede Zeile zweimal gedruckt
wird, um die Auflésung zu vergrd-
Bern, sind es immer noch gute 50
cps. Der SP-2400 ist also ein richti-
ger Schnelldrucker, jedenfalls im
Vergleich zu anderen Druckern
seiner Preisklasse. Trotzdem
mochte man beim Drucken natir-
lich so kurz wie nur irgend méglich
auf seinen Computer verzichten
(beim Drucken kann man ja nicht
weiterarbeiten). Hierfir hat der
SP-2400 einen eingebauten Druk-

Schriftprobe
Seilkosha SP-2400

NLQ-Prestige
Roman kursiv
NL@-Sans Serif
NLQ-Courier
NLQ-Prestige Elite
NLQ-Scnripi
NLQ-OCR-B
NLQ-OCR-A
NLQ-Gothik 12
NLQ-Orator
EDV-Schrift
EDV-Kursiv
Schealschrift
Breit
Fettdruck
Doppeldruck
Hoch- und tierf

Aa

Modell: SP-2400

kerpuffer von 21 KByte im Epson-
Modus und von 9,3 KByte im IBM-
Modus. Beides Werte, mit denen
man schon recht weit kommt, denn
die wenigsten belegen mehr als 20
KByte. Bleibt zu prifen, wie sich
der SP-2400 in der Praxis macht,
denn viele Drucker haben heute
immer noch mit dem Papiertran-
sportzu kampfen. Prinzipiellist der
beim SP-2400 verwendet Schub-
traktor weniger problematisch als
ein Zugtraktor. AuBerdem ist mit ei-
nem Schubtraktor ein automati-
scher Papiereinzug und eine Pa-
pierparkfunktion einfacher zu rea-
lisieren. Natirlich hat der SP-2400
beides und zusatzlich sogar noch
eine Cut-Funktion, bei der das Pa-
pier abriBgerecht vortransportiert
wird. Ein vollautomatischer Einzel-
blatteinzug kann zugekauft wer-
den.

oder einem Hardware-Interface ist
an der Centronics-Schnittstelle
kein Problem. Im praktischen Be-
trieb stellt sich sehr schnell her-
aus, wie komfortabel der SP-2400
ist. Er druckt in der Epson-Emula-
tion mit praktisch jeder Software
und auch bei der Grafik macht er
nicht schlapp.

Erist somit auch kompatibler als
mancher 24-Nadler. Das Schrift-
bild ist fir einen so schnellen
9-Nadler relativ gut.

-
Fazit

Seitlangem hatten wir keinen so
komplett ausgestatteten und pro-
blemlosen Drucker in unserem
Testlabor. Die Druckgeschwindig-
keit ist mehr als ausreichend, und
die vielen Schriften in NLQ fordern
geradezu zum Ausprobieren her-
aus. Weniger gut fanden wir die
relativ hohe Gerduschentwicklung
beim Drucken und das etwas staub-
anféllige Gehduse, besonders
die vorne angebrachten Liftungs-
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schlitze. Auch die verwendeten
vier Folientasten sind nicht mehr
ganz zeitgemas. Trotzdem kénnen
wir uns nicht vorstellen, daB man
es bereut, sich fir diesen Drucker
zu entscheiden, bei diesem Preis!

EDV

o Druckgeschwindigkeit

Der AnschluB an den Computer
ist problemlos, wie bei fast allen
heute erhéltlichen Druckern. Da-
bei ist der SP-2400 sogar beson-
ders gut ausgestattet. Er hat die
parallele Centronics- und zuséatz-
lich sogar eine serielle RS232C-
Schnittstelle. Ein AnschluB mit ei-
nem einfachen User-Port-Kabel

Preis (inkl. Mwst.) 549 Mark

BOeeCE— O meeE
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SP2400  DLo00f)  DL1100(K) Br.ig24(m)
7 Druckerpreis

Auf einen Blick: technische Daten des Seikosha SP-2400Al

Abmessungen (B x H x T) 400 x 121 x 287 mm

Halbautom. Grafikmodi:
Einzelblatteinzug: ja 9-Nadeln: 480, 576, 640, 720, 960, 1152, 1920
Schnittstellen: Schriftvariationen: hoch, tief, breit, fett,

Druckkopf: 9 Nadeln

Centronics + RS232

schmal, doppelt

Gewicht: 33 Kilogramm

Traktorart: Schubtraktor

Zeichenmatrix (B x H): k.A. Punkte

Geschwindigkeit EDV: 220 cps

Sans Serif

Schriftarten: Courier, Gothic, Script Prestige,

LQ-Matrix (B x H): k. A. Punkte

Geschwindigkeit EDV: 50 cps

Besonderes: Paper Park, Cut-Funktion Auto-Load

Zeichensétze: IBM, ASCII

Dr. Grauert Brief EDV:
0:15 Sek./Seite

Note fiir Handbuch: deutsch, gut

Beispiele: keine

Zeichen/Zeile: 160

Dr. Grauert Brief NLQ:

Durchschlédge: 2 + Original

0:46 Sek./Seite

Emulationen: Epson FX-850, IBM-Proprinter Il

Empf. Interface

Set mit Mehrfachbelegung

Funktionstasten: On line, LF/FF, Font, NLQ, Park

Probetext EDV: 1:30 Minuten

Probetext NLQ: 5:30 Minuten

Wiesemann Typ 92000 G oder
User-Port-Kabel mit
geeigneter Software

Hexdump: ja

Selbsttest: ja

Nadelstarke: 0,3 mm

Pufferspeicher: max. 21 KByte

Gerﬁuschaindruck: laut

Info: Seikosha (Europe) GmbH
Ivo-Hauptmann-Ring 1
2000 Hamburg 72
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Druckertest: Seikosha OP 104

von Heinz Behling

Unléngst noch
muBte man selbst
fiir einen Low-Cost-

TEST Laserdrucker etwa
o 5000 Mark hinblat-

tern. Damit war der Einsatz mit
dem C64 lllusion, denn welcher
Hobby-Computerianer war schon
bereit, diesen Betrag in einen
Drucker zu investieren? Oder an-
ders: Wer kauft sich zu einem
Knopf den passenden Anzug?

Seit einiger Zeit jedoch rutschen
die Preise, so daB die ersten Gera-
te deutlich unter 2000 Mark liegen
und damit in dem Bereich, den
sich engagierte C-64-Anwender
durchaus leisten kénnen und wol-
len.

Zu dieser Gruppe gehort der
Seikosha OP 104 (Bild 1), der mit
512 KByte RAM, paralleler und se-
rieller Schnittstelle (RS-232) gelie-
fert wird. Die Mechanik ist bri-
gens baugleich mit dem Mannes-
mann Tally MT 904 bzw. C. Itoh
Cl 4.

Wie bei Laserdruckern dblich,
muB man zur Inbetriebnahme erst
die Bildtrommel, Entwicklungsein-
heit und Tonerkassette einbauen.
Dieser Prozedur widmet sich das
englische Handbuch auf mehre-
ren Seiten und beschreibt die
wichtigsten Schritte und die Lage
der einzelnen Teile vorbildlich mit
zahlreichen Abbildungen. Des-
halb kommt man auch ohne um-
fangreiche  Englischkenntnisse
schnell zurecht. Laut Hersteller
soll den im Handel erhaltlichen
Geraten ein deutsches Handbuch
beiliegen.

Der OP 104 emuliert in der
Grundversion einen HP Laserjet.

First Class

Laserdrucker rochen bisher immer ein wenig nach High
Society, sprich, man konnte sie kaum bezahlen. Jetzt je-
doch sind diese Aristokraten preiswerter geworden. Unser
Test zeigt, ob sich solch ein Gerat lohnt.

-

In allen Bereichen hervorragend: der neue Referenzdrucker

Selkosha OP 104

Damit kann man ihn in dieser Aus-
baustufe nur einsetzen, wenn die
verwendeten Programme (Textver-
arbeitung, Grafikprogramme usw.)
Uber entsprechende Druckertrei-
ber verfligen (bei Geos ist dies
glicklicherweise der Fall).

Als Zubehdr sind allerdings
Emulationskassetten lieferbar, mit
denensichu.a.auchein Epson FX
850 nachahmen laBt. Damit kann

W =0T =@M

i OP 104

7 DLo(KL)
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- Druckgeschwindigkeit

Bel der Druckgeschwindigkeit absolute Spitze

Auenaha 1/ lannar 1042

dann der groBte Teil der Software
mit dem OP 104 zusammenarbei-
ten.

Uberhaupt ist Anpassung eine
der Starken dieses Geréts: Uber
das Tastenfeld an der Vorderseite
in Verbindung mit dem LC-Display
lassen sich zahlreiche Werte ein-
stellen, die dann dauerhaft im Ge-
rdt gespeichert werden. So ist
auf verschiedene nationale Zei-

AJewce—- D= wooeic

chensatze, unterschiedliche Pa-
pierformate oder GroBe des Puffer-
speichers schnell und einfach um-
gestellt. Die umstandliche Suche
und das Ratseln Gber die Bedeu-
tung von DIP-Schaltern erspart
dieser Drucker. Selbst der Wech-
sel zwischen RS232- und paralle-
ler Schnittstelle erfolgt auf diese
Weise. Alle Einstellungen werden
im Display als Klartext angezeigt
und sind auf Tastendruck auch als
Ausdruck zu erhalten. Dabei hat
man die Wahl zwischen funf ver-
schiedenen Sprachen, u. a.
Deutsch.

Der Seikosha beherrscht stan-
dardmaBig zwei Schriftarten: Cou-
rier und Line Printer in Bold und
Italic. AuBerdem kann er im Hoch-
oder Querformat drucken. Zuséatz-
lich besteht die Maoglichkeit, per
Font-Cartridge oder mit Download-
Fonts weitere Schriftarten aufs Pa-
pier zu bringen. Diese Funktionen
sind selbstverstandlich software-
maBig einstellbar, aber auch via Ta-
stenfeld (acht Gummitasten) und
Auswahimen( auf dem 16stelligen
LC-Display auszuwahlen.

Sehr interessant ist, daB auch
dickeres Papier (Karteikarten) und
Folien in verschiedensten Forma-
ten bedruckt werden konnen.

Das Schriftbild ist tadellos
(Schriftprobe), alle Zeichen er-
scheinen in sattem Schwarz. Auch
im Grafikdruck treten keine Man-
gel auf. Hervorragend gleichmaBig
ist die Fldchenschwérzung, hier
sind keinerlei Schwachstellen auf-
getreten. Ebenso leistungsstark ist
der Drucker im Punkt Geschwin-
digkeit mit 3,7 Seiten pro Minute
(entspricht 335 Zeichen/s), und
das, obwohl er dabei nur sehr we-
nig Gerdusch entwickelt (weniger
als 46 dBA It. Hersteller).

- Druckerpreis

An der oberen Preisgrenze, dennoch preiswert

J3Ip 17



Der springende Punkt bei Laser-
druckern sind natirlich die Kosten,
die pro Seite entstehen. Laut Her-
steller ist eine Tonerflllung (ca. 47
Mark) flr 2000 Seiten ausrei-
chend, nach 10000 bzw. 80000
Seiten ist eine neue Trommel bzw.
Entwicklungseinheit fallig. Zusam-
men ergibt dies sechs Pfennige
pro Seite, ein fir Laser niedriger
Betrag.

Insgesamt erweist sich der OP
104 damit als sehr guter Drucker
mit hervorragender Leistung. Be-
achten Sie aber, daB beim Betrieb
am C64 fur die meisten Program-

me die Emulationscartridge notig
ist. Diese schlagt noch einmal mit
ca. 350 Mark zu Buche.

Finffach vergroBert:
satt schwarz

ABCDEfghijAA°CNjce§é#se[ 1™
<Esc>(8U<Esc>(s0p10.00h12.0v0s0b3T<Esc>&L00

ABCDEfghijAA°CN i £58#Sal]~ {|1~123éaeE0A0a=A
<Esc>(8U<Esc>(s0p16.66h8.5v0s0b0T<Esc>&L00

ABCDEfghijAA°CN;
<Esc>(8U<Esc>(s0p12.00h10.0v0s0Ob3T<Esc>&L00

ABCDEfghijAA°GN;cES8#$€[]1~ {|}~1
<Esc>(8U<Esc>(s0p12.00h10.0v0s3b3T<Esc>&L00

ABCDEfghijAA°CR 1 2£56#5€[]~ (| }~1

cEse#ser]1~{|1-1

Zwei Schriften in verschiedenen Formen

Auf einen Blick: technische Daten des Seikosha OP 104

Modellbezeichnung: OP 104

Einzelblatteinzug: ja

Gerduscheindruck: sehr leise

349 Mark (Emulationscartridge)

Preis (inkl. MwSt.): 1998 Mark (Drucker)

Schnittstellen: Centronics,
RS-232, RS-422 A

Verbrauch: Toner 2000 Seiten, Trommel 10000
Seiten, Entwickler 80000 Seiten

Abmessungen (B x H x T): 565 x 415 x 817 mm

Line Printer

Druckprinzip: Laser

Schriftarten: Courier,

Kosten: sechs Pfennige/Seite

Besonderes: LC-Display, Einstelimentl,

Schriftvariationen: Italic, Bold Download-Fonts
ki Auflésung: 300 dpi Zubehdr: Emulationskassetten, Font-Kassetten,
Emulationen: HP Laserjet, Epson 850, Diablo 630, Geschwindigkeit: 3 Seiten/ 2. Einzelblatteinzug
I1BM Proprinter, HP-GL und PDL Minute (entspricht 355 cps) Info
Kopien: 1 bis 99 Dr-Grauert-Brief: 163 s/Seite ~ >0/<0sha (Europe) GmbH
- - Ivo-Hauptmann-Ring 1
Pufferspeicher: 0 bis 99 KByte Probetext: 68 s 2000 Hamburg 72

Hobhytronic '92

Alle Jahre wieder

Wieder dffnete die Messe fiir Computerfans ihre Pforten,
und wieder pilgerten Zigtausende nach Stutigart, um
dabei zu sein. Wir waren auch dabei.

von Heinz Behling
Tempera(uren um den Gefrier-

punkt, Schnee auf der Auto-

bahn und Schlamm von der
ewigen Baustelle des Messegelan-
des, nichts konnte Elektronik- und
Computerfans davon abhalten,
Anfang November die Hobbytronic
'92 in Stuttgart zu besuchen. Ins-
gesamt 60000 Besucher drangten
sich zwischen den Verkaufsstan-
den, auf denen vom kleinen SMD-
Widerstand bis zum ausgewach-
senen Roboter alles zu sehen war,
was die Elektronikwelt bietet.

Der Amateurfunk, der schon Tra-
dition bei dieser Ausstellung hat,
war wieder einer der Hauptberei-
che. Zahlreiche Aussteller, darun-
ter auch viele Vereine, zeigten die
neuesten Anlagen, Antennen und
Zubehor. Der CB-Funk scheint,
wenn man nach der Anzahl der an-
gebotenen Gerate geht, einen neu-
en Aufschwung zu erfahren.

Ebenso aufwarts geht es mit der
Videotechnik im Hobbybereich.

2N (AiRTa

Nachdem das Angebot in letzter
Zeit immer groBer und vor allem
auch preiswerter geworden ist,
steigt auch die Zahl der Interes-
sierten sprunghaft an. Vom einfa-
chen Filter iber Kameras bis hin
zu Effektcomputern der Spitzen-
klasse wurde alles geboten.

Den gréBten Platz jedoch nah-
men Computer ein. Hier dominier-

Da schilégt das Herz des Elektronik-Freaks héher

ten zweifelsfrei PCsin allen Varian-
ten. Vom einfachen 286er (diese
sind in der Tat mittlerweile unter-
stes Level) bis zum Spitzencompu-
ter mit 80486-Prozessor, Topgrafik,
High-End-Monitor und und und...

Dabel 0Oberschlugen sich die
Héndler mit Sonderangeboten.
Auf dem Messestand eines Kauf-
hauses gab's einen Atari 286 mit
1 MByte Speicher und 30 MByte
Harddisk bereits unter 500 Mark.

An anderer Stelle konnte man
80-MByte-Festplatten fir weniger
als 100 Mark erstehen. Klar, daB
solche Schnappehen heiB begehrt
waren.

Daneben drangten sich die Mas-
sen um Stande, an denen Geréte
ohne Garantie und teilweise in
recht fragwirdigem Zustand ver-

Fischertechnik iiberdimen-
sional beim A.U.G.E.

schleudert wurden.

Sehr aktiv waren auch die zahl-
reichen Computerclubs, die sichin
Stuttgart prasentierten. Als Kniiller
zeigte AUG.E., die Apple User
Group Europe, einen Nachbau des
bekannten Fischertechnik-Robo-
ters. Dieser war gegeniber dem
Original etwa viermal vergrdBert
und komplett aus Metall gefertigt
(Bild). -AuBerdem erreichte er ein
wesentlich hoheres Tempo, das
aus Sicherheitsgriinden jedoch
nicht demonstriert wurde. Das in
mehr als vier Wochen intensiver
Urlaubsarbeit gebaute Geréat wur-
de von einem Netzteil versorgt,
das schon allein bemerkenswert
ist. Immerhin lieBe sich daraus
auch ein SchweiBgerét betreiben.

Neben den Apple-Fans fanden
auch Amiga- und Atari-Liebhaber
Gelegenheit, entsprechende
Clubs zu besuchen und Stoff zu
sammeln, der bis zum néchsten
Elektronikmekka Anfang néchsten
Jahres in Dortmund reicht.



Monitore im Vergleich

Monitor im Kreuzverhor

Zwei Monitore gibt es von
Commodore, die sich an den
C64 anschlieBen lassen.
Doch welcher ist besser?

von Heinz Behling

TEST

Spatestens, wenn
andere Familien-
mitglieder wegen
des blockierten
Fernsehers sauer

sind auf den Computerfan oder
aber die Bildqualitat einfach nicht

] Der 1084 S
im neuen Gehéduse

[3] pie Bildgeometrie des 1084 ist hervorragend

mehr ausreicht, dann steht die An-
schaffung eines Monitors auf dem
Programm. Doch schon beginnt
die Qual der Wahl, da es eine An-
zahl verschiedener Modelle zu un-
terschiedlichen Preisen gibt.
Selbst Commodore stelit zwei Ge-
rate her: den 1084 S (Bild 1) und
seit kurzem den Typ 1802 (Bild 2).
Beides sind Farbmonitore mit Ton-
kanal, der 1084 S, der auch fiir den
AnschluB an den Amiga gedacht
ist, ist sogar stereotauglich.
Dieser 1084 ist schon ein alter
Bekannter, dem allerdings ein neu-
es Qutfit, sprich Gehause verpaBt
wurde. Dadurch sieht er nun einem
PC-Monitor wesentlich ahnlicher.
In den Boden des Geréts ist ein
kleiner, umklappbarer FuB ver-
steckt, mit dem sich der Neigungs-
winkel verdndern 146t. Die Regler
fur Helligkeit, Kontrast, Lautstarke
und Farbséttigung findet man, wie
bei Commodore (dblich, hinter
einer Kunststoffklappe unterhalb
des Bildschirms. Leider macht

29 (HiKaa

dieses Teil keinen sehr stabilen
Eindruck.

Ebenfalls hinter dieser Klappe
finden sich ein Drehknopf zur Kor-
rektur der horizontalen Bildlage
und ein Schalter, mit dem zwi-
schen Farb- und Monochrom-
(Grin-)Bild gewahlit werden kann.
Weitere Regler befinden sich an
der Riickseite, dort finden sich
auch alle AnschluBbuchsen (Hel-
ligkeits- und Farbsignal analog,
zwei Tonkandle und RGB digital/
analog) und Schalter, mit denen
zwischen diesen Eingdngen um-
geschaltet wird.

Der Netzschalter sitzt leider
nicht mehr, wie beim alten 1084, an
der Vorderseite, sondern hinten
neben der Steckbuchse des Netz-
kabels. Dort ist er natdrlich nur
schlecht zu erreichen.

Auch beim 1802 befinden sich
die wichtigsten Regler vorn hinter
einer Klappe, die leider auch nicht
wesentlich stabiler ist. Der Netz-
schalter befindet sich rechts dane-

(2] Auch der 1802
prasentiert sich PC-like

gnal, d. h. ein aus Farb- und Hellig-
keitsinformationen zusammenge-
setztes Signal. Der dritte Eingang
entspricht in etwa dem eines SVHS-
Videorecorders. Hier sind Farb-
und Helligkeitssignale getrennt.
Dies erlaubt eine héhere Band-
breite und damit bessere Bild-
scharfe. Mit einem Schalter an der
Frontseite kann zwischen diesen
Eingangen umgeschaltet werden.

Beide Monitore werden mit
Netz- und Videokabel und Hand-
buch geliefert.

Doch nun zum wichtigsten Test-
kriterium, der Bildqualitat. Zur

[4] Bildgeometrie 1802: Klare Mangel

[l 5 .‘,u-.

ben und ist damit ohne Tasten zu
finden.

Die Rickseite zieren drei unter-
schiedliche Eingange: einer fiir ein
monochromes Videosignal, der
zweite verlangt ein sog. FBAS-Si-

(5] Der 1802 zeigt deutliche Schwichen bei der Scharfe

Rz = Z 4 "h

Beurteilung verwendeten wir den
Testbildgenerator aus der 64'er
Ausgabe 12/90. Zur Beurteilung
der Farbreinheit eignen sich die
Menipunkte 1 bis 3, die jeweils ein
rotes, grines bzw. blaues Bild zei-
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gen. Punkt 5 (Gitter mit Kreis) dien-
ten zur Beurteilung der Bildgeo-
metrie. Mit Farbbalken kontrollier-
ten wir die Sattigung und Gleich-
maéBigkeit der einzelnen Farbtone.
Ein weiterer wichtiger Bewertungs-
punkt ist die Schérfe des Bildes,
was sich mit dem Multiburst-Signal
(Punkt 8) gut zeigen |&Bt.

Beide Monitore waren an einen
C64 1l angeschlossen und verwen-
deten getrennte Leitungen fir Far-
be und Helligkeit.

Der 1084 zeigt ein sehr scharfes
Bild, indem auch die 4-MHz-Linien
noch klar voneinander abgegrenzt
sind (Bild 6). Die Bildgeometrie ist
gut (Bild 3), deutliche Verzerrun-
gen treten nicht auf. Ebenso tritt
der bei vielen Gerédten mit unzu-
reichender Hochspannungsstabi-
lisierung zu beobachtende Effekt
der Bildverzerrung an hellen Stel-
len nicht auf.

i

.
o
o
o
M
4

Alle Farben werden sehr gleich-
maBig und brillant dargestelit.
Auch der WeiBabgleich des Geréts
ist einwandfrei, Grautdéne werden

[6] scharfe ist kein Problem fiir den 1084

64’er-Wertung: Commodore-Monitore 1802 und 1084 S

Kurz und biindig

1084 S: Der 1084 Sist ein Farb-
monitor mit 14 Zoll Bilddiago-
nale. EristanschlieBbaranden
C64, C128 (beide Modi) und
den Amiga. Das Bild ist sehr
gut, bedeutende Fehler treten
nicht auf. Dieses Gerat besitzt
zwei Tonkanéle, die fiir Compu-
tersound vollkommen ausrei-
chen.

1802: Der 1802 hat eine Bild-
diagonale von 14 Zollundistan
den C64 und C128 (40-Zei-
chen-Modus) anschlieBbar. Die
Bildqualitét ist befriedigend, im
unteren Bereich zeigen sich
starke Geometriefehler. Die
Scharfe der Bilder ist ebenfalls

nur befriedigend.

L]

Positiv
1084 S
- gute Scharfe
- reine Farben
- an Amiga anschlieBbar
- sehr gute Bildgeometrie
1802
- Netzschalter an Frontseite
- preiswert
- reine Farben

-
Negativ
1084 S
- Netzschalter an der Rickseite
- Gehauseklappe zu schwach
1802
- Schérfe gering
- starke Geometriefehler
- Hochspannung instabil

Wichtige Daten
Hersteller:
Commodore GmbH,
Lyoner Str. 38,
6000 Frankfurt 71
Preise:
1084 S: 599 Mark
1802: 450 Mark
Testkonfiguration:
C64, 1802, 1084 S, Testbild-
generator V2.1

also wirklich farblos dargestellt.
Im oberen Bildbereich zeigen
sich geringe Konvergenzfehler,

d. h., daB hier die drei Elektronen-

strahlen nicht 100prozentig zur
Deckung kommen. So ergeben
sich bei waagerechten weiBen Li-
nien etwa 1mm breite rote Saume.
Allerdings ist dieser Fehler aus
normaler Entfernung (ca. 1 Meter)
nicht mehr zu erkennen.

Die Tonprifung ergab zwar kei-
ne Hi-Fi-Qualitat, doch fiir Compu-
tersounds ist diese ausreichend.

Der preiswertere 1802 liegt in
der Bildqualitat deutlich unter sei-
nem etwas teureren Bruder. Bei
der Scharfeprifung ergeben sich
im 4-MHz-Bereich bereits deutli-
che Schwierigkeiten, auch treten
hier stérende Farb-Moirés auf (far-
bige Streifen, Bild 5).

GroBere Fehler gibt es bei der
Bildgeometrie: Hier liegt in der un-
teren Bildhalfte ein starker Lineari-
tatsfehler vor, der das Bild vertikal
auseinandergezogen erscheinen
14Bt. Der Kreis im Testbild &hnelt
dadurch einem auf dem spitzen

Ende stehendem Ei (Bild 4). Da die
entsprechenden Regler nicht von
auBen erreichbar sind, konnten wir
diesen Fehler nicht beseitigen.
Leider tritt auch der Hochspan-
nungsstabilisierungsfehler auf, bei
weiBen Balken im Testbild zeigt
sich eine deutliche Verformung.

Farbfehler zeigen sich nicht, al-
lerdings gibt es auch bei diesem
Typ inden oberen Bildecken kleine
Konvergenzprobleme, die jedoch
nicht sonderlich auffallen.

Beim Ton zeigen sich keine Un-
terschiede zum 1084, allerdings
gibt es nur einen Kanal.

Insgesamt schneidet der 1084 S
bei der Bildqualitat wesentlich bes-
ser ab als der etwas billigere 1802.
AuBerdem ist dieser Monitor auch
an einen Amiga anschlieBbar, so
daB Sie bei einem Modellwechsel
den Monitor weiterverwenden kdn-
nen. Dies macht ihn zum eindeuti-
gen Testsieger. (hb)

EXPRESS

- DIREKTVERSAND M. PREIL -

Soft

ce4

Battle Command ..
Black Gold
Conquestador ..
Cong.-Erweiteru
Captain Fizz .....
Bundesliga Manager .
Movie Premier Sam. ..............
(Turtles, Gremlinsil, Days of Thu
Back to the Future i)

Pitfighter .......
Race Drivin .......
Retourn of Medusa ...
Sim City
Starbyte No. 1 Sam..

Disk. Cass,
29,-

SABQ0 .ivreriasssssasan ... 29,-
Steigenberger Hotelmanager 49,
Terminator (mit T-Shir) ..... ... 49~
The SIMpson ............c.... 49,-
Test Drive Coll. .... 69,

(Test Drive Il, European Chall.,
SuperCars, California Chal.)
AUCH SPIELE FUR AMIGA, ATARI ST, IBM PC AT,
GAMEBOY, GAME-GEAR ERHALTLICH.

eesen LTUCK. BITTE STSTEM ANGERER.

Postfach2070,5407 Boppard 1, Hotline-Tel.:06742/60233

C-64/128 -Bibliothek

PUBLIC-DOMAIN / FREEWARE / SHAREWARE

Ober 9000 Programme: Applications: Datenbanken/Textverarbel-
tung /Verwaltungs-Software / DF 0 / Sound-Compiler/ Program-
miersprachen/Grafik-Software... Utilities aller Art: Kopierprogram-
me f0r jeden Zweck/ Monitore/Debugger/ Intro—+ Demomaker/
Writer/ Virenkillar/ Progr.-Hilfen etc. Spiele: viele Action -/ Arcade-
Games/Abenteuerspiele/ Simulationen/ Strateglespiele... Lern-
programme f0r Uni und Schule / Progr.- Kurse... Zeichensatze /
Sprites / Sounds/Digis / Bilder / PD-Diskmagazine... Demos:
Megademos/Dia-Shows etc.etc.

In unserem PD-Kataiog
(mit 500 Disicne. [) finden
Sia sicher die Software,
die Sie noch suchen!

Beiuns zahlen Sie pro voller Disknr.

1,30 - 1,65

je nach Abnahmemenge gestaffelt.

Das Diskettenmaterial ist inklusive! — Uberzeugen Sie sich -

FordernSieunseren kostenlosen
an! (Postiarte/ Anruf genigt). Katalo

Stonysoft
Yir sind ein zuver- Inh.: Gunther Steinle
lassiger Partnerin Beethovenstr.1

Sachen Software.
Testen Sieuns!!

Tel.:(08333) 1275
7:30-20:00 Uhr

Stonysoft-Programmpakete

Wer braucht eine Riesenmenge beson-

Fur ein ders hochwertiger PD-Software zu
neues besonders ginstigen Preisen?
Spar- Jeder? Das dachten wir uns auch ...
gefGhl... Deshalb bieten wir umfangreiche

Softwarepakete (jew. 6 Diskseiten)
R aus den Bereichen: - Anwendersoft

2 - Splel
je 1 ﬂ’- ROty
B (inkl. Verpackung u. Versand!)

: Textverarbeitung. 16 Daten/Archiv-
programme. Kopierprogramme, ca. 20 Druckerutilities,
Diskutilities, C-64/1541 - Check/Justage-Software, Virenkil-
ler, 11 Packer/Linker, Turbo-A bler, Musik-Cox A
Demo-Designer, Logo/Fonteditor, Zeichenprogr.,
B0-Zeichen-"Karate"... fr nur 10,'

: 43 herausragende Spiele aus allen
Bereichen: (Arcade- (Jump'n'Run), Action- (Shoot'empup),
Abenteuer-, Strategiespiele...) (engl. und
deutsch)... fr nur 10,'
: Die 101 besten Lemprogr.: Mathe,
Engl., Doutsch, Chemie, Physik,
Biologie... +1Q-Test u. Quiz... tar nur 10,'

Stonysoft

Beethovenstr. 1, 8943 Babenhausen

Nur Vorauskasse!
(Bar, V-Scheck)

J:¥gp 2
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Software-Test

von Heinz Behling

Der bisherige
Desktop der Geos
Version 2.0 ist, far
C-64-Verhaltnisse,
schon recht kom-
fortabel. Darstellung, Auswahl und
Kopieren einzelner oder mehrerer
Dateien ist damit flr jeden Benut-
zer problemlos und einfach. Den-
noch hat auch dieses Programm
noch die eine oder andere Schwa-
che und einige Funktionen fehlen
ganz. Deshalb sind in letzter Zeit
bereits mehrere Ersatz-Desktops
entstanden. Eines dieser Produkte
ist der »Topdeske«, der vom immer
kommerzieller werdenden Geos
User Club angeboten wird. Gelie-
fert wird eine Diskette (5':") und
eine 22seitige Anleitung.

Interessanterweise lauft Top-
desk mit Geos 64 und 128, das Ori-
ginal braucht hierzu zwei unter-
schiedliche Versionen. Allerdings
ist der Betrieb nur im 40-Zeichen-
Modus moglich.

Beim ersten Start erfolgt zu-
nachst die Installation, bei der
auch ein Kopierschutz auf die Dis-
kette geschrieben wird. Dadurch
lauft dieser Topdesk nur noch mit
der Systemdiskette zusammen,
mit der bei der Installation geboo-
tet wurde. Eigentlich ist gegen die-
ses Verfahren nichts einzuwen-
den, wer aber beide Geos-Versio-
nen (64 und 128) mt unterschied-
lichen Seriennummern besitzt,
kann nur eine davon mit dem
neuen Topdesk ausristen.

Nach erfolgter Installation kann
man Topdesk auf zwei unter-
schiedliche Arten starten: entwe-
der wie ein normales Geos-Pro-
gramm per Doppelklick oder durch
Kopieren auf die Bootdiskette und
Umbenennen in »DESK TOP« bzw.
»128 DESKTOP-«. Die erste Metho-
de hat den Nachteil, daB, wenn
man aus Topdesk heraus eine An-
wendung gestartet und spater wie-
der beendet hat, der normale
Desktop nachgeladen wird. Dies
wird bei der zweiten Mdglichkeit
vermieden. Hierbei ist aber zu be-
achten, daB die Umbenennung in
»128 DESKTOP« nur dann méglich
ist, wenn man Topdesk bereits ge-
startet hat. Unter dem normalen
Desktop ist dieser Name gesperrt!
Leider gibt die Anleitung hierzu
keinen Hinweis. Beim Kopieren auf
eine Systemdiskette, kann sich der
Kopierschulz Gibrigens recht merk-
wurdig benehmen, wenn man (ver-
sehentlich) eine falsche Bootdis-
kette verwendet. Im Test IGschte
sich Topdesk einfach und nahm
dabei auch gleich noch den vorher
auf ein anderes Laufwerk kopier-
ten Original-Desktop mit.

In der Praxis erweist sich Top-

26 L¥dp

Topdesk-

Als Edel-Desktop bietet der Geos User Club seinen »Top-

desk an«. Wir testen, was das Programm wirklich leistet.

ge0s | Doted | Anzeige | Deckana | Fencted | Spaciedl ~m 8% W9 MH

desk als komfortabel. So kann jetzt
fir jedes Laufwerk ein eigenes
Fenster gedffnet sein und gleich-
zeitig auf dem Bildschirm ange-
zeigt werden. Die Windows sind
dabei beliebig plazierbar und auch
das Format kann in weiten Gren-
zen eingestellt werden. All dies ge-
schieht durch Anklicken der ent-
sprechenden Rahmenfelder und
Zeigen mit der Maus. Dadurch ist
Geos wieder ein Stiick an Win-
dows herangerickt. Da bis zu vier

Kurz und bindig
Topdesk ist ein Ersatz fir den
Desktop von Geos V2.0. Es ist
sowohl auf dem C864 als auch
auf dem C128 im 40-Zelchen-
Modus lauffahig.

Neben komfortabler Fenster-
technik sind bis zu vier Lauf-
werke und Unterverzeichnisse
verfugbar. Die Bildschirmauf-

sentlich vereinfacht.

teilung ist individuell einzustel-
len und Kopiervorgdnge we-

Fenster gleichzeitig auf dem Bild-
schirm erscheinen koénnen und
dieser dann recht unibersichtlich
wird, ist es auch mdglich, durch
Klicken auf ein Feld das jeweilige
Fenster auf die volle Bildschirm-
groBe zu bringen. Diese Funktion
erwies sich als sehr praktisch.
Doch Topdesk bietet noch we-
sentlich mehr: Der Betrieb von vier
Laufwerken ist nun ebenso még-
lich wie die Verwaltung von Unter-
verzeichnissen (sog. Ordner). Um

X 64’er-Wertung: Topdesk |

Positiv
- vier Laufwerke verfiigbar
- Unterverzeichnisse erlaubt
- sehr komfortable Fenstertechnik
- ausfdhrliche Anleitung
- niedriger Preis

Negativ
- kopiergeschitzt ;
- kein Betrieb auf 80-Zeichen-
Schirm (Geos 128) :

| Vertrieb: Geos User Club

| Testkonfiguration: C64,

i 1750 Festpiatte HD 20

das vierte Laufwerk verwenden zu
konnen, muB allerdings eine Spei-
chererweiterung vorhanden und
darauf eine RAM-Disk eingerichtet
sein. AuBerdem mussen auf der
Diskette die Dateien »konfigurie-
ren« und »InstallDriveD« in dieser
Reihenfolge vorhanden  sein.
ach Start des zweiten Pro-
gramms erscheint dann ein Fen-
ster (Bild 1), das den Laufwerkstyp
erfragt. AnschlieBend kehrt man
zurick zum Topdesk und kann von
nun an das neue Laufwerk benut-
zen (Bild 2).

Die Unterverzeichnisse stehen
auf allen Floppy-Typen zur Verfi-
gung, allerdings ist die Dateiaus-
wahlbox-Funktion, die beispiels-
weise Geopaint und -write benut-
zen, nicht angepaBt. Dort erschei-
nen die Dateien ungeordnet. Eine
weitere Einschrankung, die aller-
dings nicht sonderlich stort, ist,
daB in unterschiedlichen Verzeich-
nissen keine Dateien mit gleichem
Namen auftauchen darfen.

Das Handbuch geht auf diese
Punkte erfreulicherweise recht ge-
nau ein. 7

Eine weitere Anderung ist, daB
der Borderblock (der Rand des al-
ten Desktop) nun nicht mehr zur
Ablage von Dateien verwendet
wird. Dies ist ja auch nicht mehr
notig, da Dateien jetzt direkt von ei-
nem Fenster zu einem anderen ko-
piert werden kénnen. Alle Files, die
im Borderblock stehen (also auf
dem Rand abgelegt wurden), er-
scheinen ganz normal im Haupt-
verzeichnis der Diskette.

Erwahnt sei auch noch, daB Top-
desk in der Speichererweiterung
installiert werden kann. Dies bringt
einen erheblichen Geschwindig-
keitszuwachs.

Fazit

Zusammenfassend ist zu sagen,
daB Topdesk ein wesentliche Ver-
besserung darstellt und die Arbeit
mit Geos komfortabler macht. Vie-
le Funktionen sind noch einfacher,
der Uberblick Gber Disketteninhal-
te noch besser geworden. Fur 21
Mark erhdlt man viel Leitung.
Urteil: empfehlenswert. (hb)

Widrhgellufen

Produkt: Topdesk

Wolfgang Pannes
AnnastraBe 23 il
4000 Diisseldorf 30
Preis: 21 Mark

C128, Geos 64, Geos 128,
Floppy 1541, 1571, 1581, REU




RAM-Link im Test Auf dem mg
zum Speichermilliardar

von Heinz Behling

RAM-Link ist ein
Modul von Creati-
ve Micro Devices

TEST (CMD) fur den Ex-
~~ pansion-Port. Mo-

dul ist hierbei eigentlich eine Un-
tertreibung, da es sich um ein sta-
biles Stahlblechgehaduse mit 15cm
Breite, 13 cm Tiefe und 5 cm Hoéhe
handelt (Bild 2). Das Ganze wiegt
ca. 1 kgund wird deshalb auch von
drei GummifiBchen gestitzt, so
daB der Expansion-Port keine gro-
Be Last tragen muB. Geliefert wird
es mit einem umfangreichen
Handbuch im Ringordner (Bild 2).
AuBerdem ist laut. Vertreiber ein
Netzteil enthalten, das jedoch zum
Testzeitpunkt noch nicht zur Verfi-
gung stand. Aber auch ein Floppy-
netzteil (z.B. 1581) ist brauchbar.
Der Floppy-Speeder »Jiffy DOSe«,
(siehe 64'er 5/91), den wir schon
getestet haben, istin RAM-Link be-
reits eingebaut.

Als Option gibt es eine Speicher-
erweiterungskarte zum Einbau in
RAM-Link, die bis zu 16 MByte
(Millionen Byte) RAM aufnehmen
kann. AuBerdem besteht die Mog-
lichkeit, mit einem als Zubehor er-
haltlichen Akku den Inhalt des
Speichers auch bei abgeschalte-
tem Computer Gber mehrere Stun-
den zu erhalten (z. B. wahrend ei-
nes Transports).

NO (=R

Schneller, groBer, weiter - dieser olympische Vorsatz gilt
auch fiir RAM-Link, womit die Festplatte HD 20 von CMD
noch schneller werden soll. Lesen Sie, was das Gerat noch

kann.

Die Installation von RAM-Link ist
einfach: Eine Speichererweite-
rung (Commodore 1750, 1764 oder
Georam) findet in einem eigens
daflr vorgesehenen Steckplatz an
der Oberseite ein neues Heim.
Dort wird sie dann gegebenenfalls
auch vom externen Akku mitver-
sorgt. Vor der Speichererweite-
rung befindet sich der durchge-
schleifte Expansion-Port, der An-

schiuB weiterer Module bereitet
also keine Probleme.

Zunachst zum Harddisk-An-
schluB. Dazu ist auf die Festplatte
ein Update des Betriebssystems
zu schreiben. Dies erledigen zwei
Programme (je eins fir den C64
bzw. C128). AnschlieBend wird das
20polige Spezialkabel in Festplat-
te und RAM-Link eingesteckt, und
schon erweist sich die sonst eher

Ladezeit fur 200 Blocke

140~

- —

(B 1541
7 1511
1581
£ Ho2o

I HO20/RAMLink

B RAM Disk

Ladezeiten: kaum noch meBbar

gemdchliche HD 20 als Raser. Im-
merhin sind jetzt Datenibertra-
gungsraten von 51 KBytels im
C-64-Modus und 100 KByte/s im
C-128-Modus madglich. Mit ande-
ren Worten: Der C64 1adt 200 Blok-
ke in weniger als einer Sekunde!

Dieser Parallelmodus |48t sich
mit zwei Befehlen aus- und ein-
schalten, so daB auch Programme,
die auf serieller Ubertragung be-
stehen, keine Probleme bereiten.

Doch RAM-Link kann noch viel
mehr, und zwar auch ohne Fest-
platte. Im Gerét ist eine Kontaktlei-
ste vorhanden, auf die eine soge-
nannte RAM-Card gesteckt wer-
den kann. Diese Karte bietet Platz
fur bis zu 16 MByte RAM, dies ent-
spricht ca. 100 Diskettenseiten. Da
hierbei die aus der PC-Welt be-
kannten SIMM-Module eingesetzt
werden (Bild 4), dies sind kleine
Platinen mit mehreren Speicher-
ICs, ist die Erweiterung denkbar
einfach: Nur das Modul in die Fas-
sung driicken, fertig. Einsetzbar
sind 1- und 4-MByte-Module. Da-
bei kann stufenweise entweder in
1-MByte-Schritten bis auf 4 MByte
oder in 4-MByte-Schritten bis zur
16-MByte-Grenze ausgebaut wer-
den. Daz.Zt. mit etwa 100 Mark pro
MByte zu rechnen ist, stellt diese
letzte Stufe schon einen erhebli-
chen Kostenfaktor dar, der sich
durch den allmahlichen Ausbau
aber auflangere Zeit verteilen I4Bt.
In unserem Test waren 4 MByte be-
stickt, die bereits sehr komforta-

Auch das Handbuch ist vorbildiich

Beemmalem AW Hmmecma AP
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bles Arbeiten ermdglichten.

Wozu wird dieser Speicher ver-
wendet? RAM-Link stellt sie als ei-
ne riesige Floppy zur Verfigung,
noch besser: Es kdnnen, ahnlich
wie es die Harddisk macht, mehre-
re Partitionen eingerichtet werden.
Dies sind praktisch mehrere im
RAM simulierte Floppies.

Doch es kommt noch besser.
Das Modul stellt nicht nur den so-
genannten »native mode« zur Ver-
figung, in dem die volle Speicher-
kapazitat als ein Laufwerk bereit-
steht, sondern ahmt auch die be-
kannten  Commodorelaufwerke
(1541, 1571 und 1581) nach, es
emuliert sie. Dies macht es so ge-
schickt, daB neben den verschie-
denen Dateiarten (PRG, SEQ, REL
und USR) auch Befehle wie z. B. B-
R oder M-R funktionieren. Uber-
haupt ist die RAM-Floppy exakt so
aufgebaut wie das Original, also
mit BAM und Directory, mit Spuren
und Sektoren. Und genauso las-
sen sich diese auch benutzen.

Nur in einem Punkt erreicht
RAM-Link nicht die Werte der Flop-
pies: Die Ladezeiten sind erheb-
lich kiirzer, selbst die Festplatte mit
parallelem AnschluB erscheint wie
eine Pferdekutsche neben einem
Formel-1-Wagen. Wenn man Pro-
gramme mit einer Lange von 200
Blocken ladt (Bild 1), glaubt man
beim ersten Mal an einen Fehlerim
Computer: Nach dem Druck auf
RETURN erscheint nahezu au-
genblicklich das vertraute READY.
Nur Bruchteile einer Sekunde sind
notig, um umfangreiche Software
zu laden. Dies ist mit Abstand das
Schnellste, was wir in der Redak-
tion je zu Gesicht bekamen.

Und komfortabel ist die Angele-
genheit auch noch dank des ein-
gebauten Jiffy-DOS. Dies stellt
eine Menge Befehle zur Verfi-
gung, Directory ohne Programm-

Kurz und biindig

RAM-Link ist ein Modul far
den C64 und C128, mit dem
sich die Festplatte des glei-
chen Herstellers parallel an-
schlieBen 1aBt. Dies ermdglicht
wesentlich kirzere Ladezeiten.
Zum anderen besteht RAM-
Link aus einer Speichererwei-
terung, die bis zu 16 MByte ak-
kugepuffertes RAM bietet. Die-
se lassen sich in mehrere Parti-
tionen als RAM-Disk nutzen
und stellen ultraschnelle Lauf-
werke dar.

Weiterhin ist im Modul der
Floppy-Speeder  »Jiffy-DOS«
enthalten, der zusatzlich sehr
komfortable Floppybefehle zur
Verfagung stellt.

64’er-Wertung: RAM-Link

Positiv

- Festplatte wird erheblich
schneller

- durchgefihrter Expansion-Port

- bis 16 MByte RAM moglich

- Verwendung bereits vorhande-
ner Speichererweiterungen

- Betrieb auch ohne Harddisk
maglich

- RAM-Floppy enthalten

- Emulation der gangigen
Floppys

- extrem schnell

- sehr gutes Handbuch

- hervorragende Verarbeitung

- stufenweiser Ausbau

- Akkupufferung

- Jiffy-DOS eingebaut

- komfortable Bedienung

- Geréteadressen umschaltbar

- Boot-Funktion beim C128

- eigene Stromversorgung

Negativ

- Handbuch zunachst nur
englisch

- Akku und Kabel fehlen im
Lieferumfang

Wichtige Daten
Produkt: RAM-Link
Vertrieb: Hopfner
Hard- und Softwareversand,
Urnenfeld 7, 5202 Neun-
kirchen-Seelscheid 2,
Tel. 02247/69007
Preise
RAM-Link:

RAM-Card:

Akku:

Kabelsatz:
Testkonfiguration:

C64, C128 D, 1541, 1571,
1581, HD 20, 1750

verlust, Funktionstastenbelegung,
Kopierfunktionen usw...

Zum SchluB noch einige Worte
zum Handbuch: Dies ist in leicht-
verstandlichem Englisch geschrie-
ben, soll aber demnéachst auch in
Deutsch erhdltlich sein. Schon
jetzt ist es ein Musterbeispiel, viele
andere Hersteller sollten sich ein
Beispiel daran nehmen.

Zusammenfassend stellt sich
RAM-Link als das Supermodul fir
den C64 und C128 dar. Nicht nur
flr Festplattenbesitzer, deren Ge-
rat erheblich beschleunigt wird,
sondern auch ohne Harddisk, ja

Speicherausbau bis zu 16 MByte

geradezu als preisgunstiger Hard-
disk-Ersatz ist RAM-Link ein Spit-
zenprodukt. Fir die gebotenen

Leistungen erscheint der Preis
glnstig. Auch die Gesamtnote da-
her: sehr gut.

fessionelle Firmware.

Die Daten in der Schnelliibersicht:

— Kapazitdt 20 Mega-Byte (20 MB) entspricht ca. 170 Disketten

- Scanntronik, Geos- und CP/M-kompatibel

- schnellerer Zugriff auf Daten als mit der Floppy
30% Geschwindigkeitssteigerung bei Schreib-Lese-Zugriffen
Emulation der Floppy-Typen 1541, 1570, 1571, 1581
Gerateadresse per Knopfdruck. Umschaltbar von 12 nach 8 oder 9
nach Systemwechsel auch am PC einsetzbar

- echte Unterdirectories
- Echtzeituhr

ausfihrliches, gut verstandliches, engl. Handbuch und

deutsche Bedienungsanleitung

- starkes Netzteil (C 64 wird nicht belastet)

Komplettpreis DM 1178,' étanntrﬂlllk

Parkstr. 38 - D-8011 Zorneding-Pdring
Telefon (08106) 22570 - Fax (08106) 29080

Festplatte flir C 64/128

Die Zeiten des standigen Diskettenwechselns am C 64 gehdren der
Vergangenheit an. Auf der 20 MB Festplatte konnen Sie nun mit dem
Inhalt von ca. 170 Disketten im 64er Format arbeiten.

Hochwertiges PC-Laufwerk, intelligenter SCSI-Controller, pro-

Testbericht 64er - 2/91

Mugrauer GmbH
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1991 - ein Jahr fiir C-64-User

Totgesagte leben ldnger - daB an diesem Spruch etwas

Wahres dran ist, wissen besonders die C-64-Anwender.
Auch 1991 gab es wieder jede Menge neue Hard- und Sofi-
ware fiir unseren Computer-Dauerbrenner.

von Peter Pfliegensdorfer

er C64 ist zweifellos der VW-

Kéfer unter den Computern.

Auch angesichts potenter
Konkurrenz mit besserer Grafikfa-
higkeit, mehr RAM und hoéherer
Rechengeschwindigkeit behaup-
tet er sich mit erstaunlicher Aus-
dauer. Zwar ist das Angebot an
C-64-Zubehdr im Lauf der letzten
Jahre spurbar geschrumpft, doch
immer noch - und zwar immer
dann, wenn man es am wenigsten
erwartet - taucht nutzliches, lei-
stungsfahiges Zubehor auf, ersetzt
oder erganzt Vorhandenes oder
holt mehr aus den 64 KByte RAM
heraus, als eigentlich hineinpaBt.

Ehre, wem Ehre gebihrt: Die
Frischzellen-Bombe des Jahres
war ohne Zweifel die Festplatte
»HD 20«, die somit hier an erster
Stelle steht. Eine speziell fir den
C64 entwickelte Harddisk, weitge-
hend kompatibel mit gebrauchli-
cher Software - so etwas gab es in
all den Jahren vorher noch nie.
Versuche, Festplatten der 3000er-
und 8000er-Serien von Commodo-
re an den C64 anzupassen, schei-
terten oder wurden zumindest
nicht kommerziell umgesetzt. Die
HD 20 von Creative Micro Designs
Inc. (CMD) ist ein Festplattenlauf-
werk mit 20 MByte Speicherkapa-
Zitat. Sie kann alle gangigen Com-
modore-Floppies simulieren. Pro-
bleme gibt es mit einigen kopierge-
schitzten Programmen oder sol-
chen mit integrierten Software-
Speedern, das Gros der C-64-Soft-
ware arbeitet jedoch mit der Platte
zusammen, Geos und CP/M-Be-
trieb sind vorgesehen. Ohne zu-
sétzliche Speederist die HD 20 lei-
der ausgesprochen langsam, den-
noch ist das Produkt eine echte In-
novation und speziell Geos-An-
wendern zu empfehlen.

Letztere leiden oft unter der
scheinbar langsamen Software,
denn Geos-Programme neigen zu
permanenten Diskettenzugriffen,
sind also haufig damit beschaftigt,
Daten vom RAM auf Diskette und
wieder zuruckzuschaufeln, was
die Software unbefriedigend lang-
sam macht. Hier kann eine RAM-
Disk spirbare Erleichterung brin-
gen, womit wir bei einem weiteren
Highlight des Jahres wéren: Die
Commodore-RAM-Erweiterungen
»1750« und »1764« lassen sich auf
bis zu 2 MByte RAM aufristen, so
daB man problemlos Disketten-
laufwerke im RAM simulieren
kann.

2N T:¥oaa

Flop des Jahres in England

Nachdem die schon vor vielen
Jahren totgesagten Nadelmatrix-
drucker bei privaten Computer-
anwendern einen Marktanteil von
Uber 90 Prozent halten, sorgen die
Druckerhersteller durch eine un-
Uberschaubare Modellvielfalt da-
fur, daB das auch so bleibt.

So soll beispielsweise der Sei-
kosha »SP-1900 Al« MaBstabe im
Bereich der »preiswerten Lei-
stung« (Zitat Seikosha) setzen: Der
192 cps (EDV) und 48 cps (NLQ)
schnelle Drucker mit paralleler
Schnittstelle kostet nur 398 Mark.
Dafiir bekommt man einen Druk-
ker mit Schubtraktor, Papier-Park-
Funktion, verschieden Schriftva-
rianten und IBM- und Epson-Kom-
patibilitdt. Eine anspruchsvollere
Zielgruppe spricht Citizen mit dem
»Swift 24X« an, einem breiten
»Swift 24« flr 1498 Mark. Er unter-
scheidet sich technisch bis auf ei-
nen erweiterten automatischen
Einzelblatteinzug, der in der brei-
ten Version eine Einzugsautomatik
far Briefumschldge integriert,
nicht von der schmalen Version.

Waéhrend man beim Hardware-
kauf rechtlich gut abgesichert und
vor Uberraschungen weitgehend
gefeit ist, trifft dies auf Software
nicht zu. Wenn das Programm die
eigenen Erwartungen nicht erfillt,
hat man eben Pech gehabt. Eine
Ausnahme stellt der Softwarever-
sand Goodsoft (Peter Kornmann)
in Herne dar. Das Unternehmen
tritt seit 1991 mit einem Service in
Erscheinung, der auch anderen
Anbietern gut zu Gesicht stehen
wiirde: Man gewahrt eine Fiinfjah-
resgarantie auf alle im Programm
befindlichen Produkte. Die Ge-
wabhrleistung reicht dabei von der
einfachen Funktionsgarantie, die
kostenlose Updates einschlieBt,
bis hin zu einer Geld-zurick-
Garantie bei doppelt bezogenen
Programmen, wie es beim Erwerb
von Programm-Samplern schon
mal vorkommen kann. Auch fir
den Fall, daB ein Programm ande-
re Eigenschaften aufweist, als
man sich das vorgestellt hat, si-
chert das Unternehmen eine zu-

Birne mit Tasten: der Joy-
stick »Manta-Ray«

friedenstellende Losung zu - ein
Beispiel, das Schule machen
solite!

G.S.K. prasentierte eine neue
Version des kanadischen Multi-
funktionsmoduls »Super Snap-
shot«. Die Version »V5.2« unter-
stitzt die Kopierarbeiten mit den
Floppies 1541, 1571 und 1581. Das
eingebaute DFU-Programm »Snap-
term« wurde verbessert und emu-
liert jetzt auch ANSI in Farbe. Mit
Hayes-kompatiblen Modems ist ei-
ne Ubertragungsrate von bis zu
2400 Baud moglich. Im Gegensatz
zum Vorganger hat die neue Ver-
sion einen Reset-Taster. Dieser er-
moglicht das Aussteigen aus lau-
fenden Programmen auch ohne
Ein- und Ausschalten des Compu-
ters.

Wahrend sich die »sensationelle
neue Erweiterung der franzosi-
schen Firma Jeux sans Frontierss,
die »PC-Unit externe«, als April-
scherz entpuppte (das Fantasie-
produkt solite den C64 in einem
IBM-kompatiblen PC verwandeln),
waren die exotischen Joysticks von
Logic 3 Realitat - obwohl sie gar
nicht so aussahen. Wahrend der
»Sting-Ray« einer Laserpistole &h-
nelt, erinnert der =-Manta-Ray=

Commodore-RAM-Erweite-
rung mit bis zu 2 MByte

eher an eine Birne mit Tasten oder
ein auBerirdisches Raumschiff als
an einen Joystick. Trotzdem soll es
sich mit beiden vortrefflich ballern
lassen. Spectravideo-BoB Ashvin
Patel sieht Logic 3 als »Designer-
etikett der Joystickwelt und der
Sting-Ray ist futuristischer Chic
mit groBem Zap«.

Kommen wir zur Abwechslung
zu einem negativen Highlight, ei-
nem fehlgeschlagenen Experi-
ment von Commodore: Das Unter-
nehmen prasentierte mit dem
»C64 GS« einen C64 ohne Tasta-
tur, eine Art Spielekonsole, die inre
Software in Form von Steckmodu-
len erhélt. Das Gerét taugt also nur
zur Videospielkonsole, an den
nachtraglichen Ausbau des GS zu
einem »richtigen« C64 ist nicht ge-
dacht. Doch der Vorteil des C64
gegeniiber Videospielkonsolen ist
ja gerade, daB man ihn nicht nur
zum Spielen benutzen kann, son-
dern auch zum Programmieren,
fir DTP und Textverarbeitung, zum
Messen, Steuern, Regeln usw. -
grafisch kann er mit modernen
Videospielkonsolen ohnehin nicht
mithalten.

Wir wissen natirlich nicht, was
in den Képfen der Commodore-Mar-
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ketingstrategen vorgegangen ist,
aber der C64 GS nahm genau die
Marktposition ein, die ihm gebihr-
te: keine. In England wurde das
Gerat - wie nicht anders zu erwar-
ten - ein ausgesprochener Flop
und zum SchluB von manchen
Handlern fir unter 30 Pfund (rund
90 Mark) verramscht. Das hinderte
Commodore freilich nicht daran,
Mitte des Jahres mit dem Verkauf
in Ddnemark zu beginnen. Glickli-
cherweise hat man sich wohl ir-
gendwann besonnen und be-
schlossen, den C64 GS in
Deutschland nicht anzubieten -
besser so!

Dagegen héort man von Proble-
men, durch die Mitte des Jahres
erfolgte Anderung des C-64-Innen-
lebens, nichts: Obwohl das Farb-
RAM nicht mehr als einzelner Bau-
stein ausgefuhrt, sondern in der
MMU (Memory Management Unit)
enthalten ist, kommt es offenbar zu
keinen Kompatibilitétsproblemen.

Auch Geos-Anwender wurden
mit neuen, fortschrittlichen Pro-
dukten verwohnt, z.B. dem =RAM-
Printer«. Schon von Haus aus ist
Geos prinzipiell dafir geeignet,
mehrere Aufgaben gleichzeitig zu
erledigen (Multitasking). Bisher

wurde diese Moglichkeit jedoch
nicht genutzt, doch gerade, wenn
man Texte oder Grafiken mit meh-
reren Durchgdngen pro Zeile
drucken mochte, ist es wun-
schenswert, die normale Arbeit
nicht auf langere Zeit zu unterbre-
chen. Mit dem Programmpaket
RAM-Printer geht dieser Wunsch
in Erfullung: Der Druck von Doku-
menten im Hintergrund ist damit
kein Problem mehr, allerdings nur
fur Besitzer einer RAM-Erweite-
rung. Der Kern des Ganzen ist das
Public-Domain-Programm »RAM
Prozess«, eine Multitasking-Erwei-
terung des Geos-Betriebssystems,
die es erlaubt, bis zu 127 verschie-
dene Programme in der Speicher-
erweiterung zu verwalten. Das ei-
gentliche Druckpufferprogramm
heiBt »Printer Buffers,

Auf der CeBIT in Hannover wur-
de erstmals diese sensationelle
Neuheit vorgestellt: der Geos User
Club zeigte Geos in einer EPROM-
Version. Es handelt sich um ein
Modul fir den Expansion-Port, in
dem sich das komplette Betriebs-
system befindet. Daher ist zum
Booten die Startdiskette nicht
mehr erforderlich. Zum gleichzeiti-
gen Betrieb einer Speichererwei-

Das Erwelterungsmodul
»Super-Snapshot V5.2«

terung ist der Modul-Port durchge-
schleift. AuBerdem kann dber
einen Schalter Geos abgeschaltet
werden, so daB das Modul stéandig
eingesteckt bleiben kann. Bei
»Geo-ROM«handelt es sich auBer-
lich um eine eher unscheinbare
Platine, die neben dem PROM mit
Geos nur wenige zusétzliche Bau-
elemente enthdlt. Neben dem
schnelleren Booten sind noch wei-
tere Verbesserungen vorhanden,
insbesondere schnelleres Kopie-
ren und Loschen und das automa-
tische Starten von Applikationen.

Ebenfalls auf der CeBIT wurde
ein neuer Desktop als Demover-
sion der Offentlichkeit vorgestellt.
Dieser auf beiden Geos-Versionen
im 40-Zeichen-Modus laufende Er-
satz des bisherigen Desktops bie-
tet vor allem eine groBere Menge
an Informationen auf dem Bild-
schirm. AuBerdem kann er jetzt
den personlichen Anforderungen
des Benutzers wesentlich leichter
angepaBt werden. So sind die ein-
zelnen Windows beliebig in GréBe
und Plazierung verdanderbar und
die Laufwerksumschaltung ist ver-
einfacht. Samtliche Funktionen
und Tastaturkirzel des alten Pro-
gramms sind voll enthalten.

Was Commodore nicht macht,
mussen andere erledigen: das Be-
schleunigen der Floppies. Auch
CMD, Hersteller der bereits er-
wéahnten Festplatte, versucht mit
»Jiffy DOS« diese Aufgabe zu 16-
sen. Das ist auch sinnvoll, den
nicht nur die Festplatte ist lang-
sam: Wer die Commodore-Lauf-
werke pur genieBen mochte, muB
mit einer enormen Portion Geduld
ausgestattet sein. SchlieBlich will
man nicht immer gleich beim La-
den eines langeren Programms ei-
ne Kaffeepause einlegen. Aus die-
sem Grund haben bereits seit Jah-
ren Hersteller von Floppy-Be-

schleunigern (Speedern) einen fe-
sten Platz im Sortiment der Zube-
hérhandler. Jiffy DOS ist fir alle
Laufwerkstypen erhéltlich, also
1541-, 1571- und 1581-Floppies.

Die Geschwindigkeitsunterschie-
de zwischen den einzelnen Lauf-
werken sind dabei nach der Umri-
stung kaum noch spiirbar. Ebenso
sind samtliche Computertypen
(C64, C128, C128 D, soger SX 64)
verwendbar. Auch die Festplatte
HD 20 arbeitet damit zusammen.

Ein spirbarer Trend im Jahr
1991 war die Verbindung von Com-
putern und dem aktuellen Thema
Umweltschutz. Fir den durch-
schnittlichen Heimcomputerbesit-
zer gibt es wenig Gelegenheit,
beim Hobby etwas fiir den Umwelt-
schutz zu tun: die Verwendung von
Recyclingpapier und das Wieder-
einfarben von Farbbédndern - das
wiére es eigentlich schon. Beim be-
kannten Computerzubehér-Spe-
zialisten Wiesemann & Theis sieht
das anders aus: Die neuen Katalo-
ge des Unternehmens sind auf
hochwertigem Umweltschutzpa-
pier gedruckt. Dariiber hinaus sind
die Versandkartons von Wiese-
mann neutral gestaltet, mit einem
Aufdruck wird gleichzeitig zur Wie-
derverwendung aufgerufen. Noch
einen Schritt weiter geht die IMPS
Microcomputer-Vertriebs-GmbH in
Frechen: Dort werden nur noch
umweltschonende  Arbeitsmittel
gingesetzt.

Kommen wir zum SchluB unse-
res-Jahresrickblicks, zum letzten
Highlight '91, das man mit »C64
legt 48 Prozent zu« Uberschreiben
kénnte: Wie Commodore Interna-
tional mitteilte, stiegen die Umsat-
ze der C-64-Produktlinie im dritten
Quartal des Geschaftsjahres um
48 Prozent, die Amigas erzielten
ein Umsatzplus von 30 Prozent.

Es deutet alles darauf hin, als
wirde unser Computer-VW-Kafer
noch eine ganze Weile weiterlau-
fen. Trotz technisch Uberlegener -
aber freilich auch teurer - Konkur-
renz behauptet sich der C64 er-
staunlich fest.

CMD HD 20 Festplatte: Scanntronik Mugrau-
er GmbH, ParkstraBe 28, 8011 Zorneding
Aufri g der Speich welterung
Jens-Michael Gro8 Hard- und Softwareent-
wicklung, Neheimer StraBe 47, 1000 Berlin,
Tel. 030/4329722

Citizen Swift-Serle: Henschel & Stinnes,
Ismaninger Str. 52, 8000 Minchen 80

Seikosha-Drucker: Seikosha Europe GmbH,
Bramfelder Chaussee 105, 2000 Hamburg 71

Goodsoft: Peter Kornmann, Gelsenkircher-
straBe 114, 4960 Herne 2, Tel. 02325/53184
(Hotline von 10 bis 16 Uhr)

Super-Snapshot V5.2: GSK. Hardware,
Veldlaan 24, NL-2771 LX Boskoop, Nieder-
lande

Futuristische Joysticks: Logic 3, Georgian
Housae, 5 Pavillion Parade, Brighton BN2 1RA,
England
Geos-Zubehor:
667, 5100 Aachen
Jifty DOS: Hopiner Soft & Hardwareversand,

Urnenfeld 7, 5202 Neunkirchen-Seelscheid 2,
Tel. 0247169007

Geos-User-Club, Postfach
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In feen Gefilden des Weltalls existiert der Planet
»lenract«. Dieser hat reiche Diamantvorkommen, die als
Energiequelle fiir den Planeten dienen. Eines Tages pas-
siert es: Die Edelsteine wurden von listigen Aliens gestoh-
len und in einem Labyrinth versteckt.

von Wolfgang Strasser

ist, suchen die Bewohner einen wagemutigen Helden, der
sich mit einem Satelliten-Fighter aufmacht und nach den
verloren Schatzen sucht.

Mit dem Raumschiff fliegt er in ein Labyrinth und versucht alle
Diamanten einzusammeln und auf den Planeten zurtickzubrin-
gen. Bei seiner Mission bedrohen ihn verschiedene Monster und
Fallen, die die rauberischen Aliens gestellt haben. Zu seiner
Unterstitzung findet der mutige Raumpilot auch Extras, die ihm
Sonderwaffen beschaffen oder seine Energievorrate erganzen.

N achdem das groBe Ungliick Gber den Planeten gekommen
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Tiefer im Labyrinth gibt es kraftig Feuer

Wie wird gespielt?

Spielstart: Einfach nur das Programm »BOT« laden. Das Ga-
me wird automatisch gestartet und die restlichen Programm-
teile nachgeladen. Im Titelbild kann mit der SPACE-Taste die
High-Score besichtigt und mit dem Feuerknopf ins Spielge-
schehen gestartet werden.

Die Szenerie ist in zwei Welten mit je vier Level aufgeteilt.

Inder linken untern Bildschirmhalfte wird die Anzahl der vor-
handenen Leben angezeigt, daneben die verbliebenen
Smartbomben. In der Mitte des Displays wird dem Spieler ge-
zeigt, wie viele Diamanten noch aufzusammeln sind. Rechts
davon liest man die Score ab und daneben findet man den
Energiebalken des Fighters.

Der SchuB des Raumschiffs 148t sich in funf Stufen aus-
bauen. Bei Lebenverlust wird die Feuerkraft zuriickgesetzt.

Extras:

L Extraleben

P Energie wird aufgefiilit
B Smartbombe

= SchuBkraft wird erhoht

Geschwindigkeit vergroBert sich

Nun heiBt es viel Gliick und Erfolg bei der Suche nach den
Diamanten von Tenract! (Us)]

. -

Der Autor

Wolfgang Strasser wurde am
31. Juli 1973 geboren.

Er besuchtz.Z. das Chiemgau-
Gymnasium in Traunstein.

In seiner Freizeit spielt er
gern Tennis, fahrt Rad und
programmiert naturlich gern.
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Schleimiges Gestein spuckt gefahrliche Kugeln

Das feindliche Raumschiff im Anflug

Wo ist das Listing?

Dieses Listing umfaBt iber 200 Blocks und wiirde ca. 18
Seiten im Heft in Anspruch nehmen. Deshalb wird das
Listing nicht abgedruckt. Es befindet sich (zusammen mit
den anderen Listings dieser Ausgabe) auf der Programm-
servicediskette undistauch tiber Btx erhaltlich (-64064 # ).
Sie konnen auch gegen einen rickadressierten und mit
2,40 Mark frankierten DIN-A4-Umschlag eine Kopie des
Listings anfordern.




ettt Das »Adler-Such-Systemc

Vorbei sind die Zeiten, als ein Listing in stundenlanger
Ein-Finger-Arbeit eingegeben wurde. Mit »Typewriter« sind
Sie in kiirzester Zeit in der Lage, mit allen zehn Fingern

zu schreiben.

Mit Zufallstexten Maschinenschreiben lernen

von Oliver Kreuer

er kennt Sie nicht, die endlos erscheinenden MSE-Li-

stings, die nur darauf warten, abgetippt zu werden. Es ist

allerdings nicht jedermanns Geschmack, solche »Data-
Orgien« zu feiern, und schon gar nicht mit nur einem oder zwei
Fingern.

Genau hier setzt der »Iypewriter« an. Mit einer Tastaturgrafik
verdeutlicht er fir den Anfinger die Lage der einzelnen Tasten
und bringt dem Fortgeschrittenen mit Fingeriibungen das Zehn-
Finger-System néher.

Nach dem letzten mihsamen Abtippen und Sichern des Li-
stings, wird das Programm mit RUN gestartet. Mit < SPACE >
verlassen Sie das angezeigte Titelbild.

Das jetzt erscheinende Men( von »Typewriter« gliedert sich in
folgende Punkte:

Modus 1: Nachdem Sie diesen Meniipunkt mit <1> ausge-
wahlt haben, erscheint eine Tastaturmatrix.

Mit <RUN/STOP > beginnt dieser Ubungsteil. Die weiB er-
scheinende Zahl auf dem Bildschirm muB nun auf der Tastatur ge-
druckt werden. Beirichtiger Eingabe ertont ein heller, bei falscher
ein tiefer Ton. Dabei wird die falsche Taste auf der Matrix zuséatz-
lich schwarz markiert.

Mit <M> verlassen Sie diesen Modus.

Modus 2: Dieser Mode ist fiir Fortgeschrittene gedacht, die mit
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Das Hauptmenii von »-TYPEWRITER«-

der Tastatur bereits bestens Bescheid wissen. Mit <RUN/
STOP > beginnt die Ubung. In dem kieinen Feld wird nun das vom
Computer per Zufall ausgewahlte Zeichen angezeigt, das Sie
schnelistmdglich auf der Tastatur driicken miissen.

Bei richtiger Eingabe gibt es einen hellen Ton zur Belohnung
und einen tiefen bei falscher Taste.

Mit <M > kommen Sie wieder zuriick ins Hauptmenl.

Zufallstext: Hinter diesem Menipunkt verbirgt sich eine
Ubung, in der der Computer eine zufillige Zeichenkombination
zum Nachtippen auf den Bildschirm schreibt. Da dies alles in Ba-
sic errechnet wird, dauert es ca. finf Sekunden, bis die Zeichen-
kette erscheint. Mit <RUN/STOP > geht’s los und mit <M > wie-
der zuriick ins Hauptmenu.

Hilfebildschirm: Hier wird die Fingergrundstellung der rechten
und der linken Hand verdeutlicht.

Mit einer beliebigen Taste beenden Sie diesen Unterpunkt.

Die letzte Funktion Programmende dient zum Verlassen des
»Typewriters«. Er kann nach Bestétigung der obligatorischen Si-
cherheitsabfrage allerdings wieder mit RUN gestartet werden.

Da der »Typewriter« vollstandig in Basic programmiert wurde,
148t er sich nach eigenem Belieben verédndern oder beispielswei-
se mit Hilfe eines Basic-Compilers schneller machen. Dazu miis-
sen Sie das Programm erst laden und mit RUN starten. Nach
< RUN/STOP > < RESTORE > kénnen Sie es mit
SAVE”TYPEWRITER”,8
auf Diskette speichern. Da es jetzt im Rohzustand vorliegt, ist es
um acht Blocks langer als die gecrunchte Version. (pk)

Der Hilfsbildschirm: welcher Finger zu welcher Taste?
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Eingabehilfe

So tippen Sie Programme aus dem 64’er-Magazin ab

det. Der MSE (Maschinenspracheeditor) hilft bei der Eingabe von Ma-

schinenprogrammen (also alles auBer Basic). Alle Basic-Programme
werden mit dem Checksummer eingegeben. MSE V 2.1 und Checksum-
mer erhalten Sie von uns als Listing gegen Einsendung eines mit 2,40
Mark frankierten Riickumschlags. Sie kénnen auch unsere Eingabe-
diskette bestellen. Natirlich sind alle Eingabehilfen auch auf jeder Pro-
grammservicediskette enthalten.

Der Checksummer

Basic-Programme werden mit dem Checksummer-Programm eingege-
ben. Die Richtigkeit der Eingabe zeigt lhnen eine Prifsumme. Diese Prif-
summe steht am Ende jeder Basic-Zeile (siehe Bild 1) und darf nicht mit
eingegeben werden. Die in Basic-Programmen h&ufig vorkommenden
Steuerzeichen werden mit dem Checksummer in geschweiften Klam-
mern und in Klarschrift gedruckt. Die Klarschrift orientiert sich dabei an
der Beschriftung der Tastatur. Auf manchen Tasten sind zwei Funktionen
aufgedruckt, z.B. <CLR/HOME>. Steht im Listing {HOME}, dann
driicken Sie die <CLR/HOME> beschriftete Taste ohne <SHIFT>.
Steht dort {CLR}, dann driicken Sie die gleiche Taste, aber mit der SHIFT-
Taste. Die Farbangaben in den Listings richten sich ebenfalls nach den Ta-
stenbeschriftungen. Sie erhalten die jeweilige Farbe durch Driicken der
Taste < CTRL> bzw. <Control> in Verbindung mit einer Zahlentaste

I m 64’er-Magazin werden zwei verschiedene Eingabehilfen verwen-

Eingabemodus und kénnen das Listing so eingeben, wie es gedruckt.ist.
Alle Buchstaben und Zahlen werden ohne < SHIFT > eingegeben, auch
wenn sie groB gedruckt sind.

Progmmmnowe  sigrtadresse Eudadresse
GG

0801: apdl fa35 fhxc 1lwé {fff £5ef fou
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Peivfsnmmen

VA nwd <N> diioken

@ PRINT A$"{DOWN,SPACE,UP,LEFT>M{IAOWN.RVS

ON,SPACE,RVOFF>":GOSUB 1@@:PRIN $ ="
GOSUB 1¢@:PRINT A$"{RIGHT,SPACE

3¢ GOSUB 10¢:PRINT A$"{2RIGHT,SPACE,DOWN,L

EFT)&" :GOSUB 1G@.PRINT AS'CZRIGHT,DOWN,
SPACE, DOWN, LEFT @
(owmodor -Tasle

<133>

Und <M> deiadiss
Tude kennzodon  Prifomme (widit in pdoes)

1] Basic-Programmbeispiel aus der 64’er. Fir die erste
geschweifte Klammer in Zeile 20 sind folgende Tasten-
driucke erforderlich: linke CRSR-Taste, lange TASTE, SHIFT
linke CRSR-Taste, SHIFT rechte CRSR-Taste.

(Beschriftung auf der Tastenvorderseite). Ahnlich verhélt es sich mit den
Cursor-Tasten. Steht im Listing in geschweiften Klammern z.B. {2RIGHT)]
dann dricken Sie die CRSR-Taste rechts zweimal. Entdecken Sie ein
{SPACE] in unseren Listings, dann missen Sie die groBe lange Taste
dricken. Unterstrichene Zeichen (siehe Bild 1) bedeuten: Dieses Zeichen
in Verbindung mit der SHIFT-Taste eingeben. Uberstrichene Zeichen
mussen zusammen mit der Commodore-Taste eingegeben werden (die
Taste ganz links unten mit dem Commodore-Zeichen). In allen Féllen er-
scheint ein Grafikzeichen auf dem Bildschirm.

Den MSE gibtes in drei Versionen: MSE V1.0 von Ausgabe 2/85 bis 6/90.
Den MSE 2.0 von 7/90 bis 4/91 und den MSE V 2.1 seit Ausgabe 5/91. Alie
drei MSE-Versionen sind nicht kompatibel zueinander. Mit dem MSE (Bild
2) geben Sie alle Programme, auBer Basic-Programmen, ein.

1. Laden Sie den MSE von Diskette und starten Sie ihn mit RUN.

2. Nachdem das Hauptmeni erschienen ist, steht der Cursor auf Pro-
grammname. Driicken Sie <RETURN>.

3. Jetzt konnen Sie den Namen des Programms eingeben. Den Namen
finden Sie in der ersten Zeile des Listings aus der 64’er, das Sie eintippen
wolilen. SchlieBen Sie den Namen mit <RETURN> ab.

4. Nun steht der Cursor wieder auf Programmname. Fahren Sie den
Cursor mit den Cursor-Tasten auf Startadresse und driicken
<RETURN>.

5. Als nachstes kdnnen Sie die Startadresse, die ebenfalls in der ersten
Listingzeile steht, eingeben (z.B. 0801). Die vorgegebenen Zeichen brau-
chen Sie nicht extra zu léschen. Driicken Sie danach -wieder
<RETURN >.

6. Verfahren Sie mit der Endadresse wie mit der Startadresse, nur daB
Sie die hinter der Startadresse angegebene Endadresse eingeben.

7. Nun kénnen Sie schon mit der Eingabe beginnen. Fahren Sie dazu
mit dem Cursor auf Start und driicken Sie <RETURN >. Sie sind jetztim

(2] Maschinenprogramme (hier ein kleines Beispiel)
miissen mit dem MSE V 2.1 eingegeben werden.

8. Wenn Sie am Ende der Zeile angelangt sind, kommt die zweistellige
Prifsumme, die Sie aus dem Heft ebenfalls abtippen miissen. Stimmt die
Prifsumme, dann sind Sie schon in der ndchsten Zeile. Stimmt sie nicht,
kommt ein Brummton und der Cursor steht auf der Priifsumme. Es ist ir-
gend ein Zeichen in der Zeile noch falsch. Korrigieren Sie es und geben
Sie die Priifsumme neu ein.

9. Wenn Sie die letzte Zeile eingegeben haben, ist das Programm kom-
plett in lhrem Computer. Nun muB es gespeichert werden (Sie kdnnen
auch zwischendurch speichern). Dricken Sie dazu die F5-Taste. Das Pro-
gramm wird dann auf das im Hauptmenii angegebene Gerat (normaler-
weise 8 fiir Floppy) gespeichert.

10. Jetzt kdénnen Sie sich an Ihrem Programm erfreuen. Priifen Sie
noch, ob das Speichern auch geklappt hat, mit <F2> <$>. Sie sehen
dann das Inhaltsverzeichnis Ihrer Diskette. Wenn die Datei, die Sie einge-
geben haben, chne einen Stern hinter dem Namen zu haben, zu sehen
ist, ist das Programm gespeichert. Verlassen Sie dann den MSE {iber den
Mentipunkt Ende aus dem Hauptmenii und laden Sie das Programm wie
im jeweiligen Artikel beschrieben.

Eingabehilfen auf Diskette

Wer die Eingabehilfen noch nicht besitzt, kann sie zum einen als Li-
sting zum Abtippen anfordern. Ab sofort gibt es alle Versionen (auch
die lteren, die Sie fur friihere Ausgaben brauchen) aber auch auf ei-
ner Diskette. Wer einen 5-Mark-Schein schickt, bekommt die Diskette
mit der Beschreibung der aktuellen Version umgehend zugeschickt.

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64’er

Stichwort: Eingabehilfen auf Disk
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

Programme ohne Listings

Listings, die mehr als vier Heftseiten in Anspruch nehmen, werden
nicht mehr abgedruckt. Sie kdnnen jedoch gegen einen an sich selbst
adressierten und mit 2,40 Mark freigemachten DIN-A4-Umschiag eine
Kopie anfordern. Die Programme gibt es auch (ber Btx 64064 # und
auf der Programmservicediskette zum Preis von 19,90 Mark.

Listings starten

Manche der in der 64’er gedruckten Programme sind gepackt.
Mehrteilige Programme sind oft zu einem Programm zusammenge-
faBt. Das bedeutet, daB Sie die Programme nach dem Abtippen erst
entpacken und wieder in Einzeldateien umwandeln missen. Dies ge-
schieht durch einfaches Starten des Programms mit RUN. Zuné&chst
wird entpackt. Wenn dies fertig ist, sehen Sie READY auf dem Bild-
schirm, weiter nichts. Geben Sie nochmals RUN ein und das Pro-
gramm wird wieder in Einzeldateien umgewandelt. Dabei werden die
Programme auf lhre Floppy kopiert. Bitte achten Sie darauf, daB auf
lhrer Diskette genug Platz frei ist. Danach laden und starten Sie das

eigentliche Programm, wie im Heft beschrieben.

Alle Eingabehilfen jetzt fiir 5 Mark auch auf Diskette erhéltlich!



Geos-Grafikwetthewerb

Wahre Kunstwerke haben unsere Leser geschaffen, nach-
dem wir zum Grafikwettbewerb aufgerufen hatten. Doch
sehen und staunen Sie selbst.

von Heinz Behling

technischen Zeichnungen zu tun zu haben. Doch die Ein-

sendungen, die uns erreichten, zeigten uns etwas anderes:
Wunderbare, phantasievolle Gemélde und sehr originelle Zei-
chensétze fanden den Weg in die Redaktion und lieBen uns stau-
nen.

Auch das alte Vorurteil, Computerianer beséBen keine kiinstle-
rische Ader, erwies sich als unhaltbar, wie die Siegerbilder zeigen.
Ebenso waren die vielen Einsendungen, die leider keinen Preis
erhielten, samt und sonders Spitzenklasse. Daher besten Dank
an alle Teilnehmer.

Schwierig allerdings war die Auswahl der Sieger. Nach langer
Beratung in der Redaktion war man sich einig und legte die Sieger
fest.

Den ersten Preis erhélt Christian Heese in Blankenfelde fir
seine Elefantenherde. Diese prachtvolle Dschungel-Szene ent-
stand in nur zwdIf Stunden. Wir hoffen, daB demnéchst Geos mit
der gewonnenen Speichererweiterung GeoRAM noch mehr SpaBs
macht. '

Platz 2, und damit Geopublish, gewinnt Markus Mayrteitner in
Mattighofen in Osterreich. Sein Turrican begeisterte vor aliem un-
seren Spielefreak Leo.

Den dritten Platz erzielte Barbara Arp in Barghorst fir ihr phan-
tastisches verschleiéertes Wesen. Sie erhélt ebenfalls Geopublish.

B isher hatte man bei Geos-Grafiken immer das Gefiihl, es mit

2. Platz: Turrican, geschaffen von Markus Mayrleitner in
Osterreich

2 B kehs 23 Punkie”

1. Platz: Christian Heese schuf diese priachtige Dschungel-
Szene in nur 12 Stunden
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4. Platz: Eine originelle ldee, die Zeichensitze mit
Verkehrszeichen von Marco Radke in Waren




Wetthewerhb

Den vierten Preis (einmal Geocalc) bekommt Marco Radke fur
seine originellen Zeichensatze mit Verkehrszeichen und anderen
Logos.

Platz finf erreichte Bernd Kirchberg in Aachen, der sich inten-
siv mit Trucks beschéftigte und uns gleich eine ganze Sammlung
sandte. Auch ihm wiinschen wir viel Erfolg mit Geocalc.

Wir gratulieren allen Siegern.

. BAF 7

3. Platz: Barbara Arp zeichnete diese verschleierte
Schonheit

Mochten Sie mehr?

Falls Sie durch diese Bilder erst richtig auf den Geschmack
gekommen sind, machen Sie doch mit. Wir nehmen auch wei-
terhin Bilder und Zeichensatze entgegen und werden diese,
falls sie uns gefallen, veréffentlichen. Selbstverstandiich
erhalten Sie dafiir auch ein kleines Honorar.

Falls Sie also solche Kunstwerke geschaffen haben (bitte
selbst zeichnen, keine gescannten Bilder oder PD-Grafiken),
dann senden Sie uns einen Ausdruck, die ausgefillte Copy-
right-Erklarung und die Diskette mit der Grafik bzw. dem
Zeichensatz an diese Adresse:

Markt und Technik Verlag AG
64’er-Redaktion

Stichwort Geosgrafik
Hans-Pinsel-Strafle 2

8013 Haar
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5. Platz: Etwas fiir Truck-Fans, die Zeichnungen von Bernd Kirchberg in Aachen




BasicTool -

Der »Run-Time-Checker« puscht die Takifrequenz aller
Basic-Programmierer-Herzen. Ein integrierter Chrono-
graph und ein komfortabler Variablendump erleichtern
dem Basic-Freak die Programmierarbeit.

von Ed van Eersel und Pascal Huybers

schnell wie moglich gestalten. Das Basic des C64 ist langsam

genug, da kann nicht noch unnétig Zeit flir umsténdlich pro-
grammierte Routinen verschwendet werden. Ob allerdings das
Tuning des jeweiligen Programmteils erfolgreich verlaufen ist,
sprich weniger Systemzeit anfallt, dariiber schweigt sich das Ba-
sic V2.0 beharrlich aus.

Mit der Stoppuhr in der linken, der RETURN-Taste unter der
rechten Hand und den Blick starr auf den Monitor gerichtet ist die
eine Méglichkeit, das herauszufinden. Die zweite, wesentlich ge-
nauere, nennt sich »Run-Time-Checker«, kurz »RTC«. Dieses Tool
klinkt sich in den Interrupt ein und (iberwacht ab sofort das Treiben
des Basic-Quelltextes mit Argusaugen. In der rechten, unteren
Ecke kénnen Sie die Zeit ablesen, die lhre Routine verschlingt.
Zur Verdeutlichung ein kleines Beispiel. Das folgende Basic-
Listing beansprucht ca. 40 Zyklen pro Durchlauf:

10 FOR 4 = 0 TO 10 ’
200 FOR T = 0 TO 100

30 POKE 1024+T,A

40 NEXT T,A

Wenn Sie nun beispielsweise statt
40 NEXT T,A

J eder Programmierer will seine Basic-Routinen so optimal und

40 NEXT:NEXT

verwenden, geht das Ganze ca. 20 Prozent flotter. In den Ge-
schwindigkeitsrausch verfallen Sie spétestens dann, wenn Sie al-
le Befehle in einer einzigen Zeile ablegen. Die verbrauchte Zeit
beléuft sich dann auf nur sage und schreibe 10 Zyklen, eine Stei-
gerung um immerhin 300 Prozent. Bei zeitintensiven Aktionen ein
nicht zu verachtender Faktor.

Zu alledem verfiigt der »RTC« (iber einen eingebauten Varia-
blendumper, der alle Platzhalter per Knopfdruck auf den Bild-
schirm holt. Der »RTC« unterbricht zu diesem Zweck das gerade
laufende Basic-Programm und setzt seine Uberwachende Tétig-
keit nach < — > wieder fort, als wére nichts gewesen. Von Inte-
gervariablen iiber Felder bis hin zu Strings, kdnnen alle erdenkli-
chen Variablen auf dem Monitor inspiziert werden. Selbstver-
sténdlich geht dabei der vorangegangene Bildschirminhalt nicht
fliten. Bei Wiederaufnahme des ablaufenden Programms, wird
der urspriingliche Inhalt des Bildschirm-RAMs restauriert. Die
einzelnen Tastenkombinationen wéhrend des Programmablaufs
im Uberblick:
< CTRL SHIFT >: Zeigt die Ablaufstatistik auf dem Monitor an.
Die Zeilennummer (LINE) auf der linken, die verbrauchte Zeit (JIF-
FIE) in 1/60stel Sekunden auf der rechten Seite.
< CTRL CBM > : Es werden alle Integer- und Stringvariablen aus-

P IV S A § S S

gegeben. Mit < SPACE > kdnnen Sie sich die nachste Seite an-
sehen (falls vorhanden).
< CTRL A>: Alle aktiven Datenfelder werden angezeigt.
<CTRL>: Friert alle laufenden Aktionen ein, sei es Bild-
schirmscrolling oder Basicprogramme.
<RUN/STOP RESTORE >: Schaltet den »RTC« ab. Mit SYS
$c350 (dez.50000) starten Sie ihn erneut.

Der »Run-Time-Checker« bleibt selbst bei Lade- und Speicher-
aktivitaten voll einsatzfahig.

Basic-Programme mit Maschinenunterroutinen, die den IRQ-
Vektor verbiegen, laufen zwar, schalten das Tool aber ab.

Weitere Einschrdnkungen:

Die Adressen 2,248,249,832-959,2023-2040,2046,2047,40960-
53247 und 57344-65535 dlrfen nicht Gberschrieben werden, die
Sprites Nummer 6 und 7 beansprucht der »Run-Time-Checker«

So sieht der Bildschirm wiihrend des Ablaufs eines Basic-
Programms aus
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Was fiir Variablen, wie belegt? Der sRTC« zeigt alles
zweifelsfrei an.

Die eingebaute Stoppuhr



Programme C64

fiir die Zeitdarstellung und ein Basic-Programm darf maximal
8192 Zeilen besitzen.

Das alles stellt Sie, als Basic-Fan, allerdings nicht vor besonde-
re Probleme, da die meisten der oben genannten Adressen chne-
hin uninteressant sind. Als Schmankerl zum AbschiuB noch ein
paar Tuning-Tips:

A=.

ist schneller als
A=0

NEXT :NEXT

ist schneller als

Der »Run-Time-CHECKER« im neuen MSE V2.1-Format

"rte sys50000” ¢000 cea? c2cl: 4kun th7p xpli

¢2d0: ydli awfi 76h7
¢000: ud7h k5mi tbbé uiow pwiz k5de ag c2df: yodp ut7c dbxl
c00f: 6plj k52e 6fb6 2103 1wih ké6sf en c2ee: 4kuj kdgp 75tz
cOle: 6yso 2jo5 dwSx kém7 7fx6 2qiz gb c2fd: ygpn uzq7 7c7a
e02d: z7cx qlo4 xt36 71dp b5r6 2qo2 cd e¢30c: 7bx6 2jwh qjhé
c03c: z7c) kbve 6sxb giok pwhz kéte gi e¢31b: z7ax qhwb qjhé
c04b: 6pli apue 6wbé st7f twbl k5wp gh e32a: 4kun uzte tydi
c05a: arré 2aoy twéh k5px rbuv aiow cl ¢339: xutj tzeh mapj
c069: pwSz k5de 6ypj qd3p pfax kjh7 gv ¢348: t7th ig27 4kun
c078: d7vr 7rri hyed rgjs d747 7ubo ez e357: xffq j7zx ud7h
c087: jq7t xhaz 7cun uzu? f£5b7 cakb cb c366: wsfq atei ebfp
c096: pyqz edax dad? xhf6 wvgc iapa e7 ¢375: zbfp 6tdm awhj
c0a5: ibq7 aze4 7774 a5tx iep7 k371 gu ¢384: ud7x zknp qtwm
cOb4: p26z rha7 e2az mbbh zcxf gjch cbd ¢393: zbvqg 2t71i xbfq
c0c3: dapl dxgj iqdt 3qi7 d747 7ujn ee c3a2: azf6 Say7 tedj
c0d2: hagbt 1lkqz 7agu hrbe jhpc t7ei dm e¢3bl: depl bxgj 4kun
c¢Oel: f5bp bhdg 4jts iaha lcun uzwj 74 ¢3c0: pugh lx4e 7edj
c0f0: 7ca7 apyg xd71 izwj 4kun uzwj ff c3ef: if5b awhé dapl
cOff: 4j4j kijh pzrz kegmj 57aj d7ue el c3de: 4kuj rm3e 7gwb
cl0e: 7kx7 czdj ajuk 23n7 ib56 apbh fm c¢3ed: pbpl 2chx 7nfa
clld: udzh j7k7 4kun uzwj 4hpk gpuf ab e3fe: b3av azwj d7hl
c¢l2c: twel tzde tvts oaha dbhl dsag dm c40b: ipu3 czwj ud7h
¢13b: 4kun uzwj tvho 7a4i pzpl jhe7 gx c4la: tchh k518 6jpj
cl4a: xhpb asc? 4jtp xha7 xtpl armi e ¢429: 62t1 u37x t772
¢159: e7pb agqmd vjbk gies webb sowb bi c438: 7zdk 2660 zg3y
¢168: 67pl ap5f vox7 qjil d7pl jfdp 7k ch4T7: buxb caw5 t252
el177: 4ftr rha7 xvts 2amd d7pl jxgj ak c456: 5bnx aled 66xi
¢186: 4kun uzwj 4kun uzwj t77h idug bm c465: Sgen i6vp 3otj
¢195: qwh7 kreq qwxa bhbp xfp7 allm 74 ¢474: 6nné 63fh vgly
cla4: pugl qllim pugr an5j leuj 7aeq b7 c483: t255 7egp 7kso
clb3: qwh7 mb7p 6d1i 7ga7 jc7z rm3e 7y ¢492: 5jfp a3vh vg3v
cle2: 7fp7 aadr tvfz icq7 tjér awmé ep chal: xwhh dhgu xupn
cldl: dapl ejit pt7v azwj 4kun uzwj gx ¢4b0: yd70 7jxx 1lw3x
cle0: uddh ké44b tbeo gjit pt7z r7d4 77 chbf: ydck 7aee 6gd3
clef: 66g3 utgz ud2x j7i7 4sav azwj bo chee: svébp orvp 55ts
e¢lfe: 4kun ujh7 pw2z shde 6brr waoy c¢5 chdd: xebv ad3p pfax
¢20d: ttvh k5u7 7nx6 sh7a rg23 qloy dh chec: tbhh ca3e d7pb
c2le: t771 cdbq 6ful qyww 3224 77wf fu c4fb: rp7n uzwj 3235
c22b: 6bx6 saoz p232 c5np 2nth i5mi bv c50a: 324n mbee 6sbb
c23a: zbbb ufdq 6gdm a56f 6jré urop gi e519: 4kun uzwj 4kul
c249: zeyj r7dm 7eyh z7or tj7h 17th fw ¢528: 57fc qzht £7fb
c258: g3a3 utgz ipu3 cao2 ps5j 77eq fm ¢537: ydf4 7cue sébdr
©267: 60x7 lhan xodm a4s7 4kun uzwj fp ¢546: pvov 7hep xvp7
¢276: 4kun uzwj 4kun uzw] th2x 171m ev c555: ebby 6jha dbxl
¢285: e2hj dmdf 7epn uzwj 4jrp brei dr ¢564: xrn2 5a5j zc2v
c294: f5bp ckia z7tp 6jvj z7az d7yl gc c¢573: 7ntu 3xbh iied
c2a3: th7x 3knp qxwm 7zde 7epn thg?7 fd ¢582: xupn uzrn i3pe
e2b2: xbvx z7uj edbo 7k3j ydb4 Tbwj f6 ¢591: jlpd lszu iyb7

NEXT X,Y

AxAxA. ...

ist wesentlich schnelier als

A<Pfeil nach oben)X

IF A=x GOTO xxx

ist schneller als

IF A=x THEN GOTO xxx
Viel SpaB beim

»Aus-timen« [hrer Ed v, Ly Page :
Meisterwerke. Rone,':fe"sel Rou;' H"Ybers
(PK) am dam
ayvi 72h7 1ha7 gw c5a0: jugb 7pi7 jaid 5qzr heft zqh7 da
lhep xx1i atue g3 c5af: iygr 7pjr ji7u rty7 hygu jsrd du
1fdp Xypn uzwj ge cSbe: 777) d7ei dbnp 7ad4 77by z77f eg
énhfe dapl dha7 71 e5cd: swt7 mrvp Sepn uzwj 4kun uzwj fr
qio5 mdxh kéu7 cz c5de: 4kun uzwj 4kun uzwj 4kuh 777 eg
2t7m ybx6 2jwh dz c5eb: 3a7l a7d7 4kun uzwj db71 xhb7 b
zh77 yefb qpoj 77 c5fa: xnvp a3vp a5vp c3vp ajty shfe e2
prdj ibrz lha?7 gc ¢609: dapl dsea xzpl ajle dapl ekp7 bb
7ael 7bbo uaoy bw c618: 5jvp ¢3q7 rc7j d7df rbip zhan go
t5ei 7bfq h741i cm ¢627: xnpl ajnh dapl eidp wf70 cop7 az
j7um beh7 s7ai 5 ¢636: 5dpi ape7 xbtw phe7 xjri anl7 dk
4tei 6bfp ytei ck cb45: 5b67 a3a7 rc7] idax ut7o e5h7 ae
zenp ag7h zenp eo c654: 5bfp a3um 7gyo s7gp qt76 eytp b5
akhw 2z7d3 achw gt ¢c663: x254 aoei atpb 4p47 xbtd phe7 el
2tei avfé 3a4i c5 ¢672: xjvp c3un 7cyb adf7 uupl cjhm bb
zf5p ag7h zf5p 43 c681: d7wl ghf7 ughb 7xfb tw2x k5xx be
uzwj 4kun uzwj e4 ¢690: tw3f rlde 6rp7 alo2 ukdk ¢5y7 ga
rm3e 7fqil 7na? az e¢69f: re7b 7hfl leun uzw] 4kun uzwj eg
dzde 7epn uzwj bs cbae: 4kub a7fl da7l gjiw pt7x kdee bf
ctel frbp bxei 7w cbbd: e5b6 2iip pwbj kbve fkh7 iiok cz
r74i sjfq 1731 fs cbee: xtx2 7aq7 7ceq qdgn dexl ejit d3
ijh7 ptab ahfh eg cbédb: pt7v azwj t7ak cébhx lwsz tbfh ds
z7gr qi76 eao4 bq cébea: vgsr pyo5 pwébh mém7 7bbi 7xgj dn
aao2 ps5j mélf fw c¢6f9: 4kun uzwj 4kuj dhdn 57cz 77eq cg
z66p 2g35 uzvp 71 ¢708: 6th7 ihge ee63 qfop 75x6 zd7h bl
azw7 bsxd mzwd 6 c717: ee65 7iop 7jgb irh7 57bl qfop 7p
2660 st70 aoké de ¢726: 76dn ufop 75by brig yde4 77ui df
z7gq wubb cgl7 fy ¢735: 7vby gih7 yblé 7a27 4h7g ynvf ar
77eq 6fnb 624q Av 744 x2e¢l m7p7 pkel mgvf wis7 777b gl
266p vghy z66q ge ¢753: 7xc7 lapb 77a7 lapf 7xa7 77c3 gx
2h77 cbx6 r2h7 7w e762: ghe7 lapf giSk gpf7 xe7k p677 gg
z7or qt76 dh77 b5 e771: op47 lapf 7x4g xnpf 7xc7 1lns3 em
ugwj 4kun uzwj a5 ¢780: 777h eqvf x2ck tbaz 7xe7 lapb fx
k5me 6itp aaoz gu c78f: 777g ynf7 xe71 anc3 ghe7 lapf bi
ad?7v thnk 2w5d f] e¢79: gis7 76éex xc7l apex or4l mqvf eg
xhbp ytpd apy7 f2 c7ad: xz4g x7c¢3 ghe?7 lapf 7h77 dapf fp
khe4 tbgh kfdt b4 c7be: 7xe7 4777 or4l mqvf xz4g ynvf di
agh7 wvpi celi am ¢7cb: x2¢l mns3 7a5k ugvf x2ck tbaz fe
m5of 6oso wt7d ef c7da: 7xc7 laqz op77 7777 7777 7777 cz
qt7d tw43 k427 7o e7e9: 7777 7777 7777 5d7q ibhe czwj ag
refp bnry érih b2 ¢7f8: 4kun uzw] 4kun uily qwt7 oiiz cm
alfd udjh kg27 a2 ¢807: qwtp ohpa q2u7 ortn 4lex 427g de
q37g dbxl ijih dm e816: g2vp ocwn 75gn Sazn 4dev 427g at
adoy xzo4 7ael aq ¢825: 6bha xfem 4hev 22hg qwvp okok ar
hxgj 4jq7 qoos du c834: 74v5 3aldm 4xcz 227g mwwp ocoo fo
azwj 4kul s65p ay e843: 731j 2zpg mwu7 ocoj 75v5 valm gm
trrj uita péoh b5 ¢852: 4lcx 2zxg uwv7 n2ol 75f5 xa5x ed
1pjr ie7t dsbe ez ¢861: uwt7 otey uwtp otet thaj 77e4 e3
7qri jiiu hhbr gb e870: 4tct pjop sgx7 orch edgp tbpj ef
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e87f: ajl6 7a5h yhhn gh77 wgx7 ot7) d7 caaa: d7wl fxgj 4jp7
c88e: ufpi s37g yc77 ktgg leun uzwj gq cab9: pugz j7jh ud2x
¢89d: 4kun uht7 wwé3 sgié Toem a427 7h cac8: t7vt s63e ljrv
c¢8ac: 4kun uzu7 7vfo la4l 5xc2 437g f1 cad7: 7ksf efa7 dcbz
c8bb: udnh 237g wgxl oje4 heey rp7c aj caeb: wtpf apsh pt7v
c8ca: 4cdl qrfn 57c4 a3nn 5xc4 awk7 fu caf5: 4kun uzwj 4kun
c¢8d9: 7ctn 77gq 7777 xtzt jidt 3qx7 fb cb04: 4771 ojhm d7pl
c8e8: aqdt 3ube hédbu d771 hyfd 5pjt ed eb13: xvp7 ilo4 pvyj
c8f7: 77pd btrr help z7fn 63az 26xc gg cb22: 6ytp aaln udzh
c906: edeé 7aq7 7edb alfh leun uzwj gt cb31: gbxx 2gob 55dk
e915: 4kub 7sja jqid rv7m 77ph asa?7 dm cb40: 663j r7d4 0633
e¢924: heaz rm3e 7fby aiim pw5z jkte gg cb4f: vnrk gowb 553w
¢933: 6zr6 4qip 27bj kéne e5xa jhe7 e5 cb5e: gblb apfc xzyb
c942: ydlj k6ki 75b6 2jh7 pvhf kéte dn cbéd: repz rji7 debz
¢951: 6xl1i awy7 hc7z rmde 7epn uzwj g7 cb7c: ybpl phe? xjt6
¢960: ud2x j7i7 7ccz r7ef rgpb it7d aa ¢h8b: udk3 phe7 xjpb
c96f: t7ak cble rhpl armi gtpb 4p4f 7m e¢b9a: 6jr2 dbpx lvfx
¢97e: rgpb kt7f dbxl tfdp awpb it7f gb cba9: tvh3 rhfp 7xpk
c98d: db71 tfdp 71pj armi appb 4p27 dv cbb8: 7xp7 ashx r7ar
e99¢: 4kun uzpx twSV r7rh twéf r7eh bz cbe?7: pvfz kesi 7bbx
c9ab: m7pj eny7 2v5r 7xfb lcun uzwj ab cbdb: 6y66 soké 6gnw
c¢Yba: 4kun uzwj 4jry erho r7qz rci7 de cbe5: 6624 apei 7bné
e¢9c9: debz kShx 1vih jxue 6itp aake c6 cbfé4: tvrm 7a4i 6ébpl
c9d8: ydc4 7aee 1kd3 ad7g ug7b alfd dv cc03: xvpb qji4 da7wl
c9e7: 4kuj 7aéb 5bvé fabép 7gth the7 bw cel2: xufn aqwj 4kun
¢9f6: xipd 3szt daju fqjd 7737 7egh £7 ce2l: lebz rni7 jefz
ca05: 37e6 6h71 7apa 777p 4777 pp77 ab ce30: wt70 igh7 7r5p
cald: 7g66 6647 77ai 2q2r ruju eeje gp cc3f: st77 moh7 55np
cal3: jjn4 n3t7 77ag 6663 h777 hp77 b7 cche: budk z7g5 ib5p
ca32: 7pp7 Tv7p 77h7 x7c7 7obx ajwé el cebd: 2mti z7fz mbnp
cadl: 666x 777a p777 cos5 gfyu t2ms ei ccbe: pp73 utey t72x
ca50: ce72 fffa wxll clpx xfyq qpms gt ce7b: t7z] h7k7 th7j
ca5f: cav2 cfay p777 c777 7gbb6 66x7 gm ce8a: 7ey2 z77d st7o
cabe: 7774 bf42 srej sddk wfhh gbj4 dl cc99: 77ci z7gv w77
ca7d: an3z ujib d7wl gh7b vg56 7gle bz cca8: 7e5k z7fy st70
ca8¢: 66dk cble 6odk cble érp7 alo2 77 ccb7: 7emy z7g6 udpi
ca9b: dad3 kyw2 z7an m6ff 66hn 6jib bz ceeb: 7znp 7a34 7cli

elo4 pugl gqlo4 fo ced5: 2o0em akmm dghh 26pc ud7x zhnp ad
J7m7 dbrv dd7r br cced: dbhl ehpm q267 ozdn 63cz rmde e7
fro6 pug5 1x5p 77 cef3: 7epn uzwj 4kun uzwj 4kun uh77 géb
edax dad2 xhf6 ak cd02: vif6 7ole rjsi ibgx 4dks 7aix gw
azwj 4kun ugwj gv edll: 3via 7ami atpb aqi? je7z rhq7 bl
uzwj 4jtp aamd ag ¢d20: e2az 77mq qvbé wreq qvbé yh77 ap
Jhf7 yftr pha? dd cd2f: vgir 7rne 3244 77uf 6sci etgo £
k6éhx mdbx kcme 7o cd3e: udgb 7kve lcun uzwj 4kun uzwj cu
j7me vhej qiur gm cd4d: 4kun tra7 3c7f qqnk 57jz mré7 ev
celd o63j r7d4 g5 cd5e: ggho bhg7 xbr3 wrj7 zc2r 7jfl 71
up77 zerz iltd 7m cdéb: ipu3 bhg7 xbr3 wrj7 zc2v azwj 7m
65fj 3cbh 774h cp cd7a: 4kun uzwj 4idh trdx ibtw échm cy
7bei eppb aghx f3 ¢d89: 2vv7 2wip a7pk y4q7 3g66 77zl ak
kg3e rrsi gonx f2 ¢d98: nké6b 7eo4 dcvl fhec 6tpa wymm gb
ghfh tzyl u37c eb cda7: bkhm a5y7 terz spe7 ytpa 4j21 cn
qjim d7wl gbfp bs cdb6: 7jpn uzwj 4kun uzw] d7pb 7hbr cn
keme qytp aaln gv cde5: Jgar 7jbr jugb 7ubi iubr 7pzh c4
aphx r7f3 rifp eq cdd4: huat vji7 j4id rubt hugb 7pry aw
adfa tviq pylm co cde3: ghfp ztba jmat bsa7 iaju rpre ce
4iur 6266 qt7c g3 cdf2: jiir 7ha7 d7pb 7qjd dakd bsq?7 c¢6
65fp yb56 65f4 fq ce0l: hubu dtze ipfu fpzh hebu 7sja fb
65d4 0633 utféd dr cel0: iyiu htra hejb 71yt d7pd jrzs e2
rhe? xjtp zha7 ds celf: jgbu dsba hegb 7mgs g7fs flar g2
gbfp 6jtr 7ha7 av cele: f3pd fqa7 jigu hube jibd bsi7 fn
uzwj 4kun uzq7 cy ce3d: d7pc flis fxpe ftq7 jyfd bpjr en
d7e4 Tcyy 2d77 g2 ce4e: hqdt 3qze ixft pszl ig7t 3qa7 a7
abld 77v2 z7gv a2 ce5b: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pd pszl fl
7ad4 7c5d qoh7 fw ceba: 1q7t 3q7m atpb 7ha7 d7pe hsy7 75
ab47 £5b7 cgh? da ce79: jibu fuba jijb xhbt kehd jnq7 gi
avkh st7m ghat ef ce88: jmlu fmip f7xc 7ch7 66un uzwj bj
h7mm 6éxax zhnp ek ce97: 4jqh aapb ud7h kglé g3a3 utgzs 7w
rm3e 7f5q 7734 eu ceab: lcb66 6666 6666 6666 6666 6666 ap
ioh7 7vnp a4mé cj

ogh7 555p avd4 gs

20h7 2jnp abué cn

2774 st77 kgh7 ey —~—yr
z7fy st7m ugh7 bl

Es ist immer wieder erstaunlich, was ein gewiefter Pro-
grammierer aus zwanzig Basic-Zeilen herausholen kann.
Zwei Spiele und ein Programm zum Emechnen fraktaler
Berge sind die diesmaligen Gewinner.

Platz 1: Crush!

Wer auf gepflegte Hektik
steht, der ist hier genau richtig:
»Crashl« ist ein rasantes Ac-
tiongame fiir zwei Spieler.

Nach dem Start, wird das
Spiel mit den Tasten <1> bis
<6> von rasend schnell bis
zum Géhnen langweilig einge-
stelit.

Die Aufgabe ist es, sich ge-
genseitig so lange mit einer
Schlange aus dem Weg zu ge-
hen, bis der erste Spieler einen
Fehler macht.

Wer zuerst flinf Punkte ge- T .
sammelt hat, geht als Sieger Mamn. leperlmg,
aus dem Spiel hervor. Nach Tiengen

AA (/K™

einem Druck auf < SPACE > geht’s dann wieder von vorne los.

Das Listing liegt der Redaktion als 20-Zeiler vor. Da es sich al-
lerdings um ein in Basic-Zeilen verstecktes Maschinenprogramm
handelt, ist es mit Steuercodes vollgestopft. Um unseren Lesern
die Abtipperei mit dem Checksummer zu ersparen, drucken wir
es als MSE V2.1-Listing ab.

Nichts fir schwache Nerven

Platz 2: Frakiale Berge

Die faszinierende Welt der fraktalen Berechnungen hat nun
auch in die 20-Zeiler Einzug gehalten. Das vorliegende Pro-
gramm berechnet aus eingegebenen Werten zuféllige Land-
schaften. Dabei entstehen Meeresbuchten, Seen, Taler und Ber-
ge. Nach dem Start muB zunéchst die maximale Hohe der zu er-
rechnenden Landschaft eingegeben werden. Der eingegebene
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Wert bestimmt, ob die Land-
schaft steil oder flach ausféllt.
Als néchstes fragt das Pro-
gramm nach den vier Eck-
punkthéhen. Sie sind wie folgt
definiert:
= links hinten
rechts hinten
links vorne
rechts vorne

»Negative« Héhen sind da-
bei »unter Wasser«, positive
Hoéhen auf dem Bildschirm als
Berge sichtbar.

Zg|etzt verlangt der Compu- Alex Mayrhoter,
ter nach dem Berechnungsfak- Wien
tor. Bei einem Wert gréBer als
05 errechnet das Programm verstirkt Berglandschaften, bei
einer Zahl kieiner als 0.5 stelit es mehr Seen und Téler dar. Nach-

AWN -
o

"»17+4«ist unser letztes Gewin-

auf Diskette oder Datasette speichern. Das Bild hat auf Disk 33
Blocks und beginnt bei $2000 (dez.8192) wenn es absolut geladen
wird.

Wem die Berechnung zu lange dauert, hat die Méglichkeit
»Fraktale Berge« mit einem Basic-Compiler (Austro-Compiler,
Speed-Compiler 0.4.) wesentlich zu beschleunigen.

Platz 3: 17+4

Das beriihmte Kartenspiel

nerprogramm.

Nach dem Laden und Star-
ten landen Sie mit < SPACE >
mitten im Spielgeschehen. Der
Computer gibt Ihnen jetzt zwei
Karten vor. Dabei gilt:

dem alle Daten eingegeben wurden, beginnt das Programm mit  Kénig = 4 Punkte
der Berechnung der Koordinaten. Das nimmt ca. zehn Minutenin - Dame = 3 Punkte
Anspruch. AnschlieBend beginnt das Zeichnen der Landschaft. Bybe = 2 Punkte
Das dauert schon wesentlich langer: etwa eine Stunde. Ass = 11 Punkte
Wenn das Kunstwerk fertiggestelit ist, kehrt man per <SPA- Die Karten von 7-10 behalten

CE > wieder in den Textbildschirm zuriick. Da die Save-Vektoren
verbogen wurden, kann man die entstandene Landschaft mit
SAVE “NAME”,8,1

ihren Wert. Sie missen nun

versuchen, eine mdglichst ho- Manfre_d Scholz,

he Punktzahl zu erreichen. Mit Hilden

<J> bzw. <N> geben Sie

an, ob Sie weitere Karten bzw. keine Karte mehr aufnehmen wol-
len.

Steigt der Punktestand Giber den Wert 21, hat der Computergeg-
ner gewonnen.

Wenn Sie sich entschlossen haben, keine Karte mehr aufzu-
nehmen, kommt der C64 an die Reihe. Dieser versucht méglichst
nahe an Ihr Ergebnis heranzukommen. Ubertrumpft er Sie, hat er
diese Runde fiir sich entschieden. Die Karten werden neu ge-
mischt, und es geht weiter mit der nachsten Partie.

Zwei Besonderheiten von »17+4« zum SchluB:

Wenn Sie genau 21 Punkte haben, gewinnen Sie in jedem Fall.
Bei eventuellem Punktegleichstand zwischen lhnen und dem
Elektronengehirn, macht der C64 allerdings das Rennen. . (pk)

Eine berechnete Landschaft aus dem C64
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Eine gelungene »17 + 4«-Umsetzung in 20 Basic-Zeilen

FOKE 53281,@:PRINT"(CLR,RVSON,WHITE,SPAC
E3FRAKTALE BERGE{(SPACE,RVQFF3" :PRINT"{(DO
WN, PURPLEJVON ALEX MAYRHOFER.":G=53272

POKE 5328¢,¢:INPUT"MAX. HOEHE (32-8¢)";H

:IF H<32 OR H>8¢ THEN PRINT"{UPX";:GOTO
9

FOR I=1 TO 4:PRINT"(DOWNJHOEHE"I":";-H;"
BIS"H; : INPUT H(I):H(I)=H(I)+128:NEXT I:H

=H+128

INPUT"FAKTOR (@-1):";K:FOR I=1850@ TO 2¢
724:POKE I,255:NEXT:POKE 165¢¢,H(1) :EP=¢
POKE 16564 ,H(2):POKE 2¢66@,H(3):POKE 287
24,H(4) : PRINT "BERECHNUNGSBEGINN{2DOWND> "
FOR I=6 TO 1 STEP-1:8=24I1:F0R Y=¢ TO 63
STEP S:FOR X=@ TO 83 STEP S:AD=165@8@+X+Y
*¥85+5%33
J=8%33:21=PEEK(AD-J) : Z2=PEEK(AD+J):J=J-8
i Z3=PEEK(AD~J) : 24=PEEK(AD+J)
Z=INTC(Z21+22+423+24) /4+4RND(1)%2%S+1-S)+1:
AD(5)=AD-S%32.5:AD(E)=AD+5S%32.5
PRINT"(UP>"; INT(EP)"(LEFT}% BER.":IF ABS
(Z2-128)>(H-128)THEN Z=2-5/2%SGN(Z2-128)

1@ 2(5)=INT((21+2+23)/3+K):2(B8)=INT((Z4+2+

23)/3+K) :2CT)=INT((23+2+22)/3+K)

11 Z(8)=INT((24+2+21)/3+K):EP=EP+.9g7326:P0

KE AD,Z2:AD(7)=AD+5/2:AD(8)=AD-5/2

<@47>

<238>

<193>
<225>

<153>

<@TT>
<168>
<157>
<@B5>
<237>

<@53>

12
13
14

15

16

18

18

2¢

FOR @=5 TO 8:C(Q)=PEEK(AD(Q)):IF C(Q)<>
255 AND C(a@)<>@8 THEN Z(@Q)=(C(Q)+2(Q))/2
IF ABS(Z2(@)-128)>(H-128)THEN Z(Q)=2(Q)~-
S/2%SEN(Z(@)-128)
POKE AD(Q),INT(Z(Q)):NEXT &,X,Y,I1:POKE
53272,29:POKE 53265,59:POKE 5327¢, 248
FOR I=¢ TO 999:POKE 1824+1,213:POKE 552
96+I,182:NEXT:FOR I=8192 TO 16191:POKE
1.9
NEXT:FOR Y=@ TO 84:FOR X=¢ TO 84:AD=165
AF+Y%65+X: S=PEEK(AD):IF S<128 THEN S=12
8
S=6-128:U=2%(X+Y+13) : TS=8-5%8GN(5) : FOR
T=TS TO S:V=Y+8¢-T:B=INT(U/8)*8:BT=6+B-
u
A2=8192+(V AND 248)%39+B+V:D=2:W=T:P=PE
EK(AZ)AND(255-3%24BT):IF S=¢ THEN D=3:W
=@
D=D-INT((W AND 3)/3):POKE A2,P OR D*24B
T:NEXT T,X,Y:POKE 198,%:WAIT 198,1:POKE
G,21
POKE 53265,27:PRINT"CCLR, 2DOWNDIPO43, @: P
044,32:P045,0:P046, 64(HOMEY "; : POKE 631,
13:POKE 188,1

<138>

<168>

<12¢>

<1@5>

<217>

<243>

<144>

<g14>

£125>

1

PRINT"{CLR>":F$(1)="3 A
F$(3)="8 & B":D3= "CDOWN SLEFT}":C8$=
PUTER :"
DIM A$(11),K$(33),K(32):A8$(2)="{RVSONIUX
XEL":A$(1)="BA AB":A$(2)z="BK KB":H$="%"¥
e
A$(3)="BD DB":A$(4)="BB BB"
“A$(19)="B(3SPACE2E" : A$(11)="
F)>":VP=8
A$(9)="B7 7B":A$(7)="BY 8B":A$(8)="28 8B
“tA$(8)="B@g @B":F(¥)="8 X B":V(=8:P=2
FOR I=1 TO 7:K$(33)=K$(33)+H$+D$:NEXT:FO
R J=¢ TO 3:RESTORE:FOR I=1 TO 8:L=J*8+41:
FOR H=1 TO 6:READ A
K$(L)=K$(L)+A$(A)+D$:IF H=3 THEN K$(L)=K
$(L)+F$(J)+D$: PRINT TAB(L+2)"(UP,LEFT,WH
ITE,.SPACE}17+4":POKE 53286¢,9
NEXT H,I,J:FOR I=1 TO 8:READ A:K{(I)=z=A:K(
I+8)=A:K(I+18)=A:K(I+24)=A:NEXT I:PRINT"
{CLR2>"
PRINT TAB(18)"17+4(8LEFT,2DOWNIVON M.SCH
OLZ" :P$(2)="KARTECZEPACEX(J/N) ?":POKE 5
3281,0
POKE 198,@:WAIT 198,1:P8$(1)="DEIN SPIEL(
28PACE} ! ! " P$(@)="MEIN SPIEL{2SPACE}!!":
S¢=" SPIELER :"

F$(2)="B & B"
"COM

:A$(5)="81 138
Jx* X ECRVOF

19 C=@:5=0:2=INT(RND(1)%31+1):C=K(2):21=1IN

<@98>

<183>

<@gLED>
<159>

<121>

<@37>

<241>

<248>

<@59>

11

12

13

14
15
16

17
18
18

29

T(RND(1)%31+1):8=K(Z21):PRINT"{CLR2>"C8C,
58S
PRINT"{2DOWN, 2SPACEY "K&(2) " (7UP,8RIGHT>
"K$(33) :PRINT"(2SPACE,DOWUN) "K$(Z1) : POKE
214,2Q:PRINT:PRINT TAB(13)P$(P)
Z=INT(RND(1)%31+1) :5=5+K(2):POKE 214,11
:PRINT:PRINT TAB(VP)K$(Z2):PRINT"CHOME>"
CsC, 5%
IF S>=22 AND VP>8 THEN P=@:GOTO 2¢:DATA
#,1,14,14,1,11,4,2,1¢,19,2,11,4,3,16,1
@,3
IF S=21 OR(8=22 AND VP=8)THEN P=1:G0OTO
2¢:DATA 11,0,4,1¢,1¢,4,11,%4,5,6,5,86
POKE 188, ¢:WAIT 198,1:GET B$:IF B$<>"J"
AND B$<>"N"THEN 15
IF B$="J"THEN VP=VP+8:GOTO 12:DATA 11,4
»7,1¢,19,7,11,4,8,1¢,1¢,8,11,4,9,14, 14,
g
Z=INT(REND(1)%31+41):C=C+K{(2Z) : PRINT “{2DOW
N2>"TAB(VC)K$(2) :PRINT"(HOMEZ} "C#%C, S$S
P=¢g:IF C<17 THEN VC=VC+6:GOTQO 17:DATA 1
1,11,4,3,2,14,9,8,7
IF(C=22 AND VC>8)0R C>22 OR C«<S THEN P=
1
POKE 214,2@:PRINT:PRINT TAB(IB)P$(P) Ve
=8:VP=8:POKE 198,¢:WAIT 188,1:P= GOTO
1¢

»Fraktale Berge«, Landschaften aus dem Reich der Mathematik

<@75>

<g46>

<@68>

<g81>
<253>

T <247>

<@g83>
<E28>
<25¢>

<@P71>

<381y

DANN MUSSTEN WIR FEST-
1 STELLEN, DI
EmeHRUNZ JEDER NEVEN
1?&WWM0&EU.GNNN

= Uns AucH VOR propueme
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HABEN,.
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Der Level der eingeschickten Programme steigt und
steigt. In dieser Ausgabe im Breakout-Fieber mit
»Kickout«, im Textrausch mit »Super-Mini-Noter«, und »22
More«, eine komfortable Basic-Befehiserweiterung. Das
sind die Gewinnerprogramme in dieser Ausgabe.

1. Platz: Kickout

Wenn Sie schon immer ein-
mal eine gute Breakout-Va-
riante flir weniger als zehn
Mark spielen wollten, dann tip-
pen Sie das nachfolgende Li-
sting mit dem neuen MSE V2.1
ab. Das Programm besticht
durch Farbenvielfalt und be-
eindruckt mit neunzehn (19!)
Levels. Mit einem Joystick in
Port 2 geht’s dann los.

Die Aufgabe ist simpel und
allgemein bekannt:

Sie missen so lange einen
Ball gegen eine Steinmauer
donnern, bis sich diese in
Wohlgefallen aufgeldést hat,
und Sie ins nichste Level gelangen.

Wenn es die Kugel jedoch dank tatkréftiger Unterstitzung
Ihrerseits schafft, das Spielfeld zu verlassen, sind Sie einen lhrer
Bélle los.

Das geht so lange gut, bis Sie alle lhre Bélle verloren haben;
»Game-Over« und Sie sind der Verlierer.

Um das Spiel zu »knacken«, miissen Sie selbstverstandlich alle
neunzehn Spielstufen erfolgreich absolvieren.

Viel SpaB beim »breakouten«.

Jan Zimmermann,
Chemnitz
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»Arkanoid«-Feeling mit »Kickout«

2. Platz: Super-Mini-Noter

Einen Notemaker in 2 KByte
unterzubringen, ist programm-
technisch schon schwierig ge-
nug. Wenn er aber dann noch
Features wie fiinf verschiede-
ne Animationszeichen, eige-
nen Zeichensatz, Sprite-Ga-
laxie, drei Blinkeffekte und
Soundeffects hat, grenzt das
schon fast an ein Wunder.

Nach dem Abtippen und
Speichern mit dem neuen
MSE V2.1 wird das Programm
mit RUN gestartet.

Mit <F1> bzw. <SPACE >
14Bt sich eine Nachricht schrei-
ben bzw. lesen.

Wenn Sie sich mit < SPACE > fur »Schreiben«entschieden ha-
ben, bekommen Sie zunachst Hilfsseite 1 zu Gesicht:
<T> : Testen der Nachricht, wobei per < SPACE > die jeweils
nachste Seite angezeigt wird.
<1-9> : Auswahl der Seite, die Sie editieren wollen.
< SHIFT 1-9> : Maximale Anzahl der Seiten.
<F8> : Speichern der Nachricht.
< H> : Hilfsseite 2.

Im Schreibmodus gilt:
<SHIFT > = Blinkeffekt rot
<REVERS ON> = Blinkeffekt blau
<REVERS ON> + <SHIFT> = Blinkeffekt griin
<@ > : Animiertes Zeichen 1
<£> : Animiertes Zeichen 2
< 1> : Animierter Smiley
< «— > = Animiertes Telefon
< = > : Animiertes Herz
<RETURN > : Rickkehr zur Hilfsseite 1.

Es ist zwar nicht zwingend notwendig, die leergebliebenen Sei-
ten per < CLR/HOME > zu I6schen, macht aber bei einem spéte-
ren Einsatz eines Packers durchaus Sinn.

Hubert Steiner,
Pernegg/Osterreich
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Alles, was das Autorenherz begehrt

3. Platz: 22 More

Wie der Name schon sagt, handelt es sich um eine Befehlser-
weiterung mit zweiundzwanzig zusétzlichen Kommandos. Dabei
belegt das Programm keinerlei Basic-Speicher und ist auch nach
< RUN/STOP-RESTORE > noch aktiv.

Nach der iiblichen Abtipperei muB »22 More« erst gespeichert
und dann mit RUN gestartet werden.

Das neue Betriebssystem meldet sich darauthin lapidar mit der
Meldung »22 More aktiv ! All Basic-Bytes free.«.

Die einzelnen Befehle in der Kurziibersicht:

. Dir: Directory ausgeben ohne Datenverlust

Lock: <RUNSTOP> <RESTORE> <SHIFT> und <COM-
MODORE >-Sperre

SN N -




Scroll,x: Scrolit Bildschirm ab x
Effect 1: Zeichensatzeffekt
Effect 2: Rahmenfarbeneffekt
Effect 3: Hintergrundfarbeneffekt
Help: Listet alle Befehle auf
Es kdénnen alle Befehle mit Ausnahme der »TEXT«und »MESSA-
GE-«Funktion in eigene Basic-Programme eingebaut werden, so-
fern sich »22 More« im Speicher befindet.

Unlock: Sperre auftheben
Alarm: Alarmton

Protect: Kein LIST oder Tasta-
tureingabe mehr méglich
Text: Scrolitexteingabe (< @ >
fiir Textende)

Message: Der mit Text einge-
gebene Text wird am oberen
Rand gescrollt (vorher MODE 1)
NScreen: Bildschirm abschalten
Screen: Bildschirm anschalten
Mode 1: Kleinschrift

Mode 2: GroBschrift

AKTIVY ALL

o]
o]
-

<o mx
x

Reset: Systemreset Hans Miiller,
Cspeed,x: Cursor-Geschwin- Hamburg
digkeit .

Cset,x,y,” Text”: Cursor an x,y positionieren und Text ausgeben
Col,s,h,r: Schrift-, Hintergrund- und Rahmenfarbe setzen
Clear: Bildschirm léschen

Fill,x: Schirm mit ASCll-Zeichen x flillen

Kill,x: Zeile x 16schen
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“kickout” 0801 Offe Oaa4: zrtq cchd zqfl zbum 7shl rhdp fw 0d65: awd4 yt7f yyjp fscé awdd 2t£3 ¢j
—— Oab3: ah3n ztpe gtbm 7sfm ajrp cejn cq 0374: yyjp gsru 7ntp cejn 7nve j74n gx
0801: aldl na35 fhxc 11h7 777j d7dn cl Qac2: 7ntp achd zrtq cchd zrvt 576p fe 0d83: jxaq phgp 65tr 7hfr 63pm eby7 b2
0810: dehh 3hnp gze7 ecpu zbql gehv 7z Oadl: jdpj 3cem j7ar r7op bvtt iche do 0492: zk6z r71lm j3aq qkjx 7mts ecjx bw
081f: zbqa kepx z7pd iymb 755z petéd 7v Oael: zbtp acjo 7nfp iuei bffp iubl ab 0dal: 7nx7 fsej awwe r74i 75fx 17u7 bl
082e: s3b3 tdgw t7dj depx dexo 6hp7 72 Oaef: dle3 3anp utbm 7ngi cnuj zanp dk 0db0: dfq7 1fa7 5¢6z zvhe uyl7 fhfm bk
083d: wve7 3hfr 661 rgnp 5viv icho 7y Oafe: gets mja7 adfz zuxe 57kj r7dm au 0dbf: wvpb chpj c7po ab4i 7bwd r7y7 7t
084c: zrtx cchr zrtp achd zrté 6che dg 0b0d: i3ax zaft udpx zaft utb4 7fei el Odce: yv5z 7hmb axlb a3gb ud7j 3r7c¢c cf
085b: zrfp muel 7nfq quel dffp iucx gl Oblec: 7nfp ktbl nter akpl uuh7 fjhb ae 0ddd: def2 zxeb 7b5p 7afl koxa woh7 7x
086a: udyx j7mb 7b5p atd4 77xk z7fq db Ob2b: 57kz sylm 7whj r7lm i3az r7dm en Odec: 7wdu w37t wt77 mrj2 57f5 qtgh fq
0879: st7c coh? zjnp 7lwh zcuz rm3e cr Ob3a: 7sjj rdlm 7sjd x4hk 4xb4 akhd fn 0dfb: uud7 grhs 57cd xmxi igbp uhp7 er
0888: 7elj d7e4 1xgi 2tar 4cho ohp7 g5 0b49: 273n rfidj utbd 7ngi fvtb 7bhm 77 Oela: wvép 4glx 7vtp cglx 2gtn 7efp c5
0897: ww27 6gh7 fgtn 7bfp 5vtp weib e5 0b58: uukp g37x ud7x zsxc ud7h zaft 7h 0el9: 5bvp awal bcho rsad azq7 aomv gde
08a6: zbtp 2cic zbg7 ajh7 su77 ggh7 gb 0b67: udpx zaft utb4 7ngi 7rfp kteb es 0e28: azn5 rami 7fn5 svoh 37d4 ajem g3
08b5: detm a4mb 7b53 vetéd h7pn qxbj fe 0b76: 7bp7 azfp 6wdl 7bfp 6ewh h74m ax 0e37: 7cnb rdfp 6ef7 zb7f axap 7apk cm
08c4: zczz s7lm 67cx 25hg ufah 25pg br 0b85: ppa3 rafp cbtp acld 7nq7 akfp b3 Oe46: axgp f77f aocké 3cpo ajdap f7xc et
08d3: udbh zrhc obtp 2chx 7ntp qchy es 0b9%4: fj54 bltd z7yn qx7g zczx yuyr dk 0e55: a3gp 3cpk ale7 a3xo 6xep 177c ea
08e2: 7nq7 ahct wu77 4s7r zcho wei7 bd Oba3: utb4 ariw r7e¢3 s3mp 7mfn benn bk Oeb4: axeg z6h7 oubp 76k4 uibg 5626 7n
08f1: zbfr ctfh 4cpb mtgl t7dh qtgé dz Obb2: idaz d7dn 7sjj s7lm 7sjk zp7n ee 0e73: o4jp ajuj 6k66 66zu 7btj qjeh g3
0900: ud7h zhfp gtp4 ahgg uglm uoip b5 Obel: t7pl xdvp zcéx zhnp 4cpb mtgn 71 0e82: 4c3e h7du eakx bji7 sxxs raiy e3
090f: 2jns cvvj be2x x1fz th7i gglp ca 0bd0: ud7h zhnp daw?7 shp7 t77n qtgh 7p 0e91: f£fhb 7pry daeb 3vp3 lefy lsje dr
091e: 2gtn 7jfp 6bvp awal beh7 fsaw gb Obdf: ycho ukji 70d6 637c ipn7 tsad ap Oeal: 7uid 2dba iyga zbxi 7lep 5eht f3
092d: afvg wudm 7gjd yxxh udch 2apb dv Obee: aztp ecjk 7ntp ocjl 7owd p74m bn Qeaf: deSc hége psrp n7hm 7tp7 5Sepe 7p
093c: dabn kjh7 qtbm ijo6 qtj4 ajhk bx Obfd: i7ar r7op 7owd r74n iha?2 ziho 7q Oebe: bhlp 5el7 at7p hai7 adjb b777 fb
094b: qtr4é ajhl gqtsm ajho qtsé acih b4 OcOc: qufp gkjm 7oxe 7j17 z7rj xrxc cn Oecd: 7777 7777 7777 7777 7777 V177 3
095a: zbtp ccii zbtq ychx z7pf 3bi7 cn Oclb: uyf7 ffa7 5¢c6z rha7 zkbr atwb ey Oede: 7777 777e juhb wbbh u560 tjuj au
0969: uhft y7hi udax zgfp th7k 217n g3 Oc2a: dcio 62rk 7owd v76n ilap 3shc 7e Oeeb: ubw2 45gk 66t7 jujp 7777 7777 e5
0978: st7m azg7 72ho jxel 7bft 773m bb 0c39: ipgp ykbk 7nwd x7xx dexo 6jn2 fu Oefa: 7777 7777 7777 7777 1777 7777 eo
0987: hdaz df3n hhaz re3m pxaj s53m fk Oc48: deio 6jn3 deio 6jné deio 62rk cp 0f09: 7777 7777 gp77 76p7 7757 7dxc ch
0996: bghj xp7c uy7p ffa7 5¢6z svq7 ar 0c57: 7owd v76n ilap 3she ipgp y2ri 73 0f18: a317 j7pa apfa fec7e bxbp x777 c5
09a5: zk6z 3phc uga7 ffa7 5cé6z svq7 bp 0c66: 7owd x74m ipa3 rdwp abtp ecjk aw 0f27: c75g 4625 gpl7 77g6 7cbp abx7 gd
09b4: 2zk65 3phe uu7p grhy zclj svdm ga 0c75: 7mf7 leeb 7btp 4ghz 2fnz uvui 7y 0f36: 6370 57g6 7774 eybg 6635 npp7 an
09¢3: b2hj d7e4 bxgy 2z7d wtmp 6glh bq 0c84: ajnt evl4 pkmj rcd4d mkly zvvz £7 0f45: 777g 2666 ouju juké ot7o 66xq b2
09d2: 7v5r 7c34 e7en gx7e zctz rbdm bg 0c93: udfy 2dvy stym ujhk svém sghj ej 0f54: bdia ledx sc65 62wn hphc pn7p bd
09el: 7wjj s63m 72jj rblm ccjb a2xk gb Oca2: 2jtp 6gob 2gtn 7ffp yypj zanp gi 0f63: hswn 37ej uiju kjuj jujz ujp7 gz
09f0: obpo 2fbi 65fp cuei pffp iuei e3 Ocbl: yeak 7cfi grhd ujha quh7 fsfn a3 0f72: 666p aybg 3685 n7gb 637h cp2f d4
09ff: 6énfq ctfl bkhm a54i enfg cteb gz Occ0: asd5 kda5 ygvk 7nui 7jfu 774m 7b 0f81: grls xyve pd7m wv52 2omé wv52 gg
0ale: feva etfp 6ndl 71gp 7mfo fbjx ce Ocef: 7cha q2hd z7xa crhg v7tj r7dm es 0f90: 2om4 wfla 7brp aéx7 tt7h cfne cy
Qald: uddh zant gtem ijh5 qt74 hhej 7q Ocde: ixaz r7tm jhat x7pm ygxi 7bei fj 0f9f: xo0s5 0666 66s5 op5c 7770 57ej gb
Oa2c: avtb 6ejn 7nft 5741 7ffu d7zx 7h Oced: 7ffu d7z1 7hf3 szlp antp cejn ek Ofae: jvu7 abx7 77lc xvrz 6666 5vrz e4
Oa3b: th7j 77gh zc53 gtgz up7m ykim fy Ocfc: 7ntp ecjr 7mpj r7dm j7av acrs 7j 0fbd: gpli drid ridr idri drid s63a dy
Oa4a: 7kdp c3gv s7tp qt7v ut7m arnv 7f 040b: 7nfe h74i avfw n7ui 7fb3 mjh7 ej Ofce: wvrz kbhe tv5x cby3 hjlz kime dx
0a59: v7g5 37fp 4x7m a2p7 zbvp atdm 7h Odla: qujp gejv 7ntp oclf 7jtp 7fel fe 0fdb: tvry rpq3 7cébp b7o4 pf72 6747 av
0a68: 7khi pjhd 27kj z7fp ydri 7c5n bé 0d29: acwe j75m jlay a4mi 771f rbgn es Ofea: 66y6 gdu2 6062 oméw vnys 50y6 72
0a77: 7chl 37fp yx7m akh7 zbfp etem fw 0d38: jxa3 zu7c rezz xuhc uyk7 ffa7 fb Off9: 7ey6 g3x7 7770 6666 6666 6666 gh
0a86: ixab 7h4m 7shl sz4p ahlf ztpe 7b 0d47: 5c6r 71wf ydpm 7aui 7bfu n727 fl —

0a95: qtbm 7sfm ajtp acjn 7ntp achd f6 0d56: ygmo a4vi 20h7 qjh7 qug7 fscb fy

Listing 2. Der ultimative 2-KByte-Notemaker

“super-mini-noter” 0801 0f8b 083d: 75tp mfig zbtx afox 75da a34i bd 0897: ebnp bjei 7onp 7je4 77ty z7ii dp
- 084c: 3bfq atex udyx j7mb 7o5p atd4 ag 08a6: ud7i z7ai ghlf rbej zcqz d77x fg
0801: ald7 b7d5 fhxc 11h7 777b a5pl fr 085b: 77tk 27fq st7b sjh7 st7b azfp fw 08b5: t77z s7d4 77td trdx swpb pbuh e3
0810: ud7h zhfp qtp4 ajj2 qthé ajhz er 086a: 4rtr acjé dbfy xhdm thph 2vi7 g3 08c4: metn 7bfp 45ts yeop ebf6 njel ca
081f: gqtim ajh7 qtk4 aché zbté échu be 0879: qwrr ajlx qvor acn3 dbf5 dhei bi 08d3: ozf6 bjdm 67th 26ah ugbx 23yh cc
082e: zbfq ytel azfr kteli 7ffr mte7 e2 0888: 7jf4 3hei nzf4 Shel f£5bp coh7 es 08e2: qwzb qeor ebf6 5jei wvf6 jjel eb




Programme C64

08f1: hjfé ljei xnfé rjdm 6xtj svim g3 Ob2b: 1ldgq pbpj aju] 7a44 lhgy szai dy 0d65: 6gso yyw5 ykho ehp7 t77k st7n ef
0900: 6hth 26ih udlh 25yh uerh ze7c g7 Ob3a: yjda adun 1dg3 ut7b thbh 3xho dn 0874: st7m qgh7 2fnp avté 4emn qtgq fa
090f: udeh zehc kbp7 yjh7 d70j vhgd cz 0b49: thbx 3y7k thez 7cuy 7cho zypk bz 0d83: dey7 4rf7 7whn lhgd 66xo wrhm en
091e: 66xo wrle 57at xipm udex zhfp ef 0b58: sd7m abdh yhho dsaq 4h77 t77a fo 0d92: 57il rhfp 5nwo pegh 4rmp 4tdl ar
092d: t7fj rky7 czut yyhi uw37 y3gl g2 0b67: 7h7p f7pa 7h7p da7a 717p jaTb 7o 0dal: th7d xkhm 1biq bubh ieir 7d4q7 74
093c¢: uepx knmi 7rb2 qjhh pv4j réle ba 0b76: pb7x e73b pdrk i3cb r2de tmsx as 0db0: jmju 7qjr euft rsri eugd 5Sube eq
094b: wntp sam3 u237 yauw ud7x kpmi fp 0b85: kedb vx5h om7u agg3 obSe 75dd es 0dbf: jnpi dhbi jlpd bprl hipe hsy7 ar
095a: abb3 ejh7 pvwj rtde ubtr qchq cu 0b94: yaqe 7sdf whxc ybrp vrbv irbf 71 Odece: iagt xqa7 g7pj 73ca lérw gha7 gy
0969: z7pn 24mi knfq ctbl e7ds 71ir gu Oba3: 1riq bdi7 d7pb 7qjn jgbu dhe7 aj 0ddd: i4eb 7ube kajb 3hby i4jr 7pza el
0978: flze jmqw g73s 71ir flzc kKh7k ce 0Obb2: lytv xykn levv kha7 ghp7 7tcb e7? Odec: ixpe fuzi jqat pha7 jqdd jsi7 7b
0987: ufrb 7guk th7h 4571 dero 63g2 fh Obcl: jafn uo4l gqrz 7ock wqhg ghsx 7e 0dfb: i4gb 5szf hxpe nrjt i7pb nhig br
0996: ydfé agni bsxb erip rew3 rép aj 0bd0Q: kbue gg33 uurw qyud xyck xvqv bo OeDa: dajd 5hag e7sr 3qbe igbu hqi7 fb
09a5: 4nwo ped4 ntdr atwb 4ep7 6tfz fv Obdf: y6jf e7sd gerd xax7 7xg7 bepf fg 0e19: jgdd jhbu iyju fqjd ja7t ngjs gr
09b4: yjgo pcei bppm ebzl rddz 4571 by Obee: 7777 taxj 7h77 777b atbp 7777 £5 0e28: ddfp zdu7 lewf r2ka nqpw hykd 7m
09¢3: yhxl wewx appm ebzl rddz 7cemi cw Obfd: 7tfp bbd2 rifp zdru jmbr 74qq ap 0e37: taqv pxkr nnpl dehm daet xpjm gg
09d2: t3pa 4jy7 3s66 a5zl e7d3 rhip fh OcOc: dajd 5hbw jidu hqi7 i4ib 7pjn ex Oe46: iubu dpjf hybr 7haz da77 ghbp fm
09el: agfm jeq7 3s66 a55i efho arjt ec Oclb: kdpd vqjy dajd Shbr hu7t hhbn b6 0e55: hybt rsa7 eagt dqjn edpc thb5 fk
09f0: 5aql rrgp 2gdx y3dk ydxy ay5i e5 Oc2a: i4jd jhh7 abmy fchm bdib 7ha7 a3 Oeb4: atpe 7qru iybb 7ha?7 d7pb 7ha7 bx
09ff: gfxn fngi ffuh 4571 wun7 uao3 ao 0c39: jmju 7qjr euft rsri eugd 5Sube af 0e73: ghpe xci7 jacd jrjl d7td xrjn cq
0ale: udax kéui 4bbé 2hpd t77h i54q gh 0c48: jhpb 7jbw edpd dvi7 i7we fube ay 0e82: imir rnq7 k3fr 7qjq ju7t xha7 7t
Qald: énhé 2rfp 6gso yyw5 ykho dh7g es 0c57: iegd jtq7 d7p7 zcju jmbr 7nq7 75 0e91: d7pb 7ha7 d74b 7on7 7diq bdhq gj
Qa2c: a5wo peed kpeh kbel 7nbb 4jon d7 Océ6: fdpe hsy7 g7pe hsy7 hubd rua7 7e Oea0: bdhg bdhq bdhg bdhq bdhg bdhg ge
0a3b: pw5z dae? 7bbo wlo4 rgix qtgy bo 0c75: jqdd jhbd iecd 1lgjr huge hhbp ca Oeaf: bdpb 7ha7 d7pb 7sru iuad jtq7 ba
Oa4a: 325n mbévj zeyd xj71i thfr 7)7m 7e 0c84: hect jtxm d7pb 7ha7 dajb 7ubo ac Oebe: i4cb 7tba hébu fhbs iagu nsq7 cb
0a59: ipt7 rd7t c7nc 7max grwf hb5j f] 0c93: dbpg hyks nrpb 7dq7 hx3b adq7 ae Oecd: ghp7 777k apcp 5Sre7 azty xh75 gk
0a68: 57at xrxk th7j 77f5 mxe4 7idn bx Oca2: jggr 7tza jybp zci7 d7pb 7ha7 gr Oede: umte gzi7 gvmp 3fel £7pm e64i be
0a77: 53fj 3yhk wu57 wfh7 zb52 5b3y fm Ocbl: ddpe hsy7 e7pe hsy7 jmbu hhbh g3 Oeeb: blpm e6zl 3tdz etei 771f r7np gz
0aB6: 7ghn qxah z7aj d7dn ltez 44x1 gg OceQ: i4kr 7sja iylr 7tba hébu fchm 7s Oefa: 6otm a4s7 uup7 6ifs rghv akh7 de
0a95: udby z2pk wuw7 wegw artk rdpk 5 Ocef: d7pb 7ha7 da7t 3qa7 bjpf qhdr cq 0f09: 7rfv 7ey7 3s66 aS4j ydfé azfi d4
Oaa4: sw37 okgw asdl qzg7 achl akwg d4 Ocde: d7pd lszr da7r 7sbi jqjd xqi7 cu 0f18: qwh?7 ginv ydlm 77vf z2dq ct7h 7o
0ab3: an56 7b3m dkhk 2z7k qtq4 acox a3 Oced: iabt xta7 exwb 3dx7 7777 whp2 ek 0f27: twkl rfdp 7kem minv ydli 7cue a2
Qac2: anfr itfj b7aj da3n 33ez d7el f2 Ocfe: ud7y 265s wte7 2go6 zoem a3s7 el 0f36: zodr ot7h x2iz zx7o qwsp oifs 74
Qadl: 77tj 2xah ib5p bjdé 77tk 2xih cz 0d0b: f7b7 77aa abib pa77 77pp 65px cd 0f45: vghr ré4m 17gy ctlj deio 6ifs by
0ae0: swpb qzg7 76hn 6c7g eath 2yyh gh 0dla: 7h77 7hho 6h7a aby6é hd7j d7dn 7d 0f54: vghx zx70 af7i ctjl atgr 77x7 cz
Qaef: u23p yrvp fjvé bjbi drfé bjem e5 0429: rdfz d7dn 67fk zw7j pwsj d7e7 ep 0f63: msbo 36ax b777 7jc3 op3a 7777 gi
Qafe: 5htd rytm 5htj 25ah ie6h 25ah ep 0438: 7134 7ctd 7eli z7fy st7m ugoh ef 0f72: 777b pn7p 7777 77ah ogSc pd77 el
0b0Od: uw3r prm4 qw3r gkoz eadr icoz a2 0d47: 2ktm a3i7 Shgh pdgh udax k6ui az 0f81: 777f ybw5 op3a 7777 6666 6666 ci
Oblc: ebvé vjbl xnfé vjeb bbgo rcem fi 0d56: 4bb6 2hpd t77h i54q énhé 2rfp e7
Listing 3. Befehlserweiterung der Extraklasse

"22 More” 0801 0f2b 0a59: xux3 kc5e ssb2 sqna xwd3 kz5e dé Ocef: 65tp 6chb zrfp guei 7bfp kuel fn

—— 0ab8: 6sbp oqq7 xx41 1uff 7777 7777 ga Ocde: 5bfp muei vjfp auel brfp cuel dx
0801: atdl ba35 e7yc 7mqt ed77 7777 da 0a77: 7777 7777 7777 7777 7777 7777 fw Oced: hffp iueb ybpl grvp 6vdm abui cc
0810: 073j jkle kktt eajx ttwh jvéi bs 0a86: 7777 7777 7777 7777 7777 7777 fh Ocfc: hbfp iueb ybpl qrvp 6vdm aSvf de
081f: abbu gjjb puoz rbde 171j zp7h f£] 0a95: 7777 7777 7777 VIV VIUT V777 oy 0dOb: 66hl dx7j ud7x zaxc ugdh zaxc cl
082e: lulh jvem hddf jvle kdpk 6h21 a7 Oaak: 7777 7777 7777 VI77 U177 VVVT B 0dla: ud7h 2bhb ud7h zhhe ud7h zhpe 7u
083d: h7d7 z7f7 dbgb zhb2 63pi 2pel bt Qab3: 7777 7777 7777 7717 777 7777 42 0d29: ufrx zlpc ug7x zf7c uggx zj7c ef
084c: 7ofr atei 7bfr ctei bvfq gteb cs Qac2: 7777 7777 7777 7777 7777 7777 dl 0438: 17uz ahp? degb 6gh7 yktl rcnp bm
085b: 7b5p apl4 77bn qtgw 4jts achh b6 Qadl: 7777 7777 777 U7 1777 177 T 0d47: 5upi 7hbd 3u3j r7de 6nt3 uao3 b3
086a: 7nt3 achi 7mpn thes 7edv al7y 7f Oae0: 7777 7777 7777 V777 7777 7777 Tn 0d56: ud7o 7jmm bkhm a54n b2hl uxeé et
0879: ye7y 7elm 627) d7dn 667j 77gn bj Qaef: 7777 7777 7777 7777 1777 V777 g5 0d65: z70j d7e4 7dbi 2774 4epb otgu f1
0888: 667k z7fc z7dz 26v7 dalp 7sgg de Oafe: 7777 7777 7777 7777 7777 VIV go 0d74: vgh3 rpgp zrfr nagf 6oh7 eyw3 ad
0897: tébhw utah yctk z7fc zezq gfce bk 0b0d: 7777 7777 7777 7777 7777 7777 cp 0d83: tkex 3evp th7j 7bfj zeb5x qtgz gy
08a6: ojbw ud7b 3y4z 2657 ajuk z7fb 7w Oble: 7777 7777 7777 7777 V777 V777 ca 0d92: ipll jejm deqo xxdf v3pd iyk7 71
08b5: qu53 aoha xjfw 4pa7 666t xtf7 ft Ob2v: 7777 7777 7T 7777 VU7 1777 er Odal: pz2z rf3m bghf abar udex zdnp gj
08c4: 4b5p ap5p 6ktd xp57 7777 7777 cx Ob3a: 7777 7777 7777 7qbi jh7d xszc dx 0db0: 1bdb 5hg4 uxpi 4m3n pxab abmn ga
08d3: 7777 7777 7777 7777 7770 Teok dg 0b49: il7e jsrl i4at v7ba iq7u dsh7 g2 0dbf: dbok ocq? z7po 2kq7 sz2x 3hnp gs
08e2: udax 2apb dabn kjhq deio 5hfr a3 0b58: jaid Sube hmj7 7ube kaj7 7sje c4 Odce: 1boo 5hgs uxpi 4m3) qtb4 xxdm bu
08f1: 63pm eby7 zkér atwb isio 5777 7c 0b67: jmit bgze 7ald jtze jp7d fsbe eu 0ddd: itpo 2kq7 szlx tra7 évwb aguw gq
0900: 7777 7777 7777 777V 7777 7707 U7 0b76: hel? 7tzc jibt jsp7 iyit ftre 7y Odec: qjtf gjpx dexo Shg4 uyfj ajts ff
Q90f: 7777 77T VT7T 7T V7T 777 gp 0b85: hug7 7pzo ip7d ftzp hubt h7be 7m 0dfb: udgb atwb 1lbdk ojln deio 5xdh g3
091e: 7777 7777 7777 7777 1777 V777 ga 0b94: jmbu h7bm i4bd jlh7 iugt hqgir gg Oela: v3po 2kq7 sz2x mémi 7bbé 4jhd cs
0924: 7777 7777 7777 7777 177 V777 cr Oba3: 7acd rsbl 7ait ftro iqf7 7rzi aj 0el9: pwbz kémb 7rp7 ado5 qcho wywé ab
093¢: 7777 77ph 7dsr 7lqr d47fp 5dpe 7b Obb2: igf7 7qjf hybt fuag 7abt Iqre ah 0e28: ykho hxac dc5z 3hd5 v5em lhee fz
094b: d7sr 77hk bpdg 1hi7 74f7 xh7b cs Obel: hmje d7be hyed jpzt £17d pqjl b6 0e37: 4dpa ayk7 refr abmn dbok nhgb cm
095a: 7dip r7ym 7hlq hahs d7ca dahe er 0bd0: j777 7777 7777 7177 V777 VI77 7o Oe46: 4eph ykhx zbb6 6hwé tc65 3ffp am
0969: expb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 fs Obdf: 7777 7777 TTIT TITT TVVT VIV gh 0e55: ykho ubfp 55r6 6ehx zapi uki7 77
0978: d7pb 7ha7 d&7pb 7ha7 d7pb 7ha7 7e Obee: 7777 7777 7777 7777 7777 7777 gn Oeb4: zbb6 6hwb tcb5 3hfp ykho ubfp et
0987: d7pb 7ha? d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 fp Obfd: 7777 7777 777 7777 7777 VUV cb 0e73: 5516 6ci7 zapil umém dghh ké4b 7e
0996: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 fe 0cOc: 7777 7777 7777 7777 7777 7777 7 0e82: 65po 62qa zcem a5th zc2z ké63m bb
09a5: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 br Oclb: 7777 7777 7777 7777 V777 V77 eq 0e91: dghf afp7 uenz aqq7 czuv 77bd fz
09b4: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 cf Oc2a: 7777 7777 7777 7777 7777 7777 eb Oeal: ieib xsbo hmer xujn iqgt fryl d4
09¢3: d7pb 7ha7 3d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 dv 0e¢39: 7777 7777 7777 77bl 7wbb. h7eil ga QOeaf: hefd btrm eghe dszt huau hkbt 7§
09d2: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha?7 76 0c48: 7fq7 ghfd db56 6jhh pvij rxde ej QOebe: hule hkbm huiu fpjg htve dqjs ek
09el: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 ba 0c57: wdpm k34e whpk ib4e wdpi mb4i at Oecd: hujb xpzl hu7u dkbs hmid jqjn gw
09f0: d7pb 7ha? d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 gj Océ6: 7bby 7hfuw ujp7 ka7b dbré 6ao2 bp Oede: eqge fpzr hubt 3kbe i4fb xpzs fd
09ff: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 c2 Oc75: tpah qtgt dbré 6idp z7rj mby7 gq Oeeb: jabt jgal hmit jual iugt hqiq cs
0aQe: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha? ct 0c84: yvir aiob tzhm 7fej 57cb atwd 7x Oefa: eqft 5qbe fhvd 1lrjl ipve fpzr dj
Oald: 47pb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 cm 0c93: igbl ijhm deio 5hga 66x7 kh7c fh 0f09: i4fd xkbk iefd xkbe hycd jpzt bf
0a2c: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha? a5 Oca2: ipvl hhek 64fd e4rk ivt5 geih gt 0f18: fdvd jqrf huau hlgl hued lgjc dw
0a3b: d7pb 7ha7 d7pn oix7 xqu3 h5fd cm Ocbl: 7ntx aclg 7iph zsmi 4vfr p74i fe 0f27: jpyp 77dp 7kem minv ydli 7cue 7x
Oa4a: pwbl 4qgy xpdl june kobv cqki gb Ocec0: 7bfy b7s7 qufz re3m ccjj r73e dz e 60
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Proficorner

\l

SP

as
unbekannte Wesen

Imponierende Spezialeffekte, und immer besseres Sprite-
handling zeichnen die Demos von heute aus. Ein speziel-
ler Effekt, der »DYSP«, ist bei den Demo-Writern beson-
ders beliebt.

von Peter Klein

em bisher »DYSP« nur ein b6hmisches Dorf war, dem sei

auf die Spriinge geholfen: »DYSP« steht fiir Different

Yielding Sprite Position. Darunter versteht man die
sinusférmige Auf- und Abbewegung von Sprites, die zusitzlich
horizontal {iber den Bildschirm gescrollt werden kénnen.

Listing 1 zeigt die Hauptroutine des DYSPs (Turbo-Ass-Format).

Zuné&chst werden sdmtliche Y-Positionen der Sprites festgelegt
(Subroutine »YJUMP<). Die Werte werden einfach aus der Sinus-
tabelle bei $4000 (dez.16384) gelesen, und nacheinander in
$d001, $d003, $d005 usw. geschrieben. Es wurde hier fiir jedes
Sprite ein Zahlregister verwendet. Dies ist zwar programmtech-
nisch der etwas ldngere Weg, lohnt sich aber im Hinblick auf die
gewonnene Rasterzeit.

Nach Festlegung aller Positionen, beginnt die Hauptarbeit der
Routine: Alle acht Sprites werden zunéchst um 4 Byte nach links
geschoben (ab »ST0«). Bei Label »ST4« wird dann tiberpriift, ob
ein Unterlauf einer Sprite-Position stattgefunden hat. Wenn ja

Listing 1. Der kommentierte Quellcode zu »"DYSP«

. o . - %

Ein »DYSP-Scroll< im Y-Border

wird das entsprechende MSB (Most Significant Bit) aus der Tabel-
le geholt und mit $d010 (dez.53264) verkniipft. Danach wird die
aktuelle Sprite-Nummer in das X-Register gerettet, damit spéter
das néchste Zeichen in das dafiir vorgesehene Sprite gelegt wer-
den kann. Jetzt wird das néchste Byte aus dem Scrolltext geholt
und auf Abbruch {berprift ($ff). Wenn dieses Byte ungleich $ff
(dez.255)ist, dann wird das geholte Zeichen um den Sprite-Block-
Offset (in diesem Fall $c0 dez.192) erhéht, und in den entspre-
chenden Sprite-Block-Pointer ($07f8 dez.2040) kopiert. Gleich-
zeitig wird die Position fiir dieses Sprite wieder auf $58 (dez.88)
festgelegt. Es befindet sich dann am rechten Rand und kann
wieder mit neuem Inhalt nach links geschoben werden.

Zur Verwendung der Routine in eigenen Programmen ist fol-
gendes zu beachten:

1.Der »DYSP« muB mit
JSR DYSP
angesprungen werden.

2.Die Routine erwartet den Sprite-Zeichensatz ab $3000
(dez.12288). Dieser muB als erstes einen leeren Sprite enthalten.

3. Der Scroll-Text wird ab $4300 (dez.17152) ausgelesen und mlt
Abbruch-Byte $ff von vorne gestartet.

4. Die Sinus-Tabelle wird ab $4000 (dez.16384) erwartet.

Die Einsprungsadresse der Hauptroutine liegt bei $4080 (dez.
16512). Fir den Profi ist es keine Schwierigkeit, die Lage des
Scroll-Textes, des Sprite-Zeichensatzes, der Sinustabelle oder
die Geschwindigkeit der Sprites im Code zu &ndern. Die dazu not-
wendigen Adressen sind in Listing 1 mit einem Pfeil markiert. (pk)

X= %4000 XREGA = $16F0  §SINUS WERT SFPR#6 START  LDA #%37 5 AUF
) ) XREGE = $1&F1 ;SINUS WERT SFRH7 S71 CHMF $Do1R %37 WARTEN
SINTAE  BYTE $14,%$14,%14,%15,$16,%$16 BNE ST1 i
CBYTE $16,%17,%18,419,%140, $18 SEJ LDA #3500 $ GHOSTRYTE
-BYTE $1C,%$1E,$20,$21,$22,$24 LDA #>85TART 3 IRG AUF STA $IFFE 5 LOESCHEN
-BYTE $26,%29,$2C, $2E, $30, $33 LDY #<{START ;EIGENES FRG DA #$1B s Y-BORDER AN
~BYTE $36,$39, $3C, $3F, $42, $45 STA $0T15 s VERBIEGEN STA $DO11 f
<BYTE $48, $4E, $4E, $51, $54, $57 STY $0314 ' JSR DYSF s HAUF TROUT ITNE
~EYTE $3A, $5D, $60, $64, $68, $6C LDA #3F9 FAUF RASTERFOSTTION
«BYTE 470, %4C, $468, $65, $60, $5D LDA #$00 sALLE REGISTER ST CHMF $DO12 § $F9 WARTEN
LBYTE $35A,$57,$54, %51, $4E, $48 STA YREGO 3 VORBERE I TEN BNE 5T2 s
VBYTE $48, $45, $42, $3F, $730, $19 STA $D020 LDA #$FF 1 BEISTERBYTE
-BYTE $36,$'J,$* L $3E, $20, $29 STA $DOT1L STA $IFFF P FUELLEN
-BYTE $R24,%24, ,....%”1 H20, 1E LDA #<SCRTXT 3 LDA #5132 3 Y~BORDER AUS
SBYTE $1C,%1B,%$1A,%19,$18,$17 STA THE+1 s SCROLL. TEX TANFANG SThH D011 H
-BYTE *16,$16,$16,$15 LDA #>SCRTXT 3SETZEN
s STA THE+2 ; IMF BEATL (OLD IRG
’ k= $4080 LDX #$00
TXA 3
BLOCK = s07F8 s SFRITEBLOCKPOINTER [ STA XREG4,X ;ACHT VERSCHIEDENE DYSF J8RYIUMF §Y-SINUS ROUTINE
BERMC = $DG10 sSPRITES MULTICOLRER INX SINUSWERTE IN ACHT LDX #%0E
BFRON = #DO1S  $SPRITES ON / OFF cLC sREGISTER LADEN BTG LDA $DOGG, X
ADC #30A BED
SERDT = 4000 ;i SINUS TABELLE CRX #%08 SEC #3%04 sALLE BFRITES UM
BNE L1 STH $DO00, X 304 NACH LINKS
HELFD = $14ES LDA #301 s NUR RASTERIRG DEX i SCROLLEN
HELF1L = $1&4E6 GTA $DO1A s ZULASBEN DEX .
YREGD = %146E7 BFL STO
XREG4 = $14EA SINUS WERT SFR#0 JSR SFRIN sSPRITES INIT LDX #$0E sMIT SPRITEY
AREGS = $16EB  §SINUS WERT SPER#L . LDY #$07 JBEGINNEN ($0E=
XREGE = $16EC  ;SINUS WERT SFR#2 LDA #87F ;DMA FORT 574 LDA $D000, X 3 XFOS BFR7/$07=
XREG7 = $16ED 3 SINUS WERT SFR$3 STA $DCOD s UMSCHAL TEN CHP #$FC s MEBTAR SFR7) UND
XREGEH = $16EE  ;SINUS WERT SFR#4 CLI BNE ST3 $AUF MSE TESTEN
KREG? = $1&8EF 3 SINUS WERT GRRES ENDLESS JMP ENDLESS _ i NIGHT INS BASIC LDA $D0Lo FMIT MSBTAE VER-
A (=R



EOR
8TA
AND

THE

THR2

THEL

THEZ

Y IUME

YJ1A

YJz

YJI2A

YJIE

BER

STX
STV
TYA
ARMD
TAX

INC
LDY
LDA
[ yisg
BNE
LDbA
GTH
L.DA
BTA
STa
JMP

LY
CFPY
BNE
INC
[
ARC
ETH

LDX
LDA
ETA

LDY
DEX
DEX
DEY
BFL
RTE

LDX
CFX
BRNE
LDA
a8TA
JMFP
LDA
85TA
INC

LDX
CPX
BNE
DA
STA
JMF
LDA
8TA
INC
LIDX

CrX
BNE

MSHETAB,Y jKNUEFFEN FALLS
$Di3L0 ; SFRFOS KLEINER
MSETAE,Y 3jALS $00 WIRD
€T3 sWENN GLEICH $00

s DANN NAECHESTES SFR
HELFO s AKTUELLE SPRNUMMER
HELFL 3§ MERKEN

s BFRNUMMER  (0-7)
#7A01111111 sHOLEN UND HIBRIT

s ALISSCHL IESSEM

§ SPRNUMMER IN X
YREGO s BYTEZAEHLER
YREGO sFUER TEXT
SCRTXT,Y :TEXTBYTE LADEN
#EFF sFALLS AEBRUCHBYTE
THEZ2 s DANN

#rBCRTXT ; TEXTANFANG WIEDER
THE+%0Z 3 AUF 43800

#CSCRTXT 3SETZEN
THE+$01 3 UND
YREGO s BYTEZAHLER AUF $00
THEZ sMIT NAECHSTEM SFR
3 WE I TERMACHEN
YREGC sWENN LOBYTE DES
REFF s RYTEZAEHLERS
THEL ;=#FF DAMN
THE+$02  HIBYTE+1
s ZU GEHMDLTEM CHAR
#$C0 1 SPR-BLOCK-OFFSET

BLOCK, X yADDIEREN & IN DEN
s JEWEILIGEN SPRELOC
s POINTER SCHREIBEN

HELFD s SPRNUMMER  HOLEN

#5508 JUND AUF $58 (MSB

FDOO0, X GESETZT) ZURUECK
$SETZEN

HELF 1 : SPRNUMMER HOLEN
:SOLANGE BIS
tALLE ACHT
:SPRS UEBERPRUEFT

ST4 ;UND GESCHRIEEEN
3 WURDEN

KREGS s BYTEZAEHLER SIN-

4452 sWERT1 HOLENM UND

YJ1A ; UEBERFRUEFEN OB

HEOO sDIE TAB BEREITS

XREG4 1 GANZ ABGEAREEITET

vIz 5 WURDE

SFRDT,X §WENN NIGHT X-TES

$DOGT sELEMENT HOLEN

XREG4 ;UND IN YPOS SPRO
3 SPE ICHERN

KREGS i BYTEZAEHLER SIN-

#5572 $WERT2 HOLEN UND

YI2A ; UEBERPRUEFEN OB

H#$HOO0 ;DIE TAB BEREITS

XREGS s GANZ ABGEARBEITET

Y33 s WURDE

SPRDT,X  $WENN MICHT X-TES

SDOOT sELEMENT HOLEN

XREGS ;UMD IN YFOS SFRO
; SPE ICHERN

XREGS $SIEHE YJ2

#$52 .

YITA '

YI3A

YJ4

YJ44

YJI35

YJIGA

YJ&

YJoA

YJ7

Y37A

YJag

YJBA

MSBTAR

LDA
ETA
JHP
RYS
LDA
STé
INC

LDX
CFX
BNE
LDa
874
JMF
LDA
STA
ING

LDX
CPX
BRE
LDA
BTA
JME
L.DA
STA
INC

LDX
CPX
BNE
LDA
8TA
JHE
L.DA
57A
INC

LDX
CFX
BRE
LDA
STA
JMF
LDA
STA
INC

LDX
CPX
ENE
LDA
8TA
RTS
LDA
STA
ING
RTG

HB00
XREGS
YJ4

SERDT, X
$D00S
XREGS

KREGT7
£#552
Y346
#500
XREG7
Y5
SPRDT, X
D007
XREG7

XREGS
#8552
YI5A
#500
XREGS
YJ6
SPRDT, X
$DOOT
XREGS

XREGS
#4502
YJsa
HE00
XREG?
YJ7
SPRDT, X.
$DOOE
XREGY

XREGA
452
YJ7A
#$00
XREGH
¥Jg
SFRDT. X
$D0O0OD
XREGA

XREGB
#4532
Y184
HHE00
AREGR

SERDT, X
$DOOF
XREGE

SBYTE $01,%02, 604,408, 10, $20

LBYTE %40, %80

H
SFRIN

SFRO

LDBX
LDA
ETA

#3507
#$C0
BLOCK, X

BFR1

SPR2

SFR3

SPR4

DEX
BFL

LDA
57A
574

LDA
STA
LLDA
STA

LDX
LA
STA
DEX
BFL.

LDA
LDX
8TA
DEX
DEX
BF1.

LDX
i.DA
gTH
CLe
ADC
ThX
INX
CFX
BNE

LDA
5TA

LDX
LDA
STA
CLC
ADC
INX
INX
CPX
BNE

LA
8TA
RTE

SFRO

#SFF

SFRME
SFRON

H#HO2D

#D0OZS

#307

FDOZE

H#HOT7

HEOA

$DORT 4 X

SFR1

#EGO
HEOF

$DOOG, X

SPR2

#EO0
HEEO0

£DOO0, X

#8520

HEOA
SPRI

#7411 100000
30010

#E00
#E0B

$DOOA, X

#E2C

#3506
SFR4

HEFF

%DG1B

SCRTXY

K= $4T00

< BY
. BY
«BY
. BY
- BY

TE

SO0, $01,$01, $01, $01,$01

TE $01,%01,%$01,%01,%01,3%01

TE

$01,801, %01, $01, 501, %01

TE #01,%01,%01,501,%01,%01

TE

$01,$01, 401, $01, 500, $FF

Listing 2.

"dysp” 0801 Occé
0801: b7dl ha35 fhxc 1mq7 jxzr 3177 fd
0810: 777g qhwé sj5s nbdd 6771 utgw be
081f: qxh4 a2qp zbc7 cjih taax jk1d f}
082e: ezbz 4aeo t7bt x77a 7ah7 e7hk da
083d: d4a2 zk7i swt7 ozfp 56w7 d7on 7u
084c: 7t7x qtgn thab agha 57vl ratp gk
085b: bhip cja7 sh7v ratp abub agha eo
086a: pw3q ax3e gnré xnge gnb6 yall ep
0879: tw55 r7de 6vbx zhdf 7fso 8374 au
0888: x23q aqi7 st76 7bi7 sh7z 4A7tf ge
0897: gnha wza7 st76 7boh dbnp bhdz 7p
08a6: 7etp bzhc pve5 phd4 7gdb afpa dp
08b5: 1wéh kcee qurb 6alm g7ph 170p af
08c4: qrrh wio5 3vex k6up 7kco 6111 bg
08d3: rgébh qtgy 1lbén t7mi 7bbx 2ig2 ch
08e2: 577 m5qj dzf3 m55] beyj pxde 7o
08f1: qzx6 yaoz uddh k54e qzro yt7b dt
0900: x253 mbéf7 36hm yigd x7c4 auui eb
090f: f5bp csqgp zbtq wehq zalj r7dm 73
091e: 77db a7b7 dbgj lsen t3ap nch7 fd
092d: v76p av76 Tev? 57gv 7370 v737 gk
093c: 6173 abp7 labp alab 7cla 57gl fe
094b: a370 lax7 6lax abha xc67 7xcb e3
095a: 7bxc 57fx ¢37n xcx7 5xcp adxe av
0969: pe5p cpgd 7apg 57ep g37m pgx7 gy
0978: 4pgp a4pg 7chp g7gh 7g70 37c7 bz

Die »DYSP-DEMO« im neuen MSE V2.1-Format

0987:
0996:
09a5:
09b4:
09c¢3:
0942:
0%el:
09f0:
09ff:
OaQe:
Oald:
Oa2c:
0a3b:
Oata:
0a59:
0ab8:
0a77:
0a86:
0a95:
Oaa4:
0ab3:
Oac2:
Oadl:
Oae0:
Qaef':
Oafe:
0b0d:
Oble:

037k
70
mpej
bawe
7aj7
a7th
7qced
ecfe
4rud
blou
dted
flée
kdff
14u2
p70a
mj7z
m2u2l
270p
6x7f
7370
bpj3
dxtr
jeje
kiku
exvb
bxka
7nfa
tpha

7ox7 270p
27n7 6yxa
3p7e kfp7
ek7d b7bv
7viv évpe
7qgx hxkq
727y hre?7
pli5s u7yé
hgbf kfly
rzp7 mi67
hqja dgad
kx4j flém
47mz 0376
uorv wewd
dp77 hb7p
tula jy7]
tgbd 67bu
a270 7c7
76x7 v76p
v7x7 3epu
lhxw c¢71q
xkqp fllc
nvr4 larf
htjn imdd
rigd dhpr
leht cv71
h75; aa7h
eamb 7bei

al70
uw76
a7hv
Jp7t
£1z7
7zco
ejba
pzru
t2wn
76ve
717b
w73c
3bg5
by7z
el7d
t7re
Jtby
n7g2
av76
qzaw
tx3
roab
p2ep
Jpgb
7gp3
t5ei
zhfp
zvgh

7c27
izag
3pha
wi77
tvig
u2w7
7pde
Jajx
4by66
7fwk
hp7e
7rit
kdej
h7hd
177g
7die
bxe2
70
Tev?
67dx
cxpb
hibt
mqtf
gp3s
clma
hbpk
qtp4
gnm7

n7g2
y7zh
cnhp
cébn7
binw
4fre
777h
77aq
6ubl
fvqr
ao77
hpkf
uh77
1lgbu
6705
uysf
Tox7
z7n7
57gv
fe7t
bhaqd
przn
Jjxbd
1lyp
rf7w
6chu
7x6p
ux7h

45
ge
g6
fq
74
bp
gs
b3
ar
a7
gl

dy
dt

em
a5
er
bl
dd
ee
e7
cl
73
bq
ci

73

Ob2b:
Ob3a:
0b49:
0b58:
0b67:
0b76:
0b85:
0b9%4:
Oba3:
Obb2:
Obel:
0bdo:
Obdf:
Obee:
Obfd:
OcQc:
Oclb:
OcRa:
0c39:
0c48:
0c57:
0c66:
0c75:
0c84:
0c93:
Oca2:
Ocbl:
OccO:

zcze
kafk
3473

bnfq
4dbh
Jovu
baxh
hodx
iqdt
xdze
q7hj

J7vn
rre5
qlip
dzb7
addz
gxa?
ipat
7ztp
177c
jhg?
stsr
6dte
th7j

5rt6
fhid
bhbe
n777

r'71lm
yrhr
s5nm
ctbl
xjih
tlby
ysoh
7ehp
ckeg
kkwe
hxen
uqqgb
wnlh
kbwl
nXWM
bvgn
vj7v
dixa
achx
757
ecie
xdgz
agh?7
rbd4
6ch2
asx7
h7pc
7777

ckeq
f6qt
bkhm
fgub
5ng?
xdh7
s7tw
ueax
b270
bztu
gvd7
ayal
pnx7
xull
fdkg
qqbg
44qq
atjh
gz5p
sw37
zbtp
uf?7j
pd3q
akha
zape
paqgp
7pbp
h777

virb
7aes
a527
7vra
4h7g
huay
6jwn
znhq
6t7c
pteg
phyh
Jb7j
rpal
hpja
bd7q
xqdd
bazq
u37v
7pdm
oq77
ocif
dezb
pxia
pzil
eo7d
ap7b
hl7b
7777

uebx zcn3
q7mt 7hq?
gxeo 5041
niw7 payx
ukhl s6fp
nyao 7ptn
mq7e ynh7
79t cchx
4xrd bfei
ussa mlox
iqym ia7a
irel jhpe
pbbt yhza
ca7t ynda
hyhd ytéh
bdjd yzza
ab7u h77j
ux45 7tvp
abhn 43hv
phnm achu
brgp ojhj
f7al urpp
d2ph zdfp
4etn 7avp
a7hb 7pd7
77id me7p
7777 b706
7777 TN

73
ca
gd
di
dy

7L
cb
dn
dj
gn
bv

al
7s
43
b3

eh
bh
ce
gs
73
ck
dl
ce
cl
de
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Problemlosung

P et

Unsere neue Rubrik ist speziell fiir Assembler-Program-
mierer gedacht. Es werden an Musterbeispielen diverse
Probleme mit der Maschinensprache des C64 anschaulich
und fiir jeden, der mit einem Assembler und einem Moni-
tor umgehen kann, verstandlich erklart.

von Peter Klein

kron erstellt, sind aber mit entsprechenden Anderungen auf

D ie Beispiele wurden mit dem »Turbo-Assembler« von Omi-
jeden beliebigen Assembler (ibertragbar.

fach umwandeln, indem Sie die Zeilen ab Label P\HARDSCROL L«
bis Label »PRESET«durch Listing 1 ersetzen. Der Zéhler mu8 jetzt
mit der Zuweisung

ZAEHLER = $FB

definiert und auf $00 gesetzt werden, damit die Routine ord-
nungsgemaB funktioniert und dem Scroli-GenuB nichts mehr im
Wege steht.

Eigentlich fehlt jetzt nur noch eine Textende-Markierung, die
den Scroll von neuem starten 14Bt, wenn das letzte Zeichen gele-
sen wurde. Am besten geeignet ist dazu ein $00-Byte im Text. Das
nur als kleine Anregung zum SchluB. Viel SpaB beim Experi-
mentieren. (pk)

Das kennt jeder, der schon mal mit dem Softscroll-Register
$d016 des C64 gearbeitet hat: Die Scroll-Routine schiebt nicht nur
einen definierten Ausschnitt, sondern gleich den ganzen Bild-
schirm durch die Botanik. Die L&ésung nennt sich »Rasterzeilen-
Interrupt«. Mit dieser Technik ist es méglich, die horizontale Posi-
tion des Rasterstrahls abzufragen und auf bestimmte Koordinaten
entsprechend zu reagieren. Was sich allerdings so kompliziert
anhort, ist in Wahrheit recht einfach zu programmieren. Die zwei
Register, die dazu benétigt werden, liegen im VIC-Bereich, und
zwar bei $d012 und $d01a. In $d012 steht das Low-Byte der
gerade aufgebauten Rasterzeile ($00-$ff), bei $d01a legt der Pro-
grammierer die Interrupt-Quelle, auf die das Programm reagieren
soll, fest.

Es gilt also die Rasterzeilenposition ($d012) so lange abzufra-
gen, bis die Obergrenze erreicht ist, ab der wir scrollen wollen.
Jetzt missen wir das Scroll-Register herunterzdhlen und bei
Unterlauf die Hardscroll-Routine starten. Um festzustellen ob der
Rasterstrahl den definierten Ausschnitt wieder verlast, fragen wir
nochmals die Rasterzeilenposition ab. Falls der Bereich Gber-
schritten wird, setzen wir $d016 wieder auf den urspriinglichen
Wert zuriick, um ein Scrollen des gesamten Screens zu vermeiden.

Da der C64 nur in Lage ist, den Bildschirm um acht Pixel hori-
zontal oder vertikal zu verschieben, mufl ein Programmteil her,
der alle Zeichen um zusétzliche 8 Bits verschiebt. Das erledigt die
Subroutine \HARDSCROLL<«. Wenn 7 Bits geschoben wurden,
werden die Softscroll-Register zurilickgesetzt und ein paar Millise-
kunden spéter alle Bytes des Bildschirms um 1 Byte (also 8 Bit)
nach links rotiert. Das geht so schnell, daB man das dabei entste-
hende Rucken nicht mehr wahrnimmt. Das gerettete Byte vom
linken Rand schreiben wir dann in die letzte Spalte der ersten
Zeile, um ein Endlos-Scrolling zu erméglichen.

Um beispielsweise einen Text zu scrollen, missen wir statt
Bytes von $0400 nach $0427 zu schreiben, immer neue Zeichen
von rechts in die Bildschirmzeile schieben.

Diese Aufgabe Gbernimmt Listing 1. Der Computer holt sich
den Text, der ab der Adresse $1800 im Speicher steht und schreibt
nach dem eigentlichen Hardscroli-Vorgang Byte fir Byte in die
letzte Spalte der zu scrollenden Zeile. Sie kdnnen Listing 2 ein-
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Listing 1. Text-Scroll (bitte in Listing 2 einbinden)

HARDSCROLL LDA #$07
STA SCRHELP
STA $DO16

LDX #$00
LDA $0401.,X
STA $0400,X
INX

CPX #3$27
BNE HARD1

HARD1

LDX ZAEHLER
LDA $1800.X
STA 80427
INC ZAEHLER
RTS

Ausgabe 1/Januar 1992



x= $1000
SCRHELP = $02 ; SCROLLBYTE RETTEN
' SE1
LDA #<START
STA $0314
LDA #>START
STA $0315
LDA #$01 ;IR DURCH RASTER
STA $DO1A + ZE1 LENDURCHLAUF
JSR PRESET
CLI
RTS
START LDA #$37 ;OBERGRENZE $37
RASPOS1  CMP $D012 :SCHON ERREICHT?
BNE RASPOS1 iNEIN ->RASPOS1
JSR SCROLL ;JA ~> HAUPTROUTINE
LDA #$3A ;UNTERGRENZE $3A
RASPOS2  CMP $D012 .SCHON ERREICHT ?
BNE RASPOS2 iNEIN ->RASPOS3
LDA #$08 ; ZURUECKSETZEN
STA $D016 ;AUF NORMALWERT
IRQEND JMP $EA31 ;ALTER IRQ
SCROLL LDX SCRHELP ; PSEUDOSCROLLREG
DEX ; DECREMENT1EREN
STX SCRHELP ;UND
STX $D016 SPEICHERN IN $D016

Listing 2. Scrolling eines bestimmten Bildschirmbereichs

;WENN UNTERLAUF
;DANN HARDSCROLL
; ZURUECKSETZEN

; PSEUDO- UND

; SCROLLREGISTER

BMI HARDSCROLL

RTS
HARDSCROLL LDA #$07

STA SCRHELP

STA $DO16

LDY $0400 ;@TES ELEMENT MERKEN
LDX #8$00 H
LDA $0401,X ;ERSTE LINIE DES
STA $0400.X ; SCREENRAMS NACH
INX ; LINKS ROTIEREN
CPX #8$27 ;
BNE HARD1
STY $0427
RTS

HARD1

; GEMERKTES ELEMENT
: EINFUEGEN

PRESET LDA #$07
STA SCRHELP
LDA #$0F
STA $0286

JSR $E544

LDX #$27

LDA TEXT1,X

STA $0400,X

STA $0428,X

DEX

BPL TXT1

RTS

.TEXT "SOFTSCROLLING PER "
.TEXT "RASTERZEILENINTERRUPT"
LTEXT "¢

:

TXT1

TEXT1

Gute Listings sind uns stets willkommen, und wir bemii-
hen uns, moglichst rasch zu entscheiden, ob wir ein Pro-
gramm veriffentlichen oder nicht. Sie kinnen uns dabei
helfen, indem Sie die folgenden Punkte beachten.

1. Anschreiben:

Auf der ersten Seite lhres Begleitschreibens miissen Ihr Name,
die volistéandige Anschrift, Ihre Telefonnummer und das Einsen-
dedatum stehen. Bitte vergessen Sie auf keinen Fall lhre Bankver-
bindung (Girokonto oder Girokonto der Eltern), damit wir thnen
Honorar iberweisen kédnnen. Als ndchstes sollten Sie angeben,
wie lhr Programm heiBt, und was flir eine Art von Programm es ist.
Hier diirfen auch Informationen lber Ihr Computersystem nicht
fehien, wenn sie wichtig sind.

2. Copyright-Erklarung

Ein weiterer wichtiger Bestandteil lhrer Programmeinsendung
ist die Copyright-Erkldrung: Ohne die ausgefulite Erklarung kdn-
nen wir Ihr Programm nicht veréffentlichen. Falls wir uns aus an-
deren Griinden gegen eine Veréffentlichung entscheiden, erhal-
ten Sie die Erklarung (und damit alle Rechte) selbstversténdlich
zuriick. lhre Einsendung darf keinem anderen Verlag vorliegen!

3. Programmierer

Unsere Leser interessiert natiirlich auch, wer Sie sind und was
Sie mit lhrem Computer sonst noch machen. Wir freuen uns,
wenn Sie die Gelegenheit nutzen und alles Wesentliche zu threr
Person kurz niederschreiben. Auch interessiert die Entstehungs-
geschichte des Programms bzw. Artikels. Wir freuen uns Gber Ih-
ren Lebenslauf in Kurzform und ein gutes, farbiges PaBfoto.

4. Datentrager

Wir bendtigen grundsétzlich atles, was Sie einreichen, schrift-
lich und als Textdatei auf Diskette. Ihre Beschreibung lesen wir
uns sorgfaltig durch, wahrend wir Ihre Texte auf IBM-PC-Format
konvertieren, so daB Sie von unserer Satzmaschine direkt verar-
beitet werden kénnen. Das gilt besonders fur lange Anleitungen,
fur Ihren Lebensiauf und natrlich flir die Listings selbst. Die Texte
miissen sich in einem der folgenden Formate auf einer 1541-kom-
patiblen 5Ys-Zoli-Diskette befinden: Vizawrite 64, Startexter 64,
Print-/Pagefox, Mastertext oder ASCII. Bitte senden Sie keine Tex-
te im Geos-Format!

5. Beschreibung

Bitte denken Sie daran, daB Listings auch von Computerfans
verwendet werden, die nicht den vollen Durchblick haben. lhre
Beschreibung sollte also so aufgebaut sein, daB auch jemand,
der auf programmtechnischem Gebiet weniger fit ist, auf Anhieb
versteht, was er zu tun hat. Ein guter Vorspann, Zwischeniber-
schriften, eine ausfihrliche Beschreibung aller Programmfunk-
tionen (gegebenenfalls mit Beispielen, Bildschirmfotos, Hardco-
pies oder Diagrammen) sind immer hilfreich. Aussageféhige Bild-
unterschriften sind unbedingt notwendig.

6. Mehrere Beitrage

Wollen Sie mehrere Beitrdge gleichzeitig einsenden, so tren-
nen Sie diese bitte nach obigem Schema. Das ist natirlich etwas
aufwendiger, kann aber die Bearbeitung enorm beschleunigen,
weil wir und unsere computergestitzte Listing-Verwaltung mit
Einzelbeitrdgen erheblich leichter klarkommen.

Unsere Anschrift:

Markt & Technik Verlag AG, Redaktion 64’er,
Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Miinchen
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Hilfe zu sog. Geos-Mausen, Retten von Geowrite-Texien,
ein Kniff zum Paraliel-Interface und Escape-Sequenzen fiir
den Drucker prasentieren wir diesmal.

Miiuseplage

In letzter Zeit werden immer mehr sogenannte Geos-Mause
verkauft. Diese sollen voll kompatibel zu Geos sein. Doch bei
manchen Typen trifft dies nicht zu. Da bei unbewegter Maus die
Pegel am Ausgang nicht die iiblichen Werte annehmen, wird die
Funktion der Tastatur durch diese Geréate gestort. Der Computer
reagiert dann auf einige Tasten nicht mehr. AuBerdem kann dies
unter Umsténden die CIA 1 gefdhrden, da sie dadurch (iberlastet
wird.

Dabei ist dieser Fehler recht einfach zu beheben: Die integrier-
te Schaltung, die die Ausgénge speist, muB nur durch einen ande-
ren Typ ersetzt werden. Im Originalzustand ist ein SN 74 LS 00 ein-
gebaut. Léten Sie diesen vorsichtig aus der Platine und setzen da-
flr einen SN 74 LS 03 ein.

Um an die Platine zu gelangen, &ffnen Sie die Maus (zwei
Kreuzschlitzschrauben an der Unterseite) und ziehen die Licht-
schrankengeber von der Platine ab, ebenso den Kabelsteckver-
binder. Dann I6ten Sie das in unserer Zeichnung gekennzeichne-
te IC aus (wenn Sie ungeubt sind, lberlassen Sie dies einem
Fachmann). AnschiieBend setzen Sie den neuen IC ein, fertig.
Der Zusammenbau erfolgt in umgekehrter Reihenfolge.

Damit ist die Maus dann wirklich Geos-kompatibel und die CIA
vor Beschadigung geschiitzt. (Wolfgang Ewald)

l Kugei
pCD 4538 |

= ]

fCD 584 |

[]
FCD 4813 l

Nach dem ICTausch ist Ihre Maus Geos-kompatibel

Parallel-Interface

Um Geos zu booten, muBte bisher, falls der Drucker tber ein
Parallelinterface angeschlossen ist, dieser lange Befehl eingege-
ben werden:

OPEN 4,4,25: PRINT#4: CLOSE 4: LOAD ”GEOS”,8,1

Copyright-Erkléirung

N AT o e aaaa s

(0700 1101 (=154 o HE O PP
Bendtigte Erweiterung/Peripherie: .........cvvviiiviiiiiiiiiiciicins
Datentrager: Kassette/Diskette ..............cccciviviiiiiienniiiiieee e,
Programmart: .........ooooiiiiiiiiieiere e

Ich habe das 18. Lebensjahr bereits vollendet

(Unterschrift)

Wir geben diese Erkléarung fir unser minderjahriges Kind als
dessen gesetzliche Vertreter ab.

B4 (A:¥ga

Bankverbindung:
Bank/Postgiroamt: ..........coooiiiiiiii

Bankleitzahl:

Das Programm/die Bauanleitung: .............c.coooeeeiiiiiiceeniieennn,

das/die ich der Redaktion der Zeitschrift 64’er Gbersandt habe,
habe ich selbst erarbeitet und nicht, auch nicht teilweise, anderen
Verdéffentlichungen entnommen. Das Programm/die Bauanlei-
tung ist daher frei von Rechten anderer und liegt zur Zeit keinem
anderen Verlag zur Ver&ffentlichung vor. Ich bin damit einverstan-
den, daB die Markt & Technik Verlag AG das Programm/die Bau-
anleitung in ihren Zeitschriften oder ihren herausgegebenen Bii-
chern abdruckt und das Programm/die Bauanleitung vervielfai-
tigt, wie beispielsweise durch Hersteliung von Disketten, auf de-
nen das Programm gespeichert ist, oder daB sie Gerate und Bau-
elemente nach der Bauanleitung herstellen 148t und vertreibt bzw.
durch Dritte vertreiben 148t.

Ich erhalte, wenn die Markt & Technik Verlag AG das Pro-
gramm/die Bauanleitung druckt oder sonst verwertet, ein Pau-
schalhonorar.

Ausaahe t/Januar 1992



Um die Tipparbeit zu verringern, habe ich diese Zeile in ein
Basic-Programm umgewandelt:
10 OPEN 4,4,25
20 PRINT#4
30 CLOSE 4
40 LOAD "GE0S”,8,1

Dieses Programm habe ich mit
SAVE "1” ,8
gespeichert. Das | bezieht sich hierbei auf Interface.

Wenn ich nun Geos booten méchte, brauche ich nur noch
1OAD "17,8,1
RUN
einzugeben. Fir jemanden, der oft Geos bootet oder beim Pro-
grammieren mit Abstiirzen zu kdmpfen hat, zahlt sich dies mit Si-
cherheit aus. Der geringe Platzbedarf auf der Diskette diirfte da-
bei kaum stéren, denn die Systemdiskette wird ja ohnehin nur
zum Start benutzt. (Guntram Kodlin)

Escupe-Sequenzen an Drucker

Ublicherweise iibernimmt der eingestelite Treiber die Steue-
rung des Druckers. Doch manchmal méchte man selbst Steuer-
zeichen senden und steht vor dem Problem, wie man diese am
Treiber vorbei bekommt. Diese Druckerbefehle beginnen immer
mit dem ASCII-Code 27 (ESC), ein nicht druckbarer Code. Folg-
lich kann man ihn auch nicht in Texte eingeben.

Doch es gibt eine Méglichkeit, bei der man allerdings auf ein
druckbares Zeichen verzichten muB, in diesem Beispiel auf das
$-Zeichen (ASCIl 36). Suchen Sie sich zundchst einen NLQ-
Druckertreiber, gekennzeichnet mit < = >, und kopieren Sie ihn
unter neuem Namen, zB. <~....... StZ> auf eine Diskette. Dann
starten Sie < PRINTER EDIT> aus Geos 2.0 und editieren den
Treiber so:

Am Ende der Doppelzeile < Conv. Tabelle> sind noch einige
Nullen Gbrig, die man nun mit zwei Werten belegt. Zuerst den De-
zimalwert des Zeichens (in unserem Fall 36), dann den ASCII-
Wert fir Escape (also 27). Dann sieht das Ende der Conv. Tabelle
SO aus: ....., 36, 27, . Damit ist der Druckertreiber bereits fertig.

Immer, wenn jetzt im zu druckenden Text ein $ steht, wird jetzt
ein ESC-Zeichen gesendet. Damit kdnnen nun die entsprechen-
den Steuersequenzen an den Printer geschickt werden. In lhrem
Druckerhandbuch finden Sie die Befehisliste.

Anenahe 1/ tanuar 1092

Wenn die Steuercode, druckbare ASClI-Zeichen sind (z. B. G
fiir Fettdruck), dann missen Sie nur $G in Ihren Text einsetzen,
um den Drucker auf Fettschrift umzustellen. Handelt es sich je-
doch um Zahlen, sind diese erst in ASCll-Zeichen umzurechnen
(ASClI-Tabelle).

Nun kdénnen Sie lhren Text in Geowrite mit der Schriftart
Commodore__Ge eingeben und vor dem fettzudruckenden Wort
$G setzen. Ist der Fettdruck beendet, figen Sie $H an. Wenn die-
ser Text jetzt gedruckt wird, erkennt der Drucker den Befehl und
handelt entsprechend. Die angegebenen Beispiele gelten bri-
gens fur einen Star NG-10 (Tabelle). Die Codes kdénnen von Typ zu
Typ unterschiedlich sein. (Klaus Stratmann)

Geowrite-Text reHien

Ist es Ihnen auch schon einmal passiert, da8 sich Geowrite mit
einem »System Error near ...« verabschiedet hat oder sich der
Computer mit seiner Einschaltmeldung wieder meldet? Dann war
der eingegebene Text verioren. Doch man kann ihn wieder her-
schaffen.

Meist ist er ndmlich noch im Speicher des C64 vorhanden. Mit
OPEN 1,8,4, “"Name,s,w”

FOR A = 17000 TO 27500: PRINT#1, CHR${PEEK(A));: NEXT

kann er auf Diskette gespeichert werden. AnschlieBend starten
Sie Geos erneut und konvertieren dieses File mit dem Text-
Grabber. (Thomas Gschwind)

Von Geos nach Printfox

Wenn Sie Geos-Grafiken in Printfox (ibernehmen méchten,
kénnen Sie dies mit Hilfe von < Giga-Paint> machen. Die abge-
bildete Kurzreferenz zeigt Schritt flir Schritt; wie.

Da Geos-Bilder meist sechs bis acht Bildschirme haben, miis-
sen Sie allerdings in zwei Durchgéngen konvertieren. ‘

(Artur Schenk/hb)
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Tips & Tricks

64’'er-Kurzreferenz

Stundenlanges Blattern in Handbiichern muf nicht sein: tes Wissen auf kieinstem Raum. Mit dieser Hilfestellung
Mit unseren Kurzreferenzen bieten wir Ihnen komprimier- lassen sich Fragen oft sehr viel schneller beantworten.

Publish 64
u .I.S Kurzreferenz von Matthias Rose
LeaDEN

Grafikeditor (Joystick in Port 2)@ Texteditor
Wechseln der akt. Halbseite (Grafik unbeeinfl.) RETURN Zeilenumbruch erzuwingen
Bildschirm 1 der aktuellen Halbseite anzeigen ShiftRETURN Cursor an Anfang der nachsten Zeile setzen
Bildschirm 2 der aktuellen Halbseite anzeigen Cursortasten Cursor im Text bewegen
Bildschirm I der aktuellen Halbseite anzeigen INST Umschalten: Einfligemode # Uberschreibmode
Bildschirm 4 der aktuellen Halbseite anzeigen + Trennvorschlag in Text einfigen Cilellenlinie)

Umschalten: Normalmode & Zoommade FS Cursor eine Seite hoch setzen
Im Zoommode kann der Bereich mit den Cursor- 6 C Textanf 1
Tasten gescrollt werden. Alle Befehle, aufer Srsor 4h “extantang senzen
1, 2, 5 und 4 bleiben wirksam.

Grafikcursorposition in Marke 1 (M1) Ubernehm.

Grafikcursorposition in Marke 2 (M2) ibernehm. Cursorzeile als Blockanfang definieren
Umschalten: Grafikmode wahien Cursorzeile als Blockende definieren

Mode 1 Mode 2 Mode 3 markierten Block loschen | Block werschieben
Anzeige in Status T g markierten Block kopieren{ C=k und C=y
Feuerknopf  Punkt setzen | lgschen | invert. Satzart fir Text festiegen

Linie Hl‘“ M2 z?ghen l?)jschen : ?nvert. :3 Eﬂiﬁ‘:&g
Block M1POM2 : fillen : laschen : invert. x=3 rechtsbiindig
Black M1?0,M2 an Grafikcursorpos. kopieren x=4 mittenzentriert
Biock M1?0M2 an Grafikcursorpos. verschieb. Zeichensatz benutzen
Block M1°00,M2 in Textboxliste einfiigen rechten Rand um x Pixel nach rechts
Textbox aus Textboxliste faschen rechten Rand um x Pixel nach finks
Text aus Textboxen der akt. Halbs. {oschen linken Rand um x Pixel nach rechts
Textboxen der akt. Halbseite invertieren linken Rand um x Pixel nach links
Text aus Texteditor in Grafik drucken Buchstabenabstand auf x Pixel setzen
Grafikspeicher ausdrucken (normale Rufldsung) Zeilenabstand auf x Pixel setzen
Grafikspeicher ausdrucken . (hohe Aufldsung) Kursivschrift (ein/aus>
Fettschrift (ein/aus)
dappelt hohe Schrift (ein/ausy
Unterstreichen (ein/aus?
Superscript (Hochstellen)  (ein/aus)
Subscript  (Tiefstellen) (ein/aus)
Textboxwechsel erzwingen

F7 Cursor eine Seite nach unten setzen
F8 Cursor an Textende setzen
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Eigene Zeichensatze

In Publish 64 besteht die Moglichkeit eigene Zeichensitze zu
entwerfen und in den Ausdruck einzubauen. (Hierbei handelt
es sich nicht um eine Ueranderung des Zeichensatzes im
Texteditor!)

Die Maximalhche eines Zeichens betragt 18 Pixel (und kann
immer ausgenutzt werden), die Maximalbreite eines Zeichens
betragt 85 Pixel (kann aber aus Speicherplatzgriinden bei
Definition eines vollstandigen Zeichensatzes nicht ausgenutzt

4 _aus allen Editoren nutzbar

-
'

Diskettenoperationen
werden (durchschnittl. Zeichenbreite ca. 9 bis 10 Pixel)). s Mend zum Speichern

d Zeichen definieren | Menii zum Laden
Schrittfolge zur Zeichendefinition: Oirectory anzeigen (SPACE unterbricht)

1) Zeichen im Grafikeditor entwerfen
2> mit 3 und b einen Block definieren,
der das Zeichen umschliefit
3> d driicken (Rahmenfarbe dndert sich) Fiktogramme im Grafiked.
4> Taste auf der Tastatur dricken, akt. Grafikseite
welcher das Zeichen zugeord. werden R
soll

y-Koordinate des Grafikcursors als Gesamt- 3 q
hohe des Zeichensatzes iibernehmen
Bspl.: Zeichensatzhohe 12 Pixel 1

Anzei .
1> Grafikcursor auf y=11 fahren nzeige Grafikmode
2> £ driicken 4

Unterstreichungszeile festlegen (Uerfahren s.)
Pixelversatz fiir Hoch— und Tiefstellen (Sub- EZD 0@
und Superscript festlegen) (Uerfahren s.0) Zoommode

Diskettenbefehl senden

Koordinatenanzeigen

linke Pos. des Grafikcur.
mittlere Blockanfang (al
rechte Blockende (b)

a
-

obere

Halbseite

"
o

untere

{
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Reparaturecke

Schnee im Bild

Beim Betrieb des C64 an ei-
nem Farbfernseher iiber den An-
tenneingang herrscht Schnee-
treiben auf dem Bildschirm. Erst
nach einem sanften Schlag auf
die obere Halfte des Computers
ist das Bitd in Ordnung.

Michael Berg, Teningen

Hier liegt der Verdacht nahe, daB
die Spannung am Antennenein-
gang des Fernsehers zeitweise zu
niedrig ist. Offenbar liegt im Com-
puter ein Wackelkontakt an der
HF-Buchse vor. Priifen Sie zu-
nachst, ob das Kabel zum Fernse-
her gut an den Steckern befestigt
ist. Meist 16st sich im rechnersei-
tigen Cinch-Stecker die mittlere
Ader. Mit einem einfachen Durch-
gangsprufer kénnen Sie leicht fest-
stellen, ob die Mittelstifte und die
&uBere Abschirmung mit der je-
weils anderen Seite verbunden
sind. Sollte eine Unterbrechung
vorliegen, tauschen Sie das Kabel
am besten aus, da eine Reparatur
kaum lohnt.

Eine weitere Moglichkeit ist die
HF-Buchse im C64. Diese ist vom
Typ Low cost, was man spétestens
merkt, wenn sich der Mittelkontakt

nach langerem Gebrauch weitet.-

In diesem Fall biegen Sie mit einer
feinen Pinzette den Kontakt wieder
etwas zusammen.

Ruckende Maus

Bei meiner Maus 1351 sind die
Bewegungen nur noch ruckar-
tig, daher kann ich damit nicht
mehr exakt positionieren. Was
ist zu tun? Konrad Rohen, Grafschaft

Die ruckartige Bewegung deutet
daraufhin, daB die Mechanik der
Maus durch Schmutz an freier Be-
wegung gehemmit wird. Sie soliten
zunéchst die Kugel aus der Maus
nehmen und mit einem feuchten
Tuch und etwas Spulmittel reini-
gen. Sie setzen die trockene Kugel
dann wieder ein und testen. Soll-

Die gedffnete Maus 1351 -
der Pfeil kennzeichnet den
O)-Punkt.

Aniemaha 1/ lannar 1009

ten der Fehler dann immer noch
aufireten, so sind die beiden Ach-
sen, die von der Kugel bewegt wer-
den, verschmutzt. Zu deren Reini-
gung miissen Sie die Maus 6ffnen.
Wenn Sie nun die Kugel etwas be-
wegen, erkennen Sie, welche Ach-
se sich nur schlecht dreht (Bild 2).
Meist haben sich dort Haare oder
Staub aufgewickelt. Entfernen Sie
dies vorsichtig mit einer feinen Pin-
zette und die Maus wird wieder ta-
dellos arbeiten.

Funkstorung

Mein C64 stort einige Radio-
und Fernsehgerite in unmittel-
barer Nihe. Kann man ihn ir-
gendwie entstdren?

Peter Kahm, lizehoe

Da im C64 auch Hochfrequenz
erzeugt wird (Taktgenerator, Farb-
hilfstrager u. a.), kann es vorkom-
men, daB ein Teil davon uner-
wiinscht abgestrahit wird. Um dies
zu verhindern, befindet sich die
Platine innerhalb einer Abschir-
mung. Diese besteht aus mit Alu-
miniumfolie beschichteter Pappe.
Uber einen Klemmkontakt ist diese
Pappe mit dem Modulschacht ver-
bunden (Gehdusemasse).

Oftmals wird beim Einbau von
Zubehor (z. B. Betriebssystem)
diese Folie entfernt und aus Be-
quemlichkeit nicht wieder einge-
baut. Dann kann es zu solchen
Stérungen kommen.

Die zweite Moglichkeit ist, daB
die Verbindung zum Modul-
schacht unterbrochen ist.

Kontrollieren Sie, ob die Abschir-
mung eingebaut und der Kontakt
richtig befestigt ist. Dann kann es
keine Probleme mehr mit dem
Storsender geben.

Programme
laufen nicht

Programme, die auf dem C64
eines Bekannten laufen, stiirzen
auf meinem Computer immer ab,
obwohl es sich um dieselbe Dis-
kette handelt. Ist der Rechner
oder die Floppy defekt?

Martin Gronen, Langenhagen

Wenn lhre Anlage mit anderen
Programmen reibungslos arbeitet,
kann kein Defekt vorliegen. Es
handelt sich eher um unsauber
programmierte Software, die mit il-
legalen Op-Codes arbeitet. Dies
sind Maschinenbefehle, die auf ei-
nigen Serien des Mikroprozessors
zwar laufen, jedoch nicht auf alien.
Da das Vorhandensein dieser An-
weisungen vom Hersteller nicht ga-
rantiert wird, nennt man sie illegal.

Und weil sich jeweils im

Computer (6510 bzw. 8510) ™ 7

und in der Floppy (6502)
ein eigener Mikropro-
zessor befindet, kénnen
auch beide zum Absturz
des Programms fUhren. Ab-
hilfe schafft hier nur der Aus-
tausch gegen einen, der die ge-
nannten Befehle versteht.

Da jedoch die Prozessoren nicht
entsprechend gekennzeichnet
werden, miissen Sie sich bei der
Beschaffung auf lhr Gliick verlas-
sen.

Ein anderes Problem kann durch
geringfigige Unterschiede zwi-
schen verschiedenen C64- oder
1541-Serien auftreten, in diesem
Fall ist keine Losung méglich.

Userport-Killer

Ich habe am Userport die Pins
10 (9 Volt AC) und 12 (Ground)
verbunden. Seitdem funktioniert
der Brotkasten nicht mehr. Wie
kann ich ihn reparieren?

Oliver Kopp, Ludwigsburg-Ossweil

Durch Ihren Fehigriff haben Sie
die 9-Volt-Wechselspannung kurz-
geschlossen. Dies hat die im C64
eingebaute Sicherung mit Durch-
brennen quittiert. Da bei den élte-
ren Modellen aus dieser Span-
nung auch der Video-Modulator
gespeist wird, funktioniert der
Computer nicht mehr.

Tauschen Sie die Sicherung
aus. Sollten Sie bei Inrem Handler
keine bekommen (amerikanischer
Typ), versuchen Sie es einmal bei
einem Autozubehor-Geschéft.
Diese Sicherungen werden auch
fiir Autoradios u. &. verwendet.

Quielschgeriiusche

Beim Betrieb meiner Fioppy
quietscht es immer dann, wenn
der Motor anlauft. Was kann man
dagegen tun?

Christian Schabsdat, Berlin

Dies ist eigentlich nur ein
Schonheitsfehler, denn die Funk-
tion der Floppy wird dadurch nicht
wesentlich beeintrachtigt. Wie oft

bei Quietschgerduschen hilft ein
winziger Tropfen Ol an der richti-
gen Stelle weiter.

Offnen Sie das Floppylaufwerk
(vorher Netzstecker ziehenl). Nach
Abnehmen der oberen Geh&use-
halfte kébnnen Sie den Ubeltéter
bereits sehen, es ist die Achse des
oberen Andrucktellers (Bild 1).
Wenn Sie hier mit einer Nadel
etwas Ol aufbringen, beruhigt sich
das Laufwerk spirbar.

An dieser Stelle miissen Sie die Floppy élen

F¥EP 61



Da arbeitet man jahrelang mit einem Modul der Extra-
klasse und stellt irgendwann per Zufall fest, dafl es da
Funktionen gibt, von denen man bislang nicht das Gering-

ste geahnt hat.

von Peter Klein

radezu von diesen versteckten

Tricks. Besonders der lei-
stungsfahige Monitor besitzt unge-
ahnte Moglichkeiten.

Der E-Befehl zum Editieren von
Sprites und Zeichensitzen kann
beispielsweise wesentlich mehr
als in der Anleitung beschrieben.
Die Funktionen
el Xxxx yyyy
fur 8-Bit-Darstellung
e” XXXX yyyy
fur 16-Bit-Darstellung und
e# XXXX yYyy
fur 24-Bit-Darstellung sind hinrei-
chend bekannt. Dieser Command
unterstiitzt andererseits die 32, 40,
48 und 56-Bit-Darstellung. Grund-
satzlich wird wie immer verfahren,
statt aber »l«, »”« und » # « zu be-
nutzen verwenden Sie »$« fiir
32-Bit, »%« flr 40-Bit, »&« fir
48-Bit und »'« fiir 56-Bit-Darstel-
lung.

Nehmen wir an, Sie befinden
sich gerade im Originaimode des
Rechners, Magic-Formel ist also
ausgeschaltet. Sie rufen jetzt den
Monitor auf, um ein paar Bytes zu
Oberprifen. AnschlieBend wollen
Sie lhr Basicprogramm neu nume-
rieren. Nachdem Sie in den Moni-
tor gesprungen sind, miBten Sie
ihn normalerweise mit <X> ver-
lassen, dann mit <F5> in MF-
Basic gehen und mit OLD das Pro-
gramm zurlickholen. Erst jezt
kénnten Sie es mit :
RENUM X,Y
neu numerieren. All das 4Bt sich
allerdings erheblich vereinfachen:
Dricken Sie im Monitor < — >
und <RETURN>. Damit ist das
Modul angeschaltet. Gehen Sie
mit <G> zurlick. Die Befehiser-
weiterung ist jetzt ohne Datenver-
lust aktiv. Wenn Sie die Neunume-
rierung durchgefiihrt haben und
das Modul wieder ausschalten
wollen, verfahren Sie wie oben. Mit
<+~> kbnnen Sie also absturz-
und datenverlustfrei zwischen den
Modi wechsein.

Das wichtigste in einem Monitor
ist die Statusanzeige des Prozes-
sors und die Vektoreninformation.
Bei beiden Ubertrifft »\MF-Mon« die
kihnsten Erwartungen des Pro-
grammierers. Aber auch hier gibt
es zusétziiche Funktionen, die die
Anleitung geheim halt. So lassen
sich in der Vektorenliste (mit <1 >
aufrufbar) die ersten drei Parame-
ter (berschreiben. Diese Zeiger
sind der IRQ-, der BRK- und der
NMI-Vektor. Die Werte werden
nach <G> {bernommen, d.h.
wenn Sie beispielsweise $c000 in
den IRQ-Vektor schreiben, legt der
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I n Magic Formel wimmelt es ge-

Monitor nach Rickkehr $00/$c0 in
$0314/$0315 ab. Genauso funktio-
niert es mit dem BRK- und dem
NMI-Vektor. Aber Vorsicht! Solche
Spielereien kdnnen leicht zum Ab-
sturz des Rechners fithren, wenn
an der angegebenen Adresse nur
Ml steht. Ahnlich aktiv kann man
auch in die Registerzeile (mit
<R> aufrufbar) eingreifen. Hier
tun sich ungeahnte Mdglichkeiten
auf. Grundsétzlich sind alle Para-
meter veranderbar, bis auf den Op-
code. Um die Flags zu &ndern, fah-
ren Sie mit dem Cursor auf das ge-
wiinschte Bit und setzen mit < = >
ein Flag bzw. I6schen Sie mit <->.
Sie kénnen alle Registerinhalte, al-
s0 Akku, X-Reg, Y-Reg und sogar
den Stackpointer veréndern.

Desweiteren sind Sie in der La-
ge, den Prozessorport frei zu wih-
len (dazu spéter). Auch der Pro-
gramm-Counter 148t sich beliebig
andern. Damit ist es mdglich, ein
unterbrochenes Programm an ei-
ner anderen, vom Programmierer
definierten Stelle weiterlaufen zu
lassen. Alle Werte werden nach
<G> als Default Gbernommen.
Falis Sie sich schon gewundert ha-
ben, was die Anzeige neben »OPC
xxxx=«bedeutet: Das ist der Inhalt
der mit »xxxx« beim Opcode ange-
gebenen absoluten Adresse.

Das interessanteste Thema be-
zliglich des Monitors ist die Pro-
zessorport-Behandlung des Mo-
duls.

Zuden fiinf gangigen Zustdnden
des Memory-Multiplexers (PLA)
$33-$37 sind noch drei weitere hin-
zugekommen.

Normalerweise wird der Prozes-
sorport-Zustand beim Memory-
oder Disassemble-Befehl voran-
gestellt, also nicht, wie bei den
meisten Monitoren, in der Adresse
$01 angegeben. Beispiel:

M 34e000 ffff
listet den RAM-Bereich unter dem

Kernal-ROM. Das funktioniert
auch bei Hunt, Fill, Compare, und
Transfer. Das vorangestelite Byte
wird bis zum Verlassen des Moni-
tors als Default benutzt. Der einge-
baute Diskmonitor benutzt den
Portwert $f8, um die eingelesenen
Daten, die erab $0300 im modulin-
ternen RAM ablegt, nicht (iber die
Vektoren und das Screen-RAM des
C64 zu schreiben. Beispiel: Mit
M F80300 0400
zeigen Sie den Pufferinhalt 1 an, in
dem der zuvor gelesene Track und
Sektor steht. Mit
D F8e000 ffff
disassemblieren Sie den ROM-
Bereich der Floppy von $e000 bis
Sffff.

Um sich das Betriebssystem von

anzuse-

Magic-Formel
hen, missen Sie als Pro-
zessorportwert nur $f7

Ubergeben, und schon
kénnen Sie sich per

M £7e000 ffff

oder

D £7e000 ffff

in die Geheimnisse des Mo-
duls einarbeiten.

Auch das Magic-Formel-
RAM ist vor dem Prozessor-
port nicht sicher. Mit diesem
Trick kdnnen Sie weitere 8 KBy-
te aktiv nutzen, sei es, um vor-
libergehend im Monitor ein paar
KByte zwischenzuspeichern oder
sich nur die geretteten Bildschirme
und Daten anzuschauen. Mit
xx ff0000 ffff
sind Sie Herr Uiber den Zusatzspei-
cher, wobei xx flr die Befehle M/T/
C/H/F/S/L/IDIAJE steht. Wenn Sie
diesen Bereich belegen, miissen
Sie allerdings darauf achten, daB
keinerlei informationen, die Magic-
Formel beim Aufruf des Interrupt-
Meniis abgelegt hat, (iberschrie-
ben werden, da sonst das Modul
lhre Versuche mit einem Absturz
quittieren wiirde.

Die versprochenen 72 (zweiund-
siebzigl) KByte RAM, die Magic-
Formel verwaltet, konnen Sie lei-
der nicht nutzen, da das Modul den
Prozessorport intern standig um-
schaltet.

Wenn Sie irgendwann einmal
versuchen soliten, den RAM-Be-
reich von $a000-$bfff und $e000-
$fiff auf Disk zu speichern, werden
Sie merken, daB obwohl der Pro-
zessorport richtig gesetzt wurde,
Magic-Formel nicht zul4Bt, diese
Bytes auf Disk zu speichern. Fir
alle anderen Befehle gilt diese Ein-
schrankung nicht. Wenn Sie also
ein Programm oder diverse Daten
in diesem Bereich ablegen, kon-
nen Sie sie unter normalen Um-

y-Forme

gsst?
eis‘““ 4
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stdnden mit »MF-Mon« nicht spei-
chern. Mit einem simplen Trick ge-
lingt das Unmégliche. Zuerst mis-
sen Sie per
T 34e000 ffff 1000
das RAM unter dem Kernel nach
$1000 verschieben und dann mit
S “NAME” 1000 3000
auf Diskette speichern.

Bei Bedarf kdnnen Sie es jetzt
im Monitor mit
L “NAME” 34e000 )
wieder an die ursprlingliche Adres-
se laden.

Hat es Sie nicht auch schon ge-
drgert, daB der ansonsten hervor-
ragende Monitor keine Druckfunk-

tion besitzt? Keine voreiligen
Schlusse, solange Sie geniigend
Zeit und auch Geduld besitzen,
funktioniert auch das. Gehen Sie
in den Monitor und listen Sie die
Bytes, die Sie drucken wolien.
Donnern Sie solange hartnéckig
auf die RESTORE-Taste, bis Sie
sich im Interrupt-Ment befinden.
Falls es mit <RESTORE> allein
nicht funktioniert, dricken Sie
gleichzeitiy <CTRL>. Im IRQ-
Mena funktioniert dann alles wie
gehabt. Mit <F1> die Hardcopy-
funktion anwahlen, die Parameter
richtig setzen und dann mit
< DEL > die Hardcopy starten. Bei
ganz alten Modulen empfiehlt es
sich, die Ruckkehr in den Monitor
zu vermeiden, da es zu einem
FORMULA TOO COMPLEX ERROR
kommen kann.

Der Floppy-Monitor ist zwar im
Gegensatz zum Maschinenspra-
chemonitor recht langsam, kann
aber alles, was fiir Diskettenmani-
pulationen nétig und sinnvoll ist.
Aber auch hier kann es zu Fehlern
und MiBverstandnissen kommen.
Die Anleitung rit beispielsweise,
bei der Fehlermeldung
STATUS WRONG ID
die Diskettenstation mit
@1
neu zu initialisieren. Bei unseren

Ausgabe 1/Januar 1992



Testexemplaren hat das in den we-
nigsten Féllen geholfen. Wesent-
lich besser ist es, das Directory der
Diskette zu laden, um einen Flop-
pyinit durchzufihren. Dieser Kniff
funktioniert immer.

Um sich jetzt einen bestimmten
Sektor anzuschauen, muB dem
Monitor mit
@R
zunéchst mitgeteilt werden, daB er
von Diskette lesen soll. Den Puffer
fiir die ankommenden Daten mis-
sen Sie als néchtes festlegen,
wobei

14
nter

= achﬁge
pas ™

01 fiir $0300-$03ff

02 fir $0400-$04ff

03 fiir $0500-$05ff

04 flr $0600-$06ff und
05 flr $0700-$07ff
steht.

Die Track- und Sektorangabe
kommt als letztes in Hexschreib-
weise. Folgendes Beispiel liest die
BAM in Puffer 3 ($0500-$05ff) ein:
@R 03 12 00

Mit
M F80500 05ff
kénnen Sie sich die eingelesenen
Daten betrachten und verdndern.
Beim Ruckschreiben ist zu beach-
ten, daB Sie den korrekten Puffer
auch in den korrekten Sektor able-
gen, da Sie sich sonst relativ
schnell ein File oder die Directory-
spur zerstéren kdnnen.

Wenn Sie umfangreiche Veran-
derungen in einem Sektor vorneh-
men wollen, empfiehlt es sich, den
Pufferinhalt ins normale RAM zu
kopieren.

T F80300 03ff 371000

Dieser Befehl verschiebt Puffer
0 in den RAM-Bereich ab $1000.
Mit
M 1000 10ff
steht Ihnen wieder die normale
Verarbeitungsgeschwindigkeit zur
Verfiigung. Danach missen Sie
den im C64-RAM stehenden Sek-
torinhalt mit
T 371000 10ff £80300
zurtickschreiben und kénnen Puf-
fer 0 dann wieder mit
@Ww 00 12 00
auf Diskette speichern.

Avinamnhla 11 bannar 1002

t-Mend

Der letzte Trick zu »MF-Mone,
nur der Vollstandigkeit haiber: Es
gibt zwei Mdglichkeiten, den Moni-
tor direkt zu verlassen. Die erste
mit Taste <G> kennen Sie be-
reits. Genausogut geht es aber
auch mit <J>. Den Unterschied,
falls es Giberhaupt einen gibt, konn-
ten wir bislang nicht ergriinden.

Diese Funktion aus dem Inter-
rupt-Meni gehdrt zu den lei-
stungsfahigsten und sicher-
sten Freezern, die es derzeit
auf dem Markt gibt. Einzig
stérend ist die Ldnge des
Boot-Files. Das umfaBt un-
notige 63 Blocks auf Dis-
kette. Schaut man sich
dieses File einmal ge-
nauer an, fallt auf, daB

es zu 80 Prozent aus
Nuli-Bytes besteht. Mit

Hilfe eines Sequenz- oder Byte-
Packers ist es also méglich, den
Loader auf bis zu sieben Blocks zu
packen. Das spart Ladezeit und
Diskettenplatz. Das eigentliche

Programm-File ist nicht packbar.
Seibst wenn die Einsprungsadres-
sen in der Bootroutine geéndert
werden, kommt es zum Absturz.

Ein weiterer genialer Kniff isf
»Undo«Funktion des Moduls. Sie
haben beispielsweise ein Pro-
gramm geschrieben, von dem Sie
nicht genau wissen, ob es funktio-
niert. Rufen Sie vor Start lhres Pro-
gramms mit <RESTORE> oder
Knopfdruck das Interruptmeni
auf. Verlassen Sie es wieder mit
<RETURN> und starten thre
Routine. Wenn es jetzt zum Ab-
sturz kommt, driicken Sie den Re-
set-Schalter. Im Hauptmeni dann
zweimal <ENTER >, und wie von
Geisterhand sind Sie wieder an
der Stelle, wo Sie kurz vor dem Ab-
sturz waren. Was anfangs unver-
standlich erscheint, wird bei ndhe-
rer Betrachtung der Funktionswei-
se des Moduis klarer. Bei Knopf-
druck oder <RESTORE> wird
das gesamte RAM des C64 im Mo-
dul-RAM untergebracht, mit Zero-
page, Color-RAM und Screen-

RAM. Beim Verlassen des Inter- .

ruptmeniis wird der Speicherinhalt
des Moduls wieder in den C64 ge-
schaufelt. Dabei wird das Modul-
RAM jedoch nicht geléscht oder
liberschrieben, sondern vielmehr
belassen wie es ist. Das heift, daB
das Verlassen des Interruptmends

mit <RETURN> Magic-Formel
veraniaBt, seinen RAM-Inhalt in
den Speicher des C64 zuriickzu-
schreiben. Der Inhalt des Moduls
war in diesem Fall das C64-RAM
vor Aufruf lhrer fehlerhaften Routi-
ne. Diese Funktionsweise erklért
auch den zwangslaufigen Absturz
des Rechners, wenn Sie direkt
nach dem Einschalten vom Haupt-
meni aus die Taste <ENTER>
zweimal betatigen. Das Mo-
dul versucht, seinen (noch
gar nicht vorhandenen) In-
halt in das C64-RAM zu
kopieren. Da auch die Zero-
page mit sinnlosen Werten voll-
geschrieben wird, rennt der C64
mit fliegenden Fahnen ins Verder-
ben.

Die <RESTORE >-Funktion er-
weist sich auch in der Praxis als
duBerst zuverléssig. Probieren Sie
sie beispielsweise wahrend des
Ladevorgangs der Floppy aus. Der
C64 tadt anstandslos das unterbro-
chene Programm nach Wiederaut-
nahme mit <ENTER> weiter, oh-
ne abzustlrzen.

Viele Programmierer bauen in
Ihre Spiele oder Tools einen Reset-
Schutz ein, der mit dem normalen
Betriebssystem nicht zu liberlisten
ist. Mit Magic-Formel geht auch
das. Rufen Sie mittels Knopfdruck
oder <RESTORE > das interrupt-
meni auf. Wenn Sie jetzt versu-
chen, mit <F7> ins Hauptmeni
zu gelangen, blockt der Reset-
Schutz ab. Gehen Sie also per
< F5> in den Monitor und verlas-
sen Sie diesen mit <X>. Da bei
Verlassen des Monitors nicht auf
Modulkennung bei $8000 geprift
wird, befinden Sie sich jetzt im
Hauptmenii, wo Sie beispielswei-
se mit <DEL> das RAM ldschen
kénnen, um den Reset-Blocker
auszuschalten.

Der letzte Trick zum Thema
»Windows« Um eine Diskette un-
ter Magic-Formel-Windows mit ei-
nem beliebigen ID zu formatieren,
miissen Sie im »FORMAT DISKe«-
Meni das ID-Feld anklicken und
dann mit <DEL> den Inhalt 16-
schen, bevor Sie lhren eigenen ID-
Code einsetzen kdnnen.

Bei einer solchen Fllle von
Funktionen und Tools bleibt es
nicht aus, nach den méglichenund
unmdéglichen Fehlern des Moduls
zu fragen. Es gibt sie, allerdings in
winziger Zahl und noch dazu kaum
von Belang, da sie sehr selten auf-
treten.

Um Magic-Formel einmal richtig
in die Wiiste zu schicken, mit allem
was dazugehort, missen Sie nur
unter MF-Windows mit gedriick-
tem Button das Interruptmeni per
<RESTORE > aufrufen und mit
noch immer gedricktem Feuer-

knopf durch <ENTER> wieder
verlassen. Jetzt den Feuerknopf
wieder loslassen. Spétestens beim
zweiten Versuch haben Sie den In-
halt der Zeropage auf der Matt-
scheibe und das Ganze, zur Krd-
nung, noch in Farbe. Der Mauszei-
ger, der sich weiterhin steuern 136t,
ist nur noch als wilde, sinnlose
Bytewiiste zu erkennen. Nach
<RUN/STOP RESTORE > kann’s
dann weitergehen.

Der zweite, etwas ernster zu
nehmende Fehier betrifft die Initia-
lise-Funktion im Disk-Command-
Menii. Die funktioniert eigentlich
nur sporadisch, und zwar immer
dann, wenn man sie sowieso
nicht bendtigt. Ein Druck auf
den Aus-Schalter der Floppy
schont zwar die Hardware nicht
unbedingt, klappt aber dafir
immer.

Auch der komplexe Monitor ist
nicht frei von Fehlern. So verhed-
dert er sich beim Rickwarts-As-
semblieren, wenn er auf den Op-
code $78 (=SE)) trifft. Er erkennt
diesen nicht als SEl-Befehl an,
sondern versucht, ihn mit den
darauffolgenden Bytes zusam-
menzuschustern. Dabei ist er un-
glaublich erfinderisch, und es ent-
stehen so die tollsten, illegalen Op-
codes.

DaB im Monitor sogar ein Aus-
rufezeichen zum Absturz fihren
kann, beweist die Sequenz
IDA #100

Nach Eingabe des Befehls
herrscht Totenstille, die nur noch
mit einem Reset unterbrochen
werden kann.

Der letzte Fehler betrifft die
SAVE-Routine des Monitors. Bei
Absaven eines bestimmten Be-
reiches wird Bildschirm 2 und
das Screen-RAM automatisch zer-
stort. Also vor dem Speichern
aufpassen, ob der aktuelle Biid-
schirminhalt noch gebraucht
wird.

Zuletzt noch zwei kleinere Feh-
ler in der Anleitung:

1. Die Dezimalschreibweise
funktioniert, entgegen der Anlei-
tung, im Assemble- bzw. Dis-
assemble-Mode nicht. Bei alien
anderen Befehlen wird diese ak-
zeptiert.

2. Ein Ansprung des Kernels aus
dem Monitor heraus funktionierte
bei unseren Testmodulen ein-
wandfrei, obwohl die Anleitung
wortlich davon ausgeht, daB »mit
<G> nicht an Adressen im Kernel
($e000-$ffff) gesprungen werden
darf.«.

Sicher gibt es noch wesentlich
mehr Kniffe und Fehlerursachen,
als die genannten. Falls der (die)
eine oder andere Leser(-in) Erfah-
rungen mit diesem Modul gesam-
meit hat bzw. Tricks kennt, die hier
nicht erwahnt wurden, freuen wir
uns (ber einen kleinen Brief. Wir
werden alle eingehenden Tips
sammeln und zu gegebener Zeit
verdffentlichen. (pk)
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Interessieren Sie sich fiir Grafikeffekte oder arbeiten Sie
oft mit relativen Dateien? Suchen Sie ein ganz besonderes
Zahleneingabegerat? Haben Sie Probleme mit lhrem
Basiccompiler? Dann liegen Sie hier genau richtig.

Es steckt noch viel im C 128

er C128 ist noch lange nicht so griindlich durchforscht wie

sein kleiner Bruder. Und selbst bei diesem gibt es ja immer

noch Neues zu entdecken. Dementsprechend zahlreich
sind die weiBen Flecken im Inneren des 128er. Dies merken wir in
der Redaktion immer wieder an der Anzahl von Zuschriften, in
denen uns Leser ihre Entdeckungen verraten. Hierfiir méchten
wir uns herzlich bedanken. Wir werden auch weiterhin gerne Ihre
Tips entgegennehmen und Sie auf diesem Wege anderen Lesern
vorstellen. Selbstversténdlich gibt’s bei einer Verdffentlichung ein
kleines Anerkennungshonorar. Scheuen Sie sich also nicht, uns
zu schreiben. Die Anschrift lautet:

Markt und Technik Verlag AG
64’er Redaktion

Stichwort: Tips & Tricks C128
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar

Doch nun schauen Sie, was diesmal in der Trickkiste wartet.

Grufisches in Basi¢

Einige interessante Grafikeffekte auf dem 40-Zeichen-Bild-
schirm lassen sich auch in Basic programmieren. Geben Sie

64 (FRp

doch mal diesen 2-Zeiler ein:
10 FAST: A = 6
20 COLOR4,2: FOR I = 1 TO A: NEXT I: COLOR 4,16: FOR I =
1 TO A: NEXT I: GOTO 20
Damit erzeugen Sie waagerechte Farbbalken, die {iber den Bild-
schirm wandern. Die Variable A bestimmt dabei die Geschwindig-
keit, mit der dies geschieht. Dazu gibt es noch zwei Varianten, die
ahnliche Bilder erzeugen. Hier die erste:
10 FAST: A = 10
20 COLOR4,2: COLOR 4,16: COLOR 4,13: FOR I = 1 TO A:
NEXT I: GOTO 20
Interessant ist auch dieses kleine Programm:
10 FAST: A =3
20 COLOR4,2: COLOR 4,16: FOR T = 1 TO A: NEXT I: GOTO 20
Sie kdnnen natlrlich auch mit anderen Werten in der COLOR-
Anweisung experimentieren. (Michael Schon)

Listschutz

Wenn man ein Basic-Programm vor Werkspionage schiitzen

mdéchte, kann man dies mit folgender Programmzeile tun:
0 POKE 774,25

Mit
Poke 774,81
kann man alles wieder riickgangig machen.

Das Verfahren funktioniert aber nur, wenn das Programm vor-
her gestartet wurde. Also muB dafiir gesorgt werden, daB es sich
um ein automatisch nach dem Laden startendes Programm han-
deit. Dies macht man am besten mit dem auf der 1571-Demodisk
vorhandenen »C64 autostart«. (Sven Rauscher)

Minischrift mit Superscript 128

Wem die Schrift seines Druckers zu groB ist, und trotzdem mit
viel Speicher arbeiten mochte, der kann mit folgendem Trick
Epson-kompatiblen Druckern die kleinste Schriftart entlocken.
Zunéchst bedarf es dreier Schritte zur Vorbereitung:

1. Man |&dt die Drucker-Defauits-Tabelle wie ein Dokument von
der Arbeitsdiskette (< F1 D L>, zweimal <RETURN >)

2. Veranderung der Zeile 32 (Zeile mit Sonderwunsch 1, denn
den amerikanischen Zeichensatz benétigt man sowieso nicht
allzuoft) wie folgt:
27,15,27,51,15,27,77,27,83,48: Sonderwunsch 1 (Mini-
Schrift)

3. Man speichert das Defaults-File wieder mit <F1 D R>.

Nun ist die Minischriftfunktion in die Default-Tabelle eingebaut
und kann mit <F1 F F 1> aufgerufen werden. Wem die Schrift
noch zu kompakt ist, der kann noch den Zeilenabstand verrin-
gern, indem er ein
xfe 27, 51,12
anhangt. Und nun viel SpaB beim Schreiben kleiner (Spick-)
Zettel. (Dirk Hamberger)

Murks bei Basic 128

Der Basic-7.0-Programmierer, der sich zwecks Zeitersparnis fiir
den Compiler »Basic 128« von Data Becker entschieden hat, wird
irgendwann bei der Verwendung von Integer-Feidern, mit der
Mdglichkeit, diese (iber Pointer binar abzuspeichern, Bekannt-
schaft machen. Das klappt tadellos, solange man die Programme
nicht kompiliert. Danach macht die Programme namlich nur noch
Murks.

Die Ursache: Der Kompiler ist zwar bei Befehlen 100prozentig
kompatibel ist, unterscheidet sich aber im Speicheraufbau von
dem des Interpreters. Dieser speichert integervariablen in der
Reihenfolge High-, Low-Byte; Basic 128 hingegen macht es ge-
nau umgekehrt. Zumindest bei Integer-Feldern kann man da-
durch Abhilfe schaffen, daB die Daten mit AND und OR wieder
entsprechend vorbereitet werden. (Ralph Haberkern)

Komprimierte Zahlen

Relative Dateien, bei denen die Anzahl der Zeichen pro Feld ja
begrenzt ist, kann man dennoch erweitern, ohne alle Datensétze
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auf ein groBeres Format zu bringen. Durch Umwandlung der Dezi-
malzahlen in Hexadezimalwerte vor dem Speichern und dem um-
gekehrten Vorgang beim Lesen kommt man mit weniger Stellen
aus. Mit vier Hex-Stellen lassen sich Zahlen von 0 bis 65535, bei
drei Stellen von 0 bis 4095, zwei Stellen von 0 bis 255 und bei einer
Stelle von 0 bis 15 darstellen. Fiir vierstellige Felder verwendet
man z. B. diese Befehle zur Umwandlung:
INPUT A: A$ = HEX$(A)

Beim Lesen geht’s entsprechend andersherum mit
a = DEC(A$)

Damit lassen sich dann relative Dateien programmieren, die
wesentlich weniger Platz einnehmen. (Siegfried Block)

Bildrandflackern mit dem VDC

In nahezu jedem Spiel wird es verwendet, das impressionisti-
sche Flimmern und Flackern der Randfarben auf dem 40-Zei-
chen-Schirm. Doch auch mit dem VDC, also auf dem 80-Zeichen-
Bildschirm, ist es mdglich, mit diesem Effekt mehr Farbe ins Bild
zu bringen. In Basic /.= ist dies mit dem COLOR-Befehl nicht wei-
ter schwierig, jedoch kénnen dann keine weiteren Befehle abge-
arbeitet werden. Folglich bleibt nur noch, die Routine in den Inter-
rupt einzubauen, um dann laufend im Hintergrund das Register
26 mit neuem Inhalt zu versehen. Doch trat beim ersten Test die-
ses kleinen Programms ein verbliffender Effekt auf: Die Hinter-
grundfarbe hangt von der Cursor-Position ab. Ebenso reagiert der
Bildschirm damit auf in Basic programmierte Musikstiicke. Doch
probieren Sie selbst diese Lichtorgel (mit dem Monitor eingeben):

Zahleneingabe per Telefon

Geht es lhnen auch manchmal so: Alles Normale gefélit Ihnen
nicht mehr und Sie wollen mit Inrem Computer mal etwas ganz
Tolles machen? Wenn man dann beim Kramen in der Bastelkiste
noch eine alte Telefonwéhlscheibe findet und auBerdem stolzer
Besitzer eines C128 ist, kommt man auf die Idee, diese Scheibe
als Zahleneingabegerat zu benutzen. Dazu reichen drei Drahte
zum Paddle-AnschluB und ein kleines Programm.

Nun zu den Einzelheiten: Verwendet wird ein Telefon-Wéhlauto-
mat, wie er z. B. bei Conrad Electronic fiir einige Mark zu haben
ist. Dieser besitzt als Anschliisse drei Drahte, den weiBen verbin-
den Sie mit Pin 7 des Controlports 2, griin mit Pin 5 und braun mit
Pin 9. Damit ist die Bastelei schon erledigt.

Wenn Sie nun noch dieses Programm eintippen, kénnen Sie
die ersten Zahlen eingeben:

80 IF POT(4) = 2 THEN 100

90 GOTO 80

100 IF POT(3) <> 255 THEN a = a + 1: GOTO 130

110 IF POT(4) = 255 THEN PRINT A: GOTO 70

120 GOTO 100
130 IF POT(4)
140 IF POT(3)

255 THEN PRINT A: GOTO 70
255 THEN 100
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150 GOTO 130
160 PRINT POT(3), POT(4): GOTO 160

Dieses Programm kann auch fiir den C64 umgeschrieben wer-
den, indem man die POT-Befehle gegen die entsprechenden
PEEK-Anweisungen tauscht. (Jorg Hutterer)

GOTO X simuliert

Da das Basic 7.0 des C128 kein
GOTO (Variable)
bzw.
GOSUB (Variable)
kennt, muB man dies anders nachahmen. Schreiben Sie z. B. statt
10 GOTO A
einfach
10 TRAP A:XXX
Dabei darf XXX kein in Basic erlaubter Befehi sein. Sobald der
Interpreter auf diesen Fehler trifft, verzweigt er wegen der aktivier-
ten Fehlerunterbrechung in die Zeile, die in der Variablen A steht.
Am Ende dieser Zeile kann dann mit
RESUME NEXT
wieder an den Ausgangsort zuriickgesprungen, oder ganz nor-
mal im Programm fortgefahren werden. Dann muB man allerdings
mit TARP ohne Zeilennummer die Fehlerunterbrechung wieder
abschalten. (Florian PreiB)

Brauchen Sie Hilfe fiir
versehentlich geldschte
Dateien? Suchen Sie
ein wirklich kurzes
Kopierprogramm? Dann
ist in unserer Trickkiste bestimmt etwas fiir Sie dabei.

ch glaube, es wird Zeit, mich einmal bei unseren Lesern zu

bedanken. Es ist immer wieder erstaunlich, was da so von

Ihnen ausgetftelt wird. Herzlichen Dank also an alle, die sich
an dieser Rubrik beteiligen.

Gleichzeitig aber auch die Aufforderung, weiterhin Tips und
Tricks an uns zu schicken. Auch, wenn es einmal etwas l&nger
dauert, bis Ihre Einsendung im Heft erscheint, wenn der Tip gut
ist, werden wir ihn auf jeden Fall bringen.

lhr

Heinz

Erste Hilfe fiir geloschte Dateien

Wie oft passiert es selbst dem erfahrensten Computerfan, daB
er versehentlich eine wichtige Datei 16scht? Da stockt einem der
Atem.

Aber falls man danach noch keine andere Datei benutzt und
Computer und Floppy noch nicht abgeschaltet hat, lassen sich
zumindest Programme noch einmal laden, und zwar mit
LOAD "x”,8,1
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Der Computer speichert den zuletzt benutzten Dateinamen.
Wenn man nun mit dem Wildcard-Zeichen » ein Programm ladt,
verwendet der C64 eben diesen gespeicherten Namen. Auch die
Floppy macht es glicklicherweise so, denn obwohl das Pro-
gramm im Directory nicht mehr auftaucht, findet es das Laufwerk
trotzdem. (Frank Schadt)

Kopien in Kiirze

In nur zwei Basic-Zeilen 148t sich ein komplettes Kopierpro-
gramm unterbringen, das alie PRG-Dateien verdauen kann, also
Basic- und Maschinenprogramme.

Geben Sie dieses Programm ein:

1 FOR X = 53226 TO 53247: READ A: POKE X,A: NEXT:
DATA 32,104,225,32,213,255,96,32,86,225
2 DATA 169,172,166,174,232,164,175,200,32,216,255,96

Dabeidirfen Sie die Leerzeichen, die wir hier wegen der besse-
ren Lesbarkeit eingefligt haben, nicht eingeben. Sonst werden
die Basic-Zeilen zu lang.

Mit den folgenden beiden Befehlen kdnnen Sie jetzt kopieren:
SYS 53266 "name”,8,1

Nun befindet sich die Datei im Speicher. AnschlieBend wech-
seln Sie die Diskette und geben
SYS 53233 “name”,8,1
ein. Das Programm wird nun auf die neue Disk geschrieben,
fertig. (Martin Burkhart)

Ordnung muB sein

immer wieder braucht man in den verschiedensten Program-
men Sortierroutinen. Auch in Basic sind sie niiizlich, insbeson-
dere, wenn der dazugehdérige Programmtext auch noch kurz ist.

Solch ein Unterprogramm ist »Ordner«, das hier in zwei Versio-
nen vorliegt. Die erste (Listing 1) sortiert String-Variablen, die
zweite (Listing 2) macht das gleiche mit Zahlenfeldern.

Das einzige, was Sie an diesen Programmen anpassen miis-
sen, ist der Name des zu sortierenden Feldes in Zeile 100.

Wenn Sie diese Routinen in ein eigenes Programm einbauen,
kénnen Sie es mit einem entsprechenden GOSUB-Befeh! an-
springen. Dann muB jedoch am Ende des Unterprogramms noch
RETURN eingefligt werden. (Tili Coenen)

SID, wo bist du?

Vor einigen Monaten hatte ich die Méglichkeit, einen C64 mit
Stereo-SID zu programmieren. Dazu benutzte ich unter anderem
das Programm »Stereochanger«, um Musikstiicke mit Stereo-
sound zu versehen.

Das Problem war nur, daB die so gewandelten Sounds auf
einem C64 ohne Stereo-SID ziemlich graBlich klingen. Ich suchte
daher festzustellen, ob ein Stereo-SID (iberhaupt vorhanden
ist. Nach einigem Probieren gelang mir mit folgender Routine

die Lésung:

CHECK SEI ;Interrupts aus
DA #0
STA 54273 ;SID-Register 1 1dschen
LDA #1255 ;Fata-Morgana-Adresse
STA 54273432 ;des SID-Registers 1 beschreiben
LDA 54273 ;Hauptadresse noch geldscht?
CLI ;Interrupts wieder an
RTS s;und Tschiih

Diese Routine ist einfach mit
JSR CHECK

aufzurufen, danach kann anhand des Zero-Flags festgestellt
werden, ob ein Stereo-SID vorhanden ist: Bei geléschtem Flag
handelt es sich um einen normalen SID.

Der Trick beruht darauf, daB SID-Register nur direkt nach dem
Beschreiben ausgelesen werden kénnen. Bei einem spéteren
Leseversuch erhdlt man eine Null zuriick. Wenn man nun in die
Spiegeladresse des SID (wo bei Stereobetrieb der zweite SID
liegt) einen Wert schreibt und sofort die Originaladresse ausliest,
erhélt man beim Monotyp den gleichen Wert zuriick, bei Stereo
jedoch Null. (Thomas Binder)
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Extrachars verbessert

Beim 20-Zeiler »Extrachars V1.7« aus der 64’er 9/91 ist es sehr
storend, daB es nicht moglich ist, diese Zeichensatzerweiterung
auch im Kleinschriftmodus zu benutzen. Erstens wird die Um-
schaltung blockiert und zweitens werden die neuen Zeichen im
Kleinschrift-Zeichensatz gar nicht geandert.

Durch Anpassung der Zeile 2 ist dieses Manko zu beheben:
2 FOR T = 0 TO 7: POKE 12288+8xI+T,A: POKE 14336+8xi+T,A:
NEXT T,Z: PRINT CHR$(142)

Nun werden die Kleinschriftzeichen ebenfalls gedndert und die
Umschaltung nicht mehr blockiert. .

Das reverse SPACE ergibt durch die Anderung des Zeichen-
satzes nicht mehr die gewlinschten breiten Balken. Benutzt man
jedoch SHIFT SPACE, ist auch dieser Nachteil aus der Welt
geschafft. (Hans Ribsam jun.)

Noch mal Unsaatdh

Das Basic-Programm »Unscratch« (Listing 3) ist ein Utility zum
Zuriickholen geldschter Programme. Wichtig ist, daB seit dem
Loschen der Datei (Programme, sequentielle , USR- oder REL-
Dateien) kein Schreibzugriff erfolgt ist.

Tippen Sie das Listing mit dem Checksummer ab und spei-
chern es auf Diskette. Gestartet wird es mit
RUN

Wenn Sie den Namen des geldschten Files nicht mehr kennen,
kénnen Sie auch + eingeben. Falis die Datei gefunden wurde,
muissen Sie den urspriinglichen Dateityp angeben. Dann wird der
Directory-Eintrag rekonstruiert. (Cem Can)

Floppy-Blinker

Méchten Sie die LED in lhrer Floppy blinken lassen? Ganz
einfach, sogar in Basic: '
10 INPUT “Geschwindigkeit”;g
20 OPEN 1,8,15
30 PRINT#1: GOSUB 50
40 PRINT#1, “UI”: CLOSE 1: GOSUB 70: GOTO 20
50 PRINT#1: IF A=G THEN A=0: RETURN
60 A=A+1
70 IF B=G THEN B=0: RETURN
80 B=B+.5: GOTO 70
Nach Start mit

RUN
und Eingabe des Geschwindigkeitswerts gibt lhre Floppy Blink-
zeichen. (Ulrich Felzmann)

Wadceldemo

Auch in Basic sind reizvolle Grafikeffekte moglich. Das folgen-
de Listing bringt das gesamte Biid zum Wackeln.
10 POKE 53280,14: POKE 53281,14: PRINT CHR$(147): PRINT
15 PRINT CHR$(5); "Wackeldemo” )
20 FOR I=0 TO 7: POKE 53270,I: GOSUB 60: NEXT
30 FOR I=6 TO 1 STEP -1: POKE 53270,I: GOSUB 60: NEXT
40 GET A$: IF A$="" GOTO 20
50 POKE 53270,200: END
60 FOR T=1 TO 100: NEXT T: RETURN

OLD in Basic

Wie holt man ein mit NEW oder einem RESET geléschtes Pro-
gramm, das noch nicht gespeichert wurde, wieder zuriick? Viele
Basic-Erweiterungen bieten dazu den Befehl OLD an, das Com-
modore-Basic V2 kennt diese Anweisung allerdings nicht. Doch
auch mit den normalen Basic-Befehlen kommt man weiter.

Dazu miissen Sie die folgenden Eingaben im Direktmodus aus-
fihren. Wurde nur NEW eingegeben, dann reicht:

PCKE 2050,8
1
POKE 45, PEEK(174): POKE46,PEEK(175): CIR

Das Programm kann nun wieder gelistet und gespeichert wer-
den. Aber Vorsicht, auf keinen Fall mit
RUN

(Ulrich Felzmann)
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starten. Dann ist es namlich wirklich zerstort. Nach einem RESET
ist es nicht so einfach, da die Adressen 174 und 175 auch auf Null
gesetzt sind. Doch auch hier geht’s in Basic:

POKE 2050,8

1

PRINT PEEK(2049) + PEEK(2050)x256

Daraus erhdlt man die Anfangsadresse der zweiten Programm-
zeile (z. B. 2061). Mit
FOR A = 2061 TO 40960: IF PEEK(A-1) + PEEK(A-2) +
PEEK(A-3) <> O THEN PRINT A; PEEK(A): NEXT
erhalten Sie auf dem Bildschirm drei Speicheradressen, die den
Wert Null enthalten (z. B. 3009, 3010, 3011). Die darauffolgende
Adresse ist der Anfang der Variablentabelle. Der Befehl
PRINT INT(3012/256)
ergibt den Wert (z. B. 11), den Sie mit
POKE 45,3012-114256: POKE 46,11
CLR
wieder in diese Adressen schreiben missen.

Jetzt muB nur noch die erste Programmzeile erneut eingege-
ben werden, da wir zwischendurch eine Variable verwendet ha-
ben. Dann kann auch dieses Programm wieder gelistet und ge-
speichert werden. (Andreas Friedrich)

Nachladen in Basi¢, aber wie?

Immer wieder fragen uns Leser, insbesondere, wenn sie gerade
mit dem C64 angefangen haben, wie man in Basic Programmteile
nachladt.

Der Befehl LOAD kann ja auch innerhalb eines Programms ein-
gesetzt werden, z. B.

LOAD "TEIL2”,8

Dies hat dann allerdings eine Besonderheit: Nach dem Nachla-
den wird automatisch ein RUN ausgefihrt.

Dies hat einige Konsequenzen. Zum einen werden alle Varia-
blen geldscht, falls der nachgeladene Programmteil langer ist, als
der erste. Zum anderen beginnt das Programm wieder von vorn,
wenn der neue Teil nicht an den Basic-Start geladen wird.

5080 REM x UNSCRATCH BY CEM CAN x <@57>
534 - <254>
140@ POKE 53280, %:POKE 53281,@:POKE 53272,
21:PRINT"“{(WHITE,CLR)"+CHR$(8) :CLR <143>
1419 PRINT"{UP,15RIGHT, YELLOW>UNSCRATCH{WH
ITE>" <155>
192@ PRINT"(3DOWN3INAME DES GESCRATCHDEN FI
LES “:INPUT N$ <155>
1¢#25 IF LEN(N$)=@ OR LEN(N$)>16 THEN 140¢ <124>
1426 PRINT"{DOWN,RIGHT,RVSON, YELLOW,SPACE>
DISKETTE EINLEGEN UND SPACE DRUECKEN{
SPACE,WHITE,RVOFF>" <169>
1¢27 GET A$:IF A$<>CHR$(3Z2)THEN 1427 <@gie>
1830 V=16:Q=32:F=256:T=18:8=1:W=@:D=0:28=C
HR$(@):D$=RIGHT$(STR$(D), 1) <199>
1¢43 N$=LEFT$(N$,V):L=LEN(N$):IF RIGHT$(N$
»1)<>"%"THEN 1060 <17Y9>
185¢ L=L-1:N$=LEFT$(N$,L):W=1:GOTO 1¢8¢ <1ii>
1¢g6¢ IF L=V THEN 1¢8¢ <146>

197¢ FOR X=L+1 TO V:N$=N$+CHR$(180):NEXT:L
=V <@48>
1¢8¢ OPEN 1,8,15,"I1"+D$:G0OSUB 133¢:0PEN 2,

8,2, "#":GOSUB 1339 <122>
199¢ PRINT#1,"U1:";2;D;T;8:GOSUB 133¢ <232>
11@@ PRINTH1,"B-P:";2;9:GETHZ,A$,B$ <@g59>
1114 TR=ASC(A$+Z8):SC=ASC(B$+28$):H=2 <228>
112¢ PRINT#1,"B-P:";2;H:GETH2,T$ <@P54>
1138 C=ASC(T$+Z2%):IF C>9g THEN 1164 <212>
114¢ GET#2,A$,B$:F¢="":FOR X=1 TO V:GET#H2Z,

T$ :F$=F$+T$:NEXT:IF F¢$=""THEN 1184 <1ig1>
115¢ IF L=¢ OR N$=LEFT$(F$,L)THEN 121¢ <134>
1180 H=H+Q:IF H<F THEN 1124 <224>
117¢ IF TR>@ THEN T=TR:8=85C:GOTO 1494 <@62>
118¢ IF W THEN PRINT"(DOWN,RVSON,YELLOW,SP

ACEXDIRECTORY-ENDE(SPACE,WHITE,RVOFF>

":GOTO 1315 <@37>

Mit »Unscratch« holen Sie versehentlich geléschte Programme zuriick.

Dazu ein kleiner Exkurs in die Speicheraufteilung des C64: Der
Basic-Speicher beginnt ab Speicheradresse $0801 (dezimal
2049). Das Ende des Basic-Programms vermerkt der Computer
in den Speicherstellen $2D und $2E. Dieser Wert stellt gleichzei-
tig den Anfang des Variablenspeichers dar. Diese Doppelverwen-
dung ist auch der Grund daftir, daB beim Nachladen eines lange-
ren Programmiteils die Variablen geldscht werden, sie werden ein-
fach Gberschrieben.

Wenn jedoch mit
LOAD "TEIL2”,8,1
nachgeladen wird, packt der Computer den neuen Teil genau in
den Speicherbereich, der mit der auf der Diskette gespeicherten
Startadresse beginnt. Dies kann ein ganz anderer sein als der
Basic-Speicher. Daher bleibt in diesem Fall das urspriingliche
Programm erhalten und beginnt nach dem automatisch ausge-
fiihrten RUN-Befehl erneut.

In den meisten Filien ist dies jedoch unerwiinscht, denn dann
wird ein und dieselbe Routine immer wieder nachgeladen. Wie
aber umgeht man dies Dilemma?

Ganz einfach, der Computer muB sich nur merken, daB er den
LOAD-Befehl schon ausgefiihrt hat. Dazu plaziert man diese An-
weisung am besten zu Beginn des Programms und seizt einen
bestimmten Wert in eine Variable. Je nach Inhalt dieser Variablen
wird der LOAD-Befehl ausgefiihrt oder nicht. Beispiel:

10 IF A = O THEN A = 1: LOAD "ROUTINE1”,8,1
20 REM hier geht es weiter

Wenn der Computer nach dem ersten Programmstart auf Zeile
10 trifft, schreibt er zunéchst den Wert 1 in die Variable A. Diese
enthielt vorher den Wert Null, da das Programm ja eben erst
gestartet wurde.

Nun wird die Routine geladen und das Programm beginnt von
neuem mit Zeile 10. Da jetzt aber A den Wert 1 enthalt, wird bei
Zeile 20 fortgesetzt, ohne LOAD nochmal auszufilhren. Mit dieser
Methode kénnen Sie {ibrigens auch mehrere Routinen und Pro-
grammteile nachladen. Beachten Sie aber, daB das alte Pro-
gramm nicht von einem langeren (berschrieben wird.

119¢ PRINT"{(DOUWN,RVSON,SPACEX>SCRATCHED FIL

E NICHT GEFUNDEN * <1488>
12@¢9 FOR X=1 TO 5¢@@:NEXT:GOTO 132¢ <117>
1210 A=ASC(A$+28):B=ASC(B$+2%) <1e4>
122¢ PRINT"(DOWNDFILE BEI TRACK";A; "SECTOR

";B; "GEFUNDEN" <248>
123¢ PRINT"(DOWNXZURUECKHOLEN (J/N) ? J(3L

EFT2"; : INPUT X8 <214>
1249 IF X$="J"THEN 127¢ <g84>
1245 IF X$="N"THEN CLOSE 2:CLOSE 1:END <@B4L>
125¢ IF W THEN 118¢ <@a9>
126¢ GOTO 132¢ <g406>
127¢% PRINT"(DOYN}1=SEQ / 2=PRG / 3=USR / 4

=REL" 233>
1280 INPUT"{(DOWNJWELCHEN FILE-TYP ? 2(3LEF

T>";P <1B4>
128¢ IF P<1 OR P»>4 THEN"{(2UP>":G0OTO 125¢ <144>

136@ PRINTH1,"B-P:";2;H:PRINTH2,CHR$(P+128

Y5 :PRINTH1,"U2:"32;D;T;5:GOSUB 133¢:G

=1 <18¢>
1318 PRINT"{(DOWN,RVSON,SPACEJFILE UNSCRATC

HED ":IF W THEN 1164 <241>
1315 PRINT"{DOWN3IMEHR FILES ZURUCKHOLEN (J

/N)(3SPACEXJ{3LEFT2"; £157>
13168 INPUT X$:IF X$<>"J"THEN 1358 <187>
1320 CLOSE 2:CLOSE 1:GOTC 140¢ <148>
1334 INPUTH1,E,M$,J,K:IF E=¢f THEN RETURN <155>
134¢ PRINT"{RVSON, SPACE>ERROR{SPACE,RVOFF>

:{2SPACE2";E;M$;J;K <183»
135¢ CLOSE 2:CLOSE 1:IF G=¢ THEN END <11i3>
1360 PRINT"{CLR,RVSON,SPACEYREBUILDING VAL

ID BAM ON DISK * 217>
137¢ OFEN 1,8,15,"V"+D$:CLOSE 1:END <ged>
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von Steffanie Bauer

ir sind schon ganz schén
weit vorangekommen, ha-
ben die wichtigsten Basic-

Befehle kennengelernt und sind
bereits fidhig, erste kleine Pro-
gramme selbst zu schreiben. Nur
einen Haken hatte die ganze Sa-
che bis jetzt: Sobald wir unseren
C64 ausgeschaltet haben, waren
samtliche Daten hoffnungslos ver-
loren, alles futsch! Wozu haben wir
dann Gberhaupt einen Computer,
wenn er sich nicht einmal die Da-
ten merken kann, und wir jedesmal
aufs neue unsere Programme in
miihevoller Kleinstarbeit eintippen
missen, um damit arbeiten zu
kénnen?

Wir haben natirlich verschiede-
ne Méglichkeiten, unsere Daten
festzuhalten, sie zu speichern und
nach Bedarf wieder aufzurufen, zu
lesen. Bisher haben wir aus-
schlieBlich mit unserer Tastatur ge-
arbeitet, jetzt aber kommen noch
andere Geréte hinzu:

Hardware - diesen Begriff ha-
ben wir bereits kennengelernt. Er-
innert lhr Euch? Zur Hardware ge-
héren u.a. Tastatur, Bildschirm,
Netzgeréate, Disketten etc. Um Da-
ten speichern zu kénnen, benéti-
gen wir jedoch noch mindestens
ein Zusatzgerat. Zusatzgerate wer-
den allgemein als Peripherie be-
zeichnet. Wir haben die Wahl zwi-
schen zwei Geréten: Disketten-
laufwerk (Floppy) oder Kassetten-
laufwerk (Datasette). Beide Geréte
erfillen im Prinzip dieselben Auf-
gaben: Daten auf einen Datentra-
ger (Diskette oder Kassette) schrei-
ben bzw. wieder lesen. Einer von
beiden muB her. Es sei denn, lhr
wollt Euer Leben damit verbrin-
gen, endlose Programm-Listings
abzutippen, jedesmal wenn thr Eu-
ren C64 anschaltet. Na gut, dann
ist Euch nicht zu helfen. Den
Durchblickern ans Herz gelegt:
Lauft nicht gleich zum né&chsten
Computerfachhandier und kauft
das erstbeste und billigste Geréat!
Denn damit kénntet lhr unter Um-
stdnden bdse Uberraschungen er-
leben! Genau wie beim Weinbrand
in der Fernsehwerbung gibt es
auch hier enorme Unterschiede!
Um Fehlinvestitionen zu vermei-
den, missen wir uns zunachst ein-
mal fragen, welches Geréat fiir uns
in Frage kommt. Dazu kann ich
vielleicht einige brauchbare Tips
geben:

Floppy oder
Datasette — das ist
hier die Frage

Wir alle haben schon einmal Mu-
sik vom Radio auf eine Musikkas-
sette aufgenommen und sie uns
danach angehdrt. Die Musik bleibt
so lange auf der Kassette, bis wir
sie Uberspielen oder ldschen. Un-
sere Musikkassette ist also auch
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nichts anderes als ein Datentrager.
Genauso funktioniert das Spei-
chern und Lesen mit unseren Da-
tentragern, Diskette und Kassette.
Floppy und Datasette diirfen wir al-
soin etwa mit einem gewdhnlichen
Kassettenrecorder  vergleichen.
Wichtig ist allerdings, daB beide
Gerdte ihre Arbeit auf verschiede-
ne Art tun. Die Datasette schreibt

Datasette und Floppy -
das sind die beiden
Gerite, mit denen Daten
und Programme
gespeichert werden
kénnen

die Daten nacheinander auf Band
und liest sie demzufolge auch
nacheinander. Wenn wir also ein
bestimmtes Programm suchen,
mussen wir die gesamte Kassette
abspulen, bis zu der Stelle, an der
sich das gesuchte Programm be-
findet. Das kostet natirlich sehr
viel Zeit. Dieses Problem haben
wir mit der Floppy nicht. Sie spei-
chert die Daten auf eine Diskette,
die in verschiedene Abschnitte un-
terteilt ist. Suchen wir auf der Dis-
kette ein bestimmtes Programm,
schaut die Floppy zuerst einmal im
Inhaltsverzeichnis der Diskette
nach, in welchem Abschnitt das
Programm zu finden ist. Danach
fahrt der Lesekopf exakt zu dieser
Stelle auf der Diskette und liest die
gesuchten Daten. Die Floppy
braucht also nicht erst die ganze
Diskette abzusuchen, und das
spart eine ganze Menge Zeit. Er-
fahrungsgemdB ist der Arbeits-
und Zeitaufwand mit der Floppy
wesentlich geringer als mit der Da-
tasette und daher wohl auch der
Datasette vorzuziehen. Allerdings
sind die Preisunterschiede der bei-
den Gerate erheblich. Wahrend
der Anschaffungspreis der Floppy
bei etwa 280 Mark liegt, ist die Da-
tasette schon fiir ca. 70 Mark zu
bekommen. Jeder Datasetien-Be-

sitzer wird jedoch friher oder spé-
ter auf die Floppy umsteigen, so
daB die Anschaffung einer Floppy
sicherlich gieich zu empfehien ist.
LaBt Euch bitte von Eurem Fach-
héndler beraten. Er wird Euch ein
zum C64 passendes Gerdt emp-
fehlen. Nicht jedes beliebige Gerat
18Bt sich an den C64 anschlieBen!
Bild 1 zeigt die besprochenen Ge-
rate. Auch ich arbeite Obrigens da-
mit.

lch gehe davon aus, daB sicher-
lich einige von Euch schon entwe-
der eine Floppy oder eine Dataset-
te haben. Deshalb werde ich die
einzelnen Arbeitsgénge sowohl flir
Floppy als auch Datasette ertdu-
tern.

Diskette und Kassette sind die
eigentlichen Datentrager. Wir kdn-
nen sie auch als Speicher bezeich-
nen. Denn auf ihnen befinden sich

Die erste Hiirde ist
genommen! Damit unsere
Programme aber auch
gespeichert werden
kénnen, muB eine Floppy
her - oder eine
Datasette?

nach dem Speichern die Daten.
Leerdisketten gibt es flr relativ we-
nig Geld in jedem Computerge-
schéft zu kaufen, es gibt einseitig
und zweiseitig bespielbare. Fir die
Datasette bendtigen wir Leerkas-
setten, wie es sie in den Musikab-
teilungen der Kaufhduser zu er-
werben gibt.

Aber nun wollen wir uns einmal
eine Diskette etwas genauer anse-

hen: Die Diskette selbst ist eine fia-
che, runde Scheibe mit einem
Loch in der Mitte und einer Kerbe
an der AuBenseite, geschitzt
durch eine schwarze, quadrati-
sche Plastikhiille, die von innen
mit einem weichen Vlies liberzo-
gen ist.

Disketten sind mit groBer Vor-
sicht zu behandeln, wenn wir un-
sere Daten wirklich schltzen wol-
len, denn sie sind gegen jede Art
von Schmutz, besonders aber ge-
gen pralles Sonnenlicht oder Hitze
und extreme Kalte empfindlich.

Zum Schutz gegen Datenverlust
ist eine Diskettenbox eine recht
sinnvolle und nicht allzu kostspieli-
ge Anschaffung. Wenn erst einmal
Eure kleine Schwester die wertvoll-
ste Spielediskette auf Hitzebestén-
digkeit in der Mikrowelle getestet
hat, dann werdet |hr Euch be-



Grundlagen

stimmt fragen, warum lhr Euch
nicht schon eher eine solche (ab-
schlieBbare) Diskettenbox zuge-
legt habt. Bewahrt Eure Disketten
alsoimmer in der Papierschutzhiil-
le auf und vermeidet vor allem Fin-
gerabdricke! Denn ansonsten
wird der Lesekopf der Floppy sich
schwertun, die Daten zu lesen.

Vorbereitung der
Diskette -
»Formatieren«

Bevor wir nun mit dem Spei-
chern von Daten beginnen koin-
nen, miissen wir unsere Leerdis-
kette erst einmal formatieren.

Die neuen Begriffe

Formatieren

verwendet.
Speichern

speichern.
Schreiben
Lesen
Hardware

gramme.
Peripherie

Eine Diskette fiir die Benutzung vorbereiten. Dazu
wird der NEW-Befehl als Teil des OPEN-Befehis

Daten und Programme werden auf einer Diskette
bzw. Kassette gespeichert dhnlich, wie Musik auf
einem Tonband. Da beim Speichern von Program-
men der SAVE-Befehl benutzt wird, sagen manche
auch sehr undeutsch saven (sprich sejven) statt

Daten vom C64 auf Diskette/Datasette speichern.
Daten von der Diskette/Kassette in den C64 holen
Im Gegensatz zur Software alles, was man anfassen
kann. Mit Software bezeichnet man Computerpro-

Gerate, die an den C64 angeschlossen werden, z.8.
Drucker, Floppy, Monitor, Joysticks.

[:-—— Schreibschutzkerbe

-—Zentralfenster

——Indexfenster mit
‘lndexloc'h

| Kopffenster

——Entspannungskerben -

Man kann sich diesen Vorgang
mit einem Bild verdeutlichen: Das
Formatieren a8t sich vergleichen
mit dem Einrichten einer Biblio-
thek. Der leere Raum ist die leere
Diskette und das Formatieren ent-
spricht den Regalen, die wir jeizt
aufstellen. Das Speichern der Da-
ten ist somit das Hineinstellen der
Biicher ins Regal. Und was wére

So ist eine Diskette
aufgebaut. Die Magnet-
scheibe steckt von Viies
umgeben in einer
Plastikhiille.

eine Bibliothek ohne ein Verzeich-
nis?! Also gibt es auch auf jeder
formatierten Diskette ein Inhalts-
verzeichnis (Directory genannt),
das automatisch erstellt und ak-
tualisiert wird.

Achtung! Wir sollten sicher ge-
hen, das wir wirklich eine leere Dis-
kette in der Hand halten, denn so-
bald wir eine bereits beschriebene
Diskette formatieren, flihrt das
zum Verlust jeglicher Daten auf der
Diskette! Im Klartext: Formatiere
niemals eine bespielte Diskette, da
sonst die Daten geléscht werden!
Wir nehmen die leere Diskette aus
ihrer Papierhillle (nur an der
schwarzen Schuizh(lle anfassen!)
und schieben sie mit der beschrif-
teten (glatten) Seite nach oben in
den Schlitz der Floppy und schlie-
Ben diese, indem wir den Hebel
nach unten driicken. Danach ge-

ben wir einmal sorgféitig folgende
Basic-Befehlszeile ein, ohne groB-
artig dariber nachzudenken, was
sie bedeutet:
OPEN 1,8,15, “N:NAME,01":CLOSE 1

Fir »NAME«geben wir ein belie-
biges Wort ein, da8 bis zu 16 Buch-
staben lang sein darf, z.B. »Probe-
disk«. Jetzt heift unsere Zeile also
OPEN 1,8,15, “N:PROBEDISK,01":
CLOSE 1

Hiermit geben wir unserer Dis-
kette einen Namen. Nachdem wir
mit der < RETURN >-Taste besté-
tigt haben, leuchtet die rote Lampe
der Floppy (LED) auf, und es ert6-
nen furchtbar laute Knack- und
Knirschgerdusche in der Floppy.
Bitte nicht gleich alles ausschal-
ten! Diese Gerdusche sind beim
Formatieren einer Diskette vollig
normal! Eure Anlage ist nicht ka-
putt! Wenn nach ca. einer Minute
der Formatiervorgang beendet ist,
erscheint auf dem Bildschirm die
uns bereits bekannte READY-Mel-
dung. Jetzt kdnnen wir die Diskette
wieder aus dem Laufwerk nehmen
und beschriften, um Verwechsiun-
gen fir die Zukunft zu vermeiden.
Zum SchluB wolien wir noch te-
sten, ob alles geklappt hat. Des-
halb versuchen wir, uns daB In-
haltsverzeichnis der Diskette an-
zeigen zu lassen:
LOAD"$”,8
LIST

Wenn alles geklappt hat, wird
jetzt das noch leere Inhaltsver-
zeichnis gelesen und angezeigt.
Zu sehen ist nur die erste Zeile mit
dem Diskettennamen (in unserem
Beispie! »Probedisk« und der freie
Speicherplatz. (gk)
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Leserhriefe

Verbesserungs-
vorschliige

thr habt in den vergangenen
Jahren sehr viele Basic-Erweite-
rungen vorgestellt, z.B. das
Disc-Basic. Ich habe diese Er-
weiterung abgetippt, in der Hoff-
nung, daB nun Programme fol-
gen, die sich dieser Erweiterung
bedienen. Gibt es diese Pro-
gramme nicht? Fragt doch mal
Eure Leser! Weiterhin fande ich
eine Moglichkeit gut, sich mit an-
deren Lesern zu messen, das
heiBt, eine Highscore-Liste der
Leser der unterschiedlichsten
Spiele. Auch ein Spiel, an dem
Leser gegen Leser oder alle Le-
ser gegen einen Computer ge-
meinsam spielen, fande ich in-
teressant. Jens Jablowski, Berlin

Vielen Dank fir die Anregun-
gen. Zu den Basic-Erweiterungen
1aBt sich sagen: Wir verdffentli-
chen die Erweiterungen, um den
Lesern Hilfen beim Programmie-
ren zu geben. Es ist nicht Sinn der
Sache, auch noch die Anwendun-
gen nachzuliefern. Kompiette
Schritt-fir-Schritt-Anleitungen bie-
ten unsere Kurse. Dort wird von
den Grundlagen bis zum fertigen
Produkt alles genauestens erkiart.
Den Vorschlag, eine Highscore-
Tabelle einzufiihren, finden wir
gut. Wir werden uns in néachster
Zeit Uberlegen, wie man das am
besten durchfiihrt.

Verbesserungs-
vorschliige Il

lch mochte Euch heute mal
schreiben, um ein paar Verbes-
serungsvorschlige zum Thema
Druckertests loszuwerden. Bei
Euren Druckertestsist mir aufge-
fallen, daB lhr kein objektives Sy-
stem verwendet. Wie wire es,
wenn |hr folgende Kriterien je-
dem Test zugrunde legen wiir-
det: 1. Schriftbild. 2. Geschwin-
digkeit. 3. Papierverarbeitung. 4.
Ausstattung. 5. Anwender-
freundlichkeit. 6. Verarbeitung.
7. Grafik. 8. Preis-Leistungs-Ver-
héitnis. Beim Schriftbild wird der
»Grauert-Brief« in allen mogli-
chen Qualititen gedruckt. Die
Ergebnisse werden bewertet und
gehen gleichméBig in die Teilno-
te Schriftbild ein. Beim Ge-
schwindigkeitstest werden zwei
Testteile durchgefiihrt, die zu je-.
weils 50 Prozent in die Teilnote
eingehen. Zum einen das Druk-
ken von 100000 Zeichen und
zum anderen der fortlaufende
Ausdruck von 100 »Grauert-Brie-
fen«. Bei der Papierverarbeitung
wird ein Paket Endlospapier bis
auf die letzte Seite eingezogen
und wenn moglich, auch wieder
zuriicktransportiert. Dabei wird
bewertet, ob das Papier gerade
bleibt oder gar zerrissen wird.
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Bei der Ausstattung werden die
eingebauten Schriften, der Puf-
fer und die erhiltlichen Zusétze
bewertet, wie sich der Drucker
einstellen 14B8t, ob er ein gut an-
gebrachtes Bedienfeld hat, die

. Qualitat des Handbuchs und der

Gerduschpegel. Bei der Berar-
beitung zdhlen Garantiefristen,
mechanische Stabilitat und die
Qualitét der verarbeiteten Werk-
stoffe (Plastik- oder Metallschie-
nen). Beim Grafikdruck werden
verschiedene Raster, schwarze
Féachen, ein Graustufenverlauf
sowie ein Strahlenkranz ge-
druckt und bewertet. Bei der An-
wenderfreundlichkeit soliten
auch die Installierbarkeit bei
Standardprogrammen bewertet
und die Tests in einer Tabelle zu-
sammengefat werden, in der
Name, Preis, Gesamtpunktzahl
und die Ausgabe in der getestet
wurde, aufgefiihrt sind. Wie
stark die Teiltests in die Gesamt-
wertung eingehen, sollte eine
Leserumfrage ermittein.

Thomas Ryd|, Berlin

Vielen Dank fir die ausfihrli-
chen Anregungen. Viele von den
Ideen, die hier so umfassend be-
schrieben wurden, werden wir in
unsere kiinftigen Tests mit aufneh-
men, zusammen mit ein paar
Ideen, die wir selbst haben. Die
Kritik der mangelnden Objektivitat
kénnen wir allerdings nicht ganz
nachvollziehen, denn gerade un-
sere Druckertests sind allgemein
als objektiv anerkannt.

Echt begeistert!

Ich bin zwar erst 16 Jahre alt,
aber schon ein echter Computer-
Fan. Noch vor drei Jahren habe
ich nicht im entferntesten daran
gedacht, daB ich je einen Com-
puter besitzen werde, denn in
der DDR gab es ja keine. Doch
nach der Wende habe ich mir ei-

nen C64 zugelegt. Die Entschei-
dung war nicht leicht, aber ich
kann heute sagen, daB es die
richtige Entscheidung war. Der

C64 ist erschwinglich und
gleichzeitig leistungsfahig. Nun
habe ich ihn schon sechs Mona-
te und ich benutze ihn zum Spie-
len und fir Hardware- und Pro-
grammentwickiungen. Beein-
druckend ist auch die Literatur
zum C64, die ich meistens mit
GenuB verschlinge. Danke an die
Redaktion, die jeden Monat die
64’er rausbringt.

Marko Hentschel, Berlin

CP/M-Ecke

Zu der Diskussion, ob im 64’er
eine CP/M-Ecke eingerichtet
werden soll, muB ich Euch unbe-
dingt meine Meinung schreiben,
besonders da ich erst jetzt ge-
wisse Informationen bekommen
habe. DaB es keine CP/M-Pro-
gramme auf dem Markt mehr
gibt, ist eine glatte Falschinfor-
mation. Tatsache ist, daB es in
Deutschland noch kommerzielle
CP/M-Programme neuwertig zu
kaufen gibt und zwar werden
diese ganz in Eurer N&ahe ver-
trieben. Ein Herr Helmut Jung-
kunz in Ismaning offeriert lau-
fend Wordstar, Turbo-Pascal etc.
AuBerdem vertreibt er noch wei-
tere kommerzielle CP/M-Software
(vor allem Eigenimporte aus den
USA), sowie PD-Software fast
sémtlicher US-Gruppen. Ich be-
teiligte mich bisher nicht an der
Diskussion, da ich schon ander-
weitig CP/M-Kontakte gekniipft
und etliche kommerzielle Soft-
ware auf dem Gebrauchtmarkt
gekauft habe. Ohne CP/M-Soft-
ware kein Interesse an CP/M!
Schon die Falschinformation im
Sonderheft 64, Seite 30, da we-
der Wordstar noch Turbo-Pascal
noch sonstige kommerzielle

_ Programme mehr im Handel er-

héltlich seien, muBte das Inter-
esse an CP/M vollends einschla-
fen lassen. Mein Vorschlag wire,
daB lhr ohne Diskussion eine
CP/M-Ecke einrichten wiirdet.
AuBierdem solltet lhr bei Euchim
Hause ausloten, ob es nicht
moéglich wére, daB der Verlag
Markt & Technik sich noch ein-
mal dazu aufrafft, seine CP/M-Li-
zenzen weiter auszuwerten, da-
mit auch alle C128-Besitzer in
den GenuB legaler Original-
CP/M-Software kommen kon-
nen. Die stindigen Ermahnun-
gen, ja keine Raubkopien zu ver-
wenden, wiirden auch auf einen
fruchtbaren Boden fallen, da es
ziemlich viele CP/M-User gibt,
die nicht so viel Gliick wie ich
hatten und auf dem Gebraucht-
markt Originalsoftware ergat-
tern konnten und so aus reinem
Informationsmangel mit Raub-
kopien arbeiten miissen. AuBer-
dem kann lhr Verlag damit zu-
sitzliches Geld verdienen.

Ulrich Hebecker, Stuttgart

Wir werden priifen, ob die Anga-
ben GOber die CP/M-Quellen stim-
men und gegebenenfalls dariiber
berichten. Fir die Anregung zu
Markt & Technik CP/M-Software
sind wir dankbar. Hierzu miiBten
wir allerdings wissen, wie groB das
Interesse wirklich ist. Wer also
CP/M-Software haben will, soll uns
bitte schreiben.

Es wére namlich auch aus unse-
rer Sicht sehr schade, wenn CP/M
so sang- und klangios in der Ver-
senkung verschwinden wiirde. Im-
merhin gibt es unter CP/M die mei-
sten Programmiersprachen fir
den C128 und auch im Bereich der
Text- und Datenverwaltung ist
CP/M stark. Unsere Adresse steht
oben auf dieser Seite.

Nur 99 Tips & Tricks?

Alsichdie 64’er Ausgabe 10/91
kaufte, war ich sehr neugierig
auf die 100 besten Tips & Tricks.
Nach wenigen Minuten intensi-
ven Lesens der Seiten acht und
neun, fiel mir etwas interessan-
tes auf. Die Programmiertricks
10 und 38 sind identisch. Was
steckt dahinter? Auf den einen
Trick wére es doch nicht mehr
angekommen! Nun sollte es an
Lob aber auch nicht fehlen. Das
64’er-Magazin ist einfach super!
Am besten gefallen mir die
20-Zeiler und die Spiele-Ecke.
Gut finde ich auch die Tips &
Tricks fiir Einsteiger. Sie merken
bestimmt schon, daB ich mich
sehr mit Tips & Tricks beschéfti-
ge. Das hat auch seinen Grund.
Ich staune immer wieder, was
man alles z.B. mit einem kleinen
POKE aus dem C64 herausholen
kann. Macht weiter so, dann blei-
be ich Euch auch noch lange
treu. Thomas Lewke, Haltern



Kurs

Floppy-Kurs

von Jérn-Erik Burkert

iele komfortable Programme
v arbeiten mit Diskettenzugriff

und erleichtern so dem Be-
nutzer die Arbeit mit dem Compu-
ter. Wie aber die Diskettenstation
des C64 programmiert wird, ist oft
unklar, besonders flr Assembler-
Programmierer.

Wer mehr Uber die Arbeit mit der
Floppy auf Assembler-Ebene wis-
sen will, der sollte in diesem Kurs
grindlich aufpassen. Die einzel-
nen Kurse sind modular aufgebaut
und ermdglichen das schrittweise
Zusammensetzen aller Floppy-
operationen bis hin zum Kopier-
schutz und Speeder. Die im Artikel
beschriebenen Routinen bezie-
hen sich auf die Floppy 1541.

Grundlage fur den Kurs sind gu-
te Kenntnisse (ber die Program-
mierung des C64 in Basic und As-
sembler und Gber die einzeinen
Datei-Typen. AuBerdem bendtigen
Sie einen Assembler (z.B. Hypra-
Ass, Turbo-Ass) oder Maschinen-
sprachmonitor (z.B. Smon), damit
die Beispielprogramme eingege-
ben weden kénnen.

Haben Sie alle notwendigen
Dinge beisammen? Dann wollen
wir gleich loslegen.

Um die Arbeit zu erleichtern,
nutzt der Programmierer oft das
Betriebssystem. Programmiert
man mit einem Assembler, ist es
ratsam, die Betriebssystemadres-
sen als Label am Anfang zu defi-
nieren. Die wichtigsten Adressen
diese Kurses finden Sie in Tabelle
1.

Programme von
Diskette

Das Laden und Speichern von
Programmen und Speicherteilen
ist die haufigste Floppy-Anwen-
dung. Das Laden erfolgt in BASIC
bekanntermaBen mit dem LOAD-
Befehl. In Assembler muB diese
Angelegenheit  gewissermaBen
per »FuB« gemacht werden, so wie
alle Floppyoperationen.

Als erstes wir die Geréte- und die
Sekundéradresse gesetzt:

LDX #GN ; GN = Geraetenummer
LDY #SA ; SA = Sekundaer-
adresse
JSR FILPAR ; Parameter setzten
; Adresse siehe
; Tabelle 1

Fur die Sekunddradresse SA
gilt:

Ist sie gleich Eins, dann wird das
Programm an die Stelle des Spei-
chers geladen, an der es beim

Das Diskettenlaufwerk ist unbestritten das wichtigste
Speichermedium des C64. Wie man es richtig nuizt,
anspricht und programmiert, soll unser neuer Program-
mierkurs zeigen.

Speichern mit SAVE stand. Ist die
Sekundéaradresse gleich Null, soll
das Programm an eine bestimmte
von lhnen festgelegte Adresse ge-
laden werden. Der vorgesehene
Speicherbereich wird spéter fest-
gelegt.

In Basic wilrde die Gerétenum-
mer getrennt mit einem Komma
hinter dem Namen des Pro-
gramms stehen und die Sekundér-
adresse dahinter. In Basic sieht
dies im allgemeinen so aus:

LOAD “Name ”,GN, SA

Als nachsten Schritt teilen wir
dem Computer mit, welches Pro-
gramm geladen werden soll, d.h.
wir bestimmen den Programmna-
men.

Dazu muB der Name des zu la-
denden Programms als ASCII-Text
im Speicher abgeiegt werden. Das
Low-Byte der Adresse, ab der der
Name des zu ladenden Programms
steht, wird in das X-Register tber-
tragen und das High-Byte indas Y-
Register. Die Lange des Namens
kommt in den Akku. Dann wird in
die Betriebssystemroutine zum
Namen setzen gesprungen. Hier
ein Beispiel:
LDX # > (NAME)
LDY # > (NAME)
LDA # LAENGE
JSR FILNAM
NAME .TEXT “Programmname”

Nun schlieBen wir den Ladevor-
gang ab. In den Akkumulator
schreiben wir das LOAD-VERIFY-
Flag, das heiBt abhangig davon
was im Akku steht, wird ein Pro-
gramm geladen oder mit VERIFY
geprift. Steht Null im Akku, wird
das Programm geladen und bei
einer Eins ein VERIFY ausgefiihrt.
Soll das Programm an eine be-
stimmte Stelle im Speicher gela-
den werden, dann werden im X-
und Y-Register die Startadressen
angegeben. Wenn nicht, dann
koénnen die beiden Register unbe-
achtet bleiben. Das Laden an eine
bestimmte Stelle funktioniert aber
wohigemerkt nur, wenn die Sekun-
dédradresse bei Parametersetzen
auf Null war (siehe oben). Der
Quelltext sieht dann wie folgt aus:

; Lo-Byte Name
; Hi-Byte Name
; Laenge Name

LDA # 300
auf Laden
DX # (Startadresse~Lo)
1DY # (Startadresse-Hi)
JSR LOAD ; LADEN STARTEN

; LOAD-Flag

Diredlory in
Assembler

Um die ganze Sache abzurun-
den, ein Praxisbeispiel. Program-
me, bei denen viel geladen und ge-
speichert wird, haben meist eine
Directory-Anzeige. Um das Listing
besser zu verstehen und effiziente-
re Ausgaben zu programmieren,
ist es ratsam, sich den Directory-
Aufbau mit einem Monitor zu un-
tersuchen.

Mit der vorgesteliten Lade-Rou-
tine lesen wir das Directory-File in
einen freien Speicherbereich und
zeigen den Header (Titel) der Dis-
kette an. In unserem Beispiel (Li-
sting 1) wird das Directory mit der
Unterroutine »dir«in den Speicher-
bereich $1000 geladen.

Dann wertet die Routine »dump«
den Speicher ab $1000 aus und
sucht nach dem GénsefiBchen,
das vor dem Titel der Diskette
steht. Die nun folgenden Bytes
werden, bis zum Titel abschlieBen-
den GénseflBchen, in einen reser-
vierten Speicherbereich abgelegt
und spéter als String mit Hilfe der
Betriebssystemroutine STROUT
(SAB1E) ausgegeben. Das Byte
mit dem reversen »r« sorgt daflr,
daB der Name der Diskette revers
ausgegeben wird. Mit einer &hnli-
chen Routine kann dann der Rest
des Directorys ausgegeben wer-
den. Bei der Programmierung die-

ser Ausgabe ist lhren Ideen und
Programmiertricks keine Grenzen
gesetzt und Sie kénnen die Direc-
tory-Ausgabe nach Ihren Win-
schen gestalten.

Wollen Sie zusétzlich zu den Na-
men der einzelnen und den Pro-
grammtypen, die Blockzahl der Fi-
les ausgeben, miissen Sie nur das
sechste Byte vor dem ersten Buch-
staben des Namens des betreffen-
den Programms auswerten. Da
steht die Filelange in Hexadezimal-
Code.

Programme auf
Diskette

Nachdem Sie nun wissen, wie
ein Programm nachgeladen wird,
wenden wir uns dem Sichern von
Speicherbereichen zu. Im Prinzip
funktioniert das Sichern &hnlich
dem Laden. Als erstes setzen wir
die Geréteadresse:

LDX # $06 ; Geraeteadresse
jsr filpar ; parameter
setzten

Analog wie beim Laden eines Fi-
les wird als néachstes der Name
des zu sichernden Programms
festgelegt. Dazu muB der Name
wieder als ASCllI-Zeichen im Spei-
cher liegen. Die Operationen sind
genauso wie beim Laden:

IDX # < (NAME) ; FILNAMEN
HI-/LO-BYTE
IDY # > (NAME) ; IN

X-/Y-REGISTER
LDA # ( FILENAMENLAENGE)
JSR FILNMA ; FILENAMEN

Tabelle 1 - alle verwendeten
Betriebssystemroutinen auf
einen Blick
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FESTLEGEN
NAME .TEXT “PROGRAMNAME”

Nun wird dem Computer mitge-
teilt, welcher Speicherbereich auf
Diskette gesichert werden soll. Be-
gonnen wird mit der Startadresse.
Das HIGH- und das LOW-Byte wird
in Zeropage-Adressen geschrie-
ben und in den Akkumulator ein
Pointer, -der auf die Zeropage-
Adressen zeigt. Dann werden das
LOW- und das HIGH-Byte der End-
adresse plus ein Byte in das X- und
Y-Register geschoben und der
SAVE-Vorgang gestartet. im Quell-
text sieht die ganze Sache so aus:
IDX # < (STARTADRESSE) ;

LO-BYTE STARTADRESSE

LDY # > (STARTADRESSE) ;

HI-BYTE STARTADRESSE

STX $FB ;

ZEROPAGEADRESSEN

STY $FC H

SPEICHERN

LDA #$FB ;

POINTER SETZEN

LDX # < (ENDADRESSE+1) ;

LO-BYTE ENDADRESSE+1

LDY # > (ENDADRESSE+1) ;

HI-BYTE ENDADRESSE+L

JSR SAVE ;

SPEICHERVORGANG STARTEN
Nach soviel Theorie noch ein

Beispiel, das noch einmal das La-

IN

*¥= $2000 : STARTADRESSE
FILPAR = $FFBA
FILNAM = $FFBD
LOAD = $FFD5
SAVE = $FFD8
CL3 = $E544
STROUT = $ABI1E
JSR DIR ;DIR LADEN
DUMP LDX #301 : ZEIGER AUF
: TITEL+1
LDA #$00 :HI/LO-BYTE
STA $FB :DES SPEICHER-~
LDA #$10 : BEREICHE VON
STA $FC ;DIR IN ZERO-
: PAGEADRESSEN
: LADEN
LDY #3$00
LOOP1 LDA ($FB),Y ;SPEICHER NACH
INY ; "< DURCHSUCHEN
CMP #$22
BNE LOOP1
LOOPZ LDA ($FB).Y ;NAMEN LESEN
CMP #$22 ; ENDE?
BEQ ENDE
STA TITEL.X ;NEIN - ZEICHEN

Listing 1: Directory-Anzeige - ein Grundgerist

den und Speichern demonstrieren
soll. In unserem Listing 2 werden
als erstes Spritedaten generiert.
Die Daten fiir das Sprite stehen
von $3000 bis $3040. Dann werden
zwei Sprites auf den Bildschirm
gebracht. Der Sprite-Pointer des
ersten Sprites zeigt auf die Sprite-
daten ab $3000 und der Pointer fir
Sprite zwei auf die Daten ab $3040.
Die Daten ab $3000 bis $3040 wer-
den unter dem Namen »SPRITE«
auf Diskette gespeichert und nach
Tastendruck in den Bereich $3040
geladen. Das Sprite zwei bekommt
jetzt dieselbe Form wie Sprite eins,
da der Speicherbereich $3040 von

den geladenen Spritedaten Uber-
schrieben wird. Wer den Quelltext
nicht abtippen will, kann auch Li-
sting 3 mitdem MSE V2.1 abtippen
und erhélt dann den fertigen Ob-
jektcode, den er nur mit SYS 8192
starten muB. Solite das Programm
ein zweites Mal gestartet werden,
so muB das File »SPRITE«von Dis-
kette geSCRATCHt werden oder
der Name umbenannt werden, da
ein Programm mit gleichen Namen
auf Diskette nicht zwei Mal gespei-
chert werden kann.

Wie man Files von Diskette
lscht oder umbenennt, soll Inhalt
des zweiten Kursteils sein.

INX : IN STRING
INY ; SCHREIBEN
JMP LOOPZ2

ENDE JSR CLS : SCREEN LOESCHEMN
LDA #<{TITEL ;TITEL-STRING
LDY #>TITEL ;AUSGEBEN
JMP $ABLE

TITEL .TEXT "(RVS)" ;BYTE F. REVERS

; LEERBYTES FUER
; DISKNAMEN

.BYTE $20,$20,$20,%$20,$20,%$20
-BYTE $20,$20,$20.$20,$20,%20
.BYTE $20.$20,$20,$20,%20,300

DIR LDX #3$08 ; FLOPPY 8
LDY #300 ;s RELATIV LADEN
JSR FILPAR ; PARAM. SETZEN
LDX #<(NAME) ;LO-BYTE NAME
LDY #>(NAME) ;HI-BYTE NAME
LDA #3$01 : LAENGE NAME
JSR FILNAM ; NAME SETZEN
LDA #$00 ; LOAD-FLAG=LOAD
LDX #$00 ;HI/LO FUER
LDY #$10 ; 5STARTADRESSE
JSR LOAD ;: LADEN
RTS : ZUREUCK

HAME - TEXT %" : FILENAME

*= $2000
FILPAR = $FFBA
FILNAM = $FFBD
LOAD = $FFDS
SAVE = $FFD8
Vv = $D00O0

JSR $E544

LDX #$40

LDA #3$FF
LOOP STA $2FFF.X

DEX

BNE LOOP
SPINIT LDA #$64

STA V

STA V+1

Listing 2: Laden und Speichern in der Praxis: Ein Sprite bekommt neue Formen.

STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
JSR

V+2

#$96
V+3

#$03
V+21
#3$CO
2040
#5C1
2041
KEY

LDX
JSR
LDX
LDy
LDA
JSR
LDX
LDY

SAVING #3$08
FILPAR
#< (NAME)
#>(NAME)
#$06
FILNAM
#300
#$30
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STX $FB LDA #3%06

STY $FC JSR FILNAM

LDA #$FB LDA #3$00

LDX #$41 LDX #3%40

LDY #$30 LDY #$30

JSR SAVE JSR LOAD

JSR KEY RTS
LOADING LDX #$08 KEY JSR $FFE4

LDY #3$00 BEQ KEY

JSR FILPAR . RTS

LDX #< (NAME) NAME .TEXT "SPRITE"

1LDY #>(NAME)

Listing 3: L/S-DEMO.0OBJ - Listing 2 als Hex-Code zum Atippen mit MSE V2.1
"1/s-demo 0l.0” 2000 2077 201le: 7nfq ktel xbf6é padi xffé ray7 gu 205a: t7pj raq7 wwbéz r7eb hbpe 7hfu fn
202d: ndpj dba7 wkéz dz47 dbtp lhe4 ce 2069: 64pe ftbr iejd jhgd 66xo vx77 el

2000: dabn khr7 ugby 26yo ykho ujkd g 203c: 65q7 ahap p24x 16ei énqd chap f2 =TT
200f: qt7m acha zbfp etel rzfp gtel ey 204b: delo 5heq dbq7 gh77 db4o bhsk ev

Progrummierer aufgepaBt!

Uns erreichen oft Anfragen
von Programmierern, die mog-
lichst schnell wissen wollen,
was mit ihren eingeschickten
Listings passiert. Wenn wir ih-
nen dann mitteilen, daB es fir
ein Sonderheft geplant ist, da8
erst in z.B. vier Monaten her-
auskommt, scheint das eini-
gen zu lang zu sein.

Damit Ihr, liebe Programmie-
rer, in Zukunft auch gezieit

Eure Programme einschicken
kénnt, verraten wir Euch die
Themen der nédchsten Sonder-
hefte. Natirlich kénnt Ihr uns
Eure Toplistings auch vollig un-
abhangig von den Sonder-
heftthemen schicken. Hier die
geplanten Themen der néach-
sten 64’er-Sonderhefte (neben
der Ausgabe steht der Monat,
bis zu dem Einsendungen be-
riicksichtigt werden kénnen):

abe 12/91 war es unserer

g nach etwas leichter,
ch nicht leicht, den
uter zu finden. Mitt-
die »alten Hasen«
®inige Strategien ent-
wickelt. Damit die Einsteiger aber
auch eine Chance haben, hier ein
paar Charaktereigenschaften des
Computerleins: 1. Er liebt es ge-
heimnisvoll, groBe weiBe Fidchen
sind ihm ein Greul. 2. Er ist sehr

sQ‘e\

Ein wohlbekanntes Wesen halt sich heimtiickisch
versteckt. Die Frage ist wo?

winnern gehdrt, kann das Btx-Set
auch bestellen. Es kostet 59 Mark
bei Drews EDV & Btx, Tel.: 06221/
29900.

Die Losung (die Seitenzahl) die-
ses Suchspiels kdnnt lhr auf der
Mitmachkarte vermerken. Schickt
sie bis zum 10. 1. 1992 an uns. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen. Ei-
ne Barauszahlung der Preise ist
nicht moglich. Der Gewinner der
Ausgabe 11 ist: Wilfried Dister-

fair, auf schwarzem Grund ist er diek, Dortmund. Herzlichen
weiB, auf weiBem Grund ist er Gliickwunsch.
schwarz. 3. Er mag Bilder in die er
sich integrieren kann. 4. Er ist ein
totaler Einzelgédnger.
Wir hoffen, daB Euch diese Cha- 105 versteckt. Na habt Ihr es ge-  Der Preis ist diesmal ein AIISCIII‘“‘I der
rakteriesierung beim Suchen et-  wuBt? Wer hétte da gesucht? komplettes Btx-Set R d k,',-
was helfen wird. Um das Ganze zu In dieser Ausgabe ist der kleine edakrion

verdeutlichen, findet thr nebenan
einen Bildausschnitt aus der letz-
ten Ausgabe. Da hatte sich der
kleine Kerl neben dem Raumschiff
im Longplay Armalyte auf Seite

Computer wieder einmal ver-
stecki. Und damit keine MiBver-
standnisse aufkommen: Die Abbil-
dung auf dieser Seite z&hit nicht!

Als Preis wartet ein komplettes

Btx-Set auf Euch! Dazu gehdrt das
Bix-AnschluBkabe! mit Modul, eine
ausfiihrliche Anleitung und die
neueste Softwareversion des Bix-
Managers. Wer nicht zu den Ge-

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64’er
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

M e
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Viel zv kurz

Frage von Timo Briinjes in der
64’er 11/91, Seite 80: Wenn ich
mit Final Cartridge Il ein Pro-
gramm lade, das mehr als 18
Blocke auf der Diskette belegt,
erscheinen im gesamten Listing
unsinnige Befehle.

Da nur 18 Blocke korrekt gela-
den werden, muB man davon aus-
gehen, da8 Ihre Fioppy Probleme
beim Spurwechsel macht. Der
ROM-Baustein des Floppy-DOS
kénnte defekt sein, denn Final Car-
tridge lll benutzt eigene Laderouti-
nenund greift erst beim Spurwech-
sel aufs Originalbetriebssystem
der Floppy zu. Wenn der ROM-
Chip gesockelt ist, I4Bt er sich pro-
blemlos austauschen. An den I/0-
Bausteinen (CIA, VIA) liegt's si-
cher nicht.

Thomas Reiffenstein, Frankfurt/Main

Renitentes Geos...

Ich besitze den Epson-Drucker
LX-400, der Gibers Commodore-
Parallel-Interface mit dem C64
verbunden ist. Bei allen Pro-
grammen arbeitet das Gerit ein-
wandfrei, auBBer bei Geos 2.0: Da
bekomme ich nur wirre Zeichen.
Wer weiB, welcher Geos-Drucker-
treiber und welche DIP-Schalter-
stellung richtig ist?

Frank Bonke, Berlin

AnschluBschwierig-
keiten

Vor kurzem habe ich die Com-
modore-Floppystation SFD 1001
(mit zwei Schreib-/Lesekdpfen)
geschenkt bekommen. Ich besit-
ze den C64 mit flachem Gehiu-
se, alter Platine und Dolphin-Dos
3.0. Kann ich das Laufwerk an
meinen Computer anschlieBen
und benutzen?

Andreas Reifert, Aschaffenburg

on (Yikam

Mehr als 16 Farben

Wieso braucht man spezielle
Malprogamme, um mehr als 16
Farben anzeigen zu konnen?
Man kann ja theoretisch unend-
lich viele Farben auf einem Fern-
sehgerdt oder Monitor darstel-
len! Christian Hammers, Alsdorf

Was der Bildschirm (=Empfan-
ger) zeigt, ist nicht nur von seinen
eigenen Fahigkeiten abhéngig,
sondern in erster Linie von denen
des Senders (=Computer). In der
Normalkonfiguration kann der C64
nur 16 unterschiedliche Farben an-
zeigen, weil der VIC-Chip nicht
mehr hergibt. Durch Manipulatio-
nen in gewissem Rahmen (ver-
schiedene Farbtone) bringen Ma-
schinenroutinen in bestimmten
Malprogrammen mehr zuwege
(.z.B. Amica Paint), was aber nicht
ohne erheblichen zusatzlichen
Speicheraufwand geht - und der
geht dem C64 irgenwann aus! Auf
gut deutsch: Der Sender C64 istin
der Normalausstattung zu klein,
um dem Empfanger Monitor (oder
Fernseher) eine Farbpaiette von
z.B. 256 verschiedenen Farben zu
schicken.

Sicherheitskopien

Wenn man Originalsoftware
(z.B. ein Spiel) gekauft hat,
macht man sich héufig eine Si-
cherheitskopie. Darf ich diese
Kopie behalten, wenn ich das
Original wieder verkaufe?

Boris Dietrich, Helpsen

Gegen eine Sicherheitskopie fiir
den Eigenbedarf hat der Hersteller
nichts einzuwenden, solange sich
das gekaufte Original zusétzlich in
lhrem Besitz befindet. Wenn Sie
sich davon trennen, geben Sie au-
tomatisch alle Rechte zum Besitz
dieser Software an den Kaufer wei-
ter: lhre Sicherheitskopie gilt ab
sofort als unerlaubte Raubkopie!

Zum letzien Mal;
Der neue SID

Frage von Marcus Geller in der
64’er 6/91, Seite 53 (er hat
Schwierigkeiten mit dem SID-
Chip seines neuen C-64-If) und
unsere Antwort in der 64%er
10/91, Seite 76 (Die richtigen
Pins):

Zum Hinweis der Redaktion, wie
man den SID-Chip austauscht,
mdchte ich noch einiges ergan-
zen: Nach den Angaben von Com-
modore soll der Audio-Ausgang
(Pin 27) bei Verwendung eines SID
6581 tber einen 1-kQ-Widerstand
geerdet werden. Der entsprechen-
de Platz auf der Platine heifit »R8«.
Die korrekte Nenn-Z-Spannung
der Zehnerdioden ist 9,1 und 12 V.
Der Austausch der Kondensatoren
C80und C81 hat keinen EinfluB auf
die Klangqualitdt. Sie dienen le-
diglich zur richtigen Funktion der
A/D-Wandler, deren Eingénge an
Pin 23 und 24 liegen. Die Bauteile
dazu kosten nur eine Mark und
sind in jedem Fachgeschft zu ha-

ben. Herbert Béhm, Miinchen
Personalcomputer
c 64 L N
Kann ich C-64-Programme

auch auf einem IBM-PC laufen
lassen? Ich stelle mir vor, daB ein
Programm den PC anweist, sich
wie ein C64 mit Floppy zu verhal-
ten. Kann man den C64 mit ei-
nem VGA-Monitor betreiben?.
Rudolf Adam, Wangeinstedt

Hohere Taktfrequenz

Was mu8B ich tun, um meinen
C-64-11 mit 4 oder mehr MHz zu
takten? wmarc Steffen, Nanzdietschweiler

Haben Sie Fragen?

Selbst bei sorgféitiger Lektii-
re von Handbichern und Pro-
grammbeschreibungen  blei-
ben beim Anwender immer
wieder Fragen offen. Viele Un-
klarheiten ergeben sich auch
bei Computerinteressierten,
die noch keine festen Kontakte
zu Handlern, Herstellern oder
Computerclubs haben. Sie
kénnen der Redaktion schrei-
ben oder z.B. anhand der Mit-
machkarte- thre Probleme
schildern (in jeder Ausgabe im
Durchhefter). Wir kdnnen nicht
versprechen, daB wir immer in
der Lage sind, auf alle Fragen
zu antworten oder lhre Proble-
me zu losen. Aber aligemein
interessierende Fragen wer-
den hier verdffentlicht und von
uns oder Lesern beantwortet.

Wie lang ist mein
Programm?

Da ich noch Einsteiger bin,
weiB ich nicht genau, wie ich die
Lange eines Basic-Programms
berechnen kann. Die Funktion
»Fre(0)« bringt bloB eine Minus-
zahl, mit der ich nichts anfangen
kann. Klaus Winterstein, Celle

Die gespeicherte Blockanzahl
eines Programms auf Diskette gibt
bereits nltzliche Auskunft Uber
dessen Lange: Man muB die An-
zahl der belegten Bldcke mit »254«
multiplizieren.

Die Byte-Anzahl eines zehn
Blocke groBen Programms wird
z.B. so berechnet:
print 10 x 254

Als Ergebnis erhalten Sie den
Wert »2540«. Ein Block auf Disket-
te umfaBt zwar 256 Byte, allerdings
sind nur 254 davon echter Pro-
grammcode: Die beiden ersten
Speicherstelien jeder PRG-Datei
auf Diskette bilden die Verbin-
dungsadressen zum néchsten Dis-
kettenblock des Programms und
dirfen nicht mitgezahlt werden
(daher sind nur 254 Byte pro Block
relevant). Trotzdem: Dieser Be-
rechnungsmodus ist ungenau. Die
Fioppy belegt grundsitzlich einen
ganzen Block (256 Byte), auch
wenn dieser nur aus einem einzi-
gen Zeichen besteht!

Die wirkliche Anzahi der von ei-
nem Basic-Programm benutzten
Bytes im Speicher erhalten Sie in
der Normalkonfiguration des C64
mit folgender Formel:
print 38911 - (fre(0)+65536)

Diese Anweisung muB direkt
nach dem Laden und vor dem er-
sten Start mit RUN eingegeben
werden, weil sonst der Variablen-
speicher mitgezahlt wird.

Das gilt aber nur, solange lhre
Basic-Programme nicht gréBer als
26 627 Byte (105 Blocks auf Disket-
te) umfassen oder das Ende des
Basic-RAM mit den Adressen
55/56 bewuBt niedriger gehalten
wurde (z.B. bei vielen Basic-Erwei-
terungen). Wird diese Grenze
Uberschritten, muB bei der ge-
nannten Formel die Addition der
Zahl »65536« entfallen.

Wissensdurstig

Als Programmierer suche ich
alle mdglichen Informationen zu
folgenden Commodore-Geriten:
Plus/4, C64, C128, Floppy 1581
und 1551. Die Infos brauche ich
fiir ein sehr wichtiges Pro-
gramm. Meine Adresse:

Konstantinos Xonis,
Buderusstr. 14, 6330 Wetzlar 1

DIP, DIP, hurra!

Wer kennt die DIP-Schalter-
stellung fiir den Seikosha LS 80
VC mit Geos 2.0?

Giinter Hiibschle, Freiburg
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lhre Antwort,
*
bitte!

Wir verdffentlichen auch Fra-
gen, die sich nicht ohne weite-
res anhand eines guten Ar-
chivs oder aufgrund der Sach-
kunde eines Herstellers bzw.
Programmierers beantworten
lassen. Das ist vor allem dann
der Fall, wenn es um bestimm-
te Erfahrungen geht oder um

"die Suche nach speziellen Pro-
grammen. Wenn Sie die Ant-
wort auf eine hier vertffentlich-
te Frage wissen - oder eine
bessere Antwort als die hier ge-
lesene haben, dann schreiben
Sie uns! Vermerken Sie bitte
nochin threr Antwort, auf wel-
che Frage in weicher Ausgabe
Sie sich beziehen.

Geos und Farbdruck

Ich arbeite mit Geos 64 V2.0
und besitze den Commodore-
Farbdrucker MPS 1550 C. Wie er-
halte ich bei Geopaint farbige
Ausdrucke? Ich verwende den
Treiber »Sp 180 VC«, der aber nur
schwarzweiB druckt.

Michael Wiiffel, Diiren

Fehler im Listing?

In der 64’er 7/91 fand ich das
Programm »Small-Ass 64« und
habe es abgetippt. Der erste Pro-
belauf klappte aber nicht. Fol-
gendes Beispiel stammt aus ei-
nem Buch von Data Becker, das
sich aber nicht assemblieren
lagt:

100 1dx #0
110 marke txa
120 sta $0400,x
130 1da #1
140 sta $d800,x
150 inx

160 bne marke
170 rts

180 .en

Laut Programmbeschreibung
zu »Small-Ass« habe ich noch fol-
gende Zeile angefiigt:

90 Im,49152,100-180

Nach dem Start mit RUN er-
scheint »Syntax Error« in den
Zeilen 100, 130 und 180. Das Pro-
gramm wird nicht richtig assem-
bliert, nach »SYS 49152« erschei-
nen in den oberen Zeilen wirre
Buchstaben und Zeichen. Leider
bin ich kein Assembler-Fach-
mann und daher véllig ratlos! Hat
»Small-Ass 64« eine Macke oder
mache ich etwas falsch?

Bernd Weise, Dortmund

»Small-Ass.64« arbeitet ein-
wandfrei - wenn das eingetippte
Assembler-Programm stimmt! L6-
schen Sie zundchst Zeile 180 in
lhrem Source-Code: Diesen Befehl
versteht »Small Ass.64« nicht.
AuBerdem miissen die direkten

QN (F/K¥-ra

AdreBangaben in den Zeilen 100
und 130 noch mit dem Dollarzei-
chen <$> hinter der Raute < # >
ausgestattet werden: Jetzt funktio-
niert die Assemblierung. Das ferti-
ge Maschinenprogramm (Objekt-
code) sollten Sie allerdings ohne
»Small-Ass.64« starten bzw. testen.

Unferschiedliche
Adressen

Ich habe mir zu meinem Plus/4
noch einen C128 zugelegt. Die
beiden Computer sind in ihrem
Basic-Dialekt ziemlich kompati-
bel, nur die Speicheraufteilung
bereitet mir Kopfzerbrechen.
Beim Plus/4 liegt der Bildschirm-
speicher 2.B. in den Adressen
$0C00 (3072) bis $OFE7 (4071),
das Farb-RAM im Textmodus im
Bereich von $0800 (2048) bis
$O0BE7 (3047). Wie ist das beim
C128? Egbert Weissbach, Berlin

Im Textmodus des C128 liegen
die genannten Bereiche exakt an
derselben Stelle wie beim C64:

-~ Bildschirm-RAM von $0400
(1024) bis $07E7 (2023),

- Farb-RAM zwischen $D800
(55296) und $DBE7 (56295).

Wenn Sie Programme des
Plus/4 auf den C128 bertragen
méchten, sollten Sie diese Adres-
sen anpassen. Achtung: Dies gilt
nur fir den Textmodus des C128
im 40-Zeichen-Bildschirm, nicht
far die 80-Zeichen-Bilddarstellung
oder Hires-Grafik.

RAM-Erweiterung
1764

Wer weiB, was ich mit dem
EPROM-Platz in der 1764 (auf 512
K erweitert) machen kann? Ist es
moéglich, dort Geo-ROM zu in-
stallieren? Ralf Thiemel, Bremen

Licht aus!

Gibt es, dhnlich wie beim
Amiga, einen POKE oder eine
Routine, mit der man die Power-
Leuchte ausschalten kann?

Konrad Meineke, Diepholz

Absturz am
laufenden Band

Beim Programmieren eines
Editors fiir das MD-Spiel »Jasg«
musBte ich meine Texte ins RAM
unters ROM im Bereich $D000
(53248) bis $DFFF (57343) legen.
Sonst kann man das Spiel und
den Editor nicht gleichzeitig im
Speicher des C64 halten.

Der Editor stiirzte beim Bild-
schirmaufbau trotz abgeschaite-
tem Interrupt nach fiinf bis zehn
Bildschirmzeilen ab. Mit meinem
Aktion-Replay-Modul MK Vi
durchforschte ich den Speicher
des C64 und entdeckte, daB sich

der Stapelbereich (Stack) von
$0100 (256) bis $01FF (511) stiin-
dig mit 3- oder 4-Bytefolgen fiill-
te, die sonst an keiner anderen
Speicherstelle auftauchten. Ich
habe den Fehler eingekreist und
entdeckte ihn in der Ausgabe-
Routine: Listing 1 lduft maximal
eine Stunde und stiirzt dann ab,
wihrend die zweite Version ta-
dellos funktioniert.

Hier das fehlerhafte Assem-
bler-Listing:
org $c000 ; Startadresse
ctext = $d000 ; Textadresse
:bsout = $ffd2 ; Kernel-Ausga-
beroutine
1da #54 ; Basic-ROM ausblen-
den
sta $01
sei ; Interrupt sperren
:ml 1dy # 300 ;Index auf »0«
<<
:m2 dec 301 ; Kernel und Zei-
chen-ROM ausschalten
dec $01 ; = 64 KByte RAM
lda text,y ; Text ab $3000
laden
ine $01 ; alte Konfiguration
fir Adresse 1 wieder herstellen
ine $01 '
Jjsr bsout ; Text ausgeben
iny ; Z&hler erhshen
cpy #$05 ; schon fiinf Buch-
staben ausgegeben?
bne m2 ; nein, dann zuriick zu
Label M2
Jjmp ml ; ja, dann von vorne
(Endlosschleife)

Dieses Programm funktio-
niert:
lda #54
sta $01
:ml 1dy #3$00
:m2 sel ; Interrupt verhindern
dec $01
dec $01
lda text,y
inc $01
inc $01
c¢li ; Interrupt freigeben
Jsr bsout
iny
cpy #$05
bne m2
Jmp m1

Beide Programmversionen
brauchen noch einen ASCll-Text
ab $D000, z.B. »Hallo«.

Warum muB man den Interrupt
zwischendurch wieder 2zulas-
sen? Sebastian TheiB, Biebertal

Die Speicherstellen ab $D000
sind seit jeher problematisch beim
C64: Hier liegt nicht nur das
Zeichensatz-ROM, sondern auch
der 1/O-Bereich und die Register
des VIC-Chip, der fir die Bild-
schirmausgabe zustindig ist. Das
zweite Assemblerprogramm funk-
tioniert, weil es bei gesperrtem
Interrupt ins darunterliegende
RAM schaltet, nur ein Zeichen
liest, sofort wieder ins ROM um-
schaltet und den Interrupt freigibt
(CLI). Erst jetzt kann die BSOUT-
Routine  korrekt funktionieren,
denn dazu missen das Kernel-

ROM ab $E000 und bestimmte
Adressen des VIC-Chips aktiv
sein. Das gleiche gilt, wenn man
2.B. Daten einer Hires-Grafik im
RAM unterm 1/O-, bzw. Zeichen-
satz-ROM »versteckt« und auf den
Bildschirm bringen mdéchte: Inter-
rupt sperren, ins RAM unterm
ROM schalten, ein Byte lesen, vor
dessen Ausgabe wieder das ROM
aktivieren und den Interrupt zulas-
sen.

40 Spuren - ja,
aber...

Unsere Antwort auf die Frage
von Bernhard Schiitz in der 64’er
8/91, Seite 51, (gré8ere Disketten-
kapazitét), hat den Widerspruch
einiger Leser herausgefordert.
Dies zur Klarstellung: Selbstver-
sténdlich gibt’s Tools und Utilities,
die auch die Spuren 36 bis 40 einer
Diskettenseite formatieren kénnen
(z.B. von Data Becker oder unser
Listing »Fastformat«). Doch der
Kern dieser Leseranfrage war:
Wirkt sich das auf die Anzahl der
freien Bidcke in der BAM aus, die
man zum Speichern und Laden
von Programmen verwenden kann
(etwa eine héhere Anzahl freier
Blocks auf Diskette?). Die Manipu-
lation der Spuren 36 bis 40 ist auch
nach dem Formatieren nur Floppy-
Profis vorbehalten, die sich mit
den Direktzugriffsbefehien (B-R,
B-W, M-W, M-R usw.) auskennen.
Deshalb werden in diesen Hyper-
Tracks gerne Daten z.B. zu einem
Kopierschutz untergebracht. Der
normale Diskettenanwender hat
nichts davon, denn das DOS sei-
nes Laufwerks geht bei LOAD und
SAVE nach wie vor nur von 35 for-
matierten Spuren aus.

Ridkholaktion

Frage von Kiro Stengel in der
64’er 10/91, Seite 77: Nach einem
Reset verliere ich alle Daten in
der RAM-Disk 1764. Allerdings
vermute ich, daB sie nach wie vor
in der RAM-Floppy sind!

Um die Daten der RAM-Floppy
wieder zum Leben zu erwecken
(wie bei Geos mit »Reboot«), mis-
sen Sie die Utility-Diskette verwen-
den, die beim Kauf der Speicherer-
weiterung mitgeliefert wird.

Laden und initialisieren Sie das
Startup-Programm und wéhlen Sie
den Punkt 1 (Install). Geben Sie
bei der Frage »Install as Unit« die
gewunschte Geridtenummer ein
(z.B. »9<). Die anschlieBende Op-
tion »Initialize RAM ?« muB aber
unbedingt mit »N« (Nein) beant-
wortet werden. Das ist der gravie-
rende Unterschied: Die RAM-Flop-
py darf nicht initialisiert werden,
sonst wird der RAM-Speicher ge-
I16scht. Jetzt stehen die Daten auch
nach einem Computer-Reset wie-
der zur Verfligung.

Dieter Weyers, Krefeld



Programm
des Jahres

Es geht um die Superchan-
ce! Sechs Monate lang be-
warben sich die besten
Programmierer mit dem Li-
sting des Monats um den
Titel Programm des Mo-
nats. Wahlen Sie nun den
zweiten Halbjahressieger!

von Arnd Wéangler

it dem Jahr 1991 startete
Munsere Aktion Programm

des Jahres. Dabei geht es
darum, das beste Programm eines
Jahres aus den zwolf Listings des
Monats zu finden. Bereits nach
sechs Monaten hieB es den Halb-
jahressieger zu wahlen. Dieser er-
hélt dann zusatzliche 2000 Mark in
bar. Nach weiteren sechs Monaten
wahlen wir den zweiten Halbjah-
ressieger und den Jahressieger,
der dann zusdtzlich noch einen
Commodore PC 50 Il mit VGA-Mo-

LIves:
[

WIBCORE

[1] Ausgabe 1/91 (Halb-
jahressieger): Sensitive von
Oliver Kirwa aus Bremen

[2] Ausgabe 7/91: Basic
Butler von Armin Hiibner

(3] Ausgabe 8/91: Fun Painter
von Mattias Kranz

nochrommonitor und 80386SX-
Prozessor im Wert von Gber 5000
Mark erhalt.

Der Halbjahressieger

Der Halbjahressieger steht be-
reits fest. Mit groBem Abstand ha-
ben Sie das Programm Sensitive
von Oliver Kirwa aus der Ausgabe
1/91 gewahit. Herzlichen Glick-
wunsch! Platz zwei belegte die
Autokostenberechnung aus der
Ausgabe 6/91. Der dritte Platz geht
an das Programm Ultimate Event
aus der Ausgabe 5/91.

Aber es geht weiter. Heute for-
dern wir Sie auf, den Sieger des
zweiten Halbjahres zu wahlen. Die
Kandidaten stellen wir anschlie-
Bend vor. Zwischen diesem und
Oliver mussen Sie dann entschei-
den. Um Zeit zu sparen, machen
wir die ganze Wahl in einem Auf-
wasch. Schreiben Sie uns einfach
eine Postkarte (Markt & Technik
Verlag, Redaktion 64’er, Hans-Pin-
sel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen),
auf der Sie einmal den Halbjahres-
sieger und gleichzeitig den Ganz-
jahressieger mitteilen. Um Ihnen
die Wahl zu erleichtern, gibt es alle
sechs Kandidaten und den Halb-
jahressieger auch auf einer eige-

Wetthewerh

nen Diskette, also sieben Listings
des Monats zusammen zum Son-
derpreis. Lesen Sie dazu die Pro-
grammserviceanzeige in dieser
Ausgabe.

Damit sich das Wéhlen far Sie
lohnt, verlosen wir unter allen, die
uns ihre Wahl per Postkarte mittei-
len, 20 Pakete mit der Sonderdis-
kette | und der Sonderdiskette Il.

Die Kandidaten

Doch nun zu den Teilnehmern
am Wettbewerb. Zuerst nochmal
den Haljahressieger zur Erinne-
rung vor.

Ausgabe 1/91: Sensitive

Das Jahr startete mit einem aus-
gekligelten Strategiespiel mit aus-
gezeichneter Farbe und viel lang-
anhaltendem SpielespaB. Die Auf-
gabe bei Sensitive (Bild 1) besteht
darin, einem schwarzen Loch alle
Energie zu entziehen. Der Autor ist
Oliver Kirwa.

Und nun geht es weiter mit den
sechs Programmen des letzten
Halbjahres.

Ausgabe 7/91:Basic Butler

Der Juli stand im Zeichen einer
sensationellen Basic-Erweiterung
zum Programmieren. Der Basic-
Butler (Bild 2) bietet jede Menge
neuer Befehle und Hilfen, die
einem das Programmieren erleich-
tern. Den Basic Butler verdanken
wir Armin Hibner.

Ausgabe 8/91: Fun Painter

Im August stand uns eine wahre
Sensation ins Haus. Der Fun Pain-
ter (Bild 3) ist ein Grafikprogramm,
das es méglich macht, noch far-
benpréchtiger Bilder zu malen. Bis
zu 80 verschiedene Farben auf
dem C64 lassen sich fast flimmer-
frei auf den Bildschirm bringen.
Der Fun Painter wurde von Mattias
Kranz programmiert.

(5] Ausgabe 10/91: 3D-Chaos
von Kurt Zimmermann

Ausgabe 9/91: Bundesliga V 3.0

Im September hatten wir pas-
send zum Saisonstart eine tolle
Bundesligaverwaltung (Bild 4) mit
der man immer, auch in spéteren
Saisons, hautnah am Ball bleiben
kann. Der Autor ist Ralf Trabhardt.
Ausgabe 10/91: 3D-Chaos

Der Oktober (ver)fiihrte uns in
die faszinierende Welt der Fraktale
(Bild 5). Jener mathematischen
Grafikgebilde, die einen Hauch der
Unendlichkeit auf den Monitor
zaubern. Kurt Zimmermann ist der
geniale Programmierer des Gan-
zen.
Ausgabe 11/91: ShaJongg

Endlich wieder ein Spiel werden
manche gesagt haben, als im No-
vember Shaldongg (Bild 6) er-
schein. Dieses Spiel bricht tat-
sachlich alle Grenzen und faszi-
niert durch absolute Professionali-
tat. Als Einzelprogramm steht es
den Versionen fir Amigaund PCin
nichts nach, eher im Gegenteil.
Schopfer des Programms ist Ste-
phan Hradek.
Ausgabe 12/91: Video Master Sy-
stem

Dieses fantastische Programm ist
ein MuB fir alle Video-Freaks. Far-
benfrohe Grafik, Schnelligkeit und
eine gute Benutzerfiihrung zeich-
nen es aus. Thorsten Schiunhoff
hat das VMS (Bild 7) geschaffen.

. e ) \

4D & Y
(& Ausgabe 9/91: Bundesli-
ga V 3.0 von Ralf Trabhardt

Ausgabe 11/91: ShaJongg
von Stephan Hradek

Wiihlen Sie!

Nachdem wir lhnen nun die Kan-
didaten vorgestellt haben, liegt es
an lhnen, die beiden Sieger (Halb-
jahressieger und Endsieger) zu
wahlen. Wir freuen uns Uber rege
Beteiligung. Hier die Anschrift fur
lhre Wahlkarte:

EinsendeschluB: 10. 1. 92

Anschrift:

Markt & Technik Verlag
64’er-Redaktion

Stichwort: Programm des Jahres
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar

H:KaRa QR
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Game News

Seit einiger Zeit bemuht sich
»Hi-Tech-Software« umdie Rechte
an bekannten Comicfiguren. Nach
Hong Kong Phooey, Yogi Bear oder
Scooby-Doo hat man jetzt einen
groBen Fang gemacht. Gleich drei
legendare Serien werden als Com-
puterspiel in nicht allzu ferner Zu-
kunft Uber den Bildschirm flim-

o

Gleich zu Jahresheginn

gibt es wieder neue Spiele satt.
Nach Rodland und P.P. Hammer starten

weitere lustige Helden auf dem Computer. Ob die
Comichelden die Spielerherzen erobern, wird sich zeigen.

SIS T

Wieder Hatz mit dem Roadrunner

b el mern: Daffy Duck die Ente und der

karottenliebende Bugs Bunny ge-
ben sich ein Stelldichein, und zu
guter Letzt wird es den ewig wéh-
renden Kampf des schnellen
Roadrunners gegen den erfinderi-
schen Kojoten erneut geben.

Ebenfalls eine Comicfigur ist bei
Ocean der Held eines neuen
Spiels. Alle Fans von Bart Simp-
son dirfen sich auf ein Wiederse-
hen am Computerbildschirm freu-
en. Demchaotischen Mutanten fol-
gen dann zwei Spiele: »Smash
TV« und »Hudson Hawke.

Nach langer Wartezeit bekom-
men die C-64-Besitzer nun auch
auf eine Umsetzung des Kampf-
sportspiels »Budokan« vorgesetzt.
Die bekannte Softwarefirma Elec-
tronic Arts hat die spanische Ent-
wicklerfirma »Drosoft«, unter ihre
Fittiche genommen und will das
Marketing fiir das Game in Europa
ubernehmen. Es soll vier Verteidi-
gungsarten beinhalten, die 16 Be-
wegungsmaoglichkeiten bieten. Man
wird gegen den Computer oder ei-
nen Mitspieler antreten kénnen.

Fehlerteufel-Spiele

Der Spieletip von King Char-
les MCMXC zu Pirats hat sicher
so manchen Computerfreibeu-
ter ein wenig verwirrt, denn die
Zeilennummern im Listing und
im Text waren unterschiedlich.
Die richtige Zeile, die im Listing
manipuliert werden soll, hat die
Nummer 9180.

Auflosung Demo-
preisausschreiben

Das Preisausschreiben rund
um die Bocholder Copyparty
hatte ein groBes Echo.

Die richtige Antwort muBte
heiBen:

Pig-Pictures
Transverter.

Die Gewinner der drei
Hauptpreise heiBen:
CD-Player: Steve Lamesch,
Itzing (Luxemburg)
Watch-Man: Béarbel Klemm,
Berlin
Walkman: Falk Leiser, Erfurt

Die Gewinner der Anwen-
dungssoftware, Poster und
Freikarten werden durch die
Redaktion in den néchsten
Tagen benachrichtigt.

Die Besitzer des Vier-Spie-
ler-Adapters fiir den Game Boy
kénnen sich auf ein weiteres
Game freuen. »Super R.C.
Pro-AmFe« bietet Spielespa
far mehrere Personen auf mehr
als 20 Rennstrecken und wer
keinen Mitspieler hat, darf ge-
gen den Computerwinzling
starten. Weitere Ballerfreuden
beschert die Fortsetzung von
»Nemesis«. Flinke Finger sind
auch beim zweiten Teil gefragt.

Auf Gauntlet-Fans und Lynx-
Besitzer wartet seit geraumer
Zeit der dritte Teil der Gauntlet-
Saga. Also Schwert gewetzt,
und ab geht die Schatzsuche.

Ein weiter Spielhallenrenner
und C-64-Hit erscheint fir den
Game Gear. Das futuristische
Action-Game »Space Harrier«
kann demnéchst auch auf dem
Sega-Handheld probiert wer-
den. Wen es mehr zu Prigelein
zieht, der durfte besser mit
dem Karatespiel »Ninja Gai-
den« beraten sein. Ebenso wie
auf dem Lynx geht es mit Hand-
kante und Schwert zur Sache.

Mit Laserkanone auf Ballerkurs - Space Harrier

=
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Amica
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Mit seinem Malprogramm

»Amica Paint« schuf Oliver Stil-
ler ein super Grafikprogramm.
Nach der Verdffentlichung beim

64’er-Magazin verschwand er ein wenig in der
Versenkung. Was der heute 22jahrige Informatikstudent
macht, erzahlte er unserem Mitarbeiter Carsten Schmitz.

Oliver Stiller

Oliver Stiller ist freier Pro-
grammierer (22). Er wohnt in
KélIn und studiert im 3. Seme-
ster Informatik. Sein bekannte-
stes Programm: Amica-Paint
(erschien u.a. im 64'er-Sonder-
heft 55).

64’er: Wie und wann bist Du zu
Deinem C-64-Hobby gekommen,
und wie hieB Dein erstes Spiel?

Oliver: Ich kaufte mir den Brot-
kasten, als er noch etwa 750 Mark
kostete. Dies war vor ca. sieben
Jahren. Mein erstes Spiel war »4
Gewinnt Meister«, welches 1987 im
64'er-Wettbewerb Knobelspiele den
3. Platz erreichte.

64'er: Nach der Verdffentli-
chung von Amica-Paint ist es um
Deine Person ruhig geworden.
Was hast Du gemacht?

Oliver: Hauptséchlich habe ich
kleinere Projekte fiir Diskettenma-
gazine programmiert. Ein groBes
Projekt mit dem Namen »Domina-
tion« ist vor einiger Zeit bei »Magic
Bytes« veroffentlicht worden. Lei-
der ist das Spiel abey nur unzurei-
chend promoted worden und des-
wegen nicht sehr bekannt.

64’er: »Fly Harder«ist Dein neu-
stes Game. Wie kam es zum Kon-
zept?

Oliver: Urspringlich habe ich
Fly Harder fir einen 500 000-Mark-
Wettbewerb einer Diskettenzei-
tung programmiert. Aufgrund von
UnregelméaBigkeiteninnerhalb des
Wettbewerbs habe ich mich ent-
schieden, das Game an Starbyte
zu verkaufen. Das Prinzip der
Schwerkraftsteuerung kannte die

Welt bereits aus dem Low-Buget-
Spiel »Thrust«. Es gefiel mir so gut,
daB ich dachte, aus diesem Kon-
zept noch viel mehr machen zu
konnen.

64’er: Fir Starbyte hast Du
ebenfalls die Umsetzung des Ga-
mes »Corx/Rebel Racers« pro-
grammiert. Wie wér's mit ein paar
Infos?

Oliver: Die Verbindung zu Star-
byte bestand seit »Fly Harder«. So
bekam ich das Angebot, »Corx« flr
den C64 umzusetzen. Mit meinem
Kumpel Ingo Wolf habe ich diese
Amiga-Tron-Neuauflage konver-
tiert. Besonders stolz bin ich auf
die technisch aufwendige 3-D-Per-
spektive im FLI-Modus. Ziel des
Spielsist es, Bahnendes Gegners,
die bei seiner Fortbewegung ent-
stehen, nicht zu durchkreuzen. Ich
bin im {brigen riesig stolz, daB
Corx meine allererste Konvertie-
rung war. Meine Ideen waren bis-
her nie vollig abgekupfert. Leider
finden aber gerade Kopien bei den
Firmen oft mehr Anklang als wirk-
lich neue Konzepte. Ich glaube: Als
es Tetris noch nicht gab, ware man
mit diesem Konzept von jeder Fir-
ma ausgelacht worden.

64’er: Die Szene und ihre Pro-
grammiertricks verbliffen uns
Computerbesitzer immer wieder.
Du selbst bist Mitglied der »Ma-
sters' Design Group« (MDG). Wie
ist Dein momentanes Verhaltnis zu
den Freaks und zur Szene?

Oliver: Vor ca. zwei Jahren zog
ich mich aus dem aktiven Szenele-
ben zuruck. Seit dieser Zeit besu-
che ich nicht mehr die Venloer Par-
ty, und programmiere auch nicht
mehr so exzessiv. Friher gab es
Tage, an denen ich noch um drei
Uhr morgens am Computer sas.
Richtig fanatische Freaks habe ich
nur einmal bei einer groBen deut-
schen Firma getroffen. Dort hau-
sten sie als Spieletester in einem
Zimmer. Als ich die Tur &ffnete, la-
gen Uberall Comics, Cola-Dosen,
Computermagazine und Disketten
herum. Seitdem hat sich dieses
Bild in meinem Kopf festgesetzt.

64’er: Sind Amiga, PC oder Kon-
sole far Dich interessant?

Oliver: Der PC wird in Zukunft
auf jeden Fall eines meiner Betati-
gungsfelder sein, da ich ja Infor-
matik studiere. Mangels bisheri-

I 2 Bestell-Nr. 12110 2 DM 19,90

1 O Bestell-Nr. 13110 4 DM 19,90

I & Bestell-Nr. 14110 4 DM 19,90

2. Platz

cC 0 U

Ich bestelle gegen Flechnung:

1 Bestell-Nr. 11110 zum
Vorteilspreis von DM 49,—

P 0

Name, Vorname

StraBe, Ort

Datum / Unterschrift
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Amica-Paint besitzt universelle Kreisfunktionen

gem Engagement auf dem Amiga,
glaube ich nicht, daB es sich noch
lohnen wiirde, alle Tricks zu lernen.
Die Konsolen sind fir einen »leil-
zeitprogrammierer« hingegen zu
aufwendig. Sie sind Vollzeitpro-
grammierern vorbehalten.

64’er: Planst Du weitere Projek-
te fir die nahe Zukunft?

Oliver: Konkrete Auftrdge habe
ich noch nicht. Ich kdnnte mir vor-
stellen, weitere Konvertierungen
herzustellen. Auf keinen Fall werde
ich, wie so oft in der Vergangen-
heit, einfach ins Blaue planen und
realisieren.

64’er: Betreibst Du irgendwel-
che Ausgleichshobbies?

Oliver: Viel Zeit verbringe ich
auf meinem Fahrrad und mit mei-
nem Hund Terry.

64%er: Informatik ist fir viele
Computerbesitzer der Inbegriff ih-
res zukinftigen Jobs. Was rétst Du
unseren Lesern als Fachmann auf
diesem Gebiet?

Oliver: Vorsicht Freaks! Diese
Warnung muB ich unbedingt los-
werden. Das Studienfach Informa-
tik ist sehr theoretisch und mathe-
lastig. Man sollte sich in jedem Fall
grindlich informieren und eine
Vorlesung zur Probe mitmachen.

64’er: Eine unbestreitbare Ten-
denz ist es, daB C-64-Spielekon-
vertierungen immer schlechter
werden. Worauf fuhrst Du dieses
Entwicklung zurick?

Oliver: Esistdie Politik viele gro-
Ber Firmen fir ihre C-64-Konvertie-
rungen nur kostenglnstige Laien
zu verpflichten, die dann nicht auf
die Spielbarkeit achten.

Leider rechnet sich sogar ein
schlechtes Verkaufsergebnis fir
die Firmen. Deshalb gibt es nur
eine Moglichkeit: Der Kaufer muB
sich das Spiel selbst anschauen.
Die Amiga-Bilder auf der Verpak-
kung blenden nur. Testberichte
sind oft gute Wegweiser beim
Spielekauf. (Ib)

Mit der Spraydose geht’s an groBe Flachen

Wahnsinn!

Unser spezielles Weihnachtsgeschenk fir alle Computerfreunde:
In jedem Band drei Bestseller aus unserem Buchprogramm. Jeweils zv
einem bestimmten Thema. Das totale Komplettpaket zum Kniillerpreis:

A. Seibert u.a

64’er Spiele

o total

Uber 60 Spiele auf

4 Disketten mit
Handbuch!
396 Seiten
ISBN 3-87791-266-4

M. Breuer u. a.
Amiga total
Amiga 500-Buch/
Profi-Tips/Amiga
und Video.

1011 Seiten

ISBN 3-87791-264-8

Markt &echnik

Unsere Biicher erhalten Sie im Fachhandel
und bei Ihrem Buchhéndler

W. Besenthal u. a.
Atarl ST total C 64 total
Einsteigerbuch/ GroBer Einsteiger-
Hardware-Handbuch/ kurs/Tips, Tricks
15t Word Plus 3.15. und Tools/Alles
1138 Seiten {iber GEOS 2.0.
ISBN 3-87791-263-X 1107 Seiten

ISBN 3-87791-265-6

C. Spanik u.a.
PC-total
Systeminstalla-
tion/Anwendungs-
software/D0S 4.0.
1200 Seiten

ISBN 3-87791-267-2

Withoft u. a.

I¥4p 89
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Tetris wieder im Oberhaus - die Pllﬂ.l-'l standfest - der letz;e Ninja auf dem Sprung nach oben

Platz Titel

1 (3) Zak McKracken

Hersteller

Lukasfilm Games

Wie lange dabei?
10. Monat

2 (1) Turrican 2 : Rainbow Arts 6. Monat

(2) Turrican

Rainbow Arts

10. Monat

3
4 (4) Pirats Micropose 7. Monat

(-) Tetris

Oil Imp

5
6
-
8
9
0

Spielehits gesucht

41 Die Machtergreifung in der
{ Top 10 des 64’er durch das
{ Actiongenre Turrican in unse-

 rerletzten Ausgabe lieBen sich

| die Zak-Fans nicht gefallen
4 und legten kraftig zu.
4 Soistdas spannende Aben-
{ teuer um verseuchte Telefone
| wieder Spitzenreiter.

Maniac Mansion
rium

Mirrorsoft

Reline
Accolade

Auch das Knobel-Highlight
»letris« hat sich wieder nach
oben gekampft, obwohl es lei-
der nicht mehr im Handel ist.

Gewinner des Joysticks
»Quickjoy Top-Star« von der
Jollenbeck GmbH heiBt Seba-
stian TheiB und wohnt in Bie-
bertal.

Wer unsere Hitparade mit-
bestimmen und seinen priva-

Lukasfilm Games

1. Monat
10. Monat

5. Monat
1. Monat
1. Monat

ten Hits die Stimmen geben
will, braucht nur auf der im
Heft befindlichen Mitmachkar-
te seine drei Hits zu vermerken
und an die Redaktion zu sen-
den. Unter allen Einsendern
zu unserer Hitparade verlosen
wir in diesem Monat dreimal
das Rollenfantasyspiel »King’s
Bounty« von New World Com-
puting.

an L¥ge

.....................




von Jorn-Erik Burkert

Die »Mad-Gear-Gang« terrori-

siert die StaBen der Stadt und
hat Jessica, die Tochter des Bir-
germeisters, entfUhrt. Mister Hag-
gar ist natlrlich nicht begeistert
von diesem Umstand und trom-
melt seine Freunde Guy und Cody
zusammen und macht sich mit ih-
nen auf den Weg zum »Final
Fight«. Die drei schlagwitigen
Herren ziehen nun durch die Stra-
Ben von Metro-City, rdumen. unter
den Gang-Mitgliedern auf und ver-
suchen, Jessica zu befreien. Wer
sich ihnen in den Weg stellt, be-
kommt Haue.

Bei dieser Story denkt man
eigentlich an ein Action-Game a la
Bud Spencer. Aber dasist ein Trug-
schluB, denn das Spiel erweist sich
als eines der schlechtesten Kampf-
spiele: Da springt die Hauptfigur

|n Metro-City ist die Holle los.

Haggar der
Schredkenlose

Gut Schlag!

oft nicht so wie der Spieler will, und
die Abfrage der Kollision ist schon
mehr als eine Katastrophe. Selbst
Greenhorns spielen das Game
ohne groBere Probleme zu Ende,
da durch die schlechte Kollisions-

abfrage die Gegner recht schnell
auBer Gefecht gesetzt werden kon-
nen. Die Animation ist noch das Er-
tréglichsten was es auf dem Bild-
schirm zu sehen gibt, obwohl man
da auch schon nah der Schmerz-

grenze ist. Auch die Sounds sind
indiskutabel. Was dann in den
Bonussrunden geschieht, setzt
dem Ganzen die Krone auf: Der
Blrgermeister (Mr. Haggar) muB in
moglichst kurzer Zeit ein Auto
demolieren - komisch wirde das
hierzulande passieren... Am
besten die Finger davon lassen!
Name: Final Fight, Preis: 54,95 Mark,
Vertieb: United Software, Hauptstr. 70,

4835 Rietberg 2

m
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Schwierigkeit gering

Competition Pro: Nur fiir

DI Er @S
Sieht nicht nur stark aus: MANIX Deck.

Prazise, hart im Nehmen, perfekt in der

Hand. Echt Competition Pro!

Im Fachhandel.

In Yersand- und Kaufhdusern.
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Besten.
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Hai, Barracudas und feindliche Taucher - ein harter Job

von Joérn-Erik Burkert

ie ist nicht nur bezaubernd
SSché‘)n, sondern auch teuf-

lisch. Die Rede ist von Mada-
me Q, die in den Tiefen des Meers
eine riesige Armee kybernetischer
Mutanten geschaffen hat und mit
Hilfe der Cyborgs die Weltherr-
schaft Gbernehmen will.

Ein mutiger Held taucht hinab
und schwimmt den Ungeheuern
entgegen. Unterwegs muB der
Taucher gegen mechanische
Haie, Piranhas und andere Kreatu-
ren kdmpfen. Hat der Held den
Unterwasserabschnitt  dberstan-
den, kdmpft er sich durch Teile der
Unterwasserbasis von Madame Q.

In den Rdumen der Basis ma-
chen dem Kampfer Roboter-Hun-
de, mechanische Soldaten und an-
dere Kampfmaschinen das Leben
schwer. Unterwegs darf der rastlo-
se Fighter noch verschiedene Waf-
fen aufsammeln und mit erhdhter
Feuerkraft seine Gegener von der
Bildfliche blasen. Aber Vorsicht!
Wer zu groBzligig mit der Munition
seiner Extrawaffen umgeht, der
hat nicht viel Freude an den spe-
ziellen SchieBeisen.

Die Umsetzung des Automaten-
spiels »Thunder Jaws« zeigt sich in
einem recht dirftigen Bild. Spiele-
risch ist an dem Game nicht viel
auszusetzen, da die Steuerung gut
ist. Die Grafik aber macht das Un-
terwasserabenteuer zum Frust.
Wenn die Hauptfigur noch gut dar-
gestelltist, so kann man dies kaum
von den Gegnern und dem Hinter-
grund behaupten.

Die Hintergrundgrafiken sind ei-
ne mehr oder minder schreckliche
Ansammlung neu definierter Gra-
fikzeichen und wiaster Farbwahl,
die den Spieler eher abschrecken
und eher zum wegschauen verlei-
ten. Die Sprites sind ebenfalls
nicht sonderlich gut gezeichnet
und animiert.

Das Szenario der Unterwasser-
basen, die Roboter und anderen
Gegnersind auch keine Augenwei-
de. Intromelodie und Sounds sind
witzig, denn das Blubbern der Tau-
cher ist gut programmiert.

Es ist drgerlich, daB Domark bei
der Gestaltung des optischen Au-
Beren nicht mehr auf Qualitat ge-
achtet hat, denn das Tauchen
macht an sich SpaB und wenn man
nicht allzu wild herumballert und
die Spielfigur mit ein wenig Ge-
schick durch die Level steuert,
kommt man recht schnell zum Er-
folg.

Name: Thunder Jaws, Preis: 49,95 Mari,

Vertrieb: Bomico, Am Sddpark 12,
W-6092 Kelsterbach

Thunder Jaws
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Spiele

von Jorn-Erik Burkert

Besitzers PP.Hammer gibt es

nur eines: die Jagd nach ver-
borgenen Schétzen. Seine Leiden-
schaft treibt ihn hinab in tiefe Hoh-
lensysteme, wo er die verzweigten
Labyrinthe nach Kostbarkeiten
durchsucht und sich mit seinem
pneumatischen Werkzeug durch
die Erde grabt. Auf seinem Weg
durch die Stollen hat der kleine
Mann so manches Ratsel zu l6sen
und bei der Schatzsuche so man-
chen hartnackigen Gegner auszu-
tricksen. Im Labyrinth erwarten
das kleine schatzhungrige Mann-
chen feuerspeiende Fratzen, auBer-
dem Ratten, Flederméuse, Feuer
und noch so manche Uberra-
schung.

Das Abenteuer des Knirpses mit
Helm und PreBlufthammer zeigt
sich als gelungenes Hiipfspiel. Die
Suche nach verborgenen Schat-
zen, Extras und den Schiisseln
macht SpaB und das- PaBwortsy-
stem ermdéglicht, immer wieder an
der zuletzt gemeisterten Stelle,

I m Leben des PreBlufthammer-

Der Knirps und sein Mega-Helm

das Spiel fortzusetzen und zu be-
liebiger Zeit die Schatzsuche am
Computer wieder zu starken.
Berihrt PP.Hammer an ver-
schiedenen Stellen des Labyrinths
blaue Kristalle, wird er in eine Bo-
nusrunde katapultiert. Dort darf er
zwischen Plastikbausteinen a la
Legoland unter Zeitdruck nach
Frichten und Extra-Leben su-
chen. Das Programmierteam hat

ohne Zweifel gute Arbeit geleistet.
PP. Hammer 148t sich sehr gut
spielen, erfordert aber einiges Ge-
schick, da das Hipfen, Kriechen,
Klettern und Hdmmern kein Sonn-
tagsspaziergang am Joystick ist.
Die Réatsel um die einzelnen Laby-
rinthe, in denen P.P. Hammer auf
Schatzjagd geht, entwickeln sich
immer mehr zu Knobelaufgaben
hoherer Schwierigkeitsstufe, die

ungemein reizen und zugleich fes-
seln.

Die Grafiken sind niedlich ge-
zeichnet und Mr. Hammer ist toll
animiert, vor allem wenn der kleine
Herr sich unter seinen Riesenhelm
verzieht und durch die schmalen
Génge kriecht. Die Musik stimmt.

Das Spiel von Demonware in Of-
fenbach beweist, wie gut Jump'n-
Run-Spiele sein kénnen und ist ein
guter Start ins Spielejahr 1992 und
der Tip fir Knobel- und Geschick-
lichkeitsfanatiker.

Name: PP Hammer, Preis: 39,95 Mark,

Vertrieb: Rushware, Bruchweg 128-133,
W-4044 Kaarst 2

P.P. Hammer

@Sar 8
WERTUNG von 10

Spiclidec NN |
Grafik [ |
Sound NN |

Schwierigkeit steigend

Der Turm von Maboots

von Jorn-Erik Burkert

Rit und Tam unbeschwert. Die

beiden Madchen spielten mit
ihren Spielkameraden und die
Welt war in Ordnung. Uber Nacht
aber passiert etwas Merkwirdiges
mitden Freunden von Tam und Rit;
sie drehten durch und entfihren
die Mutter der beiden Elfenmad-
chen auf das oberste Stockwerk
des Maboots-Tower.

Zum Glick haben die beiden
Madchen das Zepter von Sheesa-
namo geerbt und haben die Re-
genbogenschuhe in ihrem Besitz,
mitdenen sie alle Leitern hoch und
herunter klettern kdnnen. Mitihren
kostbaren Schatzen begeben sich
die beiden zum Turm, um ihn zu
stirmen. Aufihrem Weg zur Spitze
des Turms konnen die Médchen
mit vielen Uberraschungen rech-
nen, die ihre »Spielkameraden«
vorbereitet haben. Aber mit dem
Zauberstab kdnnen sie die Bose-
wichter vertreiben und Extras hel-
fen Uber schwierige Klippen hin-
weg.

Als vor knapp zwei Monaten eine

E igentlich war das Leben von

N (<R

Vorabversion des neuen Spiels
von Storm auf unserem Tisch flat-
terte, dachte man, daB die Progra-
mierer noch ein wenig an der Gra-
fik feilen wirden. Enttduschung!
Der einzige Unterschied zum Pre-
view ist die Anzahl der Level auf
der Diskette. Die Intrografiken
glanzen mit Schlichtheit und die
Hintergrundgrafiken werfen den

Spieler auch nicht vom Hocker.
Einzig und allein die nett gestalte-
ten und animierten Sprites erfreu-
en das Auge.

Uber die Spielidee von »Rod-
lands« kann nach wie vor gestritten
werden. Aber wen das Befreierfie-
ber sorichtig gepackt hat, der kann
allein oder mit Partner durch un-
zahlige Level eilen und den Weg

Jarde
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Rit und Tam treiben Ihre Gegner auf die Spitze

i i
r@

s

FEEEER

zur Turmspitze freikdmpfen.

Schade, daB am Outfit des
Spiels so sehr gespart wurde,
denn hatten die Grafiker mehr
Sorgfalt walten lassen, konnte
»Rodlands« ein echter Hit sein.
Auch ist das Game wiederum ein
Beweis, daB auf der Insel immer
noch bei Grafikern und Program-
mierern groBe Angst vor FLI
herrscht.

Wer trotzdem einmal in das Ga-
me hereinschnuppern will, findet
einige spielbare Level auf unserer
Programmsevice-Diskette.

Name: Rodland, Preis: 49,95 Mark,
Vertieb: United Software, Hauptstr. 70,
4835 Rietberg 2

Rodland
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von Jorn-Erik Burkert

ein Zweifel: auch Baseball ist
Kin deutschen Landen im Vor-

marsch. Die amerikanische
Kultsportart fordert und fasziniert
durch Geschick, Schnelligkeit und
Taktik.

Fiir die kalten Wintermonate gibt
es jetzt eine neue Simulation von
SSI (bekannt durch die Dragon-
Lance-Rollenspiele), mit der man
auch auf dem Bildschirm zu Hause
dem Sport mit der Kugel und dem
Schlager fronen kann.

Nach Laden, Start, nochmali-
gem Laden und Sicherheitsabfra-
ge wahitsich der Spieler sein Team
in unzéhligen Menas.

Danach geht es auf dem Feld
richtig zur Sache. Entsprechend
den Regeln, ist der Spieler Pitcher
(Werfer) oder Catcher (der Spieler
mit dem Schidger). Das Werfen
des Balls, das Schlagen und Lau-

Der Hammer buddelt sich durch

fen wird Uber Joystick gesteuert
und mit ein wenig Training wird
man relativ schnell zum Compu-
ter-Baseballer und trifft mit dem
Schlager den Ball. AuBerdem ent-

wickelt man mit der Zeit das richti-
ge Gespdr fir die Spieltaktik.

Die Animation der Spieler ist
sehr gut und das Scrolling des
UbergroBen Spielfelds gefallt.

Das Spiel zeigt sich als gute Si-
mulation. Das kann aber nicht dar-
iiber hinwegtauschen, daB der
Spieler die Regeln des amerikani-
schen Volkssports schon beherr-
schen muB, um ordentlich zu spie-
len.

Name: Tony Larrusa's Ultimate Baseball,
Preis: 49,95 Mark, Vertrieb: Rushware,
Bruchweg 128-133, W-4044 Kaarst 2

Ultimate Basehall
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Schwierigkeit individiuell

von Jorn-Erik Burkert

er Drang der Menschen, fer-
Dne Lander zu erkunden und

alles uber die Gestalt der
Erde zu erfahren, trieb schon in
grauer Vorzeit mutige Menschen
auf Schiffen auf die weiten Meere
unseres Planeten. Den Entdeckern
folgten dann aber fast immer
Aggressoren, die die neuentdeck-
ten Gebiete im Namen eines Herr-
schers fir sich beanspruchten.
Das flhrte im Mittelalter zu riesi-
gen Kolonialreichen, die z.T. bis in
unser Jahrhundert existierten.

Dieser geschichtliche Rahmen
bildet den Hintergrund fiir ein neu-
es Spiel der deutschen Simula-
tionsspezialisten German-Design-
Group, das auf dem Planeten Para-
dise spielt.

Nach den Gblichen Vorbereitun-
gen, Anlegen von Sicherheitsko-
pien usw., bekommt der Spieler
erst einmal ein gut gestaltetes Intro
prasentiert.

Von Beginn an zeigt das Spiel
seine Komplexitat. Der Spieler be-
ndtigt geraume Zeit, um sich in die
Materie einzuarbeiten. Hat man
sich ins Leben eines Entdeckers
und Eroberers hineinversetzt,
kann der Spieler nach Herzenslust
in fernen Kontinenten operieren.

Noch ist das Imperium klein

Zunéchst muB er seine ausfihren-
den Personen, die Conquestado-
ren, anwerben. An sie kann er Be-
fehle erteilen, wie z.B.Endeckun-
gen oder Kolonialisation durchzu-
fuhren. Der Spielablauf teilt sich in
zwei Phasen, die Aktions- und die
Strategiephase. In ersten werden
Transporte von Waren, Kriegsfih-
rung zu Wasser und zu Land, Ka-
perfahrten auf hoher See und &hn-
liches realisiert. In der Strategie-
phase werden Werbeverhandlun-
gen, Ereignisse und der Spielaus-
gang ermittelt.

Wie einst Corlez

Eigentliches Zielist es durch Ge-
schick und Kriegsfihrung ein
moglichst groBes Kolonial-Imperi-
um aufzubauen. Hat man eine be-
stimmte Punktzahl erreicht oder
die Spieler befinden sich im Jahre
2000, bricht der Computer das
Spiel ab und der beste Kolonial-
herr wird Vizekdnig.

Auf Grund der vielfaltigen Optio-
nen hat der Spieler diverse Még-
lichkeiten, das Spiel kurzweilig zu
steuern. Wer nicht gegen den Brot-
kasten spielen will, darf mit mehre-
ren Gleichgesinnten in den Con-

questador-Wettstreit treten. Die
Grafikim Spiel ist zwar einfach und
schlicht, was aber den Simula-
tions-Fan kaum stéren dirfte.
Sounds sind fast gar nicht vorhan-
den. Die Steuerung mit der Tasta-
tur ist zwar gewdhnungsbeddrftig,
aber ertraglich.

Lobenswert ist die Maglichkeit
Spielstande zu speichern, und der
Szenario-Generator  ermadglicht
selbstentwickelte Landschaften im
Spiel einzubauen. Wer die Nase
von Pirats voll hat und etwas an-
spruchsvollere Kost sucht, liegt bei
Conquestador richtig. Simula-
tions-Fans werden durch das Spiel
langen SpielespaB haben.

Name: Conquestador, Preis: 49,95 Mark,
Vertrieb: Bomico, Am Sidpark 12,
W-8092 Kelsterbach
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er Tag der Abrechnung

von Jorn-Erik Burkert

fihren Rebellen in den Verei-

nigten Staaten einen erbitter-
ten Krieg gegen menschenahnli-
che Roboter, die Terminatoren.
Dieser Krieg gegen die Maschinen
wurde durch »Skynet« ausgeldst,
einen Computer, derim Jahre 1997
das Verteidigungssystem der USA
dbernommen hat.

Die Rebellentruppen erweisen
sich als harter Brocken fir Skynet
und seine Terminator-Horden. Be-
sonders macht der AnfGhrer der
Aufstandischen John Connor zu
schaffen. Sein Geschick und Or-
ganisationstalent bewirken immer
wieder Erfolge der Guerilla-
Truppen.

Per Zeitreise schickt der Com-
puter einen Terminator ins Jahr
1984, um Sarah Conner, die Mutter
des Rebellenhauptmann, zu téten
und die Geburt des zukinftigen
Anfihrers zu verhindern. Die Frei-
heitskampfer schicken zum
Schutz einen Mann aus ihren Rei-
hen. Nach einem morderischen
Kampf wird der Terminator elime-
niert und die Mutter Gberlebt.

Zehn Jahre spéater lebt John
Connor als Halbwichsiger in Los
Angeles. Seine Mutter sitzt seit
dem Besuch des Terminators im Ir-
renhaus, da ihr die Behorden ihre
Geschichte vom Terminator nicht
glauben. Zur selben Zeit treibt ein
Polizist in Los Angeles sein Unwe-
sen. Esist wieder ein getarnter Ter-
minator. Die Nummer 2 ist ein neu-
es Modell und sucht nach dem jun-
gen John Connor, der dieses Mal
das Opfer sein soll. Da tritt ein alter
Bekannter auf die Bildflache. Der
Terminator aus dem ersten Teil, ist
dem Nachfolgemodell aus der Zu-
kunft gefolgt, da ihn die Rebellen

Ende unseres Jahrhunderts

Jagd auf der Harley

umprogrammiert haben. Er soll
dem zukulnftigen Rebellenfihrer
unter die Arme greifen. Das ist die
Vorgeschichte zum teuersten Ki-
nospektakel =Terminator 2 - Jud-
gment Day«, das der Computerbe-
sitzer nun auch zu Hause vor dem
Bildschirm nachspielen kann.

'3
-
"
L]
>
‘ -
#
w
B
»
”
w
ﬂl'
p
P
5

Mit dem Joystick steuert der
Spieler den maschinellen Retter
durch neun Stufen, die dem Film-
vorbild entsprechen.

Die Kinofilmumsetzung »Termi-
nator 2 - Judgment Day« von
Ocean-Soft erweist sich auf dem
C64 als ordentliches Action-

Game, bei dem man mit einigem
Geschick zum Terminator-Profi
wird. Die Steuerung ist sauber und
auchinden Kampfszenen spielbar.
Besonders bei ihnen félit die sau-
bere Animation der beiden Termi-
natoren auf, denn die Bewegun-
gen der beiden Cyborgs ist flissig
und ruckelfrei. Die Hintergrund-
grafiken sind detailreich und die
Sprites angenehm anzusehen.
Fur die Ohren gibt es leider keine
Schlusselerlebnisse, was aber ver-
standlich ist, denn die Filmmusi-
ken lassen sich nur schwer auf
dem C64 umsetzen.

Von Beginn an macht Terminator
2 SpaB. Der steigende Schwierig-
keitsgrad und die wechselnden
Szenarios férdern die Spielfreude
und lassen die Prigelei am Joy-
stick nicht langweilig werden. Oce-
an hat mit dem Spiel bewiesen,
daB man auf Grundlage eines
Films ein recht passables Action-
Spiel zusammenbasteln kann und
wer ein Action-Spiel sucht, bei
dem er so richtig draufhauen darf,
der sollte bei »Terminator 2 - Jugd-
ment Day« zugreifen.

Name: Terminator 2, Preis: 4995 Mark,
Vertrieb: Bomico, Am Sidpark 12,
W-6092 Kelsterbach
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Spiele

von Carsten Borgmeier

ormalerweise ist Ocean

Software bekannt fir Action-

spiele, in denen eimerweise
Blut spritzt und Kopfe durch die
Gegend fliegen. DaB der, in Man-
chester ansaBige Hersteller auch
liebenswerte Software mit Comicfi-
guren zustande bringt, zeigt die
Automatenumsetzung von »Pange.
Hier werden keine Menschen ge-
meuchelt. Statt dessen steht ein
niedlicher Bengel auf einer horion-
talen Achse und schieBt mit einer
Harpune herumhiipfende Bélle ab.
Nach jedem Treffer teilen sich die
Blasen so lange in kleinere Ku-
geln, bis sie schlieBlich ganz vom
Bildschirm verschwinden. Ganze
50 Spielabschnitte mit 17 verschie-
denen Hintergrundgrafiken warten
auf einen Besuch. Anfangs ist die
Blasenhatz noch kinderleicht, spa-
ter treiben fies plazierte Plattfor-
men den Helden in die Enge. Au-
Berdem blockieren anhéngliche
Monster die Kanone fiir wichtige
Sekunden. Glicklicherweise pur-
zeln ab und zu Extrasymbole von

HIGH

oben herab. Da gibt es Schutz-
schilder, die fir kurze Zeit gegen
Treffer immun machen, aber auch
Bomben, die alle Blaseninihre Be-
standteile zerlegen sowie Doppel-
schisse und ein Seil, das sich am
oberen Bildrand festhakt und alle
vorbeihipfenden Balle automa-

SCORE- 0800450
Mit einer Harpune auf Balljagd

tisch teilt. Wird die Knallerei alleine
zu langweilig, aktiviert man
den Zwei-Spieler-Simultan-Modus.
Dann ballern zwei Helden gleich-
zeitig alle Blasen ab und schnap-
pen sich gegenseitig die heiBbe-
gehrten Extras weg. Genau wie
Robocop 2 ist Pang auf Modul er-

héltlich. Fir 60 Mark bekommen
Joystick-Artisten ein hibsches In-
tro und farbenfrohe Hintergrund-
bilder geboten. Dazu hiibsche
Sprites, spritzige Melodien und
passende Effekte. Pang hat die
Chance, absolutes Kultspiel auf
dem C64 zu werden. Die Spielidee
ist einfach, aber genial und macht
selbst nach vielen Stunden noch
unglaublich viel SpaB, besonders
zu zweit. Wer Pang nicht kennt, hat
einen Superhit verpennt.

Name: Pang, Preis: 59,95 Mark, Vertrieb:
Bomico, Am Sidpark 12, W-6092 Kelsterbach
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von Jorn-Erik Burkert

wurde und die Wissenschaft-

ler damit so manche nutzbrin-
gende Erfindung machten, ist das
schwarzen Gold aus unserem Le-
ben nicht mehr wegzudenken. Ob
Benzin, Chemie oder Medizin, das
Erdol begegnet uns taglich.

Meist wird der begehrte Rohstoff
in der Wiiste geférdert, und fern ab
jeglicher Zivilisation ist bei uns in
einer kleinen Forderstation die
Hélle los. Sabotage durch seltsa-
me Winzlinge steht bei »Super Pi-
peline« auf der Tagesordnung. Ein
Bohrarbeiter und sein Gehilfe sind
die letzten Uberlebenden, die den
Kampf mit den Eindringlingen auf-
nehmen. Diese krabbeln am rech-
ten Bildrand eine Leiter hinauf und
dann auf den Rohrleitungen her-
um und schnappen nach den bei-
den Helden des Spiels. Fangen sie
den Meister geht ein Leben verlo-
ren, wenn der Gehilfe hops geht,
bekommt der Spieler einen neuen
Mann. AuBerdem erscheinen ab

sgitdam das Erdél entdeckt
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Die beiden lustigen Olarbeiter

Pipeline

PIPE 1

und zu noch kleine Herren, die mit
Schiebern die Rohrleitung ver-
stopfen. Wenn der groBe Olarbei-
ter rechtzeitig schieBt, gelangen
sie nicht auf das Podest am oberen
Bildschirmrand und kénnen auch
den OlfluB nicht sabotieren. Ist die
Olleitung gesperrt, eilen die bei-
den Méanner zur Havariestelle und
der kleinere beginnt den Schaden
zu beheben. In dieser Zeit muB der
Meister weiterhin darauf achten,
daB emporkletternden Storenfrie-
de nicht bis auf das Podest gelan-
gen. Abund an tauchendannauch
noch Krebse auf und bringen die
Party in Schwung. Sind 1000 Liter
durch die Rohrleitung geflossen,
kommt der Spieler ins nachste Le-
vel.

Bei »Super-Pipeline« heibt es
flinke Finger und viel Geschick am
Joystick zu zeigen. Die Grafik ist lu-
stig und die Animation gelungen.
Die Sounds gehenins Ohr und ver-
leihen der Rohrleitungspanik den
richtigen Pfiff. Wer erst einmal eini-
ge kleinere Systeme geschafft hat,
der versucht es immer weiter. Es
wird zur Sucht, die einzelnen Lei-
tungslevel zu bestehen.
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Wetthewerbsauflosung

Die Suche nach dem Mega-Joystick in Ausgabe 9/91 ent-
wickelte sich zu einer wahren Flut aus Konstruktionszeich-
nungen und eingesandten Modellen. Hier nun die besten
Entwiirfe und die Preistrdger unseres Wettbewerbs.

a bei unserem Mega-Joy-
D stick-Wettbewerb soviele tol-
le |deen dabei waren, ent-
schloB sich der Preissponsor Dy-
namics und die 64’er-Redaktion,
nicht wie urspringlich vorgese-

hen, drei Preistrager zu ermitteln,
sondern die funf besten Einsen-
dungen zu pramieren. Allen Einse-
dern vielen Dank und den Gewin-
nern der Competition-Manix herz-
lichen Glickwunsch.

Mega-Jc

Abb.4 y

Barbara Arp in Barghorst hat mit
ihrer Komplexldsung einen Spiele-
Center im Battletech-Stil fir zu
Hause entworfen. Im bequemen
Sessel sitzend, kann der Spieler
Gber ein Kontroll-Board das Spiel
steuern.

= Shan

Spielhallenfieber zu Hause

Leif Scharroba in Kolkwitz hat
mit viel Phantasie ein tolles
Joystick-Cockpit zusammenge-
bastelt. Mit dem »Car Simulator

91« machen Autorennspiele dop-
pelt soviel SpaB. Und das nicht
nur, weil ein Lenkrad zum Steu-
erndaist, sondern auch ein Gas-,
Kupplungs- und Bremspedal. Mit
unserem ersten Platz geht Com-
puter-Formel-1 héllisch ab.

Lange
gesamemt
ECO rem

Mit seinem »Air Fighter«
fliegt Sebastian Mauer in Hal-
le/Sachs.A. tolle Flugmand-
ver. Diese spezielle Konstruk-
tion ist hervorragend flr Joy-
stick-Piloten geeignet.

B - Featetoster

OriginotgeiF

Esbel

Fugsatenspeichen

HErrescnalier
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Seitenanscht

Hir

Fighter‘

Der Joystick fiir den Flugsimulator
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Wetthewerhb

ysticks gefunden

1 Einzelfeuer (EF)

2 Daverfeuver (DF)

3 Daumenschutz

4 Uberlastungsschutz

5 Schieberegler DF

6 abschraubbare Saugndple
7 Batterie

8 Portwahischalter

9 Metalischutzkanten
10 Umschaltung EF-Rittelmod

Der Orgonom von Jochen Hu-
ber, ist ein Joystick mit vielen neu-

enldeen. Das Eingabegeréat wurde
auf der Grundlage bekannter Joy-
stick-Typen entwickelt und neue
verbesserte Ideen fiossen in die
Konstruktion. AuBer der Komplett-
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Seife als Vorbild fir den Joystick

Verstellbarer Riemen( ¥ -Qictacfc.-) montert auferner
Platle, die rich in alle 7 i-cﬁd-u,.sﬂ bevegen Lant.

Eigentlich gehort ja Seife in das
Badezimmer, aber fiir Philip Schei-
ner aus Wien ist das kein Grund.
Seine Idee ist &uBerst futuristisch,
aber vielleicht in naher Zukunft
schon verwirklicht.
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LONG PLAY

von Christian Herker
und Stefan Tyroller

ann wollen wir mal wieder
D den Weisen aufsuchen. =In

the city of Corinth (Karte 1) is
the fortress of the mage Oscon,
whose strength is legendary and
whose skill suspasses even Man-
gar's. Only an item of Kazdek will
join you entrance«. Item of Kaz-
dek? Fragen kostet ja nichts. O. K.
Wir dirfen einige Scheinchen
Uber den »Ladentisch» wandern
lassen, um das zu erfahren: »Ah,
yes, Kazdek. The immortal one, as
heis called, heisin fact aliving sta-
tue. Seek him between Thessalo-
nica and Colosse, with the word of
his name.». Den Steinmann hatten
wir vorher schon gefunden, und
als wir KAZDEK eingeben (Bild 1),
schenkt er uns ein Item of Kazdek.
Wie groBzlgig, und nun auf nach
Corinth. Spatestens am nédrdlichen
Tor missen wir eine Niederlage
hinnehmen. Bei Toren kann aber
meistens mit Schidsseln Abhilfe
geschaffen werden. Also ab in die
Guild und den Master Key geholt.

Oscon’s Fortress,
Level 1

Nun steht Oscon's nahender
Niederlage nichts mehr im Wege.
»The Fortress of Oscon challenges
all who brave its chambers. But its
tripwires are treacherous; if you
should hit one, and the message
TRIPWIRE! appears you have but

THIPUIRE®
HEE

the

Dscon’s Fort |
%“HE aftr Hone

THE F1s87

st

DNLSWr =D

[3] Flucht ist hier das beste

scant moments to continue
through the passage you are in, or
you will die. Turning back at that
point will insure your deaths - you
must head forward. Good lucke.
Hier sind also Stolperdréhte (die
Vorgénger von Lichtschranken)
versteckt. Wie gemein. Weiter
nérdlich werden wir teleportiert
und landen (Pflatsch!) auf einer In-
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onther
passoge.

schrift. lhre letzten Worte: »In ca-
verns deep - near pits of fire - the
Agron creep - and do conspire«.
Der nachsten Angreifergruppe wa-
ren wir leider nicht mehr ganz ge-
wachsen. Aber das gibt uns die
Maglichkeit, den dstlichen Weg zu
untersuchen. Bald merken wir, daB
wir genausogut den westlichen
Weg hatten nehmen kénnen, denn
man trifft beide Male auf dieses
Magic-Mouth  (abgekidrzt MM):
»Seek the Master of the Zen, who-
se might was caught by Zanta's
men«. Halte aus, deine Rettung
naht. Wir werden wieder telepor-
tiert und treffen auf eine Inschrift:
»Sword of silence - Axe of hate -
Death arrow's path - is always
straight«. Auf dem Rickweg wer-
den wir wiedermal teleportiert, und
so erdffnet sich uns der Zugang zu
einem riesigen Darkness-Feld.

Ehe wir richtig mit der Erforschung
beginnen kdnnen, werden wir -
wie konnt's auch anders sein - te-
leportiert. Wieder Darkness - wie-

You houe
nonents to getitaol
end oF the .

der eine Inschrift: »Of battles
fought in the land of Krill - Sing
bards without a ghostly will«. Nun
wollen wir noch die groBe sidliche
Darkness »fertigmachen». Hier
wimmelt es ja schon wieder von
Spinnern. Aber dieses Magic
Mouth (MM) (Bild 2) konnten wir
nicht verfehlen: »Pits of...« Gri-
bel, Gribel. FIRE. »The Land

of...« KRILL. »Sword of...« SI-

LENCE. »...and the word is
Still...«. Das war ja einfach - aber
jetzt weiter. Wieder teleportiert, er-
reichen wir eine neue Darkness
(Tip: Geht nie durch die Tiren bei
11N;3E; 9N;5E und 9N;17E. Denn
der Weg zuriick ist weit. Die Tir bei
1IN;18E ist zwar ebenfalls eine
»Einwegtir«, doch durch sie muB
man gehen, um aus dem Kasten
herauszukommen.). Hier finden
wir die Treppen in's ndchste Ge-
schoB (12N;10E).

(2] 1st nicht gern auf der Party gesehen - Matt the Dop

Oscon’s Foriress,
Level 2

*RIPWIRE!« (Bild 3) - Nichts
wie weg. »OSCON’'S MIRROR
ROOM-=. Spieglein, Spieglein an
der Wand, wer ist der Schénste im
ganzen Land? Da fallt die Wahl
schwer, und als wir durch eine Tir
treten, wird es nicht besser. Wir ha-
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ben jetzt zwei Samsons. Ein »Matt
the Dop« (Bild 4) ist in unsere Party
gehiipft. Da wir eine »geschlosse-
ne Gesellschaft« sind, bringen wir
ihn kurzerhand zum Schweigen.
Um Euch das alles zu ersparen: Es
ist nur nétig, durch die rechte Tar
der oberen Reihe zu gehen. Einige
Taren weiter treffen wir auf eine
Inschrift: »Only 4 men can solve
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Die mutigen Abenteurer,

die aufbrachen, den Zauber-
stab des Schicksals zu fin-
den, haben nach langem
Suchen und vielen Aben-
N -teuem Oscon’s Fortress

wiederholt sich jetzt noch ein paar-
mal, bis wir folgende Buchstaben
haben: »E«, »R«, »K«, »V«, »D« und
»A«. Nur was sollen wir jetzt damit
anfangen? Das sagt uns ein
schlaues Magic Mouth, das wir
weiter ndrdlich finden: »The six you
need in directional order, as is spo-
ken of, but you must bond them
into a single word«.

Wie super, es gibt ja nur ein paar
hundert Moglichkeiten, die Buch-
staben aneinanderzureihen. Und
auch gleich die passende Frage

Hogsic Houth |
ter Hone
THE F187T

(5] Harter Kampf mit dem Destroyer

the Snare above«. Dann werden
wohl Markus und El Cid dran glau-
ben missen. Wir treffen noch auf
folgende Inschrift: »Bond them into
the Last one’s name!« und werden
dann teleportiert. An unserem Ziel
finden wir in einem »Tlrenkasten«
eine Inschrift: »E«. Ja, das war al-
les. Wieder teleportiert - selber Ka-
sten - andere Inschrift: »R«. Das

dazu (20N;21E): »Give me the na-
me of the Last Destroyer«. Es ist
wirklich reiner Zufall, hier das rich-
tige Wort zu finden. Wir bemihen
uns, »sinnvolle« Worter zu verwen-
den, kommen aber nicht so richtig
weiter. Nach einiger Zeit geben wir
=»DERVAK« ein und siehe da: der
Last Destroyer erscheint (Bild 5).
Es war sein letzter Kampf.

Nun bleibt uns nur noch ein gro-
Ber Raum in der Mitte. Hier ist groB-
te Vorsicht auf dem Weg in nordli-
cher Richtung geboten. Am besten
ist es, sich rechts zu halten, denn
sonst trifft man auf allerhand ver-
hangnisvolle Fallen.

Hier sind Gott sei Dank nicht nur
Fallen: »To leave and rise, then
seek 6 lies: First the 3 west, then
the 3 east, from north to south -
be released«. Die Stairs waren ge-
funden (21N; OE), der Weg in's drit-
te Level ist frei.

[0scon's Fort |

der unteren Seite nie an seinem
Ziel an. Soist es besser, sich in die
Mitte zu orientieren, dann ist das
Auffinden folgender Inschriften
kein Problem: »Say the word to as-
cend...« und =In Skara Brae did
Mangar reside, yet his brother tra-
velled farther yet, and now is your
nemesis«. Da bekommt man ja
Angstzustande. Jetzt haben wir
drei Tdren zur Auswahl, aber keine
Panik, durch jede gelangt man
Uber einen Spinner auf einen
Gang, der wieder in einen Gang
mundet und dieser flhrt uns wie-
der in einen anderen Gang. Findet
Ihr nicht auch, es wird wieder mal
Zeit fur eine TGr? Aber jetzt geht's
gleich wieder einen Gang hinun-
ten - nur leider fuhrt kein Weg zu-
rick. Wie furchtbar! Also aufge-
paBt: Im rechten unteren Kasten
kann man die Wéande nur von einer
Seite her »durchbrechens; Ein
Trost ist es vielleicht, daB man nie
irgendwo gefangen wird. Und
wenn man gar nicht mehr weiter-
weiB, ware da noch eine Teleporter-
falle (abgekirzt TF), die einen wei-
ter nordlich wieder aus ihrem Bann
entlaBt. Hier finden wir wiedermal
zwei Inschriften: »The Bezwark
came - The axeman fell - The key
was dropped - Within the well«!?
und eine andere warnt uns davor,
die nachste Tir zu passieren. Aber
ihr kennt uns ja. Wir kénnen nicht
widerstehen und so treibt uns un-
sere Abenteuerlust in eine TF. Das
ist aber komisch, man geht nur
einen Schritt und wird teleportiert.
Wieder einen Schritt...und...
(Spannung!)...wiederteleportiert.
Und weil's so SpaB macht, gleich
nochmal.

Auf unserer Odyssee haben wir
einige Portale entdeckt, die wir nur
auf Umwegen naher untersuchen

(6] Versteckspiel unter Torbogen

Oscon’s Fortress,
Level 3

Wir treffen wieder auf einen Stol-
perdraht und nehmen die Beine in
die Hand, aber es kann ja nur noch
schlimmer kommen: »OSCON’S
FUNHOUSE-=. Jetzt treibt der wohl
auch noch seine SpaBchen mit
uns? Und wie! Man kommt z. B. auf

konnen. Die Halfte war Bluff und
die andere Halfte auch nicht mehr
wert (Bild 6). Und wie kommen wir
jetzt ins nachste Level? Ach so, ja
- ein Portal war doch zu benutzen
(20N;12E). Um Euch aber am be-
stendas alles zu ersparen, wéare es
ratsam, nach den Spinnern durch
die Tir bei ON;12E zu gehen und
sich gleich durch das Portal zu

ka2 1NEK



schwingen. Die Inschriften kennt
Ihr ja eh alle. Ahem, fast alle: »The
Zen Master needs no introduc-
tion.». Aber jetzt winschen wir
Euch noch guten Flug und auf Wie-
dersehen im vierten Stock.  (Ib)

Bard's Tale 2

Nach dem mutige Abenteu-
rer die Stadt Skara Brae vom
Joch des Zauberers Mangar
befreit haben, geht es im zwei-
ten Teil der Rollenspielserie
darum, den Zauberstab des
Schicksals »The Destiny Wand«
zu finden. Dieser aber wurde
von den Gesellen von Langoth
Zanta in sieben Teile zerbro-
chen und Ubers Land verteilt.
Die Party bekommt vom Zau-
berer Sardon den Auftrag, den
Stab wiederzufinden und den
Schurken Langoth Zanta zu
vernichten.

64'er Longplay

Habt auch |hr ein Spiel, das Ihr
gut genug beherrscht, um uber
den Spielverlauf einen Artikel zu
schreiben? Dann tut es doch ein-
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Karte 1

Zeschenerkidning:

G = Godd B = Bank
T = Templo R = Review Board
£ = Energy Empodum i - Gate

C = Casing O = Engang v Oscon's Forress.
5= Shop M = Strange Mage (Eingang zu Destny Sione)

Ta= Tavem

fach! Ihr miBt jedoch fir alle auf-
tretenden Probleme Losungen an-
bieten und auf interessante Weise
Euren Gesamteindruck beschrei-
ben. AuBerdem freuen wir uns
(ber Szene-Fotos (Dia) oder abge-
speicherte Bilder (mit geeignetem
Modul oder Spielstande). Und da-
mit sich niemand die Mihe um-
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Tips von Profis

Cylogic

Alle Codes zum Geschicklich-
keitsspiel »Cylogic« schickte uns
Falko Brauer aus Horheim:

Level PaBwort
1 PLAY THIS
2 CYBERSTYLE
3 KLETSET
4 WOBBLER
5 ELSDORF
6 FISH & EGGS
7 PORZ-KOELN
8 SUB-RALLY
9 AMIGA!
10 SAFARI
11 F10 KEY
12 SCREWDRIVER
13 3aM & 2F
14 PLAYHOUSE
15 DUBLINER
16 23 MILLIONS
17 SNAP-TOOLS
18 OZON-HOLE
19 BRAINWORKS
20 SEFER

Zak McKraken

Wenn man sich als Alien verklei-
det und die Telefonrechnung be-
zahlt, bekommt man sie kostenlos.

Jorg Raab, Heroldsberg

World Games

Wenn man beim Bullenreiten
herunterfallt, dann schnell den Joy-
stick nach links und schon sitzt
man wieder im Sattel.

Markus Lummer, Bad Lippspringe

Hadlo Fom !

Der Knobelhit »Logical« fesselt ungemein. Alle Level-
Codes zum Spiel findet Ihr in dieser Ausgabe. AuBerdem
Karten zu Uridium und andere Tips.

29. SPIELMINUTE

BAYER UERD INGEN

P&

Lokalderby Augsburg - Bayern, wie geht es aus?

Armalyte

Unendlich viele Leben bekommt
man, wenn mit dem Maschinen-
sprache-Monitor eines geeigneten
Moduls folgende Speicherteile
verdndert werden:
$CF90 LDA #8309
$CF92 STA $B005
$CF95  STA $B0OS
$CF98 JMP $EAEA
$EAOL JMP $CF90

Dann dirfen beide Spieler mit
unendlich vielen Leben durch die
Level fliegen.

Matthias Kister, Stralsund

Iron Lord

Beim Wiirfelspiel immer 10 Pro-
zent des Geldes setzen, so wird
man -friiher oder spéter ein sehr
reicher Ritter. Frank Bétiger, Zeitz

Gags zu Maniac Mansion

Wer ein wenig SpaB bei Maniac
Mansion haben will, der sollte fol-
gende Sachen ausprobieren:

Wasser mit Krug aus dem Swim-

schenlanpe

Bernard am Teleskop

Anenaha 1/ lanuar 1009

mingpool nehmen und abin die Mi-
krowelle. Danach anschalten.
Dasselbe mit dem Hamster...
Matthias Pischla, Bremen

Bundeslign Manager
2.0

Am Anfang der Sportsimulation
von Software 2000 spielt man, bis
man ca 2,5 Millionen auf dem Kon-
to hat und kauft keine Spieler in
dieser Zeit. Dann baut man das
Stadion auf 50,000 Zuschauerka-
pazitat aus. Ist dies geschafit, be-
kommt man bei einem Eintritts-
preis von fanf Mark, ca. 250000
Mark pro Runde. So ist man alle
Geldsorgen los und steuert auf
groBe Erfolge als FuBballmanager.

Jargen Fuchs, A-Wolfurt

Rings of Medusa

Die Positionsbeschreibungen

der drei Inseln lauten wie folgt:

Insel 1: 152 Grad West / 67 Grad

Nord

Insel 2: 116 Grad Ost / 0 Grad
Sid

Insel 3: 5 Grad West / 63 Grad
Sad Matthias Gohs, Winsen / Luhe

Die Fantasywelt von =Rings of Medusa- hat zahireiche Inseln

In dieser Rubrik stellen die Le-
ser Fragen zu Spielen, bei de-
nen sie Probleme haben. Also
aufgepaBt, vielleicht kann der
eine oder andere helfen!
Myth

Enrico Feldman sitzt bei
Myth von System 3 an der Pyra-
mide in Level drei fest. Wer
weiB Rat?
Impossible Mission Il

Nachdem Jérg Fleschen-
berg in Bielefeld alle Gange

Frage-Ecke

von »Impossible Mission ll« er-
kundet, die halbe Zeit ver-
braucht und @ber 100000
Punkte aufdem Konto hat, weiB
er nicht wie es weiter geht. Wer
kennt die Situation und kann
helfen?
Aliens Il

Tobias Noak ist Fan des
Spiels »Aliens ll« von Activi-
sion. Im finften Level kommt er
nicht mit dem Madchen Newt
an der Alien-Konigin vorbei.
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Die Knobelei um rollende Mur-
meln und Drehteller von Rain-
bow Arts ist eines der besten
Tuftelspiele des letzten Jahres.
Lasse Lambrecht in Rotten-

burg hat alle 99 Level-Codes
fur das Spiel herausbekom-
men und noch einige Kniffe
mehr. Die 100 Mark fir den Tip
des Monats gehoren ihm.

o _ge
Uridium
Alle Level fir den Uraltballerhit  aus Leutenbach hat alle 15 Welten
Uridium auf einen Blick. Till Martin  kartografiert.

»Logical« das Murmeln in Rinnen

Die 99 Passvorte fuer Logical

— C64

02 CVDHC 34
03 VBNHV 35
04 BZMUB 36
0S5 ZDHGZ 37
0e DNUOD 38
07 NMGEN 39
08 MHOFHM 40
09 HUERH 41
10 UGFAU 42
11 GORXG 43
12 OEACO 44
13 EFXVE 45
14 FRCEF 46
15 RAVZIR 47
16 AXBDX 48
17 XCZNC 49
18 CVDMV S0
19 VBNHB 51
20 BZMUZ 52
21 ZDHGD 53
22 DNUON 54
23 HNMGEH 55
24 MHOFH 56
25 HUERU 57
26 UGFAG 58
27 GORXO 59
28 OEACE 60
29 EFXVE 61
30 FRCBR 62
31 RAVZX 63
32 AXBDC 64
33 XCZNV 65

Schummelpassvorte:

CVDMB
VBNHZ
BZMUD
ZDHGH
DHUOM
NMGEH
MHOFU
HUERG
UGFAO
GORXE
OEACF
EFXVR
FRCBX
RAVZC
AXBDV
XCZNB
CVDMZ
VBNHD
BZMUN
ZDHGM
DRUOH
NMGEU
MHOFG
HUERO
UGFAE
GORXF
OEACR
EFXVX
FRCBC
RAVZIV
AXBDE
XCZNZ

XCZNF = 9500 Punkte
CVDMF = 17100 Punkte
HUERA = 22800 Punkte
AXBDG = 51300 Punkte
Schummelpoke:

CVDMD
VBNHN
BZMUM
ZDHGH
DNUOU
NMGEG
MHOFO
HUERE
UGFAF
GORXR
OEACK
EFXVC
FRCBV
RAVZE
AXBDZ
XCZND
CVDMN
YBNHH
BZMUH
ZDHGU
DHRUOG
NMGEO
MHOFE
HUERF
UGFAR
GORXA
OEACA
EFXVa
FRCBA
RAVZA
AXBDD
XCZND
CVDMD
VBHNHD
BZMUU

Mit diesen ist es moeglich ohne zu Spielen
einen gewvissen Punktestand zu erreichen.

Poke 13898.173 fuer unendliche Leben
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Uridium fordert alles an Joystick.
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