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PREISVERFALL

aben Sie sich schon mal (berlegt, wel-

chen Wert ein Computersystem dar-
stellt? Da sind nicht nur der Computer, Lauf-
werk und Monitor, sondern auch Disketten,
Bicher, Drucker, Joysticks und vieles mehr.
Ein funktionierendes und mit Liebe aufge-
bautes System reprasentiert einen recht ho-
hen Wert. Viele 64’er-Leser besitzen ein sol-
ches System, das Uber Jahre gereift ist. An-
ders da die Amiga- und PC-Welt. Die Ent-
wicklungen Uberschlagen sich praktisch
taglich. Demzufolge sinken die Preise fiir
Gebrauchtgerdte schneller als ein Fahr-
stuhl. Besonders schlimm st es auf dem PC-
Sektor wo der Preisverfall schon groteske
Formen angenommen hat. Kauft man heute
einen PC, so ist er in drei Monaten nur noch
die Hélfte Wert. Da kann man sein Geld auch
gleich verbrennen. In der C-64-Welt haben
wir es wesentlich besser, denn erstens ist al-
les sowieso viel billiger und zweitens fallen
die Preise bei weitem nicht so drastisch - ein
beruhigender Gedanke.

INTERNES
r Haben Sie
i

den Kklei-
nen Aufruf in
der Ausgabe
2/92 auf Seite
6 gelesen?
Dort forderten
wir zwei Auto-
ren auf, sich

Zu melden.
Die Sache hat
ein Vorspiel.

Die beiden Gesuchten, Markus Janke und
Peter Laackmann, hatten uns ein Programm
geschickt mit dem man die Telefonkarten
der Post auslesen kann. Die Sache fanden
wir so toll, daB wir sie moglichst bald vorstel-
len wollten. Das ging aber nicht, denn auf
der ganzen Einsendung war kein Absender
vermerkt und die Verpackung (vermutlich
mit der Adresse) wurde frei nach Murphy
schleunigst dem Altpapier zugefiihrt. Kaum
bemerkten wir unser MiBgeschick, machte
sichauch schon die ganze Redaktion auf die
Suche nach der Adresse (Foto). Dummer-

Ancnakha E/klai 1007

Aus der Re

daktion

weise wurde vor der Redaktion am Vortag
ein verschlossener PreBcontainer aufge-
stellt (was fir ein Datenschutz!) und wir
konnten an das Packchen nicht mehr heran-
kommen. So blieb uns trotz aller Miihe nur
der Weg lber den Suchaufruf. Inzwischen
haben wir den Kontakt herstellen kénnen.

APRILSCHERZ
ie haben es

s$icher ge-
merkt (oder et-
wa nicht?): In
der letzten Aus-
gabe waren
gleichzweiganz
gemeine April-
scherze  ver-
steckt. Scherz
Nummer 1 war
der LCD-Diaprojektor, mit dem man den
Bildschirminhalt auf eine Leinwand werfen
kénnen sollte. Scherz Nummer 2 war die
RAM-Erweiterung durch Ausnutzung des
Tri-State-Modus eines RAMs. Diesen Modus
gibt es zwar tatsachlich und das vermehrte
RAM ist auch wirklich da. Das Ganze hat
aber leider den Nachteil, daB man das RAM
nicht mehr selektieren, also ansprechen
kann. Die Folge ist, daB der Rechner unwei-
gerlich abstlrzt. Wir hoffen, Sie haben sich
genausogut amusiert wie wir.

SPRUCH DES
MONATS
us einer Dateiverwaltung:

A»Alle Dateien
nicht l6schen:
JA/NEIN«
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von Heinz Behling

itte Marz fihrten alle Wege
M der Computerindustrie ins

Messegednde im Siden
der niedersdchsischen Landes-
hauptstadt. Trotz Schneesturm
und Staus waren Hunderttausen-
de gekommen, um das Neueste zu
sehen.

Doch die meisten waren eher
enttduscht, denn die groBe Sensa-
tion fehite, es wurde eher Modell-
pflege betrieben. Hier mal ein neu-
es Gehduse, dort eine andere Far-
be, viel mehr hatten sich viele Fir-
men nicht einfallen lassen.

Die PC-Branche muBte sich da-
her ein Thema suchen, daB die
Licke schloB: Multimedia. »End-
lich ist es méglich, mit einem Com-
puter Bilder und Tone wiederzuge-
bens«, gaben einige als Weltsensa-
tion bekannt. Hatten sie sich friher
mit dem C64 beschaéftigt, stiinde
ihnen diese Méglichkeit schon seit
zehn Jahren zur Verfigung.

Doch glicklicherweise erféhrt
dieser Computermethusalem ei-
nen neuen Aufschwung: Wie Com-
modore auf seiner Pressekonfe-
renz bekanntgab, wurde im letzten
Geschaftsjahr ein Recordumsatz
erzielt. Uber 750000 C64 verkauf-
te CBM, davon 400000 allein in
Deutschland, das beste Ergebnis
seit Erscheinen im Jahr 1982. Da-
mit sind nuninsgesamt 12 Mio. ver-
kauft und der C64 ist der erfolg-
reichste Computer aller Zeiten.

Als Neuheit prasentierte Com-
modore den Amiga 600 HD (Bild
11), der mit 1 MByte RAM, einge-

Diconix 701

Hannover rief und alle kamen. Der Welt groBte Computer-
messe hatte ihre Pforten gedffnet.

bauter Festplatte, TV-Modulator
und einem neuen Chipsatz auf-
warten kann, der mit Ausnahme
des 68030-Prozessors dem der
High-End-3000er-Serie entspricht.
Mit diesem Computer werden das
Betriebssystem Kickstart 2.0 und
Workbench 2.0 auf ROM geliefert.

Ebenfalls neu ist die 3D-Maus
der Firma Logitech, die auf diesem
Gebiet fihrend ist: Die Maus be-
steht aus zwei Teilen, einem drei-
eckigen Rahmen, der am Monitor
befestigt wird und drei Mikrofone
enthalt, sowie der eigentlichen
Maus, die entsprechend einen Ul-
traschallautsprecher besitzt. Bei
der Vorfiihrung wurde ein dreidi-
mensionales CAD-Programm ver-
wendet. Durch eine spezielle Brille

[3] ¢. Itoh setzt auf Flach-
bett: C-610 11

konnte das Bild raumlich betrach-
tet und mit der Maus ebenso rdum-
lich gezeichnet werden. Sogar Be-
wegungen hinter dem gezeichne-
ten Objekt sind damit moglich (Bild
6). Diese Maus, die im Sommer '92
in Produktion gehen soll, macht
Computerbilder noch realistischer.

Eine Trendwende zeichnet sich
beim Druck ab: Nahezu alle Fir-
men sind der Meinung, daB den
Tintenstrahl- und Laserdruckern
die Zukunft gehort. Dementspre-

[2] seikoshas preiswerter 24-Nadler SL-90

~ (-

chend zeigten alle wenigstens ein
Gerét aus dieser Kategorie: Fujitsu
prasentiete den = nagelneuen
Breeze 100, der mechanisch dem
in der 64’er 3/92 getesteten Vobis-
Gerdt ahnelte, allerdings Uber
einen automatischen Einzelblatt-
einzug verfugt (Bild 12).

Oki bringt aber auch noch einen
neuen 9-Nadler auf den Markt, der

Lo lly

(4] Tintenstrahler mit niedri-
gen Seitenkosten:
Epson SQ 870 und SQ 1170

mit 300 Zeichen/s ein enormes
Tempo erreicht. Allerdings sieht
der Hersteller dieses Gerét vorwie-
gend im Bereich Buchhaltung und
Kleinunternehmen oder als Proto-
kolldrucker. Der Preis von knapp
700 Mark kann aber auch fur Hob-
by-User interessant sein.

Epson bringt mit dem EPL-4000
(Bild 8) einen Laserdrucker im

[5] Auch der Geos User Club
war vertreten

[6] Die Panasonic-Quiet-Serie

Low-cost-Bereich, der trotzdem
noch sechs Seiten pro Minute
druckt und an bis zu drei Compu-
puter gleichzeitig angeschlossen
werden kann. Doch auch einen
neuen Tintenstrahler SQ 870 (Bild
6) mit Permanentdruckkopf sowie
den 9-Nadler LQ-100 (Bild 10)
nahm Epson ins Programm auf.
Der SQ 870 erreicht durch konse-
quentes Wiederverwenden der
VerschleiBteile  (Tintenbehalter)
und einen Longlife-Druckkopf her-
vorragende Werte bei den Seiten-
kosten. Selbst gegeniiber der Wie-
derbefiillung herkdmmlicher Druck-
képfe wird eine wesentliche Ko-
stensenkung und Abfallvermei-
dung erreicht.

Seikosha, die von Anfang an auf
Nadeldrucker setzten, halten die-
sen Markt auch weiterhin fir er-
folgversprechend. Insbesondere
der Low-cost-Bereich wird nach
Meinung der Firma weiterhin von
den Nadlern beherrscht werden.
Mit dem neuen SL-230 (24-Nadler,
ca. 1700 Mark) und dem SL-90
(24-Nadler, ca. 600 Mark, Bild 2),
die beide mit hohen Geschwindig-

Réaumliche Maus von
Logitech

keiten ( 324 cps bzw. 240 cps) auf-
warten, wird das Sortiment dem-
entsprechend  weiterentwickelt.
AuBerdem bringt Seikosha als Er-
gédnzung zum OP 104 den Laser-
drucker OP 108, der neben der
Druckgeschwindigkeit (acht Sei-
ten pro Minute) auch bei der
Druckqualitat (Edge Enhancement
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Technology) und der standardma-
Bigen HP-Laserjet-lll-Emulation
wesentlich gegeniliber dem kleine-
ren Modell verbessert wurde.

Eine ganze Palette neuer leiser
Nadeldrucker stammt von Panaso-
nic (Bild 6). Die vier Gerate mitdem
Attribut »Quiet« sind mit neuarti-
gen Druckkdpfen ausgestattet, de-
ren Nadeln nicht mehr in zwei Rei-
hen 12 Nadeln, sondern in zwei
Halbkreisen angeordnet sind. Au-
Berdem werden nur noch maximal
zwei Nadeln gleichzeitig ange-
steuert. Dadurch soll eine deutli-
che Gerduschminderung erreicht
werden.

Epsons neuer Laser:
Sechs Seiten und drel
Computer gleichzeitig

Auch ein 9-Nadler gehért zur
Quiet-Serie: Der KX-P2180 zielt
dabei mit 192 cps und 4 KByte
Speicher eindeutig auf den Low-
cost- und Home-Bereich.

Noch recht jung ist die Drucker-
abteilung im Hause Kodak, die den
Tintenstrahler Diconix 701 prasen-
tierte (Bild 1). Das nur 25 kg
schwere Gerat ist ideal fOr unter-
wegs, kann aber auch zuhause

(3] OkiOL800: 8-Seiten-Laser

eingesetzt werden. Mit 300 dpi
Auflosung und 200 Zeichen pro
Sekunde ist er ein ernstzuneh-
mender Konkurrent zu Nadel-
druckern, kann aber auch gegen
die géngigen Tintenstrahler beste-
hen. Die Fahigkeit, Papier, Folien
und Etiketten zu bedrucken, macht
ihn zu einem Allroundtalent.

C. Itoh setzt auf Hochleistung
und Farbe. Der Flachbettdrucker
C-610 1l (Bild 3) eignet sich beson-
ders fir Etiketten- und Barcode-
Druck. Durch die eigens hierfir
entwickelte Sprache FDL sind ska-
lierbare Fonts und Logos kein Pro-
blem. Der Fronteinzug macht auch
den Druck auf Mehrfach-Formular-
sdtze unkompliziert.

Fir die C.-ltoh-Laserdrucker
werden nun unterdem Namen Uni-
zon aktive Ozonfilter angeboten.
Diese in einem Untersatz unter
dem Drucker angebrachten Gera-
te saugen Uber einen Schacht die
Abluft aus dem Laser an, reinigen

[11 Neu von Commodore:
Amiga 600 HD

Sie mit Filtern von Ozon, Papier-
staub und Tonerresten und geben
sie dann erst nach auBen ab.

Last but not least sei noch Citi-
zen erwéhnt.

Ebenfalls ein Sonderangebot
gibt esin Form des 24-Nadlers Citi-
zen 224, der mit Farbkit nun fir un-
ter 900 Mark zu haben ist.

Interessant flr C-64-User war
auBerdem der auf dem Commodo-

(19 Mit neun Nadeln in allen Lagen: Epson LQ 100

Bl - At aman

re-Stand vertretene Geos-User-
Club (Bild 5). Zum erstenmal pra-
sentierte man einer gréBeren Of-
fentlichkeit die neue Geos-Benut-
zeroberflache CLI, die &hnlich wie
MS-DOS arbeitet und dieselben
Befehle benutzt (Test in einer spa-
teren Ausgabe).

Einige frihere Hersteller von
C-64-Zubehor gaben an, daB Sie
demnéchst die Produktion wieder
aufnehmen werden. Verstandlich
angesichts der Tatsache, daB der
kleine Commodore sich wahnsin-
nig gut verkauft und das trotz sei-
ner zehn Jahre auf dem Buckel.

Der groBe Trend zum Ostmarkt
zeigte sich auBer bei Commodore
auch bei vielen anderen Firmen,
die ihre Geréte entsprechend an-
gepaBt haben (kyrillische Zeichen-
séatze etc.). Dennoch blieb der Be-
trieb am russischen Gemein-
schaftsstand, obwohl die techni-
sche Ausstattung sehr gut war, auf
recht niedrigem Niveau. Anschei-
nend traut sich momentan keiner
sorecht, Geld in diesem als riskant
geltenden Markt zu investieren.
Anders sieht es da mit Polen, der
CSFR und Ungarn aus: Nahezu al-
le Firmen erhoffen sich hier eine
weitere Steigerung der schon be-
trachtlichen Umsatze, da in diesen
Landern erheblicher Nachholbe-
darf herrscht.

Alles in allem war die CeBIT '92
ohne Hohepunkte, man merkte,

Fujitsus kleiner Tinten-
strahler: Breeze 100

daB Neuerungen wie z. B. der von
Intel angekundigte Mikroprozes-
sor 80586 fehiten. Auch neue Ver-
sionen altbekannter PC-Software
(Windows 3.1) waren nicht die Sen-
sation, die Zuschauer und Presse
suchten. Doch schlieBlich kann im
inzwischen hart umkampften EDV-
Markt sich niemand mehr die Zeit
lassen, mit der Vorstellung neuer
Gerdte bis zur Messe zu warten.

Viele Hersteller suchen ganz
offensichtlich auch nach neuen
Wegen, |hre produkte vorzustellen.
So plant Commodore im Herbst
eine eigene Messe in Frankfurt.
Sie soll »World of Commodore«
heiBen und ein echtes Publikums-
forum werden (siehe auch Ausgabe
4/92 Seite 6). Natirlich werden Sie
uns dort auch treffen.

Bestseller C64

Nicht totzukriegen ist der
C64. Der erfolgreichste Com-
puter der Welt ist auch in sei-
nem zehnten Produktionsjahr
noch unverdndert aktuell.
Commodore Deutschlands Ge-
schaftsfihrer Helmut Jost zur
Erfolgsstory des C64: »Man
hore und staune: Zehn Jahre
lang halt sich ein Computer-
produkt erfolgreich im Markt
und dies mit Gber zwdlf Millio-
nen Besitzern in mehr als 100
Landern - das wird es wohl nie
wieder in dieser Branche ge-
ben.« Auf der Pressekonferenz
gab sich Commodore-Chef
Irving Gold dann auch sehr
stolz: »Ohne Zweifel sorgte der
C64 dafir, daB Computer-
technologie fir jedermann er-
schwinglich wurde. Kirzlich
haben wir in Warschau unser
erstes osteuropaisches Repra-
sentanzbiliro erdffnet. Dies ist
der Beginn intensiver Commo-
dore-Aktivitaten in Osteuropa.
Die Erfahrungen in Osteuropa
zeigen: Gerade die Ausbil-
dungsmaschine C64 erféhrt
aufgrund ihrer leicht bedienba-
ren Technik und der guten
Méglichkeiten, erste Erfahrun-
gen im Computer-Know-how
zu sammeln, eine besonders
starke Nachfrage.«

Neues Computer-Recycling-
em

AnlaBlich der CeBIT stelite
Commodore auch sein neues
Umweltschutz-Konzept  vor.
Jost: »Commodore setzt nicht
auf bloBe Entsorgung von Alt-
computern, unser Konzept zielt
auf die fachgerechte Verwer-
tung und Weiterverarbeitung
von Altgeraten.« Mit dem neu-
en Recycling-Verfahren liege
der Anteil des nicht wiederver-
wendbaren Materials, so Jost,
bei lediglich noch fiinf Prozent.
Die restlichen 95 Prozent wer-
den nach sachgerechter Auf-
bereitung der weiterverarbei-
tenden Industrie zur Verfligung
gestellt.

qkoa 7



Aktuell

Neues aus der
Software-Corner

Aus der Laser-Disc-Schmiede
»Software-Corner«(siehe Ausgabe
2/92) kommen jetzt mehrere neue
Produkte:

Den Spielefreak erwarten zwei
brandneue Spiele: Zum einen das
Grafik-Adventure =T hayers Quests,
mit groBartig animierten Szenen,
zum anderen eine hektische Joy-
stick-Rittelei im Weltall mit dem
treffenden Titel =Space Ace«.

»Thayers Quest«istdas erste aktive
Spiel der Software-Corner, wah-
rend »Space Ace« eher in das von
»Dragons Lair« bekannte Schema
paBt.

Das LDG-Infrarot-Interface-
Package

Der ungeliebte blaue Hinter-
grund wird in Zukunft ebenso wie
die =»Frame«-Anzeige wahrend
dem Suchen abgeschafft.

Das LDG-Power-Package

Fur alle, die ihren Computer
nicht stdndig neben ihrem Multi-
Disc-Player herumstehen haben,
gibt's jetzt die ideale Losung: Mit
einem Infrarot-Transmitter (bis zu
6m Reichweite) ist der Computer
nicht mehr an den Player gebun-
den. Der Preis stand allerdings
noch nicht fest, soll sich aber um
die 200 Mark bewegen.

Spielkonsolenfans kdnnen sich
ebenfalls freuen: Ein Spielkonso-
lenset, bestehend aus einer C64-
Konsole, einem Multi-Disc-Player
von Pioneer und dem Spiel »Dra-
gons Lair« erscheint in Kirze zu
einem Preis von ca. 1000 Mark.

Der Sony Multi-Disc-Player wird
in naher Zukunft ebenfalls unter-
stitzt. Eine entsprechende Steu-
ersoftware ist bereits zu Test-
zwecken im Einsatz.

Q (HiWaa

Ubrigens: Fiir alle Archimedes-
Fans gibt's eine gute Nachricht:
Bei entsprechender Nachfrage
wird auch fir den Acorn Steuer-
software entwickelt. (pk)
LDG Software Corner
Sophienstr. 13
6800 Mannheim
Tel: 0621/426020
Fax: 062114260215

PC im Amiga-Format

PCs in Notebook-GrdBe und der
gegenwartige Trend zum Downsi-
zing brachten Entwickler auf eine
ebenso einfache, wie geniale Idee:
Alle Komponenten eines PCs sind
beim Datmini Plusflex in der Tasta-
tur untergebracht. Die Tastatur
selbst jedoch hat die Gbliche Gré-
Be, um ein bequemes, flottes Ar-
beiten nach ergonomischen Ge-
sichtspunkten zu erlauben. Die
Ausstattung des Computers:
80368SX Prozessor mit 16/20/25
MHz, mathematischer Coprozes-
sor (optional), Hauptspeicher 1 bis
16 MByte, Festplatte 80 bis 200
MByte, 3,5-Zoll-Laufwerk fur 1,44
MByte-Disketten, zwei serielle und
eine parallele Schnittstelle sowie
MausanschluB. Ein Multifunktions-
schalter sichert Ein/Aus und Reset
und sperrt die Tastatur oder das
ganze System gegen unberechtig-

ten Zugriff. Héren kann man vom
Computer gegeniber herkdmmli-
chen PCs nichts, denn er braucht
kein Lifter. (aw)
GKL

Einsteinstr. 10

6072 Dreieich

Tel: 06103/36047

Game Boy kennt keine

Altersgrenzen

Der Game Boy hat sich nunauch
in die Herzen der Erwachsenen
gespielt. In den USA ist der kleine
Handheld zum Statussymbol der
Manager avanciert und fast jeder
zweite Game-Boy-Spieler ist alter
als 18 Jahre. Auch in deutschen

PC im C64-Look - alles in einem Gehéuse

" P/

Der Game Boy - ein kleines Spiel auch fiir die GroBen

Aktenkoffern und Schreibtisch-
schubladen ist der Game Boy im-
mer haufiger zu finden. Dank sei-
ner geringen GroBe paft das Gerat
in fast jede Tasche und jeden Ak-
tenkoffer. Netzteil und Akkus
schaffen Unabhangigkeit. (Ib)

Neue Drucker von

Seikosha

Far sehr glnstige 599 Mark
bringt Seikosha einen neuen
24-Nadler auf den Markt. Das Ge-

rat soll bis zu 240 cps schnell sein
und 20 kByte Pufferspeicher ha-
ben. Es ist weiterhin Epson LQ-
850-kompatibel. Der SL 90 ist mit
Schubtraktor und Papierparkfunk-
tion ausgestattet und verfagt stan-
dardméBig Uber einen halbauto-
matischen und optional dber einen
vollautomatischen Papiereinzug.

Im Bereich der Laserdrucker
bringt Seikosha mit dem OP-108
einen 8-Seiten-Laser. (aw)
Seikosha-Fachhandel

Herstellerangaben

Die Daten von Produktmeldungen und
Veranstaltungshinweisen, die Sie in un-
serer Aktuell-Rubrik lesen, stammen zum
GroBteil von den Herstellern, Vertreibern
oder Veranstaitern.

Elektronik-Flohmarkt

Auch 1992 gibt es wieder die be-
liebten Minchner Elektronik-Bor-
sen. Nachdem wirin Ausgabe 2/92
schon auf den Januar-Termin auf-
merksam machten, stehen nun die
beiden restlichen Termine fir die-
ses Jahr fest. Die nachste Elektro-
nik-Borse findet am 3. Mai statt.
Der dritte Termin ist dann der 29.
November. Als Veranstaltungsort
ist es beim Pschorr-Brau-Keller ge-
blieben. Die Elektronik Borsen wie
sich der Flohmarkt nennt, sind ein
Dorado fur alle C-64-Fans. Dort
gibt's jede Menge C64-Software
ab 50 Pfennig/Programm, Biicher,
Erweiterungen, seltene Zusatzge-
rate und Ersatzteile zu glnstigen
Preisen. Wer Hilfe bei einem Club
sucht, findet auch wieder das Info-
forum Computerclubs. Hier hat
sich der ACM bei den C64-Freun-
den einen besonders guten Na-
men gemacht.

Natdrlich ist auch fir alle, die
sich mit HiFi, Video, PCs, Funk
und Spielkonsolen beschéftigen,
wieder eine Menge geboten. Wer
selbst Aussteller werden mochte,
kann sich bei der unten angegebe-
nen Adresse anmelden. (aw)

Veranstaltungs-Agentur Welsch
Nadistr. 6

8000 Minchen 40

Tel.: 089/35186788

Avinan ha /LAl 1002



Grundlagen

Zwei der wichtigsten Fahig-
keiten, namlich Textverar-
beitung und Grafik, verbin-
det das Desktop Publishing
(DTP). Es dient, der compu-
terunterstiitzten  Herstel-
lung und Gestaltung von
Druckseiten.

von Heinz Behling

ten Sie nicht z. B. fir die eige-

ne Vereinszeitung o. . diese
Technik mit dem C64 einsetzen?
Worin bestehen die Vorteile dieser
Methode?

Dazu zunachst eine kurze Be-
schreibung der herkdmmlichen
Technik.

Wenn Sie ohne DTP eine Druck-
vorlage herstellen, so sind dazu
viele verschiedene Schritte nétig:
Zundchst muB der Text geschrie-
ben werden, meist mit Hilfe eines
Textverarbeitungsprogramms. An-
schlieBend wird dieser dann mit
der gewinschten Schriftart und
-groBe gesetzt und als sog. Korrek-
turfahne abgezogen. Wie der Na-

SO\ueit. so gut. Und warum soll-

Zeilentext 1
Zellentext 2
Zeilentext 3

Zeilentext 1
Zeilentext 2
Zeilentext 3

Der Raum zwischen den Zei-
len: DurchschuB

me schon sagt, werden nun noch
vorhandene Fehler (es gibt immer
welche) ausgemerzt und der Text
noch einmal abgezogen. Nun muB
das Layout festgelegt und die Sei-
te, die aus Text und Bildern be-
steht, zusammengesetzt werden.
Dies klingt einfach, jedoch sind
meist noch weitere Korrekturen né-
tig, da Text und Bilder nur selten
die richtige Lange bzw. das erfor-
derliche Format besitzen. Also
mussen Folos vergroBert oder ver-
kleinert und Texte gekurzt oder ge-
langt werden. SchlieBlich wird
dann die endgultige Version der
Seite gedruckt und kann dann als
Druckvorlage dienen, da bei Club-
zeitschriften meist mit dem Fotoko-
pierer vervielfaltigt wird.

dam (TR

Diese zahlreichen Schritte be-
notigen entsprechend Arbeitszeit.

Viel einfacher haben Sie es da
mit DTP auf dem C64: Die kom-
plette Bearbeitung findet hier auf
dem Computer statt. Als erstes le-
gen Sie das Layout der Seite fest,
wobei das Aussehen standig auf
dem Bildschirm kontrolliert wird.
Bilder werden dabei ebenfalls ver-
arbeitet. Entweder haben Sie die-
se ohnehin mit dem Computer ge-
zeichnet und besitzen deshalb die
Bilddatei auf Diskette, oder Foto
oder Zeichnung wurden mit einem
Scanner in den Rechner eingele-
sen. Auf jeden Fall kénnen Sie die
Bilder mit dem DTP-Programm auf
vielfaltige Art bearbeiten (Format

Dieser Text ist
linksbuendig
geschrieben und
flattert rechts.
Dementsprechend
wird Platz verschenkt.

Dieser Text ist
rechtsbuendig
geschrieben und
flattert links.
Dementsprechend
wird Platz verschenkt.

Dieser Text ist
zentriert und flattert
beidseitig.
Dementsprechend
wird Platz verschenkt.

Blocksatz gleicht die
Zeilen aus. Der Text
sieht dann wesentlich
kompakter aus

Sie konnen den Text auf ver-
schiedene Arten formatieren

andern, Texte einfligen, Spiegeln
elc.) und ins Layout einfligen.
Erst jetzt figen Sie den Text in
die bereits bestehende Seite ein
und kénnen dadurch zeilengenau
schreiben. Falls ein bereits fertiger
Text verwendet werden soll, 8Bt er
sich selbstverstandlich auch von
Diskette Gbernehmen. Das nétige

Vermeiden Sie seitenlange
Blelwiisten ochne Unterbre-
chung...

Kirzen oder Léangen erledigen Sie
bei dieser Gelegenheit in Minuten-
schnelle. Und falls Ihnen dann
doch irgend etwas an der Seite
nicht geféllt, sind Anderungen
auch jetzt kein Problem, da ja der
Computer hierzu nur einige Daten
transportieren muB. Erst wenn Sie
wirklich zufrieden sind, drucken
Sie diese Seite aus.

Da also nicht nach jeder Korrek-
tur auf den neuen Druck gewartet
werden muB, sondern alles im
Computer erledigt wird, ist der
Zeitaufwand wesentlich geringer.
Vor allem Texteinfligungen an be-
liebiger Stelle sind Sekundensa-
che! Doch DTP auf dem C64 hat
noch weitere Vorteile: Da die mei-

...sondern setzen Sie
Zwischeniiberschriften und
Bilder ein

sten Programme die Seite kom-
plett als Grafik drucken, kénnen
Sie eine Vielzahl von Schriften ein-
setzen und sind nicht auf die weni-
gen Fonts des Druckers beschrankt.
Dies erlaubt eine wesentlich bes-
sere Gestaltung lhrer Zeitung.
Einige Programme kdnnen auBer-
dem sog. Postscript-Dateien aus-
geben. Dies ist ein Dateiformat fir
Laserdrucker, d. h., daB Sie damit
eine hervorragende Druckqualitét
erzeugen. Wer keine solchen
Drucker besitzt, kann die Seiten
bei entsprechenden Firmen (z. B.
Laserservice, Schweiz) drucken
lassen. Ein Beispiel hierfir ist die
Clubzeitschrift des Geos User
Clubs.



DTP

Wenn Sie mit DTP beginnen,
werden lhnen einige Fachaus-
driicke begegnen, die aus den Zei-
ten des Bleisatzes stammen und
die nach wie vor fundamentale Be-
deutung haben. Wir erklédren hier
die wichtigsten Begriffe:

Ausrichtung

Die Ausrichtung des Textes, mo-
derner Formatierung genannt,

tas eigentlich?

Scanner besorgen die Bildverarbeitung

leinstehenden Text handelt (z. B.
Plakate, Anzeigen, Vorspanne
usw.) und hat vornehmlich
grafisch-gestalterischen Charak-
ter. Die sogenannte Mittelachse ist
fir FlieBtext kaum geeignet.

Abbildungen

Sie dominieren die Rangord-
nung beim Aufbau einer Drucksei-
te. Statten Sie jeden Artikel mit

0w CECS - UIER - POST §

Lassen Sie links einen
Heftrand

kann linksbindig, rechtsbindig,
zentriert oder als Blocksatz erfol-
gen.

Bevorzugt werden linksblndig
oder Blocksatz, insbesondere wenn
mehrspaltig gedruckt wird. Hierbei
besitzt der Text einen einheitlichen
linken Rand, wahrend der rechte
Rand beim ersten Format flattert,
also je nach Zeilenldnge unter-
schiedlich ist. Beim zweiten For-
mat hingegen wird durch Einfiigen
von Zwischenrdumen auch ein ein-
heitlicher rechter Rand erreicht.
Allerdings kdnnen die unterschied-
lichen Wortabsténde, die dabei
entstehen, die Lesbarkeit deutlich
herabsetzen.

Zentrierungen finden nur dann
Verwendung, wenn es sich um al-

Mit Geos kénnen Sie Zei-
chensiétze beliebig gestalten

mindestens einem Bildelement
aus. Damit erhalten Sie einen
Blickfang, der sofort zeigt, worum
es geht. Einem Bild kann sich nie-
mand entziehen, es macht neugie-
rig.
Beachten Sie aber, daB Sie Ab-
bildungen nicht aus Platzmangel
zu klein bringen. Briefmarkenfor-
mat (Kopfe etc.) und Vignetten ha-
ben nur in einer Fille pro Seite ih-
ren Reiz. Kirzen Sie lieber den
Text, ehe Sie auf ein Bild verzich-
ten.

Die Art der Bildverarbeitung
richtet sich stark nach der von
lhnen verwendeten Drucktechnik.

Falls Sie lhre Zeitung mit einem
Fotokopierer vervielféltigen, kom-
men meist nur SchwarzweiBbilder
ohne Halbtdone in Frage.

Soliten Sie mit einem Laser-
drucker arbeiten oder sogar mit
Offsetdruck, koénnen auch Zwi-
schentdne (Graustufen) wiederge-
geben werden.

Lassen Sie uninteressante Bild-
teile weg und beschranken Sie
sich auf das Wesentliche (optima-
ler Bildausschnitt). Lassen Sie
auch ringsrum etwas Leerraum,
der Text darf das Bild nicht zerquet-
schen.

Um ein Bild in den Computer zu
bekommen, kénnen Sie Scanner
einsetzen. Hierbei gibt es fir den
C#64 zwei Arten: Handscanner und
Druckkopfscanner. Letztere laufen
nicht mit allen Druckern. Zeich-
nungen sollten Sie ohnehin gleich
mit dem Computer herstellen. Die
meisten DTP-Programme fir den
C64 erlauben dies.

Drucker

Eine sehr wichtige Rolle spielt
der Drucker bei der Zeitungsher-
stellung. Da die Auflagen von
Schilerzeitungen, Clubzeitschrif-
ten etc. in der Regel niedrig sind,
werden entweder alle Exemplare
auf dem Drucker hergestelit oder
nur ein Original und der Restdurch
Fotokopie. Auf jeden Fall kommt es

normal
fett
GROSS
kursiv
unterstrichen
fett
unterstrichen
Seriel
Schriften konnen selbst
wieder variiert werden

Ruhige Schrift - ruhiger Artikel
Odex fieler etwas [[olf.n?

Nehmen Sie einen passen-
den Font fir die Uberschrift

Zu viele Attribute auf ein-
mal sind nicht immer gut

darauf an, mit den vorhandenen fi-
nanziellen Mitteln die bestmdégli-
che Qualitat zu erreichen. An ober-
ster Stelle steht hier der Laser-
drucker, der ein sauberes gleich-
méBiges Druckbild hat. AuBerdem
ist er sehr schnell, selbst die preis-

wertesten schaffen vier Seiten pro
Minute.

Leiderist er aber auch der teuer-
ste Drucker (ab ca. 2000 Mark) und
kommt somit nicht immer in Be-
tracht. Es arbeiten auch nicht alle
Programme problemlos mit diesen
Printern zusammen.

Die nachste Stufe sind Tinten-
strahldrucker, deren Druckqualitét
mit denen der Laserdrucker ver-
gleichbar ist. Der Anschaffungs-
preis liegt aber bedeutend niedri-
ger, gute Geréte sind bereits unter
1000 Mark zu haben. Allerdings
muB man eventuell zu etwas teue-
rerem Papier greifen.

Am weitesten verbreitet sind Na-
deldrucker, hier bekommt man
schon fir ca. 400 Mark brauchbare
Gerdte (9-Nadler). Fir ein paar
Hunderter mehr erhalten Sie einen
24-Nadler, der dann mit guter Qua-
litét relativ schnell druckt.

In der Regel arbeiten die C-64-
DTP-Programme mit allen 9- und
den meisten 24-Nadlern zuammen
oder lassen sich wenigstens leicht
anpassen. Bei Farbdruckern hin-
gegen kommt es oft zu Schwierig-
keiten, auBerdem sind Farbdrucke
sehr teuer.

Durchschufl

Der Begriff stammt aus der Zeit
des Bleisatzes und bezeichnet den
Abstand zwischen zwei Druckzei-

Negative

Headline

Negativ kann auch positiv
sein

Franklin Gothic
Cooper black
g:)a'cg 6’4083'1{18
broadway

DTP stelit viele Schriften zur
Verfiigung

len. Analog zur SchriftgréBe wird
auch der DurchschuB in »Punkt«
gemessen.

Bei 0 Punkt stoBen Unter- und
Oberldangen (g - d) der Lettern zu-
einander. Dadurch bringen Sie
zwar mehr Text auf einer Seite un-
ter, verschlechtern aber die Les-
barkeit wesentlich.

Bei den DTP-Programmen fir
den C64 |48t sich der DurchschuB
meist nicht einstellen. Wenn man
hier eine Anderung wiinscht, muB
man dies umstandllich mit Block-
verschiebungen oder durch Tricks
bei der Druckereinstellung ma-
chen. Allerdings ist die Lesbarkeit
mit dem fest eingesteliten Durch-
schuB meist schon gut.

YiRaa 411



DTP

Gewichiung

Je nach verwendeter Schriftgro-
Be kdnnen einzelne Teile einer Sei-
te ein unterschiedliches Gewicht
haben, d. h., groBe aufféllige Teile
lenken die Aufmerksamkeit starker
auf sich als Kleingedrucktes. Da-
mit die Seite nun aber nicht aus
dem Gleichgewicht gerdt, kann
man durch geeignete Plazierung
das Verhéltnis ausgewogener ma-
chen. Beispielsweise kann durch
einen grdBeren Abstand von der
Seitenmitte auch ein nicht so ge-
wichtiger Block einen weit schwe-
reren in der Mitte der Seite im
Gleichgewicht halten.

Gestaltung

Dazu gibt es keine Universal-
regel, wichtig sind hier originelle
Ideen. Vermeiden Sie sténdige
Wiederholungen gleichaussehen-

Nur bei aufwendigeren Druck-
seiten arbeitet man »liber Bunds,
z.B. bei groBen Fotos.

Schriften

Schriften, auch Fonts genannt,
enthalten jeweils einen kompletten
Satz aller Zeichen (Buchstaben
groB und klein, Zahlen und Son-
derzeichen)in zueinander passen-
der Form. Inzwischen gibt es auch
fir den C64 eine groBe Anzahl un-
terschiedlicher Schriften in ver-
schiedenen GréBen. Auch kyrilli-
sche und arabische Fonts sind er-
héltlich. Quellen sind hier die Pro-
grammservicedisketten der 64'er
(fir Geos und Pagefox), aber auch
zahlreiche PD-Reihen.

Schriften sollten Sie stets in pas-
sendem Stil verwenden. Ruhige
Artikel verlangen auch nach
schlichten Zeichen, wahrend bei
fetzigen Stories auch lebhafte

1-Hoche
Versal-Hoche

a-Hoche

P el
NdDIld

Grundlinie

Unterlaenge

Die SchriftgréBe wird zwischen diesen Linien bestimmt

der Seiten. Eine Zeitung ohne Ab-
wechslung ist langweilig.

Spielen Sie auch mit den Mog-
lichkeiten, die lhnen das DTP-
Programm bietet: unterschiedliche
Schriften, GroBen und Stile, Unter-
streichungen, Schragstellen und
ahnliches machen eine Seite flott
und abwechslungsreich.

Auch Negativdruck kann sehrin-
teressant sein. Oder arbeiten Sie
mit Linien und Randern Textka-
sten, fligen unter wichtigen Text-
passagen Raster ein.

Versuchen Sie nie, soviel wie
moglich auf eine Seite zu quet-
schen, selbst Goethe |aBt sich kir-
zen. Sehen Sie Rénder und Zwi-
schenrdume vor. Ein richtig einge-
selzter WeiBraum kann das Ausse-
hen einer Seite wesentlich verbes-
sern.

Bei einseitigen Formaten solite
auf jeden Fall der linke Rand aus-
reichend breit sein, um dort eine
Lochung zum Abheften vorzuse-
hen. Soliten Sie beide Seiten ver-
wenden, so sind die Rander der
linken Seiten spiegelbildlich zu de-
nender rechten Seiten. Inder Mitte
zwischen Doppelseiten ist der
doppelte Rand vorzusehen. Da-
durch steht kein Text mehrim Falz,
und die Lesbarkeit ist verbessert,
auBerdem werden die Seiten da-
durch deutlich voneinander abge-
grenzt.
=0 Y sy
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Fonts eingesetzt werden soliten -
Geschmackssache.

Um Headlines hervorzuheben,
kénnen diese in einer anderen auf-
falligeren Schrift als der ubrige
Text gedruckt werden.

[ age
Schriftfamilien

Schriften, die vom Grundaufbau
gleich und nur Variationen einer
Form sind, faBt man zu Schriftfami-
lien zusammen. Hierzu gehoren
insbesondere die normale, fette,
kursive und konturierte Schrift.
Manche Programme bieten noch
weitere Maglichkeiten wie mager,
halbfett oder schmal.

Benutzt werden diese Stile, um
im laufenden Text einzelne Wérter
hervorzuheben, ohne ihnen den
Rang einer Zwischeniberschrift
zu geben. Fir Bildunterschriften
kann man etwa halbfett und fett
einsetzen.

Machen Sie jedoch nicht den
Fehler, mehr als zwei Stile zu kom-
binieren (z. B. fett, kursiv und
schmal), da so der Text schwer les-
bar wird.

SchriftgroBen

MaBeinheit fur SchriftgroBen ist
»Punkt«, Ein Punkt entspricht 0,376
mm Zeichenhdhe. Die PunkigroBe
einer Schrift entspricht in etwa
dem Abstand zwischen unterer
und oberer Schriftlinie.

Gebrauchlich sind flr FlieBtext
GrdBen von 7 bis 9 Punkt, bei Zwi-
schenlberschriften von 12 bis 18
und bei Headlines zwischen 36
und 144 Punkt. Denken Sie unbe-
dingt daran, daB die Lesbarkeit
eines Textes stark von der Zeichen-
groBe abhangt. Kleiner als 8 Punkt
sollten Sie nicht verwenden. Hoch-
stens FuBnoten kdnnen Kkleiner
sein.

Silbentrennung

Die meisten Textverarbeitungs-
programme flir den C64 arbeiten
mit Wortumbruch. Worte, die nicht
mehr komplett in eine Zeile pas-
sen, werden automatisch in die
nédchste Obernommen. Zwangs-
laufig wird hierdurch viel Platz ver-
schenkt. Durch Trennung der Wor-
te kann man dies vermeiden. Eini-
ge Programme sind daher mit ei-
ner Trennhilfe ausgestattet, oder
es ist ein entsprechendes Zusatz-
programm erhaltlich. Beachten
Sie aber, daB diese Software nur
Trennvorschldge macht, die nicht
unbedingt den Regeln der deut-
schen Sprache entsprechen mis-
sen.

Zeilenléinge

Die ideale Zeilenlange, auch
Satzbreite genannt, hangt von vie-
len Dingen ab. Sind Zeilen zu lang,

Hurenkind

Dieser wenig stilvolle Ausdruck
bezeichnet ein Absatzende, das in
der ersten Zeile einer Spalte zu lie-
gen kommt. Dadurch steht dort an
oberster Stelle eine halbe Zeile
oder weniger, die nicht nur die
&duBere Erscheinung, sondern vor
allem den LesefluB stdrt. Durch
Kirzung oder Langung sollten Sie
versuchen, jede Spalte mit einer
vollstdndigen Zeile beginnen zu
lassen. Ideal ist, wenn ein Absatz
mit der Spalte endet.

Schusterjunge

Hier handelt es sich nicht um
den Nachwuchs eines alten Hand-
werkerberufs, sondern um einen
Absatz, der in der letzten Zeile
einer Spalte beginnt. Da hierzu
meist Einrlickungen benutzt wer-
den, sieht dies unglnstig aus. Lan-
gen Sie den vorausgehenden Text
um eine Zeile, und das Problem ist
beseitigt. Uberlegen Sie ebenfalls,
ob wirklich alle Abséatze nétig sind.
Manche Autoren neigen dazu, all-
zu héufig davon Gebrauch zu ma-
chen.

L]
Initial
Jeder Text sieht mit einem gro-
Ben Buchstaben am Anfang bes-

seraus. Dieser wird dann meistens
Uber drei Zeilen gezogen.

L] L] .
Tips zum Zeitungmachen
[ Vermeiden Sie Bleiwiisten: Fiigen Sie Bilder und Zwischeniiber-
schriften ein, um den Artikel aufzulockern

und zum Weiterlesen verleiten.

J Uberschrift und Einleitung sollen auf den Artikel neugierig machen

[ Verwenden Sie keine zu kleinen Schriftarten. Wenn man zum
Lesen eine Lupe braucht, wird man schnell weiterblattern.

[ Teilen Sie die Seite in mehrere Spalten auf: Dadurch werden die
Zeilen kidrzer und leichter lesbar.

[] Denken Sie daran, daB die Seiten gebunden oder geheftet werden.
Lassen Sie einen geniligend breiten Heftrand in der Mitte

[ Der Titel verkauft das Heft, somit ist die erste Seite die wichtigste
und sollte entsprechend aufgemacht sein.

erschwert dies das Lesen, beson-
ders, wenn die verwendete Schrift-
groBe gering ist. Nehmen Sie bei
kleinen Zeichen nicht mehr als
etwa 60 Zeichen in einer Zeile.
Falls Sie mehr mochten, verwen-
den Sie gréBere Schriften.

Denken Sie auch daran, daB Sie
mit mehreren schmaleren Spalten
arbeiten kdnnen. Ein Beispiel dazu
ist der Text, den Sie gerade lesen.
Dabei gibt es eine Faustregel: Eine
Spalte sollte nicht langer sein als
die Breite, die das 1,5fache klein-
geschriebene Alphabet der ver-
wendeten Schrift bendtigt. So kon-
nen Sie schnell herausfinden, wie-
viel Spalten Sie verwenden kén-
nen.




DTP-Programme

Selbst
ist der

Verleger

Welche DTP-Programme
gibt es fiir den C64?
Welche Vor- und Nachteile
haben sie?

_von Heinz Behllng

Selbst eine Zeitung machen -

warum nicht? Ob Schule oder

Verein, man braucht ein Medi-
um, mitdem man die schweigende
Mehrheit erreicht.

Meist ist der Geist willig. doch
wenn es dann zur Tat geht, wird die
Sache schon schwieriger. Insbe-
sondere die Wahl des richtigen
Werkzeugs solite gut dberlegt
sein.

Fur C64-Besitzer stellt sich von
vornherein die Frage nach der ge-
eigneten Software. SchlieBlich gibt
es mehrere DTP-Programme fir
den erfolgreichsten Computer der
Welt.

Die wichtigsten, die wir Ihnen
hier vorstellen mochten, sind:
Geopublish
Pagefox
Gigapublish und
Publish 64

Die Programme unterscheiden
sich in Bedienungskomfort, Lei-
stungsfahigkeit und - im Preis, ein
Punkt, der bei den meist sehr stra-
pazierten Kassen nicht unbeachtet
bleiben sollte. Allerdings muB man
auch in Rechnung stellen, daB ein
etwas teures System eventuell Ar-
beitszeit spart.

Doch nun zum ersten Pro-
gramm:

Geopublish

Um hiermit zu arbeiten, brau-
chen Sie das Betriebssystem Geos.
Wie bei allen Programmen dieses
Genres wird auch Geopublish Gber
Pull-down-Menis und Icons be-
dient. Dies erleichtert besonders
Einsteigern den Umgang mit der
Software.

Die Maoglichkeiten, die Geopu-
blish bietet, sind enorm. Da es mit
den zur Grundausstattung des Be-
triebssystems gehorenden Pro-
grammen Geowrite und Geopaint
zusammenarbeitet, lassen sich
auch alle Fahigkeiten dieser
machtigen Werkzeuge nutzen:
Textverarbeitung der Luxusklasse

und das exzellente Malprogramm
machen den Redaktionsalitag
zum Vergnugen.

Hinzu kommen die inzwischen
zahlreichen Zeichensatze und

Grafiken (z. B. Megapack 1 und 2),
die noch weitere Gestaltungsmog-
lichkeiten bieten.

Allerdings braucht dieser DTP-
Riese (flr C-64-Verhaltnisse) auch

GEOPUBLISH"
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Geopublish: DTP mit System Pagefox: der Klassiker
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€64 als Zeitungsmacher:
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Gigapublish, ein SH-Listing
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einen entsprechenden Hardware-
Hintergrund: Es sollten minde-
stens zwei Floppylaufwerke ver-
flgbar sein. Auch eine Speicherer-
weiterung (1750 oder Georam) ist
dringend erforderlich. Zwar lauft
das Ganze auch auf einer Minimal-
konfiguration (C64, ein Laufwerk,
Maus oder Joystick), jedoch sollte
man sich dann nicht Gber traurige
Geschwindigkeit und haufige Dis-
kettenwechsel wundern.

Geopublish kann mit allen
Druckern zusammenarbeiten, flr
die es einen Geos-Druckertreiber
gibt. Allerdings kdnnen nicht alle
Printer mit hohen Auflésungen ar-
beiten, insbesondere die Commo-
dore-Geréte (und kompatible) brin-
gen eventuell nur mittelmaBige Er-
gebnisse.

Allerdings kann das Programm
hier auch echte Profiqualitdt bie-
ten: Als einziges der vorgesteliten
vier ist es in der Lage, Apple-
Laserwriter anzusteuern. Diese
Laserdrucker bringen dann her-
vorragende Druckqualitdt zu Pa-
pier. Allerdings kommen diese teu-
ren Gerate wohl nur flir wenige Ver-
einsredaktionen oder als Fremd-
service in Frage.

Preiswerter ist némlich die Mog-
lichkeit, Geopublish-Seiten von
dem kommerziellen Laserservice
(Schweiz) drucken zu lassen. Auf
diese Art wird beispielsweise die
Geos User Post des GUC herge-
stellt. Wer Naheres dariiber wis-
sen mochte, kann bei der am
SchluB genannten Anschrift weite-
re Informationen bekommen.

Ein Nachteil des Programms ist,
daB es wie die meisten Geos-
Produkte kopiergeschitzt ist und
nur mit der Systemdiskette zusam-
menarbeitet, mit der es installiert
wurde. So sind flir mehrere Ar-
beitsplatze unter Umstanden auch
mehrere Geopublish anzuschaf-

fen.
Puagefox

Das Programm ist wohl der Klas-
siker unter den DTP-Programmen.
Insgesamt 100 KByte Speicher

(ROM und RAM) sind in dem klei-
nen Modul (Bild 2) enthalten. Da
lassen sich dann auch eine Menge
Funktionen unterbringen.

Die Software gliedert sich in drei
Bereiche: Text-, Grafik-, und Lay-
out-Editor. Somit steht also ein
komplettes Paket aller notwendi-
gen Programme zur Verfligung.

Alles wird mit einer Maus
(Scanntronic oder Commodore
1351) Gber Icons und Menis ge-
steuert, Joystick-Steuerung ist
ebenfalls moglich, jedoch ist die
Arbeit damit etwas mihsam.

Mit dem Grafik-Editor kann man
nicht nur Bilder malen, sondern
auch weiterverarbeiten (z. B. Gro-
Bedndern usw.) und ins Layout ein-
fiugen. AuBerdem erlaubt er die
Darstellung einer kompletten DIN-
A4-Seite auf dem Bildschirm. Még-
lich wird dieses Format (640 x 800
Punkte) durch den im Modul ent-
haltenen Zusatzspeicher. Eine teu-
re Speichererweiterung wie bei
Geopublish erlbrigt sich also.

Gesteuert wird der Grafikeditor
durch eine schmale Menuleiste
am unteren Bildrand (Bild 6), die
eine Menge Funktionen bereithalt:
Der Verschiebebefehl 1&6t das zu
bearbeitende Objekt standig sicht-

bar und erlaubt so die punktge-
naue Positionierung. Eine Muster-
funktion stellt 20 beliebig lberla-
gerbare Fillmuster zur Verfligung
und auch Befehle zum Einfigen
kleinerer Texte gibt's. Und selbst-
verstindlich gibt es auch den
UNDO-Befehl, mit dem sich die
letzte Operation wieder rickgéan-
gig machen |&Bt.

Von Hi-Eddi dbernommen wur-
den die Sprite-Befehle. Die Sprites
kénnen hier jedoch zusétzlich als
mausgesteuerte Pinsel benutzt
werden, womit durch stadndiges
Aneinanderreihen von Sprites
ganz auBergewdhnliche Linienfor-
men maglich sind.

Doch um Bilder zu verarbeiten,
miissen Sie diese nicht unbedingt
selbst malen. Das Modul kann
auch die Diskettenformate von
Printfox, HI-Eddi und, besonders
interessant: des Superscanners I
von Scanntronic lesen und schrei-
ben. Damit dirfte Bildmaterial also
in enormem Umfang zur Verfi-
gung stehen.

Auch der Texteditor hat einiges
zu bieten: Neben der inzwischen
undbersehbaren Anzahl an Zei-
chensatzen (der Hersteller spricht
von Gber 3000), die durch das Pro-

Gigapublish mit grafischer Oberfliache

or Muster

IEV ORDZEPE:

So setzen Sie eine Pagefox-Seite zusammen

T
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Eine Geopublish-Seite entsteht

gramm auch noch variiert werden
kénnen, stehen auch alle Funktio-
nen einer komfortablen Textverar-
beitung zur Verfiigung. Zentrieren,
Einriicken, Tabulatoren setzen und
automatische Seitennumerierung
sind nur einige davon. Besonders
hilfreich ist die automatische Sil-
bentrennung, die bei Geopublish
z. B. fehlt. Diese Trennung beach-
tet sogar weitestgehend die Re-
geln der deutschen Sprache.

Pagefox ist sogar in der Lage,
Formsatz zu erzeugen, den Text al-
so um Abbildungen jeder Form
herumlaufen zu lassen. Dies sieht
hinterher sehr professionell aus.

DaB Ldschen, Verschieben und
Kopieren von Textblocken eben-
falls méglich ist, wie Suchen und
Ersetzen braucht bei solch einem
Programmriesen kaum erwahnt zu
werden.

Selbstverstandlich stehen auch
die deutschen Sonderzeichen zur
Verfigung und liegen auf der Ta-
statur sogar an der richtigen Posi-
tion. Die dadurch verdrangten Zei-
chen sind mit SHIFT- und COM-
MODORE-Taste zu erreichen.

Auch der Texteditor versteht
mehrere Dateiformate: So sind
Vizawrite-Texte ebenso einzule-
sen, wie ASCII- oder CBM-ASCII-
Formate. Damit kénnen also auch
bereits vorhandene Texte weiter-
verarbeitet werden.

SchilieBlich soll noch der Layout-
Editor genannt sein, mit dessen
Hilfe Text und Grafik zur Seite zu-
sammengesetzt werden. Dies ist
denkbar einfach. Mit der Maus po-
sitionieren Sie Bilder beliebig.
Durch eine Art Gummiband wer-
den dann die Rahmen der Textbe-
reiche festgelegt, in die anschlie-
Bend der Text einflieBt. Selbstver-
standlich sind Anderungen immer
mdglich, beispielsweise Umforma-
tierungen oder Neupositionie-
rung. Alles wird, wie auch im
Grafik-Editor, Gber Maus und Me-
nlds gesteuert. Noch einfacher
wird es dadurch, daB fur die gén-
gigsten Formate bereits Standard-
layouts vorliegen.
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DTP

Bei der Druckeransteuerung al-
lerdings sind Laserdrucker nicht
beriicksichtigt worden. Zwar kann,
wenn der Printer einen Epson
emuliert, ohne weiteres damit ge-
arbeitet werden, die zusétzlichen
Maglichkeiten dieser Gerédte wer-
den allerdings nicht genutzt. Da
Laserdrucker bei C-84-Besitzern
jedoch nicht sehr weit verbreitet
sind, fallt dies kaum ins Gewicht.

Pagefox ist somit ein echter DTP-
Riese, derdurch seine enorme Lei-
stungsfahigkeit und die enthaltene
Speichererweiterung den relativ
hohen Preis (ca 250 Mark) recht-
fertigt.

Gigapublish

Zu den preiswerten DTP-Pro-
grammen gehodrt dieses Listing
aus dem 64'er-Sonderheft 39.

Wie Pagefox, kann auch Giga-
publish wahlweise mit Proportio-
nalmaus oder Joystick gesteuert
werden. Allerdings ist der Joystick-
Betrieb wegen der unsauberen
Steuerung nicht ratsam.

In der Bedienung ahnelt diese
Software mehr Geopublish (Bild 5)
mit grafischer Oberfliche und
Icons. Dabei sind alle wichtigen
Funktionen und Befehle vorhan-
den. Bilder kdnnen beliebig posi-
tioniert, Rahmen und Boxen ge-
zeichnet oder Flllmuster verwen-
det werden. Auch Formsatz ist
maglich.

Interessant sind die sog. Extras,
z. B. »Autocenter«. Hiermit wird,
wenn bei Blocksatz nur ein Wort in
einer Zeile stehen wirde, diese
entweder zentriert oder gesperrt
gedruckt, so daB die auBere Form
des Blocksatzes nicht gestort wird.
Oder =Microspacing«, das die
manchmal sehr groBen Licken im
Blocksatz zwischen zwei Wortern
vermeidet, indem es den Zeichen-
abstand innerhalb eines Wortes
vergroBert. Dadurch erscheint der
Text gleichmaBiger und ist auBer-
dem leichter lesbar.

Auch in Gigapublish ist ein Text-
editor enthalten, der zwar nicht so
komfortabel wie der von Pagefox
ist, aber doch alles Nétige zur Ver-
figung stelit.

Unterschiedliche Zeichensétze
sind ebenfalls kein Problem, da ein
eigener Zeichensatz-Editor mit
enthalten ist. AuBerdem kdnnen
Pagefox-Zeichensétze bearbeitet
werden. Damit besteht also bei
Fonts keinerlei Mangel.

Ebenso kdnnen Fremdgrafiken
mit dem Bildkonverter aus Page-/
Printfox, Gigapaint, Gigacad und
HI-Eddi Gbernommen werden.

Alles in allem ist Gigapublish die
preiswerte Alternative zu anderen
DTP-Programmen. Es ist leicht zu
bedienen und kann mit nahezu al-
len gebrduchlichen Grafikpro-
grammen zusammenarbeiten.

Publish 64

Dies Programm stammt eben-
falls aus einem 64'er-Sonderheft
(Nummer 72). Im Gegensatz zu
den anderen erlaubt es nur die An-
zeige einer Halbseite. Dennoch ist
auch damitdie Arbeit recht unkom-
pliziert.

Der eingebaute Texteditor ist mit
allem Notwendigen ausgestattet,
Blocksatz, rechts- und linksbindi-
ge Formatierung und Zentrierung
sind selbstverstandlich.

Auch ein Grafikeditor ist enthal-
ten, mitdem sich sogar eigene Zei-
chensétze herstellen lassen. Aller-
dings ist immer nur ein kleiner Teil
der Gesamtseite sichtbar (1/8). Um
den Uberblick zu behalten, wird in
einem kleinen Feld unten links
sténdig angezeigt, welches Bild-

schirm-Achtel augenblicklich auf
dem Bildschirm steht.

Etwas unkomfortabler als bei
den anderen Programmen ist die
Bedienung (ber Tastaturkurzel.
Nach kurzer Zeit kommt man aber
auch damit gut zurecht.

Publish 64 arbeitet mit allen
Epson-kompatiblen Druckern zu-
sammen, die entweder parallel
Uber User-Port-Kabel oder seriell
mit Interface angeschlossen sind.

Zusammenfassend ist zu sagen,
daB mit allen vier Progralnmen ein
brauchbares Layout angefertigt
werden kann. Die Entscheidung
héngt nur vom gewiinschten Kom-
fort und dem Preis ab. Da erfah-
rungsgemaB jedoch die Ansprii-
che mit der Zeit wachsen, sollte
man besser gleich etwas mehr
ausgeben.

DTP-Programme auf einen Blick

Programm: Geopublish Pagefox Gigapublish Publish 64
Hersteller: MSPI Scanntronic Markt & Technik Markt & Technik
Preis: 59 Mark 248 Mark 16,80 Mark 16,80 Mark
Leistungsmerkmale
Formsatz: ja ja nein nein
Ganzseitenanzeige ja ja ja nein
Scannerbetrieb nein ja nein nein
Laserdruck ja nein nein nein
Textverarbeitung nicht enthalten enthalten enthalten enthalten
Malprogramm nicht enthalten enthalten enthalten enthalten
Fremdformate lesbar ja ja nein nein
Speichererweiterung ratsam  ja eingebaut nein nein
Maus/Joystick beides beides Joystick Joystick
zusatzliche Zeichensatze
verfiigbar ja ja nein nein
Zusatzprogramme gesamte Geos- Printfox, Scanner Fonteditor -

Palette
Komfort ++ ++ + +-
Leistung ++ ++ + +
Besonderheiten braucht Geos Modul = =3

Geopublish ist ein DTP-System!

Sacpunish ist ain T

Geopublish ist ein DTP-System!

Geopublish ist ein DTP-System!
Geopublish ist ein DTP-System!
Geopublish ist ein DTF’-Sgstem'

Geopublish ISt ain D"I'I:—Systerrﬂ

SchriftgroBen - kein Problem

Pageiox

Uon Hans Haberl
() lmwwﬁ

Der Layout-Editor von Pagefox

Geopublish: MSPI,
8013 Haar

L vice, Weh
Zirich

Pagefox: Scanntronic Mugrauer GmbH, Park-
straBe 38, 8011 Zorneding Pdring
Gigapublish, Publish 64: Markt und Technik
Verlag AG, 64'er Redaktion, Hans-Pinsel-
StraBe 2, 8013 Haar
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Hans-Pinsel-StraBe 9b,

Be 374/7, CH 8046

Ein kleiner Minuspunkt: Nur eine Achtelseite ist sichtbar.
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eitung machen, macht SpaB.

Besonders Clubs, Vereine

und Schulen erhalten so eine
Maglichkeit, (iber Neuigkeiten zu
informieren. Oft liegen viele Ideen
fur den Inhalt vor, wahrend jedoch
bei der Herstellungsmethode Rat-
losigkeit herrscht. Dabei ist die
Grundausstattung an Geraten und
Programmen nicht sehr umfang-
reich.

NN YiRoa

Redakteure bei der Arbeit

Wie unsere Beispiele zeigen,
kann man mit dem C64 preiswert
sehr gute Zeitschriften machen.

Ventil
So heiBt das Magazin des Arbeit

und Medien e. V in Kiel, die seit
1984 je nach Bedarf vier- bis

e T
et aaaaa0 S MOEHS

Wir prasentieren lhnen eine mit Pagefox hergestellte Zeit-
schrift, die immerhin auf eine Auflage von 2000 Exempla-

ren kommt.

sechsmal im Jahr erscheint und
sich in erster Linie mit den Proble-
men von Arbeitslosen beschaftigt.

»Am Anfang besaBen wir ledig-
lich eine alte mechanische Schreib-
maschine. Mit Schere und Layout-
blchern bastelten wir ein mehr
oder weniger durftiges Layout zu-
sammen. Seit 1988 arbeiten wir je-
doch mit dem C#64. Die erste com-
puterunterstitzte Zeitung entstand
noch mitdem Programm »Textomat
plus«, bis wir 1989 auf Pagefox um-
stellten. Seitdem gestalten wir das
Layout fast ausschlieBlich damit,
berichtet Redakteur Detlef Hacke-
thal. »Diese Kombination ist far
uns besonders geeignet, da sie fur
uns als Arbeitslosenzeitung die

A
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einzige Maglichkeit darstellt, ko-
stenglinstig zu produzieren.

Unsere Anlage, mit der wir sehr
zufrieden sind, bestehtinzwischen
aus zwei C64, zwei Floppies,
Speedos, drei SX 64, vier Printfox-
Modulen, zwei Handy-Scannern
und drei Druckern.«

Doch nun zur Arbeit der Ventil-
Redaktion: Sie besteht aus vier
Redakteuren, die sich regelmaBig
treffen. Unser Pagefox-Spezialist
Micha ist firs Layout verantwort-
lich, die anderen tippen die einge-
gangenen Artikel ab. Auch andere
Arbeitslose haben die Maglichkeit,
unter unserer Anleitung Artikel zu
schreiben und sich so mit Ihrer Si-

Klein, aber fein: Ventil vom Verein Arbeit und Medien e.V.
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1us dem C64

tuation auseinander zusetzen. Wir
machen auch selbst Reportagen,
woflr wir uns eine Fotoausristung
angeschafft haben.

Wie gesagt arbeiten wir mit Pa-
gefox, fir Grafiken haben wir uns
auBerdem noch Edifox zugelegt.
Zunéchst laden wir alle Texte ohne
Steuerzeichen mit Pagefox als
Textdateien. AnschlieBend druk-
ken wir alles erst einmal mit dem
spateren Format und Schrifttyp, in
der Regel dreispaltiger Blocksatz
mit Schrifttyp Nr. 3. Hier ist das
Weglassen der Steuerzeichen vor-
teilhaft, da sonst jeder Zeilenvor-
schub einen neuen Absatz bedeu-
ten wiirde und somit der Blocksatz
zerstort ware.

Mit diesen Druckfahnen wissen
wir ungeféhr, wieviel Platz der Text
einnehmen wird und kénnen Tipp-
fehler korrigieren. Lediglich Trenn-
fehler bleiben unberiicksichtigt, da
das spatere Einfligen der Bilder
und Grafiken die Trennungen oh-
nehin noch einmal verschiebt.

Nachdem die Texte soweit fertig
sind, kommt die Uberlegung, wel-
che davon zusammen auf eine Sei-
te passen. Dabei missen die da-
zugehdrenden Grafiken und Bilder
mit eingeplant werden. AuBerdem
sind jetzt die Uberschriften zu pla-
zieren, denn sie sollen ja hinterher
bei ihrem Text stehen. Fir die
Headlines werden unterschiedli-
che Schriftarten und -formen ver-
wendet. Diese Vielfalt ist ndtig, um
Haupt- und Zwischeniberschrif-
ten oder auch Anmerkungen vom
FlieBtext abzugrenzen.

Am Grundlayout wird nichts
mehr gedndert, es bleibt dreispal-
tig. Also mussen die Schrifttypen
sorgféltig ausgewahlt werden:
Sind sie zu klein, fallen sie nicht
mehr auf. Zu groBe lassen den Text
gequetscht erscheinen oder neh-
men schlicht zu viel Platz in An-
spruch. Hat man sich schlieBlich
entschieden, kommen die nach-
sten Probleme. Meist paBt ein Bild
nicht mehr oder es sind ein paar
Woarter zu viel bzw. zu wenig. Bilder
lassen sich dabei noch einfach mit
Eddifox in der GrbBe anpassen.
Nur darin enthaltene Texte, bei-
spielsweise bei Werbungen, ma-
chen Probleme. Dann ist es meist
einfacher, das ganze Bild noch ein-
mal neu zu zeichnen.

Dazu kurz eine Beschreibung,
wie wir Bilder verarbeiten: Wenn
eine neue Vorlage kommt, ent-
scheiden wir zunéachst, ob sie ge-
scannt oder gezeichnet wird.
Wenn das Bild nur einmal verwen-
det wird, ist es einfacher, das Bild
zu zeichnen. Hier kann das ge-

winschte Format genau beriick-
sichtigt werden und Verzerrungen,
wie sie bei der Bearbeitung eines
gescannten Bildes durch GroBen-
verdnderung entstehen, werden
vermieden.

Anders sieht es aus, falls das
Bild ofter bendtigt wird. Hier
kommt es halt darauf an, das Bild
immer wieder neu anzupassen,
ohne daB der Aufwand zu groB
wird. Deshalb werden solche Bil-
der gescannt und nachbearbeitet.

Zeliungen gesudﬂ

b Aehtung Hobby-ﬂédakﬁau I
-Schrcld uns Eure mit dem C64
- gemachten Zeitungen zusam-
men mit einer Beschreibung
‘eures Vereins oder Clubs. Ein
paar Zeilen zum Redaktionsall-
tag sind genauso willkommen
wie Fotos. AuBerdem wiirden
‘wirgern wissen, welche Gerdte |
i und Software Ihr benutzt. il
~ Alles zusammen sollte an
diese Mrease gaschicln wer-
~den: i
Markt & 'l'hclmik Vcrlag AG
64’er Redaktion .
‘Stichwort: Zeitung
'Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 l-lnar bel Hnnchen

Funkbilder mit dem IBM-PC,
AMIGA, ATARI, 64/128er

Fernschreiben, Morsen und Fax sowie
Radio-Kurzwellen-Nachrichten aller Art.
Haben Sie schon einmal das Piepsen von
Inrem Radio auf dem Bildschirm sichtbar
gemacht? Hat es Sie schﬂ' -

s
<

Ja? —, dann lassen Sie sich ¢in

Info s
Angebote tur Empian? und Sendung
248,- DM (64/128er) bis 398,- DM (PC)

Bitte Info Nr. 14 anfordern. Telefon 05052/6052

Fa. Peter Walter, BONITO
Gerichtsweg 3, D-3102 Hermannshurg

KOSTEN E%os

KREBS -
RSORG@
UN ERSUCHUWNG

Zenl bedeutet Leben. Friherkennung bedeutet
frihzeitig helfen zu kénnen. Sie soliten sich 1xim Jahr
die Zeit fUr die kostenlose Friherkennung nehmen.
Fir Frauen ab 20 Jahren und Minner ab 45 Jahren.

Dem Leben zuliebe. Deutsche Krebshilfe.

Da mit den Mdoglichkeiten von
Pagefox Anderungen einfach sind,
wird nach jedem Schritt die kom-
plette Seite ausgedruckt und im-
mer wieder begutachtet und ver-
bessert. Deshalb ist bei uns die
Freude groB, wenn endlich die letz-
te Version der Seite vorliegt.

Zum SchluB bleibt noch die Fra-
ge, ob es nicht besser wére, einen
AT mit dazugehdrender Software
zu benutzen. Als wir allerdings die
Kosten mit denen des C64 vergli-
chen, erhielten wir eine Summe,
die den Commodore wesentlich
attraktiver machte. (hb)

Achtung...

An alle Einzelh@ndler!

Verdienen Sie mit im Software-Geschiftl

Bekannter Software-Verlag bietet erstklassige
Konditionen! Ober 200 Artikel verflgbar.
Verdienen Sle zusétzlich durch den Verkauf
unserer Programmel

* 90 % Rabatt!

@ Risikoloses bew#hrtes Konzept.

@ Erstklassige Referenzen.

@ Gute Wiederverkaufskondition.

@ Alle Produkte mit 5 Jahre Garantie.
@ Produkte werden gut nachgefragt.

Handlerinfo, Muster gratis

i S S
(02325) 53184 (02325) 53401
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von Hans-Jlrgen Humbert

it einem Scanner ist es
kein Problem mehr, Fotos
Grafiken und Texte in

selbst gestalteten Seiten zu Uber-
nehmen. Doch wie arbeiten diese
Gerate?

Das Prinzip ist bei allen Geraten
gleich: Ein lichtempfindliches Bau-
teil setzt die von einer beleuchte-
ten Zeichnung reflektierten Strah-
len in elektrische Werte um, die
dann vom Computer interpretiert
werden. Dabei ist es besonders
wichtig, zu wissen, daB jede ge-
scannte Vorlage, egal ob es sich
um ein Foto, eine Zeichnung oder
um Text handelt, immer hinterher
als Grafik im Speicher steht. Das
bedeutet, daB Sie natirlich nicht
einfach ein Listing scannenund er-
warten durfen, daB der Computer
diese Grafik als Programm inter-
pretiert.

Die Scanner werden nach ihren
speziellen Bauformen unterschie-
den.

Die Zeichnung wird bei allen Mo-
dellen immer zeilenweise abgeta-
stet. Dazu muB entweder die Vorla-
ge oder der Scanner bewegt wer-
den. Die einfacheren Ausfihrun-
gen arbeiten mit einem Aufsatz fir
einen Drucker. Doch dazu sind
zwei Voraussetzungen notwendig.

1. Der Drucker muB in der Lage
sein, den Papiervorschub mog-
lichst klein zu halten. Die Auflo-
sung des Scanners hangt davon
ab.

2. Der Drucker muB seinen
Druckkopf bewegen konnen, ohne
ein Zeichen zu drucken. Sie wollen
die Vorlage ja nicht mit vielen klei-
nen Lochern versehen. Einige
Drucker laufen mit einem Betriebs-
system, das diese Art der Druck-
kopfbewegung verbietet.

Sind diese Hurden genommen,
kann es ans Scannen gehen.

Sie spannen die Vorlage ganz
normal, wie Sie sonst ein Einzel-
blatt einlegen, in die Walze ein.
Nach Start der Software scannt der
C64 das Bild. Da der Drucker den
Scann-Kopf mechanisch tber das
Papier fahrt, dauert es eine ganze
Weile, bis das komplette Bild gele-
sen ist. Bei dieser Methode, Bilder
in den Computer einzulesen, ist
das Ergebnis sehr stark von der Art
der Vorlage abhéngig.

Zuviel Fremdlicht stért auch
sehr. Am besten eignet sich ein
leicht abgedunkelter Raum.

Der Superscanner |l

Der Scanner wird mit Handbuch
und Diskette in einem stabilen Kar-
ton geliefert. Das Handbuch ist
durchaus auch fur Einsteiger ge-
eignet, enthdlt aber auch fir
fortgeschrittene Scanneranwender
eine Vielzahl von Tips und Tricks.
Auf der Diskette befinden sich zwei
speziell auf diesen Scanner zuge-
schnittene Programme: »Eddis-
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Det

can« und »Scanfoxe«. Letzterer ver-
wendet den Zusatzspeicher des
Pagefox, so daB eine Vorlage mit
640 x 800 Bildpunkten im Speicher
Platz hat. Eddiscan verwaltet ohne
Zusatzspeicher immer noch 640 x
400 Bildpunkte.

Der relativ einfach aufgebaute
Scanner besteht aus einem Scan-
Kopf, der auf den Druckkopf aufge-
setzt wird. Trotz der etwas abenteu-
erlich anmutenden Konstruktion
der Halterung (ein gebogener
WeiBblechstreifen), 1&6t sich der
Kopf prazise und sicher montieren.
Das wichtigste Bauteil ist der Re-
flexkoppler, der Uber eine duBerst
genau abgestimmte Optik verfi-
gen muB. Hinter einer gemeinsa-
men Optik ist eine LED unterge-
bracht, die genau einen Punkt der
Vorlage beleuchtet. Eine Fotodio-
de erfaBt die von diesem Punkt

optimal eingestelit

reflektierte Strahlung und wandelt
sie in elektrische Spannung um.
Diese wird von einer ebenfalls
im Scannerkopf untergebrachten
Elektronik verstérkt und dber
einen Port zum C64 geleitet. Da
diese LED mit rotem Licht arbeitet,
kdénnen von farbigen Vorlagen Rot-
téne nur schlecht oder gar nicht er-
kannt werden. Diese Art von Scan-
nern arbeitet am besten bei groB-
formatigen Zeichnungen.

Wie schon gesagt, ist nicht jeder
Drucker in der Lage, die Umri-
stung mitzumachen. Vor dem Kauf
sollten Sie daher GUberprifen, ob
es fur Ihren Drucker den passen-
den Aufsatz und die richtige Soft-
ware gibt.

Zum Scannen wird die Vorlage
wie ein normales Blatt Papier zum
Druckenin das Geréat eingespannt.

Minimaler Hard-
wareaufwand oder High-
Tech, diese beiden
Kontrapunkie bieten
sich dem Scan-Profi

an. Die Ergebnisse
konnen sich ver-
bliiffenderweise

in beiden Fallen

sehen lassen.

Kontrast zu niedrig

Dann erst ist der Scan-Kopf auf
den Druckkopf aufzusetzen. Mit
den zwei Befestigungsschrauben
wird nun der Kopf sojustiert, daB er
gerade auf der Vorlage aufliegt.
Dabei soliten Sie darauf achten,

daB das Papier Uberall schon eng
an der Walze aufliegt. Auch sollte
der Netzschalter des Druckers frei
erreichbar sein. Im Fehlerfall kén-
nen Sie den Drucker damit sehr
schnell deaktivieren. Diese zuge-
gebenermaBen »brutale« Methode
hilft, sicher die Vorlage zu retten,
falls einmal der Scannerkopf das
Papier mitziehen will. Versuchen
Sie unter gar keinen Umstanden
den Kopf festzuhalten. Die emp-
findliche Mechanik des Druckers
ist sehr schnell zerstort. Zwar laBt
sich der Drucker auch per Softwa-
re stoppen, aber das dauert. Inzwi-
schen kann die Vorlage schon vél-
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Kontrast zu hoch

lig zerknittert oder zerrissen sein.
Ein weiterer wichtiger Punktist das
Kabel, das die gelesenen Daten
zum Computer transportiert. Da
es die Hin- und Herbewegung des
Kopfes mitmachen muB, neigte es
im Test dazu, sich in der Mechanik
zu verheddern. Sorgen Sie des-
halb fir freie Beweglichkeit.
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Hardware

Den Kontrast des Bildes kann
man mit Hilfe eines Potis am Scan-
Kopf einstellen. Hierzu sind jedoch
einige Experimente ndétig, bis das
Ergebnis optimal ist. Schon gerin-
ge Anderungen an der Einstellung
bewirken groBe Unterschiede bei
der Qualitdt der gescannten Vor-
lage.

Das Scan-Menu bietet |hnen
zwei Mdglichkeiten.

Kurz und biindig

Aufsatz-Scan-Kopf fir Matrix-
drucker. Zusammen mit der
mitgelieferten Software lassen
sich Vorlagen in den Speicher
des C64 einlesen und mit dem
mitgelieferten Zeichenpro-
gramm bearbeiten und natir-
lich zu Papier bringen.

Foto im Original gescannt und ausgedruckt

64'er-Wertung: Superscanner Il

1: Graustufen: Hier miBt der Sen-
sor auch die Intensitat der reflek-
tierten Strahlung, diese wird digi-
talisiert und von der Software auf-
bereitet.

2: SchwarzweiB: Der Sensor ar-
beitet hier rein digital; d.h. er er-
kennt entweder einen Punkt oder
nicht.

Je nach Vorlage bringt manch-
mal die eine oder andere Software
die besseren Ergebnisse. Hier ist

Der Superscanner lli;
wenig Hardware
— super Bilder

Der Compact Image
Scanner; High-Tech
im Taschenformat

Positiv
- gute Ergebnisse
- sehr guter Ausdruck
- Softwarebedienung sehr einfach
- gutes Handbuch

Negativ
- relativ hoher Preis
- umsténdliche Handhabung

viel Experimentieren angesagt.
Bei beiden Versionen missen Sie
so lange den Kontrastregler ver-
stellen, bis das beste Ergebnis auf
Ihrem Monitor erscheint.

Zwei auf Diskette mitgelieferte
Zeichenprogramme erlauben eine
Nachbearbeitung des Bildes.

Der Compac Image
Scanner

ot

Scametrpeik

Wichtige Daten
Produkt:
Aufsatzscanner fur Matrix-
drucker »Superscanner lll«
Preis: 298 Mark
Bezugsquelle:
Scanntronik Murgrauer GmbH,
ParkstraBe 38,
8011 Zorneding,
Tel: 08106/22570

Kurz und bindig
Normaler PC-Handyscanner,
durch einen Hardwarezusatz
an den C64 angepaBt. Viele
Einstellungsmaglichkeiten am
Gerdt ermoglichen schon auf
der Hardwareseite eine Beein-
flussung der Bildqualitat.

64'er-Wertung: Compact Image Scanner

Positiv
- sehr gute Ergebnisse
- gute Software 1
- umfangreiches Handbuch

Negativ
- hoher Preis

- schlecht zu bedienende Ein-
stellknopfe

Wicdhtige Daten
Produkt: Handy-Scanner
»Compact Image Scanner«
Preis: 498 Mark
Bezugsquelle:

Scanntronik Murgrauer GmbH,
ParkstraBe 38,

8011 Zorneding,

Tel: 08106/22570

In einer stabilen Verpackung be-
finden sich der eigentliche Scan-
ner, ein Modul fur den User-Port,
ein Netzteil, zwei Disketten und ein
ausfuhrliches Handbuch. Der
Scanner ist eigentlich fir den Ein-
satz am PC vorgesehen und des-
halb wurde die Hardware nur fir
den C64 angepaBt. Da durcn die
Beleuchtung (LED-Zeile) dieser
Scanner ein richtiger Stromfresser
ist, hat das Modul eine eigene
Spannungsversorgung, die das
Netzteil des C64 entlastet. Dieser
»Handy-Scanner« ist wesentlich
einfacher als das andere Modell zu
bedienen. In einem kleinen handli-
chen Geh&use ist die gesamte
Elektronik  einschlieBlich des
Scan-Kopfs und der erforderlichen
Mechanik untergebracht. Eine
LED-Zeile beleuchtet die Vorlage
und Uber ein Spiegelsystem wird
der Lesekopf zeilenweise belich-
tet. Eine Gummiwalze an der Un-
terseite sorgt fur die genaue Orts-
bestimmung auf der Vorlage. Der
Computer muB ja immer pixelge-
nau wissen, wo sich der Scanner
auf der Grafik befindet.

Wichtig bei diesem Modell ist,
den Scanner ruhig und gleichma-
Big Uber die Vorlage zu ziehen. Ein
Ruckeln bringt den Computer aus
dem Takt: Unschdne Streifen ent-
stehen auf der Grafik.

Aber auch hier macht Ubung
den Meister.

Da der Scanner eine Vielzahl
von Daten pro Sekunde liefert,
werden sie von der Software ge-
packt. Im Modul wird noch, von der
eingebauten Hardware, eine se-
riell/parallel-Wandlung durchge-
fihrt. Damit schafft der C64 es, die
Daten schneller als ein AT einzule-
sen. Nach dem Abscannen dauert
es eine Weile, bis das fertige Pro-
dukt aufdem Bildschirm erscheint.
Wie beim ersten Scanner ist das
Ergebnis stark von der Art der Vor-
lage abhangig. Auch ist die Ein-
stellung des Kontrasts von auBer-
ordentlicher Bedeutung. Eine all-
gemein giiltige Aussage iber die-
se Einstellung ist hier auch nicht
maoglich.

Fremdlicht bringt den Scanner
auch durcheinander. Es ist leicht
erkennbar an den schwarzen Stel-
len im Bild. Sie soliten also nur im
leicht abgedunkelten Raum Bilder
scannen. Beim Compact Image
Scanner wird gleich hardwarema-
Big zwischen schwarzweiB und
Graustufen unterschieden.

L]
Fuzit

Beide Scanner bringen gute bis
sehr gute Ergebnisse. Das Haupt-
problem beider Scanner liegt in
der komplizierten Bedienung.
=Eben mal schnell« ein Bild scan-
nen, wird in den meisten Fallen
nicht funktionieren. Sie sind schon
gezwungen mehrere Versuche zu
machen, bis die Vorlage optimal
auf dem Bildschirm erscheint.

Kol na
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Test Panasonic
KX-P1170

von Arnd Wangler

Von Panasonic-
Druckern wird rela-
tiv wenig gespro-

TEST chen. Im Stillen
— bautmanbeim fern-

dstlichen Multikonzern (Hi-Fi, TV,
Video, Burokommunikation, Kia-
chengeréte, etc.) seit fast zehn
Jahren auch brauchbare Drucker,
die in der C-64-Welt schon viele
Freunde gefunden haben. In die
neueste Entwicklung, den Panaso-
nic KX-P1170, ist eine ganze Men-
ge Know-how und Erfahrung ein-
geflossen. Herausgekommen ist
dabei ein vollformatiger 9-Nadler
mit ansprechendem Design zu ei-
nem sensationellen Preis: Er ko-
stet nur 399 Mark. Damit steht erin
direkter Konkurrenz zum Mannes-
mann Tally MT 81 aber auch vielen
anderen, z. T. wesentlich teureren
Druckern, denn sein Leistungs-
spektrum kann sich sehen lassen.

Solides Auftreten

AuBerlich ist der Panasonic KX-
P1170 zwar nicht gerade aufre-
gend, aber dafir ziemlich funktio-
nell. Die Papierstarke kann von au-
Ben eingestellt werden. Mit einem
einfachen Hebel werden Einzel-
blétter oder Endlospapier eingezo-
gen. Bei Verwendung von Endlos-
papier kann dies auch wieder zu-
riick geschoben und geparkt wer-
den. Das ldstige Papiereinfadeln
nach dem Bedrucken von Einzel-
blattern entfallt damit. Interessant
sind die Wege, die das Papier bis
zum Druckkopf zurlcklegt. Es
kann von hinten zugefiihrt werden
und wird dann vom Traktor gescho-
ben. Esist aber auch moglich, den
Traktor so zu verwenden, daB er
das Papier zieht. Friktionstrans-
port und Papierzufihrung von un-
ten sind ebenfalls kein Problem.
Das Farbband ist in einer winzigen
Kassette untergebracht, die mit ei-
nem Handgriff gewechselt werden
kann. Weniger praktisch sind die

Musterknabe

Der Kaufer verlangt heute schon einiges: Epson- und IBM-
Kompatibilitat, viele Schriften, Schnelldruck und ein tolles
Schriftbild. Das Ganze darf nicht iiber 500 Mark kosten. Tut
es auch nicht, wenn man sich fiir Panasonics kleinsten

entscheidet.

Mikroschalter angebracht. Sie be-
finden sich unter einer Abdeckung
im Druckraum. Da man aber mit ei-
nem Einstellmenu per Tastendruck
auch fast alles einstellen kann,
braucht man die Mikroschalter nur
selten. Das Mend ist allerdings et-

was kompliziert ausgefallen, so
daB man gut daran tut, das Hand-
buch in Griffweite zu haben. L6-
sungen, wie sie von Citizen beim
Swift 9 mit einem Schiebeschalter
gefunden wurden, sind auch nicht
teurer und wesentlich praktikabler.

2077 —
{

=
z
2
g B KeP170
h % DL-0(KL)
: &5 DL1100(K)
I = Br.1824(l)
S

<4 Der Panasonic KX-P1170
leistet viel und kostet wenig:
399 Mark ist sein Preis.

Wie fast jeder heute erhdltliche
Drucker, hat auch der Panasonic
KX-P1170 eine Centronics-Schnitt-
stelle. Fiir den Betrieb am C64 be-
ndtigt man also unbedingt ein In-
terface oder aber ein User-Port-
Kabel mit Software.

Rein duBerlich gibt es am Pana-
sonic KX-P1170 also nichts wesent-
liches zu kritisieren, doch wie sieht
es mit den inneren Qualitdten aus?

Der Panasonic KX-P1170 ist so-
wohl Epson- als auch IBM-kompa-
tibel (Epson FX-800/FX-86e, IBM
Proprinter ). Damit ist er praktisch
mit allen Programmen von Master-
text bis Geos, von Hi-Eddi bis
Amica-Paint einsetzbar. Als 9-Nad-
ler kennt er auch keinerlei Grafik-
probleme (die Grafiken auf dieser
Seite wurden mit dem Panasonic
KX-P1170 gedruckt). Das Schriftbild
ist fir einen 9-Nadler sehr gut und
reicht in der NLQ-Qualitat vollkom-
men aus. Man kann sogar unter
vier verschiedenen Schriften aus-

Fortsetzung auf Seite 57

Panasonic KX-P1170
NLQ-Courier-Schrift
ABCDEFGHIabcdefghi
Courier kursiv
NL@-Sans Serif
ABCDEFGHIabcdefghi
NLQ-Prestige
ABCDEFGHIabcdefghi
NLQ-Bold PS
ABCDEFGHIabcdefghi
EDV-Schrift
ABCDEFGHIabcdefghi
EDV-Kursiv
Elite-Schrift
Schaalschrift

Breit

Fettdruck
Doppeldruck
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Etwas von allen Seiten betrachten, hinter die Dinge schau-
en, in die Tiefe gehen, iiber allem stehen: Redewendun-
gen, die im Computeralitag alienfalls im tbertragenen
Sinn zutreffen. 3D-Construction-Kit von Domark macht

hier einen VorstoB.
von Arndt Dettke
[ | Lange Zeit haben
ﬁ | Programmierer
E T den elementaren
[ menschlichen

|

—  Wunsch, einen Ge-
genstand von allen Seiten zu be-
trachten, miBachtet und auf
Schriftliches herunterabstrahiert.
Sie haben Berge von Versténdnis-
schwierigkeiten aufgebaut, wo es
oft genug um einfachste Dinge
ging. Auf einem nackten C64 eine
Datei von einer Diskette auf eine
andere zu kopieren, erfordert z.B.
eine Reihe schriftlicher Komman-
dos. Wieviel einfacher unter Geos
mit Unterstitzung des Greifwerk-
zeugs Maus und mit den augenfél-
ligenIcons! Esist kein Wunder, daB
die grafischen Benutzeroberfla-
chen inzwischen auf allen wichti-
gen Rechnerfamilien Einzug ge-
halten haben.

Die Entwicklung geht weiter: In
letzter Zeit hort man oft von dreidi-
mensionalen Konstruktionen (wie
mit Giga-CAD fiir C64), Spielen in
3D (bestes Beispiel: Elite) und so-
gar von »virtueller Realitat«. Dieser
Begriff - eigentlich ein Wider-
spruch in sich, bedeutet er doch
»scheinbare Wirklichkeit« - meint,
daB die Welt, wie sie auf dem Moni-
tor abgebildet wird, einschlieBlich
der Maglichkeit, sich in ihr zu be-
wegen und dort genau das zu tun,
was wir anfangs als typisch
menschlich bezeichnet haben: un-
tersuchen, probieren, verdndern,
mit allen Sinnen dabeisein.

CFILETTAREA
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Der Wiirfel wird in die Ebene gesetzt

Perspektive mit dem
o4

Die englische Programmierer-
gruppe Incentive Software um lan
Andrew hat uns mit dem 3D-Con-
struction-Kit diesen Wunsch er-
fallt. »Schaffe dir deine eigene vir-
tuelle Realitdt« heiBt es auf der Ver-
packung, und: »Du kannst jetzt auf
einfache, effektive Weise eine Um-
gebung reich an Einzelheiten ent-

AP
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werfen und dann durch sie hin-
durchgehen und sie aus jedem
Winkel betrachten«. Zur Unterstrei-
chungdieser Aussagen findetman
dort auch drei Bilderfolgen, die die
Konstruktion eines Space Shutt-
les, eines kleinen Bungalows mit
Kamin, Garten und Inneneinrich-
tung und die Getsaltung eines Ad-
venturespiels zeigen. Die Screen-
shots stammen vom Amiga, was
uns neugierig macht. Software, die
auf Amiga, PC, Amstrad Spec-
trum, Atari ST und C64 gleicher-
maBen lauft und die gleichen Ei-
genschaften auf allen Rechnern
aufweist? Das wére wahrlich ein
Knaller, gerade auf diesem Gebiet
modernster Grafikanwendung.

L L]
Start in die
L] - L]
dritte Dimension

Uberraschung beim Offnen des
Pakets! Wir finden ein VHS-Video-
band mit einem Tutorial zum Pro-
gramm. Nicht schlecht gemacht,
Meister lan Andrew selbst zaubert
mit uns zusammen aus wenigen
Handgriffen eine kleine Welt, ver-
weist dabei auf die Unterschiede
zwischen den 16-Bit- und den 8-
Bit-Versionen (hier zwischen Ami-
ga und Spectrum) und verrét ein
paar Tricks. Beim Zuschauen wird
jedoch bereits deutlich: Das Pro-
gramm hat wohl eine offenbar ein-
fach zu handhabende Bediener-
fihrung, aber man braucht eine
Menge Erfahrung, um alles so hin-
zubekommen, wie man es sich ur-
springlich gedacht hat. Nun,

UFILE AREA

Farben verandern

wenn man Welten erschaffen will,
rechnet man sicher mit Einarbei-
tungszeiten. Nur der Herrgott
schafft so etwas aus dem Stand.
Gute Anleitung wverspricht das
mihsam ins Deutsche (bersetzte
Handbuch gleich auf den ersten
Seiten. Werden Sie als registrierter
Benutzer Mitglied im 3D-Construc-
tion-Kit-Club! Ansonsten erweist
sich das Heftchen zwar als umfas-
sende Informationsquelle, doch
ziemlich {bel eingedeutscht.

- kein Problem...

Das Programm findet Platz auf
einer Diskette. Flr Benutzer der
Datasette liegen zusatzlich zwei
Datenkassetten bei, die alles ent-
halten, was auch auf der Diskette
zu finden ist. Nach dem Booten
stellen wir fest, daB es aus drei Ab-

teilungen besteht: dem Environ-
ment-Editor zum Erschaffen der
Welten, dem Condition-Editor, mit
dem man Gegenstanden in der
Welt Eigenschaften zuweist und
ihre gegenseitigen Beziige kon-
trolliert, schlieBlich dem Freescape-
Compiler, der aus Welt und Bedin-
gungsgeflige ein eigenstédndiges
Programm erzeugt, fir dessen Ab-
lauf die Construction-Kit-Umge-
bung nicht mehr erforderlich ist
(und die auch ohne rechtliche Pro-
bleme zum Verkauf angeboten
werden kann).

Im Environment-Editor leuchtet
uns ein funfgeteilter Bildschirm
entgegen. Besonders ins Auge fal-
len im unteren Drittel recht pla-
stisch aussehende Druckknopfe,
die sog. Freescape-lcons (unter
dem Namen Freescape hat Incen-
tive Software das Construction-Kit
schiitzen lassen). Mit Hilfe eines

FREE:85296

Joysticks bewegt man sich von
Icon zu Icon und steuert damit sei-
ne Position in der im oberen Drittel
ausschnittsweise sichtbaren Welt.
Man kann nach vorwdrts, ruck-
warts, rechts oder links gehen bzw.
fliegen, aber auch aufwérts und
abwarts fahren, sich nach den Sei-
ten drehen, nach oben und nach
unten schauen und schlieBlich
noch um seine Querachse rotie-
ren, so daB jede beliebige Lage in
der Welt problemlos einnehmbar

sein sollte. Fir diese Steuer-lcons
sind zusétzlich Tastatur-Shortcuts
vorgesehen. Einen Uberblick uber
die Welt verschafft man sich am
schnellsten mit dem View-lcon.
Der Blickpunkt wechselt darauf-
hin. Hoch iber dem Rand der Um-
gebung schwebend, schaut man
nacheinander von den vier Him-
melsrichtungen aus und zuletzt di-
rekt von oben. Jede Welt enthalt
anfangs zwei Objekte, einen Ein-
gang und eine quadratische Bo-
denflache mit einer Kantenldange
von 8192 Einheiten. Solche Platt-
formen nennen sich im Programm
Areas, von denen bis zu 254 in ei-
ner Welt erstellt werden kdonnen.
Man uberblickt immer nur die
Area, in der man sich momentan
bewegt. Labyrinthe und Dungeons
ungeahnten AusmaBes muBten
jetzt in Ihrer Phantasie entstehen!

Die groBen Icons unten im Bild-
schirm dienen zum Bearbeiten der
Umgebung. Ein Druck auf Create
zeigt uns die moglichen Formen:

FREE:05296

...strecken in die Tiefe auch nicht...

Quadrat, Rechteck, Dreieck, Linie,
Fonfeck, Sechseck und zwei Kor-
per, némlich Pyramide und Wiirfel.
Ein Sensor ist ein selbstandiges
Gebilde, das spater auf Annédhe-
rung reagieren kann und sogar ak-
tiv wird, indem es den Spieler be-
schieBt. Alle Gegenstéande lassen
sich Gber Editinihrer Form und La-
ge verandern, die zweidimensio-
nalen kdnnen sogar punktweise
verzerrt werden, so daB nahezu
beliebige Umrisse denkbar sind.
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Inzwischen stort uns aber doch
das mihsame Joystick-Wandern
zwischen den Icons. Warum hat
das Programm keinen Maustrei-
ber? 1990 entwickelt und kein
Maustreiber? Zeit fir eine weitere
Anmerkung: Nach dem Starten
von Diskette wird der Laufwerk-
motor nicht wieder abgeschaltet.
Das ist schadlich fir Floppy und
Nerven. Die einzige Abhilfe ist,
wenn man etwas zu laden ver-
sucht, was gar nicht auf der Disket-
te vorhanden ist. Der Motor beru-
higt sich danach endlich, dafir
blinkt jedoch die Floppy-LED ohne
UnterlaB. Das Programm kennt kei-
nerlei iber Load und Save hinaus-
gehendes Floppy-Handling. Es
reiBt allerdings bei Software-Spee-
dern (wir hatten Final Cartridge Ill
dran) die Kontrolle an sich, was
gleichbedeutend mit langen Spei-
cherzeiten ist.

Zurick zu den beiden noch un-
erwahnten Bildschirmsektionen.
In der Mitte zeigt uns ein Infobal-
ken, auf welcher Plattform wir uns
befinden, welche 3D-Position der
ausgewahlte Gegenstand ein-
nimmt und wie seine Achsen in be-

FILE
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Kurz und bindig
Das Tool ist ein sehr modernes,
leistungsfahiges Programm,
das in ein sehr unmodernes,
leistungsschwaches Gehéuse
gequetscht  wurde. Man
braucht viel Einarbeitungs-
geduld, kommt dann aber si-
cher zu kiasse Ergebnissen.

FREE1B52396

zug auf den Boden verdreht sind.
Diese Angaben sind duBerst hilf-
reich, wenn man versuchen will,
einen komplizierten Korper aus
mehreren einfacheren Objekten

el

zusammenzusetzen. Obwohl man
sich namlichin einer dreidimensio-
nalen Welt bewegt, ist es gar nicht
so leicht, Gegenstéande an die rich-
tige Stelle zu bugsieren, da letzt-
endlich die Abbildung auf dem Mo-
nitor zweidimensional erfolgt und
Raumabsténde allenfalls aus einer
Bewegung heraus abzuschétzen
sind. Wéren die Objektkoordinaten
unbekannt, miiBte man daher stan-
dig zwischen den Gegenstidnden
hin- und herlaufen und hatte
schlieBlich doch nicht den ge-
wunschten Erfolg.

Ganz oben erstreckt sich ein
Menibalken, Gber den vor allen
Dingen neue Areas und die dafir
notwendigen Eingange editiert
werden.

L] - L]
Objekte im Griff

Im Condition-Editor angelangt
(der Floppymotor lauft wieder),
zeigt sich uns eine ganz &ahnlich
angelegte Oberfliche wie vorher
beschrieben. Das Menii oben ist
jetzt voller. Hier kommt auch erst
die eigentliche Arbeit auf den an-
gehenden Weltenschopfer zu,
denn die bisher erzeugten Objekte
sind ja nichts weiter als tote Umge-
bung. Sie liegen beziehungslos,

Positiv

- Funktionsvielfallt
- hohe Qualtat der Ergebnisse

Negativ
- keine Floppy-Comand- und

Directory-Funktion
- kein Maustreiber

noch ohne Sinn und Verstand, in
der Gegend herum. Erst ein wohl-
durchdachtes Bedingungsgefiige
haucht der Welt Leben ein. Wenn
man eine Tur berdhrt, soll sie
schlieBlich aufgehen. Oder ware
es spannender, zunachst dort hin-
ter dem Felsblock einen Hebel be-
tatigen zu missen, dem Roboter,
der daraufhin erscheint und uns
wild beschieBt, das linke Ohr abzu-
ballern, um schlieBlich durch die
Tdlr in den Transmitterraum zu ge-
langen? Alles kein Problem mit
dem 3D-Construction-Kit. In einer
Mischung aus Basic und einer Art
Maschinensprache, der Freescape
Command Language (FCL), ist na-
hezu alles programmierbar, was
das Herz eines Spielemachers er-
freut. Damit ist auch die wahre Auf-
gabe des Kits klar. AuBerst komple-
xe Spiele in einer computerrealen
3D-Welt erzeugen, ohne sich vor-
her umfangreiche Programmier-
kenntnisse in C-64-Grafik aneig-
nen zu missen. Faszinierend!
Wir laden also unsere Welt ein
(was generell erst beim zweiten
Anlauf klappt) und machen uns
ans Werk. Der FCL-Editor ist leicht
zu bedienen, erkennt Fehleinga-
ben und verwaltet selbstindig die
ersteliten Bedingungslisten. Wir
konnen Listen eingeben, die
grundsétzlich gelten, z.B. eine, die
den Anfangszustand des Spiels
herstellt, oder eine, die die verblei-
bende Zeit kontrolliert und anzeigt.
Andere Bedingungen gelten nur
lokal fir die Area, in der sich der
Spieler gerade aufhélt. Drittens
lassen sich Bedindungen zu sog.
Prozeduren zusammenfassen, die
dann bei Bedarf von anderen
Listen aus aufgerufen werden. Ins-
gesamt steuern die Bedingungen
alles, was zu einem Spiel erforder-
lich ist, angefangen von Restzeit
und Restenergie Uber Soundeffek-
te (zwolf an der Zahl), Zustand der
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Wichtige Daten
Produktname:
3D-Construction-Kit
Geteste Konfiguration:
C64, Floppy 1541, Joystick
Preis: 8995 DM
Vertrieb: Bomico,

Am Sidpark 12,
W-6092 Kelsterbach

Objekte (sichtbar, unsichtbar, zer-
stort), Meldungen, Kollisionsabfra-
gen, Bewegungsmodus bis hin
zum Zustand des Sichtfensters
und eventueller Score-Anzeigen.
Mit dem 3D-Construction-Kit sind
bereits so erfolgreiche Spiele wie
»Driller« oder »Castle Master« ge-
schaffen worden.

Die Spielfeldumrahmung kén-
nen Sie selbst malen, wenn Sie im
Besitz des Advanced OCP Art Stu-
dios sind bzw. ein Koalabild ins
OCP-Format umsetzen kdnnen. In-
centive Software ermuntert die Be-
sitzer des 3D-Kit dazu, eigene
Spiele zu schaffen und zu verdf-
fentlichen, und erhebt keine Urhe-
berrechte auf ein Freescape-Com-
pilat.

Gerne bestétigen wir dem 3D-
Construction-Kit seine ungeheure
Vielfalt und Anpassungsfahigkeit
sowohl beim Erstellen einer virtuel-
len Umgebung als auch beim Kon-
struieren einer interaktiven Spiel-
handlung. Da wir aber auch das
Programm selbst aus jedem Win-
kel betrachtet haben, fiel uns so
manches auf, was auf die Dauer |&-
stig werden kann. Hier sei vor allen
Dingen die minimale Floppyunter-
stiitzung genannt. Ein Programm
der 90er Jahre muB auch nicht
mehr ausschlieBlich mit dem Joy-
stick bedient werden und sollte
Tastatur-Shortcuts aufweisen, die
man sich auch merken kann.
SchlieBlich stellte sich beim Testen
heraus, daB es ungeheuer niitzlich
ware, wenn es eine Druckfunktion
flr den Status der Objekte und de-
ren Bedingungslisten gabe, denn
der Uberblick géht schnell verlo-
ren, wenn man nicht alles von
Hand mitprotokolliert. So hat In-
centive Software ein Programm
geschaffen, das eine Mihsal (Gra-
fikprogrammierung) durch eine
andere ersetzt (Ubersichtslisten

FREE:05268
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Mit Quader als Schornstein

aufschreiben). Hier und da kom-

men im Kit kleinere Laufzeitfehler
vor, die den Betrieb jedoch nicht
weiter beeintrachtigen. Die groBen
Fehler haben wir genannt. Auch
eine Bemerkung zur Ablaufge-
schwindigkeit soll nicht fehlen: Je
nach Anzahl der sichtbaren Objek-
te reicht die Spanne von ruckelig
bis duBerst ruckelig, ein Ergebnis
der sicherlich komplizierten 3D-
Berechnungen. Na ja, man kann
damit leben. (Ib)
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Softwaretest

von Heinz Behling

Geos-LQ, neue Version

Die Vorlauferver-
sion (64'er-Testbe-
richt in Ausgabe

TEST 10/90) war schon
—— ———— "damals ein, sehr

gutes Programm, mit dem endlich
Geowrite-Texte in hervorragender
Qualitat gedruckt werden konnten.

Doch Stillstand ist Rickschritt
und so war ein neues, verbesser-
tes Geos-LQ fallig. Und verbessert
scheint einiges zu sein, denn
schlieBlich umfaBt das Programm
(-paket) nun 6 doppelseitige Dis-
ketten gegenuber einer bei der al-
teren Ausgabe. Dazu kommt noch
ein 90seitiges Handbuch. Das laBt
einiges erwarten.

Vier dieser Disketten enthalten
spezielle LQ-Zeichensatze, darun-
ter auch griechische und arabi-
sche. Wer diese Font-Flut nicht be-
notigt, kann Geos-LQ auch in der
Grundversion haben. Diese ist
dann 30 Mark billiger.

Auf den beiden Standarddisket-
ten befinden sich zunachst GEOS-
LQ selbst, zahireiche Anpas-
sungsdateien und ein umfangrei-
ches Paket von Zusatzprogram-
men. Diese dienen der Bearbei-
tung von Zeichenséatzen. Unter an-
derem lassen sich damit Fonts in
verschiedene GroBen umformen,
einzelne GréBen loschen, Zwi-
schenrdume verandern elc. Damit
kénnen die inzwischen sehr zahl-
reichen Zeichensdtze in LQ-Sétze
umgewandelt werden, womit unter
Geos-LQ wohl kaum ein Mangel an
Fonts herrschen wird.

Eine ganze Diskettenseite ist mit
neuen Druckertreibern gefillt, ins-
gesamt 101 Stlck. Da nahezu alle
Epson- und NEC-Drucker damit
angesteuert werden kénnen, und
zwar in drei unterschiedlichen
Qualitaten, kann schon diese Dis-
kette den Kaufpreis wert sein.

Doch man bekommt noch mehr
fur's Geld: Neben einer Software-
Centronics-Schnittstelle fur den
normalen Modus des C64 (also
ohne Geos) ist ja auch noch das
Drucksystem Geos-LQ enthalten.

Und dies ist tatsdchlich noch
einmal kréftig verbessert worden.
Insbesondere die Anpassung mit
Hilfe der Parameterdateien laBt
keine Wiinsche mehr offen. Hier ist
so gut wie alles einstellbar, wobei
aber immer darauf geachtet wur-
de, daB das System auch ohne An-
passungsprozedur von Anfang an
lauft. Dazu sind die wichtigsten
Grundeinstellungen bereits in mit-
gelieferten Dateien enthalten, die
ganz nach Bedarf auf die Arbeits-
diskette kopiert werden. Welche
davon fur welchen Drucker und zu
welchem Zweck bendtigt werden,
wird vorbildlich im Handbuch er-
klart. Uberhaupt macht diese Do-
kumentation einen sehr durch-
dachten Eindruck. Auf alle Even-
tualitdten wird dort eingegangen.
Besonders wichtig ist die Erwah-

O e

Schonschreiber
= dler néichste

Eine neue Version von Geos-LQ ist da. Ob die Nummer
zwei wirklich besser ist und was Sie mehr kann, haben

wir ausfiihrlich getestet.

>[1] Speichem

[l stwfenlose GdBen

Nahezu alles I1aBt sich einstellen

Blocksatz:

24-Nadel-Druckern in
Qualitat ausgibt.

Das GEOS L@-Drucksystem ist
Applikation, die geoWrite-Dokumente auf 9- und
Laserdrucker-ghnlicher

Oben mit,
unten ohne
Geos-LQ:
deutliche
Verbesse-
rungen

eine GEOS-

Blocksatz:

24-Nadel-Druckern  in
Qualitat ausgidbt

Das GEOS L@-Drucksystem ist
Applikation, die geoWrite-Dokumente auf 9- und
Laserdrucker-ahnlicher

eine GEOS-

nung der Drucker, mit denen das
System nicht lauft. Wir wiirden uns
winschen, daB andere Zubehor-
oder Softwarehersteller dies auch
machten.

Bei der Herstellung der Version
2 wurde groBer Wert auf Berick-
sichtigung  maoglichst  vieler
Druckertypen gelegt. Dabei spielt
es keine Rolle, ob diese seriell
via Commodore- oder parallel

uber Centronics-Schnittstelle an-
geschlossen sind. Unterschiedli-
che Sekundaradressen der einzel-
nen Interfaces kdnnen problemlos
eingestellt werden. Kurz gesagl,
Geos-LQ darfte mit 99 Prozent al-
ler Drucker zusammenarbeiten
oder anzupassen sein. Dies alles
verdient ein »sehr gut= fir Bedie-
nung, Umfang, Kompatibilitat und
Dokumentation.

Doch mindestens ebenso wich-
tig ist die Druckqualitét, die letzten
Endes herauskommt. Durch Inter-
polation, also Berechnung und
Einfigen von Zwischenpunkten,
erhalten Geowrite-Texte ein ange-
nehmes rundes Aussehen ohne
die sonst so stérenden Treppenstu-
fen. Mit einem 9-Nadler sind dabei
Auflésungen bis zu 240 x 216 DPI
(Dots per Inch, Punkte pro Zoll), bei
24-Nadlern 360 x 360 DPI. Dabei
ist die Qualitdt in weiten Grenzen
wahlbar, und zwar getrennt fir die
horizontale und vertikale Auflg-
sung. Dabei gilt, je geringer die
Qualitat, um so schneller arbeitet
der Drucker. Oder anders gesagt,
braucht die bessere Druckqualitat
mehr Zeit, da der Druckkopf bis zu
sechsmal Uber jede Zeile gefuhrt
wird. Deshalb sollte man den Prin-
ter auf jeden Fall mit einem Centro-
nics-Kabel direkt an den Userport
anschlieBen.

Aber wenn man das Ergebnis
sieht (Bild 3), erkennt man, daB
sich diese Zeitinvestition lohnt.
Selbst mit dem in unserem Test
verwendeten preiswerten 9-Nadler
waren sehr gute Ergebnisse zu
erzielen. Rundungen sind wirklich
rund und die Zeichen sind alle-
samt gleichmdBig geschwarzt.
DaB dabei alle Méglichkeiten von
Geowrite, wie Formatierungen,
Schriftstile usw., unterstitzt wer-
den, ist bei einem Programm die-
ser Qualitat schon fast selbstver-
standlich. Und sogar eingefigte
Bilder werden mit verbesserter
Qualitat gedruckt.

Nur eine Kleinigkeit, auf die im
Handbuch aber hingewiesen wird,
ist zu beachten: Das Farbband
solite nicht zu frisch sein, da es.
sonst beim Mehrfachdruck einer
Zeile schmieren kann. Allerdings
kann man hier mit dem Einstell-
hebel des Druckkopfs vieles aus-
gleichen.

Damit erhélt auch die Druckqua-
litat die Note »sehr gute«.

Somit stellt sich Geos-LQ als
das Nonplusultra heraus, wenn es
ums Drucken von Geowrite-Texten
geht. Durch die mitgelieferten
Druckertreiber kdnnen nun auch
andere Geos-Dokumente in deut-
lich besserer Qualitat zu Papier ge-
bracht werden. Kurz gesagt, Geos-
LQ ist ein heiBer Tip.

64'er-Wertung: Geos-LQ V2

Kurz und biindig

Geos-LQ V2 ist ein Druckpro-
gramm flir Geowrite-Texte.
Durch Parameterdateien und
Einstellung der Druckqualitat
ist es fur nahezu alle 9- und 24-
Nadler verwendbar. Die Druck-
qualitat wird durch Interpolation
wesentlich verbessert. AuBer-
dem stehen zahireiche
Druckertreiber zur Verfigung.

L)
Positiv
- kann auch aus Geowrite
gestartet werden
- 101 Druckertreiber enthalten
- inkl. Zusatzprogramme
- Druckqualitat sehr gut
- sehr gutes Handbuch

Jauft nicht mit Seikosha SP-180
VC, SP-1000 VC, MPS 801/2/3

Wichtige Daten
Name: Geos LQ V2
Preis: Grundversion 49 Mark,
mit allen 47 Zeichensétzen
79 Mark
Lieferant: Thilo Herrmann,
Croissant-Rust-Strafe 7,
8000 Michnen 60
Testkonfiguration: C64,
C128, Panasonic KX-P 1170,
REU 1750, 1571




Sie ist da: eine Adressen-
verwaltung fiir den C64, die
alle Datensatze gleich-
zeitig im Speicher
behalt. Blitz-

schnelles Suchen
wird dadurch garan-
tiert. Uber 700 Adressen
diirften fiir jeden groBten
Bekanntenkreis ausreichen.

Iresst

Andreas Paul

Monats. Durch geschicktes Ausnutzen des Speichers hat
der Programmierer es geschafft, alle Datensatze gleichzeitig
im Speicher zu halten, was die Suchgeschwindigkeit enorm
steigert. Die Bedienung des Adressmaster-Programms erfolgt
menugesteuert. Das Programm ist vollstdndig in Assembler
geschrieben, was auch seine hohe Geschwindigkeit erklart. Uber
700 Datensatze kann es auf einmal im Speicher halten. Die Such-
kriterien werden vom Anwender selbst vorgegeben. Eine komfor-
table Druckeranpassung erlaubt die Verwendung aller gangigen
Druckertypen.
Laden des Programms:
LOAD "LADER”, 8, 1 <RETURN>

L&adt den Boot-Block, der automatisch startet und das Haupt-
programm nachladt.

Dann wird das »PARAMETER«File von Diskette geladen, eine
Konfigurationsdatei, die alle wichtigen Einstellungen enthalt.
Fehit sie oder tritt ein Ladefehler auf, so werden die Grundeinstel-
lungen dibernommen. Mit den Parametern kann auch festgelegt
werden, ob ein Datensatz nachzuladen ist. Daher ist es vorteil-
haft, haufig verwendete Daten zusammen mit dem Adressmaster
auf eine Diskette zu speichern.

Nach dem Starten erscheint das Hauptmeni mit der Anzeige
des freien und belegten Arbeitsspeichers. Der Wahlbalken steht
auf ADRESSEN DURCHBLATTERN.

Alle Meniis werden Uber einen Wahlbalken ausgesucht. Die
Steuerung erfolgt Gber <CRSR UP/DOWN>, anwahlen mit
<RETURN>.

Der Joystick in PORT 2 ist mit den Cursor-Tasten belegt, der
Feuerknopf mit RETURN.

Eingabefelder:

Name: Andreas Paul
Wohnort: Hamm

Alter: 19 Jahre

Hobbys: Programmieren,
Hardwareentwicklung,
Billard, Schach
derzeitiges Projekt:
Partyraum-Strahler-
Steuerung mit C 64

E ine Dateiverwaltung der Superlative ist unser Programm des
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<HOME> <CLR> <DEL>
<|INST> funktionieren nor-
mal auf das Eingabefeld be-
schrankt. <RETURN>
Ubernimmt die Ein-
gabe. Die Tasten
< —> <£> und
< @ > sind gesperrt.
Bei der Eingabe des
Filenamens sind zusatz-
lich <?> und <+> ver-
boten. Es kann nur eine Ein-
gabe erfolgen.

e

ADRESSEN DURCHBLATTERN =+ =+
ADRESSENLISTE BEARBEITEN »++
ADRESSEN SUCHEN =~ -
ADRESSEN EINGEBEN
DRUCKERMENU =+«
DISKETTENMENU

DATENSATZ LADEN

DATENSATZ SPEICHERN =«
PARAMETERMENU

EXIT PROGRAMM

Die mit »~++« gekennzeichneten Menlpunkte benétigen
Adressen im Arbeitsspeicher und sind erst dann anwahlbar.
ADRESSEN DURCHBLATTERN

Nach Anwahl dieser Funktion wird die erste Adresse mit der
Laufnummer 1 gezeigt.

»NACHSTE ADRESSE-«zeigt den darauf folgenden Eintrag. Ist
die letzte Adresse erreicht, erscheint dies hinter der Laufnum-
mer.

»VVORHERGEHENDE ADRESSE-« bléttert zuriick.

Menupunkt »ADRESSE ANDERN« schaltet den Bildschirm auf
eine Eingabeseite.

»DRUCKEN« (bernimmt die angezeigte Adresse als Einzel-
adresse und verzweigt ins Druckermenii.

»ADRESSENLISTE« verzweigt zu »ADRESSENLISTE BEAR-
BEITEN«: die gerade gezeigte Adresse erscheint nun unter dem
Wahlbalken.

HAUPTMENU

»ADRESSENLISTE BEARBEITEN«

Folgende Funktionen sind bei diesem Programmpunkt mog-
lich:

CRSR UP/DOWN: scrollt die Liste hoch und runter
-/ +: Schnellfunktion zum Scrollen

A-Z, 0-9: Direktanwahl eines Nachnamens, nur sinnvoll
einsetzbar bei alphabetisch sortierter Datei.

Wo ist das Listing?

Dieses Listing umfaBt Gber 60 Blocks und wirde lber 8
Seiten im Heft in Anspruch nehmen. Deshalb wird das Listing
nicht abgedruckt. Sie konnen jedoch gegen einen an sich
selbst adressierten und mit 2,40 Mark frankierten DIN-A4-
Umschlag eine Kopie des Listings anfordern. Die Programme
gibt es auch auf der Programmservice-Diskette zum Preis von
9,90 Mark plus 4— Mark Porto und Giber Btx *64064 #. Lesen
Sie dazu das Programmservice-Angebot auf der drittletzten
Seite. !
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F1: Verschieben einer Adresse: Die Adresse kommt in die
Kommentarzeile, auBer CRSR, -, +, F1 sind alle anderen
Tasten gesperrt. Nun wéhit man die neue Position und
flgt die Adresse wieder mit F1 ein.

F2: Andern der Adresse: Mit dieser Funktion gelangt man in
dieselbe Anderungsseite wie von Adressen durchbléttern.

F3: Alphabetisch sortieren: Die Datensétze werden in ihrer
ganzen Lénge gepriift. Als Funktionszeiger dienen drei
blinkende Punkte

F4: Adresse drucken: Mit dieser Taste gelangt man ins
Druckerment, die aktuelle Adresse ist als Einzeladresse
zum Druck bereit.

F5: Adresse Idschen: MuB mit < RETURN> bestétigt werden
und Idscht die Adresse unter dem Anzeigebalken.

F6: Alles Idschen: Wird ebenfalls mit <RETURN> betatigt,
da der Speicher dann leer ist, wird automatisch ins
Hauptmenti verzweigt.

F7: HAUPTMENU

ADRESSEN SUCHEN
Zum Suchen einer Adresse sind drei Angaben nétig:
Suchwort: max. 26 Zeichen
Suchmodus: - flexible Suche, die Position des Suchwortes in
den angeklickten Suchfeldern ist variabel.

HAUPTMENU
ADRESSHMASTER
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Durch die meniigesteuerte Benutzerfithrung ist praktisch
keilne Einarbeitungszeit erforderlich

z.B.: Suchwort: STEFAN

gefunden wird: STEFAN, paul-STEFAN, STEFANie
Suchwort = Adresspunkt, eine Adresse wird nur
dann gefunden, wenn ein Feld exakt dem Such-
wort entspricht.

- suche ab Zeilenanfang, das Suchwort muB am
Anfang eines Feldes stehen, danach kénnen
noch Zeichen folgen.

Suchfelder: Die einzelnen Eingabefelder der Adresse kénnen
frei ein- und ausgeschaltet werden zum Suchen.
SUCHE STARTEN: durchsucht den Datensatz. GEPRUFT und

GEFUNDEN zeigen am Bildschirm den Durchlauf der Suchrouti-
ne an. Werden Adressen gefunden, geht das Programm in den
Anzeigemodus, der maximal 120 Adressen aufnehmen kann.
ADRESSEN ANSEHEN: zeigt die gefundenen Adressen. Wird
im Suchmenii ein Parameter verandert, wird GEPRUFT und
GEFUNDEN geldschtund Adressen ansehen ist gesperrt. Sollten
noch Datensétze zum Suchen vorhanden sein, (daz.B. 120 gefun-
den waren) erscheint zusétzlich WEITERSUCHEN.

Ansonsten sind folgende Meniipunkte mdéglich:
NACHSTE ADRESSE
VORHERIGE ADRESSE
DRUCKEN _
SUCHMENU
SUCHWORT EINGEBEN
SUCHMODUS UMSCHALTEN
SUCHFELDER MARKIEREN

(o RN
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ADRESSEN EINGEBEN

Werden keine Daten eingegeben, verzweigt das Programm zu-
riick ins Hauptmenil. Nach Eingabe eines Datensatzes erscheint
das Meni:

NACHSTE ADRESSE EINGEBEN
ADRESSE ANDERN
HAUPTMENU

In den Parameterangaben wird festgelegt, ob neue Datensétze
vorne, hinten oder alphabetisch eingefiigt werden sollen.
DRUCKERMENU

Zuerst zu den Druckmoglichkeiten und Parametern:

Das Programm verwendet als Steuerzeichen nur CHR$(13).
Damit ist auf fast allen Druckern am seriellen Bus die Adressen-
ausgabe méglich. Zur Druckerwahl ist es méglich, die Primar-
(4/5) und die Sekundéradresse (0-7) zu dndern. Man kann zwi-
schen Endlospapier und Einzelblittern wéhlen und die Anzahl
der Druck- und Vorschubzeilen angeben.

Es kann in drei Modi gedruckt werden:

FREIE DRUCKFELDWAHL:

Die auszudruckenden Felder kdnnen angeklickt werden und
stehen untereinander. Hier kann man auch in zwei Spalten
drucken, da eine Adresse maximal 40 Zeichen breit ist. Namensli-
ste drucken / Telefonliste drucken: Der Name und Vorname (und
Telefonnummer) stehen hintereinander. Als Platzhalter dazwi-
schen kann man Leerzeichen, . oder - verwenden. Nun zu den
Meniipunkten:

EINZELAUSDRUCK:

Die Einzeladresse wird unten mit Name und Vorname ange-
zeigt. Wenn man vom Hauptmend ins Druckermeni gegangen
ist, wird auf ADRESSENLISTE BEARBEITEN geschaltet, um ei-
ne Adresse zu holen. Ist die freie Druckfeldwahl und zwei Spalten
eingeschaltet, wird nach der ersten Einzeladresse gefragt, ob
noch eine zweite geholt werden soll. Falls ja, wird dorthin zuriick-
geschaltet, wo die erste Adresse auch herkam.
GESAMTAUSDRUCK _

Wenn man vom Suchmenii zum Drucken geschaltet hat, wer-
den alle gefundenen Adressen ausgedruckt. (Anzeige: GEFUN-

FARBEN EIHSTELLEN

: FARBE +/-

CRESR R/L

Mit dem Farbauswahlmenii kann das Programm den per-
sonlichen Bediirfnissen angepafit werden

DEN) Ansonsten wird der komplette Speicherinhalt ausgedruckt.
(Anzeige: KOMPLETT)
LINEFEED

Mit CRSR UP/DOWN wird CHR$(13) an den Drucker gesendet.
Auf dem Bildschirm [auft ein Zahler mit.
DRUCKMODUS UMSCHALTEN

Wechselt zwischen FREIE DRUCKFELDWAHL NAMENSLI-
STE TELEFONLISTE DRUCKPARAMETER ANDERN Beschrei-
bung unter:

PARAMETER ZURUCK springt zu dem Menti zuriick, von dem
das Druckermenii angewéhlt wurde.
HAUPTMENU



Programm des Monats

DISKETTENMENU
DATEN LADEN
DATEN SPEICHERN
DIRECTORY

Die Diskette muB im Laufwerk liegen, da das Programm sofort
liest. Vom Menti auf der Directory-Seite kehrt man in das Menii zu-
riick, von dem man DIRECTORY anwihite. DISKETTENBEFEHL
SENDEN

Im Diskmenii erscheint die Input-Zeile, <RETURN> sendet.
Gibt man $ ein, erscheint die Directory.
HAUPTMENU
DATENSATZ LADEN
LADEN

Sind bereits Daten im Speicher, ist folgendes méglich: DATEN
ANHANGEN }
DATEN UBERSCHREIBEN MENU

(Datei laden-) Tritt beim Laden ein Fehler auf oder ist der Spei-
cher voll, wird der letzte, nicht volistindige Datensatz geléscht
und dahinter die SchluBmarkierung gesetzt.
ALTDATE! LADEN

Hier wird die vorhergehende Speicherung geladen welche mit
einem Kennzeichen (inverses !) versehen ist.
FILENAME ANDERN
DIRECTORY

ADRESSESAENDERN 0 5 s

NAECHSTE ADRESSE EINGEBEN
ADRESSE AENDER
HAUPTMENU

Die Adresseneingabe wird durch eine spezielle Maske
fehlerfrei gehalten

DISKETTENMENU
DATEN SPEICHERN
SPEICHERN

Wenn auf der Diskette der Filename bereits existiert, kann das
File iberschrieben werden. Die alte Datei wird dabei nicht ge-
loscht, sondern umbenannt zur Altdatei und mit einem Kennzei-
chen (inverses !) versehen. Eine vorhergehende Altdatei wird ge-
16scht. FILENAME ANDERN
DIRECTORY )
DISKETTENMENU
_ PARAMETERMENU
ANDERN

Auf finf Meniiseiten stehen alle Parameter, die gedndert wer-
den kénnen, um das Programm individuellen Erfordernissen
anzupassen.
PARAMETER ANDERN 1
Suchparameter:
SUCHMODUS, UMSCHALTEN, SUCHFELDER, MARKIEREN
PARAMETER ANDERN 2
Eingabemodus:
ADRESSE VORNE EINFUGEN
ADRESSE HINTEN ANHANGEN
ADRESSE ALPHABETISCH, EINSORTIEREN
PARAMETER ANDERN 3
Nach dem Laden der Parameter kann ein Datensatz gebootet wer-
den. AUTOLOAD (J/N) wechselt mit <RETURN > zwischen J/N.

Bei Ja ist ein Filename erforderlich, der geladen werden soll.
FILENAME ANDERN

Eingabe des vorbestimmten Filenamens
DRUCKPARAMETER ANDERN 1
Druckeranpassung fir den OPEN-Aufruf:

PRIMAR (4/5)
SEKUNDAR (0-7)
EINZELBLATTER _

Wenn Einzelblatter JA gewahlt ist, halt der Computer nach je-
der Seite an, damit die neue Seite bereit gemacht werden kann.
Mit SPACE wird weitergedruckt.

PAPIERLANGE

Die Lange des Ausdrucks kann zwischen 62 - 74 Zeilen variie-
ren.
ENDVORSCHUB

Am Ende einer Seite werden die Vorschubzeilen ausgegeben.
Die Anzahl ist von 0 - 9 einstellbar.

DRUCKPARAMETER ANDERN 2
Einstellungen fiir den Ausdruck
SPALTENZAHL ANDERN
eine oder zwei Spalten - nur bei freier Druckfeldwahl.
PLATZHALTER ANDERN
( ,.,-) nur bei Namens- und Telefonliste.
DRUCKMODUS UMSCHALTEN
freie Druckfeldwahl, Namensliste, Telefonliste
DRUCKFELDER MARKIEREN

Die Druckfelder dienen bei Namens- und Telefonliste als Anzei-
ge und kdnnen nur bei freier Druckfeldwahl veréndert werden -
FARBMENU
NORMALEINSTELLUNGEN

Hier werden nur die Farben zuriickgesetzt, die anderen Para-
meter bleiben erhalten.

FARBEN ANDERN
Die Farben werden mit CRSR RIGHT/LEFT eingestellt.

ADRESSENLXSTE BEARBEITEN
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Durchblittern der AdreBdatei ohne Schwierigkeiten

- GRUNDEINSTELLUNGEN

Nach der mit <J > abeantworteten Sicherheitsabfrage werden
alle Parameter zuriickgesetzt. Bei <N>ein wird DATENSATZ
SPEICHERN vorgewéhlt.
- LADEN

Die Adressmaster-Diskette muB eingelegt sein. Wenn kein
PARAMETER-File gefunden wird oder ein Fehler auftritt, werden
die Grundeinstellungen tibernommen.
- SPEICHERN

Die Adressmaster-Diskette muB eingelegt sein. Das alte
PARAMETER-File wird Uberschrieben.
HAUPTMENU
PROGRAMM EXIT

Falis die Sicherheitsabfrage mit J(a) beantwortet wird, erfolgt
RESET, ansonsten wird im Hauptmenii der Wahlbalken auf
DATENSATZ SPEICHERN gesetzt. (ih)
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Sprites, soweit

Mit »Amica Paint« geht alles, zumindest fast alles: Eine
Funktion zum Sprite-Grabben fehlte allerdings bislang.
Der »Amica Paint Sprite Converter« setzt genau hier an.

von Joachim von Haacke und Peter Klein

enn sich thre Meisterwerke bislang nur in Amica Paint
' sehen lassen konnten, andert sich das mit unserem Tool

jetzt schiagartig: Damit lassen sich aus Bildern dieses
fantastischen Malprogramms komfortabel Sprites herausgrab-
ben.

Sie schreiben beispielsweise ein kleines Spiel und brauchen
dazu ein paar bewegliche Objekte (Sprites). Diese in einem un-
komfortablen Sprite-Editor zu zeichnen ist die eine Méglichkeit.
Die wesentlich bequemere: Sie malen die benétigten Objekte in
einem Malprogramm (mit allem Komfort wie Linien ziehen u.d.)
und konvertieren sie anschlieBend in das passende Format. Ein
Grabber muB also her. Unser Sprite-Klau betritt dabei Neuland:
Die Sprites, die Sie haben wollen, miissen Sie nicht etwa auswah-
len, sondern nur in Amica Paint mit der Ausschnittsicherung mar-
kieren und sichern (Filename: [A]xxxxxxxx). Der Grabber ladt die-
ses File, gibt die Anzahl der Sprites aus und speichert nach diver-
sen Manipulationsméglichkeiten mit den Farb-Registern thre
Sprites auf Diskette. Im einzeinen:

Laden Sie Amica Paint und das entsprechende Bild, das Sie zu
Sprites verarbeiten wollen. Driicken Sie jetzt <F5 > fiir die Block-
Befehle und anschlieBend <S> fiir Speichern. Das Programm
fragt Sie jetzt nach Block-Punkt 1 und 2 (siehe Hinweis »Wich-
tig«). Nachdem Sie auch das erledigt haben, miissen Sie nur
noch den Filenamen angeben und per <ENTER > speichern.

Laden Sie jetzt den »Amica Paint Sprite Converter« und starten
ihn mit RUN. Mit der 1-Taste kénnen Sie sich das Directory an-
schauen, mit der Taste <2> geht’s dann richtig los.

Das Programm gibt Ihnen den Préfix »[A]« vor, Sie miissen also
nur noch den eigentlichen Filenamen angeben. Der Konverter
verabschiedet sich nach dem obligaten < ENTER >-Tastendruck
kurz, um den Frame zu laden und in Sprites umzuwandein.

Praktischerweise belegt er die Farben der Sprites nicht selb-
sténdig, sondern fragt Sie nach lhren speziellen Wiinschen: 0
steht dabei fiir den Hintergrund ($D021/dez.53281), 1 fiir die
Hauptfarbe der Sprites ($D027-$D02E/dez.53287-53294), 2 flir
Multicolor #1 ($D025/dez.53285) und 3 fir Multicolor #2
(3D026/dez.53286).

Als kleine Hilfe gibt er Ihnen die gefundenen Farbcodes im Feld
»FARBE : xx« vor. xx steht dabei fiir die Farben von Schwarz bis
Hellgrau (siehe Handbuch), die im Bild verwendet wurden. Wenn
Sie die Farben also den entsprechenden Registern zugeordnet
haben, miissen Sie letztendlich noch den Dateinamen eingeben
und mit <ENTER > bestétigen. Dabei ist der vorgegebene Préfix
»spr.« nicht zwingend, aber durchaus sinnvoll.

Wichtig: Der Grabber braucht exakte Koordinaten, d.h. Sie
kénnen nicht einfach in Threm Amica-Paint-Bild nach Belieben
herumschneiden, sondern nur nach speziellen Bedingungen:

1. Die Breite des ausgeschnittenen Frames muB 96 Pixel betra-
gen (also 95 bei x-Koordinaten-Angabe in Amica-Pain)

2. Die Lange missen Sie nach folgender Formel berechnen:
(Fxx21)-1

Einfacher geht’s mit der Tabelle am Ende des Textes. Hier ha-
ben Sie alle mdglichen y-Koordinaten mit zugehoriger Spritean-
zah! auf einen Blick.

(iR

NoO

BY HEAUEN ARTWORKS

1..DIRECTORY ANSEHEW
2. .CONVERTER STARTEM

Das Hauptmenii des Amica Paint Sprite Converters

An diese Vorgaben mussen Sie sich genauestens halten, da
das Programm die Grafik nicht konvertieren kann. Der »Amica
Paint Sprite Converter« Id8t sich mit < RUN/STOP RESTORE >
abbrechen und mit
SYS $1400
bzw.

SYS 5120

wiederbeleben. Der Konverter wird durch ein Basic-Programm
gemanagt, die Wandlerroutinen selbst wurden aus Zeitgrinden
in Assembler programmiert.

Speicherbelegung
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aricAa BLOCKS IN SPRITES
FILEMAME :LAIBSP
CONUVERTIERUNG LAEUFT . ..
FARBREGISTER SETZEN:
REGISTER:

HINTERGRUND (3DB21)>

HAUPTFARBE <(3$DO27-5D02Et>
MULTI 1 (5D8235)

MULTI 2 (3

mmme
T N
WO P
e )
mmmo
X

prites umwandein!

Den Amica Sprite Converter bitte mit dem MSE eingeben. Q

Odal:
0db0:
0dbf:
Odce:
0dadd:
Odec:
0dfb:
Oela:
0el19:
0e28:
0e37:
Oe46:
0e55:
0eb4:
0e73:
0e82:
Degt:
Oeal:
Oeaf:
Oebe:
Oecad:
Oedc:
Oeeb:
Oefa:
0f09:
0f18:
0f27:
0f36:
0£45:
0f54:
0f63:
0f72:
0f81:
0£90:
0f9f:
Ofae:
0fbd:
Ofce:
0fdb:
Ofea:
0ff9:
1008:
1017:
1026:
1035:
1044:
1053:

"amica sprite conv.” 0801 105d Dac2:

Oadl:
0801: b7dl ha35 fhxe 1lmq7 jxzr 3177 fd QOael:
0810: 777g qhwé sj5s nbd4 6771 utgw be Qaef:
081f: qxhé4 a2qp zbe7 c¢jh7 t7mh jkld aq Oafe:
082e: ezbz 4aeo t7dt x77a 7ah7 hf7o fn 0b0d:
083d: 6312 zk7i swt7 ozfp 56w7 d7on c7 Oble:
084c: 7t7x qtgn thab agha 57v1 ratp gk 0b2b:
085b: bhtp c¢ja7 sh7v ratp abub agha eo Ob3a:
086a: pw3g ax3e gnré xnge qnbé yall ep 0b49:
0879: tw55 r7de 6vbx zhdf 7fso s37d au 0b58:
0888: x23q aql7 st76 7bi7 sh7z d7tf ge 0b67:
0897: gnha wza7 st76 7boh dbnp bhdz 7p 0b76:
08a6: 7etp bzhe pve5 phdsé 7gdb afpa dp 0b85:
08b5: 1lwéh kcee qur6 6alm g7ph 170p af 0b94:
08c4: qrrh wio5 3vex kéup 7kco 6111 bg Oba3:
08d3: rgéh qtgy 1bén t7mi 7bbx 2ig2 ch 0bb2:
08e2: 5717 mbqj dzf3 m55) beyj pxde 7o Obel:
08f1: qzx6 yaoz uddh k54e gzro yt7b dt 0bd0:
0900: x253 mé6f7 36hm yigd x7c4 auui eb Obdf:
090f: f5bp csqp zbtq wchq zalj r7dm 73 Obee:
091e: 77db 777t dbgj lsen t3ap nch3 ax Obrd:
092d: a7tl f7az hlap pipq gjnc tpra es 0cOc:
093c: vhys fmqy 7af7 plp7 fefr 71dt af Oclb:
094b: 7hpe pna7 r4ba 7bqt tx37 qudh £6 Oc2a:
095a: ft2z plgx gjks jlyr £5vi pkdx e7 0c39:
0969: qa3p pofl gzit pibi hm7r 7prl bi 0c48:
0978: i4at weps xhnk pg3r ilqa dkfa 74 0e57:
0987: dh7i xbbf 77qc pupx km7u 2vrh 7p 0c66:
0996: 67cd brjl khmy mdaw bsfp pt77 aa 0c75:
09a5: vfb7 pecb nlgd sb75 tivj pttj a5 0c84:
09b4: tdqs ey7a eqmd 770q epyt v777 di 0c93:
09¢3: aem?7 afy6 htvd iuSc b74h vqjj ca Oca2:
09d2: fatx qefp jigu téra 774t jia2 dg Ocbl:
09el: jrxk f7ie dtdv h7bx jpce giaa av OccO:
09f0: ibeb 7oaz dab3 1ljby drue prbr cc Ocef:
09ff: dscq fpyl hh7e jbkn s2te p3xs aa Ocde:
OaQe: bvsw f£q7d sjp7 p7q3 h7xe fty7 ec Oced:
0ald: gd2d pg3b 7754 qbo7 7jep rSet eo Ocfe:
Dal2c¢: 03@2 dlhc hbex mlédqg vitb 7rii ed 04d0b:
Da3b: xxjs psbs uyéb bhbh 14bt pgk? 7y 0dla:
Oa4a: 3jpa dnti zi4k xblb rahq witi dn 0429:
0a59: ux31 7g7k hgta cjw7 hujt luan ct 0d38:
0a68: exwb dnzs kh44 ocae 7qpu jb7b e7 0d47:
0a77: 2pdx yzly cjyl rc4dm 3hha h7dd ab 0d56:
0aB6: bhac eyr5 7czp seph efbe fkav cf 0d65:
0a95: ftzs fmuk heml pbrd 77gp uh77 de 0d74:
Qaa4: ntfx dmpr civd jbuj 7beb kfxh 7x 0d83:
0ab3: nyail 7ubo jq7t xpjb pkxe jtrz bbé 0492:

yhzp
th7f
kibt
77
ppbt
bhgt
7abr
phzr
iqjd
bheb
7yat
jleé
etpe
bjth
texf
3hlh
fie7
djst
gbud
bqce
af7s
q7mad
hyp7
Jybt
e7wb
phyq
1lhxf
fdzr
Xyts
t4id
hmdd
g737
irye
vhxz
eabd
edts
7noq
gjls
ipge
6vwb
hedé
47tx
head
dejk
3s46
qjxh
hfuk
tvv3
thab

7hbk
dbut
3iop
uraf
hrhf
ppju
J75u
pfoq
rhar
augh
farf
t7gk
dajg
znrb
fbxd
plob
fnbp
clgr
1kqz
qkby
bzup
7dje
frjg
3pjm
icke
17u)
Tofg
y7pq
d7dd
rucp
jtre
afxl
alyq
hsgi
Jx75
u7qz
sq7g
ucub
efxn
abtp
6a2n
bpwb
x7bj
3r7p
7a54
uwrs
zt7¢
kk5p
aqwb

huvr
Jjdyx
Tmz'7
73xe
bgkf
jajo
aknl
aksi
d7tb
giau
vkab
3icd
ieiu
vn7u
g7bs
77xs
dbl7
ftzp
ph71
1nd7
g7zb
idem
dh7a
htédb
6pxl
dhve
e7ys
p7ve
aqt?
7ppd
d7pr
47as
f7yc
ux2e
2hfb
r3xs
£74h
sfbt
ighp
awz22
hhr?7
2dcw
ihje
bevh
Xpbx
1bbm
apip
3ylw
tirg

Die Offset-Tabelle gibt die jeweiligen Amica-Paint-Koordina-

ten an. Bei 72 zu grabbenden Sprites muB die Y-Koordinate
also beispielsweise auf 188 stehen, bei 32 Sprites entspre-
chend auf 83 (am besten durch Ausprobieren herausfinden).

SXpb
7pT7e
uowf
a7
enh]
vipd
£77b
bepq
hqap
bel7
phas
btrb
hjwe
ala7
ahqp
nifr
vhpa
aixk
bbyv
17ty
XVms
hb7d
vebt
a72y
luxl
7kbw
djiz
fvml
char
bprg
bhib
geve
77fd
flej
ZSmp
rnal
hlil
xpéh
zx71
oipt
pzgh
a7f7
pdad
m53d
batéd
q7qb
dbue
fujp
brxt

iugb
7gse
77be
ilege
2krd
ax2r
iehb
fipe
fh2b
fdts
ffue
epet
d74b
azx6
Yaui
pxeq
qlle
ep7y
fb3d
am77
it70
tajt
7dpp
d26k
kx7y
fu3i
pi3t
ftxs
xulb
huiu
gjoc
£7pt
asy7
ibbl
dpve
ip7b
hdre
qip7
pbok
tpj3
g5zh
pyqb
hvwé
xwbj
h7a5
Tuar
usbz
7px]
ygam

pmbb
fajt
tieh
hg3j
e7fp
zhsa
71lne
1sju
rhp7
uuei
hjh7
1nyb
awqs
£73d
Jbxn
pvy7
gbas
ohgk
dnih
chfv
nbzj
3qy7
1tza
dhq7
52xe
pzil
dpmJ
ejax
ddhq
7qj1
fmyx
7pdk
g7jt
158§
hkag
nco3
uhaq
eqxm
obvf
bjrv
nxfo
reyr
azgb
ebéh
qaw2
qy7e
4tgl
yaem
7ood

fa
g3
az
dl
bt
b2
fg
£5
7
as
dp
ag
ed
bw
fp
a4
f2
dk
ft
71
ge
ag
de
aj
cn
gy

tz.

72
7s
gx
fk
cl
fq
b5
db
fx
ak
ch
ab
by
g7
ap
ft
ct
ew
gp
c2
dh
fo

7exb
nwee
kibg
zchn
pt7k
6ftq
hl7m
dv7d
qb7q
aspl
x243
7erz
7elf
apv?
1lvvh
ngad
dgbe
f70e
7ibx
bilr
br7d
bgxo
aopq
hea?7
b717
ap7t
b7ve
axip
axkb
x3ne
7a'77
7t7b
rb5p
pvho
krwa
ijxe
uhp?
atpm
yda4
ro65
c37n
pxaa
phib
66ds
kfsb
77rp
7T

qjq7
dgwa
agen
mknp
q6a7
kao5
iyuo
737a
dpdb
edmn
mépa
6amo
ah77
hvug
kkel
cebr
h77j
prez
T7ww
ajsq
bvt]
b7bx
72x%
behi
rtpb
33h7
cbxd
jbfs
rg7p
a37p
a77p
377
714
Pqop
pimt
pdex
fhfm
d7e3
ary?
7veu
xex7
jael
bae4
cfas
akug
T77a
7h7a

y66w gpqa
bh5m atxi
5cxw qa7a
52xn cybn
hlfx mktd
gsms gqyo2
£p77 ae7?
hq7p rhbb
rp71 ahpd
xzwz r727
hz2r 7dva
twd6 7721
Jkqa apfh
uptp faod
7arz 2amm
raud igh7
bi7x 7ag3
xdhe s77a
c4hr j773
bhbe s7np
op3d f7dc
y7t7 77
tdho 3cid
717r zd7a
dbfd at7d
hxya n7pk
adi7 j7xt
vpel r7hd
7x1b 7dxt
hheh zpte
Taat fpzk
7dpb 7heb
1743 tdgq
bpxz ribh
t7nf 7hdv
7dd7 vpad
wtpj Jz7e
7gxm gide
un7g pba7
a7pm a5j1l
orcv bb7c
7bfr atdm
771y 277e
hsrt x7dp
ippy h772
6666 6x77
7747 77

1dib
dldb
sbhz
prsr
u43j
usrz
7£q7
ih7h

be7z

cfa7
Tnwh
vlgj
TTxe
pw5z
twov
ga74
dh7u
6177
k77h
7alu
P73p
amps
Jua3
adga
apz7
bmk2
a3ia
fhwb
7dia
7qeb
bi71
04p7
i2g6
Tots
ctaj
raxb
x1hm
57dy
vgbz
o7
tboz
dghj
4eho
ydym
peep
5717
6666

Anicnahe RiNai 1002

Dieses Symbol zeigt an, weiche Programme
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Eingabehilfe

So tippen Sie Programme aus dem 64’er-Magazin ab

det. Der MSE (Maschinenspracheeditor) hilft bei der Eingabe von Ma-

schinenprogrammen (also alles auBer Basic). Alle Basic-Programme
werden mit dem Checksummer eingegeben. MSE V 2.1 und Checksum-
mer erhalten Sie von uns als Listing gegen Einsendung eines mit 2,40
Mark frankierten Ruckumschlags. Sie kénnen auch unsere Eingabe-
diskette bestellen. Natlrlich sind alle Eingabehilfen auch auf jeder Pro-
grammservicediskette enthalten.

Der Checksummer

Basic-Programme werden mit dem Checksummer-Programm eingege-
ben. Die Richtigkeit der Eingabe zeigt Innen eine Priifsumme. Diese Prif-
summe steht am Ende jeder Basic-Zeile (siehe Bild 1) und darf nicht mit
eingegeben werden. Die in Basic-Programmen héufig vorkommenden
Steuerzeichen werden mit dem Checksummer in geschweiften Klam-
mern und in Klarschrift gedruckt. Die Klarschrift orientiert sich dabei an
der Beschriftung der Tastatur. Auf manchen Tasten sind zwei Funktionen
aufgedruckt, z.B. <CLR/HOME>. Steht im Listing {HOME], dann
driicken Sie die <CLR/HOME> beschriftete Taste ohne <SHIFT>.
Steht dort {CLR}, dann driicken Sie die gleiche Taste, aber mit der SHIFT-
Taste. Die Farbangaben in den Listings richten sich ebenfalis nach den Ta-
stenbeschriftungen. Sie erhalten die jeweilige Farbe durch Dricken der
Taste < CTRL> bzw. < Control> in Verbindung mit einer Zahlentaste

I m 64’er-Magazin werden zwei verschiedene Eingabehilfen verwen-

Eingabemodus und kénnen das Listing so eingeben, wie es gedruckt ist.
Alle Buchstaben und Zahlen werden ohne < SHIFT > eingegeben, auch
wenn sie groB gedruckt sind.

Yrogammuowe  siartadiesse Endodresse
2D

0801: apdl fa35 fhxc 11lwé {fff f5ef fou
0810: xv3t 1bdy 6xfh qtgw ppfx ikddjay
081f: uvqf immj zfam mj5v ukel utgtfdd
082e: vfwi ckei asbz 4jhi 3vwy ayeiffa
083d: ffbz 4jhh pvwt yéxf tkok ckafffl
084c: vpfy zlpa 4cho kjhf pupj sx3elcz

. SHIFT-Tadle
Lelonisminer wwd <N> dirokon

@ PRINT A$"{DOWN,SPFACE,UP,LEFTO)MC{IAOWN,RVS

ON, SPACE,RVOFF)>" :GOSUB 10¢:PRIN $"="
GOSUB 18@:PRINT A$"(RIGHT,SPACE

3@ GOSUB 1@@:PRINT A$"(2RIGHT,SPACE,DOWN,L

EFT)&" :GOSUB 1@@iPRINT AS$"C2RIGHT,DOWN,
SPACE, DOWN,, LEFT @
Cowmmodor -Tate

und <M> dvindin

<133>

Tudekennzadon  Prifoumme (widdt einyen)

(1] Basic-Programmbeispiel aus der 64’er. Fir die erste
geschweifte Klammer in Zeile 20 sind fqlgende Tasten-
driicke erforderlich: linke CRSR-Taste, lange TASTE, SHIFT
linke CRSR-Taste, SHIFT rechte CRSR-Taste.

(Beschriftung auf der Tastenvorderseite). Ahnlich verhélt es sich mit den
Cursor-Tasten. Steht im Listing in geschweiften Klammern z.B. {2RIGHT}
dann driicken Sie die CRSR-Taste rechts zweimal. Entdecken Sie ein
{SPACE] in unseren Listings, dann missen Sie die groBe lange Taste
driicken. Unterstrichene Zeichen (siehe Bild 1) bedeuten: Dieses Zeichen
in Verbindung mit der SHIFT-Taste eingeben. Uberstrichene Zeichen
miissen zusammen mit der Commodore-Taste eingegeben werden (die
Taste ganz links unten mit dem Commodore-Zeichen). In allen Féllen er-
scheint ein Grafikzeichen auf dem Bildschirm.

Der MSE

Den MSE gibtes indrei Versionen: MSE V1.0 von Ausgabe 2/85 bis 6/90.
Den MSE 2.0 von 7/90 bis 4/91 und den MSE V 2.1 seit Ausgabe 5/91. Alle
drei MSE-Versionen sind nicht kompatibel zueinander. Mit dem MSE (Bild
2) geben Sie alle Programme, auBer Basic-Programmen, ein.

1. Laden Sie den MSE von Diskette und starten Sie ihn mit RUN.

2. Nachdem das Hauptmenii erschienen ist, steht der Cursor auf Pro-
grammname. Driicken Sie <RETURN>.

3. Jetzt kénnen Sie den Namen des Programms eingeben. Den Namen
finden Sie in der ersten Zeile des Listings aus der 64'er, das Sie eintippen
wollen. SchlieBen Sie den Namen mit <RETURN > ab.

4. Nun steht der Cursor wieder auf Programmname. Fahren Sie den
Cursor mit den Cursor-Tasten auf Startadresse und driicken
<RETURN>.

5. Als nachstes kdnnen Sie die Startadresse, die ebenfalls in der ersten
Listingzeile steht, eingeben (z.B. 0801). Die vorgegebenen Zeichen brau-
chen Sie nicht extra zu léschen. Dricken Sie danach wieder
<RETURN>.

6. Verfahren Sie mit der Endadresse wie mit der Startadresse, nur daB
Sie die hinter der Startadresse angegebene Endadresse eingeben.

7. Nun kénnen Sie schon mit der Eingabe beginnen. Fahren Sie dazu
mit dem Cursor.auf Start und driicken Sie <RETURN > . Sie sind jetztim

AN [Vikd:

Peirfsnummen

(2] Maschinenprogramme (hier ein kileines Beispiel)
miissen mit dem MSE V 2.1 eingegeben werden.

8. Wenn Sie am Ende der Zeile angelangt sind, kommt die zweistellige
Priifsumme, die Sie aus dem Heft ebenfalls abtippen missen. Stimmt die
Priifsumme, dann sind Sie schon in der néchsten Zeile. Stimmt sie nicht,
kommt ein Brummton und der Cursor steht auf der Priifsumme. Es ist ir-
gend ein Zeichen in der Zeile noch falsch. Korrigieren Sie es und geben
Sie die Priifsumme neu ein.

9. Wenn Sie die letzte Zeile eingegeben haben, ist das Programm kom-
plett in Jhrem Computer. Nun muB es gespeichert werden (Sie konnen
auch zwischendurch speichern). Driicken Sie dazu die F5-Taste. Das Pro-
gramm wird dann auf das im Hauptmenil angegebene Gerét (normaler-
weise 8 fiir Floppy) gespeichert.

10. Jetzt kénnen Sie sich an lhrem Programm erfreuen. Prifen Sie
noch, ob das Speichern auch geklappt hat, mit <F2> <$>. Sie sehen
dann das Inhaltsverzeichnis lhrer Diskette. Wenn die Datei, die Sie einge-
geben haben, ohne einen Stern hinter dem Namen zu haben, zu sehen
ist, ist das Programm gespeichert. Verlassen Sie dann den MSE (iber den
Meniipunkt Ende aus dem Hauptmen(i und laden Sie das Programm wie
im jeweiligen Artikel beschrieben.

Eingabehilfen auf Diskette

Wer die Eingabehilfen noch nicht besitzt, kann sie zum einen als Li-
sting zum Abtippen anfordern. Ab sofort gibt es alle Versionen (auch
die alteren, die Sie fir friihere Ausgaben brauchen) aber auch auf ei-
ner Diskette. Wer einen 5-Mark-Schein schickt, bekommt die Diskette
mit der Beschreibung der aktuellen Version umgehend zugeschickt.

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64’er

Stichwort: Eingabehilfen auf Disk
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

Programme ohne Listings

Listings, die mehr als vier Heftseiten in Anspruch nehmen, werden
nicht mehr abgedruckt. Sie kénnen jedoch gegen einen an sich selbst
adressierten und mit 2,40 Mark freigemachten DIN-A4-Umschlag eine
Kopie anfordern. Die Programme gibt es auch (iber Btx »64064 # und
auf der Programmservicediskette zum Preis von 19,90 Mark.

Listings starfen

Manche der in der 64’er gedruckten Programme sind gepackt.
Mehrteilige Programme sind oft zu einem Programm zusammenge-
faBt. Das bedeutet, daB Sie die Programme nach dem Abtippen erst
entpacken und wieder in Einzeldateien umwandeln missen. Dies ge-
schieht durch einfaches Starten des Programms mit RUN. Zunéchst
wird entpackt. Wenn dies fertig ist, sehen Sie READY auf dem Bild-
schirm, weiter nichts. Geben Sie nochmals RUN ein und das Pro-
gramm wird wieder in Einzeldateien umgewandelt. Dabei werden die
Programme auf lhre Floppy kopiert. Bitte achten Sie darauf, daB auf
Ihrer Diskette genug Platz frei ist. Danach laden und starten Sie das
eigentliche Programm, wie im Heft beschrieben.

Alle Eingabehilfen jetzt fur 5 Mark auch auf Diskette erhaltlich!

Ausgabe 5/Mai. 1992



Programme C64

Amica-Paint-Tool

Der Amica-Shower ==

Wer kennt die Situation nicht: Ein eigenes Kunstwerk
im Amica-Paint-Format wird auf Diskette gesucht.
»Amica-Shower« bringt Bilder schnell und

komfortabel auf den Bildschirm.

Bilder auswéahlen und anzeigen - Amica-Shower

Amica-Shower als He!

von Rolf Neumann

erméglicht es, Koala- und

Amica-Paint-Bilder  anzu-
schauen, ohne das Malprogramm
zu laden. Das Listing muB mit dem
MSE V2.1 abgetippt werden (be-
achten Sie unsere Eingabehinwei-
se im Heft). Nach Start des Pro-
gramms mit RUN wird das Directo-
ry gelistet und mit RUN/STOP der
Vorgang abgebrochen.

D as Programm Amica-Shower

ting zum Abtippen mitdem MSE V2.1

Auswahl der Bilder im Directory
ist mit Hilfe der Cursortasten und
einem Balken auf dem Bildschirm
ein Kinderspiel. Nach der Auswahl
wird mit RETURN der Ladevor-
gang bestatigt und das Bild gela-
den und angezeigt. Die Bildanzei-
ge kann per Tastendruck gestoppt
werden. Dann gelangt man wieder
ins Auswahlmeni zurtck. Hat das

" ausgewdhite File keine Koala- oder

Amica-Paint-Kennung, wird unter-
brochen und das Directory erneut
gelistet. Alle Interessierten finden
auf unserer Programmservicedis-
kette den dokumentierten Queli-
text und zwei Bilder zum Test. (Ib)

“amica~shower” 0801 0b81 091e: 6vvu pb4b kfp7 vhgy 6vtp ehph 7n 0a59: 1bg7 aho5 326m 77wf 64pb 7vpj dp

092d: t77b 77g5 ud7) mbéed 6tpm k63p gm 0a68: ygao 7aq7 i3ed xyhj dam7 urh7 fz
0801: apdl pa35 dVyc 7mgqt 7777 7777 £t 093c: 7itf pxei shpm eby7 hsrz rci7 7 0a77: 57nz phbz aidi qjsh t77i cé6fh an
0810: d7o0p phb7 adpe 3bbl b7dd xjhh g5 094b: zkbz rci7 2kbéz r7a7 5hdr athi 7j 0a86: ykho uf7x lw5h ké6dp zsso zsce fh
081f: ud7h kgi7 cert xlxh ud7h kqq7 cr 095a: tv4b 7bom tv3r agém dbg7 rhdn co 0a95: aipa qko3 aitt aao3 uwSp tzhé du
082e: cert x7dp udnh zf7c¢ uddh zfhe f2 0969: adpn nbi7 t7dr akxi de7p rhdz g3 Oaa4: pw5q qio3 mgth kéue 6utp gaob bp
083d: 1lbtp aahr udth kéel 7rbé zhel fp 0978: aeff tbkh m7pb q4i7 366z r7a7 fz 0ab3: ud7h jate abtp iahg uglh jbmb fa
084c: a7pn 1651 bgx7 wrlq 57q3 rcop gt 0987: 5hdz r7j1 5hdr 7d6n ibry 7rrj fe Qac2: 7np7 alo3 rdck cbtq acdm a4of co
085b: gefd zba7 uddj jdvi b2x7 2ypr ac 0996: mbxn fxa7 3g66 awk7 dbg7 s37d4 fn Oadl: éwso 6ypg 3xd3 tdgj 17po hbum fm
086a: cbré xzih pw5i 77wf 6tpj rbbl gu 09a5: yd74 a4y7 qxdé ass7 dbg7 sahp 7n Oae0: bghb s23m bghf 7hgt ajvq ct7i az
0879: itdb ajhh ttio 7cnf bh3j kégi fp 09b4: dbg7 sipp def2 2ji7 isio 5hdn fs Oaef: bbfq cte? ugb3 zdvp ze3v 77a7 70
0888: ebb6 yl7b x25r ajhh iqfp phei 7h 09¢3: agx7 1nfr 64f1 bbmi aufm ebii 7g Oafe: 7ae7 pbyp al77 ip7g heft rpza es
0897: abp7 ylo3 yg76 7ffi coxd 7zch 7y 09d2: 7fq7 qh77 4770 4jha tksj 7bi7 al 0b0d: euhd rpzt juld jkjs iagu ngjr e5
08a6: iph7 phgt ajpb olo3 if7i c6dh gb 09%el: 6g5t ypgb drq7 kji7 deio érpp dh Oble: daae rhbd heid vhbm iect pubs es
08b5: be2v ahpd wutp wgjy acea a44b d6 09f0: 6ap7 ujey 77ex kéey 7dex kémy c5 0b2b: d7xs rnir iugu 1qi7 hmju dtzo ax
08c4: 7rpa alo3 idpa pzi7 sulp wrgh e3 09ff: 7pex kéuy 7tex k647 d5x6 xjié f3 Ob3a: jhpe hsy7 hege rhbf iefd jhba bo
08d3: 37gh a3el a5fu pb4d7 77pa jbjl 7s 0ale: af7i cé6th bezv 7han ahpm xbq7 bu 0b49: iybb 7rbi jppe dqjt juid 3hi7 et
08e2: c3ej d7u4 mxey zvhk yhho ojhe 72 Oald: 1lteb aexj dect7 thay ahpn 166p bo 0b58: 77pb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha? bé
08f1: qul7 whpe t7g2 c6fi dkx7 5ri7 7i Oa2c: émpj d744 6pei k6fj be3f aji2 fu 0b67: d7pe 5tbi hlpe vpré eiw7 jf3gq b7
0900: catr agjy aowe pb5h 4chn wh7b cu 0a3b: qth4 ajhx qtlm achv zbtp aci7 gn 0b76: ujda aémm 7tmy z4xs yhhn yyy3 co
090f: d7jp rs7v aj36 xbte 6736 zbte eh Oa4a: zbfr cte7 th7h cégf 6sh7 eywh cf
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Eine groBe Starke der DOS-Computer sind die anlegbaren
Unterverzeichnisse (Sub-Directories). DaB das Ganze auch
mit einem C64 und einer Floppy 1541 funktioniert,
beweist unser Programm »Multi Dir<.

von Christian Kdhler

«

rdnung auf den eigenen Disketten ist Floppybenutzern bis-

lang ein Fremdwort. Kein Wunder: Bei ellenlangen Directo-

ries ist es selbst mit Trennstrichen und Kommentaren kaum
moglich den Uberblick zu behalten. Wohl dem, der einen DOS-
Rechner besitzt. .. Falsch!

Mit »Multi Dir« wird alles besser und Ubersichtlicher.

Nach dem Abtippen (beachten Sie unsere Eingabehinweise),
speichern und starten, begriBt Sie ein ibersichtliches Menii:

- Unterverzeichnisse anlegen
-~ Files einordnen
- Informationen

Um Unterverzeichnisse anzulegen, gehen Sie wie folgt vor:

Klicken Sie mit einem Joystick in Port 2 das linke obere Icon an.
Es erscheint in der oberen Halfte eine kleine Anleitung, wie Sie
vorgehen mussen.

Um eine bereits vorhandene Sub-Directory anzuwéhlen, tippen
Sie <1> und geben mit
&Directoryname
den Namen des Unterverzeichnisses an.

Jetzt kdnnen Sie per Druck auf die Taste < 3> weitermachen.
Das Programm erklart sich ab hier selbst.

Wenn Sie Files in die bereits vorhandenen Sub-Directories ein-
sortieren wollen, klicken Sie dazu das rechte obere Symbol im
Hauptmeni an.

Wieder folgt in der oberen Halfte des Biidschirms eine kleine
Erkiarung. Geben Sie mit
&Directoryname
den Namen der Quelldirectory an. Mit <3> geht’s dann weiter.
Das Programm zeigt Ihnen jetzt nacheinander alle Files des an-
gewdhiten Verzeichnisses an. Sie kdnnen mit <J> bzw. <N>
bestimmen, ob Sie ein File in ein anderes Directory einordnen
wollen, bzw. ob Sie es da belassen wollen, wo es sich derzeit
befindet.

Am Ende dieser Prozedur missen Sie nur noch den Namen
des Ziel-Directories angeben (»UEBERDIRECTORY« fiir das
iibergeordnete Verzeichnis). Der Rest geht automatisch.

Wenn Sie das Anlegen und Einordnen korrekt iber die Runden
gebracht haben, kdnnen Sie den Computer ausschalten.

Schauen Sie sich jetzt das Inhaltsverzeichnis der behandelten
Diskette an.

Achtung!

AD (B2

Die mit »&« markierten USR-Files sind die Namen der Sub-
Directories. Um in ein anderes Verzeichnis zu wechseln, mlissen
Sie nur

OPEN1,8,15, "&NAME ”: CLOSEL

eingeben. Mit

LOAD”$”,8 <ENTER>

LIST <ENTER>

kénnen Sie sich auf dem Bildschirm das definierte Directory
betrachten.

Alle folgenden Aktionen (Scratch/Load/Save usw.) beziehen
sich jetzt auf das aktuelle Sub-Directory.

Besitzern von Parallel-Speedern (Dolphin-DOS/Prologic-DOS/
Speed-DOS) oder anderen DOS-Erweiterungen (REX-DOS/Ma-
gic-Formel/DOS 5.1) kdnnen das Ganze auch wesentlich komfor-
tabler haben, da die OPEN und CLOSE-Prozedur entfélit. Bsp.:
@ &NAME
mit Dolphin-, Speed-, oder Prologic-DOS.

Mit Magic-Formel funktioniert es so:
send “&NAME”

Den dabei auftretenden »Syntax (T)Error« brauchen Sie gar
nicht zu beachten. (pk)

Das Prinzip der Sub-Directories

Ausgabe 5/Maij 1992



Programme C64

Das Multi-Dir-Talent im MSE.V2.1-Format (Eingabehinweise beachten)

"multidir” 0801 1cbf Ocbl: b4fr ekbg irlh fua7 apvb gmép 72 117f: aq77 byqg ntfn lzbz gpfn n7z4 f3

Occ0: 4151 wju2 4kmr x6nm uuc?7 4n25 fv 118e: 461q wyfo eqrx kfxl 47ay 6y5u fi
0801: aldg 7e35 fhxe 11h7 777g qjh7 cy Ocef: inal enSc pwjn vbse ndv7 péSk f] 119d: lqoc jkbn dp7j zcgr bx6q flai d3
0810: gtpm acia zbtp 6clf 7jty fhfr gw Ocde: ukm5 svis y35b i4ix ihgl z2zy 7x 1lac: 15ys jvlw wlfo x74z p7zc nypf a4
081f: 65qb ookg abnp 7afj bc2z d7e4 dn Oced: jugd i4nv 2yiu she5 lute w2j2 ar 11bb: xtf7 mépb 3x7m he7p 7s76 vxzf el
082e: gldi 2mxc 4cd5 atgu ir2p f5el ah Ocfec: bgze aban exgx lwhb sqpw bp74 az 1lca: 7hwh t7gj apmo deux t2ae wéxl dt
083d: fbbp chp? wvgp gghk actm a4én dn 0d0b: r77r zkop tqgka v3bm b3ol kkwp 74 11d9: dpbj bazh ukab pme7 k3zs ejuj ax
084c: x7a5 4pxe uw77 grh7 zeuj rm3e gx 0dla: vkaf z7qn b3fd 5xfo ywdn 7bwz cy 1le8: muyp jein 7ra7 7epm g7bo jy4r go
085b: 7elb ahé4 d7j6 zs7k acph ge3t dj 0d29: 7enz ttzc nn4dz 32rn krgw 3kqs ek 11£7: vittg ikle iptp 7ixm hhbg wlre e3
086a: r57y eal7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 ea 0438: kge6 3bpd kwnp bmap 5abl ztzs bu 1206: jnup uedw kd7c pcjl 7rlc g7xo dx
0879: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 ar 0d47: ipax vge2 o051z flir edgm vtxo gy 1215: ssev c¢jrh igfy vp7m j2mv engs bu
0888: d7pb 7ha7 d7pj d7cx 4xxm aapa e2 0d56: 13fo cdp?7 ginw 6byk lxzs lkww fv 1224: 7ayp zvxd gtnz 43a5 asqe qdjé a4
0897: wtxp qgoz 7cpj wl7f wtq7 sgis gu 0dé5: 67qj 5tez edpk dliv rx25 pnap cv 1233: 3hté puby ob3g rck7 7rg7 a7pm d6
08a6: 7oem a2mi tbbr 2jij ptwd ykhe bé 0d74: 7a7g k4dj kn7v 7cxh 5n7a pe2e ev 1242: ze34 jdav x7fr dévq e3pe 3hed el
08b5: bstj 7jso chpg n73p ippg n74p 71 0d83: gy3a alzn ygxi unsi weqe kghl e7 1251: zti4 7g24 3gr5 pex7 33f4 m2x3 aw
08c4: 7rtp ctan d7z7 grhe 57bq pzhb dl 0d92: a3i3 1x3f cgol iShr ylge pvtg 7q 1260: ppge fi34 wwa5 xubh jhve hrim gm
08d3: z7qb 7m7c ydabé 7ahx mdb4 7ewh gn O0dal: t4ek t3b5 pukv d7cn 20xj qz7j gs 126f: wxkq gfca xovi 66xm z6évz duyo c6
08e2: 4727 grhg 57bq pzhh 27dz day7 cw 0db0: 42bb 7kpa ivbx fej5 rgaa pfck gj 127e: ax51 gy4l dnew pbag uyew i3tg 7u
08f1: fpaz ii3d ufbz qio5 pw2z ké3e de 0dbf: knne o7py 7aue 2kb2 7ifw ikcu ad 128d: dkkt dvhn arok gfd2 bg7s bmit as
0900: 67pg x74e 55b6 4iox pwbr 74xe cg Odce: iixw pksq zedt zprn au77 nhew dé 129¢: fdwl zyém 4k7w pxlg 7bep 42ww fy
090f: v73r 74xc v7cz daq7 fpaq 7ceb gx 0ddd: mréh fgjb 2y2u briz 7oh7 jhb2 dm 12ab: 7wib ej21 lsdm q4qf trd5 3ncu d7
091e: adpc h7xx me7i 77wf t5p7 eaeh aq Odec: 12ur 3ppu axj7 joeo dtel txf3 bn 12ba: cdsp 7tbp kgz3 uhhn 672f ncyf 7h
092d: pvsa qio3 lvsh kéée 6burz oaox gk 0dfb: jgac eupd exx6 fbul Saab dr2w ep 12¢9: ihvt 3pow oxsr n7fi axlc éges ei
093c: tw24 77vf 6eco nhdg 7mf7 7717 ao 0ela: rory lbzo cyog quop xpb7 rdpe em 12d8: 4rni cphj akar 4ejc hdwe irry 71
094b: n3a2 7mui 7nbz phew 7nxa uhph 7b 0el9: 71jo nmpy gldb 3api gqaq fh7e 72 12e7: iqet frzs ex7o fett o33f nnsp dh
095a: udpj 77de 7jb7 fhat 711f j7te db 0e28: vsxb zogj 7dg7 xahg gpx5 dexr es 12f6: giye ttgo g7s6 gqte 3mwl 7771 c3
0969: tzrz nyhc pvsy aoi7 n3a2 7aui gr 0e37: 7pg7 jes2 dedv wpbq yevk eghg 7 1305: ‘a5yh f3zv hefd r4pi pdiz 7hia gé
0978: 7bq7 kif6 udpj 77mb ashm rhew bk Oed6: 2y3u v7je yb7g y2ef tabn b654 cr 1314: yp3p 5rnn yxlq y4tv 31xf wmrk 7z
0987: 7Tnx7 rhew 7ntp 7zhd zbbb 7Thxc Tc 0e55: 1lspx zzcx hhsm hux7 ibfg qojR bz 1323: b5qgb ku5i 5mjy tqer wig7 52d4 ey
0996: v7db 7m7c catp mteq thdb 7m7c bk 0ebs: beea nwxk rep3 véb6 ogqd né3q d3 1332: j5y4 hidv flle ovrk débv uus5 aa
09a5: zbuj r7de t3co w37i ehsj orvp ca 0e73: 66p5 b677 3315 buon c3zu r5f7 f4 1341: vlut rhjf 3j70 at3m adyf 4sra fz
09b4: 52zq7 dxe7 gpvJ 7531 lpat qh77 7§ 0e82: eaoh obhg xs6t k7q3 dcbz 3a3i ga 1350: imjo zzms penj zrjc iagm pajs b4
09¢3: vgbj 16vp 7kco 6qw5 xcsb 7bax cc 0e91: f3jk 75hu davg v5cx 4sqm 4sy5 a2 135f: druu jtzs ghvt luyo iu7u hjh7 de
09d2: ejbé vzbl gpaz 1657 76ho ejiw bk Oeal: jv5b rqri 3pyf yoaf omsa 5grr aw 136e: v3gb sniy hlhd gq7wa bbon 4sjz br
09el: pt73 31fp kaf7 zb7f 6oxl zxax d3 Oeaf: 77m7 dpq4 4ipw ysaa dupv dfzj aé 137d: jufi sj6ét zybd j7fh ab34 ygaq ab
09f0: tw25 kjde 55%x7 egwx trto 7fee bq Oebe: kyp7 fpzc lazu qps3 oznx re7i 77 138c: 5Smdt 3hkx 5687 5tuk vuv7 guxa cb
09ff: 6p3n kjde 6rx7 eqws vglx gdo3 bu Oecd: axc?7 62z7 pukt ay4n qvjx yedi a4 139b: 3f4t hniy fd70 he2f 6eeq cqnl et
Oale: scho qgel z77v alow x253 m5ff fv Oede: prdy ehe7 rzgx 4hde uzex 6alh gx 13aa: gh7a ldep so2s clrd px5x zk2p 71
0ald: udhn woms afn5 pabh zc25 4kxc aq Oeeb: qrby dww5 régs qxfb 7ogh afly c5 13b9: jutu meoo ehhg teir ltrt 77bl fq
0a2e: 4zy7 gqwz zevx mjnj sjg7 ds77 fk Oefa: se2f asp7 xgf7 hhfe pdb7 jdvf ee 13c8: bbbg ne4c 4mnb gh5c noge tqju ev
0a3b: 7dbj mx1lf t3fz rbog k5qh aauu ff 0£09: i7cf ajvg st77 orvp 3upo 772w ga 13d7: 4wly xy7p qxdo zn26 ocmh fddx ep
Oa4a: vndz e4zw erbs psfu cjéz mztu 7d 0f18: h7ci cdlq za7a 2dgé 3pla ixfw ax 13e6: aa2n ywgb yd33 qg7p thdi bby5 7w
0a59: 7hlr a2xr adfé 3bha axp7 vexe b2 0f27: 7oac xz73 3p55 fdhn m32y 3han bl 13f5: jxp7 tlrq k11q 7hék ngzf 1l7eo ar
0a68: 5bnt ee7u sxip fbbg aon? rahn aq 0f36: 3lze jliw 771z so5h sdwm z7a3 gl 1404: bamw nicu p371 xdev nému waqx ga
0a77: blja d70z apbr 71x4 hogp 3ahu ab 0f45: orhz vwxv jzvt rvi3 nhte 50gé fh 1413: giwj 1ntd ex4y sitn 7csa ap7h bg
0a86: bli2 xdnl hatj 4fbl £57j r73m dd 0f54: dp7e cvef ybly asab uige zhqf 45 1422: 5njk tpyl hsol j5rc gmb7 a4xp cb
0a95: 7kes 67dm 7ohce prwd pdgb achz eq 0f63: ror7 74hh ¢227 rbso emir 7sze em 1431: yhdj agué ldye lohg bg57 qnv2 ce
Qaa4: zbtw suxn 2rts cdco xgun xevl a4 0f72: hyen lgut rxpj y3dn a7th 2br2 br 1440: xb3m co77 clhp mény fayx lrhq a7
0ab3: bsn7 xfnp yfuk 7jql g&7h v437 dy 0f81: vtde yszm be5o awwh iu7v 12hz 7g 144f: bewp igsis xdkx 275e sao? xuy? ed
Oac2: mxbx e4v3 7pem a2kx eo7n z7de f4 0£90: e2kp qqvj ab3r sq3m 3hf4 xbfo ey 145e: 7atq bfpi 7263 vaaz sglf qezq gnm
Oadl: 6jb6 yjul rvbé wjhh pw5z azbq 7a 0f9f: mk33 e55s 53de aolj fbae 2xsy gd 146d: j5wp tkzp ghhr hbly ghpm 1451 dh
0ae0: c4h7 cloz 3x7x zhfp rgsh qtgr bl Ofae: 3mm7 73wa 22xb lgwf jrys fmwm e7 147c: elye 33ci sdhr 3bop yxne dmy7 b4
Qaef: 3245 méoh 37f4 azjx ré66y hidr cy Ofbd: hmjf jiik vlye 2upp j32c¢ j7az au 148b: s3hv 7bln 136e qjfp wng7 aomq ar
Oafe: wecip vbfg 7500 ghav jine ea72 bx Ofcc: aewm xwry xqmp r5aw sfkf tuew du 149a: bfnp apfj zc2v abem uwlp fnry bg
0b0d: umh3 320w ip7l1 4hr7 wv7a 76r7 bd 0fdb: geSa fleg 17cc rntl feni 6éw2n au 14a9: rdac k7a7 ddbz d7m7 bjty aa7f 4af
Oblc: 7n5x ebty xoea a3hd p55p rvhh cz Ofea: aer5 gzmt jlse ling qrzé 56tv ex 14b8: pxex k5wx m37c aég) lapd 3mpb cy
Ob2b: 7hdp ti7i r7et 7bpb adfb hb3p 7b 0ff9: afko qir7 av2u tvej nait vemk ec l4e7: acxx Tnq7 7n52 z7aj a777 agaz dp
Ob3a: au7l h7qa ndh3 jr7o dech ba7p cp 1008: afpm wriw mxlv mpxi tw3b 4a32 fg 14d6: pxpm qwxu vmp3 gh7y rdn4 akal be
0b49: bkeR 21fy st71 qrvp x3pe sirl et 1017: pflp wkgp 7enp sjvs t2py rame d2 14e5: ubfk blit mqwd rb7a 217d dmji et
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0b67: dgbx ipo3 f261 a3x7 bgpx 75by fk 1035: 2gne d3ke vkdk r7jn twgd 37ry am 1503: iyer n7bs a7bp acot 16g7 727h ah
0b76: x77h 7x75 laip 7f73 asph la77 c4 1044: 13ub t7au aj6f yoz4 fd3w pyvg ek 1512: ah7l yr5f bvbp pef6 q3lh nvzl ef
0b85: 2axw avgz uadd gqjze nb7c 3xdh ge 1053: h3yn 17u7 tnx7 7whj zibv onja g5 1521: hagb xt71 7bm7 pevb u3xc x6aq du
0b94: iehh p3jh 643j rc3m bpaz sp3m ay 1062: giy5 4of2 psli 7bvw 7chb sx3w ep 1530: k7pz xb7x okfl dnxt igep pfsu ag
Oba3: btau pxgj 4kpo ew5Sh 7qdb axpb du 1071: vxem x226 kqwé ip32 salv mk7o al 153f: znli bkbr vléc uxfi nggp awph e2
Obb2: hx72 kv7d dkgh gkh7 2ptp gt7c g5 1080: bg4f v7fp aks7 axc2 4gen i7qp f7 154e: ep7i zgxp hvzi fqox a7n5 5vij 74
Obel: 4x7m 7saq 4khe 6x7q zzc7 5v42 e 108f: 7wup u3gu scpm vkng zxnn y37b br 155d: la2s oruq flzé jdfl gqg7 pbh5 fb
0bd0: m3ps n3n2 77w3 iy4w ncih 2eyé4 cb 109e: aoc4f zy5j vmbi kwve eayi timk 7u 156¢: 7¢2d 1v7b phez vsyj c3dr p5v2 di
0bdf: 4j2t x5uv fu7t 5ajo j5yh dhué dk 10ad: wec7a xbxd vzis mn7o phqu fmgt fe 157b: glse 2sq2 drar pboe abxx vwxi ab
Obee: fp3m yscy zahr h4ad fnd7 71lgs dn 10be: spwv xm7k ax73 wbmx jldh nxra c7 158a: gr4q vje3 xrnk kpal tw77 7i2f ax
Obfd: 1587 768l oge4 vlqy sshi 4jze cg 10cb: xh2p tu77 hteq plw5 dm2v nbyb bn 1599: 7yia gyzn p2cb ppul l4gg 1bjf bp
OcOc: gfw7 47ph d7uz 3rtb axri xyzg fn 10da: 7e31 o7su svxe dxpv mbex pytm 73 15a8: 7en2 wxti p7du alxe ep7j jbjz e4
Oclb: esle agee a7qu vgpw 7hzr xyul gé 10e9: omi2 r5hk dsvw néga gwlh zbyf cg 15b7: x12r oacf mvx3 dl4u btob scne 76
Oc2a: xb2m 4nu7 hoel oj2r idve dmor a4 10f8: 2pim t4rt rz7c 5tyr wfoz eewa fc 15¢6: 7bz7 rwbl shya jj6k aerg xg37 7h
0¢39: 21db 2¢7v £di5 53gb lzrt vmve gn 1107: okha ogst qwbz wapk jRef 3dkq ci 15d45: ocde ysqd nd2e dpwa kgzx 5xhe ah
0c48: 3par b231 hvep j6y3 ml7b 3ib2 dy 1116: eqjw qagb gjfu tn5x adfe qwjq go 15e4: ait2 h7x4 xifd 3uid v705 hhhj dh
0e57: f4u7 asvt jydz tlii vgké wxfr gp 1125: rmkt 52a5 ke3c ckqu lyyk xstv cr 15£3: mzvr dgxt gngs fmal sysu vrqo ea
0cé6: w512 vdhi hx7i 3nen ft7a 4kk5 ge 1134: idyx 373m nmgl 1ps7 rjhn jsqj en 1602: iynp 7nxj nmng 3ckb tgyr dipp gk
0c¢75: 4imv 1636 775m 4ymw iqpx zvsw ct 1143: tml6 73vm cfjb zcay wkba mré4 cu 1611: gohe 3bsx 7cn2 4wp4 ihjt cbul e5
0c84%: énke ji5a 4130 uwex jz5v 66n7 f6 1152: mnub lvié wy3dw onmg ap4é x560 7s 1620: jnms sv4i yuxp tgay 21zt 4kql ed
0e93: kf45 6xud inbv orlv njsv 6vnr dd 1161: mdfe 371e digd 657a oe33 fcag ch 162f: ysuf d74f ajf7 751h rdik ckz7 b4
Oca2: vqg3h 52zy ntys yqge zkxo oeru 76 1170: jxtg pskm eerz nzby l4vd whco cw 163e: xquh p7ef ajk7 7365 cysd mbll gs




Programme C64

164d: vhdf pd77 3po7 ash] ta5h 1fp3 ed 1878: vt7m jzy2 37t2 y7dx hqjy rqys gj laa3: g5hs ketz bdsi yi3i agle 7ifm da
165¢: jixr xazm cinj xhqe bnwu prrq fr 1887: ys4i tewr zteb hpjr x7bq fdbn 77 1ab2: 4k12 cp3a 77dq 4j62 tnir rdap 45
166b: rwm7 ujrs jlte tjom u77n hbut ds 1896: ese3 oi7e h55d b7e4 a257 g3ue eb lacl: 44wr 4cdt ling vgvy 77wq dmhl at
167a: 7¢5h bvrt 7e¢57 ur?7 3ar5 abag au 18a5: dgbr ppjb 43tb skmi nbfl cbdh gg 1ad0: sd7d zdqz 5rev rm2d hkfr dhad b5
1689: j3fp wtp7 41lxk 7487 2tjp vdzj e3 18b4: dkkp 3apd usu3 unog 6gp5 pevp ca ladf: dhqf f4is fdy7 7w7r hpf7 qw3b ba
1698: jlpp vk7a mnéx Skxk ewzx 3vug aq 18c¢3: 745v kqva kaer ezhg ab6jp n3ab dm laee: ygdg xdrn arnt aa3t s6tr xnal an
16a7: ldzx t7az al27 chze nlw5 ttxk gb 18d2: fbwi bhau flyc p5ia sfks lmav f5 lafd: fggw nhye rgac xna5 gyqe 17ej eb
16b6: h77w ikxz j4pb wo5f dtgb gbe2 fb 18el: epx6 vwpo 2ixp edxe kdjv mb7c dg 1bOc: bil7 y3np fqj7 5k7c¢ xvad bkagq dl
16¢5: 1ldet t7m3 £d3h bwlh 7b7p vu7a bb 18£0: etng 2tf6 n2sb zklx sédd rqad da 1bib: h2xd vbdy hgfb p7ep kprr qt4d7 cu
16d4: phs2 3en5 ezvo 7zs7 rheu 4oli er 18ff: iae7 6ybe fnhm yvbe eytk 3hep co 1b2a: ud7k jdsb apyy 3rné bjgp yhic ac
16e3: eb51 p7ez amqp bvy5 auaé 71bh dy 190e: kiq7 62pg pdpe zwyu imzv ltas 7u 1b39: 2ze3 rkda bl4i swbl d7yg nmiv ez
16f2: th27 vu7z giyz sqqh joka p4h7 aa 191d: myfi mfdh aé37 ogdd finh 5anj fq 1b48: uscb prad fy6y 3hrf sxda ghem ag
1701: xlev g2si sbhn 5b2r khhu fvyo gu 192¢: i5xm uhwl ip7k 7cxb 4dbu 7trg fo 1b57: rmad rubt haoe npje ic7p jsqd bi
1710: amgd lhtr thva xkrx 7grx tzba gl 193b: 4qfq sji7 jyegs kqbe 5ylh efuc fs 1b66: phxb 7rre jqme hhbi 3cér 7vri bm
171f: dhwy gd4i jte7 x67a oxf5 6ecn c7 194a: d4ld 7qjs 7¢l7 5cgl evzp lnxs dg 1b75: hufb 2774 bnu?7 6vnb p55t fuep 7x
172e: ptg7 y700 bsxp 7mhl p2xr 1jn7 fl 1959: kuia drsf etwe fszw 1457 ck7e dy 1b84: salr 7pju jlpp 7j7s vpgx rhas ad
173d: teve geua dneg wzwf bruh fcemt ee 1968: sd77 1d7v ov7t bsf3 lmat q742 et 1b93: 6pmp 7r7s q7ix 5haj ehub 7qri el
174¢: tacp ydft aacg 17fn kd7f 7cdz cg 1977: haet 507g 12dd ppte jajb 2ue2 gs 1ba2: iqbb e3j6 iyje dpjg dait frbr c7
175b: 7fhy 6ncu zezs fnfn adxp yi7a fj 1986: flhb 7zpe i64b tfbu i2fd lnsv dé 1bbl: hudt dqjn 7ama gdsa 5j6x mfus do
176a: qx7d wp5f flzm rpléd asz?7 ckrg bh 1995: bdtd zujl jqd5 twy7 gtbe 1lin aé 1beO: gebs jmiq lpm7 72xs sq3y mxny d4
1779: ssz5 3¢s2 uqee viry mmge 6kxv an 19a4: fptp 7oxp ekdk 5a5k qxbv tdat aj 1bef: xebq gips cvuu hkes rjpa gj6z dz
1788: xdfo 37n5 pnyc tbéw hftéd tjqz a4 19b3: tmej aolx 3fvx q7zs bgfé 7pfn gn 1bde: hu7s uspv goid 1ty7 gjbd 3hbb ac
1797: qvnn cy3n x3f7 qyt5 pgo7 xdsm £ 19¢2: fb57 ge7p g227 bujs dah2 hsbl g2 1bed: dpbr yl77 zti2 7d3k dah2 gljd dp
17a6: k737 3ch3 7kww tm7k tq2p s2sh bu 19d1: avg3 jein hsgu 7swr rd7k bdbh fo 1bfe: wSbz nhdy dibd rtzk dabu diro go
17b5: kwll ylip t4vp tlgk d5vo 7opm fy 19e0: acg7 obbm ypsz 4pig dads wfgn b6 1cOb: jhé4a 46x0 lptd cti2 jeku 7szn gq
17c4: ka5t emzl nm5p lzt4 ip4b x532 7b 19ef: 7eda 7tph 544c 7nun kijt zhde gj lela: vhxz hlgp f7x7 qo3g gk50 hdéz 7s
17d3: gw7s tzqc vobé gqxiz busp zxré an 19fe: d6kq an7k ngox rsj2 jubp axpp ci 1e29: jlgw 7574 jptz unsw job7 vefd al
17e2: amdx zyrt btx4 xgei fkxw nckl cw 1a0d: xjja 3jhq bd77 fdnl pbom vlkn cz 1c38: leeu jlt2 uefh rfa2 trap 71xt fh
17f1: 7j67 wzzz uoSh vekv 7j13 tjar ai lalc: nfn2 cks7 2svp hggx dh7b fdnv al 1c47: yz5k w3ap sj7u btmt dbrb 7sxk en
1800: ¢55m 1kbs 3mrs lwmk av77 ebxp 7n la2b: xews dvyn snca nsrz sxrt nedh 7h 1e56: r7js aeyz ph7d 5efx tls2 a3aq ev
180f: 43xa ilvx dbwg bupb 7z3u bmzy ex la3a: f3h5 a2mh c7ys xoa7 3xhx lyzr em 1c65: dh4g 2qyh fhzs jji2 7aga ixps b2
181e: cus3 delj 21c3 kv7m rpag vvvm ac 1a49: 7aga czpk tfgx auhg f15j lvex ay 1c74: hejk duaz hei2 dt5a ykép 4177 cu
182d: dpxk enrk jt7n 5¢l5 ta63 7wjh fa 1a58: bgz7 wzxn gaya c6bpk tdeu 4jbh 7y 1¢83: ohjn ysb2 fdvb dpqm j74c dhab gq
183c: 7zc7 tcu3 43bb 2jjv eagb s5bv a5 1a67: vivr hlav sp4y bdhh ar5l jjde ge 1¢92: govi okas fjuc d7dp bs2a gfar 7t
184b: uhkp 4qwq gxxd 6yx7 cwv?7 e7p7 fa 1a76: e3t5 hgms fzxl mlhn v3ve bmén af lcal: eged jia2 gjho xc4r iyij tliz bm
185a: fpgm t7qg s5ji 3p7n 3pag pe3z fa 1a85: s3hp zedw 5bgs 7mgb héxp akhq e2 1eb0: qx7i legb 6f7n pell 7777 7777 bo
1869: hxgn 37su d4f7 4yxc 57rg bewh ce 1a94: bjhb nl52 tvg7 aopq cpfg zdjm bx

FEHLERTEUFELCHEN |

In der Ausgabe 11/91, hat auf
Seite 46 der Fehlerteufel zuge-
schlagen. Wir drucken deshalb
den gesamten Text noch einmal
ab.

Das folgende kleine Programm
I16st Gleichungen!
10 DEF FN A (X)=
20 DEF FN B (X)=
30 A=1:5=1
40 FOR T=1 TO 9
50 FOR I=A TO 1017 STEP S
60 IF FNA(I) gréber FNB(I)
THEN 80

chung eingesetzt werden. Bei-
spiel: Es soll die 27. Wurzel aus
5844 ermitteit werden, also X hoch
27 = 5844. Die Zeilen lauten:
10 DEF FN A (X) = Xt27
20 DEF FN B (X) = 5844

Nach dem Start mit RUN er-
scheint das richtige Ergebnis:
X=1.37882068. Auch komplizierte
Konstrukte wie (40+X)/40=40/X
sind kein Problem:
10 DEF FN A (X) =
20 DEF FN B (X)
RUN
X=24.7213596

(40+X) /40
= 40/X

Hinweis: Die zu bearbeitenden
Gleichungen diirfen keine quadra-
tischen Gleichungen sein. Das Er-
gebnis muB positiv und kleiner als
10 Millionen (vgl. Zeile 50) sein. Er-
mittelt das Programm als Ergebnis
~-.1111111, so war die Aufgabe nicht
lésbar.

Fehler in Tips & Tricks

Inder Ausgabe 2/92 Seite 66, Tip
»Curoso bei Get«. Dort muB es hei-
Ben: Der Cursor bei der GET-Ab-
frage wird mit POKE 204,0 einge-
schaltet und mit POKE 204,128
wieder ausgeschaltet.

Floppykurs, Teil 5

Auf Seite 77 mittlere linke Spalte
ist im Quelltext zur Bestimmung
des Filenamens ein kleiner Tipp-
fehler.

Die Programmzeile zum Laden
des Lo-Bytes in das X-Register
muB wie folgt aussehen:

LDX # < (NAME)

70 NEXT I Die Klammern missen bei Ver-
80 A=I-S: S=Sx.1: NEXT T wendung des Hypra-Ass mitabge-
90 PRINT"X =";X tippt werden. Turbo-Ass braucht

In Zeile 10 und 20 miissen die beispielsweise die Klammern
linke und rechte Seite der Glei- nicht. (Ib)

Druckertreiber fir GEOS
Drucksystem fiir geoWrite
Hochste Druck qualitat
fir 9- & 24-Tladler
Problemlose Anpassung

SN

Standardpaket, 7 LQ-Fonts: 49,
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Umfang: 2/6 Disks & ausfihrliches Handbuch
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Tel. 089/8203565 ab 18 Uhr
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Programme automatisch starten, ein Englischvokabelpau-
ker und ein Denkspiel zur Entspannung warten mal wieder
darauf, abgetippt zu werden. Es lohnt sich.

Platz 1: Der Auvtostart-Maker

Bei professionellen Spielen :
ist es Standard und noch dazu
sehrbequem: Die Rede istvom
Autostart.

Hinter diesem Begriff ver-
birgt sich eine Routine, die
beim absoluten Laden, also
per
LOAD "NAME”,8,1 <ENTER>
selbst startet, um beispielswei-
se andere Programmteile selb-
standig nachzuladen.

Der Vorteil dieser Methode
ist, daB man nach dem Laden Peter Groth,
kein RUN mehr eingeben mus. Busenwurth

Nehmen Sie sich also fiinf
Minuten Zeit, tippen Sie Listing 1 ab, speichern nicht vergessen
und starten Sie es dann mit RUN.

Zunéchst fragt Sie das Programm nach dem File-Namen fir
das Autostart-File (nicht den Namen des eigentlichen Programms
angeben!).

Nach < ENTER > miissen Sie jetzt den File-Namen des eigent-
lichen Programms eintippen, damit der Loader weiB, welches File
er starten muB.

Mit <B> bzw. <M> entscheiden Sie, ob ein Basic- oder
Maschinenprogramm vorliegt. Bei letzterem missen Sie zusétz-
lich die Startadresse des Programms eingeben.

Jetzt nur noch die normale Ladeadresse (dezimal) in die Tasten
gehdmmert (2048 fiir die normale Basic-Ladeadresse $0801) und
ein Moment gewartet. Der Loader schreibt sich auf Disk und war-
tet ab sofort darauf, von lhnen geladen zu werden.

Flr Programmierer hier noch ein paar Erklarungen:

Nach dem Start generiert das Basic-Programm eine Maschi-
nenroutine, die von Adresse 836 bis 900 im Speicher des C64
liegt. Sie dient dazu, das eigentliche Autostart-File zu erzeugen.
. Um das Programm nach dem Laden automatisch zu starten,
wurde der Basic-Warmstart-Vektor (770/771) auf die Adresse 836
eingestellt und mit abgespeichert. Der Loader belegt also den
Speicher von 770 bis 900 und benétigt nur einen Block auf Dis-
kette.

NAHE DES LOADERS? HALLO

MAME DES PROGRAMMS? TEST
BASIC/MASCHINENSPRACHE (BAM27
STARTADRESSE? 49152
LADEADRESSE? 483152R

Praktisch, schnell und zuverlassig .

eanVan § SENTEN

“ Platz 2: Englisch-Trainer

Mit Grausen denkt der ge-
plagte Schiiler an seine Eng-
lischhausaufgaben: Vokabeln
lernen steht auf dem Plan. Da
hilft nur eins: Den »Englisch-
Trainer« flugs abgetippt, ge-
speichert und mit RUN mal et-
was Abwechslung erleben.

Das Menl ist in finf Punkte
gegliedert:

1. Laden:

Wie der Name schon sagt,

kénnen Sie hier ein bereits er-

stelltes File (Lektion) von Dis- H
kette lesen. Nach erfolgrei- Phlhppe Corboz,
chem Laden zeigt der C64 alle CH-Wohien

gelesenen Worter an.
2. Speichern:

Geben Sie zuerst den Dateinamen an, unter dem die Lektion
auf Disk gespeichert werden soll.

AnschlieBend die Anzahl der zu speichernden -Wérter und
schlieBlich in einem Frage-Antwort-Spiel die englischen bzw.
deutschen Begriffe. Achten Sie darauf, daB in jeder Zeile etwas
steht, da der Computer bei einem leeren Feld spéter beim Einle-
sen in die Bredouille kommt.

3. Englisch-Deutsch: *

Sie haben die Wahl zwi-
schen zufélliger und sequen-
tieller Abfrage. Bei zufalliger
Abfrage dauert es ein Weil-
chen, bis der C64 die Abfolge
generiert hat.

Wenn er aber damit fertig ist,
geht’s rund: Das Programm
knalit lhnen die Vokablen ab
sofort nur so um die Ohren. Bei
falschen Antworten, haben Sie ~
die Chance zu verbessern. Bei
richtiger Eingabe geht esdann’
ohne schuldhaftes Zé6gern mit der ndchsten Vokabel weiter. Falls
Sie einmal ein Wort nicht mehr wissen sollten, dricken Sie nur
<RETURN>. Das richtige Wort wird eingeblendet und die
Fragerei geht weiter.

4. Deutsch-Englisch:

Siehe Punkt 3.

5. Drucken:

Drucken konnen Sie die Vokabellisten mit jedem MPS-801-
kompatiblen Drucker. Bei anderen kann es zu Problemen mit der
GroB/Klein-Schreibung kommen. Nattirlich wird nur das aktuelle
Vokabular gedruckt, entweder nur Englisch, nur Deutsch oder
beides zusammen.

Schneller Vokabeln lernen mit »Engllsch-ﬁainei«
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Programme C64

Platz 3: Memory

Ballerorgien sind out, Denk- e
spiele sind in; und erst recht,
wenn das Spielt »Memory«
heift. Das Spielprinzip ist be-
kannt: Decken Sie 25 gleiche
Karten auf, um das Feld abzu-
rdumen. Gespielt wird allein
oder zu zweit mit einem Joy-
stick in Port 2. Hat ein Spieler
ein gleiches Paar aufgedeckt,
verschwindet es vom Spielfeld
und der Spieler punktet. An-

Der Dauerbrenner ~MEMORY«

sonsten werden die Karten wie- ‘
der verdeckt, und der andere Sven BaStmp’
Spieler ist an der Reihe. (pk) Grafschaft

ry von Sven Bastrop

Spieler i

@ DIM A(5¢):M=5632@:A=RND(-TI):U=25:FOR H=
.TO 1:POKE 53288+H,11:FOR G=1 TO U:P=128
5

W=INT(RND(@)*5@):ON-(A(W)>.)GOTO 1:A(W)=

G:NEXT G,H:PRINT"{BLACK,CLE,WHITE,CTRL-N

3"SPC(8) "MEMORY VO";

2 PRINT"N SVEN BASTROP“SPC(49)"{(YELLOW}SPI
ELER 1: @@"SPC(11)"(CYAN2SPIELER 2: @¢{4
DOWN, BLACK , 3SPACEJHIL";

3 PRINT"EVIELE SPIELER (1/2)";:INPUT A$:A=
16@:PRINT " (HOME, 3DOWND ":5=128:FOR J=.TO
4:PRINT

4 FOR G=.TO 2:FOR H=.TO 9:PRINT"(RVSON,3GP
ACE,RVOFF,SPACE} " :NEXT H.G,J:DEF-FN X(X
)=X-(A$="2")AND 1:X=FN X(X)

5 N=188:K=40:0=P:FzA:@=182:FOR V=1 TO U:T(
Dz :T(1)=, :X=FN X(X):FOR @=.TQ 1:POKE N

oy

6 PRINT"(HOME, 24DOWN2"SPC(14)"{WHITE}SFPIEL
ER"X+1;:POKE P,42-Sx(F>32)

7 WAIT M,31,31:C=127-PEEK(M):L=L+(C=4 AND
L/7H>INT(L/H))+H¥((C=1 AND L>8)-(C=2 AND
L<K))

8 L=L-{(C=8 AND L/H-INT(L/H)<.9):W=INT(L/H)
:POKE P,F:P=0+WXA+(L-WxH)*4:F=PEEK(P)

9 ON-(C<8 OR F<>A)GOTO 8:F=A(L)+G:POKE P,F

=TEQ):F:W(Q)=P=ON—(Q=.)GOTO 12:FOR Z=.T0

1E3

NEXT:W=(T(.)=T(1)):F=A+SXW:FOR E=-1 TO

1:POKE P+E,F:POKE P+E-K,F:D=W(.)+E:POKE
D,F

POKE P+E+K,F:POKE D-K,F:POKE D+K,F:NEXT

XD =X PAXO=P(X)-W:V=V-1-W:X(-W)=FN X(
X)

NEXT:I=.:GOSUB 14:I=1:PRINT"{HOME, 2DOUWN
, YELLOWY "SPC(14-Y)H$; : GOSUB 14:PRINT"(C

YAN2"SPC(U-Y)H$ :NEXT

PRINT"(CLR,4DOWN, WHITEXSPIELER" (- ((P(.)

SP(1))+2%(P(.)<P{(1))))"HAT GEWONNEN!":¥

AIT N,1:RUN

X=X(1):Y$=STR$(P(I)):H$=MID$(Y$,2):¥Y=LE

N(Y$):RETURN:REM (C) SVEN @4423/6962

19

11

12

14

Listing 3. Denksport fir alle Knobelfans: Memory

)

<11i¢>

<235>
<238>
<1386>
<172>

<@#58>
<@29>

<@g72>

<144>
<285>
<184>
<145>
<@gB7>

<187>

<142>

9

11

12
13
14
15
16
17

18

18
20

Listing 2. Der Englisch-Trainer

DIM AS(5,5@0),B$(5,500),C3(500) :POKE 532
80,3 :POKE 53281,9:PRINT CHR$(14);
PRINT"(CLR.GREEN, 7RIGHT**ENGLISH TRAINE
Rxk " :PRINT " <{3DOWN, PURPLE}1 .LADEN" : PRINT"
{LIG.RED}2.SPEICHERN"
PRINT" CRED)3.ABFRAGEN E-2":PRINT"(GREY 2
}4.ABFRAGEN D-E":PRINT"{YELLOW)5.2RUCKEN
“:POKE 188,08
QET 2$:2=VAL(2$):0N 2 GOTO 5,7,14,14,17:
GOTO 4
INPUT"<CLR,BROWND2ATEINAME";U$:OPEN 2,8,
2,U$+",8,R": INPUTH2,A:FOR I=1 TO A:INPUT
#2,A8(0,1)
INPUTH2,A$(1,I):PRINT"(GREEND";A$(4.1),"
(LIGQ.GREEN2";A$(1,I):NEXT I:CLOSE 2:WAIT
188,1:G0TO 2
INPUT"{(CLR,LIG.REDIDATEINAME";U$:0PEN 2,
8,2, +Us+",S,W" : INPUT “"ANZAHL HOERTER";A:F
OR I=1 TO A
PRINT I;"{CYANI.WORT(E)";:INPUT A$(g,I):
PRINT I;"(PURPLE)}.HORT(D)";:INPUT A$(1,I
Y:NEXT I -
PRINT#H2,A:FOR I=1 TO A:PRINTH2Z,A$(¢,.I):P
RINTH2,A$(1,I):NEXT I:CLOSE 2:GOTO 2

1¢ P=Z-3:B=ABS(P~1):INPUT"{CLR,GREENIZUFAE

LLIGE ABFRAGE({RVSONDJ{RVOFF}/{RVSONIN(
RVOFF>)";F$:IF F$="J"THEN GOSUB 14

FOR I=1 TO A:PRINT"(ORANGE}"AS$(P,I)"=",
:INPUT C$:IF C$=""THEN C$=A$(B,I) PRINT
"CLIG.BLUE}"C$:F=F+1

IF A$(B,I)<>C$THEN PRINT"(RVSON,REDIEAL
SCHCRVQFF> ! ! | (GREY 3D)YERSUCH NOCH EINMA
Li“:P=F+1:I=I-1

C$="":NEXT:PRINT" (BLUEJEERTIG MIT(LIG.R
ED3"F"(PURPLEYEEHLER" : PRINT " (PURFLE,RVS
ONJ)TASTE{RVOFF)":WALT 188,1:F=@:GOTO 2
FOR I=1 TO A:B$(@,I)=AS$(@,I):B$(1,1)=A8$
(1,I):NEXT:FOR I=1 TO A
D=INT(AXEND(1))>+1:IF B$(#,D)=""THEN 15
A$(@,I)=B$(3,D):A$(1,I)=B$(1,D):B3(¢&,D)
="":B$(1,D)="":NEXT I:RETURN
PRINT"(CLR,CYANI2RUCKEN" : INPUT"(LIG.RED
3ZUFAELLIG DRUCKEN({RVSON}J{RVOFF/(RVS
ONJINCRVOFF2})";F$:IF F$="J"THEN GOSUB 14
INPUT" (BLUE2}1: ENGLISCH{SPACE,LIG.GREEN>
2:DEUTSCH{SPACE, ORANGE>3 : ALLES DRUCKEN"
;V:V=V-1:N=V:IF V=2 THEN V=¢

OFEN 2,4,7:CMD 2:FOR I=1 TO A:PRINT As(
V,I);"=";:IF N=2 THEN PRINT A$(1,I);
PRINT:NEXT I:PRINT#2:CLOSE 2:GOTO 2

<@54>

<@40>
<@e7>

<2806>
<@28>
<@44>

<@g31>

<223>
<@83>
<@B2>
<@65>
<@33>
<116>
<184>
<147>
<229>
<144>

<287>
<143>

1

own b W

@~

g

19
11
12
13
14
15
16

17
18

19
29

PRINT"{CLR,WHITE>AUTOSTART-MAKER/(C) 199
1 BY PETER GROTH"
FOR X=838 TO 878:READ A:POKE X,A:NEXT:IN
PUT " (2DOWNINAME DES LOADERS";A$
INPUT " (DOWNINAME DES PROGRAMMS";:B$:A=¢:B
=@g:C=818
A=A+1:C=C+1:C$=MID$(B$,A,1):IF C$=""GOTO
[
X=ASC(C$):POKE C,X:B=B+1:IF B<16 GOTO 4
POKE 856,B:PRINT " {DOWN}YBASIC/MASCHINENSP
RACHE (B/M)>?"
GET B$:IF B$=""GOTO 7
IF B$="B"THEN POKE 867,1:POKE 869,8:G0TO
16
IF B$="M"GOTO 11

GOTO 7

INPUT" {DOWNDSTARTADRESSE";A:GOSUB 15:P0
KE 874,AL:POKE 875,AH

INPUT " {DOWNXLADEADRESSE";A:GOSUB 15:POK
E 867,AL:POKE 869,AH

POKE 778,68:POKE 771,3:5Y8 57812A%,8:P0
KE 174,132:POKE 175,3:POKE 193,2:POKE 1
84,3

SYS 62957:POKE 778,131:POKE 771,164:END
AH=INT(A/256):AL=A~-AHx258: RETURN

FOR X=873 TO 899:READ A:POKE X,A:NEXT:G
0TO 13

DATA 169,131,141,2,3,169,164,141,3,3
DATA 169,1,162,8,16¢,8,32,186,255,168,1
,162,52,16%,3,32,189,255,169,¢,162,0
DATA 169,128,32,213,255,32,0,6,76,131,1
64,169,82,141,119,2,168,85

DATA 141,120,2,169,78,141,121,2,168,13,
141,122,2,169,4,133,198,76,131,184

Listing 1. Der Autostart-Maker Q‘

<252>
<125>
<184>

<@37>
<g41>

<243>
<2¢3>

<@a5>
<145>
<233>
<@28>
<@ES>
<@42>
<@88>
<213>

<@14>
<158>

<182>
<166>

<173>

Ainraha KIMal 1002

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
auf Diskette erhaltlich sind.
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L. W
Tips & Tricks

64'er-Kurzreferenz

Stundenlanges Blattern muB nicht sein: Mit unseren Kurz-  kleinstem Raum. Damit lassen sich Fragen oft sehr viel
referenzen bieten wir Ihnen komprimiertes Wissen auf schneller beantworten, als mit einem dicken Handbuch.

E‘"—"‘L 'f? _ ,fg .__von Torsten !:!aén _

LAaDEMN

1. AMNFAMNGSEILID 2. AMNMFANGSEBEILD
Meuen Commander laden J/N ? Leertaste oder Fire driicken !
J Sprung in Lademeni Leertaste | Tastatur siehe Flugsteuerung
N Sprung in 2. Anfangsbild; Comman-— Fire Joystick
der Jameson wird geladen r 1
¥
L AaMNDEMDDUS lJJ FLUGMHMODUIS
e Lademenii; Disk oder Tape mdglich 4-9 wie bei Landemodus
1 Ladung kaufen Fi Blick nach vorn
2 Ladung verkaufen F3 Blick nach hinten
3 Schiff ausristen FS Blick nach links
4 Galaktische Karte F7 Blick nach rechts
5 Nahbereichkarte; anwéahlen des Flugzie— H Hyperraumflug zu auf Nahbereichkarte
les angewsahlten Planeten
6 Planetendaten; Daten des angewshlten J Flug mit THRU SPACE; nur in Gebieten
Planeten abfragen ohne Feindberithrung
T Marktpreise des Planeten Space | Fluggeschwindigkeit erhdhen
8 Commanderstatus abfragen ? Fluggeschwindigkeit verringern
9 Inventarliste abfragen T Rakete entsichern; nach Piepton ist
Fi |Start; verlassen der Raumstation — Ziel aufgefalit
u Rakete sichern
M Rakete starten
—die folgenden Operationen sind erst nach
! Erwerb der jeweiligen Ausristungsgegenstén-
de méglich
E ECM-System aktivieren; anfliegende
Raketen werden zerstért
C Landecomputer ein
P Landecomputer aus
C= Energiebombe ziinden
+ Rettungskapsel benutzen
F-S = Ctrl H [Flug im galaktischen Hyperraum; ver-
— | lassen der Galaxis; nur einmal be-
Fu m— 3;3 Bt nutzbar ’
CTi 1
I--I-_ e —— g
—wwaa] E ELiETT ) —m v
|aNFLUGHMODUS
Das Landen mit Handsteuerung ist eine grofle Herausforderung fir jeden Raumpiloten. Sobald in
der rechten unteren Ecke des Radar ein S erscheint befindet man sich im direkten Einzugsbe—
reich der Raumstation und das Landemandver kann beginnen. Die Landedffnung befindet sich auf
— der dem Planeten zugewandten Seite. N3hert man sich derselben genau auf der Rotationsachse
der Station mit geringer Geschwindigkeit (wie in obenstehender Grafik} und gleicht die Rota-
tionsbewegung wahrend der letzten Anflugphase aus, so steht einer sicheren Landung nichts im
lJege.
FLUGSTEUERURG
Drehung nach Tastatursteuerung Joysticksteuerung
aben ¥ hinten
unten S vorn
links { links
rechts > rechts
Feuer A " Fire
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Programme C64

Wer die paar Minuten opfert, um unsere 2-KByter abzutip-
pen, ist gut bedient: Ein Spitzen-Hires-FLI-Editor, ein Disk-
DruckerTool und ein spannendes Spiel fiir zwei aktive
Spieler sind die diesmaligen Gewinner unseres Wetthe-
werbs.

1. Plutz: HiRes-FlI-Design

»HIRES-FLI-DESIGN« st ein |
Malprogramm, das den FLI- '
Modus in hochauflésender
Grafik voll ausniitzt.

Es ist méglich, alle 16 Far-
ben in einem 8x8 groBen Pixel-
feld zu verwenden, und durch
Farbmischung noch etliche

Nuancen zusétzlich zu erzeu-
gen. Die ersten drei Chars je-
der Reihe kénnen jedoch nicht
genutzt werden (hier existiert
nur die Farbe Hellgrau) und
missen von schwarzen Spri-
tes liberdeckt werden.

Nach dem Abtippen (MSE
V2.1), speichern, laden und starten des Programms, zeigt der Edi-
torim oberen Teil des Bildschirms stdndig einen 37 x 14 Chars gro-
Ben FLI-Ausschnitt und einen 8fach vergréBerten Ausschnitt im
unteren Teil. Dazwischen stehen Farbparameter und die Cursor-
position.

Roland Togel,
Stuttgart

R & Ra

Schnell, einfach und leistungsfahig: Der »HIRES-FLI-
DESIGNer«

Mit <L> laden Sie ein gespeichertes Bild (nur jeweils ein
Buchstabe von A bis Z eingeben) und mit < S> speichern Sie es.

Mit den Tasten < 1-9> wird die Geschwindigkeit des Cursors
eingestellt: Von rasend schnell bis quélend langsam.

<F1> bzw. <F2> erh&ht bzw. verringert die erste Zeichenfar-
be, <F5> bzw. <F6> die zweite.

Mit < F3> bzw. <F7> zeichnen Sie mit der ersten bzw. zwei-
ten Farbe.

Eine weitere niitzliche Funktion ist das Grabben: Driicken Sie
auf einem bereits gezeichneten Cursor-Block auf <R> (Read),
dann liest das Programm den Inhalt dieses Blocks in einen Puffer

Aiinmntaa /R~ 4000

Die Tastaturbelegung

ein. Ausgeben konnen Sie diesen Puffer so oft Sie wollen und an
jeder beliebigen Stelle per <W>.

Mit <CLR/HOME> loschen Sie das aktuelle Zeichen, mit
< SHIFT+C> den gesamten FLI-Bildschirm.

Wollen Sie nach einem RESET wieder ins Programm zur{ick-
kehren, missen Sie
SYS 4099
eingeben.

Die mit dem »HIRES FLI DESIGNer« ersteliten Bilder oder
Logos lassen sich in eigenen Programmen verwenden. Die dazu
bendétigten Daten kdnnen Sie aus der Tabelle entnehmen.

Unser Logo im HiRes-FLI-Format

Speicherbelegung

Ein sehr komfortabies Tool
zum Ausdrucken oder Betrach-
ten von Disketten-Files erwar-
tet Sie, wenn Sie Listing 2 mit
dem MSE V2.1 abtippen, spei-
chern und starten.

Nach dem Start von »Print
Datei« begriiBt Sie ein Uber-
sichtliches Menil, von dem Sie
mit den jeweiligen F-Tasten die
verschiedensten Funktionen
ausfiihren kénnen. Ausdrucke
von Programmen und der Di-
rectory selbst im Hexdump-
Format sind ab sofort kein Pro-
blem mehr.

Die Funktionstasten:

Detlef Volk,
F1 0-Suhl
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Geben Sie hier den Dateinamen an, es werden sédmtliche Zei-
chen akzeptiert. Die Steuerung erlaubt nur DEL und RETURN.
Jetzt liest der C64 das angegebene Programm ein. Jedes File
wird an die Speicherstelle $0801 geladen. Nun wird das Pro-
gramm, je nach Einstellung im Optionsmen(i auf dem Bildschirm
oder auf dem Drucker ausgegeben. ]

Vorsicht: Files die groBer als 38 KByte sind, werden nur bis zu
dieser Grenze ausgegeben!

F3

Das Optionsmenii (siehe »Das Optionsmenii«)
F5

Directory der eingelegten Diskette lesen; dabei werden zwei
Félle unterschieden: :

Soll die Directory auf dem Bildschirm ausgegeben werden,
wird diese nicht in den Speicher eingelesen, d.h. das im Speicher
befindliche Programm wird nicht zerstort.

Soll die Directory auf dem Drucker ausgegeben werden, wird -

die wie ein Programm behandelt.

DPruecke die Leertaste

In dieser Form lassen sich die Disketten-Files anzeigen
{»Print Datei«} .

F7

Programm verlassen. Das letzte eingelesene File (oder Direc-
tory) befindet sich noch im Speicher. Neustart mit
SYS 1254096

Das Optionsmenii:
F1 :
Ausgabemedium &ndern. Nochmaliges Driicken stellt den Aus-
gangszustand wieder her.
F3

Laufwerksnummer &ndern. Die Laufwerksnummer bezieht sich
auf alle Diskettenoperationen (nur Laufwerke von # 8 bis # 11 zu-
l&ssig).

Schnittstelle zum Drucker festlegen.

ptionsmenu

fiusgabe: Bildschirm
Laurwerk~Hr.: 88

Prucker: Lenitronics

Linker Rand: @

Ende

Das umfangreiche Optionsmenil

Imb4er,

Es ist moglich zwischen »CENTRONICS«, »|[EC-Bus-Geréte-
nummer 4 und 5« zu wéhlen. Bei \CENTRONICS« wird eine
eigene BSOUT-Routine verwendet. Tritt ein Carriage Return (CR)
auf, wird selbstandig ein LineFeed (LF) generiert. Bei den ande-
ren beiden Druckvarianten werden die normalen Ausgaberouti-
nen des C64 benutzt.

F7

Eingabe von der Tastatur.

Es kénnen max. zwei numerische Zeichen (0-9) eingegeben
werden. Auch bei dieser Eingabe gelten nur zwei Steuerzeichen
(RETURN und DEL). Durch diese Eingabe wird beim Drucken ein
definierter linker Rand freigelassen.

Vorsicht bei Druckern mit nur 80 Zeichen pro Zeile: Bei diesen
Printern ist ein Wert gr6Ber als zwei unzweckmaBig, da es zu einer
Verschiebung des Ausdrucks kommt.

F8
Optionsmend verlassen.

pielspaB zu zweit bietet un-
ser dritter Gewinner: Span-
nung bis zum Abwinken ist bei
»I'he Duell« angesagt.

Sie sitzen in einem Raum-
schiff (Ihr Gegner natirlich
auch) und miissen versuchen
lhr Gegeniber so schnell wie
mdglich ins Jenseits zu befor-
dern, bevor das Schicksal Sie
selbst ereilt.

Die Steuerung erfolgt (iber
Port 1 bzw. 2:

Oben: Beschleunigen
Unten: Bremsen

Hans-Peter Wissenbach,
Hechingen

llxzi
P
P
P
o
[
I
[
*
o
<
wu
N

BonuBanong! )
SpielespaB zu zweit: Das Duell

Links: Drehung nach links
Rechts: Drehung nach rechts
Feuer: Feuer (was sonst?)
Zu beachten ist nur noch,
daB Sie unter keinen
Umsténden die
Umrandung
berihren soll-
ten, da es
sonst lhr
Raumschiff
zerbroselt.

(Pk)
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Programme C64

Listing 1: Ein Hires-FLI-Editor der Sonderklasse in 2048 Bytes

“hires f11 design 0801 1001 Qaa4: ga7d ptbx latg 75d7 qbhi gheh bd 0d65: uta4 7fce énfp gtfj zer3 3qpl 7v
0ab3: vb3l 76g2 akln 7frc fsm7 w4n2 fr 0d74: z7dj zenp eg5x zenp laf7 3cum g7
0801: xxec3 la35 fhxe jnh7 t77g qypa ac 0ac2: cujt wdxj qkfp xtwp iodx jr4é dg 0d83: 7gnl zphl 5czx zphl mjx7 wkre cg
0810: welp 6foz 7cdm a4zl 777p 7pet gk Oadl: bfd5 fapq fzef 3qe7 xogp 13av a5 0392: asvd pegp 7owd feej v7dj 3pxl al
081f: 2ghz raSg gwxn yqq3 uveq crou bx Qae0: p4wb dxdk 3lcc fmrz fmkq urls de 0dal: 57a3 3px1 mjx7 6kre aspb 6t7e cj
082e: 1732 3dop qu3ec 5foj éntp égkx ca Oaef: dlzx elbr 5dgt 7gfi jéhc hsca ac 0db0: thsx 3qhl 4ybp xzup aswd jeg7 gs
083d: ufmé uswx caxh ze5p qtn3 fwqt gw Qafe: cr2o v7bu ppub krig r7f3 rnup 7d 0dbf: ech7 khagp qybp ysre aquk 7pmn fd
084c: qtd4d 7tw3 q3e4 7zij qifx pyls fx 0b0d: ad3n rlga klht xu7y yefm 772d bx Odce: h3fm 7oeb 75gd ncen 7shh 3avp e4
085b: ghsq coko stde gxu3 zeyx tneb e Oble: utq3 rt5p vnx2 1i77 1d3v 5cbr an 0ddd: upb4 ac7g zbvt jedm ihfj ddem bw
086a: abxz rm3e 7elf gklv ntgl orel g3 0b2b: phzi 770l t77v 2bgh 37hi 1477 o7 Odec: ihfb 7471 utem 7fce 6jfp mtem 7v
0879: olah chpk h7e4 b7ex rfhp qechv ec Ob3a: pyrj 3d72 yjjf x7ub aSga 7f5a 7g 0dfb: 76ha pyo2 qtcd arvp 3vvq kt7i 7v
0888: dfau k213 tik7 of4z 51qo b7f4k e5 0b49: ihav tboy dg7r jblm 631j s73m fz OeQa: abfq ktem htfh 25pg uyap y372 bg
0897: ugéj rémb Sheg obml anfr cteb fx 0b58: zxjm ucj2 2keb xx5z 7x1i7 lniq eu 0el19: uubp xhbp arvp it7x lwéh zafp co
08ab: 7f6éc mype o3iz d73n j7h3 hbpy c4 0b67: prxj dpdf vfh2 arfp 6osk crvp am 0e28: utb4 7fce 6nfp ktfj zerz zqxl 7c
08b5: y3m5 3fnp ipx5 t7dh 5vki 4iun dk 0b76: 5ztw 5o0ck nmff gneg naub b25b ¢l 0e37: 57uz 3rxl uue7 xhbp arvp mt7x ac
08c4: vz6l msuy xgd4 cvoa 4gx2 oo2i ey 0b85: puyp vhxw ongg 6xu2 3vtb 6fjr ey Oe46: 1whh zavp utcd 7fce énfp otf] f5
084d3: thla u2em 7cnl xafm f4bv 7bjz gu 0b%%: 1316 tnzv zgip ccjx srju svpj gp 0e55: zer3 3qxl z7dj zenp eglx zenp fy
08e2: gdbd mv]7 dnép 4zfp 7gdn 7pfp ch Oba3: egbx zfpu udah zxes lgmh 2chu 7p Oeb4: 1bvq 4tem c2hj zghp uto4 akh5 fb
08f1: 7271 4okt 3x6s 63xs qst7 qc7y ek 0bb2: xkef k2ut arqf ookg cvn3 5gk5 ci 0e73: zcha gkhé zcha gji7 ubul utgh d2
0900: e7cx gpav xlkw fze5 2lam 7axy 7h Obcl: onvj zkei mbh7 g2ti enfx pwum 4l 0e82: qcho thd3 apph dcjl ndgd reym b2
090f: 3exa ohco qs3r hbwl bgor xgb4 dé 0bd0: v2hn ingv fl7e 64mm eltb gjrl c5 0e91: bwhh zenp edb3 raop yfvq ktai ec
091e: w3jb a7ap qwdh e3d5 7cnm 4ubd ev Obdf: apnj 3mhs wtrm opha wv7c 7sma 72 Oea0: 7gh7 gsrl arvg ktal 7sh7 gsrm 7d
092d: rcdq ccha zewb otgh upv? akpf as Obee: wt7d pkmé p7xz igef trrr vtrk fl Oeaf: agpj rblm ipfh zshl tbfh x7np ec
093c: yvp7 sghi ygkj hg7h hwit qexg ch Obfd: ebbr wiil ov7c eail ttv2 6b6r bk Oebe: qpb4 ahrt gx7m ahvh gqxbm ajip eu
094b: bph7 46sh x7jz ura?7 x7iz 4foh ac OcOc: gvh7 eyqn ptvw xke2 f7na alik fd Oecd: gw3p oco2 75tp qeig zbtp scii fx
095a: esgb wtd6 75qm 7d3y n76o xjpl £3 Oclb: sfru bpeq evnu rfpe 1r36 7cqg cm Oede: zbtp ccih zbfr utei ezft jeei fr
0969: 5txc blgs fpzs lmyx ggjs whxe fo Oc2a: 7et2 2572 adzh 47h3 t7¢5 o7qk 7g Qeeb: ejft hcei 7bft dedm hlfj ralm cs
0978: 7zbf tnef pvqt 7jpx iisc dque bm 0c39: q7ho ghpg t77k ip6j rdvz jkpx gi Qefa: bwhj rd3m cchj r7dm dehh zhnp 7a
0987: tvgx ki77 nyu5 ppxy ytn4 7nem ek 0c48: mdbh jkwf hkxv 77b4 5v4i 4r22 cm - 0f09: udgh 2apb dabn kjh5 thsy z77d aj
0996: m7il 2wnp fbvs ganm y2hb gbn? du 0c57: 7opo brii z7bj e647 66dr ut7d cs 0f18: sw77 orpp 55tr qaoz udbh k54b de
09a5: d3cj 2htm 5al7 gogq brde 2cor ba Oc66: tkbz 77fi eoh? ihwb t773 rkfp ds 0f27: b5tq 4h77 rghd 7g3q 6jpb odoz ci
09b4: brro 1s7c bvik wbpn ut7s pa4j bu 0c75: 7rq7 ah7a ydv4 7aeb 7fp7 crin 7z 0f36: twha pzih pwhi.77wf boem ayei et
09¢3: btwr vwm?7 pvfw td7o adha dppp bv 0c84: 27bj d7m7 7edr 6t7d th7z ab3f cp 0f45: czq7 ggh7 7znp faté 5xbi zape by
09d2: d7ds ylsy 5xt6 7bh7 anzé hgeco 7k 0c¢93: 6jbo wiw3 lafb pemm 7cnl zp7l b5 0f54: swk7 mgof 72ea az4i dbq7 gghn bi
09el: 6sfl zban go52 rogt 3354 egzk gq Oca2: 5czx zp7l mjx7 wkrb asvd pegp au 0f63: 7rn3 3a5j be2z dael avnw cvdé o4
09f0: gyér 41g5 keac vs24 oxjs joee dr Ocbl: 7owd deej v7dj 3ppl 57a3 3ppl aq Of72: jgmk 25xi suhp mgkq 7sea alei ah
09ff: guSe low5 wdéh jolt 7rrs 4ctb ed Occ0: mjx7 6krd aspb 6t7e thsx 3q71 45 0f81: 7vfx 17ub dnem gh7d pskb 72ge cz
Oale: anss 4ob7 bbSxs zral aSbz 1lzbj co Ocef: 4yb7 xzup a5wd heg7 ech? khgp 79 0£90: uyf7 yjh7 def2 2hge p2iz 7ddd £l
Oald: 5avx kide grbq cii2 jze5 477w dj Ocde: qyb7 ysrd aquk 7pmn hxfm 7oeb bp 0f9f: zxpf yymn itfj r7a7 yviz zs71 bb
0a2c: kb2q cahp 4kuk 2p7w pvtg 76xx d3 Oced: 75gd lcen 7chh 37vp up74 ac7¢ 7b Ofae: 271z d744 nldy zdhe wul2p sgiz bg
0a3b: ptn4 Gocs badc spar z7bz kirl aj Ocfc: zbvt hedm idfj ddem idfb 7t71 dr Ofbd: 7vtp ggiz 2fnq evnj betz zshl gj
Oaba: o3kj ki3q uatl qp7h zcu3 5k41 bl 0dOb: utam 7fce 6jfp etem 7oha pyo2 fw Ofce: 271z d744 nldy 23hf wulp sghz fk
0a59: echj 2z15g bx7g lnkh pbeq rghx cc 0dla: gta4 arvp 3vvq kt71 7jfq ktem 7f 0fdb: 75tp gghz 2nné cvvj betr 7471 dn
0a68: dd7p d7xd 7716 jw4v gh7p rdhy 42 0d29: hpfh 257g uya7 y372 uub7 xhbp 7n Ofea: uuf7 y37k uufp y37f darp 3sey gj
0a77: dda7 tdpz dhap vdx2 d1b7 xe73 fn 0438: arvp at7x lwih z7fp ut74 7fce ck 0ff9: ayfk besx xého j7pg 7taa dexe 7
0a86: dpbp zeh4 dtc? 3ep5 dxcp 5exb f6 0d47: énfp ctfj zerz zgpl 57uz 3rxl cn S—
0295: déje nbh6 4cxo pkio b7le 3jgp ce 0d56: uudp xhbp arvp et7x 1lwéh z7vp gu
Listing 2: Hexdump von Dateien
“print-datei” 0801 Offf 09b4: juit ngjb hug7 zdhg d7pb 7ha7 dx 0b85: 2bpl bh75 untr ich?7 7jp7 ac7a 74
09¢3: d7pl 1ly7 d7vr 7nfo jajd rszn e7 0b94: 7jvr ypbp 7mfk 2qui 7jb2 yael ch
0801: aldl na3% fhxe jnh7 t77] rkde aj 09d2: hug?7 zdhg d7pb 7ha7 d7pl 1mi7 fp Oba3: ybbk okim xnb2 ujk7 pv3r auos af
0810: 55q7 qawx ps4z spde érx6 odo2 bv 09el: d7vr 7hfd ieid jpzt i4ie rchg dk 0bb2: tvéb amgh tv3r aewb ud7h kde7 ¢3
081f: ycho sywx 3251 utgr ip71 acq7 73 09f0: bdpb 7ha?7 d7pb aqgw d7pb zha7 ee Obel: 7nbo vhee 65b6 yidp zaer alob a2
082e: z7pa k6i7 ek71 saSp 7xpe kpzl cm 09ff: xugd hgh?7 rlf3 hrjr huau hszr e5 0bd0: trhm 7qed 6ndm azmf éppl 2omi ci
083d: 7271 sanp 7xpj 6qrl 7271 savp fe 0ale: kd47 zci7 d7pb 7h77 bdb3 htru 74 Obdf: ad7pm eby7 twbz mdfp ezuc 7aq7 es
084c: 7xpe ipbl 727d yxw3 ueaj apmb ao Oald: huat vgi7 hgdt jhfl hubu duba ew Obee: zkét ym5c¢c d7z1 lhay xsxa 2h7e 7d
085b: atpb 2ga7 bgbj r447 xfq7 nhat bs Oa2ec: jmjd kfp7 bdh3 5tbt iegt 3tzm do Obfd: d7k1 ih7b twkl redp whpo ep4p bx
086a: xqlj r7de xzr3 m3g3 dbzn krle cc 0a3b: huge jchm 77hq cqqq d7pb zha7 7g OcOc: azt4 ghfa d70j wh7b zbub a3ve cd
0879: rcz3 sbmp Sepj ram? xjq7 zham ag Oa4a: xeju fqza hibs tchq bdpb 7ha? ac Oclb: iqao mjol tc7z dbq7 fsbe qjh7 fs
0888: xppa cgel bvpl ehpf d7z1 ihpg do 0a59: d7pl 1ly7 d7vr 7hfl hejt luze bv Ocla: pwej kqwp 6ppk iyni 7ox7 kri7 ai
0897: t7ka phgp 65tx yhfb uxvl g37d e 0a68: jier 2srr ex47 zdhg d7pb 7ha7 dq 0c39: zcxq pxel tnpb pkel d7pm e63h d4
08a6: ufkz apq7 czuz dbu7 cllb a3gh gk 0a77: dcec jha7 etpb agbr juat vgjr 7v 0c48: zchf akil xox7 gkau xox7 fh7v a5
08b5: utv3 grhj r7af rai7 v2bj dem7 cm 0a86: ghfq bdi7 d7pb 7ha7 xx2r 7ham &% 0e57: xqpd qjls delo 5zdf zmfa 4j4i 7c
08c4: bxlb a3gh ufqj apun e2aé 7cei af 0a95: d7pl xrjn imbu dhfr hegd hnpm gy 0c66: o5fp awem 7gnl ré627 ud7j qd7b d5
08d3: uzpl ex7d 57bj snu7 xhpa 4j4b bw Oaa4: bdar 7ha7 d7pb aggx d7pb zha? c7 0c75: ud7x j7td xzld qjh7 pwfj kqwp aq
08e2: bbpa tfa?7 5céz 3mnc ud7h kqq7 cn 0ab3: xugd hgh7 xidt xgbs hmdd rtrm ac 0c84: 6ppk iymd yého yrdd ysdp 23be c6é6
08f1: yv5z rha? zkéz kqwp 6éppk iyni ae Oac2: 7cbe dujc imbu dha7 d771 fgjn 73 0c93: ydjm 7ckh ucxn abel bppm ebzl dv
0900: gsh7 bxfi pwh7 wkil xmdp ccil aé 0adl: jqid 5sri hmiz 77f1 xwar 2qzr gé Oca2: 16bl rldp c2ds ul7z uitj qp7p ej
090f: xmff spfi p2n7 42qm xnvr 2pyi fw 0ze0: yyib 3hat 7¢d3 kpym x4il 3tgn bm Ocbl: vedj j7vp 7877 elf7 qjlp 77vh af
091e: anfr 2pzl mg7l sa5p crvr 4p5p ag Qaef: d7zp 7dhq bfkl htru hmet jtq7 b4 Occ0: deio 5sbo xrr7 e3es ydpl ak5i e7
092d: 75tp icin xohn 2rhd 27b5 3kve ba Qafe: hudt 3tze i1a7t xube ixpb behm fa Occf: o5hm urm7 rbs?2 auch ubip afh7 gg
093c: zerj r7dm e2ab awni qchj 6hpp dv 0b0d: 77hq bdlv yq7u jqrw huid vhbn e3 Ocde: 7ifc iqrh iied trq7 wébf pjho ed
094b: t7ma phgp 631b 7qfd ugbx j5ui av Oblc: ieat pua7 jygu drba iybd jsq7 ay Oced: cats ariz r7aq pzhg isio érhm fw
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A
Tips & Tricks

Speziell fiir Anfinger bietet sich die
Programmiersprache Basic an. Selbst
hier gibt es immer wieder Tricks, die
sogar Profis verbliiffen.

von Nikolaus Heusler

Struktur ist alles!

Basic ist wirklich nicht die Sprache, fiir die sich Freunde struk-
turierter Programmierung entscheiden - weit davon entfernt!
Aber was bleibt dem Einsteiger auf dem C64 anderes iibrig als -
wie der Name schon signalisiert - Basic? Deshalb soll hier ein Tip
nicht fehlen, wie man Basic-Programme zumindest kinstlich
etwas besser strukturiert. Die folgenden Befehlszeilen sehen
nicht besonders Ubersichtlich aus:

10 FOR I = 1 TO 20: FOR J = 1 TO I: A = 4: GOSUB 400:
NEXT J, I

Syntaktisch ist nichts gegen die Zeile einzuwenden. Wer Wert

auf Struktur legt, schreibt statt dessen:

10 FOR I = 1 TO 20
20 FORJ = 1 T0 I
30 A =4

40 GOSUB 400

50 NEXT J

60 NEXT I

Jedem Befehl wird eine eigene Zeile gegdnnt. Jetzt wéare es
schén, wenn man noch die Schleifen entsprechend einriicken
kénnte. Das Problem dabei ist nur, daB der Interpreter Leerzei-
chen am Anfang einer Zeile streicht. Dem helfen wir ab, indem wir
einen Doppelpunkt an den Zeilenanfang stellen:

10 FOR I = 1 TO 20
20 : FORJ =1 T0 I

30 : A =4

40 : GOSUB 400
50 : NEXT J

60 NEXT 1

Der Nachteil: Dieser Programmteil wird nicht so schnell abge-
arbeitet wie im ersten Beispiel. Dafiir ist er auch fir fremde
Programmierer einfach und tbersichtlich zu durchschauen.

Vorsicht, Falle!

Eine Falle besonderer Art birgt der GET-Befehl, wenn er auf
numerische Argumente angewandt wird. Etwa fir eine Menii-
abfrage wiirde sich folgendes anbieten:

100 GET A
110 IF A = O THEN 100

Ab Zeile 120 verzweigte man dann je nach A in die einzelnen
Mendpunkte. Zeile 100 holt die gedriickte Taste nach A (es soll ja
eine Zifferntaste gedriickt werden), in Zeile 110 wird diese Schlei-
fe weitergefiihrt, falls noch kein Tastendruck erfolgte.

Diese Konstruktion funktioniert, so lange Sie nur Zifferntasten
driicken. Sie bricht aber in sich zusammen, will sagen, ergibt
einen ?SYNTAX ERROR, wenn ein unvorsichtiger Anwender statt
dessen eine Buchstabentaste driickt. Sicher keine Lorbeeren fiir
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den Programmierer. Sie sollten GET daher grundsétzlich nur fir
Strings anwenden, die dann mit VAL in einen numerischen Wert
gewandelt werden. Im Beispiel muB nur Zeile 100 geédndert
werden:

100 GET A$:A = VAL(A$)

Jetzt wartet das Programm nur auf Zifferntasten.

INPUT-Bug

Der INPUT-Befehl enthélt leider einen Fehler. Die Prompts (Text
in Anfiihrungszeichen direkt nach INPUT) soliten nicht in die
néachste Bildschirmzeile hineinreichen, da er sonst aufgrund
eines Fehlers in den ROMs der alteren C-64-Modelle Teil der Ein-
gabe wird.

Der Computer liest bei INPUT ibrigens alles, was rechts vom
Fragezeichen steht. Wenn sich also Grafik oder Text auf dersel-
ben Zeile rechts vom Fragezeichen befindet, wird dieser Bild-
schirminhalt zusammen mit den eingegebenen Daten gelesen
und verursacht so ziemlich sicher Fehler.

Der Code von Nichis

Basic-Programmierer verwenden die Funktion ASC() dazu, den
ASCII-Code eines Strings zu ermitteln. Bei den Commodore-
Rechnern hat ASC alierdings eine Schwéche: Sie ergibt einen
?ILLEGAL QUANTITY ERROR, wenn der String des Arguments
leer ist. Verstandlicherweise, denn ein Leerstring hat auch keinen
Code. Dumm ist das nur, wenn beispielsweise ein File byteweise
gelesen und in ASCII-Codes zerlegt wird:

10 OPEN 2, 8, 2, “FILENAME, S, R”
20 GET #2, A$
30 A = ASC (43)

Hier tritt in Zeile 30 eine Fehlermeldung auf, wenn in Zeile 20
ein Null-Byte gelesen wird. Der GET #-Befehl ergibt in diesem
Fall ndmlich einen Leer-String. Hier kann Abhilfe geschaffen
werden, indem wir sicherstellen, daB die ASC-Funktion mit einem
CHR$(0) gefiittert wird, wenn A$ leer ist.

30 A=ASC(A$+CHRE(0> >

Alles Zufall?

Die Basic-Funktion RND liefert Pseudo-Zufallszahlen im Be-
reich zwischen 0 und 1. Setzt man N = RND (X), sind die Werte
N abhéngig vom Argument X der Zufallsfunktion.

X gréBer 0: Der genaue Wert des positiven Zahlenwertes X
spielt keine Rolle, RND(2) und RND(1) ergeben die gleiche
Zufallszahlenreihe, da hier ein fester Zahlenwert als »Keinzahl«
oder resp. »Samen« verwendet wird. Der neue Zufallswert wird
nach einem einfachen Algorithmus aus dem alten gebildet. Der
erste Samen wird nach dem Einschalten auf 0, 811 635 157 ge-
setzt.

X = 0: Dieses Argument bewirkt, daB die Zufallszahlen abh&n-
gig vom Timer der ClA1 gebildet werden. Auch hier ist die erzeug-
te Zahlenreihe nicht wirklich zuféllig.

X kleiner 0: Fir negative Argumente ist die Zufallszahl eine
Funktion des Arguments. Das heiBt, daB hier bei jedem Aufruf
eine neue Keimzahl gebildet wird. Bei der Verwendung der
Systemzeit Tl etwa wird stets in Abhéangigkeit von Tl ein neuer
Samen gebildet: N = RND (-Tl). (ih)




Jeder, der’s probiert hat, weiB, wie schwierig es ist,
Maschinenprogramme bei gleichzeitiger Umrechnung der
Adressen zu verschieben. Mit unserer Routine ein Kinder-
spiel!

Bildschirmschoner

Aufdem PC selbstverstandlich, ermdglicht diese kurze Maschi-
nenroutine den Einsatz eines Bildschirmschoners auch auf dem
C64. Wenn der Elektronenstrahl immer wieder dasselbe Bild auf
den Monitor schreibt, kann sich die Leuchtschicht dauerhaft ver-
andern - die Zeichen werden »eingebrannt«.

Das Programm besitzt nur eine Lange von ca. 256 Byte und be-
legt den Speicher im C64 ab CDO0O. Es arbeitet mit allen Maschi-
nenprogrammen zusammen, die weder im Interrupt ablaufen,
noch denselben Speicherbereich benutzen. Besonders interes-
sant ist die Routine fiir BASIC-Programmierer, die lhren Program-
men damit einen professionellen Touch geben kdnnen. Zum Start
geben Sie
LOAD "BSS-CD00/LOADER”, 8
ein. Dieses Programm |4dt die eigentliche Routine dann nach und
startet sie mit SYS 52480.

Wenn nun eine gewisse Zeit keine Taste gedriickt wurde, schal-
tet das Maschinenprogramm den VIC ab. Die Zeit kann mit POKE
52619,1...255 variiert werden. Dabei entspricht der Wert 32 der
Normaleinstellung (ca. zwei Minuten).

Um kenntlich zu machen, daB der Computer nicht abgestiirzt
ist, wird der VIC in periodischen Absténden kurz eingeschaltet,
was sich durch kurzes Aufblitzen eines schmalen Streifens auf
dem Bildschirm &uBert.

Deaktiviert werden kann die Routine mit SYS 52601 und wieder
eingeschaltet mit SYS 52480. Mit diesem Programm wird auch thr
Monitor sicher geschiitzt. (Dirk Senftleben)

Maschinenroutinen leicht verschoben

Das Verschieben von Maschinenprogrammen im Speicher des
C64 ist gewdhnlich eine miihsame Angelegenheit. Es reicht
nicht, den Code zu kopieren, auch viele absolute Adressen (z.B.
JMP xxxx) missen korrigiert werden. Diese Arbeit nimmt lhnen
jetzt das Programm »Transfer 6510« ab. Es dient zum Kopieren von
Maschinenprogrammen innerhalb des Speichers, wobeiauch ab-
soluten Adressen, etwa bei JMP-Befehlen, die in den zu bearbei-
tenden Bereich fallen, automatisch umgerechnet werden. Bei-
spiel: Das folgende Maschinenprogramm soll nach 20000 kopiert
werden:

12345 ASL
12346 LDA 12345
12349 STA 40000
12352 LDA 40
12354 CMP 12346
12357 BNE 12352
12359 JMP 64738
Das Ergebnis mit Umrechnen s&he dann so aus:

R4 [LRR

20000 ASL

20001 LDA 20000
20004 STA 40000
20007 LDA 40
20009 CMP 20001
20012 BNE 20007
20014 JMP 64738

Wie man sieht, wurden nur die Adressen umgerechnet, die in
den zu verschiebenden Bereich 12345 bis 12361 (letztes Byte des
JMP-Befehls) fallen. Beim Kopieren ohne Umrechnen wére nur
der BNE-Befehl in 20012 geéndert worden, da hier eine relative
Adresse vorliegt. Das Programm erkennt auch illegale 6510-
Befehle.

Laden Sie dieses Assembler-Programm wie ein Basic-
Programm mit LOAD " TRANSFER 6510”8 und starten Sie es mit
RUN. Das zu verschiebende Maschinenprogramm muB zu die-
sem Zeitpunkt bereits im Speicher stehen, sonst brechen Sie
»Transfer 6510« ab (durch Eingabe von »X«und < RETURN>)und
starten es spater mit SYS 51200 wieder.

DER BILDSCHIRMSCHONER FUER DEH
C 64
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SCHALTGESCHMINDIGKETLT
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Schutz vorm Einbrennen; der Bildschirmschoner

KU
LANG

Nach dem Start will das Programm einige Daten zum anvisier-
ten Maschinenprogramm wissen, die dezimal einzugeben sind.
Obwohl zu diesem Zeitpunkt bereits alle Fragen untereinander
auf dem Schirm stehen, diirfen Sie dennoch immer nur die neben
dem Eingabe-Cursor beantworten und auf gar keinen Fall die
CRSR-DOWN oder sonstige Tasten betatigen, die die Bildschirm-
zeile wechseln (z.B. <HOME >). Geben Sie nacheinander die er-
winschten Daten ein und driicken nach jedem Datum die Taste
<RETURN>.

Die ersten beiden Eingaben betreffen den Bereich im Speicher,
der verschoben werden soll. Endet das Maschinenprogramm et-
wa mit einer Befehlsfolge dieser Art:

23124 LDA 4

23126 JMP 12345

missen Sie als letzte Adresse die Zahl 23128 eingeben, da hier
das letzte Byte des JMP-Befehls zu finden ist. Enthélt die letzte
Speicherzelle nicht das letzte Byte eines 6502-Befehls, wird spa-
ter eine Fehlermeldung ausgegeben, das Programm wurde bis
hierhin jedoch korrekt verschoben. Achten Sie auch darauf, daB
Sie als Startadresse eine Adresse eingeben, an der ein gliltiger
6510-Befehl beginnt. »23125«wiirde im obigen Beispiel zu Fehlre-
aktionen flihren.

Als néchstes geben Sie, wieder dezimal, die Startadresse des
neuen Bereichs ein, in dem das Programm stehen soll. Beide Be-
reiche diirfen sich zwar iiberschneiden, da aber von vorn nach
hinten kopiert wird, ist es unzuldssig, daB der Anfang des Zielbe-
reichs im Quelibereich liegt.

Unter »Lesekonfiguration« ist der Inhalt der Speicherzelle 1
wahrend des Lesevorgangs zu verstehen. Der vorgegebene Wert
55, den Sie durch Druck auf <RETURN> libernehmen kdnnen,
schaltet die ROMs und den I/O-Bereich bei $D000 ein, der Wert
48 beispielsweise schaltet den gesamten 64k-Speicher auf RAM.
Sollen Programme im normalen BASIC-RAM oder im $C000-
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Bereich verschoben werden, ist der Wert 55 richtig. Zum Lesen
von Programmen im RAM unter dem BASIC-ROM ($A000-$BFFF)
geben Sie 54 ein. Auf die Frage »Umrechnen« antworten Sie mit
»J«, wenn die absoluten Adressen umgerechnet werden solien,
eine 1:1 Kopie ohne Umrechnung und Veranderung erhalten Sie
bei Eingabe von »N«. Zuletzt erscheint eine Kontrollfrage (»Einga-
ben OK«), die wieder mit »J« (Ja) oder »N« (Nein) beantwortet wer-
den soll. Ubernehmen Sie versehentlich das »Nein«, obwohl alle
Eingaben stimmen, springt der Cursor wieder in die erste Zeile.
Auf keinen Fall sollten Sie jetzt den Cursor »von Hand« nach unten
steuern, sondern durch mehrmaligen Druck auf <RETURN > al-
le vorherigen Fragen {ibergehen und dann bei der letzten Frage
»J« eingeben.

Danach beginnt der Computer mit dem Kopieren.

Der Text »Schreibe nach xxxxx« zeigt immer an, weiches Byte
des Zielbereichs gerade behandelt wird. Nach dem Kopiervor-
gang erscheint entweder die Meldung »Kopiervorgang beendet.
Keine Fehler«wenn alles geklappt hat oder »Letztes Byte nicht bei
xxxxx. Fehler l«, wenn das letzte Byte des Quellbereichs nicht das
letzte Byte des letzten Maschinenbefehls war. Dieser Fehler wiir-
de im obigen Beispiel auftreten, wenn Sie als Ende des Quellbe-
reichs 23127 eingegeben hétten, da hier der JMP-Befehl noch
nicht zu Ende war. in beiden Féllen befinden sich im Zielbereich
jetzt die gaf. modifizierte Kopie des Quellbereichs und der Com-
puter im Direktmodus. Das Programm »lransfer 6510« kénnte
durch SYS 51200 erneut gestartet werden.

Kurz zur Funktionsweise: Das Programm liest das erste Byte
aus dem Quellbereich und schreibt es in den Zielbereich. Es muB
sich ja um das Kenn-Byte eines Assembler-Befehls (Beispiel: 169

fur LDA # ) handeln. Daraufhin wird gepriift, wie viele Bytes dieser
Befehl belegt. Handelt es sich um einen 1-Byte-Befehl (etwa RTS),
wird mit dem nachsten Byte wie oben beschrieben weitergearbei-
tet. Bei 2-Byte-Befehien kopiert der C64 das folgende Byte (etwa
die 123 bei LDA # 123) ohne Anderung in den Zielbereich und
fahrt mit der Bearbeitung des folgenden Assemblerbefehis fort.
Ansonsten ist es ein 3-Byte-Befehl. »Iransfer 6510«liest die Adres-
se (Low/High) und priift, ob sie innerhalb des Quellbereichs liegt.
Ist in diesem Falle noch die Option »Umrechnen« eingeschaltet,
subtrahiert der Computer von dieser Adresse die Startadresse
des Quellbereichs und addiert die Ziel-Start-Adresse.

Leider kdnnen Tabellen nicht automatisch erkannt werden. Ist
deren Lage aber bekannt, hilft ein Trick: Angenommen, das Pro-
gramm beginnt mit einem Maschinenprogramm. Sie verschieben
dieses bis zum Beginn der ersten Tabelle also mit Umrechnen.
Dann wird die Tabelle entsprechend ohne Anderung verschoben.
Das Programm kann Vektoren leider nicht erkennen. Z.B.:

49152 L DA # 10 ; Low-Byte von 49162 (Textadresse)
49154 LDY # 192 ; High-Byte von 49162

49156 JSR $AB1E ; STROUT Text ab A/Y ausgeben
49159 JMP 49152 ; Endlosschleife

49162 "HIER BEGINNT EIN ASCII-TEXT

Verschieben Sie hier den Bereich 49152 bis 49161 mit »Ver-
schieben«, wird natlrlich der JMP-Befehl bei 49159 korrekt umge-
rechnet, der Vektor am Anfang des Zielbereichs (LDA # 10 und
LDY # 192) zeigt aber nach wie vor auf 49162, da es sich fiir das
Programm nur um zwei normale LD #-Befehle handelt. Solche
Spezialfille miissen mit einem Monitor gedndert werden.

(Nikolaus Heusler)

Listing 1: sTransfer 6510.. Bitte mit MSE eingeben.

“transfer 6510” 0801 Odba 09el: dabd jvri iu7t xhbz jtpd jtrf cf Obdf: degb 6rjn 57il rrwp bgdu q3df at
09f0: i4fd ngjn eybt rsrg head jhbv b3 Obee: ufhr atwé deio 6dg7 is6l thfw ca
0801: a3da hbd5 fhxe 1mil iyiu £777 7n 09ff: i4gb 7izx d34b 7qjn habp 7clz bg Obfd: uhpm 0jq7 z5uj r7dm acdh zbnh fm
0810: 7av7 fba7 6vwb aguw 3770 77zl dj Oale: bdpb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 c2 OcOc: ytel gqt7o ttac gyhd qtdl gihc ee
081f: abwz 77ei jvq7 qaow p23j r7eb ab O0ald: d7pe lszn d76r 7ah7 avma bha7 g7 Oclb: 3tbx zbnh deq3 yji5 tceb 7guk 7c¢
082e: ybb6 sawz twsl ssnp afré srke 7v 0a2c: d7pb 7ha7 hidu fhbe lege fpzh 70 Ocla: txaj j7y7 yvSr ahvl uj5q orej ce
083d: z7at x7fh vg2y chof 56nh7 eywx dx 0a3b: ipwb 7oy7 7t77 2fpg d7pb 7ha? 7g 0c¢39: yj5q orm] ykxf urvp bdph ksa7 c2
084c: 3234 77wf 6hli awrl 50e7 7777 e7 Qa4a: A7pb 7ha7 d7pb 7ha7 iy7t fra7 dj 0c48: rkfi 7721 oofb anvl igkl xhen 7c
0850: 7777 7777 7777 zehm ftzp zrpm cd 0a59: g3p7 j77m shhr 7ha7 d7pb 7ha7 73 0e57: yrfp mra7 rkfk 73a7 u2fh zaSh al
086a: ixfp bbxa ahap f7xc 7da7 h7he bi 0a68: hudt 3gza hibt 3hbo ilpe 5h7e be 0c66: dbil ylce ute3 qqo3 r7vm 7a4m bi
0879: 7tbp jec7; 7dep fapf 7x7p r7hi 7x 0a77: 77fy tdi7 d7pb 7ha7 d7pb 7hbu gi 0c75: '72d1 k53p dnvp orfe 6zh7 st7z fg
0888: 7td7 pb7e al7p v7xc 7lap b7pd cr 0a86: iuid jpzh iybt 3haé d7bp 7clg de Oc84: utel qqo4 v7iz zavh cavp qrbh bq
0897: 7dbp jahe ape7 bbpe 7xc7 17hi de 0a95: shpb 7ha7 d7pe fpzh jibt rpre 7q 0c93: ute3 p2hi ybuf psbo yrvp nren ei
08ab: 7ddp jb7h a77p v7hk 7lap f7xa cs Oaa4: dagd bpzh d7bp 7clz bdpb 7sbe ea Ocal: 76db aofl ghpk ysa7 pwfb advl gt
08b5: 7hb7 bahe 7tbp xbpa ahap lapf bu 0ab3: jmbt vszn hydt nujr hejd rszn gp Ocbl: v7at yr5k deq3 yjn7 tceb 7guk af
08c4: 7ddp bbhe a7d7 p7hk 7dep f7xc an Oac2: d76r 7ah7 athy tqjn hq7t htre e3 OccO: ttac qzha ujrp gzh7 defl zsfw gw
08d3: 717p da7a atbp jahl ah7p t7xf cv 0adl: jmit jhbe iyjd ppje iqjb 7sri fa Ocef: uhpn gsei njpl ts75 uos7 et7b 7o
08e2: 7xc7 bbha adbp pb7h 7dep fbxe a7 Qae0: hmde hhbl huje tube jlpd dvjt cq Ocde: 3xa5 lafp 7ks7 jxee 7sbé 2t7h a4
08f1l: 7lap f7ha 7d7p jahe 7tf7 t7ha bg Oaef: htft hqjs dafd jubz jgbt 3hbb az Oced: ttb3 k6vp 7h3f 7fc7 i7pn usch gw
0900: 7xc7 naxa ad7p b7hh 7d7p dbxb g5 Oafe: hued jrbl huir 7hi7 7tid lgjh cv Ocfc: t77k badq 7ipn lafp 7ks7 kh77 gb
090f: alap f7xc 7da7 b7he 7tbp je7j ck 0b0d: igbu dkgn exfp 7clg d7pi trze aw 0d0b: deul ylhd les? et7b 3xaz 77dq 77
091e: 7de7 lapg 737p r7ha a7d7 rbhb eh Oble: iegd jhbf hudd xqjr expd xqjt dz 0dla: 7ipj 171n aodj dbtf xztx aclj 74
092d: alap v7xc 7lap b7pa 7dbp jahe dr Ob2b: kijd jty7 hilu hql?7 hibt rh7e 7x 0d29: 7ke7 qohm ybnw n7gh bezt y706 7z
093c: ape7 bbpe 7xc7 17hi 7ddp jb7h en Ob3a: 77fp jdra hiae dujec i7w7 gz7ch fk 0d38: ute3 qaha kapg gqkhl ybbp bxef gp
094b: a7a7 v7xk 7lap f7xa 7h7p bahe dl 0b49: mbt3 zrei kydb ag51 udrj ari? a5 0d47: zzg7 krdm 7odh xafh d7oj whp7 dp
09%a: 7tbp xbpa ahap lapf 7ddp bbhe bw 0b58: czuz sm47 ydpo csep bfbp ia7e 7j 0d56: degb érhm 57ci zm7¢ 4cho gjh7 gg
0969: a7d7 p7hb 7h7p £7pb 7lap d7pb gb 0b67: pwhx ibei zjpl rhgq yrh7 4jhp ao 0d65: st27 gkit 7odu gq3bc tuéd qik2 eq
0978: 71iy tdrt ji7t 3tzf huib 7mqu cd 0b76: pwkb 72ge ugsj arrl czuv r7np b2 0d74: ibts ih7c pudh h5y7 od7b a343 dy
0987: fdxb 7hf7 x7pb 7qru huib 7sja bq 0p85: 7gdh k614 6zt5 2hfi dex3 ylg7 es 0d83: d7mR xzde omth jS5ue 1xx7 6ika 7n
0996: jmat prjn huge ftbr heat pqih bé 0b94: ptah h74i j5pl thgq yrxm gp77 em 0d92: yfh2 7bi7 552z jeed btlf 7hfw dy
09a5: hltr 7srh d7xc dlax g72b 7ha7 g7 Oba3: 57ej sdi7 zkbr atwé rctx zcfh ¢ 0dal: ujvp krde zxpf yymm 7odj xafh au
09b4: jybu dtzi i4gb 71g7 47pd 5rbn 7z Obb2: udqz arq7 czur as66 yego 7dvi cm 0db0: zbjc pxa7 3ofd x54d 7cébp abx7 ed
09c3: htpd ngjw hebt ptpe ri7t xsbe 7i Obel: kexk arj)] 57e¢j sdi7 zké6br atwb fw
09d2: dabt rsrg head jsq7 ia7t dqjn gu 0bd0: repe qzjj qtel gjhh teeb 7guk 7j
Listing 3: »BSS-CD00/Prog.«. Bitte mit MSE eingeben.
"bss-cd00 /loader” 0801 0835 "bss-c¢d0C /prog.” ¢dC0 cdc9 cd69: fgug gjnf qtj7 gjnm gtjp fve? gz
K c¢d78: obts ccht 7nt5 uchu 7mlf ajob 7r
0801: e7d7 t7dk da72 dla? t3pd clqq f4 cd00: dbb3 zsck yvr3 krj7 57cb aanm g3 | 47 qyj3 2517 qvkl 2jha qvk3 zx77 7g
0810: gjir dprs jlvt fqap £7pb 5tbr dg cdOf; ipx5 ustu ywx7 fsaq 4Jt6 6elu af | (496, 9777 aki7 sbfy qsmi 7bfr atem ao
081f: i4er 3hql g7ve b7as a7j7 agqu bk cdle: ywgl msop 7mfc e2q7 pwiT afom gV | oq45. pgnb s23m behf aklx yvfr atem fy
082e: fhzc pl77 7771 ssnp afré srke bm cd2d: db51 zsaq 4jr3 krj7 57fb asnm £7 cdb4: bgh7 rddm bghf 75ei fnfq h74i el
cd3e: dbv3 zhek yufe czvn rwfé 77zl fh cde3: yvPq j7zx 1747 pb7a al7p
cddb: fguj s63m Twf3 4edSm 57at xloj 7p
cd5a: dbv3 2hpb ykho zhdy ytph ksjl a7
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‘Machten Sie den Speicher des VDC ergriinden? Oder inter-
essiert Sie die absolut genaue Uhrzeit? Dann ist diese
Trickkiste genau das Richtige.

iese Rubrik lebt von Ihren Einsendungen, liebe Leser.
Jeder, der einen Kniff kennt, kann sich daran beteiligen.
Senden Sie lhren Trick an:

Markt & Technik Verlag AG
64’er-Redaktion
Stichwort: Tips und Tricks
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen

Wenn uns Ihre Einsendung geféllt, werden wir sie verdffentli-
chen und Sie erhalten ein Honorar.

In den Tiefen des VDC

Der C128 verfligt liber viele verschiedene Speicherbereiche,
die sich in der Regel einfach mit den Befehlen BANK, PEEK,
POKE usw. ansprechen lassen.

Allerdings gibt es eine Ausnahme: Der Speicher des VDC ist
nur umsténdlich (iber Registerprogrammierung zu erreichen.

Das Programm »VDC ERW.« beseitigt diesen Mangel. Alle
Speicherbefehle. auch STASH und FETCH, werden so manipu-
liert, daB als BANK 3 der VDC-Speicher erscheint. Damitist es ein
Leichtes, beispielsweise den Bildspeicher zu lesen, den Zeichen-
satz zu &ndern oder was immer fiir Aktionen in den 64 KByte (bzw.
16 bei dlteren Versionen) erforderlich ist.

Nachdem Sie Listing 1 mit dem MSE V2.1 abgetippt und ge-
speichert haben kénnen Sie die Routine mit
BLOAD ”VDC ERW.”
laden und durch
SYS 4864
starten. Von nun an ist Bank 3 fir VDC-Speicherzugriffe reser-
viert. Dies gilt sowohl fir die entsprechenden Basic- als auch
Monitorbefehle. Dazu ein Beispiel:

BANK 3: FOR y = 0 TO 79: POKE y+80, PEEK(y): NEXT

Dies kopiert den Inhalt der ersten Bildschirmzeile in die zweite.
Entsprechend arbeiten auch die Lade- und Speicherbefehle
BLOAD und BSAVE:

BSAVE “Test”, ON b3, po TO p2000
speichert den VDC-Bildspeicher.
BLOAD “Test”, ON b3

l4dt ihn wieder in den Computer.

Im Monitor kénnen Sie mit
m 32000

“sich den Zeichensatz anzeigen lassen und verdndern usw.

Die Bank, unter der der VDC erreichbar sein soll, kann man mit
SYS 5022, bank

andern. (Rainer Schreiweis)

Die genaueste Uhr der Welt

Das gesetzliche ZeitmaB fiir Deutschland steht in Braun-
schweig bei der Physikaiisch-technischen Bundesanstalt. Es
handelt sich um eine Atomubhr, die ihr Zeitzeichen Gber einen Sen-
derinder Ndhe Frankfurts (DCF 77) abstrahlt. Dieser Langwellen-
sender ist in den meisten Teilen Europas zu empfangen. Mit der
DCF-Uhr von Conrad Electronics kann im C-64-Modus diese Zeit
empfangen und auf dem Bildschirm dargestellt werden. Doch lei-
der enthélt die Software keine Routinen fiir den C-128-Modus.

£

Die genaueste Uhr der Welt

Abhilfe schafft hier das Programm »Setup«, das das Basic des
C128 um den Befehl ATOMZEIT erweitert. Dieser Befehl 14dt die
Systemvariable TI$ mit der empfangenen Exaktzeit und die Varia-
ble DA$ mit dem dazugehérenden Datum.

Tippen Sie Listing 2 mit dem MSE V2.1 im C-64-Modus ab. La-
den Sie dann das Programm im C-128-Modus mit
BLOAD "SETUP”
und starten es durch
SYS DEC{”1300")

Nach dem Start wird im Direktmodus bei 40-Zeichenbetrieb in
den obersten beiden Bildschirmzeilen die Uhrzeit eingeblendet.
Wahrend des Programmlaufs ist der Bildschirm frei. Jetzt steht
der Basic-Befehl ATOMZEIT zur Verfliigung. (Werner Haubrich)

"vde erw.” 1300 1309

“setup” 1300 1a55 13b4: bowa xfmm 72n3 séqp 7pld yq7s 74
1300: t7pk rbxs sfpp ebfp 54pd xk7s cc 13c3: gawb vfkn eplv 3khy mxwa r2qo al
130f: gx70 6juq 65g7 aé27 iafd hd3n cs 1300: d76q jhba ce3j zc54 eebx zc54 et 13d2: cewe 7fkn fdlv 31lpy utoa srha ct
131e: 7cbz tzdq 65g7 ab7 iafe zd67 bg 130f: utgm zbl7 qtgm 2jh7 gte4 2chj dg 13el: 57at yapt utug rjl7 gqtsa skil cs
132d: 66x7 mkh7 64fj j7un uhab 75ps 7v 131e: 2vfp swlm acnz rllm bpaz rd3m 72 13f0: cdej zjxy ejfr jfmm eplr rébj cu
133c: dell 2iph ird7 exgé 57c¢j 27gb Tr 132d: btau pxei gnfp ewmm 7en3 z7f4 gv 13ff: ijfr hfmm etlp ukil cdtp fjtm ed
134b: iryp ekuy 7hpg td2h decel 2iph as 133c: zc3b ragp 7mf vdém cpld 7jmm cw 140e: dhlz zkhy eeébd ucic cfvr zfjj cr
135a: ir47 exgb 57¢j z7g6 isa7 ekvh ad 134b: a2nr supi bbfp 4wmm aénr supi bk 141d: utwa rzrj gtpa skio effq 5fmm fz
1369: 7hpg tdy7 2cfx ja4f aatl jazl a2 135a: jffp ébwmm 72n3 s65p 6fvp 4whi e 142c: exlt t2p6 ceef 3gxy utxa »jj7 g2
1378: whah haum 7céx jbei 7bfp abdu cv 1369: 7ffp 4won cplt yw7s utna srhb fg 143b: ajfr nfmi 7bfq 3flm ddlz zgxy cm
1387: 771f jate 76tk j7ci 7bqa dhfl 7w 1378: 57at yw7s ud7h zg7y utem 2rop ag 144a: dbgq 1ki7 cdph 5ea7 upjb 7bpu cn
1396: yvrp ohps isfl 2rhp v7iz d7dn ag 1387: f7cn 3ghy igbq gji7 qtmg s2p5 dp 1459: utmq sri7 57at yapt utpa rjié cj
13a5: 7c6z uoop 55fr zd3m htix zwps gw 1396: cfvq zfni gkx7 kjiq qtmq sjh7 gt 1468: d77a kchk 2vt) zgxy eebx zbvé au
13b4: lafb pbob 7777 7777 777h q666 Tb 13a5: qtnq rsbe bnvg xfni 7gx7 fsf3 £ 1477: ud7h zbné qtdm 2ztl aonx zbf4 dq
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1486: dbha 1hdx buff k5ul cll3 7hgp ex 16c0: qqlg okhi 2tpg retn khkx xvxw 7y 18fa: hycd lqrf hyed 1d7r 734a nahr cv
1495: 7mfj vee?7 7bq7 prip 7gdl utgy fl 16cf: utdm 2kh2 cgdr a37c ipua nha4 aa 1909: axbq dh7h 7djp ddpi 71db 7ha7 gk
14a4: saei 776n ddlv ak72 cg7b a37c b2 16de: bsSvr ffi7 odkh 3y7w qqrq okid df 1918: Aa7pb 7in7 7777 7777 777 7777 fg
14b3: is6q ikic cfp7 ahq7 1jh7 crfj dr 16ed: cdpg retn 1lxkx xyxw utrq rhey cn 1927: 7777 777 7777 7777 7774 bgmr cd
14e2: 371q a44m dhlt ud7a ycen 7dhp as 16fc: bzgf pe3l mdkz zixy yf70 7b4l ab 1936: hejd 5sjz hud4 h7en cftv achl c7
14d1: 55vr hfjj r773 qrw7 adho okie bf .170b: pjqa oanh p2dt xghw ueéj de3e as 1945: 7ntq schm 7ntw gchn 7ntq scho ¢3
14e0: ceei 77nh ykho reqf cfh7 crdx ck 171a: ybel sh7c vgdi rzxw q7ho psa3 ck 1954: 7nty ichp 7ntq schq 7mpj ujhy bt
l4ef: ijh7 g2qa cfvr bfop 7vis ech2 dl 1729: b5q7 451) 37a6 7a67 akx7 ggk7 7t 1963: t72b axrc b7dr réxx mdsz d7dp d2
14fe: cepl rdqp 7w3a pzkh 2apj zfxy gm 1738: bbem a3s7 uxqa srtj ajuk z37w gi 1972: 7h3h tsaa hopo 637t ydsy 7dfi dz
150d: ydpo 77zl fxjz zgxy eeb3 r7gp ew 17471 qupq oze4 n7kx zxpw lajd riab ep 1981: ebx7 yzif af7j ujhy t72d xzrq 7n
151c: aw3c g2ih cgll r7op a4fc bemm b3 1756: f7xc 7lap £7qd hpid diku nhbt d1 1990: gafl ztni d5ha grih v7g5 ripj 7s
152b: e713 rvop 7vts geh2 cfvq 5fii ft 1765: jqft zrrj dame tvrz dift 5gbi dx 199f: uj5t 7fjh wibq rr7x r77s psel bx
153a: o5fr pfk7 daal cjh7 thbh krdf bq 1774: iudt hszf jiit btzo iubu fvrm do 19ae: inrs 2ig5 pwSh mémm cll3 rhfp ev
1549: yftx mhpw pweh mr47 15x3 udnh av 1783: humb 7ahr bhgq d7xo 7pbs tha7 abé 19bd: 75tp ah77 iseq rngl fbtj r7a7 bn
1558: q7ho sjm7 pwdj suub b5b3 uavk g4 1792: b3gp fb7e axj7 bayz d7pb 7ha7 b2 19cc: 7nwz rl3e gvtq sai5 d7cq th72 ee
1567: thfz 7feq yjh3 qb7p 6ftr pfce fy 17al: chbp reaz d7pc tha7 ghpb 7ki7 7h 19db: cjtu eais udkx joq7 73mb 7ixz bé
1576: ybb3 qjh7 lwdx krmi cdlf krte eq 17b0: 7dj7 5chu a7ib 7ki7 chbp re7z ap 19ea: d7yq ujj4 pt5z re3e gxp7 nfq7 ak
1585: yjtp 7ynk pwe3 utfz thjj 777x d6 17bf: a3g7 jhaz d7pb 7ha7 7p7q hkqz 7v 19f9: d3mb 71xz twSh jome 6évbs 3xei em
1594 : dexo 5xeb i3rm nd7w utua s370 bj 17ce: d7pc tha7 ghpb 7qbd hgbd hgbd ac 1a08: ojbb ujmo pwsr 7oxz ttch jréd cu
15a3: ud7h kyle 3zfr tfmi cbb5 iawg be 174d: hgbd hgbd hgbd hgbd hqgbd hgbd gq 1al7: abbd xxel jnb6 ujoz pwir 7oxz ef
15b2: iq3a miké ef7o 7amb d4fi 3emi fa 17ec: hgbd h7ht a3fq jb7r d7p7 h7xf ar 1a26: 1lbtw oaoz ugwx k5y7 g3mf ajjt gz
15¢1: 7ib5 keij eftp aaof udlh kyei fm 17fb: d72s nha7 £32r 3mi7 alda tqrf ej 1a35: pw4] rale 6lpc 5fs7 twsh j74e ev
15d0: d5b5 ohro ud7y z7fx yhho ujhf fp 180a: hyed 1lgrf hycd lgrf hyed lqrf ai la44: énbp ikh7 65f4 37ui a5bp dhfm 7z
15df: qtp4 ahro wvca ogh7 7sea a44n dy 1819: hyed 1qrf hycd lgbd hgbd hqbd c4 1a53: 7ipo 6666 6666 6666 6666 5777 bi
15ee: jxkz xuxw qxp7 icaa 7rwe pe4l ao 1828: hgbd hgbd hgbd hgbd hgbd hgbd gm
15fd: kdkx 3hxd gpr7 ikrz b5ve ve3n 72 1837: hqbd hai7 bhpa dh7o0 d7ib 77y7 7x
160c: dxbh xixd utmg schj 7sdr a37y dm 1846: a3p7 hh7e d74b 7ha7 d7pb 7qrf 7v
161b: thak zx7w stjp irvp 5597 gokk aa 1855: hyed 1lqrf hyed lgrf hycd lqrf 7d
162a: b5ns 3af] be2t xu7v thak zx7w ci 1864: hyed lgrf hyed 1liz d7zs rkhs £6
1639: gett aghu 7sem adeb 7n5v ve5i gv 1873: 7teq jepd 7tg7 jdpr a3ib 7ha7 7a
1648: dex7 fngi hbns 3afj bexj 3y7w an 1882: d7pb 71qz d7h7 bdpi bp7p je7s 71
1657: uqrg ocrh 7rfd raen lxkz xyxw fj 1891: 7tia dexr d7pb 7ha7 d7pb 7lyz ci
1666: qyep icbl 7rwf pe4l mdkx 3spd gg 18a0: d7fp repu bpbp 3ahr bhgqg dha7 7f
1675: qqgp hxdm edlr rcxx mdxj gkii dg 18af: d7pb 7ha7 d7pb 7gbd hgbd hagbd fi
1684: cdt6 7rrj ilea pzip uipj zb54 by 18be: hgbd hgbd hgbd hgbd hgbd hgbd 7i
1693: yf7a 77z1 u7kb r651 bkx7 457x bi 18cd: hgbd he7i atbq d7pe bpi7 rahb 77
16a2: mdim psen b2dq et7b ud7b 75hv f4 18dc: ghpb tha7 d7pb 7ha7 d7pb 7qrf cé
16bl: qyka ocbw b5vp uwi? odkh 3v7w ab 18eb: hyed 1lgrf hycd lgrf hycd 1qrf cs
Fortsetzung von Seite 24
wihlen: Courier, Prestige, Bold PS  (druckend hin und zuriick). Fir pri- Fﬂlif den privaten Gebrauch gut aus.

und Sans Serif. Alie sind natirlich
NLQ-Schriften, eine Draft-Schrift
gibt es auch. Die Zeichen werden
mit Geschwindigkeiten von 160
cps (Draft) und 32 cps (NLQ) aus-
gespucki. Bei der NLQ-Schrift
fahrt der Drucker viermal {iber das
Papier (zweimal mit Druck und
zweimal zurlick). Andere Gerate
steigern die NLQ-Geschwindigkeit
durch bidirektionalen NLQ-Druck

vate Anwendungen reicht die Ge-
schwindigkeit jedoch aus, zumal
ein 6 KByte groBer Pufferspeicher
(optional 32 KByte) zur Verfligung
steht. Dieser kann als reiner Zwi-
schenspeicher genutzt werden,
148t sich aber auch in einen Be-
reich fir die Zwischenspeicherung
von Druckdaten und einen zweiten
fur die Speicherung geladener Zei-
chen aufteilen.

Handhabung, Programmierung
und Praxistauglichkeit des Pana-
sonic KX-P1170 sind sehr gut. Man
hat sich schnell an das Gerat (nicht
an den Meniimodus!) gewdhnt.
Durch die beiden wichtigen Emu-
lationen werden die wesentlichen
Funktionen ohnehin von der Soft-
ware gesteuert. Textfunktionen
und Grafikfahigkeiten reichen fur

Die mechanischen Qualitéten ste-
hen weit iber dem, was man vom
sensationellen Preis (399 Mark) er-
wartet hatte.

Mit dem Panasonic KX-P1170
bekommt man einen sehr guten,
leistungsfdhigen und soliden
Drucker fir wenig Geld, der auch
noch an der nachsten Computer-
generation eine gute Figur ma-
chen wird.

Auf einen Blick: technische Daten des Punasonic KX-P1170

Avimmnlean CINAAT AARA
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Also, angenommen in lhnen wachst schon langer der
Wunsch, selbst ein Geos-Programm zu schreiben: Wir
sagen lhnen, womit Sie dies kinnen. AuBerdem stellen
wir noch ein paar Zeichensatze vor.

von Heinz Behling
Wenn Sie die vergangenen 64’er-Ausgaben verfolgt ha-

ben, ist Ihnen sicher nicht entgangen, daB diese Rubrik

hauptsachlich von Ihren Einsendungen lebt. Klar, wer
sollte auch sonst die ganzen Tricks herausfinden, wenn nicht
Leute, die taglich mit Geos arbeiten.

Und damit es auch weiter so bleibt, kénnen Sie uns jederzeit
Tips zum Umgang mit Geos und den dazugehdrenden Program-
men einschicken. Auch selbstgeschriebene Programme nehmen
wir gerne an.

Alles, was uns geféllt, werden wir in der 64’er oder einem
Sonderheft veréffentlichen und Thnen honorieren.

Senden Sie lhren Beitrag an diese Adresse:

Markt und Technik Verlag AG
64’er Redaktion

Stichwort: Geos
Hans-Pinsel-Strafie 2

8013 Haar bei Miinchen

Pferde, Essen und anderes

Viele kleine Grafiken hat Michael Schwerdtner-Marquardt
gezeichnet. Unterschiedliche Pferdekdpfe oder alles, was zum
Essen gehdrt, aber auch andere Bilder stehen zur Verfiigung
(siehe Bild 1 und 2). AuBerdem ist der Autor auch bereit, nach
eigenen Wiinschen zu zeichnen. Das Motiv spielt dabei keine
Rolle.

Wer daran interessiert ist, erhalt unter dieser Anschrift genaue- .

re Informationen:

Michael Schwerdtner-Marquardt

BruchstraBe 8

4054 Nettetal 2

Bitte legen Sie Ihren Anfragen einen frankierten Riickum-
schlag bei.

Zeichensatzdisketien

Interessant sieht sie ja schon aus, die altdeutsche Schrift von
Walter Huemer. Obwohl nur wenige diese Schriftart noch in der
Schule gelernt haben (oder sogar noch lernen), kann dieser Font
far eigenwillige Gestaltungen sehr gut eingesetzt werden. insbe-
sondere kursiv wirken die Zeichen sehr gut (Bild 3).

Auch die Kleinbilder (Bild 4) sind eigentlich ein Zeichensatz. Mit
diesen Logos lassen sich beispielsweise Einladungen, Zeitungs-
seiten oder dhnliches besonders gut gestalten.

Wer sich dafiir interessiert, kann diese Zeichensétze (im Geos

oder Pagefox-Format) gegen zehn Mark bei dieser Adresse be- -

stellen:

Walter Huemer
Erdinger StraBe 8
8011 Buch am Buchrain

EQ (H/¥ya

Pferde und andere Grafiken

Altdeutsch 18 Punkt:

OLELS L0 %2 JELMRODARTIWWINEG Y
1234567890 + - . , #6- + &R
RAltdeutsch 24 Punkt:

02C T3 2 JOX T RCRT TR Y)
ik ,

1234567890+~ o- +i'}
S LS TR TR )

ohsSnfipfibbinarylhisonsppy
T3 7550+ . o5+ )

Altdeutsch: sehr stilvoll

Bildersatz 1:

& P ()

Vielseitig verwendbare Bilder

Anenaha R/Mai 1002



Geos programmieren, aber womit?

Viele, die bislang nur Anwender waren, interessieren sich auch
dafir, selbst einmal ein Geos-Programm zu schreiben. Doch da
stellt sich schnell die Frage, womit?

Mittlerweile existieren drei Softwarepakete, die geeignet sind,
Geos-Applikationen oder auch andere Programme zu schreiben:
1. Geoprogrammer
2. Mega-Assembler
3. Geobasic :

Die ersten beiden sind reine Assembler, erlauben also nur die
Programmierung in Maschinensprache. Dies hat den Vorteil, daB
die Programme relativ schnell sind und alle Betriebssystemrouti-
nen von Geos benutzt werden kdnnen. Der Nachteil ist, daB man

Programmierung
feichtgemacht

Geobasic: fiir kleinere Auf-
gaben gut

Mega-Assembler: Hochlei-
stung aus deutschen Landen

nicht die méchtigen Befehle einer héheren Programmiersprache
(z. B. Basic) zur Verfigung hat.

Ganz im Gegensatz dazu steht Geobasic, das dem C-64-Basic
nicht undhnlich ist. Allerdings wurde es um grafische Moglichkei-
ten fir Dialogboxen, Menls usw. erweitert.

Doch nun zu den Programmen im einzelnen:
Geoprogrammer

Dies ist das &lteste Geos-Programmiersystem und stammt von
den Geos Entwicklern Berkeley Softworks. Es besteht aus einem
Assembler (Geoassembiler), einem Linker und einem sehr lei-
stungsfahigen Debugger.

Der Quelltext wird hier mit Geowrite geschrieben. Im zweiten
Schritt verarbeitet der Assembler dieses Dokument zu einem Ob-
jektcode, der dann im dritten Schritt durch den Linker mit den er-
forderlichen Zusatzdaten (Infoblock, Icon etc) aber auch mit wei-
teren Programmteilen verbunden wird und so ein lauffahiges Pro-
gramm ergibt.

Alle drei Teile dieses Pakets sind ebenfalls Geos-Applikationen
und werden daher durch Meniis, Icons und Dialogboxen bedient.

Besonders der Debugger ist erwdhnenswert: Hier versteckt
sich hinter sehr schlichtem AuBeren ein méchtiges Werkzeug zur
Fehlersuche. Er kann Geos-Programme laden und nach Wunsch
schritt- oder routinenweise abarbeiten. Man kann beliebig Break-
points (Unterbrechungen) setzen, sich Registerinhalte ausgeben
lassen und immer wieder zwischen Text- und Grafikbildschirm
umschalten. Dabei werden - sehr komfortabel - die im Quellcode
benutzen Symbole und Labels verwendet. AuBerdem ist ein luxu-
rioser Diskettenmonitor mit eingebaut.

Alles wird begleitet von einem iiber 400 Seiten starken engli-
schen Handbuch. Es beschreibt ausfiihrlich und mit Beispielen
jede zur Verfligung stehende Funktion.

Dennoch ist der Geoprogrammer nichts fiir Anfdnger. Es mis-
sen unbedingt gute Assembler-Kenntnisse und Grundwissen
Uber die Arbeitsweise von Geos vorhanden sein.

Der Geoprogrammer, der friher von Markt und Technik vertrie-
ben wurde, ist heute in einigen Geschéften noch als Restposten
erhéltlich. In den USA wird er dagegen noch fleiBig verkauft.

Aincenahe R/Mai 1009

Mega-Assembler

Dieses System stammt aus der Feder deutscher Geos-Pro-
grammierer (Walter Knupe u.a.). Besonderé Wert wurde hier auf
leichte Bedienung gelegt. Im Gegensatz zu Geoprogrammer ent-
fallt hier das oft lastige Hantieren mit Header- und Linkdateien.
Diese Einstellungen werden innerhalb der Dialogboxen des
Assembilers vorgenommen. Ein weiterer Vorteil ist die recht groBe
Geschwindigkeit, mit der der Quelltext (ibersetzt wird.

Fur die meisten dlirfte aber vor allem das deutsche Handbuch
interessant sein. Dies beinhaltet einen kompletten Programmier-
kurs in Geos und ist damit auch fir Geos-Anfdnger geeignet.
Allerdings sollten Assembler-Kenntnisse bestehen.

Der Mega-Assembler wird als Bookware von Markt und Technik
vertrieben und kostet
89 Mark.

Geobasic

Leider war dieser

Software auf dem

deutschen Markt
kein langes Leben
beschieden. Doch
soliten Sie, wenn

sich die Méglichkeit
eines Kaufs noch er-
gibt, ruhig zugreifen.

Geobasic ist die
einfachste Maoglich-
keit, kleinere Geos-
programme zu
schreiben. Mit den
eingebauten Menii-
und Spriteeditoren
ist das Herstellen
einer Benutzeroberflache kein Problem. Fiir Anfidnger besonders
interessant ist die Tatsache, daB keinerlei Assemblerkenntnisse
nétig sind, sondern Geobasic stark an das C-64-Basic angelehnt
ist. Mit einer eigenen Funktion kénnen sogar vorhandene Basic-
Listings bernommen werden. Funktionen, wie z. B. die Auswahl
einer Datei aus einer Anzahl gleichartiger, werden mit einem ein-
zigen Befehl geldst. Einfacher geht’s kaum noch.

Allerdings gibt es auch ein paar Einschrankungen. So stehen
insgesamt fiir Variablen und Programme nur noch 10 KByte Spei-
cher zur Verfiigung. Da muB man unter Umstanden schon etwas
haushalten. Allerdings lassen sich Programmteile nachladen.

Die zweite Beschrénkung ist schon schwerwiegender: Es kann
nur maximal eine Datei auf einmal gedffnet sein. Schon das Ko-
pieren von einer Datei in eine andere ist also nicht méglich, gré8e-
re Probleme lassen sich also manchmal mit Geobasic nicht 16sen.

Und schlieBlich sollte man die Warnhinweise Uiber die Behand-
lung der Diskettenlaufwerke im Handbuch, auch wenn sie eher
unscheinbar sind, sehr wichtig nehmen. Sonst kann es durch
Unachtsamkeit beim Programmieren und Testen auch einmal zu
einer zerstérten Directory-Spur kommen.

Die Programme sind in der Regel nur mit Geobasic laufféhig.
Allerdings besteht die Méglichkeit, eine Stand-alone-Version
anzufertigen. Diese beansprucht dann aber etwa 35 KByte.
Fazit

Alle, die nur kleine Programme schreiben méchten und nicht
Uber Assembler-Kenntnisse verfligen, sind mit Geobasic am
besten bedient. Es ist einfach zu erlernen und stellt viele Geos-
Funktionen als Befehle zur Verfligung.

Wer komplexere Aufgaben lI6sen mdchte und sich mit Maschi-
nensprache bereits angefreundet hat, sollte zum Mega-,
Assembiler greifen. Damit sind wirklich alle Moglichkeiten, die die-
ses Betriebssystem bietet, zu nutzen.

Fir ausgesprochene Profis ist der Geoprogrammer ein MuB.
Der komfortable Makro-Assembler und ein sehr leistungsstarker
Debugger sind fir professionelle Programmierer das erforder-
liche Werkzeug. Und bei diesem Personenkreis sind die erforder-
lichen Assembler- und Geos-Kenntnisse kein Problem.

F¥AP 59
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Meniis

Die freie Auswahl, wer sagt da nein? Wir
zeigen, wie Sie sie wenigstens in Basic-
Programmen erreichen.

von Heinz Behling

Nahezu alle Programme erfordern irgend-

wann, daB der Benutzer etwas auswahlt. Sei
es, daB in einer Textverarbeitung verschie-
"dene Funktionen aufgerufen, oder aus einer An-
zahl moglicher Dateien eine bestimmte geladen
werden soll. Immer dann braucht man Menis.
Analog zur Speisekarte im Restaurant bieten sie mehrere Wahl-
moglichkeiten an. Da allerdings oft die Anzahl der verschiedenen
Meniipunkte so groB ist, daB sie nicht mehr zusammen auf den
Bildschirm passen, muB man sich etwas einfallen lassen. Sehr
haufig werden in solchen Fallen Techniken verwendet, die nur ei-
nen kleinen Teil des Menlis anzeigen. Erst mit Hilfe der Cursorta-
sten (oder anderer Eingabemittel) kann der Anwender das Menii
scrollen und so weitere Punkte sichtbar machen.
Gerade beim C 64, der wegen des nur 40 Zeichen breiten Bildes
nicht sehr viel Text auf einmal anzeigen kann, kommt dieses Pro-
blem héaufig vor.

Meniis a la carte

Mit dem Programm dieser Basiccorner 148t es sich jedoch ein-
fach lésen:

»Menue« ist wieder als Unterprogramm geschrieben, wird also
mit
Gosub 12000
aufgerufen. Dabei miissen bestimmte Werte an die Routine {iber-
geben werden: Die Variable AN legt die Anzahl der Menlipunkte
fest. Im String-Array T$(x) stehen die entsprechenden Texte der
einzelnen Menlipunkte. Dabei gibt es fiir diese beiden Variablen
zu beachten, daB, falls T$(x) im Hauptprogramm nicht dimensio-
niert wurde, AN nicht groBer als zehn werden darf. Fall Sie mehr
Menlipunkte brauchen, setzen Sie am Anfang Ihres Hauptpro-
gramms den Befehl
DIM T$(Anzahl)
und setzen hier die gewiinschte Anzahl ein.

AuBerdem sollten Sie beachten, daB die Meniitexte gleiche
Lange haben. Dies verbessert nicht nur den optischen Eindruck,
sondern ist auch fiir die ordnungsgemaBe Funktion ndtig. DaB die
Texte nicht langer als 39 Zeichen sein sollten, versteht sich fast

AN (Y'¥Oa

von selbst, da sie sonst nicht in eine Bildschirmzeile passen.
Nach Beendigung der Routine gibt die Variable AW die Nummer
des ausgewihlten Menupunktes. Sie kénnen dann mit
100 ON AW-1 GOSUB Aktioni, Aktion2,...., AktionAN

Die entsprechenden Zeilennummern sind hier einzusetzen.

Doch nun zur Funktionsbeschreibung von »Menue«: Das FluB-
diagramm zeigt Schritt fir Schritt alle Funktionen. Zunéchst wird
der Bildschirm geléscht und die Kopfzeile negativ auf dem Bild-
schirm angezeigt (Zeilen 12000 bis 12010). AnschlieBend positio-
niert die Zeile 12030 den Cursor auf die oberste Zeile des eigentli-
chen Meniibereichs. Hier wird dann eine durchgehende Linie
ausgegeben (Zeile 12020). Falls Sie etwas Farbe ins Spiel bringen
mdchten (das Auge iBt ja bekanntlich mit), kdnnen Sie in den
PRINT-Befehlen auch noch Farbsteuerzeichen (CTRL bzw. COM-
MODORE + 1 bis 8) einbauen. Achten Sie aber darauf, daB der
Text lesbar bleibt!

Nach AbschluB dieser Vorarbeiten wird die Menlianzeige aktiv.
In der FOR. .. NEXT-Schleife (Zeilen 12040 bis 12070) erfolgt die
Priifung auf die Textldnge. Treten hier zu groBe Werte auf, wird
eine Fehlermeldung ausgegeben und die Routine beendet.

Falls alles stimmt, werden dann nacheinander die ersten fiinf
Meniitexte zentriert auf dem Bildschirm ausgegeben. Die Zentrie-
rung, also die Stellung der Texte in Zeilenmitte, ist dabei gar nicht
so0 schwierig, wie man auf den ersten Blick vermuten kdnnte. Man
muB nur die Anzahi der nicht benutzten Zeichen in einer Zeile
berechnen und davon dann jeweils die Hélfte vor dem Menditext
als Leerzeichen ausgeben. Dies erledigt der SPC-Befehl in Zeile
12060.

Nach Anzeige des flinften Punkis folgt wieder aus optischen
Griinden eine Begrenzungslinie und der Anleitungstext (Zeile
12080 bis 12110). SchlieBlich soll der Anwender ja wissen, wie er
das Meni bedient.

Im Auswahiteil erhalten die Positions- bzw. Auswahizeiger PO
bzw. AW zunéchst ihren Ausgangswert eins (Zeile 12120 und
12130). Dies bedeutet, der das Meniianfang abgebildet wird und
der Auswahlbalken auf dem ersten Mentipunkt steht (Bild).

Dann wird der aktuelle Mendteil erneut dargestellt, wobei der
gerade angewihlte negativ erscheint (FOR...NEXT-Schleife in
Zeilen 12150 bis 12180). Die Variable PO gibt hierbei immer die
Nummer des obersten abgebildeten Meniipunkts an. Wenn das
Menl spater gescrollt wird, muB dieser Zeiger entsprechend
erhéht oder vermindert werden.

Die Eingabe des Anwenders geschieht entweder via Tastatur
(Zeile 12190) oder (iber den Joystick in Port 2. Im ersten Fall steht
der entsprechende Code (Cursor oben, unten oder RETURN)
sofort in A$, im zweiten Fall wird dies erst lber einen Umweg
erreicht: Die Speicherstelle 56320 (ein ClA-Register) enthéit den
Wert 125, falls der Joystick nach unten bewegt wird, 126 fiir oben
und 111, falls der Feuerknopf gedriickt wurde. Diese Werte wer-
den in den IF-Anweisungen der Zeilen 12210 bis 12230 abgefragt
und, falls nétig, der entsprechende Wert in die Variable A$
geschrieben.

Was nun folgt, ist das Verdndern des Auswahlzeigers AW, der
immer die Nummer des gerade gewdhlten Meniipunkts enthélt,
und gegebenenfalls die Veranderung des Positionszeigers PO.
Dies aber nur, falls das Menil scrollt, also ein Punkt angewéhlt
wurde, der sich gerade nicht auf dem Bildschirm befindet.

Zeile 12260 Uiberprift dann noch, ob RETURN bzw. der Feuer-
knopf gedriickt wurde. Falls ja, erfolgt iber Zeile 12280 der Riick-
sprung ins Hauptprogramm. Andernfalls wird die Auswahlproze-
dur mit einem Sprung auf Zeile 12140 erneut durchlaufen.

Damit ist die Routine komplett. Und so kompliziert, wie am
Anfang, ist es nun wirklich nicht gewesen, oder?

Falls Sie auch ein Basic-Problem haben, schreiben Sie uns
kurz, vielleicht bringen wir dann in einer der néchsten Folgen die
Lésung dazu. Die Anschrift lautet: )

Markt & Technik Verlag AG

64’er Redaktion

Stichwort: Basiccorner

Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen
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12¢8¢ PRINT"{CLR,RVSON, 1 7SPACEXYMENUE{18SFA

CE>"; <244>
12@1¢ PRINT"PTTTTTTT R T T AT T T T T TP eTtTT
TFTrTTTTTT 283>
12¢2@ PRINT"{2DOWN2" <13¢>
12@21 PRINT"FTTTrTT TR T e e T T T T Ty
TTTTTreTTT <214>
12@3¢ FOR A=1 TO 5 <126>
12035 IF LEN(T$(A))>38 THEN PRINT"FEHLER" <191>
12048 : PRINT SPC((4@-LEN(T$(A)))/2);" ";
T$(AY; "(DOWN2" <194>
12058 NEXT A <132>
1252 PRINT"TFTTPTTT P PRI T T T T T T T e T T T TT
TTTTTTTrTT <247>
12¢55 PRINT"CDOWN,SRIGHTIBITTE MIT DEN CUR
SORTASTEN" <1286>
12658 PRINT"{SRIGHTJIWAEHLEN UND MIT RETURN
" <@8a@>
12¢57 PRINT"(S5RIGHTJIBESTAETIGEN" 239>
12080 PO=1 <134>

12065
12075
12¢8¢
12685

12080

12100
12110
12111
12113
12114
12115
1212¢

12134
12135

12149
1215¢

Listing »Menii«, bitte mit dem Checksummer eingeben

AW=1 <143>
PRINT " {HOME, 7DOWNJ" <@64>
FOR A = PO TO PO + 4 <@948>
IF AW = A THEN PRINT"{RVSON}"; <156>
PRINT SPC((4B-LEN(T$(AX))/2)5" "3
T$(A); "{DOWND" <244>
NEXT A <182>
GET A$ <128>
J=PEEK(56328) <184>
IF J=125 THEN A$="(DOWN>" <182>
IF J=126 THEN A$="{UP}" <@82>
IF J=111 THEN A$=CHR$(13) <@87>
IF A$="(DOWNJ}"AND AW<M THEN AW=AW+1:
IF AW>PO+4 AND PO<M THEN PO=PO+1 <@8@>
IF A$="(UP>"AND AW>1 THEN AW=AW-1:IF
AW<PO THEN PO=PO-1 <121>
IF A$=CHR$(13)THEN 12150 <129>
GOTO 12075 <@B9>
RETURN <@g14>

Dient nur der Optik

Eingabe
entweder via
Tastatur...

Auch nur aus optischen
Grinden

...oder {iber Joy-
stick

Auf ieden Fall lan-

alles in A$

Avinmnbha E1hAAL 4nAN

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme m 6 1
auf Niclkatta arhiltlicrh cind .



In dieser Assembler-Corner geht es diesmal
um INPUT in Assembler und um den RESET
Schutz, auch unter dem Begriff »Modulken-
nung« oder »CBM80-Kennung« bekannt.

des Monats 3/92) und kénnen nach Ande-
rung der Pseudo-Opcodes an jeden beliebi-
gen Assembler angepaBt werden.

Problem 1: Input in Assembler?

Basic-Programmierer kennen und hassen ihn:
Den INPUT-Befehl. Zwar ist er praktisch aber
gleichzeitig vollig anwenderunfreundlich. Einmal
mit dem Cursor aus der Maske hinausgefahren,
schon entsteht Chaos. AuBerdem sind keine Dop-
pelpunkte, Kommas oder Semikolon maglich. Ar-
gerlich aber bittere Wahrheit. Der Griff in die
(Basic-)Trickkiste ist in diesem Fall leider etwas
aufwendig (siehe Basic-Corner 4/92) und schwer
zu verstehen.

In Assembler ist das leider auch nicht anders:
Listing 1 demonstriert einen INPUT in Maschinen-
sprache. Das Programm liest solange den einge-
gebenen String ein, bis die RETURN-Taste ge-
driickt wird. Den Text legen wir nach $CF00.

Die zweite, wesentlich elegantere Mdglichkeit
ist, einen GET-Command zu simulieren.

Das heiBt Sie kénnen hier nach Herzenslust Ein-
gabemasken definieren und die Eingabe auch
durch Cursor-Bewegungen nicht aus der Ruhe bringen.

Das Prinzip ist einfach und wirkungsvoll:

Wir verwenden die Adresse $FFE4, die das gerade gedriickte
Zeichen in den Akku holt (im Grunde ein GET-Befehl). Diesen
kénnen wir danach auf die verschiedensten Werte iberprifen
(siehe Tabelle »Die Steuercodes im Akku nach JSR $FFE4«).

Gleichzeitig kdnnen wir die Eingabe auf eine bestimmte Anzahl
von Zeichen beschranken oder z.B. Zahlen ausschlieBen.

Schauen Sie sich Listing 2 hierzu genau an. Es werden nicht
nur samtliche Zahlen von 0 bis 9 ausgeschlossen, sondern auch
alle méglichen Bewegungen des Cursors samt <Home> und
< Clear/Home>. Dazu (berprifen wir immer den Akku und
beachten das Eingegebene Zeichen gar nicht, wenn es identisch
mit einem Byte aus der Tabelle ist (ab Label »COMPARE-« in
Listing 2).

Wenn Sie wahrend einer solchen Eingabe mit der Delete-Taste
das Eingegebene l6schen wollen, ist das ein besonderer Fall.
Listing 2 erfilit aber auch diese Anforderung (ab Label »SPACE«
in Listing 2).

D ie Beispiele sind im VIS-Ass-Format (Listing

Problem 2: der RESET-Schutiz

Sinn und Zweck dieser Funktion ist und war eigentlich nie etwas
anderes, als eventuell vorhandene Module im Expansionport zu
kennzeichnen und bei Aus- und Einschalten sofort zu aktivieren.
Daher auch der urspriingliche Name »Modulkennung«.

Benutzt wurde sie dann spéter, um diversen RESET-Crackern
das Handwerk zu legen: Da die Knacker aus dem jeweiligen Spiel
mit einem Hardware-Reset nicht mehr herauskamen, war ein
Sichern des kompletten Speicherinhalts nicht mehr méglich.

In Listing 3 sehen Sie, wie eine Modulkennung bzw. RESET-
Schutz installiert wird. Wenn Sie nach Start dieses Programms
einen RESET auslosen, gibt es einen netten Effekt zu bestaunen.
Diese Kennung kénnen Sie selbstverstindlich in eigene Program-
me einbauen, um einen RESET zu verhindern und/oder ein Pro-
gramm nach einem solchen Impuls erneut zu starten.

Die eigentliche Kennung besteht aus 9 Byte (siehe ab Label
»MODULKENNUNG-« in Listing 3).

Diese wiederum bestehen aus zwei Sprungvektoren (RESET-
und NMI-Vektor) und der angesprochenen Modul-(CBM80-)Ken-
nung. Bei einem RESET uberpriift nun der C64, ob ein Modul
bzw. die 9 Byte vorhanden sind.

Wenn ja, springt er an die vorgegebene RESET-Vektor-Adresse
(von $8000-$8001). Bei < RUN/STOP-RESTORE > Gberpriift der
C64 den zweiten Vektor ($8002-$8003), also den NMI-Zeiger und
springt auch hier an die vorgegebene Adresse. In unserem Fall
macht der C64 nach einem RESET oder < RUN/STOP-RESTO-
RE > einen Satz nach $C000. Die Vektoren (also NMI- und Reset-
Veklor) miissen wie Gblich mit vertauschtem Low- bzw. Highbyte
im Speicher abgelegt werden. Nach getaner Arbeit sind lhre
Programme jetzt vor Reset-Crackern sicher. Gegen Module wie
Magic-Formel o.a. hat dieser Schutz allerdings auch keine
Chance. (pk)

Die Steuercodes im Akku na¢

< Cursor Up >

_<Home>

<Run/Stop>
; ,<F1> ,

Ausnahe 5/Mai 1992



Listing 1. Eine normale Input-Routine in Assembler

- ********************i****************t* :*y*****yi*****i******i*****************
Jxwxxx*x INPUT (W) BY PIT IN 1992%xwsxxx Jxx% MODUL KENNUNG (W) BY PIT IN 92 xw»
:*************************************** ;**i**************‘k*iﬂ************i*****
£BA $C0O00; STARTADRESSE £BA $8000
£LA INPUT=$FFCF; INPUT-ROUTINE MODULKENNUNG :
£WO PROGRAMM; RESET-VEKTOR
£WO PROGRAMM; NMI-VEKTOR
LDA #3$07: COLOR-RAM £BY $C3,$C2,%$CD,$38,$30; CBM80
STA $0286; AUF GELB SETZEN
JSR $ES544; (SCHRIFT=GELB) £BA $COGO
LDA #$00; BILDSCHIRM
STA $D020; SCHWARZ PROGRAMM:
STA $D021; SEI ; INTERRUPT SPERREN
LDA #<START;
LDX #$00; STA $0314; IRQ UMBIEGEN
TEXTLOOP: LDA #>START;
LDA INPUTEXT.X: TEXT STA $0315; .
JSR $FFD2; AUSGABE LDA #$01; NUR RASTER IRQ
INX : STA $DO1A;
CPX #$1F; LDA #$00; FARBEN
BNE TEXTLOOP; STA $D020;
LDA #$0B; EINSTELLEN
LDY #$00; TEXT STA $D0231;
INPUTLOOP: LDA #$01; UND RAND-BYTE
JSR INPUT; EINLESEN STA $3FFF; BESCHREIBEN
CMP #$0D; FALLS RETURN CLI
BEQ END; DANN ABSCHLIESSEN LOOP:
STA $CFO00,Y:; WENN NICHT DANN IN JMP LOOP: ENDLOS~LOOP
INY ; $CF00 ABLEGEN
BNE INPUTLOOP;. UND WEITER
END: START:
RTS ; ZURUECKKEHREN LDA #$30;
STO:
INPUTEXT: CMP $D012;
£TX "GEBEN SIE BITTE DEN STRING AN:" BNE STO;
£BY $0D:RETURN~CODE LDA #$1B; RAND EINSCHALTEN
STA $DO11;
LDA #8$F9;
- a= - - " ST1:
Listing 2. Eine universelle Input-Routine ‘ CMP $D012;
BNE ST1;
R T23235 22222222220 2223 222222t sttt dtl] 4
k%% UNIVERSELLE INPUT (W) BY PIT 92 *x» ety :gé:ﬁ, RAND AUSSCHALTEN
;**k***********)\'************************* ’
ASL $3FFF; RAND-BYTE
£BA $C000 BCC END; SHIFTEN
£LA GETCHAR=$FFE4 ot :gg:{“ )
END:
LDA #$17;  AUFKLEINMODUS JMP $EA31;  ALTER IRQ
STA $D018; UMSCHALTEN
LDA #3%00; ZAEHLER
STA $02; AUF $00 SETZEN
CHARLOOP :
JSR GETCHAR; GETCHARACTER
BEQ CHARLOOP;WENN KEINE TASTE
LDY #%$10:; VERGLEICHSROUTINE
COMPARE : : I Q
CMP TASTEN,Y;DEFINIERTE TASTEN
O N N R Achtung! Wer hat Probleme?
DEY . i . 2 S i
BPL COMPARE Sie haben eine INPUT-Routine entwickell, die nicht funktio-
e . p L . : ,
CMP #$0D;  RETURN-CODE niert? Einschicken! Das Linienziehen im Grafikmodus klappt
BEQ END; DANN ENDE nicht? Einschicken! thr Sortieralgorithmus weigert sich hart-
CMP #$14: DELETE-CODE UND 1 acki i ? Ei i 1 io-
NE Te D LOEGONEN nackxg zu sqrtxgrer;. Einschicken!Vonder Floppyprogramm_ge
rung lber Grafik bis zur Anwendung; alle Bereiche sind zulas-
sig.
D e 2in,  HIN o DANN NIGHT Schicken Sie bitte Ihr fehlerhaftes Source-Listing (Hypra-
DEC $02; ZAEHLER DEKREMEN- Ass/Turbo-Ass/VIS-Ass-Format 0.4.) auf Disk am besten mit
SPACE: LDX $02; TIEREN Ausdruck, an unten stehende Adresse. Die interessantesten
LDA #$20: UND SPACE AUF DEN Probleme werden in Form einher Analyse und eines Listings
STA $0400,X%; BILDSCHIRM UND A i in7i i ) i
N 0. X N DEN SPEICHER verdffentlicht. Einzige Bedingung: Die falsche Routine solltg
ENE CHARLOOP; SCHRE IEEN so klein wie mdglich sein. Also bitte keine Anfragen in der Art:
CONT: DX $02 JAEHLER HOLEN »Meine 24 KByte groBe Textverarbeitung funktioniert nicht.
STA $0400,X; UND SCHREIBEN Schaut sie Euch doch mal durch und korrigiert den Fehlerle.
STA $CFO00,X; Keine Angst: Kein Problem ist zu klein oder zu unbedeutend,
INC 802, oop, —EHLER ERHOEHEN um nicht doch gelost zu werden. Also, richten Sie lhre Pro-
END: gramme bitte an:
RTS ; RUECKKEHR E
Markt & Technik
64’er Redaktion
TASTEN: Stichwort: Assembler-Corner
£BY $1D,$9D,$11,$91,$94,$13,$93 Hans-Pinsel-Str.2
£BY $30,$31,$32,$33,$34, $35, $36, $37 e
£BY 233,:39 $ $34.9 8013 Haar bei Miinchen

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
B oeses symoo ot an voihe Prog [iRoa [



Dem ambitionierten Programmierer hat er
mit Sicherheit auch schon irgendwann ein-
mal ein »Ohhl« entlockt: Die Rede ist vom
DYCP (Different Yielding Character Position),
also sinusférmiges Scrolling von Zeichen.

von Dirk Krabbe

‘m Gegensatz zum normalen DYSP (Different

Yielding Sprite Position) arbeitet der DYCP nur

mit Characters, also normalen Zeichen. Das
Problem besteht darin, daB bei einem Y-Scrolling
nur ein Wert genommen werden kann, und dieser
fiirjedes Zeichen in einer Zeile gilt. Beim DYCP bewegen sich die
Zeichen jedoch vertikal in verschiedener Geschwindigkeit und
véllig unabhangig voneinander. Mit dem Scroll-Register $D011
kann es also nicht funktionieren.

Der Trick ist einfach, wirkungsvoll und funktioniert mit einem
Zeichensatz: Genauer gesagt ist der Zeichensatz animiert, und
zwar in jeweils acht Animationsstufen pro Zeichen. Im Demopro-
gramm ist ein Zeichensatz enthalten, damit Sie direkt nach dem
Abtippen diesen Effekt bestaunen kénnen (Start mit SYS 4096).
Doch zuriick zur Funktionsweise:

Autoren fiir Profi(t)corner gesucht!

CHARY FYom

DIFFERENTY

YIELDIKG
P

[

Sinusformiges Char-Scrolling auf dem C64

Wie bei einem Horizontal-Scroller, miissen wir ein Zeichen erst
8 mal pixelweise in Y-Richtung verschieben, bevor ein Hardscrol-
ling (Verschieben der Charakter im Bildschirmspeicher - siehe
auch Assemblercorner 1/92, Seite 52) stattfinden kann; das errei-
chen wir mit den verschiedenen Animationssteps der Characters:
D.h. wirschreiben in jeweils zwei Zeichen die Bitmap des zu scrol-
lenden Chars (siehe Grafik »Das DYCP-Prinzip«). '

Wenn wir jetzt achtmal animiert haben, kbnnen wir das Zeichen
um 8 Bit, also ein Byte in der Bildschirmmaske nach oben oder
nach unten schieben (Hardscroll). Wir miissen jetzt nur noch die
verschiedenen Abstédnde der Zeichen zueinander beachten. Da-
zu dient im Sourcecode die Tabelle sMAP«, die die dynamische
Distanz angibt. Wenn das Zeichen oben angekommen ist, geht’s
dann wieder den umgekehrten Weg nach unten. Unten angekom-
men wieder nach oben usw.

DaB das Ganze natirlich recht schnell vonstatten gehen mu8,
versteht sich von selbst. Am besten programmieren Sie Scroll-
DYCPs also ohne Schleifen. Das hért sich verriickt an, da der
Object-Code nur fir diesen Effekt ca. 4 KByte verschluckt, macht
aber Sinn, wenn man bedenkt, wieviel Rasterzeit fir Musik und
andere Effekte Gbrigbleibt.

Ubrigens: Wenn Sie den Source-Code (Listing 1) abtippen, miis-
sen Sie zusétzlich einen animierten Zeichensatz integrieren. (pk)

"dycp mover.obj” 1000 12b3 110e: zb4z d7e7 sjgj qddl ufhf 7d7n dm 123a: hbbé 2hp7 wqwy wi7x me7j qpd7 ed
111d: ape7 rb7f 7tb7 f7pb 7d7p b77a fx 1249: z7c¢z j7hi 7rbp bxee 6hlf rbep 5

1000: tkzk zixp st7i arw?7 66ho kze4 bs 112c: 7d7p d7pe 7pbp 1b7i ahf7 zexp an 1258: d5b6 ubfp 5rp7 aloz rg5l gp7h af

100f: clhy z7dz 4cho ohtx wtmg egh?7 gh 113b: bhja jexx cdmg xg74 ctoa 3gp5 gm 1267: zce25 3h32 tw5a pzh] pwbk 7dei dm

10le: soen ab5p 5uf7 adel gbfp wdel ci 114a: cxoa 3gp5 ctng xg72 chla neht b2 1276: 7bb6 ujnv pwht xht2 324t xot2 73

102d: 7bq7 agh7 getm aSum anhl rpop gp 1159: bhhq 7cpl ahdp pape 7pap d7pa ca 1285: 325t xvt2 iudt vkzf juje jtre cb

103c¢: 72w7 wdbl 7vhb 7qge depy t5a7 e7 1168: 7d7p b7ha 7da7 d7xd 7tc7 pbhj ff 1294: dabd jtzi hégb 7tbr huit jsrt go

104b: armz d71n ckhl uepn 2rgb gféi fm 1177: apfp 5d7r bpjq nf7y clna xghéd c7 12a3: j14b 7hbl i4gd nhbd keau 7hia fb

105a: enfq cteb inpi acpt 7nfa j741 fp 1186: cxoa 3gp5 cxoa 3gp4 ctna xfxz an 12b2: hbly sfly sfly sfly sfly sfly ab

1069: 7bb4 gjhd pwke pxen 5rhl uxgb c2 1195: c7kq je7r bdn7 3c7j add7 lahd d4

1078: z7aj do3n 5rhb 3fnp udoh zffp bb 1lla4: 71a7 d7ha 7d7p b7ha 7ha7 fa7e g7

1087: tiyj addn bpax xehc uemh zdvp cl 11b3: 7xd7 rbpl atgq 7dpt btkq pfh2 7z

1096: ir5o 3kpy z7va stei bvfq qteb gi 1ic2: cpna zgh5 cxoa 3gp5 cxoa 3gh4 fi

10a5: inpi acpt 7nfa j741 fbfq eta7 au 11d1: cpna vfpx b3jq hdpp a3fp xbpi cr

10b4: rjhd xloj ue7h 2ktp ud3h 211p ew 11eQ: a7¢7 h7pb 7d7p b7ha 7d7p b7hb cu

10e3: ud7h 2klp gvxi akwt rb57 afub ep 1lef: 7hap haph ade7 xcho b7ia ih77 gu

10d2: 7v5p 7pdy 773n qrg7 asho ikmm dx 11fe: gsui uhp7 sbnp 7aem 4jml shfp dn

10el: r71f rbtm uvhi 776n uzhj 21dp ge 120d: 7mf7 afxx mdth 2ztz yafn qfui au

10f0: catr qemp rbh7 glug rbve qd7x dw 121c: 7bf5 ufwh yepb qtf4 1brp bjo2 ge

10ff: mdbh 2jdp r7a5 4jlp uvti armt 7r 122b: pt7z sute 6ntp aaoz udah kbei d2

ol | (s B “ Dieses Svmbol zeiat an. welche Proaramme




1: Das Herz der

HYPRA~ASS ASSEMBLERLISTING:

0 -l 1,8,0
1

H

§
9000 A938 4 -
9002 8DOBFO -

9005 AT00 17  ~REPEAT
w007 AZo0 18 -

3009 900038 :10  -LOOP
00C B8 t11 -
900D DOFA 512 -

"?OOF ADOBR0 :14 -
9012 C741
9014 FOOS

i
Q014" EEOBYO :1B8 -
9019 400590 119 -

601!: 2044ES 121  —WEITER
901F 20E1CO 322 -

3
9022 78 124 ~IRGINIT
023 200CC1 25 -

]

9026 A201 127
9028 BELADO 128
%02B CA $29
902C BEQEDC :30
902F BE23C1 131
9032 A91B 132 -

[ IR

9034 8D11D0 133 -
] .

9037 A24B 135 -
9039 AP0 136 -

9038 BE1403 137 -

O3E B8CIS03 138 -
i

9041 A900 140 -
9043 83D3 41 -

9045 A0  :42 -

9047 B3D6  :43 -
9049 58 44 -
203A &0 145 -

904B AEF4%0 149 -IRDI
GO4E CA

904F EOFF
9051 DOO2 82 -

]

9083 A23F 154 -
9055 BEF470 :55  -WEITER1
9058 2E19D0 :56 -

9058 AIE 57 -

905D 8D18DO 158 -
9060 A272 59 -
062 AOF0 140 -

9064 BE1403 161 ~
90467 BC1503 62 -~
G06A AFSA 163 -
906C 8D12D0 164 -
90&6F ACBCFE &5 -

i

9072 2E19D0 148 ~IRG2
9075 2C19D0 1469 -
9078 A5
907A BD1BDO 71 -

i

907D A24B 73 -
F07F AQTO
9081 BE1403 :75 -
9084 ACI503 176 -

9087 A930 178 -
9089 804200 :79 -
908C 209290 180 -

3
08F AC31EA 182 -

i

9092 A740 185  -DYCPMOVER
9094 SDAEFC :86 -

i

i
9097 A938 189 -
9099 8DB190 :90 -
§
5
909C A900 93 -
909E BDADYO 94 -
90AL 8DBOYO 195  ~
i

i
S0R4 AEF470 198
Q0A7 BLOOCO 199

-LOOPS
~COUNTER

i

90RA A200 101 -
S0AC BDOO40 1102 -LODPI
90AF 990038 :103 -LOOP4
90B2 €8 1104 -

q0B3 C8 $105 -
90B4 EQOC 1106 -
90B& DOF4 1107 -

i

90BB ADADSO 1109 -
S0BB 18 1110~
90BC 6904 1111 -
9OBE BDADY0 :112 -
90CL 9003 113 -~

3
S0C3 EEAET0 :115 -
5

1

90C5 ADBOFO :
90C? 18
q0CA &928
0CC BDBOYG 121 -
S0CF 9003  :122 -

-WEITERZ

3
?0D1 EEBI90 1124 -

3

90D4 ADABTO 1127
F0D7 1B 1128
90DB 6904  :129 -
F0DA 8DABF0 1130 -
0DD 9003 1131 -

-HWEITER3

.BA

LDA
STA

LDA
LDX

STA
INX
BNE

LDA
CHP
BEQ

INC
Jnp

JSR
JSR

SEI
ISR

LDX
&TX
DEX
8TY
8TX
LDA
STA

LDX
LDY
STX
STY

LDA
8TA
LDA
STA
€LY
RTS8

LDX
DEX
€PX
BNE

DX
8TX
ROL
LDA
STA
LDX
LDy
BTX
STY
LDA
8TA
JMP

ROL
BIT
LDA
STA

LDX
Loy
aTx
sTY

LDA
STA
JSR

by

LDA
STA

LDA
8TA

1LDA
8TA
STA

LDX
Loy

LoX
LbaA
STA
INX
INY
CPX
BNE

LDA
cLC
ADC
&TA
BCC

INC
LDA
cLC
ADC
STA
BCC
InNe
LDA
€Le
ADC

8TA
BCC

$9000

4838
LOOP+2

#8500
#8600

#3800, X
LooP

LODP+2
#$41
WEITER

LOOP+2
REPEAT

SES44
SHOWMASK

CHARCOPY

#8301
3DO1A

$DCOE
TXTPOE+1
#$1B
D011

#CUIRAL)
#>(IRG1)
$0314
0TS

#$00
211
#04
214

FOS

#SFF
WEITERL

#83F

POS
D019
HS1E
$D018
#<{IRGR)
#> (IRA2)
0318
$0315
#$5A
D012
$FEBC

#0012
D019
#$15

$0018

# (IRGD
#>(IRAL)
$0314
40315

#$30
$D012
DYCPMOVER
$EA3L

#$40
LOGP3+2

#4389
LODP4+2

#500
LOOP3+1
LOOP4+1

POS
AP, X
¥500

$4000, X
#3800, Y

#$0C
LOCOP3
LOOP3+¢{
#$0A
LOOP3+1
WEITER2
LOOP3+2

LOOP4+1
4828

LDOPA+1
WEITER3

LOOP&+2

COUNTER+1

#$04
COUNTER+1
WEITERS

CLEAR MEMORY
FOR DYCP MOVING

CLEAR SCREEN
DYCPMAP AUF SCREEN
CHARS IN DYCPMOVER

IRQ - INIT ROUTINE

CURSDRPOBITION
(’READY’) UNTER DYCP

40 POSITIONEN IN
DVCP POS.MAP

CLEAR IR@ LATCH REG
ZEICHENSATZ DBEN

NEW IR@ (IRG2)

5 CLEAR IRQ LATCH REG

TIMING AUSGLEICHEN
ZEICHENSATZ UNTEN

NEUER IRG@ (IR@1)

CHAR MOVEROUTINE

STARTWERTE

POS FUER CHAR
AUS MAP HOLEN

CHAR IN DYCP
MOVE SPALTE

YEP AUF
NAECHSTES ZEICHEN

NAECHSTE
SPALTE FUER
CHAR WAEHLEN

POBITION
IN MAP
AENDERN

H
SODF
i
§
JOE2
FOES
0E7
FOET
F0EB
S0ED
HOF0
9OF3
3

3
H
H

H
i
3
COEL
COE3
i
3
CoES
COEB
COEY
COEC
COEF
CoFt
COF3
}

3

CoFs
COFy
COF?
COFC
COFD
i

3

€100
C102
c105
G106
c107
C109
Ci0B

EEA990 133
ADABFC 1136
c9B4 1137
DOBB 3138
A200 3139
AOCO 1140
BEABSO 1141
BCAP90 142
&0 §143
145
2
3
4
L
&
7
8
92
10
11
12
13
14
15
16
17
AOCO 321
8CEACO :22
A200 125
98 126
9D0004 127
ADEACO :28
C9A0 29
DoOT 130
4C00C1 231
18 134
6928 133
BDEACO 136
=] $37
4CEBCO :38
A900  :41
S8DEACO :42
EB 143
ce 144
E028 145
00DD 146
40 147
AS0L
29FB
8501
AYDe
BSFB
AT00
65FA
A902
85FC
A740
85FD
A200
BC&FCI
98
18
6940
AB
o8O
Doo7 =71
A5l 73
0904 174
8501 :75
&0 176
ASFA 179
18 180
6908 38t
BO27  :82
BSFA  :84
a8 185
DOF4 186
ADOY ¢
BIFA  :89
91FC 190
c8 91
Coo8 192
DOF7 293
EE23C1 :95
ASFC 196
18 197
&90A 198
B85FC 199
BO10  :100
A900 ;302
8s5FA 1103
A9DA 1104
83FB  :105
4C22C1 :106
E&FB 3108
4C3ECT 1109
E&FD 1111
4C3ACY 1112

115

~WEITERS

+

[ R |

~SHOWMASK

-LOOP10
~SCREENPOS

-WEITERIL

~CHANGE

-CHRRCOPY

~TXTPOS

[

P

~WEITERLO

(BRI

-LOUPS

-WEITERLZ

-WEITER12

~TEXT

INC COUNTER+2

LDA COUNTER+t ¢

DYCP X POS
CNP #180 GROESSE
BNE LOOPS
LDX #< (MAP) H COUNTER
LDY #>{MAP) H WIEDER AUF
STX COUNTER+1 3 STARTWERTE

STY COUNTER+2

RTS
+BY $00 H ANZAHL Y-POS
+BA $CO00 H MAP BET $C000

L.BY $10, $0E, $0C, $0A, $09, $08, $06, $05, $04, $03, $02, $02, 501, %01, $01
.BY $00,%01,801,%01, 502, 402, 403, $04, $05, $04, $08, $09, $0A, $0C, $0D
LBY $OF,$10,$12,814,%15,%17,918, $17, $1B,$1C, $1C, $1D, $1D, $1E, $1E
.BY $iE, tlE,SlE,tIE SiE,SXE,ME $1D, 41D, $1C, SlE,!lB $1A, SIB,’17
LBY $15,$14,%12,%11,$10,$0E, $0C, $0R, $07, $08, $04, $05, 604, $03, $02
.BY $02,$01,$01,%01,%01,$01, 901,301, 802,902, $03, 504,305 $06,$OB
-BY 809,804, OOC,lOD,'OF,lto $12,%14,915,$17,$18, 819,418, $1C, $1C
.BY $1D, $1D, $1E, $1E, $1E, $1E, le,!lE,‘iE $1E, $1E, ﬂD,MD,MC $1C
.BY $1B,%14,818,%17,615,$14,$12,$11,$10, $0E, $0C, $0A, $09, $08, $06
.BY $05, $04,%03, 402,802, iOi,ﬁOl $01,$01,$01,%01,%01,802, $02, $03
LBY $04, 805,605,408, $09, $0A, $0C, $0D, $0F, $10,812, 414,515,617, 616
.BY $19,%1B, §1C,!1C 1D, 81D, $1E, $1E, $1E, $1E, $1E, SlE,'lE $1E, $1E
.BY $1D,$1D,$1C,$1C,$1D,$1A,$18,$17,$15,914,$12,$10,$0F , $0D, 300
L.BY $OA, $0%, $08, $0&, $04, $02, $02, 301, 501, $01,$01, 401,901,301, $01
.BY $01,$02,$02, %03, $04, 506, 808, $09, $0A, $0C, $0D, $0F, !10,‘12 $14

LDY #$00 H
sTY SCREENPOSH;

ZEICHEN
SENKRECHT

LDX #%00 H AUF BILDSCHIRM
TYA 1 DARSTELLEN
STA $0400, X

LDA SCREENPOS+1

CMP #160

BNE WEITERIt

JMP CHANGE

CLC
ADC #$28
STA BCREENPOS+L

INY
JMP LOOP1O

LDA #800
STA SCREENPOS+1
INX

INY

CPX #$28
BNE LOOP10
RTS

LDA 801 7
AND #251
8TA $01
LDA $D& ;
STA $FB 1
LDA #500
8TA $FA
LDA #$02
STA $FC
LDA #340
STA $FD

CHARGEN. EIN

ZEROPAGE ZEIGER
VORBEREITEN

LBX #800
LDY TEXT.X
TYR

ZEICHEN AUS
TEXTTABELLE
H

CLe

ADC #8340

TRY

CPY #$80

BNE WEITER10

TEST AUF '@’

LDA $01 E
ORA #304

STA $01

RTS

JA7 ENDE!

LDA $FA f
CcLC 1
ADC #4908 ;
BCS WEITER13

START DER BITMAP
DES ZEICHENS
BERRECHNEN

STA $FA
Y
BNE WEITER1Q

LDY #$00 '
LDA (SFA),Y
STA {$FC),Y

NV

CPY #$08

BNE LOUPS

ZEICHEN {BITMAP}
COPIEREN

NAECHSTES ZEICHEN
VORBEREITEN

INC TXTPOS+1 3
LDA $FC H

BCS WEITERIZ

LDA #$00 f
STA $FA 1
LDA #$D6

STA $FB

JP TXTPOS

CHARPOINTER AUF
STARTWERT

INC $FB
JMF LOUPE

INC $FD
JMP LOUPS

«TX "MIK/FUTURE DESIGN P"
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Die heste Software

(Artikel »Die Hilfreichen« Ausgabe 2/92, Seite
10 ff)

Grundsiétzlich fand ich die
Idee gut, einmal die beste Soft-
ware fiir den C64 vorzustellen.
Inhaltlich hat mir die Sache zu-
mindest streckenweise weniger
gut gefallen. Zum Beispiel der
Abschnitt Uber Textverarbei-
tung: Wenn man keine Ahnung
hat und der Ubersicht blind ver-
traut, kommt man zu der An-
sicht, man konne mit seinem
C64 und den Programmen »Star-
texter« oder »Mastertext plus«
wie auf einem PC Texte mit 80-
Spalten-Breite eingeben. Das ist
aber bei beiden Programmen
nicht der Fall, es gibt nur einen
Ansehmodus mit 80 Spalten.
Auch die Beschreibung zu »Tex-
tomat plus« fand ich etwas selt-
sam: Wer kauft denn eine Text-
verarbeitung, weil sie zahireiche
Editierfunktionen wie Blocke
verschieben, I6schen und kopie-
ren, suchenund ersetzen bietet?
Diese Funktionen sind doch eine
Selbstverstidndlichkeit. Und wie
kommt Autor Peter Klein eigent-
lich zu der Annahme, »RoMuzak«
und »Future Composer« seien
nicht mehr erhiltlich. Wie eh
und je gibt es auch heute noch
den RoMuzak bei Digital Marke-
ting und den Future Composer
als PD-Software bei verschiede-
nen PD-Versendern (2.B. Stony-
soft, Diskette 888). Das Toppro-
gramm des Monats »The Texter«
kommt mir tibrigens vor wie Ma-
stertext  »re-written«.  Wozu
braucht man also dieses Pro-
gramm? Der einzige Vorteil ge-
geniiber etablierten Produkten
liegt wohl im Preis: 7 Mark fir
eine gute Textverarbeitung, das
ist schon nicht schlecht. Nach
soviel Kritik nun das abschlie-
Bende Lob: Das 64’er-Magazin
ist einer der Faktoren, die den
C64 uiberleben lassen. ich hoffe,
daB lhnen nicht so schnell die
Luft ausgeht und daB Sie noch
moglichst lange auf thre Pro-
grammierwettbewerbe hin zu
méglichst vielen guten Program-
men kommen, damit Sie das ho-
he Niveau halten kénnen. Wie
wire es denn mal mit einem
C-128-Actionspiel-Programmier-
wettbewerb?

Jan Boéttcher, Buseck

Besteht tatséchlich Interesse an
einem solchen Programmierwett-
bewerb? Wenn ja, dann schreiben
Sie uns unbedingt. Wir stehen in
den Startléchern.

Die beste Software I

Endlich eine Ubersicht Gber
Software flir Anwender in der Aus-
gabe 2/92. Einiges wurde aller-
dings aus meiner Sicht vergessen:

1. »Startexter« (die schnellste
Textverarbeitung) hat in der Ver-

70 LRI

sion 502 die Moglichkeit, »Star-
painter«Bilder auszudrucken, und
mit »Stardatei« kann man Serien-
briefe herstellen.

2. »Makrodat«istim Vergleich zu
Stardatei die bessere Dateiverar-
beitung, da hier die Druckmaske
frei einstellbar ist.

3. Als Basic-Erweiterung fehlte
das »Worksystem« (64’er Ausgabe
8/90). Es ist (je nach Anwendung)
zT. besser als Programmierhilfe,
daman u.a. Programmbldcke spei-
chern und Texte von Diskette listen
kann.

4. »Hi Eddi plus« gibt es nicht
mehr, »Eddison« ist das aktuelle
Programm.

5. Es fehlen Basic-Hilfen wie
BKS, Cross-Ref (Sonderheft 65)
und Char-Edi (Sonderheft 63) als
bester Zeichensatzwandler.

6. Die beste Quelle fir gute und
preiswerte Software: Die 64’er!

Vielleicht startet Ihr mal eine Hit-
parade der besten Anwendungen,
gegliedert nach Textverarbeitung,
Dateiverarbeitung, Malprogramm
und anderes.

Volker Péschel, Gotha

Warum nicht, wir finden, daB es
frither jede Menge guter Software
gab. Wir werden uns bemiihen,
diese tollen Programme fiir Sie
wieder auszugraben und verflg-
bar zu machen. Wenn Sie eine
Quelle fiir gute Software haben,
schreiben Sie uns doch, wir wer-
den sie gerne an unsere Leser wei-
tergeben.

Anregungen

Die letzte Ausgabe war im gro-
Ben und ganzen wieder super!

Besonders gut finde ich die Ein- -

fiilhrung der Basic- und Assem-
bler-Corner. Auch die Tips &
Tricks sind meistens lehrreich.
Aber einige Tips wie etwa »Direc-
tory ohne Programmverlust« hat-
ten wir im letzten Jahr bestimmt
dreimal. AuBerdem sind einige
Tips wie das Programm »Un-
scratch« in Ausgabe 1/92 Uber-
fliissig. In nahezu identischer
Form hat das Programm jeder
auf der Diskette, die beim Kauf
der Floppy mitgeliefert wird.
Meiner Meinung nach miiten
auch wieder mehr Kurse z. B. zur
Soundprogrammierung oder
mathematischen Themen statt-
finden. Schade ist, daB sich der
Spieleteil in der 64’er immer
mehr vergréBert. Kurze Tips sind
zwar gut, aber solche Sachen
wie der Evergreen sind iiberfliis-
sig. Kéme so ein Spiel heute auf
den Markt, dann wiirde es im
Test mit zwei bis drei Punkten ab-

schneiden. Die Anspriiche sind
eben gestiegen. Sehr gut sind
die 20-Zeiler und 2-KByter. Ich
finde, es konnten davon ruhig
mehr gedruckt werden. Eines
verstehe ich nicht: 1987 hatte die
durchschnittliche 64’er 180 Sei-
ten, 1990 ca. 125 Seiten und die
letzten Ausgaben nur 110 Seiten.
Und dann steigt auch noch der
Preis der 64’er. Das ist doch pa-
radox! Es 1d8t sich auch nicht mit
steigenden Druckkosten be-
griinden. Warum haben dann an-
dere Magazine wie die Power-
Play 180 Seiten oder das Amiga-
Magazin bis zu 250 Seiten bei
niedrigeren Preisen?
Bernd Lorenz, Menden
Es hért sich paradox an: Umfang
geringer, Preis rauf. Doch es gibt
eine Begriindung dafir. Jedes Ma-
gazin muB sich lber die Anzeigen
finanzieren. Ohne Anzeigen wiir-
de die 64’er iiber 12 Mark kosten.
Leider ist das Anzeigenvolumen
der 64’er geringer geworden. Trotz-
dem kommen Sie (auch im Ver-
gleich zu 1987), wenn Sie mal die
reinen Redaktionsseiten zéhlen,
bei der 64’er nicht schlecht weg.
Wir haben z.Zt. einen Redaktions-
anteil am Heft von 71 Prozent (etwa
80 Seiten) bei einem Gesamtum-
fang von 112 Seiten. Magazine mit
200 Seiten Gesamtumfang haben
auch nur rund 108 Redaktionssei-
ten, das sind 54 Prozent, manch-
mal sogar noch weniger. Diese
Hefte sind zwar dicker, was Sie da-
fir bekommen sind aber in erster
Linie mehr Anzeigen und nicht viel
mehr Redaktion.

Zeitlos

Obwohl ich schon im Senio-
renalter bin, computere ich seit
ungefahr 1985 auf einem Plus 4.
Diesen kaufte ich damals zusam-
men mit einem VC 20 bei uns im
ElsaB, um damit zu basteln, denn
ich bin ein fanatischer Elektro-
nikfan. Doch bald packte mich
das Computerfieber. Bei Besu-
chen in Freiburg und Breisach
kaufte ich dann gelegentlich die
64’er. Da ich Heizungstechniker
war, programmierte ich haupt-
sachlich Fachprogramme (War-
mebedarfsberechnung u.i.) die
ich auch fiir Kollegen jetzt noch
gebrauche. Damals schon benei-
dete ich meine deutschen Freun-
de (die leider alle auf PCs umge-
stiegen sind) wegen der Vorziig-
lichkeit und der Sachlichkeit der
64’er. Vor einigen Monaten bin
ich dann auf einen C128D umge-
stiegen, weil der Speicher vom
Plus 4 wegen der vielen Feldva-
riablen, die in den Programmen
anfielen, zu knapp wurde. Die
beiden Basic-Dialekte sind
glicklicherweise ziemlich kom-
patibel. Auf den Amiga oder an-
dere PCs wollte ich nicht umstel-
len, weil sie zu kompliziert sind
filr mein Seniorenhirn. Dann

machte ich mich auf die Suche
nach Literatur zum C128. Bis
jetzt habeich alle 128’er-Sonder-
hefte und Disketten gekauft und
gehe jeden Monat nach Brei-
sach, um die 64’er zu kaufen.
Ihre Sonderhefte sind wirkliche
Glanzstiicke. Jetzt beneide ich
meine Deutschen Nachbarn noch
mehr um einen Verlag wie Markt
& Technik. Bei uns in Frankreich
kennt man nur noch den Amiga.
Vielen Dank und groies Lob an
die Redaktion und an alle, die
lhnen mithelfen, eine so span-
nende Zeitschrift zu machen.
Bedanken méchte ich mich auch
beim Programmservice CSJ, der
Bestellungen immer schnell und
zuverlassig ausgefiihrt hat.

Gerard Zirnhelt, Ingersheim, ich

Wo gibt es Spiele?

In Ihrer Zeitschrift testen Sie
immer mehrere Spiele, damit
man beim Spielekauf weiB, wel-
che gut sind und welche nicht.
Das ist eine wirklich gute Idee.
Dennoch liegt das Problem beim
Spielekauf fiir den C64 meiner
Meinung nach an ganz anderer
Stelle: In welchem Kaufhaus
kann man heutzutage noch Spie-
le fiir den C64 kaufen? In der Tat
ist es so, daB man, wenn man in
einen Laden geht und sagt, »ich
habe einen C64«, meist mitleidig
angesehen wird und die Aus-
kunft bekommt, daB man keine
C-64-Software, oder zumindest
keine Spiele verkaufe. Deshalb
meine Frage: Wo bekommt man
die Spiele her? Tim Kréger, Hamburg

Um an die Software zu kommen,
gibt es mehrere Wege:

1. Hinter jedem unserer Tests
steht die Adresse des Importeurs
oder des Héndlers eines Spiels.
Rufen Sie einfach dort an und er-
fragen Sie einen Vertragshéndler
in lhrer Nédhe. Falls es keinen gibt,
ist es oft méglich sich das Spiel
schicken zu lassen. Daflr ist dann
entweder der Importeur zustandig
oder aber ein groBer Handler mit
Versand.

2. Sie bléttern die 64’er durch. In
unserem Anzeigenteil finden Sie
eine ganze Menge Bezugsadres-
sen fur Software.

3. Im Kleinanzeigenteil der 64’er,
aber auch der Power Play werden
immer eine ganze Menge ge-
brauchter Originalspiele angebo-
ten. Das hat den Vorteil, daB Sie
sogar noch eine Menge Geld spa-
ren und den Nachteil, daB man so
halt nicht an die allerneueste Soft-
ware herankommt.

Ausgabe 5/Mai 1992
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Basic-Speicher
verschieben

Wie kann ich eine Hires-Grafik
innerhalb eines Basic-Programms
laden, ohne es zu zerstéren?

Thorsten Koeser, Ménchengladbach

Normalerweise richtet man beim
C64 die Grafiklandkarte (Bitmap)
ab Adresse $2000 (8192) ein. Da
das Basic-Programm bei $0801
(2049) beginnt, darf es nicht langer
als 6143 Bytes sein - sonst zersto-
ren Daten des geladenen Bildes
die Basic-Bytes oder lassen das
Programm sogar abstiirzen.

Am besten verschiebt man den
Basic-Anfang hinter die Bitmap -
nach $4001 (16385). Dabei ver-
zichtet man zwar freiwillig auf
14336 Bytes Basic-Speicher, aber
jede Hires-Grafik 148t sich nun pro-
blemlos laden und zeigen. Vor
dem Laden des Basic-Programms
muB man:

POKE 43,1: POKE 44,64:
POKE16384,0: NEW
im Direkt-Modus eingeben.

Obwohl der Basic-Anfang jetzt
bei Adresse $4001 (16385) liegt,
arbeitet das Programm ebenso
problemlios wie im normalen Spei-
cherbereich ab $0801 (2049). Aus-
gefuchste Basic-Programmierer
nutzen noch zusétzlich den Be-
reich $0800 bis $OFFF (2048 bis
4095) fiir einen gednderten Zei-
chensatz.

Fehlfurbendruck

Die Antwort von Siegfried
Braun in der 64’er 3/92, Seite 77,
auf die Frage von Michael Wiiffel
(»Farbdruck mit Geos«), ist zwar
eine gute Idee, aber sehr von der
Druckerhardware abhéngig. Der
vorgeschlagene Weg hilft nur
Anwendern, deren MPS 1550 C
mit dem Release 1.3 ausgestat-
tet sind. Mein Drucker hat aber
noch das Release 1.2. Die Folge:
Rot auf dem Bildschirm bringt

das Papier gelbgrau, aus
schwarz wird griingrau usw. Des-
halb meine Fragen:

- LBt sich dieses Release soft-
oder hardwareméBig andern?

- Gibt’s eine andere Losung (z.B.
ein spezieller Druckertreiber fir
Release 1.2)? Silvio Gottas, Delitzsch

Leerzeichen
nachgetragen

Frage von Holger Daniel in der
64’er 3/92, Seite 78: Wenn ich mit
dem »Font Converter« Zeichen-
séatze von Printfox ins Giga-Pub-
lish-Format wandle, sind beim
anschlieBenden Ausdruck die
Leerzeichen wie von Geister-
hand verschwunden! Dasselbe
geschieht bei den Zeichensatz-
disketten von D. Trepowski. Was
kann man dagegen unterneh-
men?

Die konvertierten Zeichensatze
muB man grundsétzlich mit »Giga-
Edit« nachbearbeiten.

Nach dem Laden und Starten
des Editorprogramms |&dt man per
Menupunkt b) zunédchst den ge-
wilinschten, konvertierten Zeichen-
satz (Dateiname: Zs. a). Mit »a) be-
arbeiten« erscheint der Editorbild-
schirm. Beachten Sie das rechte
Késtchen unter dem Editierfeld.
Dort finden Sie die Buchstaben
< B> (=Breite) und <S> (=Zei-
chenabstand).

Auf Druck der Leertaste, er-
scheint hinter <B > eine Null. Ge-
nau da liegt der Hase im Pfeffer:
Beim Konvertieren interpretiert der
Computer das Leerzeichen ais
nicht vorhanden. Wahlen Sie im
Editor den Code fiirs Leerzeichen
(32) und driicken Sie <> und
< B>.Legen Sie nun die Zeichen-
breite fest: Sie laBt sich zwar belie-
big einsteilen, Sinn machen aber
nurreelle Werte (z.B. die Breite des
kleinen »a« plus minus 1).

Wer das Schriftbild verbessern
mdchte, muB auch den Zeichenab-

stand verdndern, da sonst alle

Buchstaben aneinanderkleben.

Das geht mit <—> und <Z>.
Johannes Ziegler, Diisseldorf

Adaptersodkel fiir
Smelluder

Problem von Jan Rommers-
kirch in der 64’er 3/92, Seite 77:
Ich besitze einen Schnellader,
der in den C64 und die Floppy
eingebaut werden muB. Der
EPROM-Baustein der Erweite-
rung ist aber groBer als der ent-
sprechende Chip im C64.

Das neue Betriebssystem im
EPROM braucht einen Zwischen-
sockel: 24polig mit Pins oben und
unten, dazu ist eine 28polige IC-
Fassung nétig. Beides muB man
miteinander verbinden (Abb.) und
das EPROM mit der Kerbe in Rich-
tung des Uberhangs einsetzen.

Bei Conrad-Elektronik gibt’s
einen Adaptersocke! (Bestell-Nr.
983179-22) fur 9,90 Mark. Zitat aus
dem Bestellprospekt: »Um ROMs
gegen EPROMs auszutauschen.
Von 24- auf 28polige IC-Fassung.
Schaltbar von acht auf 16 K-
EPROMSs.«,

Gunther Richter, Langelsheim
Hilmi S6nmez, Laudenbach
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Das EPROM mit dem neuen
Betriebssystem braucht
einen Zwischensockel

Lahme Enten...

Wenn ich den C64 und den
Monitor eingeschaltet habe,
dauert es ca. 4 min, bis der Bild-
schirm zum Leben erwacht. Das
Einschaltbild erscheint aber erst
nach Druck auf den Resetknopf.
Woran liegt’s?

Bernd Steiner, Hersbruck

Seit einigen Wochen macht
mein C64 Probleme: Nach dem
Einschalten bringt der Monitor
kein Bild, die Power-Leuchtan-
zeige glimmt nur schwach. An
Steckverbindungen und Leitun-
gen habe ich keine Fehler gefun-
den. Wenn ich den Computer
ausschalte, den Netzstecker des
Trafos aus der Steckdose ziehe,
jetzt den C64 »blind« wieder ein-
schalte und den Trafo-Netz-

Haben Sie Fragen?

Selbst bei sorgféltiger Lekti-
re von Handbiichern und Pro-
grammbeschreibungen  blei-
ben beim Anwender immier
wieder Fragen offen. Viele Un-
klarheiten ergeben sich auch
bei- Computerinteressierten,
die noch keine festen Kontakte
zu Handlern, Herstellern oder
Computerclubs haben. Sie
kénnen der Redaktion schrei-
ben oder z.B. anhand der Mit-
machkarte lhre Probleme
schildern (in jeder Ausgabeim
Durchhefter). Wir kdnnen richt
versprechen, daB wir immer:in
der Lage sind, auf alle Fragen
zu-antworten oder lhre Proble-
me zu Idsen. Aber allgemein
interessierende Fragen wer-
den hier verdffentlicht und von
uns oder Lesern beantwortet.

stecker erneut mit der Stromzu-
fuhr verbinde, verlauft alles nor-
mal. Was verursacht die Std-
rung? Markus Wolff, Britz

Ich schalte den C64 ein, lade
ein Programm, lasse es ca. 4 bis
5 Stunden im Speicher und ar-
beite damit. Alles klappt wun-
derbar. Dann werfe ich das Pro-
gramm per Resetknopf aus dem
Speicher und lade ein anderes.
Nach ca. 5 min stirzt der Compu-
ter sang- und klanglos ab - so-
gar, wenn ich das vorherige
nochmals lade! Was ist da los?
Ich vermute, daB sich ein IC iiber-
hitzt hat, aber welcher?

Matthias Henke, Réhrsdorf

Zerstorier Seldor

Durch einen Bedienungsfeh-
ler habe ich auf meiner Original-
diskette zu »Superscript 128«
den Sektor 9 auf der Spur 16 ver-
nichtet. Wer hat dieses Textver-
arbeitungsprogramm und schickt
mir den Hexdump der entspre-
chenden 256 Bytes, damitich sie
per Diskettenmonitor wieder ein-
tragen kann?  Rudoif Wagner, Berlin

Diskettenqualitiit

Welcher Unterschied besteht
zwischen »Double Density« und
»High Density«?

Matthias Henke, Réhrsdorf

Die »Density«-Bezeichnung fiir
Disketten hangt mit der Qualitat
der Magnetbeschichtung, sprich
Datensicherheit, zusammen. Fur
die Commodore-Floppies 1541
und 1571 sind 2-D-Disketten das
hochste der Gefiihle (obwohl auch
die Quaiitatsstufe 1D véllig aus-
reicht), »High Density«-Scheiben
(HD) lassen sich nur von hochwer-
tigen Diskettenstationen tesen und
beschreiben, die bei mit hoher
Taktfrequenz arbeitenden IBM-

(Yilaa 74
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kompatiblen MS-DOS-Rechnern
(ATs) zu finden sind. So ein Lauf-
werk bringt auf einer 2D-Diskette
immerhin 360 KByte unter, auf ei-
ner HD sogar 1,2 MByte!

Zeichensiitze fir alle

Mit vielen Zeichensatzedito-
ren lassen sich eigene Zeichen-
satze in Hiille und Fiille erzeu-
gen. Wie kann ich sie in einem
Basic-Programm aktivieren?

Bernd Lorenz, Menden

Wenn Sie den geédnderten Zei-
chensatz in der untersten VIC-
Bank 0 (von Adresse 0 bis 16383)
nutzen mochten, brauchen Sie
sich nur um die Speicherstelle
$D018 (53272) zu kimmern. Ange-
nommen, die neuen Zeichenmu-
ster liegen ab $3000 (12288) im
Speicher, dann ergibt sich folgen-
der Wert furs Low-Nibble:

12288 : 1024 = 12

Da man aber das High-Nibble
der Adresse 53272 (Anfang des
Bildschirm-RAM) nicht &ndern
sollte, muB man die Zah! per OR-
Verknlpfung in die Speicherstelle
POKER:

AD = 53272
POKE AD, PEEK(AD) AND 240
OR 12

Platz fiir den
Zeichensaiz!

Mein Freund und ich program-
mieren ein Spiel in Basic, das mit
einem neuen Zeichensatz aus-
gestattet werden soil. Normal le-
ge ich die Zeichensétze bei den
Adressen $2000 (8192) oder
$3000 (12288) ab. Diesmal ist
aber unser Basic-Programm lén-
ger: Es liberlappt mit dem Zei-
chensatz. Daher méchte ich die
neuen Zeichenmuster im Be-
reich ab $C000 (49152) ablegen.
Welcher Wert muf} in die Spei-
cherstelle $D018 (53272) gePO-
KEt werden, um den geénderten
Zeichensatz auf den Bildschirm
zu bringen? André Forner, Meinersdorf

Fur dieses spezielle Beispiel
muB man in Speicherstelle $D018
(53272) den Wert »33« eintragen.
Aber das reicht noch lange nicht:
Man muB dazu auch den 16-KByte-
Bereich des VIC-Chip an die neue
Zeichensatzadresse anpassen
und das Bildschirm-RAM verschie-
ben. Sonst klappt weder die Bild-
schirmausgabe noch der neue Zei-
chensatz.

Probieren Sie’s mit folgenden
Basic-Zeilen, die Sie ins eigene
Programm einbauen kénnen:

10 IF A=0 THEN A=1:

LOAD ”(Zeichensatz)”,8,1

20 POKE 56576,0: REM VIC~BANK 3
30 POKE 53272,33

40 POKE 648,200

Zeile 20 aktiviert die VIC-Bank 3
(im Bereich von 49152 bis 65535).
Zeile 30 kiimmert sich um den In-
halt der Speicherstelle 53272: Das

(o =V
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Low-Nibble (Bits #0 bis 3) be-
stimmt den Offset des Zeichen-
speicherbeginns (relative Adresse
0, also 49152), das High-Nibble
(Bits #4 bis 7) legt den Anfang des
Bildschirm-RAM fest (z.B. »32« fir
Adresse 51200, was der relativen
Adresse 2048 entspricht). Last not
least solite man auch der Spei-
cherstelle 648 den neuen Beginn
der Bildschirmseite mitteilen:
51200 : 256 = 200.

Alterdings muB man beriicksich-
tigen, daB nur jeweils 2048 Zei-
chensatz-Bytes verwendet werden
kénnen: entweder GroBschrift/
Blockgrafik oder Klein/GroBschrift.

Probleme mit
Gebrauchtgeriit

Auf einem Flohmarkt habe ich
giinstig einen Commodore-Mo-
nitor 1901 erworben. Es gelang
mir, ihn am C64 anzuschlieBen.
Als ich Computer und Monitor
einschaltete, kam nur der blaue
Bildschirm des C64. Dann verab-
schiedete sich der Monitor. Nach
erneutem Einschalten war’s in
noch kiirzerer Zeit vorbei.
SchlieBlich ging iiberhaupt
nichts mehr. Wer weif3 Rat?

Frank KoB, Niirnberg

Amica-Paint-Show

Frage von Christian Biischerin
der 64°er 11/91, Seite 79: Wie ver-
wende ich Grafiken von Amica
Paint in eigenen Programmen?

Auf der Systemdiskette von
»Amica Paint«finden Sie das Utility
»show pic.52480«. Kopieren Sie es
mit den gewiinschten Bildern auf
die Diskette mit dem Basic-Pro-
gramm, in das die Grafiken einge-
baut werden sollen. Es muB mit fol-
gender Zeile beginnen:

10 IF A=0 THEN A=1:
LOAD ”SHOW PIC.524807,8,1

Dann solite Ihr Programm zu ei-
ner Unterroutine verzweigen, das
die Grafik ladt und zeigt:

lhre Antwort,
*
bitte!

Wir verdffentlichen auch Fra-
gen, die sich nicht ohne weite-
res anhand eines guten Ar-
chivs oder aufgrund der Sach-
kunde eines Herstellers bzw.
Programmierers beantworten
lassen. Das ist vor allem dann
der Fall, wenn es um bestimm-
te Erfahrungen geht oder um
die Suche nach spezielien Pro-
grammen. Wenn Sie die Ant-
wort auf eine hier veroffentlich-
te Frage wissen - oder eine
bessere Antwort als die hier ge-
lesene haben, dann schreiben
Sie uns! Vermerken Sie bitte
noch in threr Antwort, auf wel-
che Frage in welcher Ausgabe
Sie sich beziehen.

1000 SYS 52480,8, ”(Name) ”,0
1010 SYS 52480,8,"",1

1020 POKE 198,0: WAIT 198,1
1030 SYS 52480,8,"”,0

1040 RETURN

Der Bildname 148t sich auch als
String definieren.

Ein Beispiel: Sie mdchten eine
Diashow mit fiinf Amica-Paint-Bil-
dern ablaufen lassen. Dann mis-
sen Sie noch diese Programmzei-
len einfugen:

20 A$(1)="[BISKAT”

30 A$(2)="[B]CREATOR”

40 A$(3)="[B]MIAMI VICE”
50 A$(4)="[BIKUGEL”

60 A$(5)="[BIWALD”

100 FOR I=1 TO 5:
GOSUB 1000: NEXT: END

Andern Sie die Zeile 1000 eben-
falls:

1000 SYS 52480,8,A$(I),0

Wenn’s mehr als zehn Bilder
sind: “entsprechende DIM-Anwei-
sung zu Programmbeginn nicht
vergessen (z.B. DIM A$(20))!

Markus Voeller, Berlin

Frage von Konrad Meineke in
der 64’er 1/91, Seite 82: Gibt’s,
dhnlich wie beim Amiga, einen
POKE oder eine Routine, mit der
man die Power-Leuchte aus-
schalten kann?

Die Leuchtanzeige ist iber einen
Vorwiderstand mit der Betriebs-
spannung verbunden, also fir den
Prozessor des C64 per POKE un-
erreichbar. Bleibt nur noch die An-
steuerung per Transistor und User-
Port. Bertram Bauer, Mainz

C-128-Macke?

Im 128er-Sonderheft 1/86
steht, daB der C128 im 64er-
Modus fast 100prozentig kompa-
tibel zu C-64-Programmen ist.
Leider muB ich feststellen, daB
iiber 50 Prozent unserer Spiele
nicht mehr korrekt laufen. Es
geht um die Joysticksteuerung
in Port 1 (Richtung nach links).
Liegt das Problem am Computer
oder an der Spiele-Software?
Unsere Joysticks haben wir
uiberpriift - die sind in Ordnung.

Christian und Kevin Franz, Bad Marienberg

Kurz und biindig

In der 64’er 3/92, Seite 67 (»Text
automatisch eingeben«) haben Sie
eine - fiir meine Begriffe - um-
standliche Methode vorgestellt,
bereits bestehende Textdateien
von Print- oder Pagefox zu 10-
schen.

Es ist gar nicht nétig, den alten
Text vorher zu I6schen! Geben Sie
in der Speicherzeile ein:
< SHIFT / ¢>: Filename
Jetzt erscheint die Meldung:
NAME: @:Filename
Ein Tipp auf <RETURN> ersetzt
den Text automatisch.

Herbert Hentschel, Riemerling

Volles Copyright

Wenn ich zur Programment-
wicklung eine Basic-Erweite-
rung oder ein Tool verwende, das
lhre Redaktion verdffentlicht hat
(z.B. Basic 3.5, Master-Editor
usw.), besitze ich dann trotzdem
das volle Urheberrecht?

Christian VoB, Deggenhausertal

Was die eigene Softwarekrea-
tion anbelangt - ja; in punkto dazu
verwendete Basic-Erweiterung -
nein. Wenn Sie ihr Programm kom-
merziell verwerten wollen, darf das
Tool oder die Basic-Erweiterung
nicht auf derselben Diskette sein.
Ausnahme: Sie bieten das Pro-
gramm der 64’er-Redaktion zur
Veréffentlichung an.

Farbig soll’s sein

Mein Drucker Quen-Data DMP-
1100 VC ist eine echte Raritit.
Deshalb fallt es mir &uBerst
schwer, ein Farbband dafiir auf-
zutreiben. Wer weiB eine Adres-
se, an die ich mich wenden
kann? Heinrich Kaaf, Koin

Ohne Farbe keine
Freude

Ich verwende Geos 2.0 und be-
sitze den Farbdrucker Star
LC-200. Leider habe ich bisher
noch kein passendes Treiberpro-
gramm gefunden.

Ich verwende den Geos-Trei-
ber »FX-800(gc)«, der aber nur
schwarzwei druckt - ebenso
wie’s Hardcopy-Modul II. Wer
verriat mir, welche Druckroutine
die Geos-Grafiken farbig bringt?

Thomas Sédndig, Dresden
Lutz Galster, Gotha

Daten landen im
Nirwana

Ich arbeite mit »Mastertext
128«. Mein Computer ist per
RS$232-Schnittstelle mit einem
Casio FX-880-P verbunden. Wenn
ich mit der Terminalfunktion von
»Mastertext« Texte senden oder
empfangen will, sind sie wie vom
Erdboden verschluckt. Wo blei-
ben die Bytes und wie komme
ich wieder an sie ran?

Tilo Bildstein, Friedrichshafen

Fiir Einzelkiimpfer

Gibt es einen Aufsatz fiir den
Commodore-Drucker MPS 1230,
der automatischen Einzelblatt-
einzug ermoglicht? ich habe ge-
hort, daB Olivetti so etwas auf
den Markt gebracht hat.

Jochen Adler, Kircharot

Heimkehr

Wie laBt sich ein Basic-Pro-
gramm nach einem Reset zu-
riickholen?

Tilo Wallis, Wurzen

S~ mikalt annn



Nach einem Reset werden nur
die ersten beiden Basic-Bytes (Zei-
ger auf die folgende Basic-Zeile)
geldscht und die Zeiger 45/46 furs
Programmende zurlickgesetzt. An-
sonsten bleibt der restliche Pro-
grammcode unversehrt. Mit fol-
gendem Trick holt man das Pro-
gramm wieder zuriick:

POKE 2050,8: SYS 42291:
POKE 46,PEEK(35)-
(PEEK(781) >253):

POKE 45,PEEK(781)+2 AND 255:
CIR

Beachten Sie, daB diese Be-
fehlszeile im Direktmodus und als
Einzeiler eingegeben werden muB
(notfalls Abkiirzungen der Basic-
Befehle benutzen!)

40 Spuren?
Aber sicher!

Als Ergénzung zu threr Antwort
in der 64’er 1/92, Seite 82, méchte
ich darauf hinweisen, daB es auf
der Diskette zum 64’er-Sonderheft
48 (Geos-Erweiterungen) das Pro-
gramm »Plus 21 K« gibt, das die
Floppyspuren 36 bis 40 mit der
1541 fir Geos zuganglich macht.

Bertram Bauer, Mainz

Technische Software:
Klempner-Kniffe

Ich suche fiir den C64 Pro-
gramme zur Rohrleitungsbe-
rechnung (sanitidr) und zur Er-
mittlung des Norm-Wérmebe-
darfs nach DIN 4701. Wer kann
helfen?

Joachim Rehwald, Schwaigern-Stetten

PuBBt noch nidht...

Zur Anwort auf die Frage von
H.U. Kauffmann in der 64’er
12/91, Seite 77 (»AngepaBt«):

Bei der Verdffentlichung meiner
Problemlésung hat die Redaktion
eine wichtige Anderung verges-
sen: Zeile 230. Nur dann bringt
man »Dir Squeeze« mit der 1581
zum Laufen. Grund: Die Urversion
dimensionierte ein Feld mit der Va-
riablen M fiir den String E$ auf 144
Eintrége. Das neue »Dir Squeeze«
benétigt aber eine Dimensionie-
rung von 296 Eintragen {der Flop-
py 1581 angepaBt). Die korrekte
Programménderung:

120 T=40: S=3: Z=0: M=4:
Q$=CHR$(34)

230 DIM E$(296),T(20),5(20):
B=Z: J=Z Thorsten Oeltke, Hilden

Wolf im Schafspelz

ich besitze einen Commodore
Plus 4 und méchte ihn zu einem
C 64 umriisten - aber wie? Reicht
es, wenn ich den Mikroprozessor
auswechsle, oder konnte sich
das zu einer grofieren Aktion

entwickeln?
Maik Neumann, Oberstdorf

NIC

Ausfiihrliche

512 KB RAM
GEO-RAM, die Speichererweiterung fir alle
C-64/128 | 512 KByte Zusatzspeicher als Ein-
steckmodul fiir deri C-64 u. C-128 (im C-128er-
Modus) am Modulport. Arbeitet mit allen Geos-
Versionen u. besitzt besonders schnellen Zu-
griff. Arbeitet wie eine Festplatte und wird mit
deutschem Handbuch geliefert. Jetzt kann Ihr
C-64 bzw. C-128 so richtig loslegen!

C-64/128°  Moduk: 198,-

ACTION CARTRIDGE MK6
Freezer, Hardcopy, Basic-Tool, RAM-Loader,
Disk-Copy, File-Copy, Pokefinder, Sprite- und
MA-Monitor, Turbo-Floppy, efc.

C-64/128 Modul: 119,-

= 030 -

C-64/128 Modul:

Maschinensprache-Monitor mit Assembler und Diverse Zusatzprogram-
Disassembler, Centronics-Schnittstelle, Hard- me lieferbar |
copyfunktion u.v.m. Einfach einstecken, und C-64/128

C-64/128 Modul: 49,-

Maschinen zu fliegen und wieder sicher

Memory, Kniffel, Poker, Backgammon, Mau

Mau, Irrgarten, Druid, Reversi, Reaktionstest Star Texter - Textverarbeiiung von

vom Userport zur Floppy erforderlich. Es darf Floppy-Verldngerungskabel
nur fiir Eigenbedarf kopiert werden. Druckerkabel Userport/Centronics
Bei der 1541C nur bedingt geeignet. 59,- Farbband-Recycler

STEUER 91 (incl. Update-Service) ERNAHRUNG
Programm zur Erstellung und Berechnung der
Lohn- u. Einkommensteuer vom Steuerfach-
mann programmiert. Jetzt wissen Sie so-

fort, was Sie an Steuern zahlen miissen. 59,'

BUCHHALTER 64

Einnahme/Uberschuf3 Buchhaitung mit bis zu
110 Konten und 12 Kostenstellen. Automati-
sche Konten-Gegenbuchungen. Kassenbuch
nach Vorschrift. integr. Kostenanalyse.Alle Da-
ten, Salden und Listen tiber Bildschirm o. Druk-
ker. Ausfiihrliche Anleitung. Seit Jahren im si-
cheren Einsatz. Drucker erford. Schnell

den Sonderprospekt anfordem! 198,"

und Kohlehydrat-Anteile. Auch

Vitamin- u. Mineraistofflexikon.

BIO DOC

Tastatur. Die div. Ubungsteile dieses Lempro-
gramms umfassen einen kompletten Kurs mit
standiger Auswertung der gemachten Fehler
und der Tippgeschwindigkeit zur perma-

nenten Kontrolle des Lernerfolges. 49,95

DATEI

Praktisches Datei-Programm fir vielseitige
Anwendung. Arbeitet mit 7 Datenfeldem, die
beliebig eingerichtet werden kdnnen.

Flr Adressen, Videos, Schallplatten, CD’s,
Briefmarken oder was immer Sie wollen. Such-
mbglichkeiten in jedem Datenfeld auch nur

nach einzeinen Silben. Ausdruck als Liste und
Etiketten. Sortieren nach jedem Feld und
kinderieichte Bedienung. 9,'

AUTO-KOSTEN

Erfassung, Speicherung und Auswertung sémt-
licher angefalienen Kosten lhres PKW’s oder
Motorrads. Auch far Firmen mit Fuhrpark bis
2u 5 Fahrzeugen geeignet. Fur beliebige Zeit-
raume kann ein Kosten-/Leistungsprotokoll
ausgegeben werden. Alle Daten uber

Drucker oder Bildschirm. 49,'

GELD

fuhlen méchten.

MAGIC-ANALYSE

PSYCHO

Bestellungen:

Sie konnen telefonisch, schrift-
fich oder per Fax bestellen.
Bezahiung ist maglich per Post-
Nachnahme, Euro-Scheck oder
Kreditkarte, Versandpauschale
einmal pro Lieferung:

intand 7.- DM/Austand 15,- DM.
Austandsbezahlung nur mit
Euro-Scl 3

MwSt.-Abzug bei Austandsiiefe-
rungen erst ab 400,- DM.
Preiséndesungen und Imtimer
vorbehalten.

25 Rechenroutinen aus der Finanzmathematik.
Herstellerbedingte Lieferzeiten.
in Ausnahmefailen ist bei erhdh-

Fir alle, die mit Geld, Krediten und
Hypotheken zu tun haben. 49,'

ter Nachfrage nicht immer jeder
W Mtler & " 5 Artikel sofort lieferbar.

Schan: ge Hardwareanforderungen:
Wenn nicht anders angegeben,
geeignet fiir C-64 und C-128
{64'er Modus) mit mindestens

HT VERG

Schnell anfordern !

PAGEFOX Scanntronik Zubehér

THE FINAL CARTRIDGE 3 Tips fund Tricks zum Pa efox - Buch und Diskette 78

i iele-Trai Das Modul mit 100 KByte ifox - Das Mal- und Zeichenprogramm flr Pagefox -
%?,r’f,%‘.’%ESS{,"%‘?@%&{&?&’sﬁ%?,[;y,ﬁraa'[’e" Zusatzspeicher. " Charakterfox - 25 Zeichensétze, Rahmen und Utilities 78,
schenrechner, Hardcopy efc. Desktop Publishing der Printfox-Basar - Tips, Tricks und Grafiken fiir Printfox 59,

79,50 Profiklasse. Ganze A4 Randzeg:henséue - Diverse fRénde’(l uaF\;ghmen auf Diskette 23,-
Seite im Speicher, 3000 Pin24 - Der Qualitats-Treiber fiir 24-Nadeldrucker -

P OWER CAR TR’DGE Schriften, Smomaﬁsche R_ainbov_v-l:’l_rint f- !DIN Ad Seiten in Farbga d(ugke:nA 69,~

Das starke und preiswerte Toolkit-Modul fir Silbentrennung und kom- | Video-Digitizer - Bilder aus dem TV-Gerét digitalisieren 258,-

C-64/128. Mit Turbolader bis zu 10-facher Ge- fortable Druckeranpas- Videofox 2 - Videovorspanne, Tricks und Animationen 128,-

schwindigkeit, div. Befehle f. die Basicprogram- sungen. Drei Editoren fir | Movies - Starker Zusatz fir die Videofox-Software 49,-

mierung (Find, Trace, Merge, Renumber, etc.), Text, Grafik und Layout. Handyscanner (auch ohne Pagefox)

Der Scanner fir alle C-64/128. Die Software wird mitgeliefert.

Sie kénnen sofort anfangen und Bilder scannen und

schon haben Sie 16 KB mehr Funktionen Modul: 248,- | bearbeiten. Scannbreite 500mm mit 200 dpi. 498,-
Geos-Konverter - Handyscanner-Bilder fir Geos 2.0

Shuttie und Boeing 727. Lernen Sie diese Flug-Tutor - Zusatzprgramm zum Flight 2~ 49,- Power. Mit GeoWrite (Textverarbeiter),

Dia-Show-Maker - Super Hardcopy-Modul 79,
zu landen ! Mit deutscher Anieitung. 39,- Luxus-Telefon mit Gepbﬂhrenzér?fgl— ;

SPIELE PAKET a&fﬁ,ﬂ?:gsfgxhzmiglsmegﬁ%%g:a nfénger :g’: rechner, ast allen Druckertreibern, etc.
20 Spieleprogramme auf einer Diskette. Skat, Tester - 20 starke Psychotests im Paket 49:_ Incl. ausfiihricher deutscher Anleitung.

Star Painter - Zeichenprogramm von Sybex 64, Geos 2.0 far G128 119.-
8 A

2 . Sybex 64,-
und... und... Fur gestrefte C-64 Anwender, die i - f . _
nicht erst lange Bedienungsanleitungen lesen Fitness - Testen Sie !‘hre Fitness 49, zusatzpr ogramme
wollen und schnelie Entspannung DOS-Parallelkabel fiir Floppy 1541 und 1541 1 fir Geos 64 und Geos 128
brauchen.Bedienung iber die Tastatur. 39,- Bitte das Laufwerk angeben | 22 GeoPublish - Desktop Publishing ig,-

" h

BURST NIBBLER Hardware + Zubehor MegaPack 1 und MegaPack 2 je 59,
Das bekannte Kopierprogramm ! Centronics-Drucker-interface v. Wiesemann 99,- Internat. Fontpack - Zeichensatze ~ 49,
Kopiert so gut wie alle, auch die geschiitzten  Userportadapter (Elektronisch v. Scanntronik) 43,- GeoChart - Prasentationsgrafiken 49,
Disketten. Jetzt mit Filecopy-Programm um Modem “Telejet 2400” mit FTZ-Nr. 9,- MegaAssembiler - Maschinensprache 89,-
Einzelprogramme zu kopieren. Parallelkabel Joysticks in diversen Ausfithrungen GeoFile - Dateiverw. fiir Geos C64  59,-

Emahren Sie sich richtig ? Missen Sie Nach neuesten Erkenntnissen !

eine Diat-Kur machen ? 750 Lebensmittel Es werden dargestelit: Seelische-, Physische- und
mit Daten sind auf der Diskette gespei= Intellektuelle-Rhythmuskurven. Mittetwertkurven,
chert. Daten wie: Kalorien, EiweiB3-, Fett- Bio-Jahr sowie Mondphasen mit Anzeigen Inrer

der Vitamine, Broteinheiten, Mineral- und Ein Partnervergleich ist integriert. Alle Kurven auf
Ballaststoffe. Sie konnen die Dalen einzeln  Bildschirm oder Drucker. Ausdruck mit Legende in
aufrufen od. sich Tagesmentis zusammen-  DIN Ad4. Einschl. Broschilre ber die

stellen fiir eine Komplettanalyse. inkl.

Der Erfahrungsschatz der Naturheilkunde ! Auswertungen.
BIO DOC zeigt zu jedem Krankheitsbild ~ Fiir den Laien oder erfahrenen

e O - die MaBnahmen und Mittel, die Sie selbst Astrologen geeignet.
Buchhalter flir C-128 248, gefanhrios anwenden konnen. Therapien, — Hauser nac% Ko%h
SCHREIBMASCH. - KURS Akupressur, Bader, Teerezepte, Tinkturen, - Personenbeschreibung auf zwei DIN A4 Seiten.
Mit 10 Fingem blind schreiben - in 10 Tagen Tips und Tricks und Hausapotheke. Sie - Auswertungen zu Seele, Empfinden, Liebe,
spielend gelemt ! Auf dem C-64/128 wird eine brauchen BIO DOC, wenn Sie Ihren Kér- Gefithlen, Gesundheit, Motivation, Partner-
Schreibmaschine simuliert mit deutscher DIN per nicht unnétig mit Chemie belasten wol- schaft, Konzentration, Produktivitat, Intelligenz.

len, oder sich gesund, fit und jung

Nach uralter Geheimwissenschaft ! Umfangreiche Lottoberechnung nach statistischen
Aus Geburtsdatum und Namen werden die  Grundiagen. Alle Ziehungen des deutschen Lotto-
persénlichen Geburtszahlen ermittelt. Sie blocks von 1955 bis Ende 1991, Neuere Zichungs-
erhalten konkrete Aussagen (ber
Charakter, Schicksal und Leben. 49,- speichemn. * Tipvorschlag. * Trefferhaufigkeit. *

Der Farbtest nach Lischer. Der Einblick in  lung eigener Testreihen.  Auswertung fir jeden
das UnterbewuBtsein eines jeden Zeitraum. Ergebnisse ber den Bildschirm,
Menschen. Farbbildschirm erforder!. 49,-

ESSEN !
0-64/128 Infos - GRATIS

91 50/60

28,-

FLUGSIMULATOREN Noch mehr Software !
g?\lindﬂug—sli{)nulaﬁonerb ig\l Paket r}:g"starker Gliicksrad - Wie das bekannte TV-Spiel

chizeitverarbeitung und Flugprotokoll in Zug um Zug - Schach Lernprogramm ) . N
schnaler Grafik. Bedienung srfolgt Gber Joy-  Vokabeltrainer Englisch - ot 5000 Vokabl. Die gewaltige Benutzeroberflache in der
stick und Tastatur. Diese Fluggerate stehen Mensch drgere Dich ... - Tolle 3-D-Grafik neuen deutschen Version. Schon in den
Ihnen zur Verfilgung: Hubschrauber, Space-  Flight 2 Simulator - In deutscher Ausfilhrung Grundversionen bietet Geos echten

GeoSpell (Rechtschreib-Worterbuch),
GeoMerge, Geolaser, GeoPaint (Maipro-
gramm), Notizblock, Wecker, Taschen-

Geos 2.0 fur C-64/128 89,-

DeskPack - Hilfsprogramme

GeoCalc - Kalkulation fiir Geos C64  59,-
Geos 1.Q - Schondruck fur Geos 49,-
Geos LQ - Weitere Zeichensatze 39,

BIO-RHYTHMUS

der Anteil personlichen Geburtsmondphase.

Biorhythmus-Theorie aligemein. 36,'

49 ASTROLOGIE

Astrologische Berechnungen mit umfangreichen

Kinderleichte Bedienung mit Edduterungen
54,- im Programm. Drucker erforderlich. 79,-

LOTTO 64

daten lassen sich jederzeit erganzen und

Tipvergleich. * Treffer-Wiederholung. * Welche
Zahlen wurden wie lange nicht gezogen ? * Erstel-

49,-

die wichtigsten auch tiber den Drucker.

Hiermit bestelle ich:
(O Euro-Scheck liegt bei () per Nachnahme

(zzgl. 7, DM Versandkosten / Ausland 15 DM, nur mit Euro-Scheck)
(O tch bitte um unverbindliche Zusendung

ihrer neuesten, kostenlosen C-64/128-Informationen.

64’er 5/92

Vor- / Nachname

StraBe

PLZ / Wohnort

einem 5,25" F
) R Alle 0.a. Programme immer
Offnungszeiten: Mo. bis Fr. 10-18 Uhr, Sa. 10-1 in deutscher Ausfiihrung !

Unterschrift: Datum:

F¥ap 73



File-Copy programmiert

Kopierprogramme haben einen gewaltigen
Nachteil: Sie sind sehr start. Nichts also fiir
den User, der ein bestimmtes Feature be-
nitigt. Die Losung heiit »Do it yourself«.
Mit unserem Floppykurs kein Problem.

von Peter Klein
Ein kleines, leistungsfahiges

File-Kopierprogramm braucht
jeder, der mit einer Floppy
1541 arbeitet.

Hier mal schnell eine Datei auf
eine andere Disk kopiert, da ein
Programm zur Sicherheit dupli-
ziert, die Anwendungsgebiete sind
weit gestreut. Es muB ein Kopier-
programm her, das schnell gela-
den ist und die Programme zlgig
kopiert.

Apropos ziigig: Der Einbau ei-
nes Software-Speeders ist diesmal
nicht vorgesehen, studieren Sie
dazu die vierte Folge unseres Flop-
pykurses in Heft 4/92.

Das Prinzip

Das Grundgerust jedes Kopier-
programms ist s, die angewahiten
Dateien nacheinander in den Spei-
cher zu schaufeln, um sie danach
auf eine andere Diskette zu schrei-
ben.

Viele Wege fihren zu diesem
Ziel: Sie kdnnen von einem Pro-
gramm per Memory-Read/Write je-
den Sektor einzelnin den Speicher
lesen und ihn am SchluB zuriick-
schreiben, Sie kbnnen die Job-
Codes der 1541 nutzen (dazu spé-
ter) oder Sie benutzen simplerwei-
se die LOAD-Routine ($FFD5) des
C64. Genau das wollen wir an-
hand eines Beispiels durchfihren.
Unsere Methode kann selbstver-
standlich mit professionellen File-
copies nicht mithalten, zumal we-
der ein Speeder, noch automati-
sche Blockerkennung eingebaut
sind. Es reicht aber aus, um eine
der Funktionsweisen zu demon-
strieren.

Zunichst einmal brauchen wir
ein kleines Programm, das das in-
haltsverzeichnis der Diskette liest
und eine Auswahl zuldBt. Entwe-
der per Frage-Antwortspiel »Wol-
len Sie dieses File kopieren (J/N)«
oder wesentlich komfortabler in
einem scrollenden Feld per <RE-
TURN> die zu kopierenden Files
selektieren.

Wenn die Auswahl abgeschlos-
sen wurde, geht’s ans eigentliche
Kopieren.

Am besten Sie legen lthre Fileco-
py ganz nach oben im RAM/ROM
des C64 z.B. nach $F800. Sie kon-
nen damit aiso nur Programme ko-
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pieren, die zwischen $0800 und
$F800 (=242 Blocks) liegen. Se-
quentielle Files bleiben der Ein-
fachheit halber auBen vor.

Das Programm sollte sich nach
seinem Start nach $F800 transfe-
rieren und automatisch starten.
Diese Methodik basiert auf unse-
rem ersten Kursteil, in dem das La-
den und Speichern von Program-
men besprochen wurde.

Die Jobcodes der 1541

Professionelle Programme ar-
beiten ailerdings nicht nach die-

Erster Block

sem Prinzip, sondern génzlich an-
ders.

Dazu ist jedoch ein biBchen
Theorie unerléslich:

Sémtliche Lese- und Schreibzu-
griffe fihrt das DOS der 1541 wéh-
rend einer IRQ-Schleife aus. Dabei
sind die unteren Adressen des
Floppyspeichers ($0000 bis $0011)
die Verbindung zur 1RQ-Schleife
des Disk-Operating-Systems. Wie
in der Zeropage des C64, prift die
1541 ob der User etwas in diesem
Bereich abgelegt hat. Wenn Sie
jetzt eine der Speicherzellen

Zweiter Block

und

folgende Blocks

Letzter Block

[1] Der Aufbau eines Datenblocks auf Diskette.

$0000 bis $0005 beschreiben, las-
sen sich fir den jeweiligen Puffer
diverse Auftrage (Jobs) starten. Al-
le Jobs, die sich auf einen Block
beziehen, bendtigen zusétzlich
noch die Angabe der Track- und
Sektornummer, den es z.B. zu la-
den gilt, in den Adressen $0006 bis
$0011 (siehe Tabelle 3). Die Job-
Codes erkennt die 1541 daran, da8
stets das High-Bit gesetzt ist. Nach
der Abarbeitung lhres Auftrags
setzt die Floppy ein Status-Byte,
woran eventuell aufgetretene Feh-
ler erkennbar sind. Ein Beispiel zur
Ausfiihrung eines Jobcodes sehen
SieinListing 1 (Turbo-Ass-Format).

Nach unserem kleinen Ausflug
in die Theorie diirfte es kein Pro-
blem mehr sein, ein File mit Hilfe
der Jobcodes zu kopieren. Noch
ein Tip:

Stellen Sie einen bestimmten
Speicherbereich fir die zu laden-
den Daten zur Verfigung (z.B:
$0800 bis $CFFF = 202 Blocks).
Retten Sie die Anfangsadresse,
die im Header des ersten zu lesen-
den Sektors steht (siehe Schaubiid
»Aufbau eines Datenblocks«), la-
den Sie das Programm in lhren

Folge 1
Einfiihrung, erste Floppyrouti-
nen (LOAD, SAVE, DIR)

Folge 3

Laden und Speichern einzel-
ner Tracks und Sektoren, Ar-
beit ohne Betriebssystem

Folge 5
File-Kopierprogramme selbst
erstellt

Folge 7
Sicherung eigener Program-

me - der Kopierschutz

Avimnmnbha CIRAAL 4000



Kurs

DEEETIST

vorgesehenen Puffer (also an eine
eigentlich falsche Adresse), und
schreiben Sie die gelesenen
Blocks mit der geretteten, richtigen
Speicheradresse wieder auf Disk.

Ubrigens: Wer's mit dem DOS-
Controller und der IRQ-Schieife
genau wissen will, muB sich bis zur
Folge 7 unseres Floppy-Program-
mier-Kurses (»Der Kopierschutz«)
gedulden.

Zum SchluB noch ein paar Anre-
gungen zur Gestaltung und Pro-
jektierung seines File-Copy-Pro-
gramms:

Sie kénnen in Ihr Copy-Pro-
gramm sehr viel Nitzliches ein-

i

e

R O e Rt

$80 Lesen eines Blocks

$90 Schreiben eines Blocks

$A0 Verify eines Blocks

$BO Suchen eines Blocks

$Co Anschlagen des Kopfes (BUMP)

$D0 Programm im Puffer ausfilhren

$EO Programm im Puffer ausfiihren, nachdem das
Laufwerk hochgefahren wurde

TOSmiga

8D-8812

bauen, um das Kopieren einfacher
und schneller zu gestalten.

Das erste ist die Programmie-
rung eines Software-Speeders
(siehe Heft 4/92, Seite 70, Floppy-
Kurs, Teil 4).

TR
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(2] Die Jobcodes der Floppy 1541 und die Funktionen

i

e

Mit den Block-Read bzw. -Write-
Befehlen kénnen Sie entgegen der
ersten vorgesteliten Methode je-
den einzelnen Sektor in den Spei-
cher schaffen und wieder zurick-
schreiben. Vorteil der ganzen Sa-
cheist es, daB Sie Programme »an-
laden« kdnnen, d.h. nicht das ge-
samte Programm auf einmal in den
Speicher schaufeln, sondern nur
soviel, wie in den Speicherpuffer
noch reingeht.

Zum Optischen: Programmieren
Sie doch eine Auswahl per Cursor,
die es erlaubt, Files in einer

Zieldiskette zu schreiben und bei
der Auswahl der Files die lastige
Namenseingabe entfélit. So sparen
Sie dem User massenhaft Arger.

Des weiteren kdnnen Sie die
Blockanzahl, die es noch zu lesen
gilt, auf dem Bildschirm herunter-
zahlen, um so dem User das War-
ten zu verkurzen. Die Anzahl der
zu lesenden Files und der schon
geschriebenen anzuzeigen, ist fir
den Assembler-Alchimist eben-
falls kein Problem.

Viel SpaB beim Experimentieren
und Programmieren lhrer ersten

$0000 Jobspeicher fiir Puffer 0 (80300 - S03FF)
$0001 Jobspeicher fiir Puffer 1 ($0400 - $04FF)
$0002 Jobspeicher fiir Puffer 2 (30500 - SO5FF)
$0003 Jobspeicher flir Puffer 3 (80600 - SO6FF)
$0004 Jobspeicher flir Puffer 4 (80700 - $07FF)
$0005 Jobspeicher fiir Puffer 5 (nicht implementiert)
$0006 Track fiir Puffer 0

$0007 Sektor fir Puffer 0

$0008 Track fur Puffer 1

$0009 Sektor fir Puffer 1

S000A Track fir Puffer 2

$000B Sektor fiir Puffer 2

$000C Track fiir Puffer 3

$000D Sektor flr Puffer 3

$000E Track fur Puffer 4

$000F Sektor fiir Puffer 4

$0010 Track fur Puffer 5 (nicht implementiert)
$0011 Sektor fir Puffer 5 (nicht implementiert)
Die Jobspeicher in bezug auf die fiinf Puffer

bestimmten Reihenfolge auf die Filecopy. (pk)
START = LDA #20 3 Track-Nummer
STA $0A ; als Track fir Puffer 2
IDA #0 ;. Sektor-Nummer
STA $0B 3 als Sektor fiir Puffer 2
LDA #3%$80 ' ; Jobeode fiur ))Block lesen((
STA 302 ; als Auftrag fir Puffer 2
WARTEN ' LDA 302 ; Status Puffer 2 holen
BMI WARTEN @ ; und warten bis Bit 7
' ; gesetzt
CMP #8§01 ; Fehler aufgetreten ?
BNE FEHLER ; falls ja zur
Fehlerbehandlung
ENDE RTS ; sonst Ende

[3] pie dazugehorigen Speicherzellen

$01 fehlerfreie Durchfiihrung
$02 Blockheader nicht gefunden
$03 SYNC nicht gefunden

$04 Datenblock nicht gefunden
$05 Datenprifsumme falsch

$07 Fehler bei Verify

$08 Diskette schreibgeschitzt
$09 Header-Prifsumme falsch
S0A Datenblock zu lang

$0B 1D im Blockheader falsch
$OF keine Diskette im Laufwerk
$10 Fehler bei Dekodierung

[4] pie Statusmeldungen der Floppy

¥l 7k



An was denken Sie, bei CIA? An den amerikanischen
Geheimdienst? Sicher keine schlechte Idee. Aber wuBten
Sie schon, daB sich auch im C64 gleich zwei ClAs verber-
gen? Was es damit auf sich hat, und welchen Nutzen die
ClAs in der Praxis bringen, lernen Sie in unserem Kurs.

von Nikolaus M. Heusler

C64 natirlich nicht fiir »Cen-

tral Intelligence Agencys,
sondern schlicht fir »Complex In-
terface Adapter«. Bei einer CIA
handelt es sich um einen komple-
xen Ein-/Ausgabebaustein, einen
Spezialchip also, der bei Compu-
tern wie dem C64 die Kommunika-
tion mit der AuBenwelt regelt. Bei-
spielsweise ware ohne ClA der An-
schluB der Tastatur, der Disketten-
station oder eines Druckers, aber
auch von Joysticks oder Geréten
am Userport undenkbar. Da solch
ein Spezialchip sehr umfangreiche
Aufgaben erfillt, sind beim C64
gleich zwei dieser ICs eingebaut.

Techniker wirden die Maglich-
keiten dieser ICs etwa so beschrei-
ben: Die CIA hat die Bezeichnung
6526, ein Hinweis darauf, daB sie
sich zum AnschluB an Prozesso-
ren der 65xx-Serie eignet. Enthal-
ten sind 16 einzeln programmier-
bare Ein- und Ausgabeleitungen, 8
oder 16 Bit Handshake bei Ein-und
auch bei Ausgabe, zwei unabhan-
gige kaskadierbare 16-Bit-Intervall-
timer, 24 Stunden netzgetriggerte
Echtzeituhr (AM/PM-Betrieb) mit
programmierbarer Alarmzeit und
einer Aufldsung von 1/10 Sekunde,
8 Bit Schieberegister fir serielle
Ein-/Ausgabe.

Jetzt ist die Ein-/Ausgabe aber
bei weitem nicht die einzige Aufga-
be, die ein solcher Baustein erfil-
len muB, wenngleich die wichtig-
ste. WuBten Sie, daB eine CIA nicht
nur je 16 frei definierbare Datenlei-
tungen, die jeweils wahlweise als
Aus- oder Eingang dienen konnen,
und je ein serielles Schieberegi-
ster enthalt, sondern daneben bei-
spielsweise auch je zwei Timer mit
16 Bit Auflésung und als Krénung
je eine Echtzeituhr mit Weckfunk-
tion, die im Gegensatz zur System-
uhr TI$ vom Netz gesteuert wird
und damit hohe Langzeitkonstanz
aufweist? Sie sehen schon an-
hand dieser groben Auflistung,
daB sich hier in lhrem Computer
einige »Schndppchen« verbergen,
von denen Sie als normaler An-
wender im Handbuch gar nichts
mitbekommen.

Mehr als ein
Geheimdienst

Wir wollen Ihnen daher in die-
sem kleinen Kurs, der sich uber
funf Ausgaben erstrecken wird, die
vielfdltigen Moglichkeiten der ClAs
anhand praktischer Beispiele na-
herbringen. Der Kurs wendet sich

D ie Abkirzung CIA steht beim

P e

nicht so sehr an Hardwarespezia-
listen, da vor allem die Software-
eigenschaften beschrieben wer-
den. Assembler-Kenntnisse sind
Voraussetzung, in diesem Zusam-
menhang sei auf den Maschinen-
sprache-Kurs verwiesen, der in
Ausgabe 11/90 des 64'er Magazins
begann.

In der heutigen Folge beschatfti-
gen wir uns vor allem mit den Ti-
mern, von denen es pro CIA zwei
gibt.

Zunachst sind aber noch einige
allgemeine Hinweise zu den ClAs

wichtig. Es handelt sich um zwei
40polige Spezial-ICs (diejenigen,
die zerstort werden, wenn Sie bei-
spielsweise am C64 loten, wéh-
rend er unter Strom steht, oder

wenn Sie versehentlich einen Port
mit der Hand berlhren, oder ein
Peripherie-Gerat ein- oder aus-
stecken, wahrend der Computer
lauft), die auf der Platine links oben

Schiebe-

SDR

Register 12

Das Blockschaltbild einer CIA



Kurs

in den Sockeln U1 und U2 sitzen.
Je nach Marktlage und Anbieter
kostet ein solcher Baustein neu
zwischen 20 und 40 Mark. Die
ClAs lassen sich dhnlich wie der
VIC und SID im I/O-Bereich wie
normaler Speicher mit PEEK und
POKE bzw. LDA und STA anspre-
chen. Die Startadresse ist:

far CIA1: 56320 = $DCO00

fir CIA2: 56576 = $DDO00

Jede ClAistin je 16 Register un-
terteilt, die die Speicherzellen
56320 bis 56335 und 56576 bis
56591 belegen. Will man ein Regi-
ster ansprechen, addiert man ein-
fach die Nummer des Registers
zur Startadresse. Mit
LDA 56321 oder
LDA $DCO1
wird also das Register Nr. 1 (die
Numerierung beginnt mit Null!) der
CIA1 angesprochen. Sie kennen
die Adressen 56320 und 56321
(Register 0 und 1 der CIA1): Hier
werden die Joysticks abgefragt,
die Gber die CIA1 gesteuert wer-
den.

Wir beginnen den kleinen Kurs
mit einer kompletten Registerbele-
gung der ClAs (Tabelle 1). Diese
Tabelle soll fir Sie als Anregung zu
Experimenten dienen. Sie werden
dabei vielleicht die eine oder ande-
re ClA-Eigenschaft entdecken, die
wir erst spater im Kurs erkldren. In
diesem Zusammenhang ist auch
die in Ausgabe 11/90 verdffentlich-
te ClA-Infokarte interessant. Das
Bild zeigt das CIA-Blockschaltbild.

- L]
Die Timer

Wir kdnnen naturlich nicht ein-
fach anfangen und Ihnen erklaren,
was man mit den Timern alles an-
stellen kann, ohne daB Sie wissen,
was so ein Timer Gberhaupt ist.
Das laBt sich leicht erkldren: Ein
Timer ist nichts anderes als ein
Zahler, der von einem bestimmten
Startwert abwaérts auf Null zahit.
Hat er die Null erreicht, spricht
man von einem =Unterlaufs.

Jede CIA enthalt zwei Timer, die
eine Breite von je 16 Bit haben,
also von maximal 65535 auf Null
zahlen konnen. Die Timer werden
gewodhnlich bei jedem Systemtakt,
also etwa einmillionmal in der Se-
kunde um eins dekrementiert. Es

besteht die Maglichkeit, bei jedem
Unterlauf ein Signal am Userport
auszugeben, so daB beispielswei-
se eine Zeitbasis fur ein Periphe-
riegerat zur Verfligung steht. Die
Timer lassen sich aber auch als
Zahler betreiben, sie werden dann
nicht durch den Systemtakt dekre-
mentiert, sondern durch von auBen
angelegte Signale.

Da die Timer, wie Sie sehen, auf
vielfaltige Weise gesteuert werden
kénnen, wird je ein Steuerregister
flr Timer A und Timer B bendtigt.
Dieses liegt in Register 14 (Timer
A) bzw. Register 15 (Timer B) und
hat folgende Bit-Belegung (vgl. Ta-
belle 1):

START/STOP (Bit 0):

Dieses Bit dient dazu, den
Timer zu starten oder anzuhal-
ten.

PB ONJ/OFF (Bit 1):

Wird dieses Bit gesetzt, wird
ein Timer-Unterlauf (Erreichen
des Wertes 0) nach PB geleitet
(PB6fur Timer A, PB7 fir Timer
B). Diese Funktion hat ggf. Vor-
rang vor der mit dem Daten-
richtungsregister eingesteliten
Datenrichtung.
TOGGLE/PULSE (Bit 2):

Mit diesem Bit wird ggf. die
Art des an PB6 bzw. PB7 er-
scheinenden Unterlaufsignals
bestimmt. Entweder wird PB
bei jedem Unterlauf in die je-
weils andere Lage gekippt
(Toggle, Bit=1), oderes wird ein
positiver Puls mit der Dauer ei-
nes Systemtaktes erzeugt (Pul-
se, Bit=0).
ONE-SHOT/CONTINOUS (Bit
3):

Im One-Shot Betrieb (Bit ge-
setzt) zahlt der Timer vom
Startwert nach Null, setzt dann
(Unterlauf) das entsprechende
Bit im ICR (wird in Folge 3 be-
sprochen), |&dt den Zahler er-
neut mitdem Startwert und hélt
dann an. Im Continuous-Modus
lauft der beschriebene ProzeB
zyklisch ab.

FORCE LOAD (Bit 4):

Dieses Strobe-Bit erlaubt es,
den Timer jederzeit zu laden,
egal ob er lauft oder nicht. Wird
eine 1 eingeschrieben, wird
der Timer sofort mit dem Wert

geladen, der vorher in Register
4/5 bzw. 6/7 stand.

INPUT MODE (Bit 5 CRA, Bit5
und 6 CRB)

Diese Bits erlauben die Wahl
des Taktes, mit dem der Timer
heruntergezahlt wird. Timer A
kann entweder mit dem Sy-
stemtakt oder mit einem auf
CNT gegebenen Takt versorgt
werden. Bei Timer B gibt es
dariber hinaus noch die Mog-
lichkeit, mit den Unterlauf-Im-
pulsen von Timer A gespeist zu
werden, entweder unbedingt
oder wenn CNT=1.

Wie diese Betriebsarten genau
funktionieren, werden wir im Fol-
genden nach und nach ausprobie-
ren. Den Inhalt der Timer kénnen
wir im Format High/Low-Byte den
Registern 4/5 fir Timer A und 6/7
for Timer B entnehmen. Der Befehl
LDA $DDO4
LDY $DDO5
ermittelt den Timerstand von Ti-
mer A der CIA2 (56576 = $SDDO00).
Soll Timer Avon CIA1 gelesen wer-
den, dndern Sie die Adressen in
$DCO04 und $DCO5. Das High-Byte
landet im Y-Regqister, der Akku ent-
halt das zugehorige Low-Byte.

Wenn Sie diesen Befehl auspro-
bieren, werden Sie feststellen, daB
er kein verninftiges Ergebnis er-
gibt. Die angezeigte Zahl bleibt im-
mer gleich, auch wenn Sie den Be-
fenl mehrmals anwenden. Denn
wir mussen der CIA natiirlich mit-
teilen, was der Timer zdhlen soll.
Hier gibt es mehrere Méglichkei-
ten. Bei Timer A bestimmen wir die
Signalquelle einfach durch Setzen
oder Loschen von Bit 5 des Regi-
sters 14 (CRA). Ist dieses Bit ge-
setzt, zahlt Timer A steigende
Flanken am Pin CNT, ist das Bit ge-
loscht, zahlt Timer A Systemtakte.
Bei Timer B gibt es beide Méglich-
keiten auch, ebenso ist es aber
mdglich, Unterldufe von Timer A
zu zahlen (die Zahler sind dann ge-
koppelt und haben eine Breite von
32 Bit). Die genaue Funktion der
Bits entnehmen Sie bitte Tabelle 1.

Immer und immer
wieder

Jetzt kdnnen wir den Timern
noch sagen, was bei Erreichen der
Null geschehen soll (Unterlauf):
Entweder-bleibt der Timer dann
stehen (one-shot-Modus), oder er
beginnt wieder beim Startwert und
zahlt erneut auf Null (continuous).
Die Betriebsart bestimmen Sie

durch Setzen oder Loschen von Bit
3 in Register 14 (fir Timer A) oder
15 (Timer B).

Die Betriebsarten

Was noch fehlt, ist die Definition
des Startwertes. Dieser kann ein-
fach im High/Lov-Byte-Format in
die ClA-Register 4/5 (Timer A) oder
6/7 (Timer B) geschrieben werden.
Zur Berechnung von High- und
Low-Byte dient fir WERT=LO+HI+
256 im Bereich 0-65535 folgende
Formel:

HI=INT(WERT/256)
LO=WERT-HI 256

Damit das IC den (neuen) Start-
wert auch Gbernimmt, miissen wir
das Strobe-Bit (Bit 4) in Register 14
bzw. 15 setzen. Folgende Routine
setzt den Startwert von Timer A
(CIA2) auf 1000 (High-Byte: 3, Low-
Byte: 232).

LDA #$E8 ; 232
STA $DDO4

LDA #$03

STA $DDO5

LDA #3$10 ; 16
STA $DDOE ; Strobe

Sodann kann der Timer A von
1000 gegen Null z&hlen. Momen-
tan tut erdas allerdings noch nicht,
er »hdngt« untatig bei 1000 herum,
wie Sie mit untenstehender Routi-
ne leicht priifen kénnen. Der Timer
muB erst noch gestartet werden.
Dazu setzen wir Bit 0 im CRA:
LDA #1
STA $DDOE

Das oben gesetzte Strobe-Bit
wird dadurch zwar wieder ge-
loscht, das ist aber nicht weiter
schlimm, da der Startwert bereits
Ubernommen wurde. Mit diesem
Befehl haben wir auBerdem bereits
die Betriebsart von Timer A be-
stimmt (vgl. Tabelle 1): Timer A
zahit Systemtakte, continuous-
Modus, denn Bit 4 und 5 sind ge-
I6scht. Wenn Sie jetzt mit
LDX $DD04
LDA $DDO5
JSR $BDCD ; Zahl in X/A ausgeben
JSR $AAD7 ; neue Zelle beginnen
RTS
laufend den Zahlerstand abfragen,
ergibt dieser Befehl scheinbar
wabhllos Werte zwischen 0 und dem
Startwert 1000. Selbst wenn Sie
diesen Befehlin einer FOR..NEXT-
Schleife verwenden, werden Sie
keine Systematik feststellen. Der
Grund dafir ist einfach: Der Sy-
stemtakt des C64 betragt knapp 1
MHz, Timer A (er zahlt Systemtak-
te) macht also fast einmillionmal
in der Sekunde einen Schritt. Es
leuchtet ein, daB Basic hier viel
zu langsam ist, als daB eine Folge
erkennbar ware. (pk)
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C64-Umbau

Die mechanischen Arbei-
ten sind so gut wie abge-
schlossen (Ausgabe 4). Alle
wichtigen Komponenten be-
finden sich nun an ihrem
Platz. Jetzt wenden wir uns
der elektrischen Verdrah-
tung zu.

von Hans-Jirgen Humbert
T rotz der GroBe des Gehauses

lassen sich einige Kompo-

nenten des Systems nur so
einbauen, daB man spéter nur
schwer an sie herankommt. Des-
halb miissen wir gleich zu Anfang
schon einige Erweiterungen vorse-
hen.

Das erste Problem ist die Verlan-
gerung des Tastaturkabels.

Der C64 besitzt im Gegensatz
zum PC keine intelligente Tastatur,
sondern Gbernimmt deren Steue-
rung gleich mit. Dazu sind die Ta-
sten in einer Matrix angeordnet
(Bild 1). Sie werden iber die CIA
U1 abgefragt. Ein Ausgabeport ist
dabei als Ausgang geschaltet,
wahrend der andere die ankom-
menden Signale aufnimmt. Da die
CIA 6526 aber nur maximalen
Strom von 2 mA liefern kann,
kommt es bei zu langem Kabel zur
Zerstorung, zum Infarkt.

Ergo heiBt es, die abgehenden
Signale zu verstarken. Deshalb
setzen wir hier einen Puffer-ICvom
Typ 74 HCT 245 ein. Dieser schiitzt
auch die wertvolle CIA bei Kurz-
schlissen.

Zur Vermeidung von Verdrah-
tungsfehlern sollten Sie die kleine
Platine verwenden (Bild 2). Auf ihr
finden zwei ICs Platz. Der obere
der beiden puffert die Ausgangs-
leitungen, wahrend der andere
den Eingang der CIA schitzt. Bei-
de Puffer-ICs sind fest beschaltet,
so daB sie immer arbeiten. Die Da-
tenibertragungsrichtung wird an
Pin 19 eingestellt. Der obere Bau-
stein |&Bt nur Daten von der CIA in
Richtung Tastatur durch, wahrend
der zweite in umgekehrter Rich-
tung puffert. Von dieser kleinen
Platine fiihrt ein Flachbandkabel
zum 25poligen Stecker an die
Riickseite des PC-Gehéuses (Bild
3). Dies hilft Verdrahtungsfehler zu
vermeiden.

Die Joystick-Ports werden, da
keine so hohe Datensicherheit ge-
fordert wird, direkt mit Flachband-
kabeln zur Rickseite gefuhrt.

Fiir deren Verdrahtung haben
wir genau wie beim Tastatur-
stecker ein fertiges Flachbandka-
bel mit den entsprechenden ange-
preBten Buchsen gewahit (Bild 4).

Hintenim PC-Gehause befinden
sich die Aussparungen fir die

T L —

Steckkarten eines PCs. Die Buch-
sen, die wir unbedingt herausfih-
ren missen, um mit dem Rechner
kommunizieren zu kénnen, sind
auf Metallstreifen geschweibt, die
genau in diese Halterungen pas-
sen. Alle Verbindungen zur AuBen-
welt liegen nun an der Ruckseite
des Gehauses.

COMPUTER

[3] Eine professionelle Verbindung zur Tastatur

F3HE

2HF lsl—rmijre}-!

Port b

Port a3

Die Tastatur-Matrix des C 64

bendtigt

(2] Fiir die Joystick-Ports werden zwel dieser
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Kabel

Ein zweiter Schwachpunkt des
C64 ist der User-Port. Da heutzu-
tage keine Drucker mehr mit ein-
gebautem seriellen C64 Interface
hergestellt werden, geben die mei-
sten Programme die Daten zum
Drucker Gber den User-Port aus.
Er beinhaltet praktisch eine Cen-

tronics-Schnittstelle, die
aber leider direkt von der
CIA gesteuert wird. Da
es sich hierbei um den
gleichen Baustein han-
delt, wie er schon fir die
Tastatur eingesetzt wird,
ist er an dieser Stelle ex-
£ trem geféhrdet. Ein lan-
geres Kabel reicht wie gesagt
schon aus, um die CIA in den Sili-
zium-Himmel zu schieBen. Wieso
eigentlich? Man darf sich ein Kabel
nicht einfach als ideale Verbin-
dung zwischen zwei Punkten vor-
stellen. Es besteht aus mehreren
einzelnen Adern, die Uber eine
groBere Entfernung parallel zuein-
ander und zu der Masseruckfih-
rung liegen. Zwei parallele Leiter
besitzen aber zueinander eine ge-
wisse Kapazitat (Bild 5), die bei
jedem Wechsel von 0 auf 1 umge-
laden werden muB. Zum Umladen
sind jedoch Strome erforderlich.
Diese sind um so groBer, je groBer
die Kapazitat, sprich je langer die
Leitung ist. Das bedeutet, daB ein
zu langes Kabel zum Drucker die
CIA (berlastet. Das muB nicht
(kann aber) zur Zerstorung des
Schnittstellenbausteins  fuhren,
auBerdem kann die Datensicher-
heit beeintrachtigt werden. Also
muB ein Treiber her!

Die wirklich sichere
Centronics-
Schnitistelle

Um die CIA zu entlasten, beno-
tigt man nur einen Baustein, der
die nétigen Stréme zur Verfigung
stellt. In der Vielfalt der TTL-Chips
gibt es mehrere, die den Anforde-
rungen genigen. Wir haben uns
flr den 74 LS 541 entschieden. Er
hat den Vorteil eines einfacheren
Layouts der Leiterplatte (Bild 6). Al-
le anderen Treiberbausteine aus
der TTL-Reihe wirden genauso in
dieser Schaltung ihren Dienst ver-
richten. Sie miBten dann nur das
Layout der Platine &ndern. Mit den
beiden G-Anschlissen kann der
Baustein in den Tri-State-Zustand
gebracht werden. In der Digital-
technik gibt es ja eigentlich nur
zwei Zustande O und 1: will man je-
doch mehrere Bausteinausgange
zusammenschlieBen, wie es in ei-
nem Computer Ofters notig ist,
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braucht man einen weiteren Zu-
stand, den Tri-State. Wird ein Bau-
stein in diesen versetzt, verhélt er
sich, als wére er fir das System
nicht vorhanden. Er schaltet seine
Ausgénge auf einen sehr hohen
Widerstand. Da wir in unserer
Schaltung (Bild 7) diesen Schalt-
zustand nicht bendtigen, liegen
die beiden G-Eingdnge fest auf
Masse. In dem IC 74 LS 541 sind
acht Treiberbausteine integriert.
Diese reichen fir die acht Datenlei-
tungen aus. Fur den Centronics-
Port werden aber noch zwei weite-
re Leitungen bendtigt. Einmal das
Strobe-Signal, welches vom Rech-
ner an den Drucker gesendet wird,
um ihm anzukindigen, daB die an-
liegenden Daten giiltig sind. Der
Drucker ibernimmt jetzt diese Da-
ten in seinen Speicher. Anschlie-
Bend signalisiert er Gber die Ack-
nowledge-Leitung, daB er weitere
Daten in Empfang nehmen kann.
Diese beiden Leitungen werden
iber ein IC vom Typ 7407 gepuffert.
Fiir die gesamte Schaltung reicht
eine kleine einseitige Platine aus
(Bild 8). Loten Sie bitte diese
Briicken zuerst ein. Das Layout ist
so angelegt, daB direkt ein
Userport-Stecker angelotet wer-
den kann. Sie missen dann nur
noch von Pin 2 des Steckers ein
kurzes Stick Draht zur Platine le-
gen. Am anderen Ende der Platine

die Gblichen Kabel auf die Haupt-
platine einzustecken. In den User-
Port kommt die kleine Zusatzschal-
tung, die den Port puffert. Ein
Flachbandkabel verbindet diese
Platine mit der Buchse an der
Rickseite.

Die RAM-Floppy wird in den Ex-
pansion-Port gesteckt und die
Hauptplatine auf dem Geh&usebo-
den festgeschraubt.

Das Gehause hat auf der Ruck-
seite einige Durchbriche fur das
Netzteil. Dort ist als erstes das
Netzfilter (Bild 9), das aus der Flop-
py ausgebaut wurde einzusetzen.
Mit zwei M3-Schrauben ist dieses

COMPUTER
BAUSTELLE

zu befestigen. Das Filter ist ausrei-
chend dimensioniert, um sowohl
den C64, als auch die Floppy mit
Strom zu versorgen. Nun kann das
Netzteil an der Rickwand befestigt

[10 pas fiir die Montage vorbereitete Netzteil
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[2] Mit zwel ICs ist die CIA sicher geschiitzt

befinden sich zehn Lotpunkte zur
Befestigung des Centronics-Ka-
bels. Verbinden Sie diese Punkte
iber ein mindestens zehnpoliges
abgeschirmtes Kabel mit einem
Centronics-Stecker. Die Stromver-
sorgung erhalt die Schaltung vom
User-Port.

Nun wird’s ernst

Die vordringlichen Erweiterun-
gen fur den sicheren Betrieb des
C64imgroBeren Gehduse sind da-
mit abgeschlossen und wir konnen
zum endgultigen Einbau der Geré-
te kommen.

Als erstes ist der nun nicht mehr
benétigte Schalter von der Haupt-
platine abzuléten. In die Bohrun-
gen, die dadurch frei werden, sind
vier farbige Kabel einzuselzen.
Der Schalter wird durch einen an-
deren an der Frontplatte montier-
ten ersetzt. Fir die Verbindung
zum Monitor und zur Floppy sind

I e e

werden. Hier 138t sich entweder
das Eigenbaunetzteil aus der Aus-
gabe 1/91, als auch ein Commo-
dore-Netzteil eingesetzen. In un-
serem Nachbau haben wir uns fir
ein Netzteil aus einem C128 ent-
schieden. Da seine mechanischen
Abmessungen zu groB waren,
muBte das Gehduse entfernt wer-
den. Die entsprechenden Schrau-
ben sind unter kleinen Kunststoff-
kappen verborgen. Mit einem klei-
nen Schraubendreher lassen sie
sich aber leicht entfernen. Das
vom Gehéuse befreite Netzteil wird
mit Abstandsrdlichen (10 mm Lé&n-
ge) auf eine Metallplatte oder kup-
ferkaschierte Epoxydharzplatine
gesetzt (Bild 10). Der Abstand zu
dieser muB mindestens 10 mm be-
tragen. Zuvor werden mit einem
Isolierband noch die 230-Volt-An-
schlisse auf der Platine Uberklebt.
Mit Hilfe dieser Platte kann nun die
gesamte Einheit an die Riickwand
des Gehauses geschraubt wer-
den. Der Netzstecker wird abge-
schnitten und das Kabel zum
Schalter zur Frontseite gefuhrt.

Nun zum Einbau der Floppyme-
chanik. Nachdem der Transforma-
tor und die Floppymechanik auf
dem Zwischentrager verschraubt
wurden, folgt der AnschluB des
Trafos.

Am 1.1.1991 wurde, von den mei-
sten unbemerkt, die Netzspan-

[13 per Tastaturstecker im C64

[9] Fiir eine »saubere« Netzspannung sorgt dieses Filter

nung auf 230 Volt erhéht. Da die
meisten Geréte der Elektronikin-
dustrie sowieso hart an den Gren-
zen ihrer Belastbarkeit arbeiten,
trifft sie die Spannungserhdhung
besonders. Gerade die alte 1541
wurde immer schon sehr warm.
Sie quittierte dies ofters mit einem
verstellten Schreib/Lesekopf. Der
Transformator des Laufwerks be-
sitzt aber an der Wicklungsseite,
die mit der Netzspannung verbun-
den ist, drei Anschlisse. Da das
Geréat nicht nur fGr Deutschland,
sondern auch fir den gesamten
europdischen Markt, vorgesehen
war, besitzt der Transformator
einen eigenen AnschluB fir eine
Netzspannung von 240 Volt. Damit
liegt die sekundérseitig entnehm-
bare Spannung um ca. 5 Prozent
unter der normalen Betriebsspan-
nung. Das verkraftet die Elektronik
in der Floppy aber ohne Probleme.
Sie setzt dadurch weniger Warme
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frei, so daB ein durch Warme ver-
steliter Schreib-/Lesekopf nun
nicht mehr vorkommt.

Wir I6ten nun die 230-Volt-Kabel
nur an die beiden auBeren An-
schliisse. Damit ist der Transfor-
mator hardwaremaBig auf 240 Volt
eingestellt. Um die nétige Be-
triebssicherheit zu gewahrleisten,

OOMMI =X
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Mit drel einzelnen Bau-
teilen wird dem User-Port
auf die Spriinge geholfen.
Nie wieder eine zerstorte

CIA.

wird Gber die Anschlisse, (auch
den nun freigebliebenen mittle-
ren), ein Stickchen Schrumpf-
schlauch geschoben und erwarmt
(Lotkolben oder Feuerzeug). Ach-
ten Siedarauf, die Isolierung durch
zu groBe Hitze nicht wieder zu zer-
stéren. Der Schrumpfschlauch be-
steht aus einem Plastikmaterial mit
Gedachtnis. Er wurde in warmem
Zustand auf ein Mehrfaches sei-
nes Durchmessers gedehnt und
dann sehr schnell abgekinhit. Da-
bei behalt er den gréBeren Durch-

Pin Signal
1 Strobe
2 DO
3 D1
4 D2
5 D3
6 D4
7 D5
8 D6
9 ’ D7
10 ACK
Die Anschlisse 19 bis 27
liegen auf Masse

(5] Ein zweiadriges Kabel ist alles andere als eine ideale

Verbindung; oben das Ersatzschaltbild. Es besteht aus einem
Widerstand, der den Leitungswiderstand der Drihte darstelit,
und einem Kondensator, der fiir die Kapazitat des Kabels
steht. Unser Leitungstreiber gleicht diesen Nachteil aus.
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@ Das Layout des Tastatur-
treibers

[1Z pie Bestiickungsseite
des Tastaturtreibers

Folge 1
Einbau in das PC-Gehause
Folge 2 Aufbau der Erweiterungen, Tastaturtreiber
Folge 3 Inbetriebnahme des Systems
Folge 4 Die Anzeigeelemente an der Frontplatte.

Trackdisplay etc.

mechanische Arbeiten, Offnen der Geréte und

COMPUTER
BAUSTELLE

messer bei. Wird er nun wieder er-
warmt, schrumpft er auf seine ur-
spriingliche GroBe zusammen und
umschlieBt alles, in seinem Innern
ZuBerst fest und sicher. Nur mit ei-
nem Messer kann er wieder aufge-
schnitten werden.

Fiir die 230-Volt-Netzleitung dir-
fen Sie nur Kabel verwenden, die
auch fir diese Spannung ausge-
legt sind. Am besten besorgen Sie

Der Tastaturtreiber ist jedoch in
jedem Fall notwendig. Das Layout
ist so ausgelegt, daB eine 20polige
Buchse direkt auf den Stecker im
C64 aufgesetzt werden kann. Die-
se Buchse wird von der Leiter-
bahnseite her eingelétet. Dazu
werden, wie Ublich die Locher ge-
bohrt. Handelsiblich ist die Buch-
se leider nicht. Deshalb wird hier
eine 40polige IC-Fassung geop-
fert. Sie wird durchgeknipst, so
daB eine 20polige Buchsenreihe
entsteht. Diese wird nun von der
Leiterbahnseite her eingeldtet. Die
kleine Platine kann nun ohne wei-
tere Befestigung auf den Stecker
(Bild 13)-im C64 aufgesetzt wer-
den.

Im néchsten Beitrag wenden wir
uns der kompletten Verdrahtung
der Komponenten zu.
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iiberbriicken

Das Layout der Treiberplatine
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(6] per Bestiickungsplan des Leitungstreibers. Mit nur
zwei ICs lassen sich Entfernungen bis zu fiinf Metern

=
ﬁ RACK
O Strobe
D7
DG
) DS
D49
D3
D2
O 01
ne
Hasse

sich 2 x 0,75 mm NYFAZ-Leitung.
Damit kénren Sie die gesamte
Netzspannungsverdrahtung im
Gerat vornehmen.

Am Ende dieses Artikels finden
Sie die Platinenlayouts mit den Be-
stickungspldnen fir die beiden
Erweiterungen die (Bild 11 und 12)
notwendig sind. Besitzen Sie kei-
nen Drucker, so kann die Centro-
nincs-Schnittstelle entfallen. Aber
in jedem Fall ist zu Oberlegen, ob
trotz des fehlenden Druckers diese
Erweiterung nicht sinnvoll ist, da
nach erfolglem Umbau der User-
Port nicht mehr zugénglich ist.




SPIELE & SZENE

Auf vielfachen Wunsch unsere

Spiele-News in einem etwas geanderten

Gewand. Die Hitparade etwas kleiner, dafiir die
C-64-Verkaufshits, ermittelt von Media-Control, im Heft.

Szenetreff - Neue Games

Dresden

Von Copypartys horte man
bisher nur aus westdeutschen
Stadten. Dies ist nun aber
ebenso Geschichte wie die
deutsche Trennung. In der
séchsischen Hauptstadt Dres-
den fand am 15. Februar die er-
ste Party der Gruppen TIA
(C64) und Mad Bytes (Amiga)
statt. In einer Grundschule der
Sachsen-Metropole  d&ffneten
sich um 10 Uhr morgens die To- A% A
re. 163 Interessierte bescher- = )
ten den Veranstaltern einen tol- Turrican 2 noch immer Platz 1
len Erfolg und einen EngpaB Platz Titel
bei der Versorgung mit Cola
und belegten Broten, da man
nicht mit so hoher Resonanz
gerechnet hatte. Neben dem
dblichen Tausch von Software
fand eine Demo-Competition
statt. Gegen 19.30 Uhr ermittel-
te der verbliebene harte Kern
von ca. 40 Freaks die Sieger.
Platz eins fir LOWER LEVEL,

Adventure-Fans konnen sich
freuen: das neue Text-Grafik-
Adventure »Soul Crystal«von Star-
byte steht in den Startléchern, die
Gunst der Spielfreaks zu erobern.
Tolle Interlace-Grafiken im Intro,
optisch gut gestaltete Spiel-
Sceens, rassige Musik und ein
komfortables Floppysystem sollen
das Spielen zum Vergnigen ma-
chen. Das Floppysystem zeichnet
sich durch benutzerfreundliche
Handhabung aus und soll ein we-
nig Amiga-Flair auf dem C6&4 ver-
mitteln. Auf sechs Diskettenseiten
werdet lhr in eine Pseudowelt ent-
fahrt und mBt gegen einen Tyran-
nen zu Felde ziehen. Diesen heiBt
es zu beseitigen, damit Ihr wieder
in die Realitat zurlickkehren kénnt.
Dabei kommt lhr mit Magie, Fried-
héfen und anderen Unheimlichkei-
ten in Beruhrung.

Wer »|O« oder »Armalyte« moch-
te, wird sicher auch das neue Bal-
lergame »Catalypse« von Genias

Terrican erriagl Broare

2ak au! Verlclgerpesition

Hersteller
Rainbow Arts
Lukasfilm Games
Rainbow Arts
System 3
Mirrorsoft
Lukasfilm Games
Micropose

Reline

Accolade
Firebyrd

Wie lange dabei?
10. Monat
14. Monat
14. Monat
3. Monat
1. Monat
14. Monat
11. Monat
12. Monat
9. Monat
1. Monat

(1) Turrican 2

(28) 2ak McKracken
(3) Turrican

(8) LastNinja3

(-) Tetris

(4) Maniac Mansion
(6) Pirats

(9) Oil Imperium

(7 Grand Prix Circuit
(-) Elite

oD o~ OL LW -
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gefolgt von IMPERIUM ARTS
und CREATURES.

Im Sommer ist eine Fortset-
zung geplant und die Veran-
stalter hoffen auf erneutes In-
teresse der Szene.

Den Siegerpart der Dresde-
ner Party findet lhr auf unserer
Programmservicediskette.

Spielehits gesucht

Auch in diesem Monat
steht das Rainbow-Ans-
Spiel =Turrican 1l in der
hochsten Lesergunst. Die
Folgeplitze sind genauso
wie im letzten Monat verteilt.
Dicht auf den Fersen der
Spitzengruppe befindet sich
diesmal der dritte Teil von

=Last Ninja- von System 3.

Wer bei der Platzveriei-
lung mitmischen will, der
braucht nur seine drei Lieb-
lingsspiele auf unserer Mit-
machkarte zu vermerken
und sie an die Redaktion ab-
senden.

Natirlich ist die ganze
Sache nicht umsonst: In die-

sem Monat verlosen wir un-
ter allen Einsendern funf-
mal das Spielesonderheft
der 64'er-Redaktion =Top-
Spiele 2-.

Der Gewinner eines Joy-
sticks =Manix Twins- von
Dynamics heift Tobias Joe-
ringhausen aus Essen.

~ =" Y a'paY

Franco und Romulus von Creatures In Dresden

aus ltalien mbgen. Die Grafik istan
die beiden Ballerklassiker ange-
lehnt und beim ersten Probespie-
len fetzten die Sprites in Massen
uber den Bildschirm. Es heiBt also
in naher Zukunft, die Joysticks
nachgeladen und starke Nerven
bewahren, wenn es gegen die un-
heimlichen Aliens geht.

__4-.?' e
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Nach Mickymaus und Sonic
tobt jetzt ein weiterer Knuddel-
held Gber den Game Gear von
Sega. Donald beginnt seine
Jagd nach verlorenen Schat-
zen von Onkel Dagobert. Mo-
mentan ist das Spiel aber nur
als Importversion zu haben.
Game-Boy-Fans finden im
Game-Boy-Buch, Sybex-Verlag,
tolle Tests, Tips und Tricks zu
ihrer tragbaren Spielekonsole.
Die Atari-Anhanger dirfen in
»Warbirds«in 3D durch die L{f-
te schweben. Wer nicht alleine
hoch Uber den Wolken fliegen
will, kann sich per Kabel mit bis
zu vier Spielern verbinden und

gemeinsam Abenteuer am
Himmel erleben.

Atari Computer Virgin/Sega
Postfach 1213 Eiffestr. 398

6096 Raunheim 2000 Hamburg 26
Nintendo Sybex-Verlag GmbH
Babenhduser Stc 50  Postiach 300961
8754 GroBostheim 4000 Disseidorf 30

Top-Spiel 2

Immer wieder erreichen die Re-
daktion Anfragen zum Lucasfilm-
Games-Spiel »Zak McKrakene«. Al-

“"Endlich
gar

nxc

le, die immer noch Probleme mit
dem Kult-Adventure haben, finden
das Longplay zum Spiel im brand-
neuen Spiele-Sonderheft der
64'er-Redaktion =Top-Spiele 2«
noch einmal abgedruckt. AuBer-
dem ein ausfiihrliches Longplay zu
»Bard's Tale lll«, Losungshilfen zu
»Ultima Ve, Trainer zu »Rings of
Medusa« und »Elvira Mistress of
the Dark« und das komplette »Ka-
takis-Entwicklungssystem« von
Manfred Trenz. Wer noch das eine
oder andere Spiel sucht, findet si-
cher Rat in unserer Marktiber-
sicht.

Das Game-Boy-Buch hilft
iiber harte Klippen

Einen sehenswerten Effekt
fanden wir im Demo »lotal
Eclipse< von Megabyte. Zwei
Hires-Bitmaps werden Uber-
einander gescrolit, wobei die
eine Ebene immer nur einen
Ausschnitt der anderen zeigt.
Schwer war es das Grafikkunst-
stick auf Zelluloid zu bringen,
deshalb das Demo auf der Pro-
gramm-Service-Disk.

being Sinply the best

Zwel Bitmaps iibereinandergeschoben - ein toller Effekt

Die C-64-Verkaufshits

die Verkaufs-Charts der C-64-
Games im Spiele-News-Teil
des 64'er-Magazins. Die Top-10
soll zeigen, bei welchen Spie-
len die Freaks besonders im
Kaufhaus oder Fachgeschaft
zugeschlagen haben.
Besonders hoch in der
Gunst steht in diesem Monat
der Bundesliga-Manager von
Software 2000, mit dem man

1. Bundesliga Manager Software 2000
2. The Simpsons Ocean
3. Air Sea Supremacy UBI-Soft
4. Manchester United Europe Krisalis
5. Terminator Il Ocean
6. USS John Young Special Magic Bytes
7. Elvira - Mistress of the Dark Flair
8. Pirats Micropose
9. Starbyte Nr. 1 Starbyte
10. Winzer Starbyte
Abdieser Ausgabenunauch seine eigene Bundesliga ge-

Die C-84-Verkaufshits wurden durch Media-Control ermittelt.

stalten kann und seinen Lieb-
lingsverein mit mehr oder weni-
ger Erfolg in Richtung FuBball-
Thron fUhrt.

Bemerkenswert: Einige Jah-
re hat »Pirats!« von Micropose
wirklich schon auf dem Buckel,
aber trotzdem kann sich das
Spiel gegen die Newcomer auf
dem Verkaufsmarkt recht gutin
Szene setzen.

Sidoma on



Spiele

von Sascha Brauner

ler befaBt sich mit der Produk-

tion synthetischen Gewebes.
Mit Hilfe seines Computers und
eines Scanners, ist er in der Lage,
beliebige Modelle (z.B. Gesichts-
formen oder Hande) in Sekunden-
schnelle herzustellen. Dummer-
weise halt das produzierte Gewe-
be nur 99 Minuten.

Seiner Freundin Julie, einer
Journalistin, fallen zur gleichen
Zeit wichtige Geheimpapiere indie
Héande.

Die Gangster Durant und Strack
sind sich der Wichtigkeit der Pa-
piere bewuBt und setzen alles dar-
an, diese Dokumente wieder in die
Hand zu bekommen: Sie sprengen
kurzerhand das Labor unseres
Wissenschaftlers in die Luft und
entflhren seine Freundin. Er Gber-
lebt schwer verletzt, ohne Gesicht.
Um sein normales AuBeres zu-
rickzubekommen, treibt er seine
Haut-Forschungen intensivst wei-
ter, bis er durch Zufall merkt, daB
das Licht am Zerfall der Synthetik-
Haut schuld ist: Ein Leben im
Dunklen beginnt, Darkman ist ge-
boren.

In einem Rachefeldzug, in dem
er die verschiedensten Gesichter
annimmt, um die Gangster zu tau-
schen, kommt es zu den verrickte-
sten Situationen: verhinderte Dro-
genlieferung in Chinatown, Kampf
im Labor, Flucht Gber die Dacher,
wobei die Gangster Darkman mit
einem Granatwerfer beschieBen,
Ausweichmanover an einem Hub-
schrauber hangend, und schlieB-
lich der groBe Showdown mit Ober-
gangster Strack auf einem halbfer-
tigen Wolkenkratzer in 300 Metern
Hohe.

Der Film war ein ActionreiBer
und dadurch die Umsetzung des

E in begnadeter Wissenschaft-

It's Darkman

lu%E]ga::mﬁhﬂ}g___
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Hektik und feuchte Hande im Labor von Darkman, das von

Gangstern nur so wimmelt

Streifens auf den C64 doppelt
schwer.

Dank des eingebauten Spee-
ders ist man recht schnell im
eigentlichen Menu. Mit Darkman-
Feeling geht’sdann aufzum ersten
Level: Die Grafik ist hervorragend
und auch Darkman sieht aus wie
im Film. Bei der folgenden Priige-
lei kommt dann Freude auf: rum-
ballernde Gangster, Ninjas, Wurf-
sterne und tollwitige Hunde ma-
chen Darkman das Leben schwer.
Sauber programmiertes Scrolling
und edle Grafik tun ein Gbriges, um
die Spielmotivation zu steigern.
Nach erfolgreicher Schlacht die
erste Zwischensequenz: Um im
Labor (zweiter Level) unerkannt zu
bleiben, haben Sie die Maglich-
keit, den Gangster Durant zu foto-
grafieren. Haben Sie genug Bild-

material zusammen, konnen
Scanner und Computer das Ge-
sicht des Gangsters nachbauen,
und Sie haben fur kurze Zeit Ruhe
vor Durants Schlagern.

War der erste Level schon gut,
Ubertrifftihn der zweite bei weitem:
Ein Jump'n'Run-Spiel der Extra-
klasse: Sie mussen in einer Fabrik

versuchen aufs Dach zu gelangen,
um in lhr Labor zu kommen. Unné-
tig anzumerken, daB das gesamte
Haus von verriickten Mérdern nur
so wimmelt.

Haben Sie nach erfolgreicher
Hatz |hr Labor erreicht, bereiten
Sie eine Gasbombe vor, um die
Gangsterbosse auszuldschen. Mitt-
lerweile wurde aber Ihr Labor wie-
der umstellt, und Sie missen sich
den Weg nach drauBen freipri-
geln. Als |hr Labor explodiert, kon-
nen Sie gerade noch einvon einem
Hubschrauber herabhdngendes
Seil ergreifen. Am Hubschrauber
héngend, missen Sie versuchen,
diversen Autos und LKWs auszu-
weichen.

Falls Sie auch diese Tortur heil
Uberstanden haben, kénnen Sie
sich im letzten Level mit Obergau-
ner Strack hochstpersénlich um
Julie kloppen. SpaB macht's alle-
mal. Alle wichtigen Features des
Films wurden bestensin Szene ge-
setzt. Gute Sounds, insgesamt vier
Spiele in einem und viel Atmo-
sphéare tun ein dbriges, um richti-
ges Darkman-Feeling im Spieler
aufkommen zu lassen. Da gibt’s ei-
gentlich nur eins: Zeigen Sie der
Welt, wer Darkman ist. (Ib)

Name: Darkman, Preis: 49,95 Mark, Vertrieb:
Bomico, Am Sidpark 12, W-6092 Kelsterbach
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Schwierigkeit hoch

von Jorn-Erik Burkert

D enkspieleschwemme aufdem

Markt! Da werden alte Spiel-
prinzipien wieder aufge-
warmt, kopiert oder bekannte Kon-
zepte gemischt. »Turn it 2« verwen-
det von allen drei genannten Re-
zepten etwas, ist aber ein Game,
was trotzdem faziniert. Vom Spiel-
feld missen immer gleich Steine
abgeraumt werden und dabei darf
die gedachte Verbindungslinie
zwischen den Steinen nicht mehr
als zweimal knicken. Nach einigen
Leveln setzen die ersten Suchter-
scheinungen ein und auch ein er-
hohter Schwierigkeitsgrad - dann
heiBt es: Kodpfchen, Kopfchen!
Denn wer versagt, beginnt das
Spiel wieder bei Level 1, da es kei-
ne PaBworter gibt.
»lurn it 2« zeigt sich als netter
Zeitvertreib und ist vor allem
Freunden von Shanghai und Sara-

feine klidien

PLAYER 1 SCORE 000200, LEVEL 04

Aq-ﬂﬁﬂ.wﬁﬁlﬂmqﬁﬂ'_‘qﬂ_ﬁ._‘w
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Hohere Level sind Kopfniisse

kon zu empfehlen, da Elemente
aus beiden Spielen zu finden sind.
Die Grafik ist zwar manchmal ver-
wirrend, da man die Steinchen
nicht unterscheiden kann, aber
trotzdem gelungen. Die musikali-
sche Untermalung paBt und stort
das Spiel nicht.

Name: Turn it 2 , Preis: 39,95 Mark, Vertrieb:
Rushware, Bruchweg 128-133, W-4044 Kaarst 2
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Schwierigkeit steigend
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von Carsten Borgmeier

bwohl in letzter Zeit zumin-

dest die Computermattschei-

be fiir Wrestling-Fans immer
Sfter dunkel bleibt, erfreut sich der
Catchersport hierzulande stetig
wachsender Beliebtheit. Trendset-
ter: Privatfersehen.

So war es lediglich eine Frage
der Zeit, wann sich ein Software-
haus Priigelorgien von Hulk »Hulk-
ster« Hogan, dem »Ultimate War-
rior, »Earthquake« oder den
»Rockers« annehmen wirde. Um
in die rohe Atmosphére der mus-
kelbepackten Ohrfeigengesichter
hineinschnuppern zu kénnen, liegt
der Packung ein finfzehnmin(ti-
ges Video der World Wrestling
Foundation bei. Hier erfahrt der
Einsteiger alles Wissenswerte
Gber Drop Kicks, Ellbow-Smashes,
Gesichtskratzer und andere Net-
tigkeiten ober- und unterhalb der
Grtellinie. Nach dem Laden hat
der angehende Joystick-Brecher
dann die Qual der Wahl: Will er
zuerst im Zwei-Spieler-Modus Er-
fahrungen sammeln oder schnur-
stracks in den Kampf um den
WWF-Girtel einsteigen?. Egal,
woflr er sich entscheidet, er steigt
als Ultimate Warrior, British Bull-
dog oder Hulk himself in den Ring.
Jeder der drei Priigelknaben be-
herrscht einen Tritt und einen FuB-
kick, die er im Ring wahlweise aus
dem Stand oderim Flug auf seinen
Gegner loslaBt. Vor den Gewinn
der begehrten WWF-Trophée hat
das Programm fiinf finstere Gesel-
len gesetzt, die auf so liebreizende
Namen wie »Mr. Perfect« oder »Ser-

Hulk Hogan: King im Ring

geant Slaughter« héren. Beim Cat-
chen zeigt ein Energiebalken am
untern Rand des Screens an, wie
schnell sich die eigene Spielfigur
von einem Treffer erholt. Nach Be-
darf erscheinen hier auch lcons,
die zu bestimmten Joystick-Aktio-
nen auffordern. So maltratiert der
Spieler auf Anweisung entweder
den Joystick im Uberschalltempo,
um wieder auf die Beine zu kom-
men oder beginnt extasisch am
Knippel zu ritteln. Durch beharrli-
ches Hin- und herrudern gerat der
Widersacher arg in den Schwitzka-
sten und setzt zur personlichen
Gemeinheitstechnik an. Naturlich

muB auch der Ring selber fur Pra-
gelaktionen herhalten: Akroba-
tisch veranlagte Catchernaturen
erklimmen die Seile und wagen ei-
nen Sprung auf ihr Opfer. Wer's
elegant vorzieht, wirft sich in die
Seile und federt anschlieBend mit
vollem Schwung dem Angreifer
entgegen. Gewonnen hat, wer sei-
nen Kontrahenden zuerst fir drei
Sekunden auf die Bretter drickt.
Spatestens nach finf Minuten ist
sowieso SchluB mit dem Geraufe.
Spielerisch geht's bei Wrestle-
mania aufgrund der sparsamen
Schlagtechniken nicht allzu ge-
haltvoll zu, trotzdem macht die

Klopperei eine Zeitlang durchaus
SpaB. Vor allem die stilvolle Grafik
riickt das eher monotone Game-
play ins rechte Licht: Die Sprites
sind groB, passabel animiert und
flackern kein biBchen. Dariliber
hinaus treibt die rockige Titelmusik
sowie eine - wenn auch kleine -
Auswahl knackiger Soundeffekte
den Adrenalinspiegel in die Hohe.
Um die Langzeitmotivation ist es
allerdings wirklich traurig bestellt:
Auf dem Weg in den Wrestler-
Olymp stellen die fiinf Gegner kei-
ne allzugroBe Hiirde dar, insbeson-
dere wenn der Spieler fleiBig von
seiner Spezialattacke und den un-
endlich vielen Continues Gebrauch
macht. Natdrlich ist der Bér erst zu
zweit richtig los, doch spétestens
nach den ersten Daumenkrampfen
landet der Joystick in der Ecke.
Wrestle Mania taugt fir einen ein-
zigen mickrigen Nachmittag der-
ber Unterhaltung - mehr nicht.
Eigentlich schade... (Ib)

Name: Wrestle Mania, Preis: 49,95 Mark,

Vertrieb: Bomico, Am Shdpark 12,
W-6092 Kelsterbach

asar &
WERTUNG [ZIR[

Spiclidee NN 1
Grafk
Sound I ]

Schwierigkeit mittel

von Jorn-Erik Burkert

Rache nehmen. Die Rede

ist vom Computerklassiker
»Space-Invaders«, die in Coopera-
tion von Taito und Domark in aufge-
motztem Gewand als »Super-Spa-
ce-Invaders« ins Schlachtfeld der
90er Jahre geschickt werden. Das
altbekannte System wurde beibe-
halten und bringt nicht viel Neues
ins Spiel. Am unteren Screenrand
befindet sich der Raumgleiter des
Spielers und daruber schweben
die Angriffsformationen der Inva-
ders. Nun heiBt es, die Feinde kraf-
tig unter BeschuB zu nehmen und
dabei nicht ins Sperrfeuer der
Aliens zu kommen. Mitabnehmen-
der Invaderszahl, steigt die Ge-
schwindigkeit der Alienraumschif-
fe und es wird immer schwerer, die
kleinen Biester zu treffen.

Am Ende jedes Levels wartet
dann ein Obermotz, der dem Spie-
ler einiges abfordert.

Bei Grafik und Sound haben die
Programmierer im Gegensatz zur
Ur-Version kréftig zugelegt. Diese
auBere neue Hille 148t den etwas

s ie sind wieder da! Und wollen

T —

Comebadk
der Aliens

Die Super-Space-Invaders in Aktion

angestaubten Oldie wieder aufle-
ben. Ebenfalls vorbildlich sind die
beiden Handbiicher. Neben histo-
rischen Betrachtungen zum Spiel,
findet man auch alle Angriffsfor-
mationen der Invaders genau er-
lautert. Kleines (groBes) Manko,
wenn beim Laden die Diskette
nicht richtig behandelt wird, ladt
der Computer falsche Grafiken
und der Spieler findet das reinste
Grafikchaos auf dem Bildschirm.

Name: Super Space Invaders, Preis: 5495
Mark, Vertrieb: Bomico, Am Sidpark 12,
W-6092 Kelsterbach

‘Super Space Invaders.
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Spiele

von Jorn-Erik Burkert

ch haste durch die Gange des

Labyrinths und muB sténdig auf

der Hut vor den Kreaturen der
Bestie sein. Seit ich meine wahre
Herkunft kenne, habe ich nur noch
einesim Sinn-den Tod des Unhol-
des. Er hatte mich, kurz nach mei-
ner Geburt, meiner Mutter entris-
sen und flr seine dunklen Ma-
chenschaften in den Tempel von
Nekropolis geschleppt. Mit Zaube-
rei und geheimen Mixturen hatten
die Handlanger des Beast-Lords
mein Aussehen verdndert und
mich zu einem gefligigen Diener
gemacht.

Doch jetzt jage ich der feindli-
chen Festung entgegen und will
meinen EntfUhrer stellen.

Die Geschichte des Psygnosis-
Games »Shadow of the Beast« ist
ebenso fesselnd, wie das Spiel
selbst. Die Umsetzung des Amiga-
Hits ist technisch gelungen und
spielt sich sehr gut. Die Hatz nach
Extrawaffen und Bonus-Gegenstan-
den ist eine gesunde Mischung
aus Action und Knobelei, da die
verschiedenen Gangsysteme weit
verstrickt sind und ehe man sich
versieht, hat man sich verlaufen
oder findet manchen Ausgang
nicht mehr. Dann heiBt es: fleiBig
suchen und immer auf der Hut vor
den Gegnern sein. Trifft die Spielfi-
gur auf eines dieser Viecher, muB
man im rechten Augenblick mit der
Faust zuschlagen oder den Geg-
ner kraftig mit dem FuB treten...

Mit »Shadow of the Beast« hat
das Ocean-Programmierteam ein
Supermodul fur den C64 abgelie-
fert. Das Scrolling ist butterweich
und flackerfrei. Im Intro gibt es ein
gutes Parallax-Scroling zu sehen.
Die Sprites tanzen sauber auf dem
Bildschirm, was auf eine sehr gute

Im Schatien
er Bestie

Der kleine Ball ist eine verborgene Extrawaffe

Multiplexer-Routine  hindeutet.
Zum Spiel lauft Musik, die einen
Sonderpreis verdient und hervor-
ragend klingt. Die Grafiken sind
gut, obwohl bei den Hintergrund-
zeichnungen ein wenig am Detail
gespart wurde. Spielerisch Uber-
zeugt das Game und kann als
Highlight in der C-64-Szene ge-
handelt werden. An der vollen
Punktzahl schlittert das Biest vor-
bei, da die Hintergrundgrafiken
nicht dberzeugen kdnnen und klei-
nere Patzer den Gesamteindruck
schmaélern. Bestes Beispiel: Die
Programmierer  verstimmelten
den Namen ihres Brotchengebers
- aus Psygnosis wird Pysgnosis im
Intro.

Name: Shadow of the Beast, Preis: 59,95 Mark,
Vertrieb: Bomico, Am Sidpark 12,
W-6032 Kelsterbach

Shadow of the Beast

WERTUNG
Spielidec GGG ]

Grafix NS |
Sound Y |

Schwierigkeit mittel

von Jorn-Erik Burkert

ie Ubersetzung des Titels
Dvon »Think Cross« kann in
keinem Fall fir bare Minze
genommen werden, denn damit
hat diese Tuftelei nichts zu tun.
Nach Laden und Start des Games
heiBt der erste Ausruf: Das ist ja
Puzznic - nur mit Zahlen! Das
stimmt dann auch, aber nur mitder
Einschrankung, denn einige neue
Elemente wurden integriert und so
die Steinschieberei ein wenig auf-
gepeppt. Die Grafik ist korrekt und
schlicht. Sound gibt's nur wenn
sich die Steine auflésen - und eine
knackige Intro-Melodie. Gleiche
Steine missen, wie bei Puzznic,
neben- oder (bereinander ge-
schoben werden und Iésen sich
dann auf. Aber Vorsicht: Ab und
an liegt eine ungerade Zahl an
Spielsteinen im Raum.
Im Ganzen gesehen ist Think
Cross eine nette Bereicherung der

~ a (s R
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Steinesch
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ben bis das Hirn qualmt

Spielelandschaft, obwohl die Idee
geklaut ist. Puzznic-Fans, die das
64’er-Highlight (5/91) schon bis
zum bitteren Ende gespielt haben,
werden mit dem gehobenen
Schwierigkeitsgrad schnell zu-
rechtkommen, Neulinge werden
ein wenig mehr zu knabbern ha-
ben.

Name: Think Cross, Preis: 49,95 Mark, Ver-

trieb: Rushware, Bruchweg 128-133, W-4044
Kaarst 2

__ Think Cross
eter
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LONG PLAY

Nachdem die Kampfer der
Befreiungsorganisation NEO
Buck Rogers aus seinem
Tiefschlaf im Jahre 2456 er-
weckt hatten, beginnen
seine Abenteuer in ferner
Zukunft auf der Erde, die
vom Tyrannen Simund Hol-
zerhein geknechtet wird.
Bis zur Entdeckung von
Buck Rogers erwarten die
Rebellen viele spannende
Abenteuer...

von Thees Lagerbaher

Organization (NEO) sammle

ich meine Party zusammen.
Unter den Wagemutigen sind ein
Desert Runner Warrior, zwei Ter-
ran Medics, ein Terran Engineer,
ein Terran Rocket Jock und ein
Martian. Die Medics sind Program-
mier-Spezialisten und sind Bypass-
Security-Profis.

Der NEO-Hafen

Ich befinde mich im NEO-Hafen
aufder guten alten Erde und schon

I m Hauptquartier der New Earth

gibt es Alarm, denn feindliche Ja-
ger der RAM-Partei greifen unse-
ren Stutzpunkt an. Ich renne zum
Hauptgebdaude und muB unter-
wegs kleinere Gefechte mit RAM-
Kriegern bestehen. Ich sammle
kraftig Zahler auf meinem Punkte-
konto, die ich spater zum Aufbes-
sern meiner Ausrustung verwen-
de. Unterwegs nehme ich alle Ge-
genstande auf, die ich finde und
verramsche sie spater wieder.

Im Hauptgebaude gelangeichin
einen Raum, in dem sich ein RAM-

Techniker an Aggregaten zu schaf-
fen macht, um die Erde zu zersto-
ren. Ich schieBe auf den Mann. Da-
nach wahle ich Take Cover und
Charge an. Fur diese Aktion sollte
man aber den Charakter mit den
meisten Hitpoints (HPs) ins Feld
schicken und erhalt fir die Rettung
der Erde 1000 Credits. Damit trai-
niere ich in der Raumstation erst
einmal meine Leute und kaufe an-
schlieBend neue Waffen. Empfeh-
lenswert sind dabei Laser- und
Raketen-Guns, sowie Schwerter.
Nicht so gut sind Microwave-Guns
und Heat-Guns. Ab geht’s zur er-
sten Mission.

Das Raumschiff

Als nachstes begebe ich mich
zum Flughafen und starte sofort.
Auf meinem Flug treffe ich auf ein
verlassenes Raumschiff und
docke an. Ich untersuche die Sta-
tion, wobei ein Party-Mitglied eine
seltsamen Krankheit bekommt. Ich
begebe mich auf Deck 6 zur Medi-
Zinstation. Jetzt sind meine Pro-
grammierer gefordert, denn wenn
einer den Code in der Arztabtei-
lung knackt, ist die Krankheit kein
Thema mehr. Als nachstes dringe
ich bis auf Deck 9 vor, wo mich
ein Hologramm mit dem Namen
»Scot. Dos«erwartet. Scot.Dos teilt
mir mit, das ich die Monster mit
dem klangvollen Namen Gennies
mit Argon vernichten kann. Also
forsche ich nach dem Argon. Bei
der Suche nach dem Gas steige
ich noch einen Stock hoher, wo
mich mein sicheres Ende erwartet
- Neustart!

Die Venusoberflache erwartet die Abenteurer

Im Deck 0 werde ich findig und
bringe das Gas auf Deck 3 in den
Luftschacht. Das nitzt nichts,
denn die Viecher haben die Luftzu-
fuhr umgedreht. Ich repariere die
Konsole auf Deck 1 und es kommt
zur ersten Begegnung mit den
Gennies. Ich bleibe furchtlos ste-
hen und sehe, wie die Ungeheuer
dahingerafft werden. Doch zu frih
gefreut, ein Gennie hat den Selbst-
zerstorungsmechanismus aktiviert.
Ich begebe mich auf schnellstem
Weg nach oben und kann noch

rechtzeitig den Mechanismus au-
Ber Kraft setzen und ballere auf die
verbliebenen Gennies. Durch mei-
nen Sieg bekomme ich eine besse-
re Ausristung und vernichte die
letzten Gennies.

Die Asteroid-Base

Wieder im NEO-Hafen ange-
kommen, erhalte ich den Auftrag
eine Asteroid-Base zu untersu-
chen. Als erstes trainiere ich meine
Leute und verbessere meine Aus-
rustung. Dann geht es wieder ab

stracks zur Asteroid-Base und
docke an.

Hier erwartet mich ein Mann, der
meinem Rouge einige unanstandi-
ge Geschichten erzahlt. Ich laufe
weiter und finde Sprengstoff, mit
dem ich Kinder auf der Asteroid-
Base aus ihrem Kerker befreie. Die
Kleinen bringe ich zu Docking Bay
3. Ein Stiick sudlich finde ich dann
eine Keycard und gebe DNA ein.
Nachstes Ziel ist Docking Bay 2,
wo ich mein Schiff besteige und
zur Sation zurtckfliege. Mission

- erfulit!

Das Patrouillenschiff beim Abflug

ins All...

Ich kann ohne Probleme frei her-
umfliegen - z.B. zum Mars, der
durch die Erdbevolkerung kolonia-
lisiert wurde. Aber mein Auftrag
lautet anders und Auftrag ist nun
mal Auftrag. Ich fliege schnur-

d -
Das Piratenschiff
Auf meinem Weg zur Station
begnet mir ein Piratenkreuzer, der
uns entert und mich und meine
Crew gefangen nimmt. Ich werde
vor den Anfiihrer Talin gebracht
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Der Mars

Nach der Heimkehr werden alle
Partymitglieder befordert, da jeder
einzelne Charakter genugend Er-
fahrungspunkte (EPs) gesammelt
hat. AuBerdem erwerbe ich schone
neue Waffen und begebe mich zu
einigen Asteroiden, um dort die
Waffenangebote zu studieren. Als
nachstes erhélt die Crew den Be-
fehl, den Mars unter die Lupe zu
nehmen. Ich fliege mit der Party
los und lasse Buck auf der Raum-
basis. Angekommen, begebe ich
mich im Osten zu dem Dorf der
»Desert Runners«. Auf dem Weg
dorthin erfahre ich von Scot.Dos,
daB die Regierungspartei RAM
das Dorf angreifen will. Nach der
Ankunft warne ich die Desert Run-
ners und helfe ihnnen, den Uberfall
der RAM abzuwehren. Anschlie-
Bend laufe ich im Dorf ein wenig
rum und sammle alles auf, was ich
entdecken kann. Beim Verlassen
der Ortschaft schenken die Desert

Veltuntergang

und muB einen waffenlosen Kampf
gegen ihn fihren. Ich schicke mei-
nen Warrior, der aber keine Chan-
ce hat. Also wieder ab in die Zelle.
Dort finde ich nach langerem Su-
chen eine Fluchtmaglichkeit und
entdecke Buck Rogers. Meine ver-
starkte Party begibt sich vom Knast
aus in Richtung Level 12 (Karte in

Handbuch benutzen!) und betritt
das Zimmer von Talin. Buck gibt
mir den Tip, in der Galley eine
Bombe zu legen. Nach dem Instal-
lieren der Bombe begeben wir uns
ins Level 1.

Dort angekommen, stellen wir
uns einem morderischen Mam-
mutkampf und nachdem ich alle
Gegner zur Strecke gebracht ha-
be, zerstére ich alles im Piraten-
schiff. Wieder in Level 11 zurick,
besteige ich mein Schiff und dise
ab.

Der Raumhafen ist der Auégangspunkt aller Reisen

Runners der Party eine griine Key-
card und einen Plasma Thrower
zum Dank. Nun geht es gen Nor-
den. Unterwegs treffe ich einen
nichtaktiven Charkter (NPC). Er
begleitet uns von da an.

Im Norden betrete ich die RAM-
Basis und finde im zweiten Stock
eine weiBe Keycard. Einige Rdume

weiter offne ich mit der Karte eine
Tar und finde dahinter eine blaue
Keycard. Im dritten Stock finde ich
den Testraum. Im Testraum auf kei-
nen Fall die Plattform betreten,
sondern Fire anwidhlen und zum
Terminal gehen. Bis auf ein beson-
ders starkes Mitglied der Party be-
geben sich alle Personen eine Eta-
ge hoéher. Der Zuriickgebliebene
bekampft die auftauchenden RAM-
Leute und 16st dabei den Selbst-
zerstorungsmechanismus der Sla-
tion aus. Jetztist es hochste Eisen-

bahn, die Basis zu verlassen...
Zuvor zerstore ich noch einen Ro-
boter, der mir Giber den Weg lauft
und begebe mich nach drauBen.
Wieder im Raumschiff angelangt,
fliege ich zuriick, mit der GewiB-
heit wiederum eine Mission erfillt
zu haben.

Die Venus

Auf der Heimatbasis verlaBt uns
der NPC und ich gehe wieder dar-
an, meine Crew zu trainieren und
mein Waffenarsenal aufzubes-
sern. Als ndchste Mission erwartet
mich und meine Freunde eine Rei-
se zur Venus. Dort finde ich zwei
Acid-Frogs, die mir Dank »Befriend
Animal« beim Kampfen helfen. Im
Dorf angekommen, besorgt mir
mein Rouge einen Schldssel, der
einem RAM-Mann gehort. Im Dorf
finde ich auBerdem ein Lowlander,
derals NPCindie Party aufgenom-
men wird. Da er nur drei HP's be-
sitzt, muB ich aufpassen, daB ihm
nichts passiert. Die Basis auf der
Venus finde ich stdlich vom Dorf.
Dort. mache ich reiche Beute -
einen Schlissel, eine Keycard und
eine Control-Box. Mit der Box
sprenge ich die RAM-Gleiter und
gehe dann in Level 3 der Basis.
Dort finde ich weitere Lowlander,
die ihren Kollegen suchen. Im vier-
ten Level finde ich den kleinen
Lowlander und’ gebe ihn ab, da
sein Vater Techniker ist. Als Dank
erzahlt der mir, wo ich einen Low-
pick finde. Ich fahre in den ersten
Stock und und nenne einen Lock-
pick mein Eigen. Ich hole die Koll-
gen des Lockpick und suche an-
schlieBend nach einer Geheimtar.
Sie ist auf dem LE46 eingezeich-
net und leicht zu finden. Nun gibt
es nichts mehr fiir meine Party auf
der Venus zu tun, denn der Auftrag

“ist erfdllt. Ich verlasse das Level

durch den Ausgang und besteige
zum Ruckflug mein Schiff.

Das Hologramm verrat Tricks

Der Merkur

Auf dem Merkur angekommen,
befinde ich mich mit meiner Party
kurze Zeit spater in einem Karne-
valszug. Ich gehe mit den Narren
bis ich an einen Schacht komme.

Budk Rogers

In dem Sciencefiction-Rol-
lenspiel von SSI geht es um
den legendaren Helden Buck
Rogers, der durch eine Gruppe
von Menschen im Jahre 2456
in seinem Raumschiff gefun-
den wird. Diese Menschen ge-
hoéren der Befreiungsbewe-
gung NEO an, die sich gegen
die diktatorische Regierungs-
partei RAM und deren Anfih-
rer Simund Holzerhein wen-
den.

Nach dem sensationellen
Fund des eingefrorenen Buck
und dessen Wiederer-
weckung, gelingt NEO unter
Fihrung von Buck ein Riesen-
schlag gegen RAM. Nach dem
Sieg bauen die Menschen ih-
ren Planeten wieder auf. Als
Fihrer einer Raumpatrouille
beginnt Ihr Euer Abenteuer im
25. Jahrhundert.

Die optimale Ausrustung,
wenn man sich das Equipment
leisten kann, ist:

Rocket Launcher oder Plas-
ma Thrower, Battle Armor with
Fields, ein Monosword, eine
Grenade Launcher, Grenades,
eine Breathing Mak, ein Seil,
ein ECM und eine Laser- oder
Rocket-Rifle.

Am Schacht erfahre ich, daB der
Sonnenkonig fiir drei Miinzen Aus-
kunft gibt. Nach einigem Suchen
habe ich das Geld. Beim Versuch,
bisin Level 4 vorzudringen, mache
ich mit einer SelbstschuBanlage
schlechte Erfahrungen. Der Son-
nenkonig spricht nur wirre Satze
uber die franzosische Revolution
und ich beschlieBe, mich um die
SelbstschuBanlage zu kimmern.
Nach kurzer Zeit habe ich diese
abgestelit und klettere eine Etage
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héher. Dort angelangt, setzte ich
den »Doomsday Device= auBer
Kraft und rette so die Erde vor einer
Explosion. Nun renne ich zum

Power-Control-Raum, um den
Strom abzuschalten. Unterwegs
erledige ich noch zwei Roboter.

I~ i "\



Ankunft auf dem Mars

Kaum ist der Strom aus, muB ich in
den Pod-Control-Raum eilen. Dort
verrdit mir Scot.Dos, daB ich
schnell mein Raumschiff schnap-
pen soll, da mir jeden Moment die
Anlage um die Ohren fliegen kann.
Vom Schiff aus sehe ich die riesige
Explosion. Ich mache mich mit
meiner Crew auf in Richtung Hei-
matbasis. Auf der Erde in der
Heimatbasis angelangt, nehme
ich die Gratulationen zu meinem
Sieg entgegen. Die Erde ist geret-
tet und ich werde erst einmal eini-
ge Tage auf dem Alpha Centauri
Urlaub machen. (Ib)

64’er-longplay

Habt auch lhr ein Spiel, das lhr gut genug
beherrscht, um dber den Spielveriaul einen
Artikel zu schreiben? Dann tut's doch! Ihr mGBt
jedoch fir alle auftretenden Probleme L&-

g i und auf in e Weise
Euren Gesamteindruck beschreiben. AuBer-
dem freuen wir uns Ober Szenen-Fotos (Dia)
oder abgespeicherte Bilder (mit geeignetem
Modul oder Spielstinde). Und damit sich nie-
mand die Mihe umsonst macht, hier eine Liste
der bereits verdifentlichten Longplays:

4/89: Uridium Il

5/89: Last Ninja Il (Teil 1)
6/89: Ghosts'n Goblins
7/89: Katakis

8/89: Last Ninja Il (Tell 2)
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Doomsday Device - der Erde schnelles Ende ist nah

9/89: Wizball
10/89: Grand Monster Slam
11/89: Zak McKracken (Teil 1)
12/89: Spherical
1/90: Zak McKracken (Teil 2)
2/90: Oil Imperium
3/90: Ultima (Teil 1)
4/90: Ultima (Teil 2)
5/90: Ultima (Teil 3)
6/90: Elite
8/90: X-Out
11/90: Maniac Mansion
12/90: Turrican
1/91: R.Type
2/91: Dragon Wars (Teil 1)
3/91: Dragon Wars (Teil 2)
4/91: Pirates
5/91: 6/91: Bard's Tale (Teil 2)
7/91: Turrican Il (Teil 1)

8/91: Turrican Il (Teil 2)
und Secret Silver Blades
: Turrican Il (Teil 3)
und The Last Ninja
10/91: Bard's Tale 2 (Teil 1)
11/91: Bard's Tale 2 (Teil 2)
und Saint Dragon
12/91: Armalyte (Teil 1)
1/91: Bard's Tale 2 (Teil 3)
2/91: Bard's Tale 2 (Teil 4)
und Armalyte (Teil 2)
3/91: Last Ninja 3 (Teil 1)
4/91 Defender of the Crown

919

Unsere Anschrift:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64’er

Stichwort: Longplay
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

Ein Insidern wohlbekann-
tes Wesen halt sich heim-
tiickisch versteckt. Die Fra-
ge ist wo?

n Ausgabe 4/92 hatte sich das

Suchmannchen etwas ganz be-

sonderes ausgedacht. Viele
Karten erreichten uns, daB wir das
Suchmannchen vergessen hatten.
Stimmt aber nicht! Eine Zeitschrift
fangt mit der Seite 1 (dem Titel-
blatt) an und hort mit der letzten
Umschlagseite auf. Der Titel ge-
hort also auch dazu und genau da
hatte sich das Suchménnchen
auch versteckt. Es war in die Pilo-
tenkanzel des Fliegers geklettert
und steuerte waghalsig durch die
Hauserschlucht. Um das Ganze zu
verdeutlichen, finden Sie nebenan
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einen Bildausschnitt aus der letz-
ten Ausgabe. Die richtige Antwort
muBte also »Seite 1« lauten. Na,
haben Sie ihn entdeckt? Damit
hatten auch die hartesten Such-
spiel-Freaks nicht gerechnet. Ver-
trauen Sie beim Suchmannchen
also auf garnichts, es kann uberall
sein und wir haben far die Zukunft
noch viele (gemeine) Ideen. Seien
Sie gespannt, wo sich das Such-
mannchen in dieser Ausgabe ver-
krochen hat. Der kleine Computer
ist wieder einmal versteckt. Und
damit keine MiBverstandnisse auf-
kommen: Die Abbildungen auf die-
ser Seite zahlt nicht! Unter allen
Einsendungen werden zehnmal
drei »Post-it«-Blocke mit unserem
Rockus bedruckt, verlost.

Die Losung (die Seitenzahl) die-
ses Suchspiels kdnnen Sie auf der
Mitmachkarte vermerken. Einsen-
dung bis zum 10. 5. 1992. Der

Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Eine Barauszahlung der Preise ist
nicht mdglich. Die Gewinner der
Ausgabe 3 sind:

Mark Prumas, Niedergebra; Olaf
Draheim, Ludwigsfelde; Wolfgang
Heinze, Jena; Sven Friedrichs,
Rinteln; Bjorn Ereth, Prosen
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Spiele-Tips

Super Cydes

Mit Hilfe einer geeigneten Cart-
ridge und einem kleinen Trick er-
halt man unendlich viel Zeit bei
»Super Cycles« von Epyx.

Mit POKE 3554,165 und POKE
3770,165 blockiert man die Zeit.
Am Ende des Levels muB aber das
Programm wieder in den ursprang-
lichen Zustand zurickversetzt
werden, da sonst beim Ermitteln
der Bonuspunkte der Computer
ins Unendliche addiert.

Das wird durch POKE 3554,198
und POKE 3770,198 realisiert.
Jetzt werden die Bonuspunkte er-
rechnet und es geht ab ins néchste
Level. g Bemd Lorenz, Menden

Eine Teilldsung zum Sieger un-
seres Spiele-Programmierwettbe-
werbs schickte uns Martin
Schwietzke.
offne Geschaft
nimm auf Wein
nimm auf Kaffee
nimm auf Salami
benutze Cash-Karte mit Kasse
gehe zu Tir
offene Milltonne
nimm auf Spraydose
nimm auf Werkzeug
gehe zu StraBe
gehe zu Mdlltonne
offne Milltonne
gehe zu Milltonne

Jetzt kommt der Miillwagen und
man wird auf den Schuttplatz ge-
fahren...
siehe an Millhaufen
nimm auf Einmachglas
gehe zu Autofriedhof
offne Trabi-Haube
offne Mercedes
benutze Autobatterie
schlieBe Mercedes
schalte Mercedes
Nun kommt man weiter
gehe zu Hund
gebe Salami an Hund
gehe zu Loch im Baum
nimm auf Ast
wirf Ast zu Hof
gehe zu Loch

inn (iR

Hallo Foug !

Tolle Karten und wichtige Tips werden in dieser Ausgabe
die Elvira-Fans finden. Der Tip des Monats hilft, die
Abenteuer in der Gruselburg zu bestehen und der schonen
Dame aus der Patsche zu helfen. AuBerdem gibt es noch
andere tolle Tips.

Leichte Lésung bei »Loopz« mit PaBwdrtern

In der Miilltonne geht es ab zum Schuttplatz

Loopz

PaBworter zur Geometrietf-
telei Loopz:

Level PaBwort
01 Voodoo chile
06 wet belly
1 boomania
16 Laura Palmer

21 Tory Ballot
26 Looooooooopz

31 Screenthirty
36 Stolentham
41 6502 is Fun

46 as is 6510
F. Brauer, Horheim

[Schatzkammer I

| Start

Transworld

Will man bei Transworld gut aus
den Startldchern kommen, sollte
man zu Beginn Dollar ankaufen,
bis man auf 50000 Dollar verschul-
detist. Nach ca. 15 Wochen ist der
Kurs des Dollars gestiegen und
man macht einen tollen Gewinn.

Sebastian Griep, Demmin

Insel des Grauens

Wer sich auf der Insel des
Grauens nicht zurechtfindet,
wird in der Karte und der Kurz-
I6sung eine gute Hilfe finden.
Losung:

Start

Osten

nimm Seil

Siiden

kaufe alles

Norden

Norden

gebe Honig

Osten

nimm Schlissel

Norden
Norden
nimm Feile
Sudwest
ruder Boot
offne Tor
hoch
benutze Seil
feile Gitter
Ende

Ronny Bdrer, Dresden
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Frank Horche in Berlin ist ein
begeisterter Elvira-Anhanger.
Er schickte uns seine Karten
und einige wichtige Tips. Die
Karten zeigen Burghof, Ober-,
UntergeschoB, Kiiche und das
VerlieB. Nur die Katakomben
sind noch nicht erforscht. Viel-
leicht findet sich ein Mutiger,
der sich in die unterirdischen
Génge wagt und das Labyrinth
kartografiert.

Tips zum Spiel:

Den Falken solite man mit
der Armbrust erlegen. Um den
Werwolf zu beseitigen, muB
das Kruzifix im Schmelztiegel :
geschmolzen werden. Das ge- : . s Elvira erwartet Euch
wonnene Silber gieBt man dber = in der Gruselburg
die Armbrustbolzen und kann
jetzt den Werwolf umbringen.

Den Vampir pfahlt man mit
Hammer und Pfahl (im Zimmer
ans Bett gehen und »use Ham-

ke
82
=

merc). FW, Kz, : 1
Die verriegelte Tdr im Kn,G,E o E =
SchioBgarten bekommt man e S

mit dem Schliissel aus dem
Gartenhaus auf. Vorsicht, im
Mund des Gartners befinden

4 2 2 Burghof
sich Maden! Wenn in der Ki-
che mal nicht Elvira angetrof-
fen wird, die Person mit Salz
bewerfen.
Burghof mit Schlossgarten
e und Labyrinth
Kiiche it
Ho, We
Treppe nach oben
I:T ] Treppe nach unten
Elvira
Turm
Turm mit Treppe
G
Schacht %, Turm mit Eingang
F
Kp
Vp
FW
Ao Axt: ~
Obergeschoss ST SR, R ' T R |
e S 2 Z
Komode ABb  Armbrustbolzen R R
(leer) Sw  Schwert ?]
He Hen
Ho Honig R
=i = = = L Egm Verliess
Schrank b L Vs  Vampirstaub
- nicht OT  Opiumtinkur
(leer) b ray 1 erforscht Sa Salz 1E
bl G goldener Schlissel Schloss
oT SL  silberner Leuchter G ‘T‘
SB  silberner Becher il R
A PF  Pfahl
Schrank T -t GB  Gebetbuch 4 N
Komode  — - GK Kreuz A ' '
KZ | | R viothes R I
(leer) R Kn  Knochen et :
1 . (—I—)
— — T Smddies e L Kp
VP (VS) E Kruzifix itter (verriegelt) o
Bibel Se Se"“n‘““"' Hauptor
Rolle (in Bibel) Sa  Samen (in Kastchen)
Sh  Schliissel (in Kistchen) MR  magischer Ring Bi  Bibel
M Made K Kiistchen Ro  Rolle (in Bibel)
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64’er-Oldie-Tip:
Zynaps

von Jorn-Erik Burkert

en Daumen sténdig auf dem

Feuerknopf und immer auf

der Hut wvor feindlichen
Raumschiff-Konvois kampfe ich
mich mit meinem Gleiter durch
fremde Galaxien. Eigentlich hatte
ich Schwein gehabt und war aus
der Raumstation der Aliens ent-
kommen. In einem Asteroiden-
sturm hatte ich mich auf einen na-
hegelegenen Planeten verirrt und
dort meine kleine Schlachtmaschi-
ne zusammengebastelt. In der zu-
sammengeflickten Space-Konser-
vendose kdmpfe ich nun gegen
feindliche Horden. Was mich noch
alles auf dem Weg durch den
feindlichen Stltzpunkt erwartet,
weiB ich noch nicht...

So ergeht es jedem Baller-Freak,
der bei der Ballerei »Zynaps« von
Hewson aus dem Jahre 1987, den
Scorpion-Fighter besteigt und sich
den Feindformationen stellt. Die
exakte und detailreiche Grafik ist
vom Feinsten und verwohnt das
Spielerauge. Die Ohren werden

Ballerei am Ende

mit knackigen Sounds und einer
feinen Intro-Melodie versorgt.
Spielerisch muB man am Joystick
fit sein, denn die angreifenden
Feindformationen, Geschosse

und andere herumirrende Objekte
bevdlkern den Bildschirm sehr
zahlreich und bei ZusammenstoB

Felsgestein schwirrt im All herum

Anzeigenpreise: Es gilt die Preisliste Nr. 9+

des Weltraums

verschwindet das eigene Raum-
schiff mit machtigen Getdse vom
Bildschirm. Wer alle Level beste-
hen will muB alles am Steuerhebel
geben und Ballern, daB die
Schwarte kracht.

| Tel: 089/4613 494, T

So erreichen Sie die Anzeigenabteilung

Telefax

083/4613-789 ‘

Venﬂempr!mlnq: Jor

Gesamtvertriebsleiter: York v

Léscht man mit der Bordkanone
eine feindliche Raumschiffgruppe
aus, erscheint ein Sternchen, mit
dem man seine Bordwaffe aufri-
sten kann. Halt man vor dem Auf-
sammeln des Extras einige Zeit
den Joystick-Knopf gedrickt, wird
die aktuelle Extrawaffe aktiviert.
Am Ende jedes Abschnitts erwar-
tet den furchtlosen und geschick-
ten Kampfer ein extra groBer
Brocken, der das Schiff sofort un-
ter starken BeschuB nimmt.

2 1602 Markt & Technik \l"edag Akcti

Vorstand: Otmar

Dr. Ra

Inserentenverzeichnis

Astro Versand

Black Magic ....
Bonito oSk

CCS Computershop ...
CIK-Computertechnik .
CcLS
Computerworid

Data Houso Software ...,
Dataflash ....

Edotronik e 35
Geos LQ ...
Goodsoll ...
Hemann o 44
Interest VOrag ...........cournisssnssens 2.Us
O ) e s

Mallander Computersoftware ................ 35
Markt & Technik,
Buch- und Soltwareverlag

76/77, 80, 80/81, 83, 85, 87, 95, 99, 101
Metec GmbH ........ .45
Mikra Datentechnik .73
Miiller Infotechnik ... .45

PluS-BIactroniC ... sricinssnes 45
R I ettt S
Reemtsma ... .4.US

Scanntronik .......
Soft Express ..
Star Micronics
Stonysoft ...........

2-fach Computer ........ccocurssenese

Einem Tell dieser Ausgabe liegt ein Prospekt
der Firma Conrad Electronic bei.

Ausaabe 5/Mai 1992

J¥4p 105



