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Aus der Redaktion

SHIE -

64 goes PCt em Entwicklungspro-

jekt Flash 8 erreicht der C64 schon
Geschwindigkeitsdimensionen wie ein gu-
ter PC. Doch ein PC ist mehr: Festplatten,
Floppylaufwerke und RGB-Farbmonitore in
beliebiger Leistungsfahigkeit sind an-
schlieBbar. Wie schdn wéare es, wenn man
auf die breite Palette dieser inzwischen sehr
preiswert gewordenen Komponenten auch
flir den C64 zugreifen kdnnte. Doch warum
eigentlich nicht? Ein erster Schritt ist ge-
macht, findige Programmierer werden wei-
tere machen. (aw)

Hinter dem Objektiv

ln der Jubildumsausgabe 7/92 stellte sich
Ihnen die ganze Redaktion und das Pro-
duktionsteam der 64’er vor. Dabei wurde
eine wesentliche Person vergessen - unser
Fotograf. Das soll nun schleunigst nachge-
holt werden. Der nette Junge mit dem Son-
nenhut ist Roland Miiller, unser Haus- und
Hoffotograf. Roland ist seit Jahren das mun-
tere Auge hinter den scharfen und hinter-
grindigen Bildern in der 64’er. Seies nun ein
Aufmacher-, Titel- oder Produktfoto: Roland
ist immer mit vielen guten Ideen bei der Sa-
che (wenn er nicht gerade wieder einen sei-
ner Witze erzahlt).

Entfernungs-

wettbewerb

Derzeitige Rekordhalter sind K. Eberhart
aus Peru und Horst Poehimann aus Stid-
Australien. Leider ist der Umschlag von
Horst Poehlmanns Brief verlorengegangen,
aber das diirfte wohl Rekord sein. Es bleiben

nicht  mehr
vieleMoglich- FFFFIITITSSTTITTTN
keiten, die N&EEL '
Entfernung N&maee
noch zu ver- N
groBern. Nur N
Tasmanien :
fehlt noch. MerLogy aft mbl
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Spruch des Monats

egel lber grafikfahige Drucker:
Ein Kasten, der auf dem Bildschirm
folgendermaBen aussieht:

wird auf einem nicht grafikfahigen
Drucker so aussehen:

ZDDD?

33

§DDDY

wahrend ein grafikfahiger Drucker ihn
so druckt:

(aus Murphys Computergesetze,
Markt & Technik Verlag)

3
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PROGRAMME

Softwarerecht

Wer programmiert, kopiert oder
tauscht, muB einiges beachten.
Schnell macht man Fehler, die
teuer werden konnen. Unser Be-

richt stellt die neue EG-Richt-
linie vor TIPS & TRICKS

10

Preiswerte Drucker

Gute Drucker miissen nicht teu-
er sein. In unserem groBen Ver-
gleichstest stellen wir Ihnen die
besten Drucker unter 600 Mark
Vor.

Ausaabe 8/Auaust 1992




und Prozessoranzeige

Sie dem Hauptprozessor Ihres

bei der Arbeit auf die Flossen

zhen wollen, dann ist unsere Bau-

ung genau das richtige: die
ontrolle.

" RUBRIKEN




Selbstheilende
Computerchips

Forscher von General Electric C.
(GE) Fairfield haben nach einem
Bericht des »Wall Street Journal«
einen »selbstheilenden« Compu-
terchip entwickelt, der auf Fehler
durch fehlerhafte Schaltelemente
reagiert und die Probleme korri-
giert, ohne daB die Datenverarbei-
tung unterbrochen wird. Bei den
bisher eingefihrten fehlertoleran-
ten Computern werden zuséatzli-
che Mikroprozessoren und andere
Komponenten eingesetzt, von de-
nen die Verarbeitung Ubernom-
men wird, wenn ein Teil ausfallt.
Die Forscher von GE behaupten,
daB bei ihrer Technologie auf den
Einsatz zusatzlicher Teile verzich-
tet werden kann. Statt dessen sei
die Fahigkeit, Fehler zu entdecken
und zu korrigieren, direkt in die
Chips eingebaut. Das gesamte
Computersystem werde dadurch
nur in sehr geringerm Umfang ver-
groBert. GE erwartet, daB die neu-
artigen Chips zunéchst in eigenen
Produkten wie medizinischen Sy-
stemen, Flugzeugmotoren uUsw.
eingesetzt werden. Langfristig sei
auch eine Anwendung in StraBen-
fahrzeugen denkbar. GE hofft, zu
einem spéteren Zeitpunkt auch Li-
zenzen an PC-Hersteller vergeben
zu kénnen. Bis zu derartigen kom-
merziellen Anwendungen kénnten
aber noch sechs bis sieben Jahre
vergehen. (VWD)

Archimedes News

Wieder mal hat sich rund um
den Archimedes eine Menge ge-
tan. Die Spielefreaks kommen mit
den Umsetzungen von »Godse,
»Mad TV« und »More Lemmings«
voll auf ihre Kosten (Erscheinungs-
termin: August/September). Last
Ninja-Fans auf dem C64 kénnen
sich ebenfalls freuen: Ein spielba-
res Preview (256 Farben) von Last
Ninja Il gibt's bereits. Ob die ge-
samte Trilogie umgesetzt wird ist
im Moment noch fraglich. Ein furio-
ses Ballerspiel (256 Farben gleich-
zeitig) mit riesigen animierten Spri-
tes und Parallax-Scrolling kommt
gegen Ende des Jahres. Der vor-
raussichtliche Titel: Scorpius.
Archie-Fans, die auch weiterhin
ihre Joysticksammlung benutzen
wollen, kdnnen jetzt auf ein neues
Joystick-Interface von Uffen-
kamp zuriickgreifen (Preis: 98
Mark). Dieses Interface bietet zwei
9-Pol-Anschlisse (C64/Amiga/ST)
und wird, da RTFM-kompatibel,
von fast 80 Prozent der Spiele un-
terstutzt. Fur alle Programmierer:
Wer ein Spiel auf einem anderen
System bereits programmiert hat
und dieses jetzt auf den Archime-
des umsetzen mochte oder direkt
auf dem Archie Spiele entwickelt
hat, kann bei der GMA, Hamburg

(Tel. 040-2512415) Developer-
/R /Raa

Status beantragen. Vorteil: der
Programmierer erhalt eine eigene
Preisliste, in der bereits ein groBzi-
giger Rabatt eingerechnet ist.

Joystick-Interface

Uffenkamp Computersysleme
Gartenstr3

4904 Enger

Tel.: 05224/2375

Fax: 05224/7812

Spielesammlung 5

Was lange wahrt, wird endlich
fertig. Endlich ist der langersehnte
Spieleband 5 erschienen. 15 span-
nende Spiele aller Genres sind
hier vertreten. Sie garantieren jede
Menge SpielespaB. Sowohl Adven-
tureliebhaber als auch Freunde
der schnellen Actionspiele kom-
men hier auf ihre Kosten. Das
Buch mit Diskette ist im Buch- und
Computerhandel zum Preis von 39
Mark erhéltlich. (ih)

Markt & Technik, 39 Mark, ISBN 3-87791-333-4

Lt & PETHY

SPIELE
SAMMLUNG

Neue Geos-Fonts

Der Laserservice, Zurich, bietet
zwei Disketten mit Laser-Fonts an.
Diese sieben neuen Zeichenséatze
kdnnen dort auch in Laserqualitat
gedruckt werden. AuBerdem ste-
hen noch zahlreiche andere Ser-
viceleitungen bereit, vom DTP-

Font Samples

Gila 12 poiat: (also 16,20, 24)
P& Y- NMEAMLENAS > PAR LY
YAXBANY _abedef ok \a/mnaparsia

Niobrara 16: (aleo 24)

M ESTE )t~/ 01234567 &
HITKLMNOPQRSTUVINAYZ
Jklmnopgrstuvwxyz{lr

Santee 16: (also 20, 32)
MU O%+ = /0123456783;¢=>7
GRSTUMLIXYZINT" ‘sbedefighi,

Cumberiand 12: (also 16, 20, 24)

MBS (e =, /01234
BCDEFGHIJKLMNOP(
g_‘abcdef ghijkimn«

Geos - Fonts en masse

Leitfaden Gber normalen DIN-A4-
Druck bis zur Folienbeschriftung.
Auch VergrdéBerungen und Verklei-
nerungen sind kein Problem.

Der Versand erfolgt in der Regel
innerhalb weniger Tage per Luft-
post, auf Wunsch auch noch

schneller. Die Kosten pro A4-Seite
betragen 1 Mark (zzgl. Versand),
wobei GUC-Mitglieder Rabatte be-
kommen.

Las vice, Wehr 37477, CH

8046 Zdrich, Tel. 004113711956

Extras von Conrad

Wie immer zum Sommer ist der
neue Spezialkatalog von Conrad
herausgekommen. Fir den enga-
gierten Elektroniker und alle die
sich mit dieser Materie befassen
ist diese Sonderausgabe ein hei-
Ber Tip. Auf 320 Seiten findet sich

fast alles, was das Herz des Tech-
nik-Freaks hoher schlagen laBt.
Ein Highlight ist die drahtlose MeB-
datenerfassung vom Multimeter
zum PC via Infrarot. (ih)

Conrad Electronic, Klaus-Conrad-StraBe 1,
W-8452 Hirschau

OKI im Avfwind

OKI Systems (Deutschland)
GmbH meldet ein Umsatzplus von
24 Prozent fir das am 31.Marz 92
abgelaufene Geschéftsjahr. Mit
der Palette von finf LED- und zehn
Nadeldruckern wurde ein Gesamt-
umsatz von Uber 197 Mio. DM ge-
geniber knapp 160 Mio. DM im
Vorjahr erzielt. Insgesamt wurden
von Uber 800 autorisierten Fach-
handlern 173163 Geréte verkauft,

davon 151535 Nadeldrucker. Fir
das laufende Jahr rechnet OKI mit
einer Steigerung von ca. zehn Pro-
zent, wobei entsprechend dem all-
gemeinen Markttrend ein starker
Zuwachs im LED-Druckbereich er-
wartet wird. (hb)

OKI Systems (Deutschland) GmbH, Hansa-
allee 187, 4000 Disseldorf 11, Tel. 02 11/526 60,
Fax 0211/593345

Ansnaha R/Annust 1992
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Nintendos 16-Bit-Power

Nach langer Wartezeit hat Video-
Konsolen-Gigant Nintendo nun
sein drittes Familienmitglied, das
Super-NES, auch offiziell auf den
deutschen Markt gebracht. Das
Gerét, das auch unter dem Namen
Super Famicon bekannt ist, hat
ebenso wie das Mega-Drive von

Sega, einen 16-Bit-Prozessor und
ist auBerdem noch reichlich mit zu-
sétzlicher Hardware fir Sound und
Grafik bestlickt. 250 Farben stellt
das Gerét gleichzeitig auf dem
Bildschirm dar, wobei diese aus ei-
ner Palette von 32000 Farben aus-

Super-NES - die 16-Bit-Spielemaschine von Nintendo

nert in digitaler 8-Kanal-Technik
aus den Lautsprechern und ein
3-D-Chip sorgt fir geniigend Wir-
bel auf dem Bildschirm. Die Kon-
sole inklusive »Super Mario World«
soll ca. 300 Mark kosten und istim
Fachhandel oder in Kaufhdusern
erhaltich. (Ibfaw)

Super Mario liegt dem NES bel

Infor :ABCIE Land-

straBe 126-128, W-FrankfurtM. 1

Drahtlose Verbindung

Um den Kabelsalat auf dem
Schreibtisch zu vermindern, hat
Advanced Micro Systems GmbH in
Flensburg Portyprint herausge-
bracht. Es besteht aus zwei
Steckadaptern (IR 310 und IR 320),
einen fir den Drucker mit Centro-
nics-AnschluB, der andere mit 25-
poligem Sub-D-Stecker zum An-
schluB an PC oder Amiga. Die Ver-
bindung zwischen Computer und
Drucker erfolgt Gber Infrarotlicht.

Da die Adapter aus der Schnitt-
stelle versorgt werden, sind keine
externen Netzteile nétig. Die maxi-
male Datenibertragungsrate liegt
bei 3 KByte/s bei einer Reichweite
von einem Meter. Natirlich darf da-
bei zwischen Sender und dem
Empféanger kein Hindernis sein.

Advanced Micro Systems GmbH, Bauer Land-
straBe 99, 2390 Flensburg, Tel 0461/42039,
Fax 046145026

Zwei kleine Adapter verbinden Computer und Drucker drahtlos per

Infrarotlicht

Unter dem Namen »Floptical
Disk« hat 3M Disketten mit enor-
men technischen Daten entwickelt.
Die neuen Speichermedien mit
einer Speicherkapazitat von 21
MByte sind &uBerlich nicht von
einer herkdmmlichen Diskette im
315-Zoll-Format zu unterscheiden.
Bei einem naheren Blick auf die
Speichertechnologie, erkennt man
die bedeutsamen Unterschiede.
So ist das Speichermedium selbst
nicht undurchsichtig schwarz oder
braun, sondern leicht transparent.
AuBerdem wird eine besondere
Spuransteuerungstechnik einge-
setzt. Der Schreib-Lese-Kopf wird
nicht durch magnetische Informa-
tionen auf die jeweils zu beschrei-
bende /lesende Spur gefihrt, son-
dern durch einen feinen Laser-
strahl, den eine LED abstrahlt. Das
auf eine Spur treffende Licht wird
von der Tragerscheibe reflektiert
und fallt auf eine Fotodiode, die die
extakte Spuransteuerung fest-

stellt. Da der Laser eine extrem ho-
he Positionierprazision ermog-
licht, kann man die Einzelspuren
wesentlich dichter

Zusammen-

packen als bei herkdmmlichen
Disketten. So liegt die Spurdichte
heute gebrauchlicher Disketten
bei 135 tpi (tracks per inch = Spu-
ren pro Zoll), die Floptical Disk hat
eine Spurdichte von 1245 tpi. Die
Beschichtung der Disk besteht aus
Barium-Ferrit, einem Material, das
bei fast allen modernen, hochka-
pazitiven Speicherprodukten ein-
gesetzt wird. Es hat eine Koerzitiv-
kraft von 700 Oersted. Je hoher die
Koerzitivitat, desto besser ist die
Magnetisierbarkeit der Beschich-
tung, um so enger lassen sich die
einzelnen Bits zusammenfassen.
Barium-Ferrit gibt dem Entwickler
die Méglichkeit, Speicherdichten
weiter zu erhdhen. Dis ist eine we-
sentliche Voraussetzung fir die
Steigerung der Speicherkapazita-
ten in den nachsten Jahren. Die
Floptical Disk ist abwariskompati-
bel, d.h. sie kann die heute verbrei-
teten 3'--Zoll-Disketten mit 720
KByte und 1,44 MByte lesen und
beschreiben.

3M Deutschland GmbH, Postfach 100422,
4040 Neuss 1

=

28 Disketten des Typs DS/DD mit 720 KByte sind nétig, um das
Speichervolumen einer einzigen Floptical Disk mit 21 MByte Spei-

cherkapazitat zu erreichen

Neue Druckerbiicher

Marka&Fechnik

Star LC24-10

Drucker-Einsatz leichtgemacht

Pt tonsrn e v elakaton « Bedemang + Warieny
Sotmrw Emaats + Tou & Tacks o Tnng

B | R e

Eines der neuen Druckerbiicher

Die Serie der Markt & Technik-
Druckerblicher wurde nun um

Bande fir Star LC 24-20, NEC P 60
und OKI OL 400 erweitert.

Neben Praxishilfen bei Installa-
tion und Benutzung der Geréte so-
wie Tips ist auch eine Diskette mit
Tools (1,2 MByte PC-Format) ent-
halten.

Besprochen werden die Anpas-
sungen zu den wichtigsten Pro-
grammen des' PC-Bereichs (z. B.
Windows, PC-Geos, Word und Lo-
tus).

Die Bicher zum Stlckpreis von
39 Mark (inkl. Diskette) sind bei je-
dem Buchhéndler und im Compu-
terhandel erhaltlich.

Markt und Technik Verlag AG, Buchverlag,
Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar,
Tel. 089/46130

Herstellerangaben

Die Daten von Produktmeidungen und
Veranstaltungshinweisen, die Sie in un-
serer Aktuell-Rubrik lesen, stammen zum
GroBteil von den H Vi iberm
oder Veranstaltern.

J¥ap 7




von Andreas Witte

es einen Sonderrechtsschutz

fir Buchdrucker. Er sollte ver-
hindern, daB Handschriften da-
durch unrentabel wurden, daB drit-
te heimlich hersteliten und
so ohne Bezahlung des Autors ein
gutes Geschaft machen konnten.
Heut meist jedem klar, daB Schutz-
rechte unabdingbar sind, damit
sich die Entwicklung neuer Wirt-
schaftsgiter auch lohnt. Anderer-
seit darf der freie Wettbewerb nicht
unangemessen eingeschrankt
werden, sonst stagniert der Fort-
schritt an rechtlichen Grenzen.

Schutzrechte bedeuten fir den
Programmentwickler in erster Li-
nie staatliche Rickendeckung bei
der Vermarktung seines Produkts.
In strafrechtlicher Hinsicht kann er
die Staatsanwaltschaft zu Hilfe ru-
fen, wenn ein hinreichender Tat-
verdacht fir die Verletzung seiner
Interessen gegeben ist. Zivilrecht-
lich garantieren Schutzrechte die
kommerzielle Verwertung einer
geschatzten Sache. Das »Produkt-
pirateriegesetz« von 1990 verbes-
sert die Chancen, bestehende
Schutzrechte durchzusetzen. Im
folgenden werden die wichtigsten
Schutzrechte fir Software be-
schrieben, vor allem das Urheber-
recht.

Patentrecht: Das Gesetz sieht
in §1 Abs. 3 vor, daB Programme
zur Datenverarbeitung »als sol-
che« nicht schutzfahig sind. Nur
Gegenstande mit technischem
Charakter sind dem Patentschutz
zugénglich. Anders zu beurteilen
sind nur die Mischformen techni-
scher Erfindungen, etwa compu-
tergesteuerte Industrieroboter. Der
BGH (Bundesgerichtshof) vertritt
dabei die »Kerntheorie« (CR 86,
325 Flugkostenminimierung): Er
zerlegt eine Erfindung in ihre
technisch-mechanischen (Robote-
rarm) und untechnischen Teile
(Steuerungssoftware). Sofern der
Kern der Erfindung im technischen
Bereich liegt, ist die gesamte Erfin-
dung patentfdhig. Software, die
Uiber einen Drucker hinaus nichts
»Handfestes« steuert, ist somit
nicht patentféhig.

Wettbewerbsrecht (UWG): Es
gilt der Grundsatz des freien, aber
fairen Wettbewerbs. Vor Konkur-
renz soll kein Schutz bestehen,
wohl aber vor unfairen Methoden.
Wer die Leistung eines anderen
»unmittelbar nachschaffend Gber-
nimmts«, kann gegen § 1 UWG (Ge-
setz gegen unlauteren Wettbe-
werb) verstoBen. Darunter falit
auch das Kopieren von Computer-
programmen. Allerdings verlangt
das UWG ein Wettbewerbsverhalt-
nis zwischen dem Kopierenden
und dem »Geschadigten«. Fur pri-
vate Softwarepiraten hat dies die
Konsequenz, daB sie nicht nach
dem UWG (§ 13 ff) belangt werden
kénnen, solange die Kopien fir

SChon im 15. Jahrhundert gab

o HiRaa

den rein privaten Gebrauch ange-
fertigt werden. Erst wenn eine
Gewinnerzielungsabsicht  dazu-
kommt, wird auch zu Zwecken des
Wettbewerbs kopiert. Dann greifen
die §§ 1, 3 und eventuell auch § 4
UWG. Ein weiterer Tatbestand des
§ 1 UWG ist das »Ausnutzen frem-
den Vertragsbruchs«. Dafur kom-
men insbesondere Weitergabever-
bote in AGB in Betracht, die je-
doch, zumindest bei Standardsoft-
ware im Geschaftsverkehr mit Pri-
vatkunden, unwirksam sind. Da-
her scheidet auch diese Schutzal-
ternative in der Regel aus.
Warenzeichenrecht: Wer ein ei-
genes Firmenzeichen oder Logo
hat, kann es in die Warenzeichen-
rolle eintragen lassen. Nach § 15
WZG steht dem Inhaber des Wa-
renzeichens das alleinige Recht
zu, seine Waren, die Verpackung,
Geschéftsbriefe und dergleichen
mit dem Zeichen zu versehen. Fir
Computerprogramme  bedeutet
das, daB man bespielsweise die
Benutzeroberfliche mit seinem
Zeichen versehen kann oderesins
Handbuch integriert. Im unberech-
tigten Vertrieb eines so geschutz-
ten Programms liegt eine Verlet-
zung des Warenzeichenrechts und
eine Tauschung des Verkehrs Gber

B ]
Veriragliche Konstruktion

wihlen
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die Herkunft vor, also eine wetlbe-
werbswidrige Handlung. Die Folge
sind zivilrechtliche Ersatzanspri-
che aus § 24 WZG, aber auch stra-
frechtliche Tatbestdnde, etwa § 26
WZG (Falschung).

Deutsches Urheberrecht: Das
UrhG (Urhebergesetz) diirfte all-
gemein das bekannteste Schutz-
gesetz sein. Viele Softwarentwick-
ler gehen davon aus, jedes Com-
puterprogramm sei allein deshalb
geschutzt, weil es eine individuelle
Leistung darstelle. Das ist jedoch
falsch. Der BGH hat namlich in der
berihmten Entscheidung »Inkas-
soprogramm« (CR 85, 22) die
Schutzfahigkeit eines Programms
nach Urheberrecht verneint, weil
es an einer »personlich geistigen
Schépfung«i.Sv. § 2 Abs. 2 UrhG
fehle. Nach dieser Rechtspre-
chung erreichen nur besonders
hochwertige Programme die erfor-
derliche Schopfungshdhe. Hierzu
hat der BGH vier Kriterien ent-
wickelt:

- ein personliches Schaffen

- einen geistigen Inhalt

- eine wahrnehmbare Formge-
staltung

- einen schopferischen Eigen-
timlichkeitsgrad

Wahrend die ersten beiden
Punkte verstdndlich sind - jeder In-
dividualprogrammierer erfillt de-
ren Voraussetzungen - stoBen die
beiden letzten Punkte auf heftige
Kritik. Ausgangspunkt fiir den

Rechtsschutz von Software

Shlechte

Karfen fi
Raubkopierer

Ohne Programme ist ein Computer tot. Software
ist im EDV-Zeitalter eine Schliisseltechnologie, oh-
ne die nichts mehr lauft. Werden angesichts des ra-
santen Fortschritts Programmentwickler ange-

messen unterstiitzt?

BGH istdie Tatsache, daB die wahr-
nehmbare Form eines Programms
in erster Linie der Source-Code ist.
Als Aneinanderreihung von mat-
hematischen Regeln (Algorith-
men) ist er nicht Ausdruck eigen-
schopferischer Betatigung, son-
dern notwendiges technisches
Hilfsmittel. Mathematik als Wis-
senschatft ist aber nicht schutzfa-
hig. Angenommen, man sahe in
der »Erfindung« der Addition eine
schutzfahige Rechenregel, dirfte
niemand ohne Erlaubnis 1+1=2
zusammenzahlen. Es leuchtet ein,
daB dies véllig unsinnig wére. Ge-
nauso verhélt es sich mit komple-
xen Formeln, die im Programmco-
de Anwendung finden. Daher ver-
steht der BGH unter einer schutz-
fahigen Formgestaltung nur die
&uBere Anordnung der Elemente,
etwa der Benutzeroberflache. Man
spricht auch davon, nicht die Re-
chenregel allein, aber die Pro-
grammidee in ihrem Zusammen-
hang (das »Gewebe«) sei schutzfa-
hig. Ist sie besonders originell,
liegt eine schutzfahige Formge-
staltung vor.

[Bn e Srurers et s S ) wicsei)
Deutscher Rechtsschutz

veraltet
R S T e T

Die notwendige Schdpfungsho-
he setzt der BGH sehr hoch an.
Gab es eine vergleichbare Gestal-
tung schon in der Vergangenheit
oder Uberragt die Programmierlei-

stung nicht deutlich das Schaffen
eines Durchschnittsprogrammie-
rers, ist das Programm nicht
schutzfihig. Es wird daher ge-
schatzt, daB allenfalls finf Prozent
aller Programme nach dem UrhG
geschutzt sind.

Es folgten weitere, die Recht-
sprechung im Ergebnis bestéti-
gende Urteile, etwa »Baustatikpro-
gramme« (CR 86, 13) und neuer-
dings erst »Betriebssystem« (CR
91, 80 ff). Letztere Entscheidung
relativiert auch die Hoffnungen,
die nach der kontraren »Baustati-
kentscheidung« des OLG Frank-
furt aufkeimten. Der BGH, so wort-
wortlich, »sieht keine Veranlas-
sung, (...) von den Grundsatzen
der Inkasso-Programm-Entschei-
dung abzuweichen« (CR 91, 84).

Im Ergebnis muB daher festge-
stellt werden, daB ein angemesse-
ner  Urheberrechtsschutz  in
Deutschland derzeit noch nicht be-
steht. Programmentwickler sind
daher darauf angewiesen, auf Ne-
benschauplatze, etwa das
Warenzeichen- und Wettbewerbs-
recht auszuweichen, um einen
Schutz ihrer Produkte zu errei-
chen. Auch vertraglich lassen sich
einige Schutzvorkehrungen errei-
chen.

Européisches Urheberrecht:
Wihrend amerikanische Software-
entwickler durch den »Copyright
protection act« vor Raubkopierern
gescnulzt sind, gibt es in Europa
bisher nur widersprichliche und

Avimmnkha @TAGAnet 1000
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liickenhafte Schutzgesetze. Jetzt
existiert ein Vorschlag der EG-
Kommission far eine Richtlinie
zum Rechtsschutz von Software,
was bei Verabschiedung bedeutet,
daB die entsprechenden nationa-
len Gesetze und die Rechtspre-
chung mit ihr in Einklang gebracht
werden missen. Wird dagegen
verstoBen, kénnen Betroffene den
européischen Gerichtshof (EuGH)
anrufen. Wird, was sehr wahr-
scheinlich ist, die Richtlinie (RiLi)
verabschiedet, muB die Rechtsan-
gleichung bis zum 1. Januar 1993
erfolgen. Fir das deutsche Urhe-
berrecht hat dies einscheidende
Folgen:

Als Computerprogramm gelten
dann alle Formen von Program-
men, auch solche, die in die Hard-
ware integriert sind. Auch das Ent-
wurfsmaterial fir ein Programm
wird als Vorstufe zum Programm
schutzfahig sein (Art. 1 Abs. 1
RiLi).
S s e ]
EG-Richtlinie — AnlaB zum

Aufatmen
R T R

Nach Art. 1 Abs. 3 RiLiwird auch
keine besondere Schopfungshohe
mehr verlangt. Die Kriterien des
BGH werden dadurch weitgehend
abgeschwacht. Es wird auf eine
besondere Qualitdt oder Asthetik
des Programms verzichtet. Damit
wird der bisherigen Rechtspre-
chung der Boden entzogen und je-
des neue individuelle Programm
geschatzt.

Art. 4 RiLi schafft Klarheit Gber
den Umfang der AusschlieBlich-
keitsrechte, die dem Urheber die
wirtschaftliche Verwertung seines
Programms ermdglichen. Beson-
ders der Erschopfungsgrundsatz
des § 17 Abs. 2 UrhG, der die
Rechte des Urhebers nach dem
Verkauf eines »Werkstlcks« be-
schreibt, wird dadurch modifiziert.
Danach ist beispielsweise das Ver-
vielfdltigen, das Rucklbersetzen
oder die Vermietung des Pro-
gramms chne Erlaubnis verboten.

Art. 5 RiLi bestimmt davon eini-
ge Ausnahmen. Das Ziehen einer
Sicherungskopie ist erlaubt, eben-
so die Ermittlung und Ubernahme
der Ideen und Grundséatze, die
dem Programm zugrundeliegen.
Es dirfen also dhnliche Program-
me entwickelt werden, solange
nicht der Programmcode oder die
spezielle Ausdrucksform selbst
Ubernommen werden.

Gemé&B Art. 6 Abs. 1 RiLi darf
das Programm in bestimmten Fal-
len auch rickibersetzt (decompi-
liert) werden. Diese Regelung be-
ruht darauf, daB nicht alle Compu-
terhersteller ihre Betriebssystem-
Schnittstellen bekanntgeben und
dadurch Monopole schaffen, weil
Softwarehduser dann nicht in der
Lage sind, fir die entsprechenden
Systeme Software zu schreiben.

Ein Hersteller, der seine Schnitt-
stellen weiterhin nicht bekanntgibt,
kann gegen das Rickibersetzen
seiner Systemsoftware nichts
mehr unternehmen. Eine Ruick-
ibersetzung zur Berichtigung von
Fehlern ist nach Art. 5 Abs. 1 RiLi
ebenfalls zuldssig. Das Rucklber-
setzen zu Zwecken der Ubernah-
me des Programmcodes oder von
Teilen davon ist nicht erlaubt.

Strafbar macht sich, wer eine
unerlaubte Kopie besitzt und in
Verkehr bringt, wenn er dabei wuB-
te oder Grund zur Annahme hatte,
daB es sich um eine Raubkopie
handelt

Die Vorschriften der Richtlinie
gelten riickwirkend. Das ist sehr
wichtig fir bereits anders entschie-
dene Rechtsfélle. Die Rechtskraft
von Urteilen, die den Schutz ver-
sagten, wird damit durchbrochen.
Auchdas»Inkassoprogramme wird
also ab 1.1.1993 urheberrechtlich
geschiitzt. Allerdings kdnnen Ver-
letzungshandlungen riickwirkend
nicht verfolgt werden. Das wiirde
gegen das verfassungsrechtliche
Verbot echter Rickwirkung versto-
Ben. Denkbar ist allerdings, daB
sich die deutsche Rechtsprechung
schon vor dem Termin anpaBt. Der
BGH muBte hier ein Zeichen set-
zen. In der Rechtsliteratur wird al-
lerdings empfohlen, eine Anpas-
sung nicht Gber das Richterrecht
zu vollziehen, sondern das UrhG
entsprechend zu &ndern, damit die
notwendige Rechtssicherheit ge-
schaffen wird (etwa durch Strei-
chung des Merkmals der »Schop-
fungshdhe« in § 2 Abs. 2 UrhG).
Bis dahin ist der Schutz nicht
lickenlos. Wer also ein Programm
schreibt, solite beim Verkauf ver-
tragliche Konstruktionen wahlen,
die den qesetzlichen Schutz er-

Die Vorteile der
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Urheberrecht auch fiir Computerspiele

Staatsanwaltschaft Revision ein.

ankommen.«

Der Bundesgerid!tshof hat 1985 Zum Thama Hnubhopion slnngemﬂsfestge-

stellt, daB Computerprogramme nurdann urheberrechtlich geschitztsind, wenn

 sie ein gewisses Niveau haben. Dabei wurde die MeBlatte fiir die sogenannte
‘Werksqualitat relativ hoch angelegt. Um im Falle von Computerspielen umfang-
reiche Gutachten Uber die »Werksqualitdt« zu umgehen, haben bayerische
Amtsrichter in -zig Féllen das reine Computerprogramm auBer acht gelassen
und festgestellt, daB auch die »Laufbilder« der Spiele geschitzt sind.

Nun schloB sich ein Amtsrichter im Falle des bereits erwahnten Raubkopierers
‘nicht der gangigen Praxis an. Er stellte fest, daB erstens die sogenannte Werks-
qualitat nichtohne groBen Aufwand ermittelbar seiund zweitens Computerspiele
nicht den Laufbildschutz genieBen. Denn sie wirden nicht wie Filme wiederge-
‘geben, da der jeweilige Spieler aktiv in das Geschehen eingreifen und den
Ablauf andern kdnne. Der Kopierer wurde freigesprochen. Dagegen legte die

‘Der 4. Strafsenat des Bayerischen Obetsten Landesgerichts hob dieses Urteil
jetzt aber wieder auf und wies den Fall zur erneuten Verhandlung zuriick. Die -
~ Oberrichter steliten klar: »Das Erscheinungsbild des Computerspiels verkdrpert.
* sich auch fur Laien erkennbar in einer
“dann, wenn der Spieler in den Spielablauf eingreift. Auf die Lange der dann
 erzielten Abfolge, ihren geistigen oder kiinstlerischen Gehalt und auch auf die

Frage, ob dem Spieler »hdhere« Ebenen mit anderen Bildfolgen verschlossen
bleiben, kann es anlgegen der Meinung des Amlsgamms begnfﬂich nicht

bewegten Bildabfolge und zwar auch

- Der Begriff des Films sei durch das\brllegen eines Laufbildes gekennzeich-
“net und nicht umgekehrt. Auch spiele die Art der Wiedergabe keine Rolle, nam-
lich, ob es sich um eine Reproduktion bereits sichtbar festgehaltener Bilder
handle oder ob dies im Wege der Umsetzung elektronische Daten geschehe
(Aktenzeichen 4 St RR 64/92). Mit anderen Worten ausgedriickt: Wer ohne
‘Genehmigung Computerspiele kopiert, ist eigentlich kein »Softwares-, sondern
Film-»Pirat«, wird nach Paragraph 94 und 95 des Urhebefrochisgmtzverunmh
und muB deshalb mit Freiheitsstrafe bis zu drei Jahren oder mit einer Geldstrafe
rechnen. (St‘nddw\sche Zeﬂunn vom 16.69219!!)

ganzen. Hier sei auf die AGB-
Problematik hingewiesen.

Strafrechtlicher Schutz: Straf-
vorschriften stehen nicht nur im
StGB (Strafgesetzbuch), sondern
auch in anderen Sondergesetzen.
So enthalten auch das UrhG,
UWG, WZG und GWG einschlagi-
ge Normen. Der Softwareentwick-
ler hat davon insofern einen Vor-
teil, als die Staatsanwaltschaft Er-
mittlungsverfahren einleiten muB
und damit Aufklarungsarbeit far
nachfolgende zivilrechtliche Scha-
densersatzanspriiche leistet. Die
wichtigsten Bestimmungen:

Spezialgesetze:

- §§ 106, 16 UrhG: Vervielfalti-
gung und Verbreitung von Raub-
kopien

-§§ 107, 10 UrhG: Anbringen ei-
nes falschen Urhebervermerks

- § 108 UrhG: Bei gewerbsmaBi-
gem Handeln bis zu funf Jahren
Freiheitsstrafe (gilt nur fdr ge-
schitzte Programme)

- § 26 WZG: Anbringen von irre-
fihrenden Warenzeichen im ge-
schaéftlichen Verkehr. Freiheitsstra-
fe bis zu zwei Jahren oder Geld-
strafe

-§ 4 UWG: Gewerbliches Anbie-
ten eines Plagiats als Original;
Freiheitsstrafe bis zu zwei Jahren
oder Geldstrafe

Strafgesetzbuch (StGB):

- § 202a StGB: Ausspéhen von
Daten, gilt auch fur Programme
(umstritten) sofern das Programm

einen Kopierschutz oder ein Hard-
lock hat und dieser »geknackt«
wird. Freiheitsstrafe bis zu drei
Jahren oder Geldstrafe.

- §§303a,b StGB: Wer einen Ko-
pierschutz verandert, um sich Zu-
gang zum Programm zu verschaf-
fen, erfullt diesen Tatbestand.

- § 242 StGB: Diebstahl an Soft-
ware gibt es nicht, da Programme
keine korperlichen Sachen sind.
Allenfalls eine Diskette kann ge-
stohlen werden.

- § 263 StGB: Betrug, wenn Pla-
giate als Originale angeboten wer-
den. Denkbar ist eine Tateinheit
mit § 106 ff UrhG und § 4 UWG.

- § 263a StGB: Computerbe-
trug, wenn miBbréuchlich Code-
nummern oder PaBwdrter benutzt
werden, um in den GenuB einer
Computerleistung zu kommen. Bis
zu funf Jahre Freiheitsstrafe oder
Geldstrafe.

Wer seine Software nicht mit ei-
nem Warenzeichen versieht und,
was bisher noch sehr wahrschein-
lich ist, keinen Urheberrechts-
schutz genieBt, ist gegen gewerbli-
che Raubkopierer durch das UWG
und eventuell durch die §§ 202a,
303a,b StGB geschitzt. Die EG-
Richtlinie wird diesen Schutz mag-
geblich verbessern und klart auch,
welche Handlungen nach Inver-
kehrbringen eines Programms zu-
stimmungsbeddrftig sind. Softwa-
reentwickler kdnnen also aufat-
men. (gk)

BAET I



Drucker unter 600 Mark

Nattirlich méchte jeder seine Daten, Bilder oder
was sonst mit dem Computer geschaffen wurde,
auch schwarz auf weil3 vor sich haben - ein
Drucker mul3 her. Wir zeigen lhnen, welches die
interessantesten und preiswertesten Modelle sind.

von Heinz Behling

Noch vor einigen
Jahren muBte man
fir gute Drucker
mindestens  vier-
stellige Betrage an-
legen, wasim Hobbybereich vielen
kaum maoglich war.

Glicklicherweise purzelten die
Preise jedoch kontinuierlich, so
daB heute der GroBteil des Umsat-
zes im Druckermarkt in der Preis-
zone unterhalb von 1000 Mark ge-
macht wird. Fir den Heimanwen-
der wiederum ist vor allem der Be-
reich unterhalb von 600 Mark inter-
essant. Hier finden sich die meist-
verbreiteten 9- und 24-Nadler, die
inzwischen einen Standard er-
reicht haben, der noch vor wenigen
Jahren Profigerdten vorbehalten
war.

Da dieses Markisegment inzwi-
schen heiB umkémpft ist, denn
auch Druckerhersteller spiren die
augenblickliche Flaute im Hard-
warebereich, ist es schwierig, sich
selbst einen Uberblick zu verschaf-
fen. Daher stellenwir Ihnen hierdie
Spitzengerate dieser Preisgruppe
VOr.

Epson 1O 100

Zur CeBIT '92 wurde das Gerat
der Offentlichkeit vorgefiihrt und
erregte prompt das Interesse zahl-
reicher Besucher. Der 24-Nadler,
dessen Gehause ein (fur den Her-
steller) ungewdhnlich rundes De-
sign besitzt, zielt auf den unteren
Marktbereich, also vornehmlich
auf private und kleinere kommer-
zielle Anwendungen.

Dabei kann er mit Eigenschaften
aufwarten, die ihn zu einem sehr
interessanten Gerat machen: Ne-
ben der Lageunabhéangigkeit, er
kann flach oder aufrecht stehend
und sogar an der Wand hangend
drucken, besitzt er serienmaBig
einen vollautomatischen Einzel-
blatteinzug. Epson reagiert damit
auf einen Trend und bietet einen
Traktor nur noch als Zubehor an.
Dazu gehort auch, daB man das
Papier sowohl von hinten, als auch
von vorn oder unten zufihren
kann. Platzprobleme diirfte er da-
mit also nicht bereiten, dieser
Drucker findet auf (oder tber) je-
dem Schreibtisch Platz.

Als weitere Neuerung arbeitet
der LQ-100 mit dem ESC/P2-Be-
fehlssatz, der u. a. auch die Ver-
wendung skalierbarer, also in der
GroBe veranderbarer Schriften er-

laubt. Damit sind die bei anderen
Gerédten wegen des zusatzlichen
Umsatzes so beliebten Font-Cart-
ridges in vielen Fallen unndtig und
so besitzt der Epson auch keinen
entsprechenden AnschluB.

Die Verarbeitung des Gerats ist
gut, das Chassis besteht zu einem
groBen Teil aus Kunststoffteilen, le-
diglich die Bodenplatte des Druck-
werks und zwei Fihrungsschienen
fir den Druckkopf sind aus Metall.
Dies mindert nichtden Gebrauchs-
wert, auch kommen keine groBe-
ren Toleranzen vor, wie der Grafi-
kausdruck beweist. Es bringt ge-
genuber Metallausfihrungen den
Vorteil des geringeren Gewichts.

Preiswerte

Allerdings neigen Kunststoffge-
hduse zu hoherer Gerduschent-
wicklung. Hier hat Epson zwar eini-
ges getan, unter anderem durch
umfangreiche Schaumstoffisolie-
rungen, dennoch gibt der LQ wah-
rend des Druckens ein penetrantes
Gerausch von sich. Hier konnte
noch etwas getan werden. Beson-
dersdas Papier scheint hierwie ein
Trommelfell zu wirken und den
Schall abzustrahlen. AuBerdem
bleibt abzuwarten, ob sich nicht
nach langerer Benutzung Abnut-
zungserscheinungen an den
Kunststoffteilen zeigen, die dann
das Druckbild verschlechtern. Ein
Langzeittest konnte in der Redak-

[2] ... aber auch im Stehen oder sogar an der Wand hangend

tion jedoch nichtdurchgefihrt wer-
den.

Alles zusammen erhalt der Ep-
son fiir den Bereich Verarbeitung
ein gut.

Nun zur Druckqualitat: Das Er-
gebnis ist brauchbar, bricht aber
keine Rekorde. Interessant ist die
Ausstattung mit sechs Schriftarten
sowie die Skalierbarkeit. Damit
lassen sich ohne Neukonstruktion
der Zeichensatze nach Belieben
unterschiedliche ZeichengréBen
schaffen. Diese zusatzlichen Mog-
lichkeiten bieten das neue Druk-
kerbetriebssystem ESC/P2, ein
Epson-eigener Standard, der aber
ebenso wie ESC/P von vielen an-
deren Herstellern Ubernommen
werden konnte.

Insgesamt bielel der LQ-100 da-
mit Moglichkeiten, die mit denen
eines Tintenstrahlers vergleichbar
sind, allerdings bei der Druckquali-
tat prinzipbedingt nicht mithalten
kénnen. Die Note in diesem Be-
reich daher gut.

Epson LQ-100
Sans Serif

Courier

restige
Senint
Roman
EDV-Schrift
Schmalschrift
Breit
1234567890abcde
fghijklmnopqgrst
uvwxyzABCDEFGHI
JKLMNOPQRSTUVWX
YZI"E$%&/()="*+

6 Puakt-Schrift
10 Punkt-Schrift
20 Punkt—

[3] schriftprobe des Epson
LQ 100

Ebenfalls eng mit Tintenstrah-
lern wie dem HP-Deskjet verwandt
ist die Bedienung uber ein Dialog-
system. Als erstes fragt der
Drucker schriftlich nach der Spra-
che, in der man ihn bedienen
mochte. Hier stehen Deutsch, Eng-
lisch, Spanisch, Franzosisch und
Italienisch zur Verfiigung. Alle Ant-
worten gibt man dber nur zwei Ta-
sten (Ja und Nein) ein.

Der Drucker gibt beim Setup zu-
nachst seine momentane Einstel-




Ay
Drucker

Schrittkinstler

lung auf Papier aus und fragt dann
Punkt fiir Punkt, ob man Anderun-
gen vornehmen mochte, einfacher
geht’s wohl kaum noch. Somit er-
halt er hier ein sehr gut.

Die Geschwindigkeit ist ein wei-
terer wichtiger Punkt bei der Beur-
teilung eines Druckers. Mitllerwei-
le von fleiBigen Tinten- oder Laser-
strahlern verwohnt, erstaunt es,
daB auch ein preiswerter Nadler
ein recht flottes Tempo vorlegen
kann. Im Draft-Modus schafft er
immerhin 189 cps, im LQ-Modus
sind es 87 cps. Dies sind zwar kei-
ne Spilzenwerte, aber angesichts
des Preises doch eine gute Ge-
schwindigkeit. Beachtet man dann
noch, daB der Epson unterschiedli-
che ZeichengroBen ohne Grafik-
druck und den damit verbundenen
zeitaufwendigen  Datentransfer

drucken kann, bleibt als Note in

diesem Bereich nur ein sehr gut.

Als letzter Punkt: das Hand-
buch. Es beschaftigt sich auf im-
merhin 24 Seiten intensiv mit Aus-
packen und Aufstellung des Ge-
rats. Ein weiteres groBes Kapitel ist
dem Papier-Handling gewidmet.
Was uns bei einem Gerat fur den
Hobbybereich elwas unterrepra-
sentiert erschien, war die recht ma-
gere Befehlsiibersicht. Verstarkt
wird dies noch dadurch, daB es
sich bei ESC/P2 um ein neues,
noch erkldarungsbedirftiges Be-
triebssystem handeilt. Da mussen
neben kurzgefaBten Befehisiiber-
sichten auch Beispiele gebracht
werden, die jedoch fehlen. Daher
erhalt Epson hierfur nur ein befrie-
digend.

Star LC 20

Star-Drucker gehoren schon seil
langem zu den meistgekauften

Geraten der C-64-Besitzer. Dies
traf fiir den LC-10 zu, aber auch fiir
seinen Nachfolger, den LC 20 (Bild
4). Dieser stellt dabei nicht nur eine
neue Variante des 10er-Modells
dar, sondern eine echte Neuent-
wicklung.

So wartet er mit Eigenschaften
auf, die ihn zu einem der Besten
machen: Das neue Gehdause ist
nicht nur elegant, sondern tragt

auch entscheidend zur Gerausch-
dammung bei. AuBerdem wurden
die Folientasten durch richtige
Schalter ersetzt.

Die Bedienungselemente
(Drucktasten und Netzschalter) sit-
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zen auf der Vorderseite. Gerade
der Netzschalter wird bei vielen Ty-
pen oft unzuganglich an der Seite
oder hinten versteckt. Bei Platz-
mange! auf Schreibtischen ist die
Star-Losung die bessere.

Leider war der Hersteller aber
nicht konsequent genug: So sitzen
die fur die Voreinstellung wichti-
gen DIP-Schalter immer noch im
Druckraum. Sie sind daher nur
nach Beiseiteschieben des Druck-
kopfs zuganglich. Da man das
Mauseklavier jedoch nur selten
braucht, stelit dies kein groBes
Manko dar.

Entscheidend sind die Bereiche
Druckqualitat und Geschwindig-
keit. Das Schriftbild des Star LC 20
ist gut (Bild 5). Es zeigt, daB auch
mit (nur) neun Nadeln hervorra-

gende NLQ-Schrift méglich ist.
Davon slehen dbrigens vier zur
Verfiigung, womit Schriftmangel
nicht auftreten durfte.

Die Geschwindigkeit, mitder der
LC 20 arbeitet, ist eher durch-
schnittlich. Wegen des 4 KByte
groBen Pufferspeichers werden
Wartezeiten beim Textdruck aber
vermieden. AuBerdem ist zu be-
achten, daB er eines der preiswer-
testen Gerate dieser Gruppe ist.

Mitdem LC 20 hat Star Abschied
genommen von der Commodore-
Schnittstelle: Dies bedeutet, daB
er nur noch mit Centronics-An-
schluB  geliefert  wird. Fur
C-64-Anwender wird folglich ein In-
terface (Bild 6) oder ein neues Be-
triebssystem (oder Floppy-Spee-
der) mit eingebauter User-Port-
Centronics-Schnittstelle fallig. Bei
Anschaffung sind somit nochmal
etwa 50 bis 100 Mark fallig. Dies
trifft aber auch fir die anderen
Testkandidaten zu.

Als Extras bietet der Star Funk-
tionen wie »Papier parken« und die




Star LC-20
NLQ—-Courier
Courier kursiv
NLQ-Sans Serif
Sans Serif kursi
NLQ-ORATOR I

NLQ-Orator II
EDV-Schrift

EDV—-Kursiv
Schmalschrift
Breit
Fettdruck
Doppeldruck

hoech— ynd tier

doppelt hoch

[5] Die Schrift des LC 20 ist
tadellos

»Irenn-Automatik«. Diese transpor-
tiert das Papier mit der Perforation
bis zur AbriBkante und wieder zu-
rick - in dieser Preisklasse durch-
aus nicht ablich.

Ublich hingegen sind bei Star
sehrgute Handblcher, die alles er-
klaren und auch bei Druckerbefeh-
len nicht Halt machen. Hier kénn-
ten andere Hersteller durchaus ler-
nen.

Insgesamt ist der Star LC 20 da-
mit ein interessanter, preiswerter
Drucker, der sehr gut ausgestattet
ist und gute Leistungen bringt. Au-
Berdem ist der Betrieb mit dem
C64 wegen der weiten Verbreitung
seines Vorgangers problemios.

Star LC 24-20

Dieser 24-Nadler (Bild 6) hat
vom Hersteller den Beinamen
»Multifont« erhalten, was auf einen
groBen Schriftenvorrat schlieBen
18Bt. In der Tat verfigt der Star Giber
finf LQ-Fonts (Roman, Sanserif,
Courier, Prestige und Script). Zu-
séatzlich stehen noch Draft und
Highspeed-Draft mit geringerer
Qualitat, aber deutlich hdherer Ge-
schwindigkeit zur Verfigung.

Doch das sind noch nicht alle
Méglichkeiten der Schriftgestal-
tung. Séamtliche Fonts lassen sich
auch schmal, breit und fett variie-
ren. Daneben ist natirlich auch
Hoch- und Tiefstellung méglich.

Ein nicht selbstverstandliches
Merkmal ist die Outline- und
Shadow-Darstellung, womit die
Gestaltungsmoglichkeiten noch-
mals erheblich erweitert werden
(Bild 7).

Wem das noch nicht reicht, der
kann dem LC 24-20 mit einer Serie
von Font-Cassetten noch zahlrei-
che andere Schriften beibringen,
u. a. auch kyrillisch oder Strichco-
des. Damit wird der Drucker dem
Begriff Multifont wirklich gerecht.

So viele Moglichkeiten bewirken
oft eine recht komplizierte Bedie-
nung - nicht so beim Star. Das lei-
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dige Thema DIP-Schalter ist hier
durch das sog. EDS-System (Elek-
tronische DIP-Schalter) verbessert
worden. Dabei kdnnen die einzel-
nen Punkte nacheinander via
LCD-Display und Tastenfeld einge-
stellt werden. Zeichensatze,
Druckqualitat und Pitch (Zeichen
pro Zoll) sind zudem auch per Me-
ni direkt wahlbar, ebenso der
»Quiet-Mode«. Hierbei druckt der
Star dann etwas langsamer, dafir
aber deutlich leiser.

Der LC kann IBM- und Epson-
drucker emulieren. Die Auswahl
kann man dem Drucker selbst
Uberlassen. Er Gberprift die ersten
256 empfangenen Bytes auf be-
stimmte Steuerzeichen, die nur in
einer der beiden Emulationen vor-
kommen dirfen, und stellt sich ent-
sprechend ein.

Fir den Fall, daB dies nicht funk-
tioniert (kein entsprechendes Zei-
cheninden ersten Bytes), kann die
Emulation auch manuell einge-
stellt werden. Im Test gab es hier-
mit keine Probleme, der Drucker
schluckte einfach alles.

Einer seiner weiteren Vorzige
ist die Geschwindigkeit. High-
speed-Draft heiBt mit Recht so,
dennindiesem Modus werden 200
Zeichen pro Sekunde aufs Papier
gehammert. Allerdings geht das
auf Kosten der Qualitat des Schrift-
bildes und die Lautstarke nimmt
deutlich zu. Im LQ-Modus schafft
der LC 24-20 immerhin auch noch,
je nach Pitch, bis zu 74 Zeichen/
Sekunde.

In Verbindung mit dem 15,6 KBy-
te groBen Pufferspeicher kann
man sehr flott mit diesem Gerat ar-
beiten, ohne nennenswert lange
auf die Beendigung des Drucks
warten zu mussen.

Die Druckqualitat ist noch ak-
zeptabel: Die Zeichen erscheinen
etwas unscharf und trotz der 24
Nadeln sind die Rénder nicht so
glatt, wie sie sein konnten (vgl. mit
Epson LQ 100). Im Ganzen er-
scheint das Schriftbild leicht ver-
wischt.

Problemlos ist auch das Papier-
Handling. Es kénnen sowohl End-

lospapier mit dem eingebauten
Schubtraktor als auch Einzelblat-
ter verwendet werden. Hierbei er-
weist sich die Parkfunktion, die
das Endlospapier zuriickzieht,
wenn Einzelblatter verwendet wer-
den, als sehr praktisch. Dadurch
entfallt das Wiedereinlegen der
Papierbahn.

Als Zubehor ist fur 298 Mark ein
automatischer Einzelblatteinzug
erhéltlich. Hiermit erhoht sich der
Bedienungskomfort betrachtlich.
Allerdings ist die Andruckstérke
dann sorgfaltig einzustellen, da die
urspringliche Andruckrolle nicht
mehr benutzt wird. So hebt sich
am Seitenanfang das Papier etwas
von der Walze ab und kann bei zu
dicht eingestelltem Druckkopf am
Farbband schleifen. Dies flhrt
dann zu unschdnen Farbstreifen.
Ohne Einzelblatteinzug tritt dies
nicht auf.

Bei einem Nadeldrucker solite
man auch immer den Gerauschpe-
gel beachten. Das Druckprinzip er-
laubt von vornherein kein Blroge-
flister, dennoch kann der Kon-
strukteur durch geeignete Gehau-
sematerialien und -form hier eini-
ges fur den hauslichen Frieden
tun. In diesem Bereich schneidet
der Star nur befriedigend ab. Zwar
hat man mit Abdeckhauben und
Schaumstoffisolierung schon viel
Schall gedampft, dennoch ist der
Star nicht gerade leise.

Wegen der eingebauten Emula-
tionen und der automatischen Um-
schaltung ist der Betrieb am C64
problemlos. In der Regel laufen al-
le Programme, die mit Epson-
Druckern zusammenarbeiten,
Startexter und Vizawrite ebenso
wie Geos. Beim letzten kénnen Sie
sogar zwischen |IBM-, Star- und
Epson-Treibern wahlen. Allerdings
bringen diese unterschiedliche
Aufldsungen. Besonders gut funk-
tioniert es mit den Opti- und den
LC-24-Treibern.

Wer auch die speziellen Mog-
lichkeiten dieses Gerdts nutzen
mochte - das Handbuch erklart al-
le Befehle tbersichtlich. Auch auf
Grafikprogrammierung wird aus-

(6] star LC 24-20: 24-Nadler mit vielen Fonts zum giinstigen Preis

fahrlich eingegangen, so daB es
bei der eigenen Programmierung
keine Probleme gibt. Ebenso wird
hierduch eine eventuell anfallende
Anpassung an bereits vorhandene
Software, die nicht einem der ge-
nannten Standards folgt, wesent-
lich vereinfacht.

Star LC 24-200

LQ-Times Roman
Times Roman kursiv
Sans Serif

Sans Serif kursiv
LQ-Courier
LQ-Prestige
LQ-Script
EDV-Schrift
EOV-Kursiv
Schealschrift
Brnedt
Fettdruck

Der LC 24-20 bietet viel fiirs
Geld

Fir einen Ladenpreis von knapp
600 Mark bietet der Star bereits in
der Grundausstattung zahlreiche
Fonts. AuBerdem stehen viele zu-
satzliche Schriften zur Verfligung.

Erist einfach und komfortabel zu

‘bedienen und dabei ausgespro-

chen schnell.
Allerdings kénnte er leiser sein
und das Schriftbild etwas klarer.
Alles in allem ist er sehr gut ge-
eignet als Universaldrucker, dem
Grafik und Text gleichermaBen lie-
gen.

Panasonic KXP 2180

Dieser 9-Nadler (Bild 8) gehort
zur neuen Quiet-Serie, die Pana-
sonic auf der CeBIT 92 vorstellte.
Durch spezielle MaBnahmen (Ge-
hauseform, Schaumstoffisolierun-
gen und Druckkopfansteuerung)
wurde die Lautstarke deutlich ge-
senkt. AuBerdem verfiigt das Gerét
Uber einen zusatzlichen Modus, in
dem die Druckgeschwindigkeit ge-
ringfligig vermindert und dadurch
das Betriebsgerdusch noch ein-
mal betrachtlich gesenkt wird.
Zwar wird der Panasonic dadurch
noch nicht zu einem Flisterer (wie
bei einem Tintenstrahler), doch
stort er wesentlich weniger als her-
kdmmliche Geréte.

Dabei gehort er nicht zu den
langsamen Geréten: Mit 240 cps
(Character per Second, Zeichen
pro Sekunde) im EDV-Modus legt
er ein flottes Tempo vor, lediglich
32 cps im NLQ-Modus sind etwas
schwach.

Das Schriftbild (Bild 9) ist dabei
fur einen 9-Nadler brauchbar, lost
aber keine Begeisterungsstirme
aus. Interessant ist auch hier die
Ausstattung mit sechs Fonts (Sans
Serif, Courier, Prestige, Script,
Gothic und EDV) und natdrlich
sind auch alle sonstigen Attribute
des Epson-Standards vorhanden.

Der AnschluB erfolgt Uber Cen-
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Drucker

tronics-Interface oder Userport-
Kabel. Wegen der hohen Kompati-
bilitit zu Epson sind Probleme am
C64 nicht zu erwarten. Soliten
dennoch einmal Fragen auftreten,
hilft das ausfuhrliche Handbuch
weiter.

Vorbildlich ist die Verarbeitung:
Der Panasonic ist einer der
schwersten und stabilsten Drucker
im Test. Es dirfte wegen des
Metalldruckwerks auch kaum zu
nennenswerten VerschleiBer-

scheinungen kommen. Auch Hau-
ben und Papierfiihrungen machen
einen stabilen Eindruck.

Das Papier-Handling ist sehr
gut, es kann wahlweise von oben,

aktuellen Tabellenpunkt. Nach
kurzer Eingewdhnung kommt man
damit spielend zurecht.

Damit ist der Panasonic ein
empfehlenswertes Gerét, das sehr
gqut verarbeitet ist. Er arbeitet
schnell, doch kdnnte die Druck-
qualitdt etwas besser sein.

Commodore MPS 1230

Einer der wenigen Drucker, die
CBM noch anbietet, ist dieser
9-Nadler (Bild 10). Und er ist auch
einer der wenigen, die noch mit
C-64-Schnittstelle geliefert wer-
den. Dies legt den Verdacht nahe,
er sei fiir diesen Computer beson-
ders geeignet.

Ein gut verarbeiteter Fliisterdrucker: Panasonic KX-P 2180

hinten oder unten Papier zugefiihrt
werden. Auch der halbautomati-
sche Einzelblatteinzug ist sehr gut
gelungen. Es reicht véllig aus, das
Blatt oben in den Schlitz zu
stecken. Der Drucker transportiert
es dann selbsttatig in die richtige
Position.

Panasonic KX-P 2180
Sans Seri
Courier NLQ
Prestige NLQ
Senipt NLQ
Gothic NLQ
EDV-Schrift
Schaalschrift

Breit

Fettdruck

Hoah-— U.'I'Id A
1234567890abcde
fghi jklmnopgrst
uvwxyzABCDEFGHI
JKLMNOPQRSTUVWX «
YZI"§S%&/()=7%+

[9] Das Druckbild kénnte etwas
besser sein

Die Bedienung des Druckers ge-
schieht dber ein Folientastenfeld in
Verbindung mit einer Tabelle an
der Frontseite. Diese Tabelle ist
umgeben von zwei LED-Reihen.
Je zwei davon leuchten gleichzei-
tig und signalisieren den gerade
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Das sehr kompakte und leichte
Gerat wird mit einem Zugtraktor
geliefert, der das Papier in beide
Richtungen transportieren kann.
Allerdings ist es nicht mdglich, ein
Blatt nach dem Drucken ohne wei-
teres abzutrennen, denn eine Ab-
riBkante fehlt. So 6ffnet man beim
AbreiBen unfreiwillig meist die Hal-
teklammern und zerknillt haufig
das Papier. AuBerdem ist das Pa-
pier jedesmal um eine Seite vorzu-
schieben, bis die Perforation hinter

dem Traktor liegt. Hier gibt es ein-
deutig bessere Losungen.

Als universell zeigt sich der 1230
bei der Schnittstellen- und Emula-
tionsausstattung: Neben der
schon erwahnten C-64-Schnittstel-
le findet sich an der Rickseite
auch ein Centronics-AnschluB.
Dies hat den Vorteil, daB zum
einen auch ein ParallelanschluB
(Ober User-Port-Kabel) an den
C-64 maglich ist, womit sich die
Ubertragungsgeschwindigkeit er-
hoht. Zum anderen kann man die-
sen Drucker auch an andere Com-
puter (Amiga, PCu.a.) anschlieBen
und erhalt somit ein Stick Zu-
kunftssicherheit. Dazu tragen
auch vier eingebaute Emulationen
bei (Epson FX 80, IBM-Proprinter,
IBM-Grafik und MPS 802). Somit
dirfte es heute keinen Rechner
geben, der nicht mit dem MPS
1230 zusammenarbeitet.

Auch bei den Zeichensatzen hat
der 1230 einiges zu bieten: So
steht nicht nur der tbliche ASCII-
Standard bereit, sondern auch ein
IBM- und sogar ein Commodore-
DIN-Zeichensatz mit allen Grafik-
zeichen.

Beim Druck der Zeichen aller-
dings erreicht der Commodore kei-
ne gute Qualitat (Bild 11), hier gibt
es 9-Nadler, die das erheblich bes-
ser kénnen (siehe LC 20). Wem es

also auf einigermaBen gutes
Commodor S 1230
NLQ-Schrift

NLQ kursiv
EDV-Schrift
EDV-Kursiv
Elite-Schrift
Schmalschrift
Breit
Fettdruck
Doppeldruck
Hoeh s unad 'came
Unterstrichen

(11 Dieses Druckergebnis ist
nicht Stand der Technik

[19 commodore MPS 1230: gute Ansatze, aber schlechtes Druck-
bild

Schriftbild ankommt, fir den ist
dieser Drucker nicht geeignet.

Aber auch bei der Geschwindig-
keit kann der MPS nicht mithalten:
25 cps bei sog. NLQ bzw. 120 cps
im Draft-Modus sind die untere
Grenze des heut lblichen. Daran
kann auch der 8 KByte groBe Puf-
ferspeicher nicht mehr viel verbes-
sern. Vor allem bei Grafikdruck er-
geben sich zu lange Wartezeiten.

Doch der Commodore hat auch
Positives zu bieten: Er ist wirklich
leise und IaBt sich durch ein gepuf-
fertes CMOS-RAM anstelle von
DIP-Schaltern komfortabel einstel-
len. Dazu muB lediglich beim Ein-
schalten die Line- unf Formfeed-
Taste gedrickt werden. Anschlie-
Bend druckt der MPS seine Vorein-
stellungen aus und man kann An-
derungen vornehmen. Allerdings
kann es eine Weile dauern, bis
man den entsprechenden Menu-
punkt erreicht.

Zusammenfassend  erscheint
der MPS 1230 als stark verbesse-
rungswiirdig. Das Grundkonzept
ist zwar gut, allerdings scheint bei
der Ausfiihrung doch der Rotstift
eine sehr starke Rolle gespielt zu
haben.

Seikosha SP-1900

Seikosha ist bekannt, der Spe-
zialist fur preiswerte Drucker zu
sein. Nun, der SP-1900 (Bild 12)
kdnnte mit einem StraBenpreis von
400 bis 440 Mark dazu beitragen,
diesen Ruf noch zu festigen.

Das Gerét ist mit dem SP-2000
stark verwandt, allerdings fehlen
ihm einige Features, beispielswei-
se die serielle RS232-Schnittstel-
le. Da sie aber kaum ein C-64-User
einsetzt, ist dies belanglos. Auch
bei anderen Systemen wird sie
kaum verwendet. Die fehlende An-
schluBmdglichkeit eines automati-
schen Einzelblatteinzugs kann da
schon eher ins Gewicht fallen, da
diese Art des Papier-Handlings
heutzutage eine immer griBere
Rolle spielt. Ebenfalls ein kleines
Manko ist der mit 1 KByte doch
recht durftige Pufferspeicher. Aber
angesichts des Preises muB man
mit gewissen Kompromissen le-
ben.

Diese Schwachen macht der
Seikosha allerdings bei seinen Lei-
stungen wieder wett: Selbstver-

F¥dp 15



standlich ist er Epson-kompatibel,
so daB keine Anpassungsproble-
me bestehen. Auch die Font-
Ausstattung ist gut (Serif, Sans Se-
rif, Elite und EDV). Interessanter-
weise ist der SP-1900 bei der EDV-
Schrift wesentlich schneller als
sein groBerer Bruder, ohne an
Druckqualitat einzublBen. Sie er-
reicht in dieser Preisklasse gute
Werte, allerdings konnte das
Schriftbild etwas kréftiger sein
(Bild 13).

Die Bedienung erfolgt wie bei
Seikosha so Gblich mit Tastenfeld
und dem Druckkopf als Zeiger (Be-
schriftung auf der Abdeckhaube).
Die Grundeinstellung geschieht
mit DIP-Schaltern, die leider unter
dem Druckkopf recht unzugang-
lich sind.

Alles in allem ist der Seikosha
SP-1900 ein gutes Gerat, das fur
wenig Geld eine Menge Leistung
bietet.

Seikosha SL 92

Dieser Drucker, vom Gehause
her dem SP-1900 nicht unahnlich
(Bild 14), erwies sich im Test als
sehr fix. Die Herstellerangaben
von 200 cps im EDV-Modus sind
nicht Gbertrieben, im LQ-Breich
wurden die versprochenen 66 cps
sogar leicht Gbertroffen. Auch der
Papiertransport kann mit diesem
Tempo mithalten. DaB diese Werte
auch die Geschwindigkeit bei Gra-
fikdruck erh6hen, macht sich bei
vielen Programmen angenehm
bemerkbar.

[12 Seikosha SP 1900, der kleinere Bruder des SP 2000 ubertrifft
ihn teilweise

Seikosha SP-1900
NLQ-Serife-Schrift
Serife kursiv

NLQ@ Sans Serife
Sans Serife kursiv
EDV-Schrift
EDV-Kursiv
Elite-Schrift
Schealschrift

Bre it
Fettdruck

Doppe ldruck

Hoch— U.T'ld cieP

Doppelt hoch

[13 pas Schriftbild des SP 1900

16 X3

Der 24-Nadler bringt seine Zei-
chen sehr sauber aufs Papier (Bild
15) und verfiigt serienmaBig Uber
nur eine LQ-Schrift (Courier). Erst
mit einem Font-ROM (einsetzbar
unter dem Druckkopf, Preis 98
Mark) steht eine groBere Auswahl
an Fonts bereit (Roman, Helvetica,
Courier, Prestige Elite, Script,
OCR-A, OCR-B, Gothik, Orator
und EDV).

Allerdings verrichtet der Seikos-
ha seine Arbeit mit viel Spektakel,
auch bei geschlossener Ab-
deckung bleibt ein penetrantes
Gerausch, womit Drucken im
Heimbereich sehr stérend wird.

Der SL 92 beherrscht nur eine
Epson-LQ-Emulation, womit man
aber keine Schwierigkeiten beim

Betrieb mit dem C64 hat. Alle
Steuer- und Grafikbefehle werden
problemlos verstanden. Der An-
schluB erfolgt Uber eine Centro-
nics-Schnittstelle. Es ist also ent-
weder ein User-Port-Kabel oder
ein Interface notig.

Wie beim SP-1900 werden Ein-
stellungen iber das Tastenfeld und

[14 Seikosha SL 92: schneller Drucker fiir wenig Geld

Seikosha SF 2400

Auch dieser Drucker besitzt das
typische Seikosha-Design (Bild
17). Das extrem flache Kunststoff-
gehause spart leider mit der
Schallddmmung. Insbesondere in
der hochsten Geschwindigkeit
(Super Speed 276 cps) kreischt der
SP 2400 aufdringlich. Allerdings

Seikosha SL-92
LQ-Roman

Roman kursiv
LQ-Helvetica
LO-Courier
LQ-Prestige Elit
LQ-Script
LQ-0CR-B
L@-0CR-A
LQ-Gothik 12
LQ-0RATOR
EDV-Schrift
FINW K 5w
Schmalschrift
Breit
Fettdruck

[15 Auch das Druckbild ist gut

den Druckkopf als Zeiger vorge-
nommen, die Voreinstellung er-
folgt mit DIP-Schaltern. Dies funk-
tioniert, nicht zuletzt wegen des
gelungenen Handbuchs, ohne
Probleme, so daB auch unerfahre-
ne Anwender schnell damit zu-
recht kommen.

Somit ist der SL-92 ein Gerat flr
alle, die besonders auf Tempo, gu-
te Druckqualitdt und viele Fonts
Wert legen. Mit einem StraBen-
preis von knapp 600 Mark liegt er
aber an der Obergrenze dieses
Preisbereichs.

ist di Tempo auch sehr fix.
Aber auch im NLQ-Modus mit im-
merhin 51 cps ist die Lautstarke
noch stérend.

Ausgeglichen wird dieser Nach-
teil aber durch eine fir 9-Nadler
gute Druckqualitat (Bild 16). Mit
insgesamt 6 Fonts (Sans serif,
Courier, Prestige, Script, Gothic
und EDV) ist er auch sehr gut aus-
gestattet. Da er voll Epson-kompa-
tibel ist, bereitet auch die Ansteue-
rung keinerlei Probleme, weder im
Text- noch im Grafikmodus.

An Schnittstellen sind Centro-
nics- und RS232 vorhanden, Nut-

Seikosha SP 2400
Sans Serif
Courier NLQ
Prestige NLQ
Scnripid NLQ
Gothic NLQ
EDV-Schrift
Schealschrift

Breit
Fettdruck

Hoch- und tief
1234567890abcde
fghijklmnopgrst
uvwxyzABCDEFGHI
JKLMNOPQRSTUVWX
YZ!"83%&/()=7%+

16 Tadelloser Druck des SP 2400
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Drucker__qpl_g;_ _6;_00 Mark

24Hadeﬁ1 9 Nadeln 9 Nadeln

zung mit anderen Computersyste-
men ist nicht schwierig, was durch

die zusétzliche IBM-Emulation
noch erleichtert wird.

Wie immer bei Seikosha wird die
Voreinstellung dber DIP-Schalter
unterhalb des Druckkopfs vorge-
nommen: schlecht zuganglich,
aber vertretbar, weil selten notwen-
dig. Anderungen wéhrend des Be-
triebs (Schriftart oder Zeichenab-
stand) lassen sich (ber das Tasten-
feld in Verbindung mit dem Druck-
kopf vornehmen.

Mit dem Gerat wird ein ausfihrli-
ches, dreisprachiges Handbuch
(auch Deutsch) geliefert mit dem
sowohl Einsteiger als auch Profis
schnell zurechtkommen.

Insgesamt ist der Seikosha da-
mit ein gut ausgestatteter Drucker

Druckiopt 9 Nadein
Fonis Courier, Script, Courieg, Sans Serif, ' | Draft, HS-Draft, Pica, Elte, Micron, | Draft, NLQ EDV, NLO, Elite
Prestige, Sans Serif, | Oratort, Orator 2 Roman, Courier, Courier, Bold ps,
Romen Draft ige, Script. Prestige Eite, Sans
Sans Serif, TW-Light | Serif, Script, Roman
Emulationen Epson 1BM Proprinter, Epson, Ibm Epson, Epson, Epson,

« siehe Textkasten

mit gutem Schriftbild. Allerdings
ist das Gerét sehr leicht (ca. 3 kg).
Hier sollte man dem Schallschutz
zuliebe noch ein paar hundert
Gramm an Isolation hinzuflgen,
dann wire der Seikosha ideal fir
Heimanwender. Allerdings kann
man auch so hervorragend mitihm
arbeiten und das mit einem Tempo,
das sich sehen lassen kann.

SPUREN SIE
EINE EROTISIERENDE
WIRKUNG?

Nrun ? [ipnn ekt £3 D asndery aly vielem Owcasia-
tem St prnchrm dem pberistraen Hoe des R

mozeroe wenderiame Meduriine 1o, o manches
Grburves sogar preemsmngerade Wirkong. Mede

Lk ichaes. Dok s gibe wieder Holineng. D
(aberlangt aternanonle Nashors [hplomara® dev

Mensch, die Zeit drangt.

WEF g Wirkung Wiiere wad Handel Lissen
nach Do e Popeelseiomrm haben sber oo cone
Chance, wenn wir dvan wraer balfen. Ty Speade
bimr wrirt aine i wemgrbaboter Weas aly Aphoc .

18 (:Ryp

Fazit

Insgesamtsind alle Geréte in un-
serem Test brauchbare Geréte und
inren Preis wert. Dennoch kann
man generell feststellen, daB 9-
Nadler in der Regel preiswerter
sind als Gerate mit 24 Nadeln, da-
fir aber auch langsamer. Beim

auf die Eigenschaften achten, die
man personlich braucht. Dann
aber kann man auch unterhalb von
600 Mark seinen Drucker finden.
Eindeutige Empfehlungen zu
geben, ist nahezu unmdglich, da
jeder Drucker Starken und Schwa-
chen besitzt. Vollkommen schlecht
fahrt man jedoch mit keinem.

[i7) SP 2400, das Leichtgewicht von Seikosha

Schriftbild und der Ausstattung
hingegen sind die Unterschiede
nicht groB. Daher kann man, wenn
Schnelligkeit nicht unbedingt ge-
fragtist, doch einiges an Geld spa-
ren. Sollte man jedoch einen
Schnellschreiber bendtigen, so ist
man bei Seikosha gut aufgehoben.

GrdBere Differenzen gibt's bei
der Lautstarke. Wenn Sie einen be-
sonders leisen Drucker suchen,
soliten Sie z. B. zum Panasonic
greifen.

papshars B oLl eyt | | WO Eins aber stellte sich bei unse- imurdei ton Pl'lsichb’“am'm“ haben,
1S Jabees B3% aller Spemaslaaabirner Afrdas  snsee Arbes haden wolen, schonben S dem . rem Tes‘ hefaUS' Den Uﬂi\'erse"en A w‘uuhga"
wmgrbrache. i Kowia brsuchen Nashiener sogar  WWE, Posctach 701 117 W-4000 Fraskberitin 2. WWF ' Zwar kdnnen sich in anderen Lan-

Superdrucker, der schnell, sauber
und leise druckt, gibt's in dieser
Preisklasse nicht. Hier muB man
Kompromisse machen und genau

Siruﬁenprelse

2 In d}esem Test werden  nur

Drucker mit einem Ven:aufsprals
bis zu 600 Mark
bei orientieren wir uns nicht. mehr
an den vom Hersteller angegebe-
nen Preisempfehlungen. Im Handel
werden diese Preise oftmals um 20
bis 30 Prozent unterschritten. Da-
her halten wir diese sog. StraBen-
preise, die wir aus den zum Testzeit-
punkt in Minchner Geschaften ge-

desteilen unterschiediiche Preise

ergeben, jedoch dirfte der Trend
ahnlich sein.
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Drucker

Drucker unter 600

9 Nadshn 9 Nadein 9 Nadein Preise
Pica, Sans Serif Caurier, Prestige, Sans Serif, Courier,

Gothic, Script. Sans . | Prestige, Script.

Sent Gothic, EDV
Epson; Espon, £ 1000

IBM Proprinter 1BM Proprinter

|BM Proprintes

800

600

|

]

s
)K"‘\\‘:(:

Wz

: ==
A AR AR Die wichtigsten Daten ‘ | B /ﬁ
449 Mark 549 Matk 549 Mark der preiswerten =1z
400 bis 440 Mark | 480 bis 540 Mark | ca. 400 Mark Drucker: Beachten Sie = ZI
: 5 : bitte die teilweise ZIZ
s iﬁfm ie,ﬁm:m Eﬁpﬁm ?‘ﬁaﬁﬁi’;ﬁ erheblichen Geschwin- g ;
-Haupt 0. | hoHay Aing. | lvo-Hauptmann-Ring i i | ]
1,12000 Hamburg 72 | 1, 2000 Hamburg 72 |1, 2000 Hamburg 72 digkeitsdifferenzen bei 200 l VA 4
Draft \ZlZ
A=A A
A A
K m 'B Listen- und StraBenpreis: » QLA s
Druckeranschlu} am Manche Listen enthalten S P D g
C64 Fantasiewerte 90 \?0 O‘bw D"
BN o@ c‘,é A &&
Von Haus aus besitzt der C64 nur % &
den sogenannten Floppy-Bus, an Q"Q O #" o
den neben den Diskettenlaufwer- )
ken auch ein Drucker betrieben wer-
den kann. Allerdings besitzt diese. '
Commodore-eigene  Schnittstelle. '
einige entscheidende Nachteileder |  NLQ-Schriften fast gleich

grote ist die geringe Ubertra- schnell, bei Draft jedoch
gungsgeschwindigkeil. Zum 2wol- groBe Unterschiede

CstraBenpreis [ilistenpreise

Die melsten Gerate werden mit
der  sogenannten  Centronics-
Schnittstelle geliefert, die durch
parallele Datenlibertragung we-
sentlich hohere Geschwindigkeilen
erreicht. Allerdings besitzt der C64
keinen entsprechenden AnschiuB.
Man kann jedoch den User-Port da-
zu verwenden und mit einem spe-
ziellen Kabel Centronics-Drucker
anschlieBen. AuBerdem gibt es spe-
zielle Interfaces, die zwar am seriel-

Drucker unter 600 Mark
Geschwindigkeit =~

len Floppybus angeschlossen wer- 350 —
den, die Signa!a jedoch auf eine 300 4
Centronics-Schnittstelle umsetzen. .l |
Das bekannteste ist das Wiese- 2580
mann-interface. b L
Interfaces haben den Vorteil, daB 200 -
auch Programme, die nicht fir par- 3
allele Drucker konzipiert sind, in der 150 &
Regel damit arbeiten konnen. Au- I
‘Berdem kommt auch das eingebau- 100 —
te Basic damit klar. ig
Nicht so hingegen bei Verwen- 50 —
dung eines User-Port-Kabels: hier
brauchen Sie ein neues Betriebssy- 0 N
stem, das die entsprechenden Rou-
tinen enthélt. Die meisten Floppy-
speeder enthalten ebenfalls eine 0
Software-Centronics-Schnitistelle. AN
Die Kompatibilitdit zu anderen L
Programmen ist allerdings oft q,o

Gliicksache und solite unbedingt
vorher getestet werden. St
Das Interface erhalten Sie in den
Computerabteilungen der Kaufhau-
ser, beim Computerfachhandel und -
im Versand. 2
Wiesemann & Theis GmbH, Winchen-
bachstraBe 3-5, 5600 Wuppertal, Tel.
0211505077 Y

B NLQ [IDratt
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Kommunikationsprobleme gehdren leider oft zum
Alltag eines Druckerbesitzers. Wir zeigen lhnen,
wie Sie sich dem Schreibkdinstler verstédndlich ma-
chen kénnen.

von Heinz Behling

werden keine Probleme auftauchen. Schwierig wird es erst,

wenn Sie héhere Anspriiche stellen oder ein neues Pro-
gramm, sei es Textverarbeitung oder Grafik, einsetzen. Dann
missen Sie wissen, welche Befehle der Drucker versteht.

Leider legen heute auch einige Hersteller ihren Geréten Uber-
haupt keine Befehlsiibersicht mehr bei. Ausprobieren hilft dann
auch nicht weiter, da man nicht immer gleich die Wirkung eines
Befehls erkennt.

Auch wenn Sie zu den Programmierern gehoren, missen Sie
den Drucker unter Kontrolle haben.

Deswegen bieten wir lhnen hier eine Befehlsiibersicht. Aller-
dings kénnen auch wir nicht fir alle Gerate (es sind einige hun-
dert) samtliche Einzelheiten verdffentlichen, solch eine Samm-
lung hatte sicherlich den Umfang eines Buches. Aber inzwischen
hat sich ein Standard durchgesetzt, der urspriinglich von der
japanischen Firma Epson stammt.

Da heute nahezu alle Drucker eine Epson-Emulation besitzen,
kommt man mit diesem Standard sehr gut zurecht. Beachten Sie
aber, daB, trotz aller Kompatibilitidtsversprechen, nichtimmer alle
Epson-Befehle vorhanden sein missen.

Den gesamten Befehlsvorrat zeigt die Tabelle. Zu Beginn
stehen jeweils die Werte, die zum Drucker Ubertragen werden
mussen. Variablen, mit denen ein bestimmter Modus ausgewahit
werden kann, werden dabei als CHR$-Befehl angegeben. Wenn
Sie, beispielsweise um Startexter anzupassen, nach Zahlenwer-
ten fir einzelne Befehle gefragt werden, missen Sie zundchst
den Modus auswahlen. Setzen Sie dann die entsprechende Zahl
ein. Dazu ein Beispiel: Sie mochten den Zeilenabstand auf 4/72
Zoll einstellen. In der Tabelle steht dazu die Sequemz 27,65,
CHRS(n). Fir n mussen Sie 4 einsetzen, der CHR$-Befehl liefert
den Wert 52. Also muissen Sie dem Drucker die Zahlenfolge
27,65,52 Ubertragen, um das Gewlnschte zu erreichen.

Ahnlich sieht es in Basic aus.

Zunachst missen Sie eine Datei zum Drucker 6ffnen. Je nach-
dem, ob Sie den Drucker am seriellen Bus lber ein Interface oder
am Userport parallel angeschlossen haben, unterscheiden sich
die dazu erforderlichen Befehle etwas: Bei seriellem AnschluB
mussen Sie aus dem Handbuch lhres Interfaces die Sekundar-
adresse flr den sog. Linearkanal suchen. Linearkanal bedeutet,
daB in dieser Einstellung alle Zeichen, die vom Computer gesen-

Solange Sie mit lhrem Printer nur Listings drucken méchten,

det werden, unverandert zum Drucker gelangen. Es findet also
keine Konvertierung vom Commodore zum ASCII-Zeichensatz
statt. Dies ist wichtig, denn falls die Befehlssequenzen konvertiert
wirden, kdmen sicherlich sonderbare Resultate zustande. Bei
den meisten Interfaces missen Sie die Sekundéradresse 1 oder
7 verwenden, der Open-Befehl sieht dann so aus:

OPEN 4,4,1

bzw.

OPEN 4,4,7

Sollten Sie ein Betriebssystem mit Centronics-Schnittstelle
benutzen, ist oftmals keine Sekundaradresse notwendig. Sie
kénnen diese im Open-Befehl dann weglassen. Im Zweifelsfall
schauen Sie im Handbuch unter Linearkanal nach.

AnschlieBend kdnnen Sie bereits Befehle senden. Wenn Sie im
Programmverlauf nicht sicher sein kénnen, in welchem Zustand
sich der Printer befindet, empfiehlt es sich, zunachst den Reset-
Befehl zu senden, also
PRINT#4, CHR$(27);CHR$(64)

Beachten Sie, daB Sie alle Befehle mit Hilfe des CHR$-Befehls
an den Drucker senden, andernfalls wiirden lediglich die Zahlen
ausgedruckt, da der Computer dann die entsprechenden ASCII-
Codes senden wirde.

Genau in der gleichen Weise senden Sie alle anderen Befehle.

Zum SchluB solite, wenn auch nicht zwingend erforderlich, die
Datei geschlossen werden mit
CLOSE 4 '

Ubrigens konnen Sie selbstverstandlich auch mehrere Befehle
auf einmal senden, allerdings immer mit dem einleitenden ESC

(CHR$(27)).

Druckerbefehle (ESC/P, Epson Standard Code for Printer)

o7 BEL Signal Gber Druckersummer ausgeben

08 BS eine jon Zurdck |

09 HT Horizontal um einen Tabulalorschritt weiter

10 LF Zeilenvorschub

11 VT Vertikal um einen Tabulatorschritt weiter

12 FE Seitenvorschub :

13 CR Wagenriicklauf, bringt Druckkopl an den Zeilenanfang
i) S0 Breitschiift fur eine Zeile einschalten

15 Si Schmalschyift for eine Zeile einschalien S0 und SI gleichzeitig ergibt eine Arl Feltdruck
17 DC1 Schaltet den Drucker auf On line

|18 DC2 Schaltet Schmalschrift aus

9 ] Schaktet den Drucker off line

oA (iRag@
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Drucker

DC4 Schaltet Breftschrift aus

24 CAN Druckerputier ldschen \

7 ESC nachstes Zeichen oder Zeichenfolge hat Sonderbedeutung mwmmms@a(mmw)

127 DEL Lischen des zuletzt empfangenen Zeichens | il 1 T i :

PIAL) ESC SO Breitschiift einschalien

215 ESC S Schmalschift einschallen

27133n ESC! Druck-Modus-Auswahl Tir n sind Werte von 0 bis 63 erfaubt, wobe jedes Bt dieser Zahl eine besondere Bedeutung hat:
Bi'l&ﬁ-ElRe.i-Pica.Bit1:immD.Bﬂ2:1-Schmalscruiﬂ.8i13:‘lAFeﬂdru&BH4:1
-mms&m-&mmsmd?:mmruammmwmm
kombinieren

25 ESC._ | Uniersteichen enschalen

27420 ESC/n | VertikaHabulatur setzen Far.n sind Werte von 0 bis 7 erfaubl

2748 ESCO Zeilenabstand s Zoll

27749 ESC 1 Zellenabstand T Zol

2150 ESC 2 Zedenabstand ' Zoll

ZI51n ESC3n Zeilenabstand " Zoll fir n sind Werte von 0 bis 255 erlaubl

2752 ESC 4 wechselt auf den aliemaliven Zeichensalz

2153 ESCS wechselt Zuriick auf den notmalen Zeichensatz i

2154 ESC 6 emveiter] den Bereich druckbarer Zeichen mamwmuaﬁsmmuaﬁmwmmmmm}

2755 _ESC7 Abschalten von ESC 6

2756 ESC8 Papierende-Uberwachung abschalten

2151 ESCY Papierende-Ubenwachung einschalien

2160 ESC < Druck unidirektional

2761 ESC= selzi das hochsie Bl der foigenden Daten aut 0 berticksichtigt nur noch 7-B&-Codes

2135 ESC # 138t das hachste Bit wieder zu

2762 ESC > selzt das hochste Bit der folgenden Daten auf bericksichtigl nur obere Halfte der ASCllTabelle

2764 ESC@ Drucker-Resel : f | Drucker geht in den Einschaltzustand

2765CHR={n) ESC A Zeilenabstand 2 Zoll

2766CHR=(n)..48 ESCB setzt Verfikaltzbulatoren 2uf Zelle n s kbnnen bis zu 16 n angegeben werden

2167CHR-{n) ESCC Seitentange in Anzahl Zeilen festiegen

2767ABCHR- () ESC C(0) | Seitentange in 7ol festiegen il il i

2768CHR—(nf).CHR—(n2), | ESCD Horizontal Tabulatoren setzen for n sind, je nach Drucker, Werte von 1'bis 137 oder 233 moglich, es kbnnen gleichzeilig

...CHR—{nk).48 bis zu 32 Werte gesetzt werden

2769 ESCE Fettdruck einschalten reduzier! Druckgeschwindigieit

2170 ESCF Fettdruck abschalten

21 ESCG Doppeldruck einschalten Zeie wird 2weimal mil einem Abstand von Yo Zoll gedruckt

2172 ESCH Doppeldruck abschalten i

2773 CHR—{n) ESC | m_m-mam mn-amwmommwmmﬁscmmm

27 ESCJ Zeilenabstand in s Zoll fir eine Zelle wird durch Zelenvorschub geldscht

2775CHR=(nCHR—(n2), | 'ESCK Bitmap-Grafik, einfache Aufiésung die dem ESC K foigenden Daten werden als Bitmap gedruckt. 1 und n2 bestimmen die

&ll;:((;w-{mm. Anzah! der 2u Gbertragenden GrafikBytes (n1 = Low:, n2 = High-Byte)

2776 CHR=(n1)CHR—(n2). | ESCL Bitmap-Grafik. doppelte Dichte die dem ESC L folgenden Dazten werden als Bitmap . n1 und n2 bestimmen die

gnﬁgﬂn‘ﬁng}l%{d?} ..... Anzahl der Zu (bertragenden Grafik-Bytes (nl = Low-, n2 = High-Byte)

¥ ESCM | Schriflart Eite .

2Z778CHR=(n) ESCN Perforationssprung auf n Zellen setzen bei Erreichen des Seitenendes werden n Zeilenvorschilbe eingelegt

) ESCO Abschalten des Peoralionssprungs

2780 ESCP Schriftart Pica

2181CHR-(n) ESC 0 rechien Rand sefzen 1ir n sind, je nach Drucker, Werle von 2 bis 233 erlaubl

2782 CHR—(n) ESCR Auswzhl eines nationales Zeichensalzes fir n sind Werte von 0 bis 8 erfaubt (0: USA, 1: Frankreich, 2: Deutschiand, 3: England,
4: Danemark, 5: Schweden, 6: lfalien, 7: Spanien, 8: Japan)

2783CHR=(n) ESCS Hahes{Tiefer-Stellung der von nun 2n foigenden Zeichen Authebung durch ESC T

| 2784 ESCT Abschaltung von Hoch-/Tiefstellung

2785CHR—(n) ESCU Auswahl uni- oder bidirekionaler Druck n = (: bidirektional, n = 1: unidireidional

ZIBICHR=(n) ESC'W Bretschrift aus- oder einschalten n=0:aus,n=1en

2783CHR-(n1)CHR—(n2), | ESCY Bitmap-Grahik, doppelte Dichte, doppelte Geschwindigieil die 0em ESC Y folgenden Daten werden als Bitmap gedruckl. ml und n2 bestimmen die

CHR—{(d1).CHR—{(d2).... Anzahl der zu Gbertragenden Grafik-Byles (n1 = Low- n2 = High-Byte)

CHR—{dn1,n2) |

2790CHR—(n1)CHR—{n2), | ESCZ Bitmap-Grafik, vierfache Dichle die dem ESC Z folgenden Daten werden als Bitmap gedruckl. n1 und n2 bestimmen die

CHR—{(d1),CHR—{d2)...., Anzahl der zu Gbertragenden GrafikBytes (n1 = Low- n2 = High-Byte)

CHR-{dn1,n2)

21 105CHR—(n) ESCi Soforidruck ein-ausschalten wenn n = 1 werden alle Zeichen solort nach Emptang gedruckd, bel 0 erst, wenn eine
komplette Zeile empfangen wurde

27106 CHR=(n) ESC| Papierdransport riickwrts um s Zoll

Z7A08LHR~(n) ESC I Setzen des linken Rands fiir n'sind, je nach Drucker, von 0 bis 229 erlaubt

27, 112CHR—(n) ESCp Umschaltiing ProportionalNormalschrift n = 0: Normal, n = 1: proportional

2I115CHR—(n) ESCs Druck mit volier Malber Geschwindigkeit n = 0: volles Tempo, n = 1: halbes Tempo (geringeres Gerausch)

2737CHR—{n)48 Wahl des Zeichengeneralors n = (: eingebattes ROM, n/= 1: Download-Zeichensatz

2/58484848 ESC: Kopieren des ROM-Zeichensatzes in den Download-Speicher falls nur wenige Zeichen geandert werden sollen

273848 CHR—{n), Ubertragung eines Download-Zeichens mmmwnmcummsmammzmmmm“mr

CHR—(m) CHR—(3). Codﬁnwdneimden,lsinurwmmtdmnistn=m.menalm pl.pil sind

CHR-(p1) CHR—(p2), die vertikalen Pielrehen des neuen Zeichens (siehe Zeichnung)

CHR—{p3)... CHR=(p11) i

2742 CHR: —(nT), | ESC .. Bitmap Grafik, Gie dem ESC - folgenden Daten werden als Bitmap gedruck. m bestimmt die Aufigsung, ni

CHR SHR=(d). | f mnzamwmwmmmwam.ﬂam.m)

CHR—(dn1n2)
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Hardware

Die Centronics-Schnittistelle

Fast jeder benutzt sie. Auch der C 64 kann tiber den
User-Port diese Art der Datenlbertragung soft-
waremallig emulieren. Doch wie arbeitet die Cen-
tronics-Schnittstelle eigentlich?

von Hans-Jirgen Humbert

damals kleinen amerikani-

schen Druckerhersteller Cen-
tronics entwickelt, ist diese
Schnittstelle inzwischen ein Welt-
standard. Jeder neue Drucker ist
nur mit ihr ausgerudstet. In den An-
fadngen der Computerei riistete je-
der Druckerhersteller seinen Typ
mit irgendeiner Schnittstelle aus.
Abenteuerliche Ubertragungspro-
tokolle waren die Folge. Der An-
wender war gezwungen, seine
Software auch bei dem Drucker-
hersteller zu beziehen. Centronics
fihrte eine neue Art der Daten-
Ubertragung vom PC zu den Peri-
pheriegeraten ein.
_ Sie basiert auf einem parallelen
Ubertragungsprotokoll, wobei die
acht Datenleitung gleichzeitig akti-
viert werden. Handshake-Signale
steuern den DatenfluB, so daB
auch langsamere Peripheriegera-
te mit einer schnellen Datenlber-
tragung zurechtkommen.

Diese Schnittstelle bendtigt eini-
ge Steuerleitungen, die den Trans-
fer regeln.

I n den funfziger Jahren von dem

1. Strobe: Synchronisierendes
Eingangssignal zum parallelen
Einlesen der Datensignale. Nor-
malerweise High. Bei Low-Pegel
werden Daten empfangen.

2. Acknowledge (ACK): Der
Drucker meldet Gber einen Low-
Pegel, daB Daten empfangen wur-
den. Normalerweise liegt diese
Leitung auf High.

3. Busy: Uber diese Leitung mel-
det der Drucker dem angeschlos-
senen Computer, daB er nicht be-
reit ist, Daten zu empfangen. Er ist
»Busy«, also beschaftigt. Sendet
der Computer trotzdem Daten,
kénnen diese verlorengehen.

Unter folgenden Bedingungen
wird diese Leitung High.

a) Pufferspeicher ist voll
b) Drucker ist OFF LINE
¢) Drucker meldet ERROR
d) bei Empfang von Reset

4. Select: Das Signal auf dieser
Ausgangsleitung zeigt den Status
des Druckers an. (OFF-LINE Low,
ON-LINE High)

5. Reset: Eingangssignal, ver-
setzt den Drucker in den Zustand,
wie beim Einschalten. Erst jetzt
werden die Parametereinstellun-

® 2+ 5 U
=l
e
20
£ %) 18 o
:E 2 3 17 b ST
: ) 4 16 %
= 5] = [is p
A 6] & [ia =
= i U B B
E b 8|~ 12 *
C e N&H :1 eD O
10 19
1 Masse
o 3 Bl eed
B e L[> ® ACK
M @ < ® Strobe
7407

Druckertreiber einfach: Fiir Entfernungen unter einem Meter
kénnen die ICs weggelassen werden.

na HiRaa

gen der Dip-Schalter lbernom-
men. Normalerweise liegt dieser
Eingang auf High-Pegel.

6. FAULT: Dieses Signal zeigt ei-
nen Fehler im Drucker an. Bei Auf-
treten eines Fehlers geht diese Lei-
tung auf Low.

7. Paper empty: Ausgangssignal
des Druckers, wenn der eingebau-
te Mikroschalter kein Papier mehr
ertastet. Die Leitung geht im akti-
ven Zustand auf High.

8. + 5V DC: Spannungsversor-
gung an der Centronicsbuchse.
Achtung, nicht bei allen Druckern
vorhanden.

9. Data 1-8: Die acht Datenleitun-
gen.

Von diesen Signalen sind nicht
alle fur die korrekte Ubermittlung
der Daten nétig. Der User-Port
stellt alle bendtigten Anschisse
zur Verfugung. Ein Parallelkabel
I1aBt sich anhand der Schaltung
sehr leicht realisieren. Ist die Ent-
fernung zwischen Drucker und
C64 nicht besonders groB, unter
einem Meter konnen die beiden
ICs auch weggelassen werden.
Ansonsten sind sie Oberlebens-
wichtig fur die CIA am User-Port.
Von den vielen Steuerleitungen
braucht der C64 nur zwei: Busy
und Acknowledge. Die anderen
werden durch eine gute Software
ersetzt. Der Betrieb der Drucker ist
damit problemlos. Da hier nicht
Uber die serielle Schnittstelle ge-
gangen wird, kann der Anwender
den Drucker in weiten Grenzen
selbst steuern. NLQ, Hoch- und
Tiefstellung sowie veranderter Zei-
lenabstand sind nun einfach zu re-
alisieren. Alle Befehle gehen direkt
anden Drucker, ohne ein Software-
filter, wie bei den Interfaces zu
durchlaufen. Diese lassen sich
zwar auch auf Linearbetrieb um-
stellen, sind dann aber nicht mehr
100% kompatibel.

Oben ist das Timing Diagramm
der Centronics-Schnittstelle dar-
gestellt. Nach diesem Zeitdia-

gramm wird der Datentransfer ab-
gewickelt. Der minimale Abstand
zwischen den einzelnen Zeiten (T1
bis T6) darf 0,5 s nicht unterschrei-
ten, da sonst der Drucker nicht mit-
kommt.

Der groBte Vorteil der Centro-
nics-Schnittstelle liegt aber in ihrer
weltweiten Standardisierung. Je-
der Drucker besitzt die gleiche Pin-
Belegung und arbeitet nach dem
gleichen Timing. Der einzige Un-
terschied zwischen den einzelnen
Druckern liegt in der Beschaltung
von Pin 18. Bei manchen Geraten
bleibt dieser Pin frei, so daB hier
Druckerweichen, die eine Versor-
gungsspannung brauchen, nicht
arbeiten. Dann hilft nur ein
Steckernetzteil weiter. Da die mei-
sten Druckerweichen aber keinen
externen AnschluB besitzen, muB
das Kabel immer angeldtet wer-
den.

Steckerbelegung der
Centronics-Schnitistelle

e e A& e .as 4nRA



Mit unserem Listing des Monats »Mipofix« werden
Sie zum Herr Uber Strophen, Noten und Lieder-
texte. Blitzschnell kbnnen Sie sich so ganze Lieder-
bticher zusammenstellen und ausdrucken.

-

von Heino Sand ‘,.".'.'

4

5
ie Komponisten unter Ihnen werden jetzt aufalmen JEndllch
ein Programm, mit dem Sie lhre Wer};e fs rechender
Form zu Papier bringen kénneri. Mit \pro? ist-das kein

Problem. Wenn Sie es ordnungsgerrraB ms!aHieij, haben (siehe
Textkasten »Installationshin |s-}starten Si6 eséinfach mit RUN.
Kurz darauf meldet smh»Mupofx; mit Bmerschflchten Bildschirm-
maske (siehe Bild 2)’Werfn dleolsketlenstéhon dabei anfangt zu
blinken, |stdasganznorptal dé,das?m‘gramm versucht, eine ent-
sprechende”D uckeﬂ‘:fater “eipzuladen, die Sie noch gar nicht
generierf haben. Dastmken braucht Sie also in keiner Weise zu
storen _Wie. Sie, éme entsprechende Datei fiir Inhren eigenen
> Drucker efsl&Henfd'azu.spater

~Nach dem Start sehen Sie im oberen Teil die Notenlinien, das
Anzpagefeld befindet sich unten links. Es gibt an, in welchem
Modus'swh das Programm befindet. Direkt nach dem Start ist der
No{enelngabemodus (N) voreingestellit.

Mit der Taste < — > gelangen Sie in den Kommandomodus.
Dies kdnnen Sie am Buchstaben C erkennen, der sich nach
Tastendruck in der linken unteren Ecke des Bildschirms befindet.
Die darauffolgend gedriickte Taste bestlmmt dann den neuen
Modus. Folgende Tasten werden akzepfier

<L>

< CRSR right >

< CRSR left> (Wechse

<D> (Ausdrucken

<$> (Directory)

<X> (Andern der Drucker- und Tonparameter)

In diesem Modus wird das Notenbild erstellt. Nachfolgend sind
alle zulassigen Eingaben mit ihren Bedeutungen aufgefiihrt:
<—>: Verlassen der Noteneingabe; Wech-
seln in den Kommandomodus (C) (sie-
he Kapitel 1)

Notenwert, mit <Shift> eine Oktave
hoher, mit < Commodore > eine tiefer.

<CDEFGAH>:

P:Pause

<12480>: Notenlangen ', 'z, s, s, 'istel Note
=S Punktierung einer Note ein/aus.
<=>: Ligatur zur Vornote ein/aus.

Der Autor

1 I,tﬁkq.dﬁ‘s‘g%ﬁ%ra i
3 H!if?,; i ti,u!? } |
F \ :.‘

Die eigene

<3>: Triole ein/aus

< # > oder <K>: Kreuz (Notenerhdhung) ein/aus

<B>: Notenerniedrigung ein/aus

<Pfund>: Aufldsungszeichen einfaus

<*>: SchluBstrich (der AbschluBschluB-
strich muB nicht gesetzt werden).

<SHIFT = >: Wiederholungszeichen (derselbe Text

wird zweimal gesungen).
Wiederholungszeichen mit einfacher
Textwiederholung (eine Melodie fiir
zwei verschiedene, hintereinander zu
singenden Texte).
Wiederholungszeichen mit zweifacher
Textwiederholung (also drei Texte fir
eine Melodie).

Wiederholungszeichen mit (X-1)-facher
Textwiederholung.

< SHIFT »> (zweimal):

< SHIFT = > (dreimal):

<SHIFT = > (x mal):

Hacht,

kumm bi NHacht,seg9, wo

Der einfach aufgebaute Mipofix-Editor

= [ Setzen des Anfangs des Wiederho-
lungssprungs (d.h. die Melodien der
Wiederholung unterscheiden sich le-
diglich in den letzten paar Noten, es
wird empfohlen, einen Wiederholungs-
sprung nur zum Taktanfang zu setzen,
sonst kann’s zum Crash kommen).

<CRSR I/r>; wie gewohnt (letzte/ndchste Note)

<HOME>: Noten-Cursor auf Notenanfang

<HOME > wie HOME jedoch zusétzlich Text auf

Strophe

<INST>: en einer Note

<DEL>: Bgchen einer Note

<CLR>: en des gesamten Sticks (nach

herheitsabfrage)
<V>: i e eines Vorzeichenblocks (also

ung der Tonart, meist direkt

dem Notenschlissel).
,<#> oder <B> bestimmen
die Art der Vorzeichen <1,2,34> de-
ren Anzahl. Weiter geht’s mit den
CRSR-Tasten.

Auemnbhn GfAum~ 4007
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Programm des M
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Eingabe einer Taktart. Den Zahler
bestimmen die Zifferntasten <1> bis
<9>, den Zahler die Zifferntasten
zusammen mit < SHIFT >. Weiter mit
CRSR-Tasten.

<SPACE>: Uberspringen einer Eingabe

Hinweis: Zur Eingabe einer Note werden zwei »vollwertige«

Tasten abgefragt, bevor der Cursor um eins weiterriickt. Vollwerti-

ge Tasten sind Notenwerte (CDEFGAH), Notenldngen (12 480)

sowie die SPACE-Taste. Wird ein Element nicht bestimmt (z.B.

falls zweimal die Lange, nicht jedoch der Wert bestimmt wird),

wird das fehlende Element von der Note iibernommen, aufder der

Cursor zuletzt war. Die Eingabe eines Notenwertes I&scht gleich-

zeitig die Vorzeichen einer Notenlénge Triole, Ligatur und Punk-

tierung.
Zur Verdeutlichung sei auch auf das Beispiel am Ende verwie-
sen.

< i

speicher/Buchst
gprgetenunner

Umfangreiche Manipulationen im Druckermenti

Mit dieser Funktion kénnen Sie beliebige Texte auf Ihre Noten-

"

blatter schreiben. Die Belegung der Tasten ist wie folgt: j2r

Verlassen der Texteingabe; Wechsel |
den Kommandomodus«€) (siehe Kapi:

S L P )

tel 1) [T e T e g
<a-zA-Z09>: Buchstaben wiegewohat™ _— _
<! " $%()-?/,.>:—Sonderzeichenmit Trenncharakter”
<'PH _—_\\—~Sonderzeichen-ohneflrenncharakter

__\\~<Z SPACE SPAGE> mit Trenncharakter
<\ _\\<SHIFTSPACE SPACE > ohne Trenn-
_——\__charakter (d.h. zwei Worter auf eine
1)1 Note i)
<:\; Klammeraffe>: 6,4,0 mit <SHIFT > jeweils O,A,U (nor-
) ) male deutsche Tastatur)
<kleiner>: :

< groBer>: .

<Pfund>: B

<+ > Silbentrennzeichen (nicht dasselbe
wie <-1>)

A auf nachsten SchluBstrich vorricken

]

lin—

ung ausfein
, Silbentren-

<INST/DEL>:

<F7>:
<F8>:
<HOME>:
<HOME > (zweimal):  Text-Cursor auf Anfang der ersten

Strophe

<CLR>: gesamten Text loschen (nach Sicher-
heitsabfrage)

<F1>: ab Cursor-Position Text der Strophe 16-
schen

<F2>: ab Cursor-Position gesamten Text [6-
schen

Hinweis: Der Beginn einer Silbe muB stets mit dem Beginn
einer Note zusammenfallen, d.h. es miiBten ab Silbenbeginn
genau fiinf Buchstaben geschrieben werden, dann erst darf der
groBe Noten-Cursor wechseln! Im Normalfall braucht man sich
darum nicht zu kimmern. Sollte diesbeziiglich einmal ein Fehler
auftreten, wird dieser beim Drucken erkannt und gemeldet.

In diesem Modus kann das Notenbild mit einer Akkordbeglei-
tung erganzt werden, wie sie beispielsweise fur das Gitarrenspiel
Ublich ist.

Die Belegung der Tasten ist wie folgt:
<—>: Verlassen der Begleitungseingabe und

Wechsel in den Kommandomodus (C).

<CDEFGAH>: Dur-Akkorde, mit SHIFT Moll-Akkorde

<56789>: Quint-, Sext-, Sept-, (Okt-) und Non-
Akkorde

< SPACE>: Loschen eines Akkords

<CRSR HOME>: wie gewohnt

Hinweis: Die Eingabe einer Bemerkung Uber-dér Notenzeile
(z.B. »Refrain«, »da capo«0.a.) muB mit.< RETURN> direktnach
dem letzten Buchstaben abgesehlossen werden. Der jewsilsTetz-
te Buchstabe kann mit-<DEL >*geloscht Werden: | s
<V>: A"\ —.~Diese Taste vor  einem" Akkord ge-

\—\_“drickt;“erniedrigf oder erhoht den
\~nachfelgend gewahiten Akkord um ei-
fien Halbton (C zu Cis, D zu Dis, E zu

e \Es, F zu Fis, G zu Gis, H zu B).
—Hinweis: Uber SchluBstrichen sollten keine Begleitungszei-
_—~¢hen stehen. Bei Angabe einer Zahl, sollte diese vor dem Buch-
staben gedriickt werden, um das Weiterspringen zum nachsten

Akkord zu verhindern.

—

— ]
- Ay e

Wo ist das Listing?

Dieses Listing umfaBt Gber 100 Blocks auf Diskette und wiirde uber
zehn Seiten im Heftin Anspruch nehmen. Deshalb wird es nicht abge-
druckt. Sie kénnen jedoch gegen einen an sich selbst adressierten
und mit 2,40 Mark frankierten DIN-Ad4-Umschlag eine Kopie des
Listings anfordern. Die Programme gibt es auch auf der Programm-
servicediskette und {iber Btx +64064 #. AuBerdem konnen Sie das
Programm einzeln auf einer Diskette zum Preis von 9,90 Mark bestel-
len. Lesen Sie dazu das Programmserviceangebot auf der drittletzten

Seite.
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Bei Verfasserangaben sind nur Kleinbuchstaben zugelassen,
die jedoch groB gedruckt werden. Mit <RETURN > wird die An-
gabe beendet. <RETURN > ohne Angabe ist mit Ausnahme des

~Titels zugelassen (ein Titel muB vor dem Druck angegeben wer-
/den!). Der jeweils letzte Buchstaben kann mit <DEL > geléscht
~werden. '
' Bei der-Frage nach Leerzeilen (Lz) kénnen durch Komma ge-
trennt diejenigen Ziffern der Strophen (laufend numeriert) einge-

geben werden, nach denen beim Druck-eine Leerzeile ausgege-.

ben werden soll. Dies erhSht beivielstrophigen Stiicken die Uber-

sichtlichkeit. Auch diese Angabe ist mit-Return abzuschlieBen.

Automatische Taktstrichsetzung

Die erste Note des ersten Taktes muB mit CRSR-Tasten ange-
steuert und dann mit der <RETURN> markiert werden. Es folgt
die automatische Taktstrichsetzung. Fehler in den Notenldngen
werden gemeldet und verursachen einen Abbruch. Der Fehler
muB dann korrigiert und der gesamte Vorgang wiederholt werden.
Laden und Speichern

ler dann korrigiert werden.
Druckeranpassung (X)

Der Ausdruck von Notenblattern versucht méglichst viele Mog-
lichkeiten eines Druckers auszunutzen, um das Gesamtbild so

“ansprechend wie moglich zu gestalten. Dies bedingt allerdings

eine Vielzahtvon Drucksteuercodes, die sich oftmals von Drucker

. zu-Drucker unterscheiden. Voreingestellt sind die Codes des

"Epson-kompatiblen STAR LC10 mit Interface. Sollte |hr Drucker
damit_nicht-zurechtkommen, kénnen (fast)-alle druckerspezifi-
schen Codes-verdndert-werden, -was zwar recht mihsam, aber
auf alle Félle lohnend-ist,. um seinen Drucker.voll nutzen zu kdn-
nen. :

Die Anpassung geschieht auf verschiedenen Seiten;-auf der
Sie mit den Cursor-Tasten jeden Code ansteuern und-beliebig
andern konnen. Alle Angaben sind hexadezimal. Beiden Kennun-

PBat du min JLecbsten bist

t1AUTOR AUS SCHLESNIG-HOLSTEIN u:KONPONIST
; D A D A
S o H 1 i
a o i 1 N 1 !
G r Fd 1
Nach der Eingabe unseres ;‘—_—- =0 -_’ B d—dj >
Beispiels am Ende des Tex- & = e
S e 11 Dat du min Leev-sten biist,dat du wohl weest.
gebnis 148t sich durchaus 22 Kumm du um Mit- ter- nacht,kumm du Klock een.
sehen. Professionelle Lie- o >
derblatter, z.B. fiir lhre 3 = i i 11'3 I
Eigenkompositionen oder k] 1 ] i 1 |_|
eine Feierabend-Band sind : - - L i —
nun kein Problem mehr. Um 3 1_____. d Fi i
\I

das Programm richtig und -
vollstédndig nutzen zu kon- Kumm bi de
nen, ist es unbedingt not- Va- der
wendig die Anleitung genau

zu studieren.

Erfolgt nach der Eingabe des Filenamens (nur Diskette. Die
Namen werden auf Diskette gesondert markiert. Die Angabe des
Diskstatus kann durch Driicken einer beliebigen Taste geléscht
werden. Beim Speichern werden gleichnamige Musikstiicke
automatisch tberschrieben.

Vorspielen

Mit den Tasten < + > und <-> kann wéhrend-des Vorsp:els -

die Geschwindigkeit reguliert werden-(diese wird-im Anzeigefeld
mitangegeben), mit < RUN/STOP > erfolgt ein Abbruch. Der ge-
wiinschte Klang kann beliebigieingestellt werden
Letzte/nachste Strophe (CRSR-Tasten) '

Mit den Cursor-Tasten kann auf die-jeweils letzte bzw. nachste
Strophe gewechselt werden: Ist die Strophe noch nicht vorhan-
den, wird eine zusatzliche erzeugt. Es erfolgt eine automatische
Strophennumerierung. Sie kann von Hand im W-Modus wieder
geloscht oder geandert werden werden.

Strophen sollten nacheinander eingegeben werden, um lange
Textblock-Verschieberoutinen (die Zeit kosten) zu verhindern.
Directory (S)

Es werden alle auf der eingelegten Diskette gespeicherten
Musikstiicke angezeigt. Die Seiten bléttern durch Driicken einer
beliebigen Taste weiter.
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Nacht,kumm bi de
sloppt,Mo—-der

“sofern sie sich auf der gleichen Diskette wie das

i

Nacht,segg,wo du Theest.
sloppt,ick slaap al-leen.

gen kann die Lange der Sequenzen nach Bedarf mit'der DEL- .
Taste verkdrzt und mit dem Fahren des Cursors ganz nachrechts
veréndert werden. Alle verdnderten Angaben werden automa-
tisch tibernommen-Durch Driicken der RETURN-Taste gelangen_.
sie aufdie nachste Seite, nach Driicken der Taste < — > befinden
Sie_sich wieder im-Kommandomodus. Wenn Sie die Eingabe
auch firkiinftige Benutzungen des Programms nutzen wollen,

" kdnnenthre Eingaben als Gesamtheit von einer beliebigen Seite

her_mit-< SHIFT S> \gespeichert werden. Diese Date

gramm befindet, bei jedem Neustart automatisch
Soliten Sie einmal wieder den Urzustand her

werk zu nehmen.

Hier aber nun die Bedeutung der Kennungen i
eingestellte Daten in Hexadezimalsystem befind
mern):

1. Seite: Drucken der Uberschri

Firden Uberschriftendruck haben el Moglichkeiten: ent-
weder den Druck von Grafikbuchstaben oder die Ausnutzung von
Text-Features |hres Druckers. Die Daten der Grafikbuchstaben
befinden sich bereits im Programm.
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- Geratenummer: (04 ¥
Ar Aed Druckers fur den Uberschriftendruck.
- Sekundaradresse” (01) £
Sekundéaradresse des Druckers fur den Uberschriftendruck.

- Breite/L&fige: (3C)
bei Grafi ki ein Achtel der Lange einer Grafikzeile, wie
far dén htiftendruck benutzt wird, in Dots. Bei Text-
drugk i

DA1b4108)

die dem Drucken gegeben. Sie sollte
d an,\den linken Rand und den Zeilen-
abstand fa

- KenpuRg
bei G2 or/dem Drucken einer Grafikzeile
gegebe sollte also den Drucker auf den
Druck einerGsafikzeile mit einer wie in Breite/Lange
bestimmje orbereiten.
Bei Textdruck: nach dem Drucken der Textzeile gege-

bei Grafikd - wird nach dem Drucken einer Grafikzeile
gegeben. Der Grafikdruck solite beendet und auf die néchste
Zeile gewechselt werden. Bei Textdruck: Anzahl der mogli-
chen Buchstaben pro Zeile.

2. Seite: Druck der Verfasserangaben
- Der Druck der Verfasser erfolgt stets in GroBbuchstaben.
- Geratenummer (04), Sekundéradresse (01)
- Breite/Lange: (22)
ein Drittel der Lange einer Textzeile in Buchstaben.
- Kennung 1: (1B2114111B6C11)
wird vor dem Ausdruck einer Verfasserzeile gegeben. Sie
sollte die Schrift auswéahlen und evtl. den linken Rand neu
festlegen.
- Kennung 2: (0D)
wird nach dem Ausdruck einer Verfasserzeile gegeben.
Zeilensprung.

3. Seite: Druck der Akkordbegleitungen.
Dur-Akkorde werden in groBen, Moll-Akkordg ip
staben wiedergegeben. '
_ Geratenummer (04), Sekundéradresse (0
- Breite/Lange: (20)
Lange einer Zeile in Anzahl de
- Kennung 1: (1B401B41081B6CO0AQDAE
wird vor dem Ausdruck ejfer Begleitungszeile gegeben.
2 2 estlegung des linken

- Kennung 3: (14)
wird nach dem Ausdruc
Breitdruck wieder ayss

- Kennung 4: (1b5300)

hschrift (fy

- Kennung 5: (1B54
Ausschalten der Ho

- Kennung 6: (0D)
Beenden einer Begleitungszeile. Wagenrucklauf ohne Zeilen-
schub.

4. Seite: Ausgabe von Kommentarworten uber den Notenzeilen
- Geratenummer (04), Sekundéaradresse (01) e

- Breite/Lange: (76) s Ol o G

Léange einer Zeile fiir ausgewahlite Schriftart,

- Kennung 1: (1B40) B
Druckerinitialisierung. Jpet

- Kennung 2: (121B243C001850). - X _~\\ ~
Sie wird vor jedem Ausdruck gegebgn; metjrere Ausdrucke
pro Zeile beginnen jeweiis__am'Zeilénjanfa_ng,‘leagenvoriauf
auf Anfang der Notenzeile und Sehriftadsy@hl fir Leer-
zeichen.

- Kennung 3: (OF1B4D)
wird direkt vor dem Ausdruck eines Ausdrucks g
Einschalten der Schriftart.
5. Seite: Druck der Notenzeilen
- Geratenummer (04), Sekundaradresse (01)
- Breite/Lange: (3C)
Anzahl der Dots pro Zeile dividi
- Kennung 1: (1B6COA1B4168)
Ausgabe vor dem Ausgelgn der e
legung des Zeilenabstandes
- Kennung 2: (1B2A04E001)
vor dem Ausdruck einer Grafikzeile. Grafik fur eine Zeile mit
sovielen Dots, wie bei Breite/Lange festgelegt einschalten.
- Kennung 3: (0D)
nach dem Ausgeben einer Grafikzeile. Grafik ausschalten
und Zeilensprung.

6. Seite: Druck der Strophen

- Geratenummer (04), Sekundéradresse (01)

- Breite/Lénge: (00) i
fiir Grafikdruck (Notenzeilen, Uberschrift): null entspricht
8-Dot-Grafik, alles andere bedeutet 7-Dot-Matrix.

- Kennung 1: (1 B70011B321B6C0B1B78011B6B00)
vor der Ausgabe von Text. Einstellen der Schriftart, des
Zeilenabstandes und des linken Randes.

- Kennung 2: (1B4C09000000002400FFOOFFFF)
Ausgabe des Wiederholungszeichen im Text (z.B. durch
Grafikdruck).

Installationshinweis

Auf der Diskette befinden sich zwei Files:
»MIPOFIX« kann normal mit
LOAD “MIPOFIX",8 <RETURN> :
geladen und mit RUN ge  werden. ¥ R

Das zweite File »SOUNDS /ARC« wurde geARCed, d.h. es enthait
mehrere Files, die nach dem Start des Files auf Diskette automatisch
generiert werden. Kopieren Sie also die beiden Files auf eine leere
Diskette und laden bzw. starten danach das File »SOUNDS JARC« mit
10AD “SOUNDS /ARC< <,8 <RETURN> ) : g
RUN ; i
Nach ein paar Minuten meldet sich Ihr Rechner wieder. Auf der Dis-
kette befinden sich jetzt die Beispielstiicke, die Ihnen wertvolle Hilfe
leisten. AL L e

- Kennung 3: (1B331E0D1B32) 5,
Ausgabe eines kleineren Zeilensprungs fur Wiederholungs<~ %~
textzeilen. P

- Kennung 4: (0D)

Ausgabe nach jedem Zeilenende. Normaler___Zei!_énsp_r'gn@f"_'_

- Kennung 5: (00) ; - S
Ausgabe am Ende eines Textblocks.-Hier.konnte, jalls” "\
gewlinscht, beispielsweise nach-ein Zeilensprung eingefugt
werden. LN N

7. Seite: Massenspeicher/Proportionalschriftoreiten.
Auf dieser Seite werden die Breiten der einzelnen Buchstaben
bei Textdruck in halben Dots.angegeben.
- Geratenummer: (08) <~
Geratenummer des Massenspeichers (8 = Floppy, 1 = Data-
cetle), T~

~"_ Breite/Lange: (00)

_Falls afle Buchstaben die gleiche Breite haben (keine Proportio-
_nalschrift) kann diese hier eingestelit werden.
- Buchstabenbreiten fur die einzelnen Buchstaben.

~.~"8. Seite: Druckercodes fir alle Textzeichen

9. Seite: Soundparameter
Die hier genannten Parameter entsprechen den Werten des
C-64-Sound-Interface-Device (SID).
- Attack/Decay: (22)
- Sustain/Release: (59)
- Pulsbreite Low-Byte: (AQ)
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Programm des Monats

- Pulsbreite High-Byte: (OF)
- Kontrollregister fiir Wellenform und Modulation: (10)
- Filterkontrollregister: (07)

ilterauswahl und Lautstarke: (5F)

wie Sie ein Musikstiick eingeben kénnen. Die Kommentare
ymmern smd nur verstandmshalber gedacht Aussehen wird

% <CRSR-R> {Elngabe der Taktart)
5 <F> <F> <A> <A> <E> <E> <8>

> <1> <F> <F> <2> <=>» <A>
<D> <2> <P> <4> <> (resll. hjoten

singabemodus) / /
7. < — W> (Wechseln in den Textemgabemodus)
8. Eingabe der 1. Strophe / / ; /

9. < — CRSR RIGHT> (Wechseln in die 2. strqphgﬁ /
10. Eingabe der 2. Strophe ey 4 oof
11. <— B> (Wechseln in die Beglenungsmodugi
12. <HOME > <HOME > (Eingabe ab Anféng.(deechseln

auf 1. Strophe)

<SPACE> <SPACE> <D> <SPAC)E/>/ <'§fy.;\ E> <A>

<SPACE> <SPACE> <SPACE3> / <SPACE>

<SPACE> <A> <SPACE> <G>/ < s AC <SPACE >
<SPACE> <D> <SPACE> <SfA E /< PACE> <A>
<SPACE> <SPACE> <!> <15, ETURN> <7>
.> <RETURN>

<D> <SPACE> <SPACE> <[>/ 22@
<D> (Eingabe der Akkordbeg| nuhg??
18 <—> <T> <RETUR > g\utomatmche Taktstrichset-

zung)
i/d. A \%éseremgabemodus)

14. <—> <A> (Wechst

15. Eingabe des Tltels / Du min Leevsten bist”
<RETURN > /

16. Eingabe des Aut u’a Oré {RETURN>

17. Eingabe des Kompgnisten »komponist« < RETURN >

18. Eingabe des 7 }erpreren »aus schleswig-holstein«
<RETURN> %

19. <RETURN ( emef.gerze:len)

20. <—> <P>/ (Vpr§pleltest}

21, <— > <D ¥ (Ausdrlck)

Ubrige urch;OrchF;: der RESTORE-Taste kann das Pro-
grammjed z tWiedeymltlahmen werden.

r’

Bes;tzze eines Epson FX85 kdnnen mit der Druckerroutine fir
|\j}'L{;‘JCVnml'n allzuviel anfangen: Der Epson ist nicht in der
Lage L@ Lﬁ'tleropomonalschrlﬂ gemeinsam zu benutzen. Um
rrofzden'fdruqken zu kénnen, ist folgende Anderung der Drucker-
/ parametar n,otwend|g
|/ Bei Textdruck miissen die letzten beiden Sequenzen der Ken-
/“nung 7 (also 1b 78 01 und 1b 6b 00) wegfallen.
/ 1-;-.-’ ollte’es bei anderen Druckern zu Problemen mit der Buchsta-
» benbreite kommen, kénnen diese mit Anderungen auf Seite 7 der
B{Qckeranpassung am Kragen gepackt werden.
Eﬁ)emuell kann es zusatzliche Probleme bei der Proportional-
/ schrm geben: Da die Buchstabenbreite sehr stark differiert,
h"-' I,«Jmml es teilweise zu kleinen Schénheitsfehlern. Das kénnen Sie
’ /daran erkennen, daB der Strophentext nicht mehr richtig unter
den Noten steht. Benotigen Sie Druckerparameterfiles erzeugen
Sie diese am einfachsten im Druckeranpassungsmodus durch
dricken von <SHIFT S> (bereits vorbereitete Anpassungen
befinden sich auf der Disk).
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Programme einschicken
- tber wie?

Gute Listings sind uns stets willkommen, und wir
bemuhen uns, méglichst rasch zu entscheiden, ob
wir ein Programm veréffentlichen oder nicht. Sie
kénnen uns dabei helfen, indem Sie die folgenden

Punkte beachten.
1. Anschreiben:

Auf der ersten Seite |Ihres Be-
gleitschreibens missen lhr Name,
die vollstandige Anschrift, Ihre Te-
lefonnummer und das Einsende-
datum stehen. Bitte vergessen Sie
auf keinen Fall |hre Bankverbin-
dung (Girokonto oder Girokonto
der Eltern), damit wir lhnen lhr
Honorar Uberweisen kénnen. Als
nachstes sollten Sie angeben, wie
Ihr Programm heiBt, und was fir
eine Art von Programm es ist. Hier
dirfen auch Informationen QOber
die notwendige Hardware nicht
fehlen, wenn sie wichtig sind.

2. Copyright-Erklarung

Ein weiterer wichtiger Bestand-
teil Inrer Programmeinsendung ist
die Copyright-Erkldrung: In ihr
bestatigen Sie uns, daB niemand
auBer Ihnen ein Recht an dem Pro-
gramm hat. Ohne die ausgefillte
Erklarung konnen wir lhr Pro-
gramm nicht verdffentlichen. Falls
wir uns aus anderen Griinden ge-
gen eine Veroffentlichung ent-
scheiden, erhalten Sie natirlich
lhre gesamten Unterlagen ein-
schlieBlich der Copyright-Erkla-
rung zurlck. Bitte schicken Sie lhr
Programm nicht gleichzeitig an
einen anderen Verlag, teuere
rechtliche Probleme kénnten die
Folge sein.

3. Selbstvorstellung

Unsere Leser interessiert nat(r-
lich auch, wer Sie sind und was Sie
mit lhrem Computer alles machen.
Wir freuen uns, wenn Sie die Gele-
genheit nutzen und alles Wesentli-
che zu lhrer Person kurz nieder-
schreiben. Auch interessiert die
Entstehungsgeschichte des Pro-
gramms bzw. Artikels. Ein Lebens-
lauf in Kurzform und ein gutes PaB-
foto waren auch nutzlich, wenn
Sie sich am Programm-des-Monats-
Wettbewerb beteiligen wollen.

4. Datentrager

Wir benétigen grundsétzlich al-
les, was Sie uns schicken schrift-
lich und als Textdatei auf Diskette.
Einsendungen ohne Ausdruck
oder Diskettenbriefe kdnnen wir
leider nicht beriicksichtigen (kein
Platz fir den Eingangsstempel!).
Besonders wichtig ist aber, daB wir
die Programmanleitung auf Disket-
te erhalten, denn wir kdnnen Sie fir

unsere Textsysteme konvertieren
und so weiterverarbeiten. Die Texte
mussen sich in einem der folgen-
den Formate auf einer 1541-kom-
patiblen Diskette befinden: Viza-
write 64, Startexter 64, Print/Page-
fox, Mastertext, ASCII. Bitte sen-
den Sie uns keine Texte im Geos-
Format!

5. Beschreibung

Bitte denken Sie daran, daB
Listings auch von Computerfans
verwendet werden, die nicht den
vollen Durchblick haben. lhre Be-
schreibung sollte also so aufge-
baut sein, daB auch jemand, der
auf programmtechnischem Gebiet
weniger fitist, auf Anhieb versteht,
was er zu tun hat. Ein guter
Vorspann, Zwischenlberschriften,
eine ausfihrliche Beschreibung
aller Programmfunktionen (gege-
benenfalls mit Beispielen, Bildern,
Hardcopys = oder Diagrammen)
sind immer hilfreich. Aussageféhi-
ge Bilderklarungen sind dabei
unbedingt notwendig.

6. Mehrere Beitrage

Wollen Sie mehrere Beitrdge
gleichzeitig einsenden, so trennen
Sie diese bitte nach obigem Sche-
ma. Dasistnatirlich etwas aufwen-
diger, kann aber die Bearbeitung
enorm beschleunigen, weil wirund
unsere computergest(itzte Listing-
verwaltung mit Einzelbeitrdgen er-
heblich leichter klarkommen. Trotz-
dem kann es bis zu drei Monaten
dauern, bis eine endgiltige Ent-
scheidung Uber |hre Einsendung
gefallen ist. Deshalb eine Bitte: Er-
warten Sie nicht sofort Nachricht
von uns.

Unsere Anschrift:

Markt & Technik Verlag AG

Redaktion 64'er

Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

7. Unsere Garantie

Wir prifen lhr Programm so
schnell wie méglich objektiv und
gewissenhaft. Wir Informieren Sie
so bald wie méglich Gber das Er-
gebnis unserer Uberpriifung. Ihr
Programm wird bei Nichtverwen-
dung nicht kopiert. Sie erhalten bei
Nichtverwendung alle Ihre Unterla-
gen von uns zurick. Es entstehen
fur Sie nach der Programmeinsen-
dung keinerlei Kosten.

Anenaha R/Annnst 1992



A
Programme C 64

Formatieren leichtgemacht

In den letzten Jahren wurde auch das Formatieren
eindrucksvoll beschleunigt: Von einem auf 35
Tracks in 9 Sekunden. Jetzt ist die Grenze erreicht -
es geht nicht mehr schneller - oder doch? Es geht!

Mit unserem »Sir-Formatter« kein Problem.

von Christian Dombacher

m die Geschwindigkeit vollig auszureizen, wurde diesmal
allerdings keine neue, hyperschnelle Routine erdacht, die
das korrekte Formatieren zum Gliicksspiel macht, sondern

nur die Benutzerfreundlichkeit gesteigert:
- 9-Sekunden-Formatter

- Eingabe per Fensteroberfliche
- Abfrage der Lichtschranke

- 5stellige 1Ds
- Formatieren mit zwei Laufwerken gleichzeitig.

Das Menii von »Sir-Format« arbeitet mit eigener Schrift

Besonders die Abfrage der Lichtschranke und das Synchron-
formatieren steigern enorm Komfort und Schnelligkeit: Disket-
te(n) einlegen und schon geht's los.

Die Kommandos

SHOW DIRECTORY 8: Zeigt das Directory von Laufwerk 8 (mit
<RETURN> beenden).

SHOW DIRECTORY 9: Zeigt das Directory von Laufwerk 9 (mit
<RETURN> beenden).

DEFINE HEADER/ID: Header und ID-Code einstellen

FORMAT DISK # 8: Das Laufwerk (# 8) wird initialisiert. Sobald
die Meldung »READY«im Fenster erscheint, ist die Floppy bereit
zum Formatieren. Sobald Sie eine Diskette eingelegt haben,
geht’s los. Nach dem Formatiervorgang kdnnen Sie dann Uber-
gangslos zur nichsten greifen, Klappe schlieBen und weiter
geht’s. Riickkehr ins Hauptmen( mit < SHFT-LOCK >, bevor Sie
die Disk aus dem Laufwerk nehmen. Wenn Sie jetzt die Disk ent-
fernen, erscheint die Meldung »BREAK«. Nun kénnen Sie per
< SPACE > ins Hauptmeni zuriickkehren.

FORMAT DISK #9: s. FORMAT DISK #8, nur wird hier Drive 9
formatiert.

SET DRIVE 8->9: idndert die Gerdteadresse von #8 auf #89.
Falls Sie zwei Laufwerke besitzen, werden beide auf # 9 konfigu-
riert. Wahlen Sie jetzt den Punkt »FORMAT DISK #9«, werden
beide Laufwerke mit dem Formatierprogramm initialisiert und
anschlieBend formatiert. Sie missen jedoch eine bestimmte
Reihenfolge einhalten: Bevor Sie eine neue Disketten einlegen,
missen die bereits fertigen erst entnommen werden.

SET DRIVE 9->8: s. »SET DRIVE 8-> 9«, mit dem Unterschied,
daB Laufwerk 8 und 9 die Rollen tauschen.
QUIT PROGRAM: SIR-FORMAT veriassen. (pk)

Achtung

"sir-format” 0801 1650 0969: 62h7 eqwé x260 ahvp tbts oaha 7n Qaef: gdwec ecas px7v cx2z azep te3e fl

0978: udmx zdnp k7ve sirl 77hg woxk dz Oafe: gdwh calg yecc 7177 cur? he7l cc
0801: aldl ha35 d7yc 7myx dajd pqi7 d7 0987: mypf exfn fobg 13tn gj2x 2a5b ce 0b0d: z7k4 a3ax ohla ykbn 7evs qyx4 dy
0810: jmdu &777 7777 7777 7777 77cx cb 0996: xcak yk2x cqbl 3edl 7eco 4p7c go Oble: leql 7jah 3axc pg7n zpap ncp3 ek
081f: udex zdnp udzh j7m7 xr3t tbdy ee 09a5: 647f x3s7 6apa 1je7 7c¢71l 3671 ci 0Ob2b: gaxi ckoa legw k635 213e axae gq
082e: 677m qnhk afls f73h zcxj zsph gq 09b4: 3db2 yseq rexp 1f7p g7lm p3ep 7e Ob3a: a2ac 164x m2u7 7bk7 r7ez naxo ek
083d: pvwh jkmm i3dh kk3e eyf7 77ho az 09¢3: btal yvgp 2efa veg7 mg33 u2wd co 0b49: ¢s23 gyzb aebn op2f gqbf 1617 gq
084c¢: 3pax jfuw br3x hbly 4pe3 qtgw bi 09d42: z2cn 361lh yson vime adhb 5fho cq 0b58: 731f 1fa3 sl3a v7hf 7xda xo0sé fz
085b: 4xa7 c2pe 7gco stgm thar 7m7c¢ bf 09el: 32nm jn2v y2cl 34xf t7f4 yyvf b6 0b67: gxn7 qq7q fioh wwyp x7xo rnwg dt
086a: 57y3 ra5p bzq7 bhat 7oh7 uhpd db 09f0: 6sxb jofg qyha 4brd 6gpf i55n go 0b76: ocep fosv f2vg 50x6 a3cp f7h7 ge
0879: d7z7 ffei 73h7 khpj d7z7 gami ci 09ff: 7ewe e7gw 3jql mpnh ocem 1l6ah et 0b85: 62ms 707b tb57 4upm zpeh 6jyy e2
0888: tvth kjue 62zb6 oiob pw3b 7r7c al Oale: xbar encx yy4n xyqv c2ff qéo5 f6 0b94: 42u7 q77g wbtn fh51 fobb 46gx bk
0897: tw3h kb4e 55b6 4za7 fpas 7gub fr Oald: gple er56 gpne.7pa3 apic 76ap bu Oba3: 5cpl a7a5 6éx2p gszc cpkw kéba 7k
08a6: a7pc h747 7jbj samg cbré xymg 7e Qa2c: 1k57 ao5n x7al hl37 gssp xK7p fy Obb2: x30t 4pp3 d4y6 aw76 51xh nsob cb
08b5: pw2z kéke ubbé phbh 7mfa f7ch ev 0a3b: fabs 7dbz papn chh?7 famf 14tb bw Obcl: guhq vsze bhnf haf7 xchd bqw?7 7x
08c4: Aa7z7 gt73 t7ax ijoh d7z7 g37h ah Oa4a: 3hdf m647 clle 3xa3 7y5) 3xsf gx 0bd0: 377a zy7d 73cy aplf xjb3 npx3 bk
08d3: thdb 7m7c iqn7 chpm d7z7 gyuh eg 0a59: dbev 1qqj fh3f nyg6 f1if abé7v bo Obdf: htaj f7xc 707g tabq jgpy b7hg dd
08e2: iqn7 cza7 fpas Tbwh d7z7 ffei a7 0ab8: 7h7d f7hh ak33 deb3 gjap ebzn aa Obee: b7la pfgx p7cw jias 5cxk pgpd ae
08f1: 7rtm auwh d7z7 gt7j thab 7m7c cr 0a77: 27pb bép5 qq7d naht msS5a kesq dh Obfd: xnly cg34 onoo ce3i nmjk x2i3 ff
0900: catp mtgm thdb 7m7c zcs] r7de ex 0a86: opas j5de 773f ysvv 3yv7 k3d2 g2 OcOc: gtés 2ych pbqx bikf 17be 7gpa ad
090f: ubro w3bj 724b tiuh x243 utgr bq 0a95: apls qagé 7hnd cfw5 3rrg 7gtq d5 Oclb: gb6d7 od3m s3cy 61b7 7das 5lle gv
091e: uapj ijop djré nnge ufx? ggwx di Oaa4: p3nc x2f1 6yne abv7 hhei aby3 fy Oc2a: 51db éxce qzax xm37 36w3 oyyg eu
092d: gbbé oio3 3vt2 77vf 6vb6 ylow cw 0ab3: nchk xbsx 62¢7 3ef7 073d cssf af 0c39: g5vq 71yg a3ss gve7 7bi3 5txq bt
093c: gbhé yffp 6cbj u37j vg23 m5ff 7w Qac2: gscg xoc3 x2cg 3gex 3bas t2wb fp 0c48: 7dts rdon hlyr bwao cefx 75f1 eq
094b: 6wej tdgl 3x75 3hfp tw53 ra3p a2 Qadl: 67x7 3fap 17xa pcpp ozhq b6q7 7f 0e57: o71r gjf5 7fds bniq qc3v zhxy g2
095a: cgc7 bxbh vgbh k5ui abbb vzed fi 0ae0: baxa pcef nchd pypf agm? a77a 7] Ocb6: gdax 7k5c gfeg c3rp dpay 6f52 fx

Ausgabe 8/Auqust 1992

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
auf Diskette erhaltlich sind.
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A
Programme C 64

MITC
SPEZIALFARBBANDER GMBH

Transferfarbbéinder erhalten Sie in den Farben Rol, Schwarz,
Gelb und Blau,sowie in den Neonfarben Pink und Gelb,oder als
4-Farbenband fiir Colordrucker zum aufgefiihrten Preis. (Transfer)

AUFBUGELN AUF
OMPEDO SPEZIAL-

FARBBANDER

Anwendung

» Gegenstand lackieren

* Transfer-Ausdruck mit
Klebeband aufkleben

* 15 min. einbrennen
{(z.B. im Backofen)

* Ausdruck entfernen - Fertig !

0c75: nb6q cepa wpkq nnhm h2cc rjle g3 Ofce: 2uho 7ayz 3zxm avao oleh 4dnp fa 1323: ats7 7217 1217 7ia?7 hufu 7uac dn
0c84: z3aq 3efa p3x4 jpxs sgd5 blék bo 0fdb: cfeo arff ve3s pbdj m7i3 ml7y gb 1332: bhpd 77p7 huie bgsq fa77 7rm3 dd
0c93: 7ey5 0sj6 62a5 m77a 3ky5 2s3c bx Ofea: hhpd xehg gtm3 g7en 5dec jnce fg 1341: ux?7j jnsy pméz bhhb atvu fuc2 g5
Oca2: y5np f7ox ntca 1hd5 7gas xy27 g5 Off9: zcxc dsy4 scxz h24x bt6d rbtq bd 1350: kk7c¢ tiy3 taz5 d7iq 3jpr wlch fb
Ocbl: 46gx asbo zda7 hbxo 7v7m elty ag 1008: 6ata krw7 abx7 r2zd kuia dixp di 135f: gkgr vrbo igbb 7qbo j4gh vnzh b3
Oce0: bljd ofh7 7en5 oplé xo3x £3d4 gp 1017: q7td yoxq tvxv 7pac 7ypl md7p de 136e: hxhu hsxd cedt 3rjs i7pd lszr £
Ocef: sdbu sfmy jrh3 ofdy xbly b7ge fl 1026: da7nh 7xen xzré yyod dru7 77yt f 137d: iu7u hjeg e7sb toa5 hpmh r7bd ge
Ocde: v3h7 7f7] hahl pe4f 3aia xecp c2 1035: aasp 66bl mhib 7ixs lexl u2d3 bx 138c: jidu igih jltr 7pru jmlé g51x bs
Oced: 7ca7 lbla 5ep7 hnqj tapn gk2p dt 1044: d2un 1ldwé b776 xdoy r7x6 pxab co 139b: p77d ezza ilpl axrp jibu fty7 gg
Ocfe: gsqz wéfa elvo 6q3s fdtq sd37 df 1053: yfdj b7fp gaoh aawx ps3v aawz av 13aa: jmhd gbeb 77pj bdrj pvxe omft 47
0d0b: 24rl gqpaa 6pkp qx5r 7drb oaoa dy 1062: ps4v aiwz tsbx médd 6wut m5sb 7p 13b9: twhe qzn4 vqtw 7jee 6otq ghbf 7i
Odla: ql5n gp3s f175 i7pa g3io s7r3 7i 1071: 6mdd hgui mzj3 sakp aébj 3cui bs 13c¢8: cdjv ah77 vepk 4pfh x7pi adua b5
0429: xngp gybu x77s s3os 7ocl nb2r c3 1080: ktwp raoz usu? jdw7 v2em a24i ep 13d7: co4j rvhu phj3 17vp ympj rqi7 ce
0438: sgas s76f pl3s s7oc p37q 6ucq g7 108f: otrz rpeh szep wjkm ih7h k52h cc 13e6: otk5 i6gp s7pa rhdm th71 utgd ge
0d47: boe3 630g y503 6ybq pébxh we77 ci 109e: pw4f aiox ibré rre7 66dd hwsp df 13f5: lada c3ea phrf 6a4d uefr ejim dh
0d456: pf7x 6yés fbax 5qty 6gy4 d7p7 7q 10ad: 6o0dh xpdx djzq 7x37 a7yq gzfp 7m 1404: det?7 1lzbl u7v7? 7pq3 t7az r7de g7
0d65: asdg cdka spxp xb72 z4ys pucx au 10be: 5zge 37z1 q7id psqr 74ch k670 a5 1413: rbla pzij kzx6 6jo6 dbi6 6ilp ba
0474: k7ac uxa2 6457 es50 47pb g36s e2 10cb: hlnq phgq esbj rjeb 6kdq 7aém fg 1422: b7dx moeb cftx 2d7g dbwo 6b7p cg
0d83: pbbh 7c5g zyq5 ox2u aitl nnéo cz 10da: v7zj e5a7 epjv pndd tge7 tyeh ah 1431: 2upj zzhc edaz qkkj 7134 rebp bs
0d92: 77ip nqra c5g3 oxbq tfgo y5gq f4 10e9: 57fq pkeq spar d71j 77x7 2lox bj 1440: 5etf qhr7 t7kd xnpu 7da7 hbex at
0dal: 3oex 527m 73mz 57gs 2sch b7qo eg 10£8: se?77 zaqe 7wdm a36én 1tbb 7pe7 as 144f: d157 fhfk t7ug 45mb ijce uzdn 7k
0db0: ndhl mrl7 nuié 5s36 s37a z7gp fl 1107: j3b6 aci4 i7bz 5dvn fxpa vpxm dg 145e: 7bd4 v67e thex 111f mz5z datu g2
0dbf: 3nvq no7x 1j7q poap 7oax cfla 7i 1116: txae tdu7 7edh ir7i cfqt aleq bt 146d: bkea a5bj 16h7 ejic ajth qbgp 7m
Odce: gsln ofog xobm rbgy 6g25 gpl7 cf. 1125: deya f4xt z7fy q3gh pr73 cbbf ep 147¢: a7pe htk5 soxo kh7a pqup u3ba fo
0ddd: xgg6é nhdn rexu ubfn y363 buyy gk 1134: kgpj mrh4 rh7h yunh yfné 7an7 g2 148b: 5qz4 15el 2sst zea? daeb eaje dp
Odec: x4mé ypli yesh apg7 5c3o ybpg ew 1143: 7exl ybfi awh7 mfef ébro rxfl dj 149a: ptdl amx7 s3n4 5alm mzq7 di5a 7o
0dfb: 5bfp webh tj57 4utm vd3j 3kq3 ef 1152: gpaé aofi dbhk qrl7 vbzb yppg du 1489: udde mm34 7xjr eghc pdht 7a7c fc
OeOa: 42u7 q77g wbtn fhys yp77 b7xg gk 1161: edbu jbjl spit qloz if7i c5vf gm 14b8: ttii zahe sbnp d7ze dibq dghs gé
0el9: a3os 56y5 6x26 yszc cpkw kéba fb 1170: ulpl dezm a7hc s7bg edqp 5871 dh 14¢7: svbo js5h ghpm ktvd hohm gxtx 7z
0e28: x6pd 4pp3 d4y6 awg? 51xh nsh7 az 117f: cred qfbh ey2l xhb7 bsx7 tzch cp 14d6: coxb 71g5 tb4b ayok dezé 2hp7 gn
0e37: guhq vsze bhnf haa6 gbhd bqpé et 118e: mbgd 4q2c pwej qexh yede re7a dm 14e5: ypup uvwb 7mhf qzfh x7ii a3lj b6
Oe46: c¢37a zy7d 6c3i aplf xjb3 npx7 bf 119d: h7pi xdsh uamb 6kxq capk uaup fe 14f4: 43dj thdn koo7 ichg gffz 7bi7 ed
0e55: gpeé yb6g3 7omq jfh5 cex7 77o0g fn 1lac: pli3 7wta tiéd 5nh37 wwév ddle fn 1503: rhb3 1bfp 2ztjr oish ccpn 7dwp eg
0eb4: 36sp n5bp péT7o 6666 a3gh a3fa cq 11bb: wjty xhqd zwyz knq7 vs6z kni7 eu 1512: fspb g3af 3xql 55ba dall jyoz en
0e73: gh7b hhbw réxz oh7u fzxn ejuj er 1lca: rxpg 5dle rbge x7rd utép gt7h dc 1521: igh7 ijnp t7px zyr3 epbq pd7h cb
0e82: wdef tp7f ukaw cxo2 bobu baq7 72 11d9: meft 1qyq esni pdpx e7jd qjib d7 1530: er7f vlgv igsé kiib pv7b azgy gr
0e91: 1to3 iqvd pv5a auzd ykh7 4jhh fq 11e8: gjkz aapv rsdr e37f rago gjil ce 153f: dbzp kfbl hwsj dqi7 o7bx uhuk c3
Oeal: ertp scj3 sréde tdjl 7thl u3gr as 11f7: 43pn 2gtj qsft 7pdh be3f gjsh eq 154e: mwx7 jarr st77 gtb4 ékeh 37hc 7p
Oeaf: isqo yhr3 3xg6 a3i3 bpuf jnxz dq 1206: de2q ijhx kéqq na7q bvfz vsep ge 155d: px47 a43a qcaj endsd 777y 27rs dw
Oebe: nd57 dmmh aévj p2od ubqg lya4 d2 1215: bppJ kézh tvhb aosh 1bsk afud dx 156¢: 47r7 vite fdpn s4le ghph 6431 er
Oecd: xqto ftdt azfn lpmd ngwf xbjb bv 1224: ws2j zz7c u7cp paov xadi gtag dr 157b: g5tp bhee rp47 m7q7 7c6b a7fq em
Oedc: kdiy buuy h7ay r6xz 6¢2t 2674 db 1233: pu76 mgxt xtaa 74rh qhpo zech eh 158a: vz4x prey rt7e omgt udar aixe dp
Oeeb: dakq jgri vehf 7ehk hubz ewm? d4 1242: 17hc xrrj d7da jzai a3ds ariz b5 1599: ism7 ihpe xxxm ab6fq wu7j s3xd ci
Oefa: cft3 vjxw hbm7 gx4b deéq 7hab b6 1251: r7aq pzhg ppaj 77dq 6cso qt7b dw 15a8: t7hw yvgz dbn7 kh7e ugb5 bf5e ar
0f09: rtaa cklm 7kxn dhg3 bbgb ehgk aa 1260: 323z h7s7 ca?7 qwxp megt frob ax 15b7: hsx6 nxfn 71nj swim apnf ahel cw
0f18: dasqg nsbf bvq7 i3yn 7hvj d7e4 d5 126f: gazv 17eu 7gtp acha 1b76 af24 eb 15¢6: puwe abux vevx z7h3 ycho jxee gg
0f27: ¢s77 i5e4 cthx k5ml abpi sebr bt 127e: t7c2 xfy7 wdpn i66p 6npg qji7 g5 15d5: pmwy qp7 zc3z 2773 edho aSk7 7f
0f36: zc2o 7kwo bxaq neya uxat addh dm 128d: sewp ntin fd3f ajhs qtlf p7pl fm 15e4: q3eq h7q7 zpbz d7e7 7bdm aénj gw
0f45: be4m brhu vpnj s7tv jmhp pqza 74 129¢: qtpb fe3m dghj rb3m pxab 7ewe gx 15f3: zcde jgy7 hapk aapn a5as raqr 7b
0f54: hpay sjhv u4d7q itgq dbué 6hte de 12ab: tibz 7ei7 q7hr héeg 7rtp bsdo fq 1602: 7n77 7dpa hd7o ph5h 31p3 ix47 £7
0f63: t7kh ugxf tjni b75a qpf7 dme7 da 12ba: bdra 7gac etep ytaq eaat j517 dj 1611: qz7x y7hu spaq 5do3 kodo 7ndh av
0f72: ipiz r4yl ph7a x21b 7jiw 7ayt ax 12¢9: ab75 nnsf d7xs rair bpyt gxve er 1620: 1llpa fyxg h7kc do7f fheca d3pf dz
0f81: xft7 3rha ae7f hkrl u265 c¢57a 43 12d8: 3lcb htzh idkq ainp hmjb lesx ds 162f: 7orj acta qr7q c666 7ejd pql7 gl
0f90: hxpr h73m p22a ekjn yucp gql7c e4 12e7: ppmp 7qkl ch71 b73f ebxv hepr aé 163e: cswe 7ccd 7ppb 7he7 t7vu frjr el
Of9f: 47nl adjs u7at yipg dxb2 1dk7 fu 12f6: ddoc p3m3 y3p2 jhyc bgqe phyy ar 164d: eutb 77g6 Tcbp 16x7 6370 57g6 bm
Ofae: cyvk aamq 37ec few7 clph 5dud ac 1305: ddie fqj2 bgha dnim gx3n nwrq dr

0fbd: vbsk erhq z7of q3ua 36sk crfl fe 1314: judw yiu7 i4cu dpjm ux2a ryzn fv m

————— e "thft a:‘ih a‘:f K’e”a'"iks ujgch
g UTERAUSDR as, Alu, Metall u. a. .
‘ M PED‘ '::Mcsr:mn.mpusn zuM Werkstoffe,n aufdrucken! ?7@ 6 0)66‘«
TEXTILIEN gbé
. ——— 3

+Blgeln auf T-Shirts, Jacken,
Regenschirme, Kissen etc.
* waschecht - ideal fir Werbung

* Lebensdauer wie normales
Markenfarbband

Normalfarbbidnder erhalten Sie in den
Sonderfarben Braun, Griin, Gelb, Rot und
Blau zum aufgefihrten Preis. (Farbig)
Woeitere Sonderfarben auf Anfrage.

Normal Farbig Transfer Normal farbig
CHTIZEN SWIFT/A120/1240 9,30 11,10 34,90 OKI ML 182/380/390 10,40 1240
CITIZEN SWIFT 4-COLOR 2980 - 5990 0Ki 292 4-COLOR 220 - -
FUJITSU DL 1100 13,60 1770 3480 OKI 293/294 4-COLOR 33,20 -
EPSON LX80/FX80 7,86 1290 3590 OKI 393 Eiite 4-COLOR 49,00 - -
EPSON LO550/850 8,90 1290 3590 SEIKOSHA SP80/180 12,18 1510
EPSON LQ860/2550 7,90 1030 37.90 SEIKOSHA SL92 14,98 -
EPSON LQB60/2550 4-COLOR 24,50 - 49,90 PANASONIC KXP 1031/81/91 18,70 13,30
COMMODORE MPS 802 10,70 1320 37,80 PANASONIC KXP 11231124 11,70 14,60
COMMODORE MPS 803 9,38 1140 3680 NEC P2/P6 10,80 12,60
COMMODORE MPS 1230 12,68 1580 34,90 NEC P2/P6 4-COLOR 2840 -
COMM.MPS 1224 4-COLOR 18,50 - 4990 NEC P8+/P7+P60/70 12,70 1590
COMM.MPS 1500 4-COLOR 18,95 - 49,00 NEC P8+/P60/70 4-COLOR 24 -

Transfer Mormal Farbig Transfer
36,70 NEC P2+/P2200 12,00 1500 3790
58,90 NEC P20/P30 13,50 1540 3840
65,90 NEC P5/P9 XL 10,20 1260 37,30
73,00 STAR LC10A.C20 7,80 950 33.90
35,90 STAR LC10/L.C20 4-COLOR 1570 - 4890
36,60 STAR LC200 12,30 a2 A 3430
36,90 STAR LC200/4-COLOR 24,50 - 4750
37,90 STAR LC24-200 4-COLOR 24,50 - 4750
37,50 STAR LC 24-10/LC 24-200 11,30 1410 36380
§9,90 STAR NL10/NB 24-10 9,10 11,10 3590
39,30 PRASIDENT 63xx 7,90 960 2990
59,90 COPAL/ATIS VP 1814 1245 1650 3760

Weitere Informationen:
BTX *Compedo#

Postfach 13 52 5860 Iserlohn
Tel: 02371/41071-72 Fax 02371/41075

Weitere Preise auf Anfrage - Alle Preise in DM inkl. Mwst.

Versandpauschale 8,- DM Nachnahme o. Vorkasse Héandlerkonditionen auf Anfrage!

Komplettsysteme fiir Textildruck mit
Verkaufskonzept und Betreuung
fiir Existenzgriinder
ewRufen Sie an lese

Weiteres Zubehor flr den Transfer-
druck: T-Shirts, Kissenbeziige, Filz-
poster. Kalender und Puzzles zum
bedrucken, auf Anfrage

Lackset .. 17,90
{Speziallack, Pinsel, hitzefestes
Klebeband und Abroller)




Tips & Tricks

Aivmmnbin OIA..

Leider besitzen wir nicht alle Pro-
gramme und Module, die im Handel
erhéltlich sind. Wollen Sie auch fiir
Ihr spezielles Programm eine Scha-
blone haben, so schreiben Sie uns.
Eine Angabe der Belegung der
Funktionstasten geniigt.

Markt & Technik

64’er-Redaktion

z. Hd. Hans-Jiirgen Humbert
Stichwort: Funktionstasten
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

(Yol Q7



Programme C 128

Multimedia? Null Problemo!

Benutzen Sie den VDC, um bis zu zehn Grafikbild-
schirme gleichzeitig anzuzeigen und machen Sie
sich Ihre eigene Diashow oder malen Sie Super-
bilder mit bis zu 1536 x 256 Punkten.

von Paul Guldenaar

héher als die des VIC mit seinen 40 Zeichen. Was liegt also
néher, als gleichzeitig mehrere der zahlreichen Grafiken flr
den VIC auf dem 80-Zeichen-Schirm anzuzeigen?

Genau dies erlaubt »Lacepic80«. Mit diversen Softwaretricks
werden bis zu zehn Hires-Bilder dargestelit, was einer Aufldsung
von bis zu 1536 x 256 Punkten entspricht. Allerdings funktioniert
dies nur mit einem leichten Bildflackern, das sich aber durch ge-
schickte Helligkeits- und Kontrasteinstellung am Monitor deutlich
vermindern &Bt.

Tippen Sie das Listing ab und speichern es auf Diskette. An-
schlieBend kann es mit
RUN
gestartet werden. Nach einigen Sekunden fragt Lacepic, ob Sie
einen C128 mit 16 oder 64 KByte VDC-Speicher besitzen (nur
Blechdiesel besitzen serienméBig 64 KByte VDC-RAM). Danach
richtet sich die erzielbare Auflésung. Antworten Sie einfach mit
<Y > flr Ja oder <N> fir Nein.

Als ndchstes miissen Sie zwischen horizontaler und vertikaler
Darstellung wéhlen: Bei waagerecht werden fiinf Bilder nebenein-
ander und zwei libereinander dargestellt, im zweiten Fall drei Rei-

Bekanntlich sind die Féhigkeiten des VDC um ein Vielfaches

100 REM LACEPIC80 TEN BY PAUL
GULDENAAR

110 FAST:RESTORE320:L~4864:M=L+3:S=0

120 FORT=0TO6:READAS:D=L+T*72:FORI=0TO71
:A=DEC (MIDS$ (AS,I*2+1,2)) : POKED+I,A:S=S+A
:NEXT :NEXT : IFS<>59244THENPRINT"ERROR IN
DATA" : END

130 X=96:Y=32:REM FOR 64K VDC-RAM USERS
140 PRINT"ARE YOU A 64K VDC-RAM USER (Y/
N)?":GETKEYAS: IFA$="Y"THEN160

150 X=40:Y=25:REM FOR 16K VDC-RAM USERS
160 OPEN1,8,15,"UO>RA":CLOSE1:REM RATTEL
N DISKDRIVE ABSCHALTEN

170 V=DEC("CDCC"):P=DEC("CEOC"):L=4864:M
=L+3

180 PRINT"HOR(";X*8%2;"X";Y*8;") OR VER(
neX*8; X" ;Y*8%2;") RH/VU 2"

190 GETKEYAS$:IFA$<>"H"ANDAS$<>"V"THEN190
200 SYSV,135,25:8YSV,63,28:SYSV,0,12:8YS
v,110,35

210 SYSV,Y,6:SYSV,32+(Y-25)/2,7:8YSV,X,1
:SYSV,102+(X-80)/2,2

220 IFA$="V"THENGOSUB270

230 IFAS="H"THENGOSUB290

240 SYS4870:REM INTERLACE MODE

250 SYSV,80,1:SYSV,102,2:SYSV,25,6:SYSV,
32,7:SYSV, 84,35

260 SYSV,71,25:SYSV,47,28:SYSV,0,12:SYSP
: SCNCLR : GOTO180

270 RESTORE310:FORT=0TO2:FORS=0TO2 :READA
SINS="2272222 " +AS+" *"

280 BLOAD(N$),P5%4096:SYSL,S*40,T*100:NE
XT:NEXT : RETURN

200 RESTORE310:FORT=0TOl:FORS=0TO4 :READA

(C) 1992

Listing »Lacepic80«, die Supergrafik-Show fur den VDC

Auflésungen bis zu 1536 x 256 Punkte ermdglicht Lacepic80

hen zu je drei Bildern. Die jeweils am Rand stehenden Grafiken
werden dabei nicht ganz angezeigt.

Interessant ist dieses Verfahren auch, um ein komplettes Bild
Zu erzeugen: Man muB es nur in entsprechende Ausschnitte zer-
legen, diese Einzelbilder dann mit einem C-64-Malprogramm
zeichnen und sie dann mit Lacepic zusammen anzeigen. Damit
lassen sich dann préchtige Grafiken schaffen (schicken Sie uns
doch ein Muster).

Wenn Ihr Monitor bei der Anzeige nicht Schritt halten kann, kdn-
nen Sie mit den Variablen X und Y in Zeile 130 experimentieren
und das Programm lhrer Konfiguration anpassen.

Ubrigens arbeitet Lacepic nicht mit dem Hardware-Interlace
des VDC, da dies zu stark flackern wiirde, sondern ersetzt es
durch ein Softwareverfahren. (hb)

L
$:IN$="2222222 " +AS+"*"

300 BLOAD(NS),P5%4096:SYSM,S*20,T*200:NE
XT:NEXT: RETURN

310 DATA TE,OC,R-,WA,RA,AR,SH,HU,ARMA,RO
320 DATA 4C09134C1B134CCB14202D13A900A00
0200E14AD0215A0014C0E14202D13A900A00020B
713AD0215A0804CB7138DFD148EFE14A20120DAC
D8DFC14A9008DFA14A20620DACDASA203

330 DATA OA2EFA14CADOF98DFB14A9008D0215A
208186DFC149003EE0215CADOF488DOEFAAFO03E
E0215608CF41485FEA90085FD85FB8D0015A9508
5FCAEFE148EFF14F009ADFC1420B314CA

340 DATA DOF7ADFD1420B314ADFC1438EDFD14F
0143012CD01159003AD01158DF814A9198DF5141
8603860A2148E0115206F13B04CA5FC8DF914A00
08CF614206814B03DADF8148DF71420A5

350 DATA 14207914ADF2142CF4143003ADF3142
OCACDCEF714DOEA205F14ADFC1420B314ADF9148
5FCACF614C8C008D0C320BD14CEF514D0B460A22
88E0115206F13BOF5A5FC8DF914ACF414

360 DATA 8CF614206814BOESADF8148DF71420A
51420961420CACD208C14CEF714D0F2205F14ADF
C1420B314ADF91485FCACF614C8C8C00890CA20B
D14CEF514DOBA60EEFF14D004EE001560

370 DATA ADOO015CDFA149008D006ADFF14CDFB1
460207C14209614A2040A2EF3140A2EF214CADOF
598186908A89002E6FC6078A23F8E0OFFB1FBA20
08EQOFF5860A212A5FE20CCCDA213A5FD

380 DATA 4CCCCD1865FD85FD9002E6FE60ASFB1
8694085FBASFC690185FC6078A00020E014AC021
520E014AD01DCCIFFFOEE5860A9202C00D6FOFB2
COOD6DOFBA20C984CCCCD000000000000

SN

no
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einer Diskette nach |hren eigenen Wiinschen gestalten
und manipulieren: Eintrdge zu sortieren, Trennstriche

einzufigen, Kommentarzeilen zu integrieren u.v.m. ist kein Pro-
blem. Das Programm wurde komplett in Maschinensprache ent-
wickelt und verzichtet wegen eventueller Kompatibilitdtsproble-
me auf softwareméBige Beschleunigung beim Laden und Spei-
chern des Directorys (Hardware-Speeder-Besitzer kdnnen sich
also freuen).

Nach dem unerlédBlichen Abtippen (MSE V 2.1) und Speichern,
laden Sie das Tool wie gewohnt mit
LOAD "DIR-MANIPULATOR”,8

Nach dem Start (RUN) liest der Dir-Manipulator zunichst das
Directory der eingelegten Diskette ein. Ganz unten sehen Sie die
Statuszeile, in der Meldungen und Anweisungen erscheinen. In
der Mitte befindet sich entweder das Menii oder ein Editorfeld (da-
zu spéter). Den blinkenden Balken kénnen Sie mit den CURSOR
up/down-Tasten hin- und herbewegen. Mit <RETURN > wéhlen
Sie einen Punkt aus.

Im Hauptmeni stehen lhnen zur Verfiigung:
READ DIRECTORY

Neues (altes) Directory in den Speicher zwecks Mampu|at|on
einladen.
WRITE DIRECTORY

M it dem Dir-Manipulator kénnen Sie das Inhaltsverzeichnis

HAIH
READ DIRECTORY
WRITE DIRECTORY
SORY DIRECTORY
EDIT TORY
CHAHGE HEADER
SHOW DIRECTORY
READ STATUS
SEHD COMHMAHD
-=> MAKE YOUR CHOICE.
Das umfangreiche Hauptmeni des Dir-Manipulators

DIREC

Verandertes Directory abspeichern. Zusétzlich existiert eine
kleine Sicherheitsabfrage, die sich bei allzu unvorsichtigem Han-
tieren des 6fteren bewéhrt hat.

SORT DIRECTORY

Hier lassen sich die Eintrdge per Hand umsortieren.

Im Editorfeld erscheinen nun die Files des eingelesenen Direc-
torys: Zuerst der Name, dann der File-Typ und schlieBlich die Lén-
ge in Blocks. Hinter dem File-Typ bedeutet »«< Schreibschutz
und »*«, daB das File nicht ordnungsgemaB geschlossen wurde.
Der File-Typ »*DEL« zeigt an, daB das Programm geSCRATCHt
wurde. Diese Files lassen sich mit dem Dir-Manipulator wieder zu
neuem Leben erwecken (dazu spéter).

Mit CURSOR up/down und < RETURN > kdnnen Sie zunachst
ein File auswéahlen und danach wiederum mit den Cursor-Tasten
und < RETRUN > an der gewiinschten Stelle im Directory plazie-
ren. Mit <RUN/STOP > geht’s zuriick ins Hauptmend. Falls sich
keine Eintrage im Speicher befinden (z.B. weil die Diskette leer
war), erscheint in der Statuszeile eine entsprechende Meldung.
Nach einem beliebigen Tastendruck befinden Sie sich dann
wieder im Hauptmen(.

EDIT DIRECTORY
INSERT FILE

Mit dieser Funktion kénnen Sie ein Pseudo-File ins Directory
einfigen. Diese Files dienen lediglich dazu, das Directory tber-
(=R

AN

Das Uberraschungse

Komfortable und gleichzeitig leistungsféhige Direc-
tory-Werkzeuge sind selten. Noch seltener aller-
dings ist es, wenn diese dann auch noch speicher-
effektiv sein sollen. Der Dir-Manipulator erftillt alle
drei Wiinsche auf einmal.

sichtlicher zu gestalten oder Kommentare einzubinden. Es er-
scheint zunéchst eine Eingabemaske auf dem Bildschirm. Sie
kénnen den Namen, den File-Typ und die File-Lénge frei wéhlen.
Die Vorgaben lassen sich mit <RETURN> (ibernehmen, jede
andere Taste startet die Eingabe. Beim Dateinamen sind maximal
16 Zeichen erlaubt (mit <RETURN> abschlieBen. Der File-Typ
wird mit den Cursor-Tasten ausgewéhlt. Die File-Ldnge kann
héchstens vierstellig werden. Uber dreistellige Werte verunstal-
ten Gbrigens das Inhaltsverzeichnis. Trotzdem lohnt sich die vier-
stellige Angabe, da Sie hier z.B. die Jahreszahl oder das Datum
in Kurzform unterbringen konnen. Ubrigens: Egal wie groB Sie die
File-Lange definieren, die Pseudo-Files nehmen keinen Spei-
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SREC/ZHYPRAT

cherplatz auf der Diskette weg. Nach dieser Prozedur kdnnen Sie
Ihr File an die entsprechende Position setzen.
MODIFY FILE

Wie der Name schon sagt, lassen sich hier File-Namen, -Lén-
gen und -Typen beliebig variieren (gleiche Eingabemaske wie un-
ter INSERT FILE). Falls Sie eines der File-Attribute nicht veran-
dern wollen, einfach mit <RETURN > iiberspringen. Zu erwéh-
nen wére noch eine Besonderheit bei der Namensénderung: Soll
im normalen Directory hinter dem Namen noch ein Text erschei-
nen (z.B. "PROGRAMM” 8,1), ist zuerst der Name einzugeben,
dann ein <SHIFT SPACE> und zum SchluB noch die anzufi-
gende Endung. Im normalen Directory erscheint dann statt des
< SHIFTSPACE > das abschlieBende Anflihrungszeichen. Diese
Anderung wird tibrigens nicht im Editorfeld des Dir-Manipulators
angezeigt, ist aber trotzdem wirksam. Genau hier kénnen Sie
auch bereits geldschte Files wieder ins Diesseits befordern:
Andern Sie den File-Typ einfach in PRG, SEQ, REL oder USR.
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Wenn Sie Anderungen am Inhaltsverzeichnis vorgenommen
haben, empfiehlt es sich, die Diskette sofort zu validieren (MenU-
punkt SEND COMMAND). Versaumen Sie den Validate, werden
eventuell Daten beim spéteren SAVEn tberschrieben. Riickkehr
mit <RUN/STOP >.

PROTECT FILE

Hier kdnnen Sie Ihre Files mit einem Schreibschutz versehen
bzw. einen bereits vorhandenen entfernen. Driicken Sie einfach
<RETURN >: der Schreibschutz wird gesetzt bzw. entfernt. Mit
<RUN/STOP > geht’s wie immer zuriick ins Untermenti.
ERASE FILE

Was mit dem SCRATCH-Command der 1541 nicht gelingt, ist
fiir den Dir-Manipulator kein Problem. Mit ERASE FILE lassen
sich beliebige Files unwiederbringlich aus dem Directory entfer-
nen. Sie wéhlen also das entsprechende File an, bestétigen mit
<RETURN> und bestétigen die folgende Sicherheitsabfrage
mit <Y>. Per <RUN/STOP > wieder ins Untermenii.

Selbst wenn Sie gerade Ihr in zwei Jahren Arbeit entwickeltes

MAIN MENU
Riickkehr ins Hauptmend.

Alle Anderungen werden auf Diskette erst wirksam, wenn sie
mit WRITE DIRECTORY auf Disk zuriickgeschrieben wurden. Im
Gegensatz zu den folgenden Meniipunkten, die sofort wirksam
werden.

CHANGE HEADER

Hiermit kdnnen Sie die Kopfzeile des Directorys editieren. Die
alten Daten lassen sich wieder mit <RETURN > Gbernehmen,
jede andere Taste startet die Eingabe. Bei HEADER lassen sich
maximal 16 Zeichen eingeben, bei ID nur finf. Diese Anderung
wird aktiv, sobald die Diskette neu initialisiert wird (Floppy an/aus
oder »l0« bei SEND COMMAND).

SHOW DIRECTORY

Zeigt das normale Directory der eingelegten Diskette an. Nach
jeder Seite wartet der Dir-Manipulator auf einen Tastendruck.
READ STATUS

Zeigt den aktuellen Diskettenstatus (hilfreich wenn die Floppy

blinkt). Nach Tastendruck gelangen Sie zurlick ins Hauptmend.
SEND COMMAND

Befehle an die Floppy senden. Anerkannt werden alle géngigen
z.B. »l0« zum Initialisieren, »S0:Name« zum Ldschen eines Files
oder »NO:Name,ID« zum Formatieren. Die Eingabe findet in der
Statuszeile des Disketten-Tools statt und wird mit <RETURN >
abgeschlossen. Danach zeigt der Dir-Manipulator den Disk-

Datenbanksystem trotz Sicherheitsabfrage in die ewigen Floppy-
jagdgriinde gestoBen haben, heiBt’s keine Panik: Sie kénnen das
alte Directory noch einmal laden, da Sie Ihre Anderungen (hof-
fentlich) noch nicht auf Disk geschrieben haben. Es hilft lhnen
{ibrigens nichts, das zerstdrte File durch MODIFY FILE zu reani-
mieren: Im Pseudo-File-Eintrag fehlen némlich die wichtigen
Angaben, wo auf der Diskette die File-Daten stehen, und ein sol-

che Datei liefert beim Laden nur Unsinn. status. (pk)
"dir-manipulator ” 0801 1731 Qac2: stt7 ezg7 bbho kjh7 stt? dhfl fd Odal: ttph fefi awxe gekw 7jtp canf bh
Oadl: 65tp gelf 7jp7 ohpi ¢7p7 uymi fo 0db0: hzrz dc4i dbnw panj bedj 7deb eo
0801: b7dl pa35 fhxc 1mq7 jxxr 31h7 em 0ae0: y5pa jh75 unq7 aoih 7hpm e66h bl 0dbf: aflb 7exq ufpn 7dgp 7znp 77wh am
0810: 777b ahge udax 2apb dabn kjh7 gu Qaef: 37hm a4m7 anq?7 vfa7 akrz svm7 b7 Odee: ze2j 7dvj wt77 edoy qcea akdi eo
081f: qtpm acia zbtx aclg 7jfx t7ui et Oafe: btpa 4j4b bjsr p7q7 zk65 qx7w c2 0ddd: anbz 1lncf ttph fefi awxd bque ds
082e: dfpa hh75 um3j re3m btaz sé63m em 0b0d: zezz rble tx3f mii7 plfl rcop db Odec: th7h 17u7 7bx6 rjj7 cvuq mdoy gm
083d: bpaz r7lm ckhh zen3 udmx zdnp ej Oblc: ejfw n7ui 7fb3 lque thgz rhd4 ds 0dfb: t7gz dbxx d7en jhgf blph fefi av
084c: udyh zdvp hzrz r7de t4lb 74ph bd 0b2b: o7by 2j7b yhho oh7p thdy ph7w fr Oela: bgx7 urlg 57h3 renp 5gxa iipb do
085b: thjj az4i adpf vded rtjx z3hh cé Ob3a: bgx7 urué 77ai zj7b yhho ojhk dk 0e19: 4cp7 otfp th7o asef 7kea agdb ge
086a: wvng keckr a7po 66zl k1ldb abhp a2 0b49: pvse pyue dbap xque ydfé 7jim 7a 0e28: 72hl gihm pvsc pyue dbap yrhm ft
0879: ugoz 7ei7 czuz r7de 6lpo 5di7 at 0b58: n3aj r7le xzq7 iji7 swd7 kgiz gw 0e37: 5auh z4xb ud7x kqrf tvtr ahpd ad
0888: 2xhr a2pq ud7c phex bfq7 5hfi bx 0b67: 7kea a447 bbg7 wjhe d7kq ¢37j fr Oe46: stl7 mrpp 6jpa ahpm ¢7p7 uymi b2
0897: 65t2 gh7u d70j vhfl 65q7 jhff gd 0b76: yj5p 77t4 ghal tdgw ud7a phex cr 0e55: 7bbz sjj6é deio 6jl4 deio 5hgd ¢5
08a6: 63pl 66y7 y66s phex bdpl y64b g2 0b85: bfq7 5hfi 65t3 kh7u d70j vhfl bs Oeb4: 66dp 23ah ydjo 7ffi fbho criz eq
08b5: a3pl sb4i wbpa Jh75 ulpl yb64b ak 0b94: 65q7 jhfi 65tr qh7b d70j vhfl an 0e73: vevz mjo7 7sxn ogh7 7hpm eb6f 2
08ch: 7tpl mby7 ybb6x j7q7 y665 phex 7z Oba3: 6597 5hfi 65t2 qh7u d70j vhfl dz 0e82: ughm giui 5c¢lr atwé xztt xxpn eb
0833: bfp7 7hfo 65h6 srf7 decho mh74 7k 0bb2: 65tp jhfe 65tp Shfc 64pj 7pmb 77 0e91: tzt4 7chi f7pm eb4i 7bpa ydoy bs
08e2: vg34 7ddh be3z rai7 xobz rcy7 cv Obel: bvtp 3hck bftp chph t77b anwé g5 Oea0: ybhé rxeb 7bce yars pym2 z77b ce
08f1: xo06t ysgb tw3q pzi7 pw3y 77wf ep 0bd0: ud7z emu? bitpk 26y7 xcbz d717 bv Oeaf: gets aahb 57nj raax 3vtq pyj2 d¢h
0900: 6kso wio2 edeé ar4e 7kxm ytee ef Obdf: x26r asé6 degb 6jh7 pvur abhp e2 Oebe: ubru xfcy vhkh jwee ku32 lete gg
090f: delq gd7a 17po zdel crpa nh75 em Obee: thdj 7apx d7en kjhc qve7 dhfo eh Oecd: kwe7 etgm 4crj stfs t7nj jwdg fh
091e: ulpm 3di7 4xhz k53e 7jtp aaj2 fm Obfd: 6é6ha 5hfo 66ha 2jha dcab 5hfl a3 Oede: 6gdj jwlq 6epj 7vmb bztp vhek cc
092d: debg chpe dedbé 6hwé ud7b atwb gx 0cOc: 65rz wt7a 17po zdei tvpa jh75 cm Oeeb: bdpf rdrh tzsh mém7 kfqa mjhk fj
093c: ykho uihb ydd2 7bmi 77pm e64i el Oclb: umfh fca?7 ybb6r as66 uhpl 66y7 ga Oefa: dauq bgza7 ixfz 7vmb bztp vhek a7
094b: 66nh7 wjhr dcio 6ib2 yb3p tey7 a5 Oc2a: yv5z rha7 zkér as66 z7uj 1ij5h ex - 0f09: bfrz vnge 6%1f rbeb a7pa ldpx f2
095a: zkébr asgb uddh kéme 7kxc ehpe 7b 0¢39: x7gh Tey7 ysbr 7dpl th7r aqué 73 0f18: md73 k56p afsm mx7v 57a5 qtegm be
0969: dedb 6h77 vglr atwb yc7a 4tgv gs 0c48: ta7z demi axpf vdjl 33ex ij4i et 0f27: twSx kiq7 slid y2xn tarz deui 7t
0978: tw3q pzi7 pwly 77wf 6ke7 e37r e5 0e57: atpm eb4f zyfo 7by7 zkét x1hl al 0f36: appf vdi7 mdib aéxq t77k ¢5ji ah
0987: x256 7cui 77pm eby7 zkér asgb ac Ocb6: de5q ajhh dbzo 6jko dbko 5Shee fr 0f45: hbhé siuf tvur 7epr dbmq dsaé dm
0996: igsp sib2 wdea nfa7 w7hz dey7 a4 0e75: 66dp 237f d7kn nscs appj wbhi fw 0f54: a5pg ehpv udeb 7zxq datq dhfy 7h
09a5: ygbz sne7 btpa 4jy7 yséz j7vp by Oc84%: 7bb3 lhgd 66x0 vxa7 6thj 7aeb ec 0f63: bnh7 fsgy a5rz wahb deéq chq7 7v
09b4: ajtp jhfc 65tp 5sfc 66se whpe ek 0c93: cbtr dh7w bgxo cjho thdj phez bs 0f72: t7pk c5m7 7bhé sywy z7an mSvj a7
09¢3: dcdé 6hp7 ip2p sh7u thjz req7 gf Oca2: 65rz shp7 t7ab aocob de7o 6jho cn 0f81: zew5 17ue 7kbb wigb x244 77k7 c7
09d2: mlhr 7zhr dep7 rhd2 bifm nbi7 ce Ocbl: decab 5scf arso wxdp z7fr abhp fz 0f90: tw43 redp b33n kj4j 4brz 1h7k e3
09el: 6thj ri47 bxpa 4jy7 plfl rdop fr Oce0: ughz 7eq7 czut y7xl 4bco wapb b7 Of9f: bnrz wqo2 zai3l mj5f tyfo rcbe 7k~
09f0: abdy c3aé ydfé6 7avi 7ohn zzch cz Ocef: yjeb abxq thoj 77eq 6fpb adoy ea Ofae: ullf regx 3vsl k56p bzbp dnge d4
09ff: 1bsj wzgd 6oxn gimk deéq bhbp dr Ocde: 3234 77uf ékem a24e 6d3n rote bd Ofbd: unun gimf d7eq gihb thkb 7epr bt
QaQe: bosj wimf ydkm 7d4i abq7 zh7k £6 Oced: 6fx7 equwz xxam awui 77po 5dm7 eg Ofce: is3p 5ngi azbp eimk gerp ejwh gj
O0ald: bnsj wrtj thjr 7epr isu7 rhdr ak Ocfe: ¢534 7etq 6fda a5e7 ivqa mjhk gh 0fdb: tvsc gzha d7ta gihb getp chph cq
Oa2e: blpg bdéf t2nk mimk 5byl mj4e b3 0d0b: daug c¢jh7 dag7 2hbm thkj rby7 gw Ofea: d7ka eio2 xvu4 7aff uoh7 eyuf f5
0a3b: ulpo 5di7 j7iz kivi acha gjhu ad 0dla: mlhz r73m pxaj r7eb a7pa 1ldpx be 0ff9: dbmq dsca abwa stad tthd ijh7 bd
Oa4a: thfr 7j7s tzu5 gqbub adpa 1ldrl b5 0d29: md73 k56p agdp 637e t2kn qtgm ew 1008: pvoz kipj ahlf kipj pvo7 mggf co
0a59: 4hd3 miue txpi ddy7 ndié a747 eh 0438: uddh kigx lzrz r7de ulpn 7bjf gk 1017: s3ei 3ité tvoq pznx pvoz mid4 d5
0a68: gvqa mjhn dauq aolg bzfw zbué 7e 0447: ttpk bdzl v3fb abxq de5q ah7i g2 1026: mdjz 7i3q szda a56h 37jm 77ub cb
0a77: qpkh 2z6pj deé6 5scg ajpe ghpu fl 0456: thdq ph7j 3vty ch?7v d70j wh7c ck 1035: 7bej ojoz qtim ajjm qtj7 gjhp fk
0a86: udfr 7zxq de5q ajh7 g7pk pdi7 7w 0465: vg3r atwb yc7a gtgv t7dz dbxx g3 1044: qtjp fsda 4ifc czwn eghj r747 f4
0a95: 2xhr a2pq thgr arob uf3j 7ei7 gz 0474: d7en kjlz t7kb 7guk desa gh7g az 1053: d5hy 4b7p énts echr zbté 6eht d3
Qaa4: czur asgb thgr arob ugbz 7ei7 az 0d83: thfq ph7j 3vtz ch7v d70j wh73 76 1062: 7ntp 6chu 7mfe cztf vzbk jhek cg
0ab3: czur asgb thbr aqwb th7b as66 eu 0d92: vg3z ureq 6dpl 2omi afbz lnef dl 1071: bdpo zdei pnpa jh75 unrk almu en

E Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
auf Diskette erhéltlich sind.
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1080: pvyl qlmu pvyz r7px lvxf kmle ep 12¢9: 3s46 avéf unrz mrhv 57bn mivp ac 1512: jilp 7tzo jijb 7qbi jibt fubo d6
108f: vvh7 eyuv tvyh j7ui 7nfx 17ub £3 12d8: y5tp qhpn d7eq gimk thkb 7epr fx 1521: jilp 7qjd iejb 7gbi jibt fubo fec
109e: abrk ffa7 akrz 77eq vwx7 lhfr gb 12e7: irta eimk 5b41 mj4e t2dp 374 ci 1530: jilp 7pzh hegd nqi7 iabt bgbe be
10ad: 66dm a4vh s71f kmle vvh7 eyuv f6 1276: xzsm akui bvq7 3hah bnrz whph aj 153f: jh7e frbo j3pd hrjr huau hszr dj
10be: 4ctl 17vp 2vtp aamt aitp gamf ea 1305: d7ka dseh bhpi dd3f kzgb ghah fj 154e: kd7e dqja hppe fuba jqju f7bs fm
10cb: gasj jhgd 66xo wrhq 57el sdop fu 1314: veoz 77dq kése 6t7b 3ypl utgo cg 155d: hugd hhbe i4ft zpjn hp77 lapf gr
10da: bodp 237y zcvz imfh xrym 77u7 ap 1323: xyom azk7 dbia gar5 thtj 77eq as 156c¢: 7xg7 37xc atfp b7ha 7dfp z7xc bg
10e9: 7bld yq7p trzm 77ud vjdd yzpp ey 1332: k5pb qdjé 3yok 77wf lcem albe az 157b: axgi 3ki4 gxp7 7sja imbr 7vjo dt
10£8: hzrz mme7 t77j df7x d7en kjk4 7o 1341: k33n rtde k5x7 eqs7 xyom aws7 ey 158a: juib 7pzh i4dt fqin 7227 6r2g gx
1107: t7jr 7guk thgz rhd4 xpe3 tdgz dr 1350: udoh j7u7 7bx6 sju7 dbxé sh77 7x 1599: pjéf mchh addp tbpk apfe 7tre gq
1116: 1bbz tfa7 akrz r7de uftu 5hfr gq 135f: rg3z 7hdj rg35 m5np 7kso ugpb db 15a8: jmir 7pjn kdpd vgjy exwb 37ad cd
1125: 65ty zhfr 63pn 1651 awxb krht fy 136e: zerf ajih ptaj 77eq k5uj 7jeq gi 15b7: dmjs bhau d7xb 71ix d7xc 77bb 76
1134: 57t3 rhdp 5gdx ad7d yfpi azmf db 137d: k5p7 adj6 t7th udjé 3yos 77wf 73 15¢6: euhb 7mi7 fdze h7bh hu7t hqjr 7a
1143: ugrj ulge st77 eyui decio 6jh7 ab 138c: lee7 etgd lbbu 6jh7 pupj jwxj ¢5 15d5: d74b 77bi hppe th77 jibt bgbi 7o
1152: pwjd xhhq udpb atw6 tztv aiui ck 139b: ahlf jwxj ajbu 51s7 7yor lxee dec 15e4: iyer 7qbi jibt fubo jilr 3kqn ar
1161: 5cdb atwé xztt xjxq p23h i43e ek 13aa: 171f rade lapb abhp ufé4j 7eq7 c5 15£3: 7abe ftbu jhét jqjr jmbr 7sbg bf
1170: v7pj ndmi e73n k1lbj pvxz qhpf eg 13b9: czur apxs r7af pzc7 ugez 7eq7 be 1602: h4id xhbn i3pd 1rjl huir 7rjn c4
117f: c¢7p7 uymi ajfx 17u7 7bx6 nhfr dh 13c8: czur a7xl yel6 7avi i2no jnad fe 1611: daft jsjo jilr 37bs hufd jpzt fa
118e: 66d1l ilfp 5zrk chpg ¢7p7 uymd cm 13d7: capb abhp ugxj 7eq7 czut ypxs gi 1620: dacd rsbe ex7e dgjt juid 3hbt gs
119d: vbtz fhfr 65dm a5s7 th7j rhdé 47 13e6: t77k c5le 6pro x17c udub yji7 e2 162f: i3pe 7sba hmbr 7qri igbr 37be bs
1llac: 57bi 237e sv17 mzfp 5qp7 qh77 bz 13f5: deio 6i03 edg3 re5p 7jtp kjué bl 163e: hqdu hhbd ieid jpzt i4ie rahn 72
11bb: ydei 7aqx 4del qtgv cats acnc at 1404: 5pjr atwbé wwha jhfr 655p 7eq7 gk 164d: iege fqjr jppd 1rjl ht7d zszd g3
1llca: bvla pzip qwaa jjdp 7nts bkei cn 1413: zkér ibbp 7nts xkei dafm e633 ax 165¢c: iece rhbf iefd j7bp jigu hgje £6
11d9: fjf2 rek7 udgz dbeh db4o 6jh7 g3 1422: d7pb 7hep xc71 apf7 xc71 apf7 7n 166b: jppd 1rjl ht7d jtra jmbr 7qri 7h
11e8: db56 5sf7 65tp khph u7pk ub4i do 1431: xe71 apf7 xc7l apf7 xc7l apf7 fw 167a: iqbp 7sja iegb 7sje iyjp amée au
11£7: 7fqk oh7u ista caoy ud7h k5u7 f5 1440: xc71 apf7 uxpb 7ha7 d7pb 7hfé bq 1689: fej2 3c¢7n a3gq egzn heft jhaz co
1206: 7tco riwz gcho sioz catx 4aocz 7n 144f: cxpb 7ha7 dabd rtqm iu7t 3rjp 43 1698: d77e hvjp htpe t7bl hugd nubh e?
1215: ladb aéxq t7ca ph7j 3vtp gelf bt 145e: jufd bubo jhpe 1lin fdpb 7ha7 bv 16a7: 474b 7777 pb7x e73d qb6tf hbpa dw
1224: 7jtr dhfr 65p7 gloy yfpo 7ba7 ba 1464d: dbnm zha7 d7pb 7ha7 denr 7ha7 7z 16b6: 7177 77ba iygu hrbe jhpd 1rjl gn
1233: zk63 qp7s zcyj rhq7 2zk6z rha7 aa 147¢: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 be 16¢5: ht7b 7jby ehgb rhaé 7b7a d7am fs
1242: zk63 qp7t ze3b ayps udpb atwé fz 148b: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pm zha?7 fi 164d4: etvr zkim etvr zkim etvr zkim bg
1251: t7nk c5mj ybx6 rhfm wvtr 7hfr 76 149a: d7pb 7ha7 denq 3ha7 j4id rubt ea 16e3: 7777 7777 1777 1717 7777 Tpjr fs
1260: 63pm eby7 zké6v pxa7 6thj k55p bd 14a9: hugb 7pry dace dpjn ilpd 5ubt g2 16£2: htpe rszu daiu jtre 7aft jsjo ft
126f: artp mh7v d70j vzch irap yjh7 aq 14b8: i3pc bniy fhpb agf4 d7pb 7ha? ff 1701: jilr 7qru igfb 377a 7pcp tchp aw
127e: thdb 7epr catp cqo2 57d3 rcép ch 14¢7: d7pb akn7 xc71 apf7 xc71 apf7 e2 1710: 7hbp pbxn bdap 1lbhl a3ie ntri ez
128d: 7vsm mzfp 4vtp qamf ud7h kjyx 71 1436: xc71 apf7 xc71 apf7 xc71 apf7 c7 171f: jqdt 3qy7 hqdu dqgje jqgu dvin fw
129c: lzrr abhp udmj 7eq7 czur a7xl d2 14e5: xe71 ape4 7aft brjn daft jsru fn 172e: exw? 7ar7 glse 7cd7 hbxr 5jbh dj
12ab: ydhé 7e5i rgxe orhe 57c¢3 renp ew 14f4: a7fe dgja hppd hrjr huau hszr eq
12ba: 4vrz vxch mapd mijl opij mjéh ag 1503: kd7e ntri jgbr 7qbi jibt fubo fd m
232 | Thre A hpartner:
(/)] ag g re Ansprecnpartner:
w8 3 pmm X
’ [0} : se nun 3 - .
] H: $2 RR%
u wEs 3., ooZ2
HE : 58
u TO o m s
£0Q -
= Eal2 -
e o o O £ e - N
i £%g Ny
(") £s 22188
@ — -H Bs |88
H o gEO 3N
=_0 -0 N
K -] < 2 Ea @583
3 (15 =N X .
i QO | :
=
k-
U g2 SE
o O 3 :
33
& E) £E
-l o LL] 8% : 0
L £58 :wg
o8 N B ;s
S g - - L3 =
o 38 3 -
SO = ;i  is
wx > o o EE
52§ S @
T © 5 SE Bl
0 HI
— £8= cEs Og¢g
i n Eyc § P22s Qe
(] 582 £ 3,8 38
EZS 88053z QW
o8 EEDZSE
E <2 355&28
) egs
3 . . .
= ) 258 Wir stehen lhnen bei der Anzeigen-
9 E o . .
AN a<5 schaltung mit Rat und Tat zur Seite.

~

[N
N

Avinmnlan OFAcimiint 4000



y 4
Eingabehilfe

So tippen Sie Programme aus dem 64’'er-Magazin ab

det. Der MSE (Maschinenspracheeditor) hilft bei der Eingabe von Ma-

schinenprogrammen (also alles auBer Basic). Alle Basic-Programme
werden mit dem Checksummer eingegeben. MSE V 2.1 und Checksum-
mer erhalien Sie von uns als Listing gegen Einsendung eines mit 2,40
Mark frankierten Rlickumschlags. Sie kdnnen auch unsere Eingabe-
diskette bestellen. Natlirlich sind alle Eingabehilfen auch auf jeder Pro-
grammservicediskette enthalten.

Der Chedksummer

Basic-Programme werden mit dem Checksummer-Programm eingege-
ben. Die Richtigkeit der Eingabe zeigt ihnen eine Prifsumme. Diese Prif-
summe steht am Ende jeder Basic-Zeile (siehe Bild 1) und darf nicht mit
eingegeben werden. Die in Basic-Programmen hédufig vorkommenden
Steuerzeichen werden mit dem Checksummer in geschweiften Klam-
mern und in Klarschrift gedruckt. Die Klarschrift orientiert sich dabei an
der Beschriftung der Tastatur. Auf manchen Tasten sind zwei Funktionen
aufgedruckt, z.B. <CLR/HOME>. ‘Steht im Listing {HOME], dann
driicken Sie die <CLR/HOME> beschriftete Taste ohne <SHIFT>.
Steht dort {CLR}, dann driicken Sie die gleiche Taste, aber mit der SHIFT-
Taste. Die Farbangaben in den Listingsrichten sich ebenfalls nach den Ta-
stenbeschriftungen. Sie erhalten die jeweilige Farbe durch Driicken der
Taste <CTRL> bzw. <Control> in Verbindung mit einer Zahlentaste

I m 64’er-Magazin werden zwei verschiedene Eingabehilfen verwen-

Eingabemodus und k&nnen das Listing so eingeben, wie es gedruckt ist.
Alle Buchstaben und Zahlen werden ohne < SHIFT > eingegeben, auch
wenn sie groB gedruckt sind.

Progammnowe  shartadiesse Eudodresse
GG

apdl fa35 fhxc 1lwb ffff fSef fou
xv3t 1bdy 6xfh qtgw ppfx ikddjay
uvaf immj zfam mj5v ukel utgtldd
vfwi ckei asbz 4jhi 3vwy ayeiffa
ffbz 4jhh pvwt ybxf tkok ckafffl
vpfy zlpa 4cho kjhf pup] sx3elcz

0801:
0810:
081f:
082e:
083d:
084c:

Perfsummen

Zelenmminer SHIET-Tosle
Umd (N) d M
@ PRINT A$"“{DOWN,SPACE,UP,LEFTOM{I\OWN,RVS
ON,SPACE,RVOFF>" :GOSUB 1¢@:PRIN $"="
GOSUB 1@@:PRINT As$"(RIGHT,SPACE
39 GOSUB 109:PRINT A$"{(2RIGHT,SPACE,DOWN,L

EFT)&" :GOSUB_10@:PRINT A$"C2RIGHT,DOWN,
SPACE, DOWN . LEFT{¥) @

® 64'er Cowmmgdore - Tade
urr<M> dvrdd.

<133>

tudekennzedon  Prfoumme (widit Lyt

1 Basic-Programmbeispiel aus der 64’er. Fiir die erste
geschweifte Klammer in Zeile 20 sind folgende Tasten-
driicke erforderlich: linke CRSR-Taste, lange TASTE, SHIFT
linke CRSR-Taste, SHIFT rechte CRSR-Taste.

(Beschriftung auf der Tastenvorderseite). Ahnlich verhait es sich mit den
Cursor-Tasten. Steht im Listing in geschweiften Klammern z.B. {2RIGHT]
dann driicken Sie die CRSR-Taste rechts zweimal. Entdecken Sie ein
{SPACE] in unseren Listings, dann missen Sie die groBe lange Taste
driicken. Unterstrichene Zeichen (siehe Bild 1) bedeuten: Dieses Zeichen
in Verbindung mit der SHIFT-Taste eingeben. Uberstrichene Zeichen
missen zusammen mit der Commodore-Taste eingegeben werden (die
Taste ganz links unten mit dem Commodore-Zeichen). In allen Féllen er-
scheint ein Grafikzeichen auf dem Bildschirm.

Der MSE

Den MSE gibtes in drei Versionen: MSE V1.0 von Ausgabe 2/85 bis 6/90.
Den MSE 2.0 von 7/90 bis 4/91 und den MSE V 2.1 seit Ausgabe 5/91. Alle
drei MSE-Versionen sind nicht kompatibet zueinander. Mit dem MSE (Bild
2) geben Sie alle Programme, auBer Basic-Programmen, ein.

1. Laden Sie den MSE von Diskette und starten Sie ihn mit RUN.

2. Nachdem das Hauptmen( erschienen ist, steht der Cursor auf Pro-
grammname. Driicken Sie <RETURN>.

3. Jetzt kénnen Sie den Namen des Programms eingeben. Den Namen
finden Sie in der ersten Zeile des Listings aus der 64’er, das Sie eintippen
wollen. SchlieBen Sie den Namen mit <RETURN> ab.

4. Nun steht der Cursor wieder auf Programmname. Fahren Sie den
Cursor mit den Cursor-Tasten auf Startadresse und dricken
<RETURN>.

5. Als ndchstes kénnen Sie die Startadresse, die ebenfalls in der ersten
Listingzeile steht, eingeben (z.B. 0801). Die vorgegebenen Zeichen brau-
chen Sie nicht extra zu loschen. Driicken Sie danach wieder
<RETURN>.

6. Vertahren Sie mit der Endadresse wie mit der Startadresse, nur da
Sie die hinter der Startadresse angegebene Endadresse eingeben.

7. Nun kénnen Sie schon mit der Eingabe beginnen. Fahren Sie dazu
mit dem Cursor auf Start und driicken Sie < RETURN>. Sie sind jetztim

Ausgabe 8/August 1992

(2] Maschinenprogramme (hier ein kleines Beispiel)
miissen mit dem MSE V 2.1 eingegeben werden.

8. Wenn Sie am Ende der Zeile angelangt sind, kommt die zweistellige
Priifsumme, die Sie aus dem Heft ebenfalls abtippen miissen. Stimmt die
Prifsumme, dann sind Sie schon in der nidchsten Zeile. Stimmt sie nicht,
kommt ein Brummton und der Cursor steht auf der Prifsumme. Es ist ir-
gend ein Zeichen in der Zeile noch falsch. Korrigieren Sie es und geben
Sie die Priifsumme neu ein.

9. Wenn Sie die letzte Zeile eingegeben haben, ist das Programm kom-
plett in lhrem Computer. Nun muB es gespeichert werden (Sie kénnen
auch zwischendurch speichern). Driicken Sie dazu die F5-Taste. Das Pro-
gramm wird dann auf das im Hauptmeni angegebene Gerét (normaler-
weise 8 fiir Floppy) gespeichert.

10. Jetzt kdnnen Sie sich an lhrem Programm erfreuen. Prifen Sie
noch, ob das Speichern auch geklappt hat, mit <F2> <$>. Sie sehen
dann das Inhaltsverzeichnis ihrer Diskette. Wenn die Datei, die Sie einge-
geben haben, ohne einen Stern hinter dem Namen zu haben, zu sehen
ist, ist das Programm gespeichert. Verlassen Sie dann den MSE ber den
MenUpunkt Ende aus dem Hauptmen( und laden Sie das Programm wie
im jeweiligen Artikel beschrieben.

Eingabehilfen auf Diskette

Wer die Eingabehilfen noch nicht besitzt, kann sie zum einen als Li-
sting zum Abtippen anfordern. Ab sofort gibt es alle Versionen (auch
die alteren, die Sie fiir frihere Ausgaben brauchen) aber auch auf ei-
ner Diskette. Wer einen 5-Mark-Schein schickt, bekommt die Diskette
mit der Beschreibung der aktuelien Version umgehend zugeschickt.

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64’er

Stichwort: Eingabehilfen auf Disk
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

Progrumme ohne Listings

Listings, die mehr als vier Heftseiten in Anspruch nehmen werden
nicht mehr abgedruckt. Sie kénnen jedoch gegen einen an sich selbst
adressierten und mit 2,40 Mark freigemachten DIN-A4-Umschlag eine
Kopie anfordern. Die Programme gibt es auch tber Btx +64064 # und
auf der Programmservicediskette zum Preis von 9,80 Mark.

Listings starlen

Manche der in der 64%er gedruckten Programme sind gepackt
Mehrteilige Programme sind oft zu einem Programm zusammenge-
faBt. Das bedeutet, daB Sie die Programme nach dem Abtippen erst
entpacken und wieder in Einzeldateien umwandeln miissen. Dies ge-
schieht durch einfaches Starten des Programms mit RUN. Zunachst
wird entpackt. Wenn dies fertig ist, sehen Sie READY auf dem Bild-
schirm, weiter nichts. Geben Sie nochmals RUN ein und das Pro-
gramm wird wieder in Einzeldateien umgewandelt. Dabei werden die
Programme auf Inre Floppy kopiert. Bitte achten Sie darauf, daf auf
Ihrer Diskette genug Platz frei ist. Danach laden und starten Sie das
eigentliche Programm, wie im Heft beschrieben.

Alle Eingabehilfen jetzt fiir 5 Mark auch auf Diskette erhéltlich!
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Kiinstler, Spieler, Rechengenies aufgepal3t. Fiir je-
den ist etwas dabei. Testen Sie lhre Reaktion mit
»Symbolica«, es sieht leichter aus, als es ist.

Dieses Minimalprogramm von Jens
Hoehne (Bild aus grauer Vorzeit) nutzt
den Blockzeichensatz des C64. Er be-
steht aus allen Zeichen des Zeichensat-
zes und ihrer reversen Darstellung.
Doch niemand wurde so recht froh da-
mit, die Zeichen einzeln von Hand zu
setzen, da hier nur ein entnervendes
Ausprobieren half. Damitist nun SchluB!
Denn jetzt gibt es »Block Paint«.

Ein 4 x 4 Pixel groBes Quadrat kann
mit dem Joystick in Port 2 Gber den Bild-
schirm bewegt werden. Via Feuerknopf
wird ein kleines Quadrat gezeichnet.
Dieses ist ebenfalls 4 x 4 Pixel groB und
entspricht einem Blockgrafiksymbol.
Durch geschickte Berechnung lassen
sich nun Uberall auf dem Bildschirm sol-
che Quadrate zeichnen. Halt man wahrend der Joystick-Bewe-
gung die Feuertaste gedriickt, zeichnet der Computer Linien oder
Kurven auf den Schirm.

Die Farben lassen sich (ber die Ziffern 1 bis 8 einstellen.

Jens Hoehne,
- Dresden

1 Schwarz 5 Purpur
2 WeiB 6 Griin
3 Rot 7 Blau
4 Tirkis 8 Gelb

Alle nachfolgenden Quadrate werden nun in der neu eingestell-
ten Farbe gezeichnet.

Ein Haus in Blockgrafik - einfacher geht’s nicht mehr

Probleme gibt es nur, wenn zwei aneinander grenzende Kést-
chen anders eingefarbt werden. Ein Blocksymbol umfaBt ja vier
einzelne Quadrate. Hier werden nun alle vier umgeféarbt.

Durch Druck auf den Feuerknopf, wenn der Cursor auf einem
gesetzten Quadrat steht, wird dieses geléscht und die Speicher-
stelle mit der aktuellen Farbe eingeférbt.

Leider kdnnen die selbst gezeichneten Bilder wegen der Be-
schrénkung auf 20 Basic-Zeilen, nicht in eigene Programme ein-
gebunden werden. Besitzer des Hyper-Basic-Moduls verfiigen
aber Uiber eine $olche Routine. Allerdings geht es auch in Basic:

44 (FXIp

Unterbrechen Sie das Programm und l6schen den Text auf der
rechten Seite des Bildschirms mit der Leertaste. Nun riicken Sie
die einzelnen Zeilen nach rechts und setzen den Printbefehl davor.
Achtung! die Zeilen des Originalprogramms sind zu léschen.

o

Block Paint

@ T$(1)="CCTRL-N,GREY 3)>ZARBEN: 1-8":T$(2)
="CGREY 2>ERSE: JOY 2":T$(3)="(GREY 1XMA

LEN: EIRE":T$(@)="{(WHITEJ>BY J.H. <@78>
1 FOR T=@ TO 62:POKE 832+T,@:NEXT:FOR T=@

TO 9:READ Q:POKE 832+T,Q:NEXT:V=53248:DI

M A(6,255) 218>
2 DATA 240.0,0,144,0,06,144,0,0,240:POKE V+

21,1:POKE 2040,13:X=24:Y=58:L=1:M=2:C=1:

PRINT"(CLR>" <1¢@5>
3 POKE 53280¢,0:POKE 53281,8:POKE V+39,14:X

(1)=6:X(2)=4:X(3)=2:X(4)=@:FOR N=1 TO 4:

FOR T=1 TO 16 <@25>
4 READ A,B:A(X(N),A)=B:NEXT T,N:DEF FN X(I

}=1G24+INT((Y-50)/8)%4B+INT((X-24)/8) <147>
5 PRINT"(DOWN3":FOR T=@ TO 3:PRINT TAB(29)

T$(T)"(3DOWUNJ" :NEXT <P87>
6 P=PEEK(5632¢):IF(P AND 8)=¢ AND X<252 TH

EN X=X+4:L=-L <@s50>
7 IF(P AND 4)=8 AND X>24 THEN X=X-4:L=-L <152»
8 IF(P AND 1)=@ AND Y>5¢ THEN Y=Y-4:M=-M <134>
9 IF(P AND 2)=@ AND Y<246 THEN Y=Y+4:M=-M <10&>
14 POKE V,X:POKE V+1,Y:N=L+M+3:GET Z$:IF 2

$>"@" AND Z$<"9"THEN C=ASC(Z$)-49:POKE

V+38,C <@46>
12 IF(P AND 16)>@ THEN 6 <200>
13 POKE FN X(@&),A(N,PEEK(FN X(@))):POKE 54

272+FN X(@),C:GOTO 6 <233>

14 DATA 32,126,126,32,124,226,123,87,1¢8,1
27,226,124,225,251,87,123,98,252,236,22
[} <@74>
15 DATA 251,225,254.,160,252,98,127,198,255
,236,168,254,32,124,160,252,126,226,124
16 DATA 32,123,255,108,225,226,126,225,108
»97,236,98,254,236,97,251,127,254,98,25
2 .
17 DATA 164,127,251,255,123,32,123,160,251
»126,87,124,255,123,32,108,98,226,236,2
25 <15&>
18 DATA 254,97,126,98,108,236,226,251,184,
254,225,252,127,127,252,255,124,32,1¢8
19 DATA 166¢,236,126,127,124,225,123,98,148
»32,226,251,225,124,87,252,98,123,236,1
60 <163>
2% DATA 251,2286,254,255,252,97,127,126,255
»254,144,5,28,159,156,30,31,158

<@36>

<@49>

<¢84>

<151>

B Ny ——

Symbolica ist ein schnelles Reak-
tionsspiel, bei dem Sie kurz aufleuch-
tende Symbole erkennen miissen. Un-
ten am Bildschirmrand erscheint das
Zeichen zuerst. Mit dem Feuerknopf
wird das Spiel gestartet. Nun blitzen
irgendwo, zufallsgesteuert, auf dem
Schirm verschiedene Zeichen auf.
Stimmt ein Zeichen mit dem unten ein-
geblendeten (berein, ist der Feuer-
knopf zu driicken. Haben Sie das Sym-
bol richtig erkannt, bekommen Sie ei-
nen Pluspunkt, anderenfalls wird ein
Punkt abgezogen. Nach zehn erschie-
nenen Suchsymbolen kommt man ins

_EE_Q‘

1 PRINT"{WHITE,CLR}":FOR I=1 TO 18:READ S%
(I):NEXT I:FOR I=1 TO 1¢:READ S1(I):NEXT

Jaques-Robert Priitsch,
Hamburg

1:G=40 <@a1>
2 L=1:GOTO 6 <158>
3 21=INT(1@%RND(1))+1:W=S1(Z1):POKE 1857,W

:PRINT " CHOME, SPACEJPUNKTE: ";P; "(28PACE}L

EVEL:";L <1ig1>

Dieses Symbol zeigt an, weiche Programme
auf Diskette erhéitlich sind.

Ausgabe 8/August 1992
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Programme C 64

Die Frage nach der Seitenlinge muB immer mit einer Zahl

4 i?}gsggé)gglﬁ‘gggﬁ Zazaﬂ'I’NEXT I:IF PEE <ge1s | beantwortet werden, die groBer als zwei und ungerade ist.
5 FOR I=1 TO 20@:NEXT I:RETURN <242> Nach ein paar Sekunden meldet sich der C64 mit der Frage, ob
6 PRINT"{CLR,DOWN)EEEEEFFFFEFFFFFFFFFFFFFF, man Bildschirm- oder Druckerausgabe wiinscht.
ZEEFFEFEFFEFFEFE" <@76> Quadrate bis zur Seitenlédnge 9 lassen sich gut am Bildschirm
7 PRINT ClSDOVNZ“““““*“1““““““ <385 ablesen. Dariiber ist die Ausgabe auf einem Drucker vorzu-
ITIIITIITEILEE1] . .
8 PRINT"(2SPACE)ZU FINDEN:";S$(Z1):GOSUB 3 <249> | 2iehen. (ih)
9 Z2=INT(1@XRND(1))+1:N=@:B=51(22) :23=INT( Q
S7TIXEND(1)) 41104 IF L-=14 THEN 17 <165>
16 IF Y=1@ THEN G=G-2:L=L+1:GOSUB 3:IF R2< agisches Quadrat /]
5 THEN 17 <143> 1 POKE 53281,9:POKE 53280, :PRINT"(CLR,YEL
11 IF Y=10 THEN R2=0:Y=0 <198> LOW, 3SPACE>* % %(3SPACEIMAGISCHESC2SPACE
12 POKE Z3,B:IF B=W THEN Y=Y+1:UzU+1 <238>
Z _ : _ >QUADRAT(3SPACEI* % " <@00>
13 FQR 1=1 TO G:IF PEEK(56320)=111 AND N=0 o) 2 PRINT"(13SPACE}VON D. RUDOLPH" <156>
Ty i | |S A B ey
15 IF B<>W THEN P=P-1:F=F+1:PRINT"(HOME,SP ) <2125
ACEDPUNKTE: " F; "(2SPACEILEVEL: "3 L:N=1:G o) 4 IF INT(L/2)=(L/2)OR L<=1 THEN 1 <162>
16 P=P+1:R=R+1:PRINT"CHOME, SPACEJPUNKTE: " ; 5 DIM F(L,L):22(L+3)/2:5=(L+1)/2:F(Z,5)=1:
v T iN=1:RO= . FOR X=2 TO LxL <119>
P; "CZSPACEJLEVEL: "iL:N=1:RZ=R2¢1:GOTO 1 s 6 IF Z+1>L AND S+1>L THEN 2=2:SzL:GOTO 12 <221>
17 PRINT"(CLR,SPACE)GAME OVER":IF L=14 THE 7 IF St1>L THEN S=1:2=2+1:G0T0 12 <8495
. iy 8 IF Z+1>L THEN 2=1:S=S+1:GOTO 12 <919>
N PRINT"CSPACE.CLR, RVSONISIE HABEN <2335 9 IF F(Z+1,S+1)<>@ AND 2+2>L THEN 2=1:GOTO
12 <@92>
18 PRINT" SYMBOLEC2SPACED:";U:PRINT" RICHT _ cen:
TGC2SPACED : * i R: PRINT" FALSCHC3SPACE): " ; 16 IF F(Z31.5+1)>8 AND Z+2¢=L THEN 222420 s
F <182> 11 IF F(Z+1,S+1)=@ THEN Z=2+1:S=S+1: <1355
18 PRINT" INSGESAMT:";P:PRINT" LEVELC4SPAC 12 F(2,5)=X:NEXT X:PRINT:PRINT:PRINT"{3SPA
E3:";L-1:END <138> :
B IR P e SR P CE)DRUCKER (J/N) <222>
AT AT, T LT, 13 GET A$:IF A$="J"THEN 18 <137>
B "¥",145,91,65,83,86,88, 940, Bl 87 g5 <181, 14 IF A$§" “THEN 13 <@78>

15 PRINT"(CLR>":FOR X=1 TO L:FOR Y=1 TO L <@22>
16 PRINT F(X,Y);:IF F(X,Y)<1@¢ THEN PRINT"

zweite Level. Natiirlich wieder mit einem neuen Zeichen und der i <1¢8>

Ablauf wird insgesamt schneller, dafiir brauchen aber nur noch 17 :NEXT Y:PRINT:PRINT:NEXT X:END <248>
. ; " 18 OPEN 1,4:FOR X=1 TO L:FOR Y=1 TO L <116>
flinf Symbole erkannt zu werden. 14 Level sorgen dafiir, daB keine 19 PRINT#1,F(X,Y);:IF F(X,Y)<1@ THEN PRINT
Langeweile aufkommt. #1," " <18¢>
, 2¢ NEXT Y:PRINT#1," ":PRINT#1,"":NEXT X:CL
sy Platz 3 seesmossecm——— OSE 1 <228>

Jeder kennt die magischen Qudrate
in den Zeitschriften 3 x 3 Késtchen groB,
in denen die Zahlen 1 bis 9 so eingetra-
gen werden miissen, daB die Summe in
allen waagerechten und senkrechten,
sowie den beiden Diagonalen gleich ist.

Hier hilft oft nur stundenlanges Pro-
bieren. Oft ist es aber umsonst. Warum
hier nicht den C64 einsetzen? Wo man
lange probieren muB, rechnet der Com-
puter das magische Quadratin wenigen
Sekunden durch. Das Miniprogramm "
kann beliebig groBe Felder berechnen, Dirk Rudolph,
allerdings steigt der Rechenaufwand Dresden
bei gréBeren Feldern gewaltig an.

SCHAU KOst Mus. .-
E(N TOCLES FLUG2EUG

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme m
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Tips & Tricks

04'er-Kurzreferenz

Stundenlanges Blattern muB nicht sein: Mit unseren Kurz-
referenzen bieten wir lhnen komprimiertes Wissen auf

kieinstem Raum. Damit lassen sich Fragen oft sehr viel
schneller beantworten als mit einem dicken Handbuch.

VIDEOFOX II

Uideotox oder Editvideo laden

CHMAUS -Port] € JOYSTICK- Port2) uon_Ulads RLISHAK

N

4 1)

INS

k-
CLR Loschen

-
F1=Startmend,: F3=Preload

E =Effekt MNr. (1-27)

G = Geschwindigkeit (1-4)

W = Ljartezeit

T =Tafel Nr.

Y =Animationsschleife
Beispiel: E1€28 T2 T3 T4 T3>
Tafeln 2,3,4 und 3 werden
28x abgearbeitet.

Lidt Grafiken
einer Sequenz
schon vor dem
Titelablauf
in den Speicher|
des Pagefox-
Moduls.
Maximal drei
volle Grafiken

— sechs halbe
usw,

(2x ganze Tafel)

L = Grafikbildschirm laden
Beispiel: L”BILD1,BS”,1~14
Ladt die Grafik’BILD1,BS”
und stellt sie in den Zeilen
1 bis 14.von 24 dar.

Zeichensatz

E,G,uW gelten
immer fur den
folgenden
T—Befehl.

R = Setzt Grafikbildschirm zuriick
L”BILD.BS”,1-24 T2 R16-24 T2
Beim ersten T2 Befehl wird
ganzer Bildschirm mit Grafik
Eeﬁ.hlt beim zweiten werden

cilen 16 bis 24 freigegeben.

Zeichens
INST- einfiigen
|DEL. - léschen
Zeile ldschen:
CLR

Fettdruck

F = Zeilenbereich fixieren

Beispiel: F1-16 ; Zwei oberen
Drittel fixiert,Zeilen 17 bis 24
flr Text Tafeln frei.

Bei Sequenz
sind nur noch
diese zwei
Funktionen

einzustellen

Zum Starten F1 dricken ;| Restore=Stop

Endlos-liederholung (J/N):

Scroll-Tafelabstand (8-25):

Effekte

Tastaturbefehl

&1 =1
CTRL1 — CTRLS | Text an gespeicherte Stelle setzen

Bereich zu oschen.

MERGE-Tafeln aus verschiedenen Titelfiles zu iibernehmen
und an die im Speicher vorhandenen anzufiigen.

MOUE ~Durch Anklicken eines *Gummi-Rechtecks™ ist es
mdglich, dieses zy zeichnen, Grafiken drehen
s;fiegeln verschieben, kopieren und durch anklicken

es Cl.lé—lcons in dem im Rechteck befindenden

Sequenz

Tafeln Anzeigen

Scrolling

lJalzen

Bauchtanz

uberblenden
Uberblenden,Farbe gegenldufig
Regenbogen

Ein Stlckchen Regenbogen
Regenbogen durch die Maske
Scheibenwischer
Doppelter Scheibenwischer
Wunderkamm

Squash

Reifverschiuf}

Slalom

Spirale

Crazy

Strip-Tease

Schach

Offnen

Schlieflen

Jojo

Gegenverkehr

Drei Wege

Uierbahnig

Zyklisch Effekte 28-25

2yklisch Effekte 5-25

Effekt 1 ist
besonders schnell
und daher fiir
Animationen
geeignet.

Eftekte 2-4 sind
nicht farbig, es

bleiben die Farben
der ersten Tafel
stehen.

Effekte 5-27
sind fiir die
Uervendung mit
Grafiken und

F — Befehl
geeignet.

Effekte 20-26
speziel fiir das
Ein-und Ausblen-
den von Multi-
colour -Grafiken.
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Die Vorteile der 2-KByter liegen auf der Hand: Sie
sind schnell abgetippt, haben hohen Unterhal-
tungswert oder sind sehr niitzlich.

Gewonnen haben diesmal Dirk L6hmann, Wal-
demar Schott und Franz-Johann Heuving.

= 1. Platz: Suprd-Busic RS,

Hénderingend ist der Basic-Freak
stets auf der Suche nach der geeignet-
sten, kirzesten und leistungsfahigsten
Basic-Erweiterung: Die Ldsung nennt
sich schlicht »Supra-Basic« und besteht
aus insgesamt zweiunddreiBig nagel-
neuen Basic-Befehlen. Grafik, Sprites
und Diskhandling sind ab sofort kein
Problem mehr. Also ran an den Compi,
dielappischen 2000 Byte inden C64 ge-
klopft (MSE V2.1), speichern und Supra-
Basic mit RUN gestartet. Zunichst die
Befehle in der Kurziibersicht:

Icls: Bildschirm Iéschen. Dirk Lohmann,
thome: Setzt den Cursor in die HOME- Kéln
Position.

Icolor mode,farbe: Setzt die Bildschirmfarbe (0-15). Mode be-
stimmt, welche Farbe gedndert werden soll:

mode = 0 Rahmenfarbe

mode = 1 Schriftfarbe

mode = 2 Multicolorfarbe 1

mode = 3 Multicolorfarbe 2

mode = 4 Hintergrundfarbe

Imulti x: Bestimmt Multicolor Modus:

x = 1 Muilticolor ein

X = 0 Multicolor aus

lgoto zeile: Mit diesem modifizierten GOTO-Befehl ist es moglich,
Variablen bzw. Formeln als Zeilennummer anzugeben:

Bsp.:

GOTO 10x100+5: REM (Programm springt in Zeile 1005)
!gosub zeile: Entspricht dem Igoto Befehl. Hier wird allerdings ein
Unterprogramm aufgerufen.

lcopy x: Kopiert den Zeichensatz ins RAM:

x = 0 GroB/Grafikzeichensatz wird kopiert.

x = 1 GroB/Kleinzeichensatz wird kopiert.

Dieser Befehl sollte immer ausgefiihrt werden, wenn mit modifi-
ziertem Zeichensatz gearbeitet wird.

!mode x: Zeichensatz aus ROM (x = 0) oder aus RAM (x = 1) le-
sen. Wenn der RAM-Zeichensatz eingeschaltet ist, wird <Com-
modore Shift > blockiert.

'def be,Bytet,...,Byte8: Zeichen umdefinieren:

be: Bildschirmcode des Zeichens.

Bytel - Byte 8: Daten fiir das neue

Zeichen.

lat x,y: Positioniert den Cursor an Zeile x und Spalte y.

!print lange,ausgabe$: Der modifizierte PRINT-Befehl ist in der
Lage, ein Word-Wrapping durchzufiihren. Gestartet wird die Aus-
gabe an der aktuellen x/y Position.

l&dnge: Lange einer Zeile

(2 bis 40 (-xpos)

ausgabe$: Ausgabestring.

48 3P

Der PRINT-Befehl erlaubt nur die Ausgabe eines Strings. Nu-
merische Variablen sind nicht erlaubt. Sie miissen zunichst per
STR$-Command in einen String umgewandelt werden. Ebenso
sind die meisten Steuerbefehle gesperrt. Das bedeutet, daB die
Print-Routine nur auf die ASCII-Codes 13 (Return), 18 (Rvs on)
und 146 (Rvs off) reagiert. Alle anderen Steuerzeichen werden
ignoriert und nicht ausgegeben.
linput legal$ ,lénge (,Ausgabe$) ;Eingabe$: Der Inputbefehl er-
laubt eine komfortable Eingabe von Werten:

legal$: Dieser String muB die fiir die Eingabe erlaubten Zeichen
enthalten. Bsp.: le$= " 0123456789 " : Erlaubt nur die Eingabe der
Zahlen 0-9.

lange: Gibt die maximal erlaubte Ladnge der Eingabe an.

Ausgabe$: Erlaubt die wahlweise Ausgabe eines Textes auf
den Bildschirm.

Eingabe$: Hier wird die Eingabe gespeichert.

Es ist zu beachten, daB vor dem Eingabestring ein Semikolon
und kein Komma steht.

!swap Variable1,\Variable2: Vertauschen zweier Variablen. Beide
miissen dabei den gleichen Typ haben, da sonst eine Fehlermel-
dung erfolgt.

Isprptr sprite,block: Setzt Spriteblock-Pointer fiir Sprites 0-7.
Isprcol sprite,farbe: Setzt fiir Sprite 0-7 die Farbe 0-15.

Ispron sprite: Sprite einschalten.

Isproff sprite: Sprite ausschalten.

!sprset sprite,xpos,ypos: Setzt Sprite auf die Position x/y.
Isprmult sprite,x: Sprite-Multicolormodus ein- (x = 1) bzw. aus-
schalten (x = 0).

Isprpri sprite,x: Spriteprioritét setzen:

x = 0 Sprite im Vordergrund.

x = 1 Sprite im Hintergrund.

Isprexp sprite,x-exp,y-exp: Sprite-Expansion in X- bzw. Y-Rich-
tung:

Glinzt mit 32(!) neuen Befehlen: Supra-Basic

x-exp = 0 Sprite in X-Richtung normal

y-exp = 0 Sprite in Y-Richtung normal

X-exp = 1 Sprite in X-Richtung gedehnt

Y-exp = 1 Sprite in Y Richtung gedehnt

!sprkoll x,zeile: Dieser Befehl (iberprlift das Spritekollisionsregi-
ster. Findet eine Kollision statt, springt das Programm in die ange-
gebene Zeile. In Speicherstelle $02 ist der Inhalt des Kollisionsre-
gisters gespeichert. Damit kann nachtraglich festgestellt werden,
welche Sprites an der Kollision beteiligt waren.

x = 0 Es wird auf

Sprite-Sprite-Kollision gepriift.

x = 1 Es wird auf

Sprite-Hintergrund-Kellision geprift.

Isprimp sprite,x,zeile: Entsprichtim Grunde dem !sprkoll Befehl.
Hier wird allerdings gepriift, ob ein bestimmtes Sprite eine Kolli-
sion verursacht hat.

lemd gerit: Hiermit kann die voreingestellte Geréteadresse fiir
Floppyoperationen verdndert werden. Zu beachten ist, daB die
entsprechende Floppy auch wirklich angeschlossen ist, da es
sonst beim lerror- bzw. !disk-Befehl zum Absturz kommit.
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Idir “$(Parameter) ”: Directory ausgeben. Parametern lassen ei-
ne selektive Auswahl zu:

Bsp.:

tdir "$x=p”

gibt nur Files aus, die mit PRG gekennzeichnet sind.

!dir “$bspx”

gibt alle Files aus, die mit »bsp« beginnen.

lterror er$: Liest den Fehlerkanal der Diskette und gibt ihn an
einen String weiter.

Idisk "Befehl”: Sendet einen Disk-Befehl ans Laufwerk.

lload “name ” ,start: Ladt ein beliebiges Programm an die Adres-
se »start«. Das Programm wird anschlieBend in der folgenden Zei-
le fortgesetzt.

Isave “name” ,anfang,ende-1: Speichert den Bereich von »an-
fang« bis »ende« auf Diskette.

1kill: Dieser Befehl schaltet die Erweiterung ab. Neustart mit SYS
49152 (ohne Programmverlust).

Falls Sie Supra-Basic durch wilde POKE-Orgien im $C000-
Bereich zum Absturz bringen, kdnnen Sie die Basic-Start-Version
nicht wieder laden, ohne einen Programmverlust hinzunehmen.
Speichern Sie also die Erweiterung nach RUN erstmal mit dem
Isave-Command absolut auf Diskette:

!save “supra-basic/$c0”,49152,51137

Wenn jetzt alles schiefgeht, kénnen Sie diese Version wieder
absolut (,8,1) einladen und weiter geht’s.

Zum Abschlu8 noch eine kleine Besonderheit der neuen Befeh-
le: Soll ein neuer Command direkt hinter einer THEN-Anweisung
folgen, muB zuerst ein Doppelpunkt gesetzt werden. Bsp.:

IF a = xxx THEN :!swap a,b

Wird dies nicht beachtet, steigt das Programm mit einem
Syntax-(T)Error aus.

Ubrigens: Selbstversténdlich bringt ein  <RUN/STOP
RESTORE > das neue Basic nicht aus der Fassung. Lediglich
nach einem Reset muB das Programm mit SYS 49152 neu initiali-
siert werden.

s 7, Platz: Hot-Dog-Purzle s

Die Aufgabe scheint zunédchst leich-
ter als vermutet: Ein Puzzle, das Sie be-
liebig lange anstarren und sich einpra-
gen kdnnen, wird nach Druck auf »Feu-
er« (Port 1) sekundenlang gemischt.
Jetzt herrscht Chaos auf dem Bild-
schirm. lhre Aufgabe ist es, dem kleinen
Hund seine Beine, Ohren, Schwanz
usw. wieder an die richtige Stelle zu ver-
pflanzen. Tauschen Sie also die Puzzle-
teile durch Anklicken (Joystick Port 1)
beliebig miteinander aus. Natlrlich
lduft am unteren Rand des Screens un-
erbittlich ein Zeitlimit ab. Ist |hre Zeit

Listings

Hot-Dog-Puzzle: verflixt schwierig

noswsessssse 3. Platz: Directory-Printer

Lange Directorys bedeuten gedruckt
immer eine Papierschlange. Directory-
Printer sorgt fiir eine optimale und platz-
sparende Ausgabe des Disk-Inhalts auf
Papier. Nach der Ublichen Prozedur
(abbtippen, speichern und starten),
meldet sich zunéchst ein schlichtes
Hauptmeni:

F1 Drucken: Das Inhaltsverzeichnis der
eingelegten Diskette wird eingelesen
und entsprechend der Einstellung von
<F3> ausgegeben. Abbruch mit
<RUN/STOP >. .

F3 DEL & USR: Hier l&Bt sich festlegen, F.J.Heuving,
ob die File-Typen DEL bzw. USR bei der Twist
Druckerausgabe beriicksichtigt werden

sollen. Normalerweise werden diese Platzfresser nur als Kom-
mentarzeilen ins Directory eingeschoben.

F7 Programmende

<RETURN >: Directory der eingelegten Diskette auf dem Bild-
schirm ausgeben. <SPACE> hélt die Ausgabe an, <RUN/
STOP > beendet sie. (pk)

aufgebraucht, wird ohne Verzégerung Wuldemm: Schott,

wieder gemischt und es geht von vorne Neuried

los. Directory ausdrucken und auf die Diskhiille kleben
“supra-basic” 0801 0ff2 08c4: ajdk r5vg ubei rhfp lbeh 2apb dv 09a5: pvsx ijee avf2 sqghe azf2 uqy7 es

08d3: 17pb 2pei ybh7 ejnx qtkm 7xei ek 09b4: 6vwb ab4p ttf3 2nng z7cz jevm 7u

0801: atdl pa3s e7yc 7mgs ed77 77el cv 08e2: 7bqm aamg pzth kjmi abbz tham gg 09¢3: wkeé 77zl ic7j 77ue awh7 obee du
0810: fbq7 qaj6 pypj s3mb abbu uar2 fi 08f1: xbh7 ijnx pvtg qiha eghx j7mb e3 09d2: a2h7 eh7d vfst qljg rfsv qdjg ee
081f: ug7z eq3e kbee rhe6 tmf7 gpbi bt 0900: 75p7 almg rftx qtgy 3ztn mjvj 7j 09el: q7ho fxa7 szvr ah4v qvbl ot7c gj
082e: 14gd xev7 udhh jkeb 7row 4q34 gk 090f: beyj j7hi 7rbp bve7 d7v3 akky dr 09f0: iqdk eiib qv33 oamg ttqx kja7 cm
083d: n3al tdgw udbx kqui e5fp p74i ed 091e: x5p7 ad7; utlm acky x5tq ehd7 gz 09ff: 6vwb agum dbg2 memé xbxn ikm5 ah
0B4c: xzfp r74i 7bfp 7dei pnpl nh75 fv 092d: qtlm acdq 7ipj r7de u7pi 4m3f de 0ale: x33n 205g remx 2pfg yz63 oh77 de
085b: umpb aguw 37ai 77z1 ibyn 770p ch 093c: t3cj niuh 7zsr mj7f t3sj pfee a4 0ald: vdql robp 7shz ot7q yecfk 6g5p 7i
086a: 7dlf 7hd5 vép7 qd7c igdk dxeb be 094b: uatp qamh tvtv r7de uftp acmy 71 0a2c¢: 5brz nngm wgev r7bl bwan miSp ei
0879: byfc oieb amfc olei 3rfp p74i ab 095a: x3po 2kq7 sz2x ukey x5hz ordl fm 0a3b: 7ksj qsv7 x3hm gjh7 i7po 2kq7 dt
0888: t5fp r727 dbok oxah r7at xrver gw 0969: wge3 7bfp 4qpj sdy7 zkév ajhs eb Oa4a: qnxj jenp 7rrp 4t7c igdl ajh? dp
0897: qidb 77gb 3712 a4dj iatj tzeh fn 0978: deio 5xa7 qjvr a44w irgz gqjhe bi 0a59: t77i bq5h mbht nxee znf3 eqy7 du
08a6: c7po .a627 dbok ox7e r7at xrer g 0987: dc4z gik2 ibrw tree gidj jnjh gd 0a68: sz2x tfce zodr qd7c¢ iqdk ecne fr
08b5: qidb 77gb 37hk a4ch 57dz qbgp 5 0996: ufft phey 77pd ypjl uzsr ab4p eo 0a77: x3po 2kq7 szvr ah4dv 5Scwx 2ovg du
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0a86:
0a95:
Oaa4:
Qab3:
Oac2:
Oadl:
QOae0:
Qaef:
Oafe:
0bod:
Oble:
Ob2b:
Ob3a:
0b49:
0b58:
0b67:
0b76:
0b85:
0b94:
Oba3:
Obb2:
Obel:
0bd0:
0Obdf:
Obee:
Obfd:
OcOc:
Oclb:
Ocla:
0c39:
0c48:

ud7n
zk6t
xmfh
aadb
yvél
lzsl
x1p7
ufbz
uctp
t6h7
rftz
ubdj
twhv
usal
woez
wser
dbg2
wgeh
yppn
wwed
4151
67xm
ud7x
xmph
Tmfd
rfs3
ujvk
owez
iqdk
de5z
yavb

2nng ur33 olib
yefb yfio a4vi
ypvi dbha arké
atwé m7pi wpwn
otfd d7j1 fxef
ocvd x6dr at7f
sp3d t5bz ph7t
uh?77 th7¢ qimg
aamh vfs5 pjké
ffgf uceh 4nvg
rhdq t5da a4mm
mupx dexo 6knd
ktdh twif r7c7
nfa7 5¢6v 7hd5
qlib sd71 sb7p
75h7 yd46 717
memy x5p7 alib
a4mi glpo 6kui
i66p 6odp 23ar
a2q7 zk63 4ong
03f5 ur43 ovh?7
egh?7 yewk 2qy7
ksa7 gsur au4j
2nng dbe2 aamg
gpem wger 74mt
qikb rfsx kjnh
sq3h wd71 qdmi
rgq7 wkér agum
eigb tpgt yoob
3nck uftp aipt
7qe7 t77r azve

ydim
awh?
r7bl
wgez
zZovl
da7j1
x1p7
4a7x
ydpm
urdl
wkev
x5b3
deckz
utpj
67p7
6vwb
deio
7bf2
ydjm
besj
yex7
zk6t
uvs3
prtj
77§
tuqy
q7ho
dbq2
t77b
tpir
dc5z

7aq7
1h7%
shdp
2nng
galp
fs'7c
sp3d
kide
azwf
olmg
2pvg
nx7x
uivv
gmtm
axtn
agum
6rfl
2q3e
7eml
4ong
kb7p
xyne
nheq
Jeip
2nng
cile
pxen
mt7c
azve
auob
3hek

gs
aq
el
v

70
ee
aq
gs
am
c2
ex
aé
7g
ah
cp
eb
fs
bj
fh
a7
fa
fk
7a
en

cr
7d
b5
e5

0c57:
Océ66:
0c75:
Oc84:
0c93:
Ocaz2:
Ocbl:
Occ0:
Ocef':
Ocde:
Oced:
Ocfe:
0d0b:
Odla:
0d29:
0d38:
0347:
0456:
04d65:
0474 :
0483:
0d92:
Odal:
0db0:
Odbf':
Odce:
0ddd:
Odec:
0dfb:
OeOa:
QOel9:

ufrq
ufsz
znf3
57at
x062
degé
ulpl
da7j1
dbok
ve3x
r262
dbub
qv33
7bxr
ucér
37hi
d753
awdp
wgep
x5vq
behf
17pc
gw7h
cohi
17pe
x5vq
cshf
dc5z
xbgk
uz33
wger

iamg
leed
eq47
xrf7
dajl
6b7p
666p
gh7c
ocq3
36ng
77a7
6bdx
okk4
dheh
akwb
77z1
acuy
ct7f
ujdj
atay
Thatb
2pem
4nng
7ai4
2pdn
ytdp
7ham
3hdj
sqy?7
nomi
T7eb

ttjx
btpm
77pn
de70
51
6fri
afsi
zcmb
7op7
lbvw
twby
dbx3
x3pk
6641
17pe
ibyh
x3po
ttj1
sd74
vgez
xbvq
bwhe
desz
vge2
wger
7tnz
xb5q
uupb
6vwb
x6hn
ajwk

kja7
q651
up4?
érhe
dgq7
at72
at7e
asgb
ql7c
2qy7
r7fh
fxa7
cbh4i
ynng
2pdn
ukuy
2kq7
rplp
aiht
leop
kt74
21lng
3ham
T7%4
aémn
8q4p
4tde
abmn
Tkn7
bse3
sq34

6vwb
Twxa
7oxr
z7ej
x26z
def?2
delo
udod
iqdk
vsbz
yedp
szVr
m3pi
ZCZ2
wger
x5nr
4n2z
7mfd
sd7m
mlz
ugex
qtj4
xbwk
ugex
da7v3
7152
7kdp
iqfl
wtom
xtpe
67¢v

7241
zxee
erid
rgq7
Tamj
zhabé
6tgr
ypb66
ex71
r2y7
2tgu
ahédv
g647
rei?
77gb
otc?
Jeop
qlum
akey
sq3m
zenp
7xa7
sq4n
2f5p
akuy
cq3m
at7g
bhat
aahb
2pdn
7hatk

a7
e5
cg
be
as
ad

b5

b5
ba
em
dy
ep
ch
eb
b2
76
bw
do
ai
ay
es
7y
ge
du
ce
af
d4
7b
cs

0e28:
0e37:
Oeb6:
0e55:
0eb4:
0e73:
0e82:
Oe91:
Oeal:
Qeaf:
Oebe:
Oecd:
Oede:
QOeeb:
Qefa:
0f09:
0f18:
0f27:
0f36:
0f45:
0f54:
0ré63:
of72:
of8i:
0f90:
ofof:
Ofae:
Ofbd:
Ofcc:
Ofdb:
Ofea:

xbgk
zbh7
6vwb
x5x7
57¢ch
th7j
x5p7
cbrw
wt43
dail
71ln
cscé
7atd
iujt
ieid
iqiu
hyce
Jjaid
jihe
iefd
Tpe?
rzdx
xbz3
j2vv
xwd3
fkab
iybu
d7vr
Jqdu
7pda
Va4

sqy7
Jemi
7kn7
fomq
75n7
slle
alkz
t6h3
ocl?
7sen
mjgh
7bgh
x2nf
xubi
fszl
7trs
ftbr
vszl
htrs
xqjr
la7f
2fle
b3va
gakp
Kbve
cpxd
nnpm
7xra
Irje
Thb7
7777

6vwb
x5x7
uz33
x5fq
issz
t5t3
zfsé
x5bw
X258
t31j
37k4
3704
hejd
iege
vabd
huje
jaid
igat
jaid
Jix7
7xe7
rnji
hsbg
xvhl
Jk7k
xpn3
atdp
Jjmdt
Jijb
pebo
7777

7kn7
fomq
okhw
ote?7
nhes
mamh
7jvh
ud7b
yq3m
ki24
amrl
abrl
fszp
fubr
rtzk
ftbr
rtzp
xtzh
tsjp
da7d
n7xd
zwn7
wpfu
klfe
iq7d
igsa
3dq7
fhbi
7hi7
256w
77g6

uz33
x5fq
zbh7
dayp
Tedw
winl
ysb3
3yhx
pgeb
esex
iw7j
iw7d
keft
Jjmkt
Jjmhe
reiu
jifu
i4ft
Jjmhe
7tbp
7xc?
vg7n
xs63
he7%
xefl
b3a7
nmju
Jmjb
atfp
4602
7ebp

okhé
2ta7
Jgni
aria
61bw
oche
otgt
thuj
7507
ki3p
de54
phes
5qbe
btbd
dpzo
7tro
jsbs
Jtazp
eojk
h7xd
ha7d
sped
hebe
mpoe
buna
f7hh
7tra
Tpjk
77hb
50x7
abx7

"hot

Listing 2: Hot-Dog-Puzzle,

dog puzzle”

0801 1000

0801:
0810:
081f:
082e:
0834:
084c:
085b:
086a:
0879:
0888:
0897:
08a6:
08b5:
08c4:
0843:
08e2:
08f1:
0900:
090f:
091le:
0924d:
093c:
094b:
095a:
0969:
0978:
0987:
0996:
09a5:
09b4 :
09¢3:
09d2:
0%el:
09f0:
0off:
Oale:
Oald:
Qa2c:
Oa3b:
Qasa:
0a59:
0a68:
0a77:
0a86:
0a95:

apd?7
d7pb
wHtp
zbbv
f£5bp
kjtq
t1lpd
ud7h
amfg
aiui
Tzre
ycem
thbl
afrt
hqtp
tuab
pubd
tulf
tuln
aapj
ud7h
6yfe
pudz
6rhé
pulr
lulx
t77h
5qpj
relz
gbrt
qwrs
pwhz
pl6z
g5x6
uste
7rtr
x262
ud7x
7bbt
dmpj
pwhz
3243
ipel
abtp
pupj

77d5
7ha7
celf
ajny
bvel
aajl
7017
jri7
bbem
7z8]
qegh
aSrh
mb4d
irnz
7sgq
TKyx
xehi
rabl
rade
r7lm
2zy6
tby7
rede
ubfp
74hi
kbee
i5ug
2yi6
22y6
iznt
5hdx
Jp3e
Jjvdm

fhxc plaz

7hpd iykx
pumz rnle
arbv ajo7
udph jvei
d7dr axgd
p3eb 76hh
7gnf udbv
r77v 7sd5
g5q7 iawé
cbvs po2i
6677 atgb
vaea qijc
a7pi pbme
tuab shde
dbl7 sijx
bldr af7i
kbre qljc
3t6z retm
pueh jrmi
1ltez rute
6vtp iao2
6ftr gajh
ykhn lhdc
6utp aaos
6jh6 ubfp
irl7 gkha
z70n 4zy6
qwuc 6ijx
aapj 2zi6
6p3j Jagi
476z 2yq6
trel 4762 cbel
6do3 42rc 62wh
gajh de6p ujih
k65p x7pe nbq7
2yi6 cbrt rzha
thdg ajrp et7f
d1u7 7bdm abnj
dae7 7bbo ujha
utgv 1btv icot
4hab uwze btgr
iao2 ufhh kémi
dam? 7bbd mjhd

7777

udyx
kdpl
puoz
fvbu
udyb
daf?
mjhe
aef7
uste
ebfs
irap
mfph
hsd4
hnrt
ydho
tulo
qwTs
dghh
cerfq
6jtr
thgz
dcébp
ampa
1bq7
6gso
2pub
tuax
qwse
pwé]
zrb6
qwre
3péy
g6bem
pulr
rxdl
pudz
tupl
204f
rgih
géwb
depn
7bbé
pub2

7heg

d7pb 77eg Tbsr aiy7

J7mi
rb4i
r7de
rheé
abpk
thfu
xztp
nbmi
6djc
polh
rhdx
Jpée
qt7d
izh7
Tepx
Tayx
5hdv
zhfp
qtde
wao3
Teeq
ujhl
qio3
iaw2
wIrvp
tiaj
2z16
6jhe
2296
2hpd
6kgd
c5sh
axmb
74hi
4zy6
Jrsi
Tyep
ajnx
qtge
ata7
hsa7
uao3
c¢5tm

fb
fi
ak
ge
ec
71
ae
47
go
ft
a3
ba
6
ek
b3
73
bf
3
ft
gi
du
e5
au
cf

Qaa4:
Oab3:
Oac2:
Oadl:
Oael:
Qaef:
Oafe:
0Ob0d:
Oble:
Ob2b:
Ob3a:
0b49:
0b58:
Ob67:
0b76:
0b85:
0b%%:
Oba3:
Obb2:
Obel:
0ObdO:
Obdf:
Obee:
Obfd:
OcOc:
Oclb:
Oc2a:
0c39:
0c48:
0c57:
Océ6:
0c75:
0c84:
0c93:
Oca2:
Ocb1l:
Oce0:
Ocef':
Ocde:
Oced:
Ocfe:
0d0b:
Odla:
0429:
0438:
0447:
0456:

ein kompliziertes Schiebespiel (MSE V2.1 verwenden)

cb6fm 4x64
Jjxei 7rbv
mjm7 pudb
utfe udbx
aymi 7bsf
6ans d7hn
k5se ibbé
7ihg 4da2
tzqi 76tp
vhbz alpe
vxee kox7
u37h deca?
r7de kbbt
r73e 6nqa
rjde i7po
sixf gcho
a447 7v3q
zppe uddx
rfhl sgq?7
jv4i rrbu
6h27 utim
mbue 62x7
7hav aftp
17ue 7kho
7777 7777
lmag 7tid
7pb7 ha7t
1gqzh ieed
5tbq jibt
ttr7 kalu
3w27 ledt
brkg matv
73kr ha7d
tpb7 ha7g
7pb7 pjax
obdi gqjex
edz?7 ha7d
vpb7 srny
6666 6666
6032 shdd
w506 6663
50x6 6260
56wh 6168
6666 666p
a3cz ghmh ubdh
pves 5666 6666
yoew 6036 24le

4x62
41
bshm
ntd3
4dpa
75tp
1713
utim
zauf
47fp
4767
anru
aep;
pu4j
zchz
1751
7rdm
udfx
t7a2
uddh
k7pk
6613
zcht
ele3
7777
adic
idpt
ha7d
iugd
Jykt
ku7e
lypf
m47g
oal3w
pe7d
ha7h
re7i
sfmi
ha7o
qysi
ng6
666w
x5¢s8
6666

7evh
aibf
abxj

ktéb
7hfm
kijj

ulo2
77ui
gl7b
3by7
phgv
qqrz
gjnx
ih7t
5bvj

uh70
hedy
zZpxe
kbfp
sjh?7
7zhg
ujei
thgz
nx77
777s
rcha
dpzd
vaj7
7pb7
trji
rXsc
tpb7
7pb7
véch
hpb7
yeln
aedu
bgz7
6666
mpg5
6pl7
2502
6cbg
a7dp
uysg
g362
f'szé

xybz
yedl
ufph
brem
wvir
tydr
md7h
7bbu
ud7h
ater
acce
iqe7
pubf
uedy
ZeVV
wdn?7
t7bh
udjh
55tp
puox
373
iflt
amph
7777
b7dp
7379
hu7d
ha7d
r4iu
iedu
hard
hauv
nmzg
oy7d
qnbx
ha7d
lepy
tbpz
a5a3
620t
p770
6k4o
5700
ujuj
pzel
6046
6k30

Janp
qrf7
Jvi7
1nhgé
kein
asméb
k527
wkhr
Jjve7
Tvpk
vsa5
vheg
ajob
c5th
ajjb
yfha
qtgw
zq7e
iak?7
jvte
dei?
pa3h
§7q7
7777
Jje7m
tbhn
7pb7
7pbl
huji
vwbq
7pce
x2kn
Jhsw
7637
1pb7
ac3p
me3x
ehue
c2tn
ypep
6666
vévh
0566
ubap
igne
ursk
a6g3

0365:
0474 :
0483:
0d92:
Odal:
0db0:
Odbf:
Odce:
0ddd:
Odec:
0dfb:
OeOa:
0el9:
0e28:
0e37:
Oeb6:
0e55:
0ebh:
0e73:
Oe82:
0e91:
Oeal:
Qeaf:
Oebe:
Oecd:
Oedc:
Oeeb:
Qefa:
0f09:
0f18:
0f27:
0f36:
0f45:
0f54:
0f63:
0f72:
0f81:
0£90:
Of9of:
Ofae:
Ofbd:
Ofce:
0fdb:
Ofea:
Off9:

6s50
tbpj
x7gs
6rgn
xbax
q366
1477
736p
g36s
yémé
Smyw
yows
5gs5
vohe
youb
gh70
7066
lubw
33av
6351
4gtn
exg3
vx6x
6565
6666
4kuj
w5gb
g666
w553
6rew
uiub
aiu]j
scbb
5066
fkeh
5k4o
6gy5
wlhw
rwhn
reéb
705%
6250
g466
666p
cken

yiuj
qjde
6pb6x
méwv
g7n7
6666
7777
7777
6666
cy65
glbs
oubv
écxo
wva3l
w562
56y4
6pd7
37¢5
szgj
665
mbwv
66w5
614k
méwv
s5w2
ujvz
05g3
66w5
go4b
p3c7?
ujwéd
ujuj
6ufs
6666
tjad
q6g3
ow56
w36bw
eptb
6666
ixg5
ragb
6666
6y6x
xrby

uhub
7tbp
602¢g
wjuh
T77¢
6666
pb71
777h
wbbd
623¢
a777
5loz
akgw
4soh
6540
c3s2
7778
pdoé
6666
y2xn
6ké4b
0133
uftj
58xx
6036
2kmm
w563
6wy7
7ano
vepo
xb77
ujud
42vn
6666
ujtz
6bsz
2607
yoos
7xku
6305
6w56
666q
v36w
66qw
J7uo

tjub
777
5cwb
tba?7
5gtd
6vuk
a37c
apg7
6566
apgq
7747
6y60
mfwk
cbx6
m653
qo26
asgy
sgé3
65gw
owy6
vkum
gzsj
tjvé
ng4é
s50y
uvpz
y3ow
tzsj
36s5
y3pl
77eo0
ujle
4x06
gxfo
wido
wjbk
a666
6666
5whn
a666
2603
56w3
5627
2g66
66x7

thgp
c666

6666
dhd7
xsb7
ugvx
71lap
7d7p
obub
5g20
xb66
vos6é
5wqm
43kp
626w
y665
647s
xlxs
460k
6644
uvvz
mkun
2604
36gs
6juz
ezww
5646
mjuj
pgbo
67e7
ujuj
ubtl
66s0
8366
t5ay
ufuj
6666
6666
urtz
6666
6266
51g6
a666
6667
6370

07d7
g3w3
66g3
p7Wp
b7ha
x6¢i
faxg
fbhé
506¢
c3os
0360
sbgx
whza
vbiu
w660
02WX
57a4
ebtq
6666
oux6é
4345
uju?
626s
6666
sjgd
5626
wydn
ujub
3own
tjqj
uhsb
msuf
méwt
46D
WXWT
ujws
6g26
45g7
gheo
6666
6666
xa36
6666
abbz
57g6

aa

bh
b4
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Listings

Listing 3: Directory-Printer (MSE V2.1 verwenden)

"disk~printer” 0801 Qe24 09ff: 63pl 664e rche xhfo 65q7 aapk bd Oclb: 6sdl 7nfp 53pd xbq7 fhfo lpgh ff
0aQe: degé 5hfo 66xd ih77 degh 6do3 ef Oc2a: 37a4 aomb 7cxk sapo thhb ai7l av
0801: aldl pa35 fhxc 1m77 7777 7777 g2 0ald: y7pl 663q 6sdb asb6 57by c6fh bl 0e39: txgv ajhd uxip qk7t a7pk ub4i 7i
0810: isop ta7a cm7a vwha atmp 5fzs cw 0a2c: zc2j jbbp aws7 u4r7 pxfn gqx7c aa 0c48: 7buj phe4 63pl ab4b 7ppl s66j d2
081f: 77mt bai?7 iy7t zqiz 4777 7777 dy 0a3b: z7aj d7a7 ipen 1lby7 3g66 7ezl cq 0c57: th7k zehh ygé6 7aq7 zk65 qtgs 7v
082e: 7777 7777 7777 7777 V770 Tha7 7z Oa4a: axej rh7x lw5h kbee 6utp aaok ge 0cé6: tu7a pyja puaj k5ud énbu aabq aé
083d: dadt hnq7 7777 7777 d7pb 7ha7 ev 0a59: 17pf 1brl mxeb 7ypj irlp thfl dx 0e75: ty7b abpl puih ht4f hhph tede 7r
084c: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 ax 0a68: 65tp bsfe 65s7 yur7 ts5z kbax 73 0c84: jrbe jser arr6 uig?2 catr ad7a fe
085b: d7pb 7ha7 d7pb 7hbe iege htra g7 0a77: 4dpk 771h pwSh i6m7 7bx6 yfjin bs 0c93: ycem a427 tihb ai7l tiib ai7l ey
086a: huct jng7 d7pb 7ha? atur viyk 7t 0a86: acdk c¢6dy ixdl qjoé rg5j lpgp ds Oca2: tijj rh7x nt7i j7eu 7etp aeha dv
0879: elur vjyk elur vjyk elur vjyk dj 0a95: 7ntp 7kei pbb6 3xad 7adj rha7 dj Ocbl: lbru aibg tihb azpl tu76é 7gue fl
0888: elur vjyk elur vjyk elur vjyk de Qaa4: zk6v pheo ajtr 7sfr 65¢7 kjui b5 OceO: jjre ghrr deu7 yijt tqjz dua7 dx
0897: elur vjyk elur vjyk elur vjyk 7t 0ab3: depf 117j deio 6x7j v7ar atwé dw Ocef: 4hfb af7l udfr atwé rckv pzei di
08a6: elur vjyk elur vjyk elur vjyk ad 0ac2: ud7b asmé txbv aakb pyqz edax bx Ocde: atpm eby7 ysbz rabl xobx k5td d5
08b5: elur vjyk elur vjyk elur vjyk gm 0adl: dad2 xhfé wtph oma7 tz2j txeb dg Oced: 6np7 eloz ygb4 7cw7 jrhn chab ax
08c4: elfé 6dxm d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 em 0ae0: 7b53 nbgp 7xpm ebbh zczz shtm es Ocfc: vehl s66p 2ghl 2zu7 7bx6 the7 by
08d3: d7pb 7gbi jhvu 7tri iyjd jtpm fa Qaef: dghj s6tm 7cnj z7n3 yglé 7c51i gq 0d0b: ajp7 ejob rgih qreq 6kdr etgy dm
08e2: atpb 7ha7 d7pb 7ha7 daae rhbf gv Qafe: 46h7 4jor qtpd 7hbn amfm 5brl bg O0dla: ud7h jaeb 7kdk c5vi dkxa cri7 cm
08f1: eyeb 3ran dadt 3haq gd3s dchm eb 0b0d: 1261 sénp axpi hemi 7bb3 minf ¢5 0d29: r7bl rxdp 7jts 5hfr 66s7 itgh £7
0900: atfp zhbb ieje hqi7 hqgie jpzk bg Oble: 5¢5d@ ywxj ygo4 aseb 7bv3 bbji g3 0438: ybx6 uri7 57c5 laa7 zk6y a3ue dw
090f: huilb 7qji iyit. frba igjd jsq7 bw Ob2b: pbf3 bbhp 7jq7 kh77 wv2p s37g ew 0d47: 7sdq al7i udpb atwé 3xbm ax4i fd
091e: jugd hhbd ieit vgjt jgbr 7ci7 aq Ob3a: sep7 szfh zczj dte7 fbdm aénj ar 0456: a7pm e65h x7n2 7juq 6kdr ut?f e2
092d: iege fhbl hejt luze jier 7naa fe 0b49: zcdd ywxj deh? sio5 b77v ah7d di 0d65: yhpm e63p 76dt cdgk deio éreq bk
093c: atfp zchm d7pb 7ha?7 d7pb 7ha7 fn 0b58: th7k c5vi dkx7 ogij actl qtgs cl 0d74: 6kdr a37j yd5m 77nj deio 6dgo bh
094b: dacc fha?7 etpb 7gbe ippb lhbu cj 0b67: 37hk 7bei dbnr tbgh zczl qreb gk 0483: dcio érvp 6hpn c66p 7epf pzbl el
095a: jmib 7ki5 daed bha7 d7fp zha7 ca 0b76: 7bx6 ugjb acdn qx7e rczz 77ey fec 0492: 2tfj rci7 zkér atwb ud7z dbe7 df
0969: d7pb 7ha7 d7pb 7hbf fdpb 7ki7 am 0b8&5: ixdj urey ixdb arpj t77k bhty ej 0dal: 7bbl lhez 65tp cht5 t7eb acob et
0978: dabe dujc imbt 3chm d7pb 7ha7 bi 0b94: ixdl qrvp 5553 dbop 751t 3bgh e5 04db0: de7o 6hpa deco Shfo 65ry atbq dw
0987: d7pb 7ha7 daau dha7 etpb 7qbi fi Oba3: ycho iipj yjtp 7hfj ajp7 alib bb 0dbf: degé Shfo 63pl 663m s3eb asgb bu
0996: jibt fubo jilp zci7 d7pb 7ha7 ab Obb2: sewp qrfj zc2z rhdy m3dl qfko g2 Odce: dero 637m ydaé 7mg7 3s66 a551 ef
09a5: d7pb 7ha7 hx2r 7ham d7pd jsrd cz Obel: acuj e5q7 tpfb yphi bawz r7de al 0ddd: 7oxb 2hpa dcco 6k1lé akxb gjhm f1
09b4: htfp 7rra 47p7 7sre ieg7 77a7 ev 0bd0: hbbt cajb tw4j i53e bbba bhbl au Odec: dcio 5hfo 65fy 5bq7 ybbz 4gxj cs
09¢3: hifd 5pzk jlpd ltre idp7 ajh7 d2 Obdf: ajré yigh pwih i56j th7j 77uq eb 0dfb: def2 2ji7 decio 5hfo 66xk thfr dx
09d2: t7hh k5td énbé yagh ud7h jpde cx Obee: bedé 6t7e rg5sd xo71 t7i3 qlhp av Oela: 66ho lscf altf phef aifm 5bq5 7c
0%el: hfbt eahj ud7z dbe7 77pk ubii bt Obfd: ydgm a5nh vdhl rhgp 6gdt i37d 76 0el19: dacd tra7 fd3s rlq7 gsqm whza ds
09£0: 7fqi 4h7j db56 5hf7 65q7 bhff ar 0cOc: yejh 7aq7 fhfd yzxk t77k bddq dx
Basic schldgt Assembler, 2-KByter, Ausgabe 5/92

Ausgabe 7/92, Seite 45 Leider wurden im 2-KByter-Wett-

. Im Artike! heiBtes in der rechten  PeWerb die zwei Listings »HiRes-

Fehler im Spalte zweite Zeile: »...daraus FLI-Design« und »The Dueli« teil-

ila folgt:...«. An dieser Stelle wurde  &!5¢ vertaus_cr)t. Um die beiden

Jubiliumswettbewerb 9 betroffenen Listings korrekt abzu-

Leider hat sich im Jubildums-
wettbewerb (Ausgabe 7/92) ein
kleiner Fehler eingeschlichen, der
die Losung des Ratsels aber nicht
unmoglich macht. Der Buchstabe
G muB um eine Zeile nach oben
rutschen. Aus dem Buchstaben ¢
wird dann ein i. Wir lassen natur-
lich beide Losungsworter gelten.

TAG UND NACHT S(TZT DU VOR DIESEM
COMPUTER ! WARUM SPIELET DUNICHT
MAL FUSSBALL WIE DIE ANDEREN JUNGS ! ?
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[ICH RARE

die Summenformel vergessen in
den Artikel einzumontieren. Hier
ist die fehlende Formel:

NOCH NIE DARUBER NACHGEDACHT...

tippen, miissen Sie ab der Adresse
$0C57 das jeweils andere Listing
abtippen. Danach miBten beide
Listings korrekt arbeiten. (pk)

-

ABER VIELLECHT L\EGT €S DARAN, DASS ODER

COMPUTER
TRITT |

auf Diskette erhéltlich sind.

Dieses Symbol zeigt an. welche Programme
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Mit dem Color-Lister machen Sie lhre Basic-Pro-
gramme ubersichtlicher. Auf einen Blick erkennen
Sie nun REM-Zeilen und Befehle. Damit Sie beim
Programmieren nicht ganz die Zeit vergessen, in-
formiert sie permanent unsere Softwareuhr.

== Der Color-Lister

Dieses ebenso ungewdhnliche wie nltzliche Utility erweitert
den Basic-Befeh! LIST um ein weiteres Feature: Die Befehlswérter
und Kommentare hinter REM werden farblich hervorgehoben. Zu-
dem ist eine kleine Formatier-Vorrichtung enthalten.

Wenn Sie ein langes Programm schreiben, werden Sie es sinn-
vollerweise in mehrere Bereiche aufteilen, vielleicht eine Einga-
beroutine, eine Sortierroutine, eine Druckroutine, usw. Auch die
Programmschleife besteht aus verschiedenen Sektionen. In der
ersten werden Variablen definiert, dann erfolgen Eingaben, die im
dritten Teil ausgewertet und im vierten Teil ausgegeben werden.

Sie kdnnen sich noch so sehr bemiihen, strukturiert zu pro-
grammieren; wenn Sie LIST eingeben, um einzelne Zeilen zu kor-
rigieren, rauscht das gesamte Programm in einem schnell an Ih-
nen voriiber, mitder Ubersicht ist es vorbei. Manche Programmie-
rer setzen deswegen REM-Zeilen ein, um die Sektionen des Pro-
gramms kenntlich zu machen. Aber wie schwer ist es, in einem
langen Listing alle REM-Zeilen zu erkennen, zu lesen und keine
zu Ubersehen.

Der »Color-Lister« etleichtert die Fehlersuche enorm, indem er
im Listing die Basic-Tokens.(also Befehlsworter wie PRINT, GOTO
und so weiter) farblich hervorhebt und ebenso die Kommentare
hinter REM markiert. Die Farben lassen sich beliebig wahlen. Als
kleine Zugabe besteht die Méglichkeit, ein Leerzeichen hinter je-
dem Befehlswort einzufligen. Wahrend die Farbgebung naturge-
maB nur auf dem Schirm wirkt, erscheinen die zusétzlichen Leer-
zeichen auch beim Listen auf dem Drucker.

Sie laden das in reiner Maschinensprache geschriebene Pro-
gramm wie ein normales Basic-Programm mit
LOAD "COLOR-LIST” 8
und starten es mit RUN. Das Programm installiert sich im Spei-
cher, verdndert den LIST-Befehl und gibt ein Titelbild aus. Jetzt
kann das zu editierende Programm geladen oder eingegeben
werden. Bei Eingabe von LIST wird das Programm normal ausge-
geben, allerdings farblich wie folgt: Das Listing selbst (also z.B.
die Zeilennummern) erscheint in mittelgrau, die Befehlsworter
werden hellgrau und die REM-Zeilen weifl hervorgehoben. Die
Farbe des Direktmodus, in dieser erscheint die READY.-Meldung,
Fehlermeldungen und Benutzer-Eingaben, ist gelb.

Wenn lhnen diese Farben nicht zusagen, dndern Sie sie ein-
fach. Dazu ist ein Ausrufezeichen, gefolgt von <RETURN> im
Direktmodus, einzugeben. Es erscheint ein Mend, in dem die vier
Farben sowie der Trennzeichenschalter dargestellt werden.
Benutzen Sie die Zifferntasten, um die Werte zu verdndern: <1>
schaltet die Listing-Textfarbe um, mit <2> 4Bt sich die Farbe der

5o (L:Rgp

Befehlsworter anpassen, <3> manipuliert die Farbe der REMs
und < 4> schaltet die Direktmodusfarbe um. Jeder Druck auf die
Taste blattert die entsprechende Farbe eins weiter, dabei stehen
alle 16 Farben des Commodore 64 zur Verfiigung. Mit <5 > wird
das Leerzeichen ein- und ausgeschaltet, das der »Color-Lister«
wahlweise nach jedem Token einflugt. Mit <RETURN> verlas-
sen Sie die Auswahl und kehren in den Direktmodus zuriick.

Noch ein Hinweis: Da nicht nur Befehisworter wie PRINT,
GOSUB etc. als Tokens gespeichert werden, sondern auch die
Rechenzeichen, erscheinen auch diese entsprechend hervorge-
hoben. Welche Farben Sie vergeben, hangt allein von Jhrem
Geschmack ab. Allerdings empfiehlt es sich, die Farbe der Text-
darstellung dunkler zu wéhlen als die der Tokens und der REM-
Kommentare. )

Zum SchluB noch eine kurze Erklarung der internen Vorgénge
beim »Color-Lister«. Das Programm belegt in der vorliegenden
Version 1 den Speicherbereich von 52531 bis 53247 ($cd33-$cfff),
kostet also keinen Basic-Speicherplatz und 148t sogar noch reich-

14:49:42

DOMNERSTAG
READY.

Immer die richtige Zeit mit der Softwareuhr

SCHLET 5[{

Die Softwareuhr lauft problemlos mit anderen Programmen

lich Platz fiir weitere Utilities ab 49152. Nach einem Ausstieg mit
Reset 148t sich das Programm, falls es sich noch im Speicher be-
findet, mit SYS 52531 wieder aktivieren. Sollte es wider Erwarten
einmal Probleme mit anderen Programmen geben, dient folgen-
de Kommandofolge zum Abschalten des »Color-Listers«: SYS
65418:SYS 58451 (im Direktmodus in dieser Reihenfolge durch
Doppelpunkt getrennt einzugeben).

Der »Color-Lister« beruht auf dem Verbiegen der wichtigsten
Systemvektoren. Der LIST-Vektor zeigt auf eine Routine im Pro-
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gramm, die Tokens sowie REM-Zeilen erkennt und entsprechend
farbt. Der Ausgabevektor erkennt das Zeilenende und schaltet
ggf. den REM-Farbenmodus ab. Durch Verbiegen des Befehls-
vektors wird bei Eingabe des LIST-Befehls die erste Kennfarbe
eingeschaltet und der neue Ausrufezeichenbefehl erkannt. Der
Warmstartvektor zeigt auf eine neue Routine, die nach der Aus-
fuhrung eines Befehls die Direktmodusfarbe setzt. Der Direki-
modusvektor wurde verbogen und sorgt neben dem Setzen der
Direktmodusfarbe auch dafiir, daB der Ausgabevektor nach dem
Ausstieg mit < RUN/STOP-RESTORE > wieder auf seinen neuen
Wert verbogen wird. Dadurch ist der »Color-Lister« immun gegen
diese Tastenkombination. (Nikolaus Heusler)

Softwareuhr am (64 wmmsr—————

Alle, die beim Programmieren am C64 die Zeit vergessen,
brauchen dieses kleine Utility. Es zeigt oben am Bildschirmrand
standig den Wochentag und die sekundengenaue Uhrzeit an.
Nach dem Laden und Starten mit RUN fragt es die aktuellen

Daten ab. Nach Eingabe des Wochentags startet es selbsténdig
und bleibt oben eingeblendet. Das Programm verbiegt die Zeiger
der normalen Interrupt-Routine nicht. Allerdings vertrégt sich
dieses Utility nicht mit Programmen, die den Speicherbereich
€000 bis C800 belegen. Mit Hilfe der Restore-Taste gelangt man
immer wieder ins Startmen( zuriick. Dort 148t sich die Zeit neu
eingeben.

nemmesesssssmnss Wie funkiioniert es? sy

- Das Programm kopiert sich zunéchst in den Bereich ab C000.
- Es erfragt dann die notwendigen Daten wie Uhrzeit etc.

- Die Zeiger der Interrupts werden gesetzt.

- AuBer der CIA wird auch der Systeminterrupt genutzt.

- Damit Basic-Programme nicht zu sehr gebremst werden, wird
die Uhrzeit nur dann neu ausgegeben, wenn sich die Sekunden-
stelle geédndert hat.

- Die Buchstaben und Ziffern werden direkt in den BI|dSChII’m-
speicher ab 0400 geschrieben. (Andreas HoBler/jh)

. Color-Lister macht Basic-Programme besser lesbar Q‘

"color-list” 0801 0Obld 0900: tefx zipe gqpsp

090f: pxad y74d tz2m
0801: b3dl da35 d7yc 7mys egat 5sbo 76 091e: qzc7 dsgs t2d6
0810: jhpd xrjs jp77 77a7 5f2z rteb cp 092d: vit3n ré64j padz
081f: abb6 ocawx t77j rléb yvbb sawz 76 093c: ykx7 qrey szpa
082e: tw4l stfp afr6 srh7 z7at x15m by 094b: 17tw 5hbg umta
083d: vgly c5of 56h7 eywx 3234 77uf fs 095a: 3z2j z2vm tqd4
084c: 6hli awuil 55pl 2chf 7nf7 n74i cx 0969: ezpl 5h75 untp
085b: ujpl 2chh 7nf7 r74i 4zpl 2chb d2 0978: y5tp 2ans uyu3
086a: 7nf7 £741 2npl 2c¢h7 7nf7 b741 ax 0987: uyv3 zh7e y5tp
0879: 7bfr atdm dghj r247 yufa 4jx1 ae 0996: y5tp 4ans uuwl
0888: a3cp b77m seat 5sbo jhvt xrjs 7] 09a5: 7rtu khrs delo
0897: jgbu dhbv fdfq buro ixpd 3rjk ak 09b4: y3pa 4jy7 3¢63
08a6: i4fd bujs dadd jujs igbu deih gq 09¢3: deio érvp 6hpg
08b5: hltr 7srh etxc plir gdxb zpjr av 09d2: ajvv 4sji dbfv
08c4: jhfp 7hcs 7edy wt7j uyul 2ctf bé 09el: 4yul 2Kkkj yttp
08d3: 7jq7 aauv ydpb 7aq7 od7d yy4ig ah 09f0: fkh7 22sk yvvv
08e2: iqe3 4rhm 27f] r7de vzvv uslm de 09ff: 4sds it7m 4yvl
08f1: pxaj rcjl ykxz z2fm qve7 ejnh e5 Oale:

ythm wris zbg5 32nm uuv3 zjho c3

Qald:
Oa2c:
Q0a3b:
Oata:
0a59:
0a68:
0a77:
0a86:
0a95:
Oaa4:
Oab3:
fac?:
Oadl:
Oae0:
Qaef:
Oafe:
0b0d:
Oblc:

fsdk 3nvv yslm de
7r4j £7dz 3zvm ez
63gs dpgs a23e 7f
xz5m qre7 ehgé go
a5qp Swdk sgu7 dw
a34e vwdx 61t7b ef
anen mwfq amul 7b
2ans uyul zh7e ci
zh7e y5tp 2ans cq
2ans uyvl zh7e g3
237f uegj dnfp fo
6bq7 zkbz see7 e5
renp bbtp 2hph er
£7b1 uzs3 rmnp bw
4shp qods ct7n as
6ckj yufd wsvi eh
wsii a5fv wshp at
2kk1l yttp 6ckl ct

quv3 zdfj teé5 qrwp acdk sfvo gb
fe2q a5fh wfml 5rai o3pm e62h aa
beyz rha7 zkéz mt67 dvho nsfw fs
uhfr 7ha7 d7pb 7hbt hule hnpm bo
d7pb 7na7 dajd 5rze ix47 zha7 a4
d7pb 7ha7 daid jsiz atpb 7ha7 cj
daid jpjd kdwe tcjl hubu dvre ga
ieat pqjn ghpd behq jq7u fube 7q
ix4b 7oaq gxpd drjs d75¢c joq7 g4
jugd hha3 jibu hujr ix6i edlq ff
rfhy b7vs hmde npjr 2ikt jrjs b2
zmid 6ubt jubu drzi zmfd rsfa bh
h4ie jgnn hifd cujg hufl dszr 7q
hegd oqjb ji7u ksrh hufd xtro dn
zqbe jsrk hufd nira zuft rubt 74
hufd ntra zudd jsbl héie jqnn e3
iabt xsbb iq74 jrbe igfd ntra am
zZwbp abx7 6370 57gb 7cbp abx7 gi

Datum und Zeit auf dem Bildschirm Q‘

"uhr” 0801 0dc2 09el: fe33 rlpp 5tpm

: 09f0: ajbp dhgd 66ds
0801: htdl na35 fhxs bni7 d7pb 7pzi fe 09ff: f1x7 mipb 37ho
0810: hdyb zrjn jgqbu dtru jaje jrbr 75 Oale: carp dhf3 xnfé
081f: d7pb 7ha7 d7pb 7uro ixpd bsrd e3 Oald: 3563 rlap 6gds
082e: jibt bty7 iagt jtzs igbu dhbe al Qa2c: f7e7 tbpj ptab
083d: iabt 2zsri jgm7 7777 ufhh 2yng cs 0a3b: ghho jhfr 633n
084c: thbz 77dd 6vt3 aao5 uddh kéei eq Oa4a: z7fa 5g76 cxoq
085b: obbé wlo2 rg53 qtgy 325n mévj bv 0a59: 5Socx j7v] wwjl
086a: zcyj 7req 6nh6 207p 6ef7 apex ev 0a68: iph3 cihb qwyl
0879: thdk zcv7 sthp grpp 53x7 rrer ee 0a77: 7xcl 127t gqrh
0888: 77x5 tyw5 7c7e qjh7 qtpm acia a4 0a86: 73fp Scpt 7dep
0897: zbrp 2c¢lf 7hpd iyi7 ukar rha7 e3 0a95: atdg he7w a3ap
08ab: ehub tjqj d7pe fvjs jgbt zujh gt Qaa4: bp7p napr 7tdq
08b5: jhvs 1ma7 hilr 7pin jpwd pkq7 bp Oab3: 7hbp 3a7s a3g?
08c4: d7ub tjqj ehfr 7hei tngb hnfr ct 0ac2: 7bco 4apb wwhl
08d3: 66em a5q7 ukag rehm atpe jrbr er Oadl: wtdl eaok p26j
08e2: kibt rua7 eadd pnrm ité4e ftyi aa 0ae0: 6otl qqgh zezx
08f1l: d74b 7hgd 66ds 7lgy ydyq a4i7 bv Oaef: z5tp aahb d7ql
0900: zkés qzip ahe7 tbte 7hnn i65i e3 QOafe: ydh6 7a5i awho
090f: f7xo0 sriz bez3 rmap 7zs7 exa7 ed 0b0d: 7jrp erhg z7b]
091e: 5cur atwé gets 7fce 7juj zcva el Oblc: obab 7hvd xxaa
092d: af7h zevéd utgh zjké qtgh 2bvi d3 Ob2b: txah 44ng dbt3
093c: bhx7 jbl7 getq dh7s xvtp eaok ei Ob3a: xbea akbm 5gex
094b: ud4b atwé dero érip fe33 rmpp cm 0b49: x43j r7dm bdax
095a: 5tpm ebyx 4dx7 tbpj ajbp dhgd fd 0b58: qtkp gjot qtj7
0969: 66ds 71gy ydéa a4i7 zk6s qzip dn 0b67: hsrt xgne tha2
0978: carp eiw4 stdm 2qwé zcez r7dm g7 0b76: 55vp wwni peh?
0987: acnr ajve cdfp zc¢i7 hq7u hujm 47 0b85: 4b6ck 77z1 fguj
0996: d7pb prrj gift znrt jptr 7haz ci 0b94: x555 yq34 46c3
09a5: d7pn 1651 f7xo0 sriz bezr atwb bh Oba3: actn 775p Syfe
09b4: gets 7bpj aheh j7q7 3s63 rlap eh Obb2: 7sea abSun 5Swel
09¢3: 6gds tdgu delo 5ngi £71f j7q7 a3 Obcl: 7hbl utgw uwyl
09d2: 2sax 24fg ud4b atwb dero érip bz 0bd0:

bhbj 235g dbj3 icpt 7rfa jaem b5

ebyx 4dx7 tbpj fn Obdf':
71lgy yd4a a4ni cu Obee:
azy7 zkés qzip dn Obfad:
gq4i ghpm eby7 7q OcOc:
hdgu dcio 5ngi 7y Oclb:
aygb ydxe a5ni a2 Oc2a:
rl7x ltab awfc b7 0e39:
3gx6 cxoq 3gbn di 0c%8:
cqghb b7c¢b abne 5 0c57:
otbl 7tbp lapf ff 0c66:
ym7f a7d7 taxi ar 0c75:
hbhe axig h7hg cé 0c84:
pa7o axg?7 jdps dj 0c93:
h7hg blgp 3cpa 74 Oca2:
3e7a 73p7 wqeb ab Ocbl:
caod wt73 eao2 bh OceO:
17u7 7b5p 6ptq bz Ocef:
17uf 62tn 7a5p 7m Ocde:
hhgd 66dy c3a7 7m Oced:
bses xhpb eqgf b2 Ocfe:
r7de 7hpb eqbl fb 0dob:
a34i 7zbp etgm e5 Odla:
ihpe wtdm 2gon el 0d29:
22vg dex3 icoq cz 0438:
zepe ug7h zdpe fj 0347:
gjnb qtjp fva7 bt 0356:
zbf4 swu3 orpp d2 0465:
fham xvv5 yg5m bl 0474
d7sx dex3 icon dy 0483:
tdgw 4b55 6q5p fr 0d92:
yaeb d5tr agh7 gr Odal:
zbfb uj56 kq34 gm 0db0:
nhdu xrga badl 7s Odbf:

5ser aend qxkp ic7x 7rvé cqy7 dh
pebh 3ghd qpo7 ikop x3ph aqdn gu
d7bh xhhd uww3 nhd7 xrgb fadl ak
dpbj rktm blbh zepd udéh zgxd £5
qtq7 hvbl o2ug pzde émth kbéei eq
avfx 17u7 7fx6 wahb 3xal qypb gd
vghr atwbé ycb7 etgv xxaa qlo2 go
1taj uio3 md7d gbrh kaph k541 bj
7bb6 yio2 iied truj 57ej ké67x gm
mdeh k6fj zc2] k5yi a3lf kéc¢7 bw
ther aé6l cbq7 ilhag d7en jxeb bk
7nt4 sao3 t77h 1541 avhé wrfp 7
6080 yrvp 5ypj 17ué 6k7x kéed fv
7gah k543 acah glo2 if7i ¢53h al
be2v akwu x6tn 7a5p 7jq7 acwu f2
x3pj sgen 50¢5 43vg uwyl orvé bk
zs7s 7hwp dbtp ccor x6tn qews ac
x6p7 2t7r th7x 435g u2zl ozg7 ca
1sh7 ehp7 g2zl nse5 4jf5 uqzj gi
iied tfel fbuj 2zvg edgq pzip d6
uapj d7ax 4dec 776h zc3q pziz gu
ubea pzip uipj 44ng wtdl ejdh c5
3770 71w7 7gxb sx7b 57pn 776p ea
bép7 i37n 37b6 7amy gbam 7gey ge
f2am 7e4ty ebam 7duy dwam 7cmy ar
cwam 7bey bwam 774y abal s4vg £6
q7hl bxem 42cq 7eii o63a pzhr 7q
2cdr 137f f7c¢cs qzhf 173n rds7 g3
ydim aSyx 4dif arl7 z7aj rdtm bl
aonv akoe x6x7 qjh7 gwr3 nsc2 ag
3mfg iieb 7n5p qwlé 32¢3 tdgw ad
ufhh 2zng thal 2yvg stdm 2rpp gd
54pe h7gb Tcbp abx7 6370 57g6 eh
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Die Demo startet man mit:

GRAPHIC 1,1:SPRITE 1,1,2:SLOW:SYS 6144

Auf dem 80-Zeichen-Schirm erscheint nun der eingebaute Ma-
schinensprachemonitor, wéhrend gleichzeitig im 40-Zeichen-Bild
eine Grafikroutine Linien zeichnet und dazu ein Sprite Gber den
Bildschirm hipft.

Das Multitasking-Programm kann ohne weiteres bis zu 64 ver-
schiedene Tasks verwalten. Es benutzt NMI’s, weil sie die hdchste
Prioritét besitzt. Es ist auch méglich, mehrere IRQ-Programme
zusammen mit dem Multitasking-Programm zu benutzen.

Fur die Steuerung des Ablaufs miissen vor dem Start einige
Parameter eingestelit werden. Dies sind:

Adresse Bedeutung

Nutzen Sie die hohe Leistung des »grol3en« Com-
modore: Multitask 1a3t auf ihm mehrere Program-
me parallel laufen.

von Erik O. Jorgensen

ehr Speicher, schnellerer Prozessor und groBere Floppies,

dies sind die Hauptunterschiede zum C64. Das Programm

Multitask nutzt diese Vorziige und 148t mehrere Program-
me quasi gleichzeitig ablaufen. Damit machen Sie lhren C128
zum Rechenzentrum.

Multitasking seeesmssmssssmm——

..istdas Ablaufen verschiedener Programme kurz nacheinan-
derinnerhalb einer gewissen Zeitspanne. Diese Zeitspannen sind

dabei so kurz gewdéhit (einige Millisekunden), daB es aussieht, als
ob die Programme gleichzeitig liefen.

Beim C128 ist Multitasking auf Maschinensprache-Level mit
Hilfe der Page Pointer Register besonders einfach.

Tippen Sie zunédchst Listing 1 mit dem MSE ab, speichern es
und machen Sie das gleiche mit dem Demoprogramm.

Geladen wird das Hauptprogramm dann mit :
-BLOAD “MULTITASK.OBJ”

Damit haben Sie alle notwendigen Routinen bereits im Spei-
cher. Um sich die neuen Fahigkeiten einmal vorfiihren zu lassen,

Im Hauptprogramm gibt’s eine Initialisierungsroutine (ab
$13EF), mit der es méglich ist, den Stack eines Tasks vorzuberei-
ten. Vorher muB beriicksichtig werden:

1. Der Interrupt muB abgeschaltet sein

2. Das A-Register muB die Task-Nummer beinhaiten

3. Im X-Register muB das Low-Byte der Parameterdaten-
adresse stehen

4. Im Y-Register entsprechend das High-Byte

Auf der Programmservicediskette zu dieser Ausgabe beflnden
sich das Programm, die Demo und die dazugehdrenden, doku-

mentierten Quellcodes. Die Assembler-Listings wurden fir

geben Sie diesen Befehl ein:
Double-Ass geschrieben, kdnnen aber angepaBt werden. (hb)

BLOAD “MULTIDEMO.CBJ”

Listing 1. Das Hauptprogramm Multitask Q‘

"multitask.obj” 1300 1425 135a: uxwé ak?77 2rtw 6cio zbfp awem cn 13d2: b5fp sumy h7kx zlfp thdz zdvp ce
1369: 7gnh x7f3 qxw4 717h ud7h zZen4 cp 13el: ytim a3g2 qxgh zsas 6377 b7df 7i
1300: obts 4ch7 65tp acho 2vtx echm 7z 1378: iq70 tsas 65vn xd4i gzfp ab4m fb 13£0: 6vbo 4col bnvp sule 6j4h mée7 ck
130f: 2vqge kh7s qx17 gc7y 7np7 acgl f£3 1387: 76jy s77v wjel sp7v utd4 kfh7 ac 13ff: 7bx6 2jtz ybx6 2chi zvp7 qlod dj
131e: bn3p 7etm 72n2 rp7v gqte4 2nl7 dn 1396: b5vs atdy h7k3 gqsgm bnh7 ukon ae 140e: ibdl 77np 6br6 uchi zvéh ukgl 7y
132d: bzfp oumy x7kj ufuy 77kx zbnu 7v 13a5: bmdx acon bnp7 acgl bn3x 7eyp bn 141d: bnl3 7euf érmf abx7 6370 57gb e2
133c: thdz zdnp bedz zdnp feéz rlvm aw 13b4: 7ttw 6¢h7 zz3p 7etm 72n2 rp7v at
134b: bkhm a53n aént x166 utf4 zlad dy 13c3: gqted 2nl7 bzfp oumb x7ki unh? da
"multidemo.obj” 1800 1lab2 18d2: 5t1j sfdm 611 rflm 6plj r74b 7§ 19¢2: niyw hékv oaig x6ta prex uctr gs
18el: 5rpa phgo bntp ach2 bnts ecji dg 1941: rzmi 4huf ufvj 6lut vz3k un4d3 ga
1800: obts 4ch7 65tp acho 2vitp cehi ax 18f0: bmf7 7d66 4777 7777 777a ps77 ae 19e0: wvbk 4om3 wndk qmut vjwz yjmf ek
180f: zvtp icom bnts wech7 bztv gcha av 18ff: vbté weob 7ntp cale tvgd zav3 dé 19ef: tjol uetr qzeh oada oy5g t5cv em
18le: bzté ochb bzt oche bzts acj7 fw 190e: qtxq cimb ite4 ycis bfrz dshf 7y 19fe: nuzg f3sr nmzg j4sx oisg 4714 co
182d: bztq kcja bztp cejb bztp ceje ay 191d: 2vfs jdme tifp owlm f3hz 2zdvp at 1a0d: p5eh 4dtv sjoj eiui urw2 emev be
183c: bztp acl7 bzfx betm phkh 27xv bs 192c: item xjha qtya ckhr zafp owal ft lale: wb4k woed wzbk 20e2 wj3k mmer 7w
184b: ugsh zp7w qu7q ocib b5ft fedi ak 193b: 7ffs hdmm bkhd zavé ed7x zmpg ci 1a2b: u5vj siub szmi mdtn gjex i7k5 du
185a: pbfx 7e3m pdkx 27pw qvag ojl7 bm 194a: utim 7shg 2ttp ccix bdpg ek4i co la3a: og4g p4su nqyw d3ss ngzw 1l5¢z 7r
1869: qt7a ocou cbtp acoz cbtp acov dn 1959: 7ebx gale ipdq shp7 uwwa gson 75 1a49: ogbh cadg qjgi eetz szqj mjml dg
1878: cbt6 2col cbtg qco3 cbtp ahwt cc 1968: boxo wjhb gtpm aomr cffp ctdm ag 1a58: uSyk imux wj42 yom5 wz52 yn4z bn
1887: t71b a2xs uf7x z7hw qwzq qjhd g4 1977: z3h5 q2p7 zewm ldmm 7chm awum 7p 1a67: wb2k iluo urtz mht5 sjki ectj g2
1896: qwéa qjh7 qw4q qjhy gwba gjha f1 1986: bchd r71lm beh} 2ypq id7x 2ypq 7e 1a76: p5bh bés3 oi3g l4kt nmyg d32t 43
18a5: tkzj 7fa7 43iz s7tm 7hkx 24hx da 1995: iqqq shp7 uwwa gson boxo womp gz 1a85: nu2g p5s3 oz7x 1a3j qzii mft5 e3
18b4: udébh 24px uepx 25xx udlx 267x dv 19a4: cffr atgh 37am a2jl s71lp 1lblv fd 1a%: tjsj skeo vjzk mnez wn5k 20u5 ar
18¢3: udaj e4e7 c7pn 5d4i pnfp fedm gl 19b3: rjgh ua3d pebg x5sx nyzw h32r fp laa3: wvSk wnux vzzk ek4l ufsj egtz fi
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dert. Wir zeigen, wie’s geht. AulBerdem gibt’s noch
eine Kurzreferenz fiir den Font-Editor.

von Heinz Behling

wenn mehrere User sich zusammenschlieBen und gemeinsam
ein Druckzentrum finanzieren, driicken die Kosten kaum mehr als
beim Kauf eines neuen 24-Nadlers. AuBerdem besteht auch die
Moglichkeit, gegen Entgelt fur andere Geos-Anwender zu
drucken. Immerhin gibt es auf diesem Gebiet auch schon andere
Firmen, die damit durchaus gutes Geld verdienen (z. B. Laser-
service in der Schweiz).

Doch nun zuriick zum Computer: Um einen Postscript-Drucker
bedienen zu kdnnen, muB dieser zunédchst Uber eine RS232-
Schnittstelle seriell an den Userport angeschlossen werden. Ent-
sprechende Schnittstellen gibt es beispielsweise bei Rex in
Hagen und Conrad Electronic, Hirschau. Auch die dazugehdéren-
den Kabel sind dort lieferbar.

Als Software ist unter Geos das mitgelieferte »Geolaser« not-
wendig. Nach Installation und Start fragt es zundchst nach der
Geschwindigkeit, mit der Daten an den Drucker geschickt werden

rucken und Geos, the never ending story. Ein besonderes
Kapitel hierbei ist die Druckqualitit. Mit den meisten Nad-
lern 146t sich schon respektables erreichen, doch wenn
Spitzenergebnisse gefragt sind, hilft nur High-Tech.
Interessanterweise ist Geos schon seit langem dazu féhig. Die
hohen Preise der dazu nétigen Geréte haben jedoch bisher den
Kreis der NutznieBer begrenzt. Inzwischen jedoch rutschten
Laserdrucker mitsamt dem dazugehdrigen Postscript (einer Art
Programmiersprache speziell fiir Laserdrucker) in einen Preisbe-
reich, der allméhlich auch diese Technologie interessant macht.

Das hier verwendete Testgerat kostet komplett ca. 3000 Mark.

Das ist viel Holz, aber wenn man sich zusammentut, durchaus
finanzierbar.

Wir mochten Sie unterstlitzen, wenn Sie Partner suchen, um
einen Laser gemeinsam zu nutzen. Falls Sie schon ein solches
Geréat besitzen oder anschaffen méchten, und falls Sie weitere
Mit-User in lhrer N&he brauchen, schreiben Sie uns. Wir werden
dann in einer Liste weitere Interessenten verdffentlichen.

Geben Sie bitte auch an, welche Programme Sie benutzen und
welche Geréate Sie auBerdem besitzen.

Die Anschrift lautet:

Markt & Technik Verlag AG
64’er-Redaktion
Stichwort: Drucker-Pool
Hans-Pinsel-StraBie 2

8013 Haar bei Miinchen

Postscript und Geos

Fur alle, denen es auf hohe Druckqualitat bei Geowrite- oder
Geopublish-Dokumenten ankommt, besteht die Mdglichkeit, mit
einem Postscript-Laserdrucker zu arbeiten. Da dies im Handbuch
verschwiegen wird, zeigen wir hier kurz, wie es geht.

Zugegeben, die Mdéglichkeit ist ziemlich teuer, fiir den Printer
wird man immerhin mit ca. 3000 Mark rechnen miissen. Aller-
dings ist diese Methode auch nicht fir den Alltag gedacht, und,

Geolaser, unscheinbar, aber das Programm hat es in sich

Hihlen Sie R5-2% seriefle Transfergeschur
B %8 Boud
0O 199 foud

(0K

Copright 1986 Berkeley Softworks

Der Datentransfer erfolgt seriell

Textprobe: Oben ohne, unten mit Postscript

56 (R4p
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Hax PankigriBe einstellen.

Voasete  [1 |bsSee ]

[ rores [ et
(0K ]  (Avbrucy

Einfache Bedienung - éhnlich einem Druckertreiber
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sollen. Unser Testgerdt, ein
Seikosha OP 104, arbeitete oh-
ne Mucken mit 9600 Baud. Da-
nach muB der zu druckende
Text gewahlt werden.

Im dritten Meni schlieBlich
bestimmen Sie, welche Seiten,
wie viele Kopien und ob iiberla-
gert gedruckt werden soll. Da-
nach sendet der Computer die
Daten an den Drucker.

Wichtig ist, daB Sie in Ihren
Dokumenten die erforderli-
chen Laserzeichensétze ver-
wenden. Sie erkennen diese
am Zusatz »LW« im Namen.
Nur wenn diese Fonts einge-
stellt sind, druckt der Laser in
der optimalen Qualitdt, an-
dernfalls erscheint nur das ver-
héltnismaBig simple Schrift-
bild eines MPS 801.

Ubrigens ist auch bei Geo-
publish ein &hnliches Pro-
gramm enthalten.

Seikosha Europe, Ivo-Hauptmann-Ring 1,
2000 Hamburg 72

Font-Editor

Die Mdglichkeiten, die die-
ses Programm bietet, sind
enorm, dementsprechend gibt
es eine Reihe Menis und Un-
termenis, die man sich mer-
ken mu8.

Da man aber in der Regel
genau das vergessen hat, was
man im Moment gerade wis-
sen sollte, und Nachschlagen
im Handbuch meist zeitrau-
bend ist, kann eine Kurzrefe-
renz das ideale Hilfsmittel sein.

Ubrigens, wir suchen stets
neue Kurzreferenzen. Falls Sie
eine auf Lager haben, her da-
mit. Dabei spielt das Pro-
gramm keine Rolle, auch 64er
Listings sind erlaubt.

Schicken Sie einen Probe-
ausdruck zusammen mit der
Copyright-Erkldrung und den
entsprechenden Dateien auf
Disk (Geos oder Print- bzw.
Pagefox-Format) an:

Markt & Technik Verlag AG
64’er-Redaktion
Stichwort: Kurzreferenz
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen

Neue Bezugsadresse

Bitte beachten!

Geos-Professional-Produkte vom Geos User Club kdnnen ab
sofort nicht mehr bei Wolfgang Pannes, sondern nur noch bei die-

ser Adresse bestellt werden:

Jiirgen Heinisch
Xantener StraBie 40
4270 Dorsten 19

Bei dieser Anschrift kénnen beispielsweise der Command Line
Interpreter (CLI), Silbentrenner oder Geos-Tools bestellt werden.
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Jeder Basic-Programmierer kennt die
Befehle, die der C64 versteht. Aber
was man mit ihnen alles machen kann,
weild keineswegs jeder. Daher zeigen wir
diesmal einige Spezialanwendungen.

=

von Heinz Behling

umgehen und Programme schreiben, bzw. wer neu einsteigt,
lernt dies recht schnell.

Aber manche Anweisungen lassen sich auch zur eleganten Lo-
sung von Problemen einsetzen, auf die nicht jeder in dieser Form
kommen wirde. Dabei werden noch nicht einmal irgendwelche
Kunstkniffe angewandt: Doch das sehen Sie am besten an einem
Beispiel: Nehmen wir einmal an, in Ihrem Programm brauchen
Sie eine FOR...NEXT-Schleife, deren Anfangs- und End-Wert
aber nicht festliegen. Vielmehr sollen dazu Werte verwandt wer-
den, die erst im Programm eingegeben oder berechnet (in unse-
rem Beispiel A und E) werden. Nun, Sie werden jeizt bestimmt an
diese Zeilen denken:

10 INPUT “Bitte 2 Werte eingeben”;A,E

Sicher kénnen die meisten von lhnen mit den Basic-Befehlen

100 FOR X = A TO E
110 ...
120 NEXT X

So kdnnte diese Schleife aussehen, nicht wahr? Aber diese
scheinbar so leichte Lésung hat ihre Tlicken. Was ist z. B., wenn
E kieiner ist als A? Dann wiirde die Schleife genau einmal durch-
laufen und nicht 6fter, da der Inhalt von X nun gréBer als der
Schieifen-Endwert E ist. Irgendwie mu8 dieser Fall berlicksichtigt
werden.

Dies kann recht kompliziert mit einer Failunterscheidung ge-
schehen, indem Sie fur beide Félle (A groBer/gleich E oder A klei-
ner E) unterschiedliche Schleifen konstruieren, doch elegant ist
dies nicht und verschwendet auch noch Speicherplatz. Denn da-
zu sind nicht nur zwei Schleifen notwendig, sondern auch eine IF-
Anweisung, die die Variablen A und E priift.

Wesentlich kiirzer ist die Methode mit dem SGN-Befehl. Seien
Sie ehrlich, hétten Sie ausgerechnet an diese Anweisung
gedacht?

Schauen wir uns die Wirkung dieses Befehls genauer an:

V = SGN (Ausdruck)

liefert fr V den Wert -1, wenn der Ausdruck negativ ist, 0 falis er
null und 1, falls er positiv ist. Also ist beispielsweise das Ergebnis
von

V = SGN (4-12)

eine -1.

In unserem Fall dient SGN nun dazu, festzustellen, ob unsere
Schleifenvariable steigen oder fallen muB. Dazu missen wir
lediglich die FOR-Anweisung um den optionalen Zusatz STEP
ergénzen, etwa in dieser Form:

100 FOR X = A TO E STEP SGN(E - A)

Wenn jetzt der End- kleiner als der Anfangswert ist, erhalt STEP
den Wert -1 (ilbergeben. Dies bedeutet, daB die Schleife abwérts
zahit. Im umgekehrten Fall wird mit positivem Step aufwérts ge-
zahit.

Wie Sie sehen, ist nur ein kleiner Zusatz erforderlich, um die
Schieife universell verwendbar zu machen. Gegenilber der 2-
Schieifen-Methode spart man eine Menge Speicherplatz.

Soliten Sie mit einer anderen Schrittweite als 1 (bzw. -1) arbei-
ten, gendigt es, hinter der SGN-Funktion noch den entsprechen-
den Faktor anzufiigen:

100 FOR X = A TO E STEP SGN( E - A) x Faktor

8 (LRgp

Dieser Befehi, den man meist nur in mathematischen Aufgaben
vermutet, kann also auch ganz anders eingesetzt werden.

Definitionssache msmesasammm————"—"

Der néachste Befehl, der nur selten verwendet wird, aber sehr
machtig ist, lautet DEF FN. Die genaue Syntax lautet:

DEF FN Variablel (Variable2) = arithmetischer Ausdruck

Kurz gesagt, 148t sich hiermit das Basic 2.0 um zusétzliche
Funktionen erweitern, die Sie ganz nach thren Bediirfnissen defi-
nieren kénnen.

Falls beispielsweise in einem Programm mehrmal der Aus-
druck
axb+(c/2)
verwendet wird, kdnnen Sie daraus, am besten zu Beginn des
Programms, eine Funktion machen mit: ’
DEF FN F(X) = a x b + (c / 2)

Ab sofort steht diese Funktion dann zur Verfligung und kann
einfach mit
Variable = FN F(X)
aufgerufen werden. Xistin diesem Fall eine sog. Blindvariable, da
sie fir die Ausflihrung der Funktion nicht benétigt wird, sondern
nur dazu dient, den Basic-Interpreter am Meckern zu hindern.
Allerdings kann diese Variable auch im Funktionsausdruck vor-
kommen:

DEF FN F(X) = X x X x PI

Mit dieser Formel kénnen Sie die Flache eines Kreises berech-
nen, wobei in X der Radius stehen muB. Wenn Sie die Funktion
nun mit
PRINT FN F(4)
aufrufen, liefert sie die Flache eines Kreises mit 4 cm Radius.

Diese Méglichkeit, das Basic um haufig benutzte Funktionen
zu erweitern, wird leider nur selten genutzt.

Ubrigens kdnnen Funktionsdefinitionen auch bereits vorher
definierte Funktionen enthalten. Falls Sie beispielsweise die
Oberflache eines Zylinders berechnen miissen, brauchen Sie
zunéchst die Kreisfldchen, dann die Mantelfléche. Diese berech-
net man aus dem Umfang des Kreises und der H6he des Zylin-
ders. Somit werden also die Formeln fiir Kreisinhalt und -Umfang
bendétigt, die bereits vorher definiert werden kénnen:

10 DEF FN F(X) = X x X % PI
20 DEF FN U(X) = 2 x X % PI

Nun ist die Definition der Oberfldchenfunktion kein Problem
mehr:

30 DEF FN O(X) = 2 x FN F(X) + FN U(X) % H
wobei H die Zylinderhdhe ist.

Puh, das war jetzt etwas viel Geometrie, doch nun stehen lhnen
drei nitzliche Funktionen zur Verfligung.

Sicher werden lhnen beim Gribeln Gber einem Programm
noch zahlreiche weitere einfallen, mit der Zeit ergibt sich dadurch
wahrscheinlich eine ganze Bibliothek von Rechenhilfen. Da sie
Programme kiirzer und bei kluger Wahl des Funktionsnamens
auch tibersichtlicher machen kénnen, werden Sie immer mehr
Einsatzmdglichkeiten finden. Beachten Sie aber, daB die Funk-
tionsdefinition nur im Programmodus klappt.

emmemeransmaseossss  Buchstabensalat sssmmmmmmemmmm

Besonders in Datenbanken und &hnlichen Programmen stelit
sich ein Problem immer wieder: das Sortieren von Worten. Seien
es nun Namen, Stédte oder dhnliches, man braucht, um schnell
etwas wiederzufinden, eine alphabetisch sortierte Liste oder Da-
tei. Wie aber kann man priifen, ob ein Wort vor oder hinter einem
anderen stehen muB?

Dazu betrachten wir zunéachst einmal, wie man Zahlen sortiert:
Ganz einfach, mit den sog. Vergleichsoperanden < und > kann
man Zahl fiir Zah! mit allen anderen vergleichen und, falls die Rei-
henfolge nicht stimmt, tauschen. Interessanterweise funktioniert
dieser Vergleich aber auch mit Strings. Dazu ein Beispiel:

10 A$ = "Meier”
20 B$ = "Miller”
30 IF A$ < B$ THEN PRINT “RICHTIG”

Avimmmina O A imind 400N
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Das kleine Programm gibt tatséchlich RICHTIG aus. Probieren
Sie auch den anderen Fall, setzen Sie
10 A$ = “Schulz”

Nun wird nichts ausgegeben.

Wihrend meist bei Stringvergleichen die Texte in ASCII-Codes
umgewandelt und dann die Zahlen miteinander verglichen wer-
den, erspart man sich und dem Computer hier ein Menge Re-
chenarbeit und -zeit. AuBerdem wird das Programm auch noch
kilrzer und besser lesbar, was Sie spétestens nach der zehnten
Anderung zu schatzen wissen.

Listing 1 zeigt die Sortierroutine, die zwar nicht die schnellste
ist, an der man aber deutlich sehen kann, wie sie arbeitet. Das
FluBdiagramm erlautert die wesentlichen Schritte.

Die Routine geht davon aus, daB das Feld A$(x) sortiert werden
soll, auBerdem darf x nur Werte von 0 bis 10 annehmen. Aller-
dings kénnen Sie bei Bedarf
diesen Wert in Zeile 15010
nach lhren Wiinschen veran-
dern.

Die Routine arbeitet so:
Nachdem sie mit

stens noch einmal durchlaufen werden, bis keine Umordnung
mehr erfolgt, die Tabelle also sortiert ist.

Daher wird nach Beendigung der Schleife in Zeile 15160 F
gepriift und bei nult die Routine beendet. Wenn nicht, wird F auf
null gesetzt und noch einmal sortiert. Dies Spiel setzt sich so lang
fort, bis kein Reihenfolgefehler mehr auftritt.

Wie Sie sehen, ist so eine Sortierroutine relativ kurz. Zugege-
ben, es gibt wesentlich schnellere Verfahren, doch denen sieht
man meist nicht sofort an, wie sie arbeiten. Deshalb erschien uns
dieses Beispiel zur Demonstration besser geeignet. Wer méchte,
kann uns jedoch gerne seine Turbo-Routinen zusenden.

Wenn sie funktioniert, dann werden wir sie in einer der
nachsten 64’er-Ausgaben in dieser Rubrik vorstelien und ihre
Arbeitsweise erkldren. Aber auch andere kieine Routinen oder
Ideen fiir die Basiccorner konnen Sie an die Redaktion schicken.

Wenn getausch

GOSUB 15000

aufgerufen wurde, setzt Zeile
15020 zunéchst die Variable F
auf null. Diese zeigt an, ob bei
einem Sortierdurchgang noch
eine Umordnung zweier oder
mehr Werte vorgenommen
wurde.

AnschlieBend startet ab Zei-
le 15040 die eigentliche Sortie-
rarbeit. Falls Sie ein Feld mit
mehr als 10 Eintrdgen sortie-
ren mdchten, missen Sie in
der FOR...NEXT-Anweisung
den Schleifenendwert entspre-
chend erhéhen (Maximalzahl
-1). Zeile 15060 prift, ob der
aktuelle String kleiner ist als
der folgende. Kleiner heiBt
hier: im Alphabet zuerst ste-
hend. Falls dies der Fall ist,
wird mit Zeile 15140 der néch-
ste Text zur Prifung aufgeru-
fen, andernfalls wird der ak-
tuelle mit dem folgenden Text
getauscht. (Zeile 15080 bis
15100). Um keinen der beiden
Texte zu Uberschreiben, ver-
wenden wir dazu B$ zum Zwi-
schenspeichern.

SchlieBlich wird noch F auf
den Wert eins gesetzt, was so-
viel bedeutet wie: Es wurde ei-
ne Umordnung vorgenommen.
Daher muB die Schleife minde-

wurde, muB die
Schieife nochmal
durchlaufen
verden .,

... falls nicht,
ist SchluB

_ So arbeitet das Unterprogramm

. Listing 1. Eine einfache Sortierroutine

1499¢ REM EINFACHE SORTIERROUTINE <948>
14991 REM ZUNAECHST ZAEHLERSTAND AUF @ <253>
15060 F = ¢ <188>

15@@5 REM HIER BEGINNT DIE SORTIERSCHLEIFE <188>

1501¢ FOR A=@ TOS9 <@28>
15915 REM TEXT IN RICHTIGER REIHENFOLGE

? <@g81>
15820 : IF A$(A) < A$(A+1) THEN 15470 <g34>
15825 : REM WENN NICHT., DANN TAUSCHEN 227>
15¢3¢ : B$ = A$(A) <198>
15040 : A$(A) = AS(A+1) <159>
15050 : A$(A+1) = B3 <189>
15¢55 : REM WENN GETAUSCHT, DANN FEHLER M

ERKEN <@33>
15060 : F = 1 <178>
15065 : REM NAECHSTES WORT TESTEN <@94>
15070 NEXT A 192>

15@¢75 REM WENN KEIN FEHLER AUFTRAT, FERTIG <250>

15080 IF F = @ THEN 151149 <@74>
15¢85 REM SONST ZUNAECHST FEHLER LOESCHEN <@14>
15¢8¢ F = @ <@23>

15¢85 REM DANN NOCHMAL SCHLEIFE DURCHLAUFE
N <1186>

15199 GOTO 15010

15110 RETURN

Ausgabe 8/August 1992
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Immer wieder trudeln bei uns Anfragen
ein, die sich mit Problemen in Assem-
bler herumschlagen: Wir versuchen fir
alle auftretenden Schwierigkeiten eine
Lésung anzubieten. In dieser Assem-
bler-Corner dreht es sich hauptséchlich
um den Aufbau und die Verwaltung
von Multicolorbildern und den Unter-
schied zwischen Source-Code und
Object-Code.

von Peter Klein

(Listing des Monats 3/92) erstellt und ausgedruckt. Wie Sie

die Programme auf lhren eigenen Assembler (ibertragen
kénnen, wurde in der Assembler-Corner 6/92 ausfiihrlich bespro-
chen.

musms Problem 1: Object- und Source-Code smmmemmnsn

Ein groBes Problem bei vielen Lesern ist die Differenzierung
zwischen Object- und Source-Code. Um genau zu verstehen was
was ist, wollen wir zunéchst die Begriffe anhand eines Beispiels
kidren.

Einen Source-Code geben Sie ein, wenn Sie innerhalb eines
Assemblers (Bsp.: VIS-Ass) ein Programm entwickeln. Dieser
Source-Code enthélt neben den eingetippten Befehlen (Mnemo-
nics/Bsp.: LDA #$00) auch sog. Pseudo-Opcodes (Bsp.: ba
$C000). In dieser Form versteht nur der VIS-Ass Ihr Programm.
Mit allen Commands die Sie innerhalb des Assemblers eingeben,
kann der Prozessor (MOS6510) also gar nichts anfangen. Warum
der Aufwand? Ganz einfach: Es hat sich herausgestelit, daB Mne-
monics (Bsp.:SEI/LDX usw.) leichter zu merken sind als nackte
Bit-Kombinationen. Man dachte sich also zu jeder Maschinen-
Instruktion einen sinnvollen und noch dazu méglichst kurzen
Befehl aus. Der Source-Code ist also eine Art Hochsprache. VIS-
Ass legt lhre eingetippten Zeilen fast sequentiell (d.h. Buchstabe
fur Buchstabe) im Speicher ab. Das heiBt, der Befehl steht so im
Speicher, wie Sie ihn eingetippt haben. Allein die Mnemonics
(LDA/SEL. . .) werden codiert, um Platz zu sparen. Nach jeder Zei-
le steht ein AbschiuB-Byte ($FF). In Bild 1 sehen Sie einen typi-
. -schen VIS-Ass Source-Code in der Hex-Darstellung eines Moni-
tors. Sie kénnen auf Anhieb diverse Adressen erkennen (z.B.
$D020) die in insgesamt 5 Bytes abgelegt sind. Auf dem Bild-
schirm bemerken Sie von der verwirrenden Byte-Vielfalt gar
nichts. Bild 2 zeigt, wie das gleiche Programm im Assembler dar-
gestellt wird. Da Ihr Source-Code wie bereits erwahnt fir den C64
nur Kauderwelsch bedeutet, miissen wir ihn in ein fir den C64
verstindliches Format bringen. Diese Arbeit nimmt uns gllick-
licherweise der Assembler ab. Beim VIS-Ass wird nach < CON-
TROL A> der Object-Code an der mit ».ba $C000« definierten
Adresse generiert. Beispiel: In lhrem Source-Code steht:

SEI
IDA #300

Beim Assemblieren libersetzt der VIS-Ass diese Mnemonics in
das fiir den C64 verstdndliche Bit-Format. Unsere zwei Listingzei-
len wiirden dann im Speicher so aussehen:
%0111 1000 ($78) (SEI)
%1010 0000 %0000 0000 ($49)

60 e

D ie Beispiele wurden diesmal ausschlieBlich mit dem VIS-Ass

(LDA #$00)

In Bild 3 sehen Sie den fertig generierten Object-Code in Hex-
Darstellung. Im direkten Source-Code/Object-Code-Vergleich ist
vor allen Dingen die unterschiedliche GréBe auffallend. Wahrend
der Quell-Code (Source-Code) insgesamt mehr als 255 Bytes in
Anspruch nimmt, kommt der Object-Code mit gerade mal 28 By-
tes aus. Das kommt primér durch die aufwendige Verwaltung des
VIS-Ass zustande. Im Vergleich: Turbo-Ass braucht fiir den glei-
chen Source-Code nur etwa ein Drittel des Platzes, da dieser aus
der Adresse $D020 nicht wie der VIS-Ass 5 Adressbytes macht,
sondern nur zwei (High- und Low-Byte).

Wenn das Programm erst im Speicher steht, gibt es zwei Mdg-
lichkeiten, die fertige Version abzuspeichern:

Sie nehmen einen Maschinensprache-Monitor zu Hilfe, und
speichern diese mit
S ”“NAME DES PROGRAMMS” Anfangsadresse Endadresse
auf Diskette oder Sie benutzen mal wieder den VIS-Ass. Hier wur-
de zu diesem Zweck ein Pseudo-Opcode eingefiihrt, das genau
diese Aufgabe erfiilit. Um also einen Source-Code als Object-
Code auf Disk zu speichern, muB unter der Kopfzeile das folgende
Kommando stehen:

.on "object-code,p,w”

Sobald Sie jetzt den Source-Code assemblieren, wird ein File
auf Diskette erzeugt. Diesen Code kénnen Sie dann absolut laden
und mit einem entsprechenden SYS-Command starten.

Ubrigens: Sichern Sie den Source-Code immer auf Diskette.
Falls Sie spater einmal Anderungen an Ihrem Programm vorneh-
men wollen, wird’s mit dem Object-Code haarig.

Aufbau eines Multicolor-Bildes

Die drei Bildschirmmasken eines Multicolor-Bildes

ssmssmaasonss Problem 2: Mulficolorbilder s

Ein weiteres groBes Problem unserer Leser ist die Verwaltung
und der Aufbau von Multicolorbildern. Giinter Miiller fragte bei
uns an, wie er einzelne, farbige Punkte in ein Koala-Bild setzen
kénne.

Zunéchst, wie immer, einige grundlegende Details, die lhnen
helfen, die vorgestellten Routinen zu verstehen. In unserer Grafik
sehen Sie den typischen Aufbau eines Multicolorbildes. Halt, wer-
den Sie sagen, seit wann gibt es denn drei verschiedene Bild-
schirme, die auch noch Ubereinandergeblendet werden? Ganz
einfach: Der C64 muB zunidchst einmal - auch im normalen
Betrieb ~ den Bildschirm ordnungsgemaB aufbauen. Um zu wis-
sen, was er wohin setzen muB, bedient er sich des sog. Screen-
RAMs oder Bildschirmspeichers. In diesem Bereich ($0400 bis
$07E7) stehen samtliche Informationen, die der Computer zu-
néchst einmal braucht. Wenn der Prozessor also beispielsweise
auf ein A trifft, holt er sich das dazugehdrige Bit-Muster aus dem
Zeichensatz-RAM ($D000 bis $DFFF) und pinselt diese Bit-Kom-
bination dann sofort auf den Bildschirm. Zusétzlich zur reinen Zei-
cheninformation braucht jedes Zeichen naturlich auch eine Farb-
information, damit der User am Bildschirm etwas erkennen kann.
Diese muB natiirlich ebenfalls irgendwo abgelegt werden. Der
Bereich von $D800 bis $DBE? ist dafiir zustandig. Um die vorhan-
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denen Bildschirminfos nicht zu Gberschreiben, muB die Farbinfor-
mation libergelagert werden. Wir sehen auf dem Bildschirm also
nicht nur eine einzige Maske, sondern immer zwei.

Komplexe Farbinformation ssessmmmnsmmen

Um jetzt ein Bild, sei es HiRes oder Multicolor, darzustellen,
darf der C64 die Bildschirminformationen nicht mehr aus dem
Screen-RAM ($0400) holen, sondern muB mit einem handge-
machten Bit-Muster zufriedengestellt werden. Jedes Bild enthalt
also eine eigene Bitmap (Bit-Landkarte), die angibt wo ein Punkt
gesetzt wird und wo nicht.

Betrachten wir uns jetzt die Struktur einer Bitmap félit zundchst
die Aufteilung auf: Das Bild besteht aus kleinen, 8 x 8 groBen Ka-
cheln, von links nach rechts geordnet. Die 8 x 8-Aufteilung solite
dem Programmierer bekannt vorkommen: die normalen Charac-
ters werden ebenfalls in dieser Art abgelegt. Wahrend bei einem
Multicolor-Zeichensatz allerdings drei Register im VIC bei der
Farbauswahl dem Programmierer groBziigig unter die Arme grei-
fen, ist man beim Aufbau eines MC-Pictures allein gelassen. Und
das aus gutem Grund:

In einer 64 Bit groBen Kachel kdnnen maximal vier Farben ste-
hen (Ausnahme FLI). Um die vier Farben darzustellen, bedient
sich der C64 eines kleinen Tricks: Zusétzlich zu einer Bit-
Codierung (dazu spéter) in der Bitmap nutzt der VIC den Bild-
schirmspeicher als zusétzlichen Farbspeicher. Ein Multicolorbild
enthélt also neben der Bitmap ein eigenes Farb-RAM und ein
Bildschirm-RAM. Warum der Umstand? Wenn Sie jedem der
64000 Pixel eine Farbe von 0 bis 15 zuordnen wollten, wére der
Speicher des C64 randvoll, bevor das Bild erscheint.

sunmmemasmenre  Die Bit.(odiemng B

Es muBte also eine Méglichkeit gefunden werden, die platzspa-
rend und gleichzeit so farbenpréchtig wie méglich war. Zunachst
einmal legte man zwei Farbinformationen im Bildschirmspeicher
ab, eine im Color-RAM und eine in der Hintergrundfarbe ($0020).
An diesem Punkt wird auch klar, wieso gar nicht mehr als vier Far-
ben in einem 8 x 8 groBen Feld verwendet werden kénnen: Da die
Farbinformationen im Screen- und Color-RAM auf jeden Fall 8 x 8
Bit (ein Cursor-Block) groB sind, kdnnen in einer 8 x 8 Multicolor-
kachel also maximal drei Farben plus Hintergrund enthalten sein.

Das Problem war jetzt nur noch der Bitmap bzw. dem VIC mitzu-
teilen, wann er welchen Punkt in welcher Farbe zu setzen hat.
Hier nutzte man das bereits bei Sprites ausgenutzte Bit-Codieren.
Das brachte jedoch eine unangenehme Eigenschaft mit sich: Da
jeweils zwei Bits fiir ein Pixel gebraucht werden, sinkt die Auflé-
sung um die Halfte: Multicolor-Bilder besitzen eine Auflésung von
160 x 200 Bildpunkten, HiRes-Bilder 320 x 200 Bildpunkte.

Innerhalb der Bitmap bzw. innerhalb eines Bytes wird also fest-
gelegt, welche Farbe die einzelnen Pixel haben. Beispiel:

%11 gibt an, das ein Pixel gesetzt wird, und die Farbinformation
aus dem Color-RAM ($D800) geholt werden muB. %00 setzt kein
Pixel. Hier wird automatisch die Hintergrundfarbe aktiviert. Bei
%10 oder %01 wird ein Pixel gesetzt und gleichzeitig ein bzw.
zwei Farbinformationen aus dem Bildschirmspeicher ($0400) ge-
holt. Der VIC zerlegt dabei die Screen-RAM-Information ($0400)
in High- und Low-Nibble. Er teilt also das Byte in zwei Bereiche
vier Bits. Da in jeweils vier Bit 16 Farben Platz finden, kénnen in
einem Byte also gleichzeitig zwei verschiedene Farben ver-
schliisseit werden. Ein kleines Beispiel wird das verdeutlichen:

%1110 1001 148t sich in Low-Nibble %1001 und High-Nibble
%1110 zerlegen. Rechnen wir jetzt den Wert jedes Nibbles aus,
kommen wir beim Low-Nibble auf $09 (also Braun) und beim
High-Nibbie auf $0D (also Hellgriin). Wenn die Bitmap-Codierung
also auf %01 steht, wird das jeweilige Bildschirmspeicher-High-
Nibble als Farbe genutzi, bei %10 das Low-Nibble. Um einen
Uberblick zu erhalten, definieren wir jetzt einfach ein halbes Zei-
chen ab $2000:

%00000011

900000001
%00000010
%00000000
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Das (halbe) Zeichen wird im Endeffekt ein kleiner Strich am
rechten Kachelrand. Daimmer zwei Pixel zu einem zusammenge-
zogen werden, ist folgende Darstellung sinnvoller:

%00 00 00 11
%00 00 00 01
%00 00 00 10
%00 00 00 00

In keinem der jeweils ersten drei Pixel wnrd ein Punkt gesetzt:
Damit kommt automatisch die Hintergrundfarbe zum Vorschein.
Im jeweils letzten Bit-Paar wird dann immer ein Punkt gesetzt: Die
Farbe wird durch die jeweilige Codierungsart bestimmt. Listing 2
setztin einer Bitmap ab $2000 die Farben 1 bzw. 1a auf weifl bzw.
gelb, die Farbe 3 auf hellrot und belaBt die Hintergrundfarbe auf
dem aktuellen Stand.

Ubrigens: Jedes Multicolorbild wird nach dieser Methodik auf-
gebaut. (pk)

Der assemblierte Source-Code (Hex) ‘

.:c000 a9 00 8d 20 d0 84 21 40 #@M PM!P
.:c008 a9 Of 84 86 02 20 44 e5 #oMFb di
.:c010 a2 00 8a 9d 00 04 94 00 =@JI@4I@
.:c018 05 e8 40 £6 60 00 00 00 exP Q@G
.:c020 00 00 00 00 00 00 00 00 @eeEeeeqd
.:¢c028 00 00 00 OO0 00 00 00 00 EEEERGEE
.:c030 00 00 00 00 00 00 00 00 GEEEeeRE
.:c038 00 GO 00 OC 00 00 OO0 00 @GREEEGEE
.:c040 00 00 00 00 00 00 00 00 @eeeeeee
.:c048 00 00 00 00 00 00 0O 00 GeOEEEEE@

£BA $C000

£0N "SOURCE CODE,.P,W"

LDA #$00
$D020
$D021
LDA #$0F
$0286

JSR $ES544

LDX #$00
LOOP:

$0400,X
$0500,X

BNE LOOP

L

Listing 2: Farbige Punkte in ein Multicolorbild schreiben

£BA $1000;
LDA #%00010111;WEISS/GELB
STA $0400; IN FARBE 1/1A
LDA #$0A; HELLROT
STA $DB0C: IN FARBE 2
LDX #$07; 7 BYTES (=1 CHAR)
LOOP:
LDA BITAB,X; INS BITMUSTER
STA $2000,X; SCHREIBEN
DEX ;
BPL LOOP;
RTS ; ZURUECK
BITAB:

£BY %00000000;BITPAAR 00->HINTERGRUND
£BY %00000011;BITPAAR 11->COLOR-RAM
£BY %00000010;BITPAAR 10->SCREEN-RAM
£BY %00000001;BITPAAR 01->SCREEN-RAM
£BY %00000000;

£BY %00000011;

£BY %00000010;

£BY %00000001;
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Die Zeiten altmodischer, wenn auch
komplexer Rastersplit-Routinen sind
vortiber: Die E.C.I-Routine macht sich
FLI-Techniken zunutze und verbliifft
durch Farbvielfalt auf kleinstem Raum.

PROE

von Uwe Michel

eim E.C.1.-Splitter handelt es sich eigentlich um eine abge-

wandelte »FLI«-Routine (FLI - Flexible Line Interrupt). Durch

das Register $d018 kann die Lage des Video-RAMs inner-
halb der gewéhiten Bank fast beliebig bestimmt werden. Ziel beim
E.C.1.-Splittist es nun, nach jeder dargesteliten Zeile die Lage des
Video-RAMs zu verschieben und damit auch die Quelle der Farb-
information. Die Colorbanks sind folgendermaBen aufgeteilt:

$10 = $4400 - 4428 Raster 1

$30 = $4C00 - 4C28 Raster 3

$50 = $5400 - 5428 Raster 5 |

$70 $5C00 - 5C28 Raster 7

Die genaue Beschreibung der Routine kénnen Sie aus dem
Source-Code ersehen (Turbo-Ass-Format).

Durch geschickte Manipulation der $D018-Tabelle ist es mdg-
lich, ein paar tolle Effects zu realisieren. Sie kénnen die E.C.1.-
Muster beispielsweise beliebig gezerrt oder gestrecht werden,
also so wie Sie es von der »Single-Pixel-FLD«Routine (Ausgabe
5/92) her kennen.

Die lange, gleich aussehende, Befehlsfolge ab dem Label
E.C.I. ist aus Zeitgriinden notwendig. Deshalb ist keine Schieife
im Programm méglich. (pk)

FUNNY-RASTERS?

Der E.C.1.-Effekt verblifft auch echte Profis

Die E.C.1.Demo als MSE-Listing (MSE V2.1)

"eci/demo” 0801 Occé 0987: bghh xevp gxlm ajip t77j 3p7r dv 0b2b: sn3y 7bl2 wbfl 6426 6sdh wnlp de

0996: qth4 ac7v zbga qtei ffp7 akra eg Ob3a: 7yup 77g6 7770 5777 637b q663 g7
0801: aldl 1a35 fhxc jnh7 th7g qodx d4j 09a5: bjfq ctdl b2hh 3ffp udyj 77en 7y 0b49: ybe2 sd7f mnzd wms7 afib gbuo ei
0810: 75jh crqp 6af7 d7e4 hifi 2tpg ad 09b4: hhih zdnp gpkm acpx zbts gh77 7w 0b58: 6jth djlp afm? hrdy r7dy wndl ch
081f: yhho ogpn qt7e yt7b xxg5 qtgt cv 09¢3: uyaq echq zbfa mtdn cchj rme7 d4 0b67: y651 qbhy r7cf wm71l 7770 5777 ge
082e: d7wp atgl d7wp ajq7 e37n abnp dr 09d2: 7bwd hdtm bghh xevp qx1lm ajiu ca 0b76: 6377 abx7 egb3 qbdy r7cf wmbn 7h
083d: 3rbp bvbl 77ho 663x z7al 1m3h 74 09el: t77j 3qhr qth4 ac?7v zbga gtei dt 0b85: 3qe2 1x7i rhth ujdb efh7 sf4t gu
084c: webp yrob 17at x6wj 4x14 ajhb g2 09f0: fzp7 akrf bjfq ctdl b2hh 3ffp d2 0b94: isbd wnlp afm2 qefh qn3y 7ask a4
085b: qt7m 2jnh qtkm 7hd6 bbtt ushr db 09ff: ud2z 77en h3ih zdnp qpkm acpx dx Oba3: vqg?7 77g6 7770 5777 637b q63k 7m
086a: zcho wh7i geho 2jhe qt7m 2jhv d2 Qale: zbtw achq zbtq ichx zapd lujn g4 Obb2: wfh7 124t i2wé 4ybk vyp7 sdgh gé
0879: qtlm ajh2 qth4 ajoz qtim ahr7 ag Oald: iylr ztra jmjd jtrs géxf 7tb7 fg Obcl: phty 7bl2 vqfl fofd in3y 7bl2 dj
0888: t7hh 3e7c gpjp fsc5 4jtw ah77 ek Oalc: f7pa 7hap hahf 73¢7 ja7c 7h7p d5 0bd0: wbe2 sd7f mnzd 42x7 7cép 77gb ai
0897: th7h zdnp gpkm acpx zbtw ch77 cj 0a3b: d7xd 7tc7 d7hb 71b7 jap7 77g6 7k Obdf: 777c 57ah 653y 7ask vqgn 6426 dv
08a6: th7h zdnp gpkm acpx zbtw eh77 fr Oaa: 7770 5777 6377 abx7 Tcép 77gb cm Obee: 62rd wms7 afib sd7i snzd ypy4 7u
08b5: th7h zdnp gpkm acpx zbtw gh?77 fb 0a59: 7770 5777 6377 abx7 Tebp 77gb e5 Obfd: 2151 hrdy r7dy wnlp 7yu2 hswo dv
08c4: th7h zdnp qpkm acpx zbtw ih77 cn 0a68: 7770 5777 6377 abx7 7cébp 77gb eo 0cOc: 5377 abx7 7cbp 77g6 77to 6d7f g3
08d3: uxza echq zbfa mtdn cchj rmm7 ax 0a77: 7770 5777 6377 abx7 7cép 77gb e7 Oclb: mnzd 426w ndkw 66wd in2f 7blp cj
08e2: 7bwc jdtm bghh xevp qxlm ajiv be 0a86: 7770 5777 6377 abx7 7cbp 77gb aq Oc2a: afm2 hsfc gwhq 2ty3 xge2 sd7i ed
08f1: t77j 3mpr qth4 ac7v zbga qtei cr 0a95: 7770 5777 6377 abx7 7cbp 77gb ab 0c39: r7cf wmbn 462w be77 ekbp 7mé4 bv
0900: f5p7 akqw bjfq ctdl b2hh 3ffp dé Oaa4: 7770 5777 6377 abx7 Tcébp 77gb fs 0c48: 63po qbx7 7cébp 77gb 7770 5777 7
090f: udxj 77en g7ih zdnp qpkm acpx fn 0ab3: 7770 5777 6377 abx7 Tcép 77g6 fd 0c57: 6377 abx7 T7cébp 77gb 7770 57gh 7t
091e: zbts ch77 ux3q echq zbfa mtdn gj Oac2: 7770 5777 6377 abx7 7cbp 7166 g5 0c66: 65tp cclf 7hpd iymb 7bté kgh7 gbé
092d: cchj rlu7 7bwe tdtm bghh xevp d7 0adl: 5t70 64n7 6377 abx7 7cbp Tpgb c5 0c75: hbnt 7pgh zezz d7e4 dxii ze7d bi
093c¢: qxlm ajis t77j 3nxr qth4 ac7v ao 0ael: b466 yrdk wfh7 1x7i rhth ukéw ev 0c84: 4cp7 4tgu obtw 6¢chm 2rtp cchz ch
094b: zbga gqtei frp7 akq3 bjfq ctdl b3 Oaef: ndkw 65uh phty 7blp afm2 gefo gr 0c93: zbts echr zbgd ah7p qxj7 gc7u cx
095a: b2hh 3ffp udzz 77en gtih zdnp 7e Oafe: 54xq nb63 ybe2 sd7f 7770 5777 bn Oca2: 7mld xohp 4x14 ajkp qth4 ajh7 ef
0969: gpkm acpx zbts mh77 uxéa echq ea 0b0d: 6377 abx7 ecébw 66fh qn3y 7ask fn Ocbl: gtpm acia zbts echr zbqf eh7p 7]
0978: zbfa mtdn cchj rmé7 7bwe 5dtm ct Oble: vyp7 sdgh qjwé n66z ubab sd7i gy OceO: qxj7 ge7u 77pb 7ha?7 d7pb 7ha7 be

62 FX4p
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A
Tips & Tricks

Der Source-Code im Turbo-Ass-Format Q‘

*= $1000 STY $DO16 LDA #$70 : BILDSCHIRM AUS
STX $D018 STA $DO11
; LDA #$36 LDA #§14 ; COMMODORE ZEICHEN-
;  ECI-SPLITTER BY UWE MICHEL ‘92 LDY #$00 STA $D018 ; SATZ EIN
: TWILIGHT' LDX TAB+2 RTS
: TURBO-ASS FORMAT. .. g sggié TEXT .TEXT “FUNNY-RASTERS?"
; $ ;
STX $D018 TAB
LDA #$01 ; ZEICHENFARBE LDA #$37 DO18WERT .BYTE $70,$60,$50,$40,$30
STA $0286 ; LDY #$00 .BYTE $20,3$10,$20,$30,$40,$50
JSR $E544 ; BILDSCH.LOESCHEN LDX TAB+3 .BYTE $60,$70,$60,$50,$40,$30
LDX #$00 STA $DO11 .BYTE $20,$10,$20,$30, $40, $50
c1 LDA #$F5 ; WERT ZW.S$00-FF STY $D016 'BYTE $60
STA $4000,X ; FUER RASTER AUF- STX $D018 L
STA $4040,X ; LOESUNG LDA #$30 ;
INX LDY #$00 COLORS - *= $4400
BNE C1 LDX TAB+4 .BYTE $17,$7F,$FC,$C8,$8B,$B9
LDX #$00 STA $DO11 .BYTE $90,$06,$60,$09,$92,$28
TE LDA TEXT,X STY $D016 .BYTE $8A,$AF,$F7,$71.$17,$7F
STA $040C,X STX $D018 .BYTE $FA,$A8,$82,%29,$90,$09
INX . LDA #$31 .BYTE $90,$09,$9B,$B8,$8C,$CF
CPX #4$0 LDY #500 .BYTE $F7,$71,$17,87F,$FC,$C8
BNE TE 1R SPERREN LDX TAB+5 .BYTE $8B, $B9,$90, $06,$00
SEI : STA $DO11 *= $4800
LDA #$7F ; TIMER STY $D016 .BYTE $7F,$FC,$C8,$8B, $BY, $90
STA $DCOD  ; SETZEN STX $D018 .BYTE $06,$6B, $B6,$60,$09, $92
LDA #3501 ; NUR RASTER-IRQ LDA #8$32 .BYTE $28,$8A, $AF,$F7,$7F,$FA
STA $DO1A  ; ZULASSEN LDY #$00 .BYTE $A8,$82,$29,$90,$09,$9B
LDA #$32 ; RASTER IRQ BEI LDX TAB+6 .BYTE $B9,$90,$09,$9B, $B8, $8C
STA $D012 ; $32 STA $DO11 BYTE $CF.$F7,$7F $FC,$C8, $8B
LDX #<START STY $D016 .BYTE $BS,$90,$06,$6B,$00
LDY #>START STX $D018 *= $4C00
STX $0314 LDA #$33 . .BYTE $FC,$C8,$8B,$B9,$90,$06
STY $0315 LDY #$00 .BYTE $6B, $B4,$4B,$B6,$60, $09
CLI LDX TAB+7 .BYTE $92,$28,$8A,$AF,$FA,$A8
ENDE JMP ENDE STA $DO11 .BYTE $82,$29,$90,$09,%$9B,$B4
: STY $D016 .BYTE $4B, $B9,$90,$09,$9B,$B8
START  INC $DO019 STX $D018 .BYTE $8C,S$CF,$FC,$C8,$8B, $B9
LDA #ggg ; iéléggggtmg LDA #$34 .BYTE $90,$06, $6B, $B4, $0C
STA $DO11 LDY #$00 *= $5000
LDA #$00 : FARBE FUER RAHMEN LDX TAB+8 .BYTE $C8,$8B,$B9.$90,$06,$6B
STA $D020 ; UND HINTERGRUND STA $DO11 .BYTE $B4,$4E,$E4,$4B,$B6, $60
STA $D021 STY $D016 _BYTE $09,$92,$28, $8A,$A8,$82
LDA #§32 ; RASTER IRQ AUF STX $D018 : .BYTE $29,$90,%09,$9B, $B4, $4C
STA $D012  : $32 SETZEN LDA #$35 .BYTE $C4,$4B,$B9,$90,$09,$9B
LDX #<IRQ1 ; MUSS $32 SEIN LDY $$00 _BYTE $B8, $8C, $C8, $8B, $B9 , $90
LDY #>IRQL IDX TAB+9 .BYTE $06,$6B, $B4, $4E, $00
STX $0314 STA D011 *= $5400
STY $0315 STY $D016 .BYTE $8B,$B9,$90,$06,%$6B.$B4
e s7e I
IRQL INC $DO19 %’} ::gg .BYTE $90,$09,$9B,$B4,$4C, $C3
LDA #$02 ; AUF BANK AB LDX TAB+10 .BYTE $3C,$C4,$4B,$B9,$90,$09
STA $DDO0  ; $4000 UMSCHALTEN STA $D011 .BYTE $9B, $B8, $8B, $B9,$90, $06
xéyla_: :gggs : géggléE—COLOR STY $D016 .BYTE $6B, $B4, $4E, $EF, $00
: *= $5800
JSR ECI f§§ :23%8 .BYTE $B9,$90,$06,$68,$B4,$4E
LDA #$4A ; ANFANG NEUER BILD LDY #$00 .BYTE $EF,$F7,87F,$FE, $E4, $4B
R3 CMP $D012  ; SCHIRM=ENDE ECI LDX TAB+11 "BYTE $B6,$60.$09,$92,$29,$90
BNE-R3 STA $DO11 .BYTE $09,$9B,5B4,$4C, $C3,$3D
LDY #$09 ; WARTESCHLEIFE STY $D016 .BYTE $D3,$3C,$C4,$4B,$BS,$90
w3 ngé w ; STX $D018 .BYTE $09,$9B,$B9,$90,$06,$6B
; LDA #8530 _BYTE $B4,$4E, $EF,$F7,$00
LDA #3503 LDY #$00 *= $5C00
STA $DDOO LDX TAB+12 _BYTE $90,%06,$6B,$B4, $4E, $EF
LDA #3516 ; COMMODORE ZEICHEN : STA $DO11 - .BYTE $F7,$71,$17,$7F,$FE, SE4
STA $D018  : SATZ EIN STY $D016 .BYTE $4B, $B6,$60,$09,590,$09
LDA #$1B  ; BILDSCHIRM SICHI- STX $D018 'BYTE $9B,$B4. $4C, $C3,$3D, sD1
STA $D011  ; BAR MACHEN Toa g3l BYTE $1D,$D3,$3C,$C4, $4B, $B9
LDA #$FA_ : BIS RASTER $FA LDY 2800 .BYTE $90,$09,$90,$06,$638, $B4
STA $D012 IDX TAB+13 .BYTE $4E,S$EF,$F7,$71,$0C
LDX #<START STA $DO1L s
LDY #>START STY eD016
STX $0314 STX $D018
STY $0315 DA 4932
JMP SEA7E LDY #:00
ECI LDA #$70 g§ :ggﬁ“
LDY #sgg STY $D016
LDX #$
STA $D011  ; D018 COLOR BANKS STX $D018
STY $D016  ; ———————————=—m—m LDA #$33
STX $D018 ; 10=COL.BEI $4400 LDY #$00
LDA #$71 ; 20= $4800 LDX TAB+15
LDY #$00 ; 30=... $4C00 STA $DO11
LDX #300 ; 40=. .. $5000 STY $D016
STA $DO11  ; 50=....... $5400 STX $DO18
STY $D016  ; 60=... $5800 LDA #$34
STX $D018  ; 70=. $5C00 £§ 'gggls
A #$72 § e
gy ::00 ; STA $DO11
LDX #$00 ; STY $D016
. STA $DO11 STX $D018
STY $D016 LDA #$35
STX $D018 LDY #$00
LDA #$73 Ié% :8237
LDY #$00
LDX #$00 STY $D016
STA $DO11 STX $D018
STY $D016 gc :;gg
STX $D018
LDA #$74 ; ERSTE RASTERZEILE LDX TAB+18
15 520 = po
LDX T
STA $DO11 STX $DO18
STY $D016 LDA #$37
STX $DO18 LDY #$00
LDA #$35 LDX TAB+19
LDY #$00 g_'{_c :ggié
LDX TAB+1 .
STA $DOL1 STX $DO18 ComPs V2o

E Dieses Symbol zeigt an, welche Programme 6 4’e r 6 3
Arenaha lfnnnet 1002 auf Diskette erhaltiich sind.



Tips & Tricks

Vizawrite-Freunde haben schon lange
darauf gewartet: Endlich ist auch mit
dieser Textverarbeitung Proportional-
schrift mdéglich. Die Zeiten des
zwangsweisen Flattersatzes sind also
endgliltig vorbei. Mit dem Tool »VIZA-
PROP« kénnen umfangreiche Ande-
rungen bei der Punktbreite der Buch-
staben vorgenommen werden.

von Woligang Wadl

Proportionalschrift. Denn obwohi sie natlirlich viel besser

aussieht als die nichtproportionale Schrift, ist die Anwen-
dung wegen der ungleich langen Zeilen (=Flattersatz) mit einem
normalen Textprogramm praktisch unméglich. Hier greift nun
»VIZA-PROP« ein, indem es intern die Z&hlung nach Zeichen
durch eine Zahlung nach Punkten ersetzt. Dadurch erhiit man
ein sehr kompaktes Schriftbild. Auch Blocksatz ist damit moglich
(vgl. DTP/Ausgabe 5/92).

V iele Drucker haben sie, doch kaum jemand setzt sie ein: die

semmmmmemssn Anwendung von VIZA-PROP s

»VIZA-PROP« wird wie alle Viza-Hilfsprogramme durch die
Tastenkombination < CBM> + < SHIFT RUN/STOP > gestartet.
Das war’s! Wenn vor dieser Aktion bereits Text im Speicher war,
wird sich zwar die Formatierung geringfiigig dndern, der Text
bleibt aber erhalten. Der zur Verfigung stehende Textspeicher
verringert sich gleichzeitig um 420 Byte, da die neuen Programm-
teile an den alten Beginn des Textspeichers (bei $7918) gelegt
wurden.

Um gleich allen Miiverstidndnissen vorzubeugen, zum Druk-
ken muB der Proportionalmodus entweder direkt am Drucker oder
durch entsprechende Steuercodes im Dokument eingestellt wer-
den, Vizawrite mit »VIZA-PROP« entscheidet nur, wann eine neue
Zeile begonnen wird (inkl. WordWrapping) und wie viele Leerzei-
chen fiir den Blocksatz einzufiigen sind.

VIZA-PROP eine Vizawrite-Erweiterung - mit dem MSE V2.1. abtippen

"viga-prop” 5dbe 6133 5ed9: gbrr 2zmd ptvx

S5ee8: ezfp lbyx uua?
5dbe: jobp 77el f5bp bvel ogbr yt7e gm 5ef7: aotp cejec allj
5deb: ytbp w3bs daze 4h77 wgqu 23a0 bbé 5£06: ud7v zghk qubp
5dda: d72q afna 76dm a3vd i4au jsje 7o 5f£15: b5nz 5e4l 7e53
5de9: iyjb 2sje iugu dvm7 iuju fue7 fu 5f24: oveq qglg cbtp
5df8: jmjd btrt ta7u ihad f33s bne7 az 5f33: bemz aiey qypi
5e07: dd7b axbu ud7h kqgq7 3s66 a53m 7x 5f42: k51q p51lh zc2z
5e16: qdgr aahr thar 7rhh ip47 qjhx bb 5f51: q7ho ojmh qwtu
5e25: xtué ai5m gxe4 ahum hhe3 siem 75 5£60: qvis ajky qvme
5e34: hle5 r7mp ilpg hwu7 7b3t zwwp ao 5f6f: qw3e 1jky qw3u
5e43: xtpe nddy xde3 qtgr yege fujf 75 5f7e: q7ho ujmp quye
5e52: hydt frje iyjj asje iugu dvil du 5£8d: cmoa he7x bpla
5e6l: tcbd Spzu iubt 3ue? jqgt 6hbl de 5f9c: cpla hf7x bpja
5e70: i4gd n7em phft qjiw qva7 zhet dk 5fab: bpla pe7t apja
5e7f: eith 27pm 171 2q7k puuv side g6 5fba: bpfa hc7t bpja
5e8e: mvvt jb3e mgtp cakn t77g gjip da 5fc9: apfa he7t bpja
5e9d: pt74 7aeq mnhv 2ikk z7al 12ff aé 5fd8: b7ja pf73 c7la
Seac: mnrv 2t7b xywl 12me mofs 3bke bo 5fe7: c7la hf7x cpja
5ebb: msvs 5b4p 3bts oaha k71 sice bs 5£f6: bpja he7t bpja
S5eca: enbr wcib antp byil ptvh zoxk ej 6005: bpja pf7x cpla

—— Voraussetzungen sessmssmsmmmmsas

1. Vizawrite 64, deutsche Version

2. Drucker, der den Proportionaimodus beherrscht

3. VIZA-PROP als erstes VIZA+«-Programm auf der Diskette

4. Vor dem Start von »VIZA-PROP« muB der Textstart bei $7918
liegen, da VIZA-PROP anderenfalls annimmt, daB bereits eine
andere Erweiterung an dieser Stelle installiert ist. Daher fiihrt
auch ein zweiter Aufruf von VIZA-PROP zu einer Fehlermeldung.
Nach dem Start von »VIZA-PROP« lassen sich selbstverstandlich
auch wieder andere VIZA-Erweiterungen (von einer anderen Dis-
kette) nachladen, mit der Einschrankung, daB diese nicht eben-
falls ab $7918 Programmiteile installieren. Ab $7abc gibt’s dann
keine Probleme mehr.

Ein Nachteil von »VIZA-PROP«soll nicht verschwiegen werden:
Vizawrite arbeitet jetzt teilweise etwas langsamer als gewohnt.
Das macht sich meist gegen Zeilenende bemerkbar, wenn die Zei-
chenbreiten nach Eingabe jedes einzelnen Zeichens immer neu
addiert werden miissen. Andere Aktionen, wie z.B. Sprung zum
Seitenende oder Textteile verschieben, kbnnen Giber zehn Sekun-
den dauern. Prinzipbedingt kénnen auch die Tabulatoren Proble-
me bereiten, wenn vor einem Tabulatorzeichen bereits Text steht.
Der nicht ganz gleichmaBige rechte Rand 148t sich ebenfalls nicht
vermeiden: Da der Ausgleich mit Leerzeichen konstanter Breite
erfolgt, entspricht das einer maximalen Abweichung vom einge-
stellten Zeilenende von ca. plus/minus der halben Leerzeichen-
breite.

Wenn Sie im Editor (iber die (in der Formatzeile) eingestelite
Zeilenendemarkierung hinausschreiben (das ist jetzt méglich, da
eine Druckzeile wegen der im Schnitt schméleren Zeichen mehr
Zeichen enthalten kann), gibt es kleine Schwierigkeiten beim
Uberschreiben von Zeichen.

wemmmemmenrs Anpassung an andere Drucker ssemssssmmm

Die vorliegende Zeichenbreitentabelle gilt nur fir einen Star LC
24, LQ Prestige, deutscher Zeichensatz, normale Schrift (das
heiBt, weder hoch noch tiefgestellt). Bei anderen Druckern gehtes
aber &hnlich zu, so daB es kaum Probleme geben diirfte. Nat(irlich
kénnen Sie auch eine eigene Zeichenbreitentabelle definieren,
wenn es ganz genau passen soll. In VIZA-PROP steht ab $5f8f
(nach der Installation ab $7918) die Zeichenbreitentabelle ent-
sprechend der internen Zeichendarstellung von Vizawrite. Die
Zeichenfolge stimmt mit dem normalen Commodore-Zeichensatz
Uberein. Bestimmen kdnnen Sie die einzelnen Breiten der Buch-
staben ganz einfach: Drucken Sie (im Proportionalmodus) ein Zei-
chen so oft wie mdglich in eine Zeile. Eine Textzeile entspricht
1920 Punkten (gilt fiir A4-Drucker), geteilt durch die Anzahl ergibt
die Breite. Wenn sich dabei nichtganzzahlige Werte ergeben, run-
den Sie einfach ab. In Speicherstelle $600f (nach der Installation
$7998) steht librigens die nichtproportionale Zeichenbreite. (pk)

6014 :
6023:
6032:
6041:
6050:
605f:
606e:
607d:
608c:
609b:
60aa:
60b9:
60c8:
6047:
60eb:
60f5:
6104
6113:
6122:
6131:

7sfa 1b27 puvx j2tx ibed gqh77 7y
veol sz5p 7vvs p5np 7zuc 7ce4 er
ca3q pykm puvy 77wf m2dl hvdp 77
3gh7 mlj5 ydpm av4l ble3 qrdd dy
mrip askk t7dd 12dp 7plf 2fcy by
misf wbfp 5jbv yikm xuuz j2we fd
mqtj tzeh 1bbf znem sa35 zncy 71
puvj r7de mnp7 pgsl r7aq pykm gs
misf wbfp Snfw pSue mnfw d5tj d5
ibrf 2jh7 puvx j2uq qod5 wt7e d4
ut3g st7f uhx7 yohx odlf j2le dp
mvh7 eysn ycbe ydga 5cov gqjwn b6
bxez zepk puvj r7de mnp7 pgsl d6
r7ba p2lx ceuf 1z3h zcyh jRee f5
mllf r7de mnrv xzh7 puv) jzxx a4
3uvx jz4e msrv 4das t7dn zncy gh
a7sf zask ehtl 7awm ga32 ptVe fi
mt3g sbfp 4nx7 h2ix odlb 12le ct
mzve p5lh sael j2up 7ksf 2ikm de
gapo 6666 6666 6666 6666 66x7 7]

zahk ttwn r7le ge
wzmd qua7 wkjec 7x
siem hpex zq7k eb
whpw cbtz hémo fg
ne34 x3kq qjmd 7s
b61l6 cbny 5ffj 7b
re2z qcho onlo ar
7cey 4eji szrt gp
1ji7 qvle ajly 7x
ajjl qw2u ijo4 bx
ih7e ugui rpbt da
akix offw p5j1 bg
hd7x c7fa 7f71 gh
7f7x cpja pe7t go
he7x c7fa 747t £5
he7t bpja he7t cx
pf7x c¢7la pf7x by
pf7x c7la xf73 gr
he71 bp7a pe7t gb
he7t bpja he7t cl
he7t cbvw jebp 7f

A4 (L¥gp

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
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Vom Rolle

{""l%i‘»;

d Rotieren

hift-Opcodes des 6510
: metlk einigermal3en
A _}Vn Maéglichkeiten

Wer mit denr Rotate
sich in Bl'
gut auskennen, i
dieser Befehle zu nut;
das Endlosrotieren eines Characters ein.

von Andreas Beschorner und Peter Klein

den Bildschirm. Sprites? Im Gegenteil: alles Zeichen. Um
solche und andere Routinen zu programmieren, dienen die
Shift- und Rotate-Commands des MOS6510.

Notwendig ist, auBer Assemblerkenntnissen, natirlich ein ent-
sprechender Assembiler (z.B. Turbo-Ass, Hypra-Ass, Vis-Ass usw.)
und ein Zeichensatz, der ab $3000 im Speicher steht. Sie haben
keinen Zeichensatz? Ganz einfach: Kopieren Sie den original
CBM-Charset ins RAM, entweder mit der Routine
1DA #$33
STA $01
1DX #$00
LDA $D000,x
STA $3000,x

Sternenhimmel, Tausende von Punkten bewegen sich iber

LOOP

LDA 3$D700,x

STA $3700,x

INX

BNE 1OOP
oder setzen Sie mit einem entsprechenden Maschinensprache-
monitor den Memory-Multiplexer ($01) auf $33 und schaufein Sie
dann per
T DO0OO D800 3000
den Charset in den richtigen Speicherbereich. (Aufruf dann mit
POKE 53272,29 oder LDA # $1C/STA $D018).

Zunéchst jedoch ein paar Voriiberlegungen:

Zielist es, den Effekt interruptgesteuert ablaufen zu lassen, um
z.B. Basic-Programme nicht zu stéren. AuBerdem brauchen wir
ein beliebiges rotierendes Zeichen. Jedes der 255 Zeichen be-
steht aus 8+8 Pixeln, also 8 Zeilen und entsprechend 8 Spalten.
Fiir jede Zeile muB ein Byte herhalten, das dem Computer mitteilt,
welche Pixel gesetzt bzw. nicht gesetzt sind (&hnlich dem Sprite-
aufbau/siche Assembler-Corner 7/92). Ein Character bendtigt
also insgesamt 64 Bit Speicherplatz (= 8 Byte).

Der Klammeraffe belegt als erstes Zeichen in unserem Demo-
zeichensatz ab $3000 den Speicherplatz von $3000-$3007, das A
reicht von $3008-$300f usw. Diese Adresse speichern wir in der
Variablen »WERT«. Unser Programmkopf sieht dann so aus:

10-.EQ WERT=$3000
15-.BA $C000

20- SEI

30- LDA # < (START)
40- STA $0314

50- LDA # > (START)
60- STA $0315

70- CLI

Ausgabe 8/August 1992

in Zeile 10 legen wir den Speicherbereichanfang des Klammer-
affen fest. Der Rest des Programms bestimmt den Anfang
($C000) der Shift-Routine und verbiegt den IRQ-Vektor auf den
Anfang des Hauptprogramms (Label »START«).

Endlos hereinschieben

Jede einzelne Spalte muB um einen Pixel (= eine Spalte) nach
links verschoben werden. Eine Ausnahme bildet nur die siebte
Spalte, denn diese muB auf die nullte zuriickgesetzt werden
(sonst kdme kein Endloseffekt zustande). Bild 1 erklért den theo-
retischen Vorgang. Fiir dieses Vorhaben geradezu ideal entpuppt
sich der ROL-Command (ROTATE LEFT). ROL schiebt innerhalb
eines Bytes die Bitinformation um eine Position nach links. Das
letzte Bit (Bit 7) fallt dabei nicht unter den Tisch: Es wird ins Carry
gerettet und beim nachsten Schieben wieder ins nulite Bit ge-
schoben. Der analoge Befehl zu ROL lautet ROR (ROTATE
RIGHT), schiebt also die Bitinformation nach rechts (Bit 0 wird
dabei wieder ins Carry gerettet und in Bit 7 eingeschoben). Wir
mussen also nur jede Zeile eines Characters (also 1 Byte) rotie-
ren. Da es acht Zeilen sind, empfiehlt es sich, das Ganze in einer
Schleife ablaufen zu lassen:

80~START IDX #$07
90-COUNT ROL WERT,X
100~ DEX

110~ BPL COUNT

120- JMP $EA31

130- RTS

Haben wir das Programm assembliert, miissen wir den Zei-
chensatz anschalten, um das rollende Zeichen zu bewundern

ROTATE LEFT

(wie das funktioniert, wurde bereits erklart). Ldschen Sie jetzt den
Bildschirm (< CLR/HOME >), bewegen Sie sich in die oberste
Zeile und tippen 10- bis 40mal einen Klammeraffen ein. Nach
einem SYS 49152 geht’s los.

Aber was passiert: Der Character »Iést« sich Zeile fiir Zeile von
unten nach oben auf! Der Fehler ist relativ simpel. Schauen Sie
sich noch einmal das Hauptprogramm an. Jedesmal, wenn das x-
Register heruntergezahit wird (DEX), gelangt ein neuer Wert ins
Carry-Bit; der Wert der alten Spaite wird aber dadurch geléscht.

Wir missen also immer das aktuelle Carry-Bit retten. Dazu
dréngt sich der Stack (Stapel) und das Prozessorregister férmlich
auf. Das Prozessorregister hat die angenehme Eigenschatft,
samtliche Flagstellungen zwischenzuspeichern. An dieses Regi-
ster kommen wir nur {iber den Stack heran. Wir missen zuerst mit
PHP (PUSH PROZESSORSTATUS TO STACK) dieses Register
auf den Stack schaffen und kénnen es dann wieder mit PLP
(PULL BYTE FROM STACK AND WRITE IN PROZESSORSTA-
TUSBYTE) rucksetzen.

Der Veriauf des Programms sdhe dann so aus:

Zuerst erfolgt eine Linksverschiebung, dann den Prozessor-
status auf den Stapel retten und mit einer Rechtsverschiebung
das Byte wieder in seinen Urpsrungszustand zuriicksetzen. Jetzt
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holen wir uns den gesicherten Wert vom Stack und verschieben
das Bit endgiiltig nach links. Fertig.

Unser Programm sieht in der funktionsféhigen Version so aus :
10-.EQ WERT=$2FFF

15-.BA $C000

20- SEI

30- LDA # < (START)

40- STA $0314

50- LDA # > (START)

60- STA $0315

70- CLI

75- RTS

80~ START LDX # $07
90~ COUNT ROL WERT, X; Links-Verschieben
100- PHP; Auf Stapel retten
110- ROR WERT, X; Zuriick-Verschieben
120~ PLP; Stapel holen
130- ROL WERT, X; Endgliltige Links-Verschiebung
140~ DEX
150- BPL COUNT
160- JMP $EA31
Soll der gesamte Effekt umgedreht werden, ist auch das Gber-
haupt kein Problem: Tauschen Sie einfach die ROL- und ROR-
Befehle aus! (pk)

dch diesmal beschéftigen wir uns mit.
round-Genie: Action Replay ist-an der Reihe. Wir
liefern_diverse- Tips, um wirklich das Letzte aus
diesem Kénner: herauszuholen und das. Modul

optimal zu nutzen.

%

.M
j

von René Wagner

G eas V2.0 boottéhig einfrieren

Theoretisch diirfte das gar nicht funktionieren,

Bef@ebssysteme der unter Geos benutzten Flopp

den u.a. schon durch die Installierung des GEOS-internei

ders gedndert. Dies kann natirlich normalerweise kein gefreez-
tes Backup:wiederherstellen. 4

Um das ‘Pgogramm trotzdem zu Uberlisten, gibt's einen
Schleichweg:
nach startet ian das System-File “K
wiéhlt man »Keine Floppy« und i
aus. Jetzt ist nur noch GE{ peicher und kann gefreezt wer-
den. Das Backup wit 1 besten als WARP25-File gespeichert,
damit es spéter superschnell geladen werden kann. Hat man es
dann eingeladen, muB nur noch die Geratekonfiguration ange-
klickt werden - und ab zum bekannten Desktop.

Damit hat man nicht nur viele Ladesekunden gespart, sondern
auch eine Art Sicherheitskopie in der Diskettenbox, die man - statt
der Original-Bootdisk - zum Laden benutzen kann.

Backups packen
Dies wird eigentlich schon durch den eingebauten Packer erle-

”; hier

digt. Benutzt man das bei neueren Modulversionen mitgelieferte
»SUPERCRUNCH«-Programm, kann man 200 Blocks lange
Backups meist bis auf die Halfte kiirzen. Intros, die mit Action
Replay kreiert wurden, belegen oft mehr als 70 Blocks auf Disk.
SUPERCRUNCH schrumpft das Ganze gesund (ca. 40 Blocks).
Disketten kopieren

Bei der DiskCopy-Funktion ist die letzte Auswahlméglichkeit
eine besonders groBe Hilfe: Mit der F7-Taste 148t sich »BAM Copy«
einschalten. Hier werden nur die Blécke kopiert, die in der BAM
als belegt gekennzeichnet sind. So wird von einer Diskette nur
das kopiert, was wirklich notwendig ist: Bei zwei Programmen mit
zusammen 250 Blocks L&nge, die isoliert auf der Diskette stehen,
werden also nur diese 250 belegten Blocks eingeladen und auf
die Zieldiskette geschrieben. Dort wird dann nur noch der restli-
che BAM-Teil formatiert. Damit kdnnen Disketten mit nur ein oder
zwei Diskettenwechseln kopiert werden.
VIC-Zeichensitze ausdrucken

Mittlerweile gibt es viele Bildschirm-Fonts in 8 x8-Matrix. Diese
auszudrucken, ist mit dem Action Replay kein Problem:

Zeichensatz einladen, mit entsprechendem POKE aktivieren,
Bildschirm I6schen und gewiinschten Text eingeben. Jetzt den
linken Freeze-Knopf am Modul driicken und im Freeze-Men( mit
<H> den Punkt »PRINTER DUMP« auswéhlen. Nur noch den
jeweiligen Druckercode eingeben und schon wird eine Hardcopy
des eingefrorenen Bildschirms ausgedruckt und zwar mitsamt
den benutzten Fonts.
1581-Schnellader

Was man bei den alten Modulversionen noch vermiBte, ist mit
dem Action Replay MK VI problemlos méglich: Die Floppy 1581
kommt jetzt ebenfalls in den GenuB des normaien RAM-Schnell-
laders.

Zap-Command
Dieser Befehl ist nur fiir altere Modulversionen zuldssig: Er
schaltet das Modul komplett ab. (Pk)

Wass wiLLénN pamir
JAAGN 2 EH DU

aN

2 £H DU SACK,
ICH BIN NICH B&SO0FFEN!
ICH SAUF NIE WAS...

([%D Rﬁéﬁ? e‘s‘/’g%na EPRom LO'éCHE ¥
BEZEICHNEN [~ 7 71/7 SIS

=
TR

Ausgabe 8/August 1992



y 4
Floppykurs

von Peter Kiein

echenintensive Programme
Rsind durch die relativ nied-

rige Geschwindigkeit des
MOS6510 nicht unbedingt die
Starke des C64. Sollen gar kom-
plexe Berechnungen stattfinden,
geht haufig fir langere Zeit gar

nichts mehr. Das dachte sich da-.

mals auch die Firma Magnetic
Scrolis und verlegte kurzerhand
Teile eines Adventure-Parsers
(Ubersetzer-Routine) in die Flop-
py, um so kostbare Rasterzeit zu
sparen.

So einfach wie sich das ganze
anhért, ist es leider nicht. Dum-
merweise stoppt der C64 samtli-
che Aktivititen, wenn auf den
1541-BUS ein Zugriff erfolgt, oder
ein Interruptprogramm in der Flop-
py ablauft. Man bréuchte also eine
»entkoppelte«  Diskettenstation,
um unbeinfluBt arbeiten zu kdn-
nen. Fur diesen Zweck existiert tat-
sachlich eine Leitung im seriellen
Port. Die Bezeichnung »SRQ (Ser-
vice Request)« deutet auf ihre Aut-
gabe hin: Jedes angeschiossene
Gerit kann diese Leitung auf LOW
ziehen, und damit dem C64 mittei-
len, daB Informationen anliegen.
Sie ist direkt auf den FLAG-Input
des CIA #1 geschaltet. Liegen 0
Volt an, kann das Register der CIA
dazu dienen, einen maskierbaren
Interrupt zu erzeugen. Umso un-
verstandlicher, daB die 1541 von
der Hardwareseite diese Leitung
nicht beinflussen kann, da sie gar
nicht erst an die Elektronik des
Laufwerks angeschlossen wurde.
Wir miissen uns also mal wieder
selbst helfen. Da wir die vorberei-
tete Leitung nicht nutzen kdnnen,

In der achten und letzten Folge unseres Floppykur-
ses beschéftigen wir uns mitdem Multiprocessing,
um C-64-unabhéngige Programme in der Floppy
ausftihren zu kénnen.

e

Fioppy) Ubertragt diese den Zu-
stand der Lichtschranke auf die
Datenleitung und steuert zu Kon-
trollzwecken zusétzlich die rote
BUSY-LED des Laufwerks: Licht-
schranke offen, LED leuchtet;
Lichtschranke unterbrochen,
LED erlischt. Echtes Muiti-
processing ist mit dieser
Methodik nun kein Pro-
blem mehr. Noch eine klei-

ne Information am Rande: im
nachsten Heft startet ein neuer
Kurs, der sich intensiv mit der
Hardware des C64 auseinander-
setzt. Dabei werden z.B. samtliche
relevanten Unterschiede zwischen
den verschiedenen C-64-Typen
geklart, um so méglichst kompati-
ble Programme entwickeln zu kén-
nen.

Kursiibersicht

weichen wir sinfach auf die Daten- Multiprocessing als Blockschaitbild

leitung des seriellen Busses aus.
Diese Leitung kann die Floppy
oder ein entsprechendes Pro-
gramm  beliebig  beinflussen.

und der Computer kann sich die er-
fordertichen Daten abholen. In un-
serem Beispiel-Listing (1auft in der

Nachteil dieser Methode: Auf die
IRQ-Méglichkeit missen Sie leider
verzichten.

Wenn also die Floppy einen Un-
terbrechungswunsch  signalisie-

Multiprocessing mit dem C64 Q‘

£BA $0500; STARTADRESSE IN FLOPPY

ren will, muB nur die Datenleitung START:
der seriellen Schnittstelle auf 0 ge- kgg ﬁgggmgg?ﬁ Cgsggaiﬁas
zogen werden. Im C64 arbeitet ;
synchron dazu eine IRQ-Routine, BEQ OUT: BIT ISOLIEREN
die zyklisch Uberprift, welchen ON:
Status die genannte Datenleitung ’ LDA $1C00; PORT B IM DC ABFRAG
hat. 1 entspricht dem Normalzu- ORA #%00001000; LED-BIT SETZEN
stand, bei 0 spricht der C64 die STA $1C00; UND EINSCHALTEN
Floppy an, diese gibt den BUS frei
LDA $1800; PORT B IM BC ABFRAG
AND #%11111101;DATA-OUT CLEAR
STA $1800;DATA-OUT AUF LOW
JMP START;VON VORNE
OUT:

LDA $1C00; PORT B IM DC ABFRAG
AND #%11110111;LED-BIT CLERR
STA $1C00; AUSSCHALTEN

LDA $1800; PORT B IM BC ABFRAG
ORA #%00000010; DATA-OUT SET
STA $1800; DATA-OUT FREIGEBEN
JMP START; VON VORNE

F¥r 71

Registerbelegungen fiirs Multiprocessing

g Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
auf Diskette erhaltlich sind.



Diesmal prédsentieren
wir Ihnen neue Top-
grafiken, Zeichensétze
und Anderungsvor-
schldge zu Printfox-
Bildschirmzeichen.

rafik ist eines der Hauptanwendungsgebiete des C64. Und

in diesem Bereich spielen Pagefox und Geos wiederum

eine Hauptrolle. Kein Wunder also, daB inzwischen uniiber-
schaubar viele Grafiken, Bilder und Zeichensétze existieren.

Einige davon stellen wir in dieser Ausgabe wieder vor, bestimmt
ist auch fir Sie etwas dabei.

Aber auch wenn Sie nicht suchen, sondern etwas anzubieten
haben, sind Sie in dieser Rubrik goldrichtig: Wie wér’s, schicken
Sie uns doch eine Probe Ihres Kénnens.

Falls Sie selbst Disketten mit Bildern oder Zeichensétzen an-
bieten, sind wir gerne bereit, sie einer breiteren Offentlichkeit vor-
zustellen. Schicken Sie lhre Muster einfach an

Markt und Technik Verlag AG
64’er-Redaktion

Stichwort: Schwarz auf weiB
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen

Bei Gefallen stellen wir Ihre Werke in dieser Rubrik vor und ver-

Neues von Uschi

Bilder und Comicfiguren aus den Bereichen Tiere, Ostern, Neu-
jahr (Disk 1), M&nner, Frauen und Kinder (Disk 2) sowie Comics
und Sammelsurium bietet Ursula Rakowski an. Die Grafiken sind
gescanntund nachbearbeitet und kosten inkl. Versand pro Disket-
te 10 Mark. Bestellungen an:

Ursula Rakowski
HohefeldstraBe 10
1000 Berlin 28

Ein Auszug aus dem Programm ist auf unserer Programmser-
vicediskette enthalten.

Elektriktrick

Fir Hardware-Freak und Druckerbesitzer sind die Schaltzei-
chensammlungen von W. Kraemer gedacht.

72 (XBap

Die Zeichen entsprechen der neuen IEC-Norm flir computer-
unterstiitztes Zeichnen von Schaltpldnen, allerdings muBten,
durch die Auflésung des C64 bedingt, einige Kompromisse
gemacht werden.

Wer mehr davon méchte, kann sich bei

W. Kraemer
WielandstraBe 41
4000 Diisseldorf 41

melden. Bei geniigend Reaktion ist die Herausgabe einer kom-
pletten Sammlung geplant. )

Auch diese Grafik ist auf unserer Programmservicediskette ent-
halten.

Hochpolitisches

Wer trdumt nicht davon, es dem Politiker seiner Wahl einmal so
richtig zu geben, ihn mit FliBen zu treten und in den Miilleimer zu
beférdern? All das ist jetzt méglich, noch dazu, ohne sich allzu
sehr anzustrengen oder gar mit dem Gesetz in Konflikt zu
kommen.

Alle Staatsdiener, von Andreotti bis Waigel, kdnnen Sie sich
jetzt auf Diskette im preiswerten Print- bzw. Pagefox-Format ins
Haus holen. Wie das Beispiel zeigt, sind sie wie aus dem Leben
gegriffen.

Zu beziehen bei

Joachim Druwe
Arkturhof 2
3008 Garbsen 1

Sie kosten pro Stiick 15 Mark bzw. zwei zusammen 25 Mark.

Neve Zeichen

Mdchten Sie den Bildschirm-Zeichensatz von Printfox andern?
Dann ist das Programm von Andreas Jéger genau das richtige.

*
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Mit diesen Zeichen schaffen Sie jeden Schaltplan

N

Nachdem Sie mit einem beliebigen Zeichensatzeditor den Font
thren Winschen angepa8t haben, laden Sie das Programm »ZS-
Convert«(Listing 2). Es verpaBt dem Zeichensatz die erforderliche
Startadresse ($3800).

Das Programm »XF«, das aus Printfox heraus mit CBM-X aufge-
rufen wird, ladt den neuen Font in den Speicher (Listing 3).

Der Zeichensatzkonverter benutzt die Routine Load.Tool aus
der 64’er 5/89 zum flexiblen Laden und Speichern von Speicher-
bereichen (Listing 1).

Tippen Sie die Listings mit dem MSE V2.1 ab und speichern Sie

sie auf Diskette. (hb)
) Listing 1. 3 095a: de7t 3sbe ieje jsrg dn7h fblb 7p Obel: yy7t zqjn dedt ptre jlpe lgir e6
Ladt neue Printfox-Zeichensatze 0969: 7blr ddih fhtr arzo iykd jtrt ea 0bd0: hebt 3qbe jijd jsq7 2ibt rpzh cow
0978: huib 7tzt heie hqjn 7bp7 sc77 b5 Obdf: hugb z77t asd7 afib d7pe fpjt de
"load.tool” cfb8 d000 0987: telb hntk k7rk glib fdqj 5vad 74 Obee: kibu fhbe iegb 3hfd hugb atre di

0996: vnxr dlgb t3xs hl77 uxdy 17dk ad Obfd: jmjb 7qjr igbt hrjg jppd hqjr ag
cfb8: dak5 ehph pz4b 75h7 57vb aébmn ev 09a5: k7rk dhqr djsx 37f3 afp7 afib f3 OcOc: deet 5sqm dh4p 71hl yh7i rhq7 d2
cfe7: dbej zhgw v4db 75h7 57jv qafa aa 09b4: rnm3 zrjt dabd rqjs hufr arzo bt Oclb: dakd jtrt huib 7pju jqgt zpjt ai
cfd6: pwab abmn dbej zhgw v5bj 4amo eh 09¢3: iykd jtrt huib 7rzo hugd 3qjn ei Oc2a: ieit fran dh7e 5¢fl 7blr ddni g5
cfe5: 1své jzdd xnb3 ih77 erp7 caey cy 09d2: deit rqi7 hqbt 3hp7 alej j7dy gb 0¢39: itpm 7tri iyjd lszx dakt rtrd ds
cffh: ud7d yiot gp2c hize jh67 ad?77 e7 09el: dkad rsbd jmat ptri iumd jrjc at 0c48: dabd jtq7 iybu jql7 2kir 7qba ck
09f0: iabt 3tza jqmb 7gbe jlpm 7tri ar 0¢57: iygb 7sji jpq7 74pl yx7i rhve g2
09ff: iyjd lszx dakd jtqm dh7c tbuj ai 0c66: gwlb 7pju hyet jtru hybt 3kqgb g5

. Q Oa0e: 7blr dpje iybd jtrn expl hpjz cy 0c75: 7bgp ysx7 r3xs rnal £74i dliy fk
Listing 2. 0ald: jtpd ngjh hugb atzi htpd 1szl am Oc84: g7ve bntw fd3s pkap 7b5p yt77 72
Zum Anpassen der Startadresse Oa2c: h4bt 3gbe jift btzs hugb d7bg cx 0c93: sdqga cqra iqfe fhfi iaib avre bq

0a3b: ajwp afib jygu dhaz dh7g lbut 7a Ocal: ieat pgjn Jm7u hvre hqdu hszr g5
"zs-convert” 0801 0da8 Oa4a: 7blr ddim degd jrbm hugb atzi c4 Ocbl: dabt rsre dejd jtzt et7n tefr gd

0a59: htpd jrjn hugb 7pre igdt jpri c5 Oce0: 7blr dqru iyeu hrjo ixpd ppjt et
0801: ddd7 t7ba vi7z tliz gm72 dimg fo 0a68: h4bt 3hfz hudt frbe ixvr d7ed eb Ocef: dajt 3qa7 zmdt jhbb huft jtrk 7k
0810: rlgd xsza hpwe hszo ipgb xnal bd 0a77: aj27 afib d7pe fpjt kibt hrjt eb Ocde: hugb 7tzo igfe hgqjn ep7a nent cw
081f: fd7d db7o 7bks jlyr g7xb xlaz br 0a86: i4ib 7ujn hppd xpjd hugb atzi bz Oced: 7blr dgba jmir 7sri hmde hhbd dq
082e: r3zs flgx fdve 7nty djip 3hvg eb 0a95: htpd hgjn demm fhag y4id rkh7 fp Ocfec: iebr avre ieat pgjn dabu dtze as
083d: e73b rnx7 ilda 77dm fdxc 77ca gd Oaa4: zhek p7dy dhpb 7qzi iy7t xknf af 0d0Ob: iabt rsre ixvb 7gqbi ht7d henv e2
084c: a7j7 aaib bdbp 4vvs ewgd bgje ¢3 0ab3: 141b nhah hq7u fhbi jmjb 7qbe fo O0dla: 7blr dgjr jmat pqjl iybt 3nbm dk
085b: d7qc vsqd 7bnp plp7 sdqi gd7q g4 Oac2: jhpl 5tri h4dt 3pjl hidt xqam co 0d29: jubu ftzt hugb xhbk hudt 3qi7 a7
086a: beiu rtyu flxs nmgb x3tc fmai bk Oadl: 7¢57 unp7 sdgb 7hbs hmde drjm gs 0d38: za7t 3rjk t7pr agbe jh7g denx cy
0879: ixrl njas fptr dkag fpys fmgb du Oae0: kibt rpzh huge fpjt khpe lszm fk 0447: 7blr etbr iegé hqro k7pd ppjt gs
0888: gjls ufiz sd4i rnty dict 5ubo 72 Oaef: dche drjn jqed 5vai exq7 7khk cg 0456: dabt rsre da7t 3qbe jibr avvs gu
0897: fxxa fhq2 7b47 pmx7 r32c¢c flil el Oafe: wp7i rhgm dekd jtra hugd hgjr fx 0d65: ewgu dgbn jugd nhba igip abpm 7u
08a6: fdys ueyv flyb xlis gjks bnix b2 0b0d: ixpm frje dabd rqjs hugb 7sra dx 0d474: 2071 rhrd huib 7sro jift bsbe ex
08b5: epyc u777 zdde x7d6 fdve pkaq fs Oblc: hmdb arjh jibt 3hfw jubt 3kib bh 0d83: dcas lman dh7i zen3 7bpu piaz bp
08c4: ftvb dtyz hygu phqz t7xp alph ao 0b2b: gl7c xb45 7blr dha?7 jmat pgjn g7 0492: gmlb ilgb djss dlgp 7bs7 2wh7 7q
08d43: hx7i 3mis fd2s lhab hygu phql cq Ob3a: ex7f zb57 7blr dki7 zmhd jrjc du 0dal: qdxs 7177 7777 abx7 6370 57g6 gw
08e2: fdzc flyv epxs llyx fp77 1lbjp abé 0b49: iabu dsq7 zmdt jhbd hugb avvs 7a

08f1: 7blr edxe bhpl 1lgjr jqdt nhaa ecx 0b58: dajt 3qa7 iq7t hgjn deit rqi7 db

0900: dbib dnt7 77w7 ry77 sdqi ggfp fq 0b67: hgbt 3hg2 7bb7 wpp7 sdab 7hfz d4 ‘
090f: jidt 3ubf i4lb avre ieat pqjn dm 0b76: zlv3 vszn jybu dube jhwb d7eu dl

091e: jm7u hvgm ymgt 3ure jijd jtgb fu 0b85: aob7 afib etpm npje iafd jsq7 fv x£" 6000 6014
092d: 7ag? r2p7 sdqa bgrv i4gb apjn ey 0b94: zmdt jhfm huge jqjp jugd vua7 ex
093c: hgid jpjs dced bgjg huib 71iy fk Oba3: fhpe jsrd dact jpre ixpm frje ay 6000: udhj 7deb a7pk ub4i 7nqa ghe7 7c
094b: gdxp 7ypi 077i rhpq bfob plii 7h 0bb2: dn4p axxk xx7i rhq7 dabd jsq7 f3 600f: db56 6jh7 dej6 5xbf 1417 77ax fk

E Dieses Symbol zeigt an, weiche Programme m 7 3
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Nach Tastatur- und Joystick-Abfragen geht’s dies-
mal um die Ein- und Ausgabemdglichkeiten der
beiden CIA-Bausteine. User-Port und serieller Port
werden auf Anhieb durchschaubar.

von Peter Klein

am C64 ist der in weiser Vor-

aussichtintegrierte Userport:
Hier tummelt sich alles, was
Rang und Namen hat: Centronics-
Drucker, Floppy-Speeder, RS232-
Schnittstellen und diverse andere
Hardware, die Parallel-Ubertra-
gung bendtigt. Aber auch der se-
rielle Port der Floppy ist fur Daten-
Ubertragung nicht unwichtig. Alles
der Reihe nach: Zuerst wollen wir
ausflhrlich auf den Userport und
die damit verbundenen Vorteile
eingehen.

Der User-Port

Die CIA 6526 besitzt zwei 8-Bit-
Parallel-Ports (plus Handshake-
Leitungen) und eine serielle
in/Output-Schnittstelle, mit der sie
mit der AuBenwelt in Verbindung
treten kann. Fir den User-Port sind
zunéchst nur die Parallel-Ports von
Interesse. Uber diese Datenleitun-
gen kdénnen Sie beliebig diverse
Eingaben verarbeiten. So ist es
beispielsweise méglich (siehe Pro-
ficorner 2/92) zwei C64 mit einem
Parallelkabel und einer Handvoll
Widerstande zu verschalten. Dazu
brauchen wir ein 10adriges Paral-
lelkabel (héchstens 0,5 Meter lang)
und zehn 1-kQ-Widersténde, die
Sie in die Datenleitungen einléten
missen. Das Port-Register B
($DD01) ist auf die Datenleitungen
C bis L des User-Ports durchge-
schleift (Abb.1). Pro Verbindung
wird aiso ein Bit (ibertragen, insge-
samt ein Byte pro Durchlauf. Des
weiteren bendtigen wir zusatzlich
eine getriggerte Verbindung (Trig-
ger=Ausidser), um dem jewsils
sendenden Rechner mitzuteilen,
daB die Bits gesendet oder emp-
fangen wurden. Eine Masselei-
tung fehlt natirlich auch noch, in
der Abbildung an Pin 12 ange-
bracht und das Wichtigste - die
Treibersoftware. Wir brauchen im
Grunde nur ein Programm, das die

Das wichtigste Allroundgenie

i

Daten sendet, und einen Empfan-
ger, der die ankommenden Infor-
mationen im Speicher. des ande-
ren C64 ablegt.

Den empfangenden Rechner
lassen wir, nach Initialisierung der
ClA-Register $DD02 und $DD03,
in einer Schleife auf das erste an-
kommende Byte warten. Da der
C64 die Eigenschaft hat, alle Da-
tenleitungen (PB0-PB7) nach Be-
schreiben auf 0 Volt zu ziehen,
missen wir mit Hilfe der Triggerlei-
tung $DDOO priifen, ob tatsdchlich
ein Byte (8 Bit) anliegt. Das ge-
schieht, indem wir Bit 2 in $DD00
testen (unser Trigger-Bit).

Jetzt geht's eigentlich erst so
richtig los: Der sendende Rechner
holt sich ein Byte, setzt die Trigger-
leitung auf HIGH | (=gltig),
schreibt die Information in $DDO1,
wartet und signalisiert dem emp-
fangenden Rechner ein paar Zy-
kien spéter, daB kein Byte mehr an-
liegt, d.h. er setzt den Trigger wie-
der auf LOW (=ungiiltig). Dadurch
wei der empfangende C64 ge-
nau, wann er das Byte als gliltig
annehmen und ablegen darf. Der
Vorteil der parallelen Ubertragung
liegt auf der Hand: Statt Bit fur Bit
liber eine einzige Datenleitung zu
quélen, kénnen wir pro Durchgang
ein ganzes Byte durch die Gegend
schaufeln. Das erméglicht un-
glaublich hohe Ubertragungsra-
ten.

Nach so viel paralleler Bit-
Schieberei tut Abwechslung not.
Wir wenden uns deshalb jetzt der
seriellen Einheit der CIA zu.

Das serielle Datenregister

Wie der Name schon sagt,
geht’s hier nicht Byte- sondern Bit-
weise zu, d.h. die Daten werden
nicht nebeneinander, sondern hin-
tereinander Ubertragen. Der Teil
der fiir die serielle Ubertragung in
der CIA zustandig ist, nennt sich
Serial-Data-Register (SDR Regi-
ster 12; siehe Blockschaltbild). Mit
dieser Ubertragungsart kommt
man bereits mit einer Datenleitung

Der C64-Connector. Einfach iiber Kabel die dargesteliten An-
schliisse am User-Port verbinden. Damit kénnen Sie zwei C64

unkompliziert verbinden.

74 (LRIp

aus, man muB allerdings in Kauf
nehmen, daB diese Methodik rela-
tiviangsamist. Wieder existiert zu-
sétzlich ein Datenrichtungsregi-
ster, das der CIA mitteilt, ob Daten
empfangen oder gesendet werden
sollen: Bit 6 in Control-Register A
ist dafiir zustdndig. Steht das Bit
auf 0 schaltet das SDR auf Ein-
gang, bei Bitwert 1 schiebt die CIA
den Wert in Register 12 bitweise
tiber Pin 39 auf den entsprechen-
den Pin am User-Port: SP1 wird
vonder CIA # 1 gefittert, SP2 ana-
log dazu von CIA #2. Timer A der
jeweiligen CIA bestimmt dabei die
Ausgabegeschwindigkeit. Bei je-
dem zweiten Unterlauf (d.h. der Ti-
mer wird kleiner $00) wird ein Bit
des seriellen Datenregisters (Regi-
ster 12) liber Pin 39 ausgegeben.
Das hdchstwertige Bit kommt da-

bei als erstes an die Rei-
he. Zu beachten ist noch, .
daB der Timer auf Conti-
nuous-Mode stehen muB

(Bit 3 in Register 14 16-

schen). Bei jedem Bit,

das ausgegeben wird, liegt am Pin
CNT ein kurzer Low-Impuls (Span-
nungswechsel von 5 Volt auf 0 Voit)
an. Das signalisiert einem mogli-
chen Empfanger, daB ein neues Bit
bereitsteht. Wenn Sie Daten einle-
sen wollen, miissen Sie Bit 6 im
Control-Register A (14) léschen.
Das SDR arbeitet nun als Eingang.
Jetzt wird ein Bit nur noch einge-
schoben, wenn am Pin CNT ein
Low-impuls anliegt. Auch hier wird
das héchstwertige Bit (Bit 7) zuerst
Uibertragen. Bit 3 im Interrupt-Con-
trol-Register (Register 13) wird im-
mer dann gesetzt, wenn das

Der schematisierte User-Port (Aufsicht von hinten)

L/

Listing 1: Senden von Daten iber den User-Port

;—— PARALLELE UEBERTRAGUNG (W)92 PIT —
*= $1000
SE1 ; IRQ SPERREN
LDA $DDO3 ; DATENRICHTUNGSREG
ORA #$FF ;FUER PORT B AUF,
STA $DDO3 ;s AUSGABE LEGEN
LDA $DDO02 : DATENRICHTUNGSREG
ORA #3$04 ;FUER PORT A (BIT2)
STA $DD02 ;AUF. AUSGABE SETZEN
LDX #$FF

SEND2 LDY #$00 ;
LDA $C000,Y ;BYTE HOLEN UND IN
STA $DDO1 ; PORT SCHREIBEN
JSR GUELTIG ;TRIGGER GUELTIG
JSR WAIT ; HAUPTDATEN WERDEN
JSR UNGUELT ;UEBERTRAGEN
JSR WAIT ; WARTEN
DEX
CPX #$FF
BNE SEND2

EOT JSR UNGUELT ;WENN ALLE DATEN
JSR WAIT ;DANN TRIGGER=UNGUE
CLI ;WARTEN UND
RTS ; BEENDEN

WAIT LDA #$00
CLC ; WARTESCHLEIFE

wi ADC #$01 ; (JE LAENGER,
CMP #$04 ;DESTO ZUVERLAESSIG
BCC w1 ;
RTS

GUELTIG LDA $DDOO ; TRIGGER
ORA #$04 ; GUELTIG
STA $DDOO ; SETZEN
RTS

UNGUELT LDA $DDCO : TRIGGER
AND #$FB ;UNGUELTIG
STA $DDOO ; SETZEN
RTS
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Das Blockschaltbild der ClAs verdeutlicht auf einen Blick, an wel-
chem Pin was passiert. Die wichtigsten Einheiten sind die Echt-
zeituhr, das«nterrupt-Control-Register, die Timer und die Daten-
register A und B, die wir zur Parallelibertragung bendétigen.

Listing 2: Am User-Port parallel empfangen

:=— PARALLELE UEBERTRAGUNG (W)92 PIT -—
*= $1000
LDX #S$FF
WAIT LDA $DDO1 ;AUF DAS ERSTE
CMP #S$FF ; ANKOMMENDE BYTE
BEQ WAIT ; WARTEN
SEI ; IRQ SPERREN
LDY #$00 >
AGAIN3 LDA sDDOO ; TRIGGERLEITUNG
CLC ; PRUEFEN
LSR A .
LSR A :
LSR A :KOMMEN BEREITS
BCC AGAIN3 ;DATEN AN?
LDA $DDO1 ;JA? BYTE VOM PORT
STA $C000,Y ;HOLEN & SCHREIBEN
AGAIN4 LDA $DDOO ; TRIGGERLEITUNG
CLC ; PRUEFEN
LSR A .
LSR A :KOMMEN NOCH DATEN
LSR A ; AN?
BCS AGAIN4 ;JA DANN WEITER
DEX ;NEIN, DANN
CPX #$FF ; NAECHSTES BYTE
BNE AGAIN3 ;HOLEN
EOT CLI ;KOMPLETT, ALSO
RTS ; IRQ FREIGEBEN

Schieberegister vollstandig gefdlit
ist, die Daten also abgeholt werden
kénnen. Listing 3 und 4 demon-
strieren das Senden und Empfan-
gen in Basic. Fir Assemblerpro-
grammierer dirfte die Umsetzung
keine Schwierigkeiten bereiten.
Der Nachteil der seriellen Uber-
tragung liegt auf der Hand: Statt
Byte fur Byte wird nur Bit fir Bit
Ubertragen und diese mussen zu-

__ACHTUNG!

~ Die CiAs des C C64 sind sehr
empfindlich. Bei sdmtlichen Zugrif-
fen Uber den User-Port oder den se-
riellen Bus ist ein Aus- bzw. Um-
stecken in den meisten Féllen t0d-
lich. AuBerdem missen Sie darauf
achten, daB die Spannungen nicht
in Gegenphase zueinander arbei-
~ ten. Also nie einen Impuls in eine
auf be geschaltete Leitung
geben, ein sofortiger Defekt der je-
weiligen CIA wére die Folge.

sétzlich noch mihsam und zeitin-
tensiv wieder in Bytes umgewan-
delt werden. DaB das ganze auch
schnell funktionieren kann, bewei-
sen z.B. diverse Software-Speeder,
die ganz ohne Parallelkabel aus-
kommen (Bsp.: Magic Formel).

Im nachsten Heft beschaftigen
wir uns mit den vielfdltigen Mog-
lichkeiten der IRQ-Programmie-
rung der CIA.

'_i'eil 1 Hardwara und Bégisterbela-
gungen

_ Teil 2: Die Timer der ClAs
Teil 3: Joystick-, Maus- und Tastatur-
programmierung

Tell 4: Ein- und Ausgabemdoglichkei-
ten der ClAs

Teil 5: Die IRQs der ClAs

18¢ REM xxx SENDEN Xxxx

116 CIA=56576 <@1i8>
12¢ POKE CIA+4,2 <@ge>
13@¢ POKE CIA+5.,0@ <134>
140 POKE CIA+14,PEEK(CIA+14) AND 247 <@12>
150 POKE CIA+14,PEEK(CIA+14) OR 1 <187>
160 POKE CIA+14,PEEK(CIA+14) OR 64 <155>
178 POKE CIA+3.,0 <173>
18¢ INPUT "STARTADRESSE";SA <175>
19¢ INPUT “ANZAHL";AZ <152>
2¢@ FOR I = SA TO SA+AZ <125>
21@ : IF (PEEK(CIA+1) AND 1) = @ THEN 210 <@9@>
22¢ : POKE CIA+12,PEEK(I) <210>
230@ NEXT I <@58>
240 END <242>

Listing 4: Der Empfanger (C64-Connector Q‘

180 REM *kk EMPFANGEN *xx <1@2>
119 CIA=56576 <@18>
12¢ POKE CIA+14,PEEK(CIA+14)AND 191 <0@8>
130 POKE CIA+3,255 ; <@e6>
14@ INPUT"STARTADRESSE";SA <135>
150 INPUT"ANZAHL";AZ <112>
160 FOR I=SA TO SA+AZ <@85>
17¢ :POKE CIA+1,1 <157>
188 :FOR T=@ TO 1:NEXT T <242>
199 :POKE CIA+1,0 <173>
200 :IF(PEEK(CIA+13)AND 8)=@ THEN 200 <174>
21¢ :POKE I,PEEK(CIA+12) <937>
220 NEXT I <@48>
23@ END BIIxa <232>

auf Diskette erhaltlich sind

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
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Funktionen, aber welche?

Seit einiger Zeit beschéftige
ich mich mit Assembler, um mir
das Programmieren in Basic zu
erleichtern. Die Einbindung ei-
gener Befehle ins Basic 2.0
klappt schon perfekt, auch die
Token-Umwandlung macht keine
Schwierigkeiten. Wie aber er-
zeuge ich Funktionen?

Johannes Weck, A-Graz

Kommt darauf an, was Sie mit
»Funktionen« meinen. Wenn Sie
an die grafische Anzeige von z.B.
Sinuskurven denken, geht das
nicht, ohne die hochauflésende
Grafik einzuschalten. Dazu brau-
chen Sie eine Pixelsetzroutine, die
berechnete Punkte auf den Hires-
Bildschirm bringt. Beachten Sie
dazu unseren Kurs »Premiere fir
hohe Aufldsung« im 64’er-Sonder-
heft 75 (Grafik). Dort finden Sie das
Beispiel einer in Basic eingebun-
denen Assembler-Routine fir eine
Sinuskurve.

Falls Sie aber meinen, wie die
C-64-Basic-Funktionen SIN, COS,
ATN, TAN usw. in Maschinenspra-
che programmiert werden sollen,
wilrde eine Erlduterung den Rah-
men unseres Leserforums spren-
gen. AuBerdem sind solche As-
sembler-Routinen  bereits  im
Basic-Interpreter enthalten: Ab
Adresse $BC39 (48185) liegt z.B.
die Funktion SGN; das Maschi-
nenprogramm fir SIN findet man
ab Speicherzelle SE268 (57960).
Warum also das Rad zweimal er-
finden? Wenn Sie ein ROM-Listing
des C64 besitzen, missen Sie
sich lediglich die passenden Ein-
sprungadressen dazu heraussu-
chen.

Malprogramm fir alle!

Mit Amica Paint lassen sich
sehransehnliche Bilder fiir Titel,
Adventures, Simulationen usw.
entwerfen. Darf ich solche Grafi-
ken in eigene Programme ein-
bauen und diese dann verkau-
fen? Peter Diehm, Reinbach

Auch das war einer der Grunde,
Amica Paint im 64'er-Sonderheft
55 zu veroffentlichen. Viele kom-
merzielle Superspiele besitzen
Level-Grafiken, die mit Amica
Paint erzeugt wurden.

Wenn Sie eigene Softwareer-
zeugnisse zum Kauf anbieten, dir-
fen Sie lediglich keine Programm-
routinen und Bilder verwenden,
die auf der Amica-Paint-Original-
diskette gespeichert sind und vom
Autor selbst (Oliver Stiller) stam-
men.

Noch ein Wort zum Sonderheft
55: Es ist inzwischen ausverkauft.
Bitte nicht mehr bei unserem Pro-
grammservice CSJ, Minchen, be-
stellen! Ob und wann es neu aufge-
legt wird, wird bald entschieden.
FEPN 9 otas Y
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Umriisten — aber wie?

Problem von Maik Neumann in
der 64’er 5/92, Seite 72: Ich
méchte aus meinem Commodo-
re Plus/4 einen C64 machen.
Geht das? Wenn ja, wie?

Vergessen Sie's, die Systeme
sind zu unterschiedlich. Das gilt
ebenso fiir den Plan, eventuell ei-
nen C 16 oder C 116 in einen C64
zu verwandeln:

- Die Mikroprozessoren sind nicht
100%ig kompatibel,

- wahrend beim C64 die Ein- und
Ausgabe, Ton und Videobild von
vierverschiedenen Bausteinen ge-
regelt werden (zwei ClAs, SID und
VIC), gibt’s beim Plus/4 nur einen
fiir alle Aufgaben: den TED. Spri-
tes kann man z.B. auf einem Plus/4
nicht erzeugen.

AuBerdem: Die Umbaukosten
wirden den Neupreis eines C64
weit Ubersteigen!

Ralf Justinger, Hermeaskeil

Wer schreibt mir?

Ich habe einen C64, bin 15 Jah-
re alt und lerne Deutsch in der
Gewerbeschule. Ich suche Brief-
freunde oder Kontakte zu Com-
puterclubs in Deutschland.

Daniel Hosta, Zitna Strafe 644,
431 51 Klasterec, CSFR

Andere Konfiguration, aber
gleiches Manko

64’er 6/92, Seite 75 (Totale
Funkstille): Ein Leser hatte Pro-
bleme mit dem Vierfachexpan-
der HW 9602 von Data 2000. Ob-
wohl ordnungsgemdB ange-
schlossen, verweigerten die Ein-
steckmodule jegliche Mitarbeit.

Bei mir treten die gleichen Pro-
bleme auf, obwohlich eine ande-
re Geritekonfiguration benutze:
den Userport-Expander-3fach
von Plus Elektronic. Dazu besit-
ze ich die Module Final Chess-

card, Action Replay V6 und Si-
mon’s Basic. Nur das Action-Re-
play-Modul arbeitet halbwegs
mit dem Userport-Expander zu-
sammen. Ohne Erweiterungslei-
ste funktionieren alle Module
einwandfrei. Woran kann's lie-

gen? Frank Junginger, Aspach

Getarnte Tasten

Per DIP-Schalter habe ich mei-
nen Seikosha-Drucker SP-1900
auf den deutschen Zeichensatz
eingestellt. Welche Tasten muB
ich driicken, damit im Drucktext
die Umlaute erscheinen? Auf
dem Keyboard des C64 gibt's
keine speziell gekennzeichneten
Umlauttasten!

Jdrg Oswald, Gimbsheim

Falls Sie eines der bekannten
Textverarbeitungsprogramme (Star-
texter, Textomat, The Writer usw.)
verwenden, missen sie sich um
die Umlaute nicht kimmern: Sie
werden richtig ausgedruckt. Das
erledigt die Software automatisch.

Anders ist's aber, wenn Sie Text
mit OPEN- und PRINT #-Befehlen
des Basic 2.0 zum Drucker
schicken wollen. Hier werden die
Umlaute durch bestimmte Grafik-
zeichen erzeugt, denen man das
auf den ersten Blick nicht ansieht:
- A= chr§(91) <SHIFT :>,

- O= chr§(92) <£>,

- U= chr$(93) <SHIFT ;>,
- &= chr$(123) <SHIFT + >,
- 6= chr$(124) <CBM ->,

- = chr§(125) <SHIFT ->,
- B= chr§(126) <SHIFT 1>.

Der Paragraph kommt per Klam-
meraffe (chr$(64)).

Diese allgemeingiitige Tasten-
belegung ist aber sehr vom ver-
wendeten Drucker-Interface (man-
che vertauschen die in unserer Li-
ste angegebenen GroB- und Klein-
buchstaben!) und von der fiirs In-
terface gewahlten Sekundéaradres-
se (normal: 7) abhéngig. Wichtig-
ste Voraussetzung: Der Drucker

muB unbedingt auf den deutschen
Zeichensatz eingestellt sein!

Bildschirm bleibt dunkel

Wieso funktioniert bei mei-
nem C128 die 40/80-Zeichen-Ta-
ste nicht? Nachdem Laden eines
Programms fiir den 80-Zeichen-
Modus erhalte ich trotz eingera-
steter Taste nur einen schwarzen
Fernsehbildschirm (ich habe kei-
nen Monitor). Brauche ich eine
separate 80-Zeichen-karte?

Udo Kdinig, Bollingstedt

Nein, die istim Videodisplaycon-
troller (VDC) des C128 bereits ein-
gebaut. Nach Druck auf die 40/80-
Zeichen-Taste (ibernimmt ndmlich
dieser Baustein die Bildschirmver-
waltung (fir Ein- und Ausgaben!)
und schaltet den VIC (Video-Inter-
face-Controller) ab, der vier Signa-
le abgibt: Luminance (BAS), Cro-
minanz (F), Audio und Video Out
(FBAS). Firr eine 80-Zeichen-Bild-
darstellung ist aber Vorausset-
zung, daB man ein entsprechen-
des Empfangsgerét besitzt, das
die RGB-Analogsignale des VDC
in ein Bild umwandelt. Ihr Fernse-
her - wie die meisten alteren
Modelle - kann dies offensichtlich
nicht (oder ist nicht mit dem pas-
senden Kabel am C128 ange-
schlossen!). Prifen Sie, ob Ihr Ge-
rét einen RGB- oder Scart-AnschluB
besitzt und fragen Sie Ihren Hand-
ler um Rat. Der hat bestimmt das
entsprechende Kabel fiir Sie.

Zeilen markieren

Mit meinem Drucker MPS 801
kann man durch die Anweisung
CHRS$(14) gedehnte Schrift er-
zeugen. Wie lassen sich REM-
Zeilen beim Ausdruck eines Pro-
grammlistings auf diese Weise
hervorheben? Bei Wang-Compu-
tern gibt’s dafiir einen speziellen
Befehl: REM%. Kennt jemand
auch beim C64 einen Trick, um
gewiinschte Basic-Zeilen bei der
Listingausgabe auf Drucker zu
markieren? Dr. L. Meyding, Wetzlar

Printfox ohne NLQ

Obwohl mein Drucker Seikos-
ha SP 180 VC eine separate NLQ-
Einstelltaste besitzt, kann ich
keine Printfox-Texte in Schon-
schrift ausdrucken: Diese Be-
triebsart wird schlichtweg igno-
riert. Was kann man dagegen
tun? Jorg Héhnle, Stutigart

Geos-tauglich?

Dieinder64’er 3/89 vorgestell-
te CMOS-RAM-Platine habe ich
nachgebaut. Gibt es ein Pro-
gramm oder zusitzliche Hard-
ware (auch kommerzielle), um
die Speicherweiterung auch mit

Geos zu benutzen?
Stephan Falk, Regis-Breitingen
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Doppelzeichen

Bei Mastertext 128 habe ich
eine unangenehme Rander-
scheinung entdeckt: Haufig
kommen nach einem Tasten-
druck zwei Zeichen auf dem Bild-
schirm. Was kann man dagegen
tun? Joachim Richter, Bremen

Vermutlich liegt's daran, daB Sie
die Taste zu lange gedrickt halten:
Dannreagiert die automatische Ta-
stenwiederholfunktion.

Falls es aber eine echte Macke
von Mastertext 128 ist, die auch
schon anderen Lesern auffiel, bit-
ten wir um Tips, wie man diesen
Effekt vermeidet.

Haben Sie Fragen?

Selbst bei sorféltiger Lektire
von Handbiichern und Pro-
grammbeschreibungen  blei-
ben beim Anwender immer
wieder Fragen offen. Viele Un-
klarheiten ergeben sich auch
bei Computerinteressierten,
die noch keine festen Kontakte
zu Héndlern, Herstellern oder
Computerclubs haben. Sie
kénnen der Redaktion schrei-
ben oder z.B. anhand der Mit-
machkarte |hre Probleme
schildern (in jeder Ausgabe im
Durchhefter). Wir kdnnen nicht
versprechen, daB wir immer in
der Lage sind, auf alle Fragen
zu antworten oder lhre Proble-
me zu losen. Aber allgemein
interessierende Fragen wer-
den hier verdffentlicht und von
uns oder Lesern beantwortet.

Da hilft nichts!

In der 64’er 11/91 habe ich die
POKEs von Trick Nr. 34 (»SAVE
geschiitzt«, Seite 9) ausprobiert:
Man kann tatséchlich kein Pro-
gramm mehr speichern oder la-
den. Aber - wie komme ich aus
diesem Modus wieder raus? Die
Tastenkombination <RUN/STOP
RESTORE > bleibt wirkungslos!
Wie kann ich die POKEs veréan-
dern? Michel Bretschneider, Berlin

Sorry, aber da beiBt man sich die
Zahne aus. Mit diesen POKE-Wer-
ten wurden die Betriebssystem-
vektoren fur die CKOUT-, CLRCH-
und SAVE-Routinen auf Adressen
in der Zeropage und im Basic-In-
terpreter gelenkt, die mit der beab-
sichtigten Floppyoperation (Spei-
chern) nichts, aber auch gar nichts
zu tun haben. Die Folge: Der Com-
puter hangt fest und kann nur
durch gnédiges Ausschalten oder
Druck auf den Resetknopf erlost
werden. Dann erhalten die Spei-
cherstellen wieder ihre Normal-

Sortiertes Inhaltverzeichnis

Ich suche eine Basic-Routine,
die das Directory einer Diskette
einliest, alphabetisch sortiert
und wieder auf Diskette zuriick-
schreibt.  Lars Borsum, Peine/Vohrum

Wir empfehlen »Directory-Sor-
ter«im 64’er-Sonderheft 57 (Tips &
Tricks). Damit lassen sich die Ein-
trage im Disketteninhaltsverzeich-
nis nach lhren Winschen beliebig
verschieben. Zwar funktioniert der
Sortiervorgang nicht automatisch,
sondern von Hand - aberdas st oft
gar nicht winschenswert: Denken
Sie an Unterdateien, die von
Hauptprogrammen nachgeladen
werden. Nach einer streng alpha-
betischen Sortierung wiirden sich
solche Files garantiert nicht mehr
Ubersichtlich an der vorgesehenen
Stelle (also in der Nahe des Haupt-
programms) befinden.

Umlaute zu schwach

Ich besitze den Seikosha
SL-80 VC und arbeite mit Master-
text 128. Fett- und Breitschrift,
Unterstreichen usw. habe ich
Uber Steuerzeichen eingestelit.
Beim NLQ- bzw. LQ-Druck gibt's
Probleme mit den Umlauten: Sie
kommen nur in DRAFT-Qualitat,
nicht aber in Schonschrift. AuBer-
dem kenne ich nicht die Steuer-
zeichen fiir den passenden Zei-
lenvorschub.

Christa Schéneberg, Nauort

Druckerparameter fiir die
Clubpostille

Problem wvon Marcus-Daniel
Bley in der 64’er 4/92: Um mit
»Gigapublish« (64’er-Sonderheft
39) eine Clubzeitschrift auf die
Beine zu stellen, brauchen wir
die Druckereinstellung fiir den
Seikosha SP-1200.

Vorausgesetzt, es handelt sich
um die VC-Version des Druckers,
muB man im Programm »Drucker-
Generator« folgende Werte eintra-
gen:

- Grafikmodus: 2 Codes - 27 90,
- Zeilenvorschub: 2 Codes - 27 51,
- Reset: 0 Codes (also nichts!),

- Form-Feed: 1 Code - 12,

- CRILF: 1 Code - 13,

- Sekundaradresse: 0,

- Geréteadresse: 4.

Die entsprechenden DIP-Schal-
terstellungen:
1-off, 2-off, 3-on, 4-off, 5-off, 6-off,
7-off, 8-off. Robert Sowa, Troisdorf

Wer dndert Modulsoftware?

L4Bt sich die Software zum

DCF-77-Modul C64/C128 so um-’

stricken, daB sie auch mit dem
C-128D-Blech im 80-Zeichenmo-
dus lauft? Wer hat damit schon
Erfahrungen? Dieter Niehaus, Berlin

Problem erledigt!

Frage von Roland Miihloder in
der64'er6/92, Seite 74: Ich stehe
vor einem Topproblem: Mein
Epson-LQ-450-Drucker, ausge-
stattet mit dem Wiesemann-inter-
face Version 6, verweigert die Zu-
sammenarbeit mit Geos 2.0. Wer
kennt den richtigen Druckertrei-
ber?

Versuchen Sie doch mal, mit
dem »Printer Creator« aus dem
Geos-Buch »Mega-Pack I« (MSPI,
Haar, ISBN 3-89090-772-5, 59
Mark inkl. zwei Disketten), den
passenden Druckertreiber zusam-
menzustellen: Es ist kinderleicht!
AuBerdem muissen die DIP-Schal-
ter fur automatischen Zeilenvor-
schub (LF) bei Drucker und Inter-
face auf OFF stehen.

Michael Lorio, Nierstein

Noch besser. ..

Zur Antwort auf die Frage von
André Forner in der 64’er 5/92,
Seite 72 (Platz fir den Zeichen-
satz):

Ideal ist es, den Zeichensatz im
RAM unterm ROM ab Adresse
$E000 (57344) abzulegen. Der VIC
greift ndmlich automatisch auf den
RAM-Speicher zu. Vorteil: Der
$C000-Bereich bleibt fur Maschi-
nenspracheroutinen frei, auBer-
dem lassen sich wie gewohnt zwei
Zeichensatze speichern. Bei mei-
nen Programmen liegt der Bild-
schirm bei $CCO0 (52224), damit
sind ab $C000 (49152) noch drei
KByte .unbenutzt. Die entspre-
chenden POKE-Eingaben, umdie-
se Konfiguration zu installieren:

8,PEEK(56578) OR 3

oAVT

SUAL

POK

E 53272,57

Jetzt liegt der Zeichensatz bei
SE000 und der Bildschirm bei
SCCO00. Die Sprite-Zeiger findet
man ab Adresse SCFF8 (53240).

Henning Peters, Bremen

C64 und Floppy 1551

Wer weiB, wie ich die spezielle
Diskettenstation (Typ 1551) des
Commodore Plus/4 an den C128
D anschlieBen muB?

Jeanett Hepp, Berlin

Vor mehr als funf Jahren gab's
im Computerfachhandel ein Adap-
terkabel fr den seriellen Port, das
die 1551 C64-tauglich machte. Ver-
suchen Sie, in Hardwarefachge-
schéften so ein Kabel aufzutrei-
ben. Wer eine Bezugsquelle kennt,
soll uns bitte schreiben.

Pascal und C64

Wer kennt einen Pascal-Com-
piler fiir den C64 oder weiB,
woher ich einen bekomme?

Thomas Pfeiffer, Dresden

Klappe fehlt

Nach dem Kauf eines 24-Na-
del-Druckers Amstrad LQ3500
habe ich festgestelit, daB die hin-
tere Klappe mit den Papierstiitz-
biigeln fehlite. Aus Griinden, die
hier nichts zur Sache tun, wollte
ich ihn nicht umtauschen. Wer
weiB, wo ich diese Klappe herbe-
komme oder hat jemand eine fiir
mich? Michael Thier, Dortmund

Ein never Trafo muB her!

Startschwierigkeiten nach
dem Einschalten des C64 hatten
B. Steiner, M. Wolff und M. Henke
in der 64’er 5/91, Seite 70: Der
Computer bendtigt ca. 4 min, bis
der Bildschirm zum Leben er-
wacht, oder die Power-LED
glimmt nur schwach.

Das Problem liegt nicht am
Computer, sondern an Fehlfunktio-
nen des Netzteils (Trafo). Die
Hauptursachen sind mit 100%iger
Sicherheit Verlétungen, die sich
geldst haben oder Wackelkontak-
te. Da der Trafo sinnigerweise total
in Plastik eingegossen ist, 146t er
sich zur Reparatur nicht offnen.
Hier hilft nur ein neues Netzteil.

H.~J. Ziethmann, Hamm

Zwei, die sich nicht
vertragen...

Auf meiner 3fach-Expansion-
port-Weiche von Rex Datentech-
nik befinden sich die Module
Simons’ Basic, Pagefox und
Final Cartridge lll. Die beiden
letztgenannten maogen sich
nicht: Zunéachst scheint es so,
als wiirden sie harmonieren,
doch nach kurzer Zeit treten hau-
fig Fehler auf, oft stiirzt der Com-
puter total ab. Gibt's eine Hard-
warelésung, die diese Unver-
traglich behebt?

Matthias Hértel, Dresden

Ihre Antwort, bitte!

Wir verdffentlichen auch Fra-
gen, die sich nicht ohne weite-
res anhand eines guten Ar-
chivs oder aufgrund der Sach-
kunde eines Herstellers bzw.
Programmierers beantworten
lassen. Das ist vor allem dann
der Fall, wenn es um bestimm-
te Erfahrungen geht oder um
die Suche nach speziellen Pro-
grammen. Wenn Sie die Ant-
wort auf eine hier verdffentlich-
te Frage wissen — oder eine
bessere Antwort als die hier ge-
lesene haben, dann schreiben
Sie uns! Vermerken Sie bitte
noch in lhrer Antwort, auf wel-
che Frage in welcher Ausgabe
Sie sich beziehen.
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Weiterentwicklungen

Schade, daB die von mir und
sicherlich auch von anderen
Usern erwarteten C-64-Weiter-
entwicklungen nicht Wirklich-
keit geworden sind. Wiirde man
einen 16-Bit-C-64 mit Festplatte
(etwa 80 MByte), 3,5-Zoll-Disket-
tenlaufwerk (1,44 MByte), auf-
klappbarem LCD-Display, ex-
ternem RGB-MonitoranschluB,
RS232- und Centronics-Schnitt-
stellen im Aktentaschenformat
mit einem einfachen C-64-ge-
rechten Betriebssystem anbie-
ten, wiare ich sofort dabei. Die
Technik (und der Preis) ist dabei
sicherlich kein Problem. Ich wiir-
de nicht einmal die C-64-Kompa-
tibilitait groB schreiben, denn
den C64 hat meiner Meinung
nach groB gemacht, daB die Leu-
te die »Innereien« dieses Compu-
ters wirklich verstehen konnten.
Wissen Sie, ich arbeite téglich
mit 386er ATs, (bin System- und
Serviceingenieur), aber diese
Systeme konnen nie so werden,
wie der C64/C128: ein Freund.
Wer kann das Betriebssystem ei-
nes PCs oder Amigas so beherr-
schen wie das des C647 Wohl
kaum jemand.

Szolnoki Bela, Budapest, Ungarn

Acorn 3000 — Ja, bitte

(Ausgabe 6/92, Seite 10)

Meiner Meinung nach ist der
Archimedes fiir uns 64’er-Fans
der ideale Aufstiegscomputer,
da er zum einen Grafik- und
Soundfahigkeiten besitzt, die
ihn zu einer ernsten Konkurrenz
fiir den Amiga machen und zum
anderen einen Komfort bietet
(insbesondere mit der Oberfla-
che und dem Basic im ROM), der
ihn mit dem C64 verbindet. Im
Sommer 1988 bin ich vom C64
auf den Amiga 1000 umgestie-
gen, was jedoch nur daran lag,
daB mir der Archimedes zu teuer
war und ich beflirchtete, nach
dem Kauf mit dem Gerat allein-
gelassen zu sein. Nach den Er-
fahrungen mit meiner exzentri-
schen »Freundin« Amiga, insbe-
sondere den langen Wartezeiten
beim Hochfahren des Systems,
den héaufigen Abstiirzen, (trotz
eines MByte RAM) und der man-
gelnden Professionalitat der An-
wenderprogramme, wiirde ich
mich heute moglicherweise
doch anders entscheiden. Mitt-
lerweile wird der Archi ja endlich
zu Preisen angeboten, die ihn
durchaus interessant erschei-
nen lassen, und mit der Unter-
stiitzung lhrer anerkannt hoch-
wertigen Zeitschrift (ich lese Ihr
Magazin mit Begeisterung seit
dem Erscheinen der Erstausga-
be 4/84) wiirde sich mit Sicher-
heit schnell eine Szene bilden,
die dem vergessenen Traum-
computer auch bei uns endlich

L ke

zum verdienten Durchbruch ver-
helfen wiirde. Vielleicht wiirde
dann auch wieder der Schwung
in die Computerszene zuriick-
kehren, den ich in den Glanzzei-
tendes C64 sehr genossen hatte
und der meiner Meinung nach
mit der Etablierung des Amiga
verlorengegangen ist.

Peter Hardeck, Dortmund

Insgesamt haben wir auf unse-
ren Acorn-Artikel wahnsinnig viel
Post bekommen. So kontrovers wir
in der Redaktion auch (ber das
Thema diskutiert haben, die Le-
sermeinung hat uns alle Gber-
rascht. Uber 80 Prozent aller Brie-
feschreiber wollen unbedingt
mehr Gber den Acorn Archimedes
lesen. Sie sind auch bereit, dafur
bis zu zwei Seiten abzuzwacken.
Die restlichen 20 Prozent der
Schreiber sind absolut dagegen
und wollen kein weiteres Wort Gber
den Archimedes lesen. Es gibt al-
so keine Unentschlossenen, son-
dern nur totale Befirwortung oder
Ablehnung. Die Entscheidung, wie
es in der Redaktion mit dem Archi
weitergeht, ist noch nicht gefallen,
wir werden aber rechtzeitig infor-
mieren.

Acorn 3000 — Nein, danke
(Ausgabe 6/92, Seite 10)

Dieser Artikel war wirklich
sehr iiberzeugend geschrieben.
Der Acorn bietet wirklich nur
Vorteile. Verdammt nochmal,
was hélt mich noch an meinem
C128, warum bin ich nicht langst
umgestiegen. Das heiBt, einen
286er PC habe ich ja, aber eben
nur als Zweitcomputer, sozusa-
gen zum Spielen. Ich meine, den
Verlockungen des Amigas oder
der Atari STs konnte ich ja noch
widerstehen. Nun habe ich aber
lange (0,001 ns) lberlegt, ob ich
meinem C128 die Axt durch die
CPUs jage, um mir einen Acorn
zu kaufen.

Was hat sich denn Herr Klein
bei diesem Artikel gedacht? Zu
Kaisers Zeiten hatte man ihn den
Viren zum FraBe vorgesetzt,
doch nun, wo der C 64 seine Jah-
re auf dem Buckel hat, darf sich
irgend so ein dahergelaufener
Acorn-Sympathisant einen sol-
chen C64-feindlichen Artikel er-
lauben (nichts gegen die person-
liche Meinungsfreiheit, aber

doch bitte nicht in »meinems
Heft). All die Jahre hat uns die
64’er vor dem Computerfeind
Amiga und Atari beschutzt und
uns immer und immer wieder
eingetrichtert, da man nicht
mehr als 64 KByte braucht, um
effektiv arbeiten zu konnen —
und nun sowas. Deshalb: Neinzu
einer Acorn-Seite. Statt dessen
hoffe ich, daB ehemalige C-64-
Zubehér-Firmen wieder ins Ge-
schaft einsteigen. Es wundert
mich sowieso, daB keiner merkt,
wie das breite C-64-Publikum
verzweifelt um neue Produkte
ringt und wahrlich fast alles kau-
fen wiirde. Bleiben Sie also ein
Magazin fir den C64/C128-
Freak. Sven Friedrichs, Rinteln

Stimmt, viele Firmen haben sich
in einer Amiga-, Atari- und PC-
Euphorie auf diese Computer ge-
stirzt und dabei die drei Millionen
C64 ubersehen. Wir hoffen auch,
daB sich viele Firmen rickbesin-
nen und erkennen, daB sie bei uns
sehr gutes Geld mit guten Produk-
ten verdienen kénnten. Wahrend
sich beim Amiga die vielen Anbie-
ter nur gegenseitig auf den FuBen
stehen, die Preise kaputtmachen
und fiir jeden Anbieter nur wenige
Kunden bleiben, bietet die C-64-
Welt zufriedene und dankbare
Kunden, deren Geld sicher auch
nicht schlechter ist, als das eines
Amiga-Fans. Es gibt aber auch
schon positive Beispiele zu ver-
melden: Die Firma RoBmodller ar-
beitet fieberhaft an tollen Entwick-
lungen fir den C64.

10 PRINT “MAMA”

Ein von Bits und Bytes fast er-
schlagener Grufti (43) mochte
Ihnen doch endlich mal ein paar
Zeilen schreiben. Im hohen Alter
von 38 Jahren legte ich mir den
C64 Il zu, Datasette, dann Flop-
py, einen Joystick — und ich
(meine Tochter auch!) war gliick-
lich. Ich konnte auch schon pro-
grammieren: 10 PRINT “MA-
MA ~; 20 GOTO 10. Gliicklich war
ich. Na ja, irgendwann hatte ich
das Gefiihl, das kann's doch
nicht gewesen sein. Biicher ge-
kauft, Data Becker ist hier in al-
len Variationen vertreten, M & T
mit C64 Total, aber irgendwie
fehite mir das i-Tipfelchen. Die
Biicher sind zwar interessant,
aber doch ziemlich trocken ge-
schrieben. Aber welch Wunder,
im Dezember 91 lachelte mich in
einem Zeitschriftenkiosk Ihr
64’er-Magazin an. (Ich muB zu-
geben, daB meine Tochter mich
auf diese drei gelben Teufelchen
aufmerksam machte, die gerade
einen Computer aufarbeiten.)
Seit dieser Zeit kaufe ich lhre
Zeitschrift regelmaBig, hatte ich
doch bloB vorher schon geahnt,
daB es in dieser Form Literatur
fir meinen Computer gibt. Es

kommt noch toller: In der Fe-
bruarausgabe entdeckteicheine
Kleinanzeige, in der alle 64’er-
Ausgaben mit Programmservi-
ce-Diskette angeboten wurden.
Zugegriffen habe ich, ich habe
nun alle 64'er-Ausgaben. Ehe-
probleme gibt es keine, erstens
hat meine Frau auch Interesse
am Computer und zweitens ha-
ben wir ja schon ein Kind. lhre
Zeitschrift ist Spitze, unterhalt-
sam, informativ, zugeschnitten
auf den Anfinger, wie auf den
Profi. Diese Titelbilder, wie ma-
chen Sie das bloB, wer hat sol-
che wirklich Klasse-ldeen?
Hans-Dieter Hauk, Dortmund

Danke, Danke, Danke! Das ist
wirklich Balsam fir unsere ange-
spannten Nerven. Trotzdem, wir
geben uns auch weiterhin viel Mu-
he und hoffen, daB alle, die unser
64’er-Magazin interessiert, es
auch am Kiosk finden.

Wirklich nur Manner?

(Antwort zum Leserbrief aus der
64'er 5/92)

Dem, wie Sie so schon sagen,
weiblichen Geschlecht miiBte
Programmieren, Spielen und
Programme anwenden doch
auch SpaB machen. Ich selbst
habe mich schon mit einigen
Miadchen unterhalten. Sie sag-
ten, daB sie »schon gerne mals«
einen Computer hitten. Aber die
Eltern...

Das falsche Verhalten der El-
tern hangt wahrscheinlich noch
mit der alten Vorstellung zusam-
men, die in den Kopfen der El-
tern steckt: »Ein Madchen heira-
tet ja doch friih und soll immer
schon zu Hause vor dem Herd
stehen«. Die meisten Eltern ver-
hindern somit eine berufliche
Karriere des Madchens. Die Be-
troffenen sollten sich dagegen
wehren oder sich vom Taschen-
geld einen eigenen Computer
kaufen. Zum Einsteigen in die
Computerwelt ist der C64 in Ver-
bindung mit der 1541 Il und ei-
nem Drucker der ideale Compu-
ter, denn seine Sprache (Basic)
ist leicht zu erlernen und uber-
sichtlich. Die Zeilenorientierung
ist hierbei (zu Anfang) eine groBe
Erleichterung.

Michael Lorio, Nierstein

Wahrscheinlich hat Herr Lorio
recht, es liegt wohl an der Erzie-
hung. Andererseits dringen Frau-
en in immer mehr Mannerdoma-
nen vor, warum nicht auch ins
Computerhobby? Fir uns gibt es
keinen ersichtlichen Grund, der
dagegen sprechen wiirde.

—

Dic Redaktion behdlt es sich vor
Lesecrbricte verkirzt wiederzugeben. Die
in den Leserbriefen geduBerten Meinun-

| gen missen nicht mit der Meinung der
l Redaktion Gbereinstimmen.
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zweimal in unserem Computer ver-
treten. Dieser 40polige Baustein
steuert die Tastaturabfrage, die
Joysticks, den seriellen und den
User-Port, stellt also den Kontakt
zur AuBenwelt her. Naturgemas ist
die CIA deshalb immer in Gefahr,
durch unvorsichtiges Handhaben
der Stecker ihren Geist aufzuge-
ben. Der elektronische Schalter
4066 ist auf dem zweiten Datenblatt.

Der engagierte Elektronik-Freak kann gar nicht ge-
niigend IC-Schaltungen besitzen. Zu unserem
Schaltplan liefern wir lhnen nun die genauen An-
schilul3belegungen der einzelnen ICs.

von Hans-Jirgen Humbert

Beginnen wir mit dem gefahr-

desten Bauteil im C64 Uber-
haupt, der CIA. Sie ist gleich

Die CIA 6526 Complex-Interface-Adapter

6526

Pins 35 bis 38 adressieren die in-
ternen Register. Pin 39 ist der se-
rielle Ausgang und Pin 40 bildet

An Pin 1 liegt der Minuspol der
Versorgungsspannung des C64.
Pin 2 bis Pin 17 bilden Ein- bzw.

3 | 52 1%) Ausgangsports des Bausteins. Pin  den Eingang des internen Zéhlers.
O : 18 dient als Handshake-Signal fur ,
d - : g Z die parallele Schnittstelle. Pin 19 Technische Daten
d - kK (Tod) ist der Takteingang fur die in  _ 1 freiprogrammierbare Ein/Aus-
der CIA implementierte Echtzeit- gabeleitungen
(I i (] uhr. Vec bezeichnet den Pluspol  Zg_oder 16-Bit-Datentransport mit
O 1 RS 3 der Versorgungsspannung. Uber Handshaking
o 7 34 J BES Pin 21 kann ein IRQ (Interrupt Re- I ovei unabhangige, verkniipfba-
- o quest) ausgelost werden. Der Pe- o 45 it.Intervall-Timer
. - gel an Pin 22 bestimmt, ob schrei- ;
: ) - 24-Stunden-Echtzeituhr
O 24H bend oder lesend auf diesen Bau-  _ pysgange mit maximal zwei
O m| stein zugegriffen wird. Pin 23 se- TTL-Eingangen belastbar
O e 0O Iekyer_ldenIC. Bei LowAPegeI'ist orig = CMOS-kompatibel
= aktiv ins Computersystem einge-
- - bunden. Herrscht hier jedoch gin
O 5 B High-Pegel, schaltet er seinen Bus
O 7 A 5 in den Tri-State-Zustand. Er ist .
O sh o7 dann physikalisch fir die CPU Eigenschaften
O s b : nicht mehr vorhanden. Flag an Pin Versorgungsspannung 3 -15V
d 17 % - —_— 24 dient wiederum als Handshake- zulassiges Eingangssignal +/- 75 V
2 ANy Ausgang. An Pin 25 (2) wird der Sy- »Ein«=-Widerstand 90
O u| stemtakt zugefihrt. Pin 26 bis Pin Leckstrom bei »Aus« 01 nA
O u ] 33 bilden den Datenbus. Uber Pin Eingangswiderstand am 12
C H SteueranschluB 10

TRO 34 setzt ein Reset-Signal alle inter-

nen Register auf Null zuriick. Die 500.mW.

max. Verlustleistung

4066 analog digital/Schalter C/MOS
4066

Dieser elektronische Schalterist
im C64 zweimal vorhanden. Zum
einen dient er als Umschalter fir
die Paddles und zum anderen als
Umschalter der VIC-Datenleitun-
gen. Dieser vielseitige Baustein
kann nédmlich sowohl analoge als
auch digitale Daten schalten. Je-
der der vier Schalter kann unab-
hangig von den anderen einge-
setzt werden. Der Schalter verhalt
sich bei einem Low-Pegel an sei-
nem Steuereingang wie eine sehr
hohe Impedanz. Bei High-Pegel
verhélt sich der Schalter wie ein
linearer Widerstand von ca. 90 Q.
Alle Schalter lassen sich beliebig
kombinieren. Es besteht weiterhin

e 1
| | kein Unterschied zwischen Aus-
I | und Eingang des Schalters. Die
E E | Al maximale Schaltfrequenz betragt
1 I 10 MHz bei 10 Volt Versorgungs-
|

| spannung und 5 MHz bei 5 Volt.
Die Verlustleistung des Bausteins
hangt von der Belastung ab. Sie
sollte unter 100 mW gehalten wer-
den.




von Hans-Jirgen Humbert

im Silizium-Nirwana? Welcher

Programmierer oder Anwen-
der gribelte noch nicht Uber diese
Frage. Eine kleine Hardwareerwei-
terung schafft nun endlich Kiar-
heit: Die Leuchtdiode gibt Aus-
kunft Gber das Wohlbefinden des
Computers.

Absturzmelder

Der C64 fragt im Interrupt stan-
dig die Tastatur ab. Dazu unter-
bricht er 60mal pro Sekunde das
laufende Programm, schaut nach,
ob ein Tastendruck vorhanden ist,
und arbeitet dann weiter. Jede
Abfrage startet er mit einem kur-
zem Impuls ander CIA 1. Die Schal-
tung von Stephan Hradek detek-
tiert nun diesen sehr kurzen Impuls
(1/985 000 s) und verléngertihn, so
daB das menschliche Auge ihn
auch sehen kann. Inder Schaltung
wird als Impulsverlangerung ein
retriggerbares Monoflop einge-
setzt. Dieses steuert dann direkt
eine LED an. Das zeitbestimmen-
de RC-Glied ist so ausgelegt, daB
die LED bei jedem Interrupt fir ca.
1 s aufleuchtet. Bleiben jedoch
zwei aufeinanderfolgende Interrupts
aus, verlischt sie. Bei der geringen
Anzahl von Bauelementen lohnt
sich die Platinenherstellung nicht.

léuﬂ er noch, oder ist er schon

Wir zeigen Ihnen wieder, wie noch mehr aus dem
C 64 und seiner Peripherie herauszuholen ist. Eine
kleine Schaltung schaut ihm auf die Bits und mel-
det sofort, wenn der Computer mal wieder streiken
will. Auch die Bedienungsfreundlichkeit von
Druckern &Rt sich durch Verlegung der DIP-Schal-
ter noch wesentlich steigern.

14] [13] [12) [i1] [18] [S1 [8

) 74122
IR SZ&s

CIAi-Pin 18 = -

Die Schaltung des Absturzmelders, einfach aber genial

KurzschluB verursachen konnen.
dann léten Sie von oben die
Briicken ein. Jetzt erst folgen die
IC-Fassung und die restlichen
Komponenten. Fir den IC darf nur
ein TTL-Chip zum Einsatz kom-
men, da nur dieser interne Pull-up-
Widerstande besitzt. CMOS-Typen
reagieren in dieser Schaltung zu
empfindlich.

Die Erweiterung wird in den C64
eingebaut. Wenn Sie als Anzeige-
LED die Power-Lampe verwenden,
muB nicht einmal ein neues Loch
gebohrt werden. Der AnschluB an
den C64 erfolgt wie in der Zeich-
nung verdeutlicht wird an CIA 1.
Der zu detektierende Impuls wird
an Pin 18 abgenommen. Die
Stromversorgung der  kleinen
Schaltung erfolgt ebenfalls von
den Anschlissen der CIA 1. Besit-
zerder neuen Platine des C64 kon-
nen auch diese Schaltung verwen-
den. Die CIA 1 sitzt jetzt aber unten
rechts auf der Platine. Die An-
schlisse sind jedoch identisch.

CNC mit dem Cé4

Schwergewichtig rlckt unser
Leser Dirk Paetzold dem C64 zu
Leibe. Mit seiner CNC-Maschine
(Computer Numeric Control) Mar-
ke Eigenbau kann er einfache Pla-
tinen frasen und sehr prazise boh-
ren. Unter CNC-Maschinen ver-
steht man mechanische Geréte,
wie Roboter etc., die komplette Ar-
beitsablaufe computergesteuert
verrichten. Als Bohrmaschine fin-
det hier eine einfache Minibohr-
maschine Verwendung. Sie kann
{iber einen Schrittmotor fein abge-
stuft gesenkt oder gehoben wer-
den. Die Grobeinstellung erfolgt

R1 47k
R2 1500
c 1uF
IC 74122
evt. 1 LED
w50 e oug0 ¢ |
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o! g 8! g gt
o! e 8! 1 gt
| e 1 1ﬁ [
e'21 20g  o'21_ 20 !
+ Pin 18

Ein kleines Stiickchen Streifenra-
sterplatine reicht vollig aus. Die
Streifenrasterplatine ist unten auf
der Seite vergroBert dargestellt.
Unterbrechen Sie erst in der Mitte
alle angezeichneten Leiterbah-
nen. Dazu eignet sich ein 3 mm
Bohrer hervorragend. Achten Sie
besonders darauf, daB am Rand
der Leiterbahn keine Kupferreste
stehen bleiben, die hinterher einen

o Eh—rva

(FA 8 o v | o | PRGN iR RPN
<« Der Absturz- Oy O =0
melder wird laut I | | | | | ‘ I
- Zeichnung an die 05::11-0 RegAnCT
Tastatur- CIA 1 des C64 LED
Anschlufl angeschlossen. I l | l l | | |
Achten Sie auf (o b e Bl e B o (] O )
eine saubere Lot- l | | | | | |
verbindung und
schlieBen dabei Ay 35 DA LI PR S A -
keine Pins der
Rz o o (e e ] et DU
> 3 7 2 ) 0 () 0 e 2 ) K
& § il Lols gply |
."’ O O (03 (< P e O —
o| |ehe| (0] (0] |0} (O] |@ 1 RS
[ e o o 02
r e e s | el pRb i
o |0 (0|0 0 o 0 e
A Der Aufbau der kleinen
O O O O O O O Ig Schaltung kann auf einer Loch-
L L L— — — — —— ¢ hier unterbrechen rasterplatine vorgenommen
O 6] a 6' -6 5] 6 O werden. Nach nebenstehendem
Schema sind einige Unterbre-
chungen und Briicken zu set-
O ® . ® . . ® . zen. Der Gesamtpreis fiir die
olle ® ollollo olle @: IC-Anschlussse Bauteile liegt unter 5 Mark.
@: Lotpunkte per Hand mit einer kleinen Kurbel.
.r". [} O. O Ol 0 Da zum Frasen bzw. Bohren keine

=: Drahtbricken 1

groBen Hohenunterschiede be-
waltigt werden missen, geht das

PR e B Amoet 1007



Hardware

Haben Sie ebenfalls unge-
wohnliche Anwendungen oder
interessante Bauanleitungen
far Ihren Computer? Mochten
Sie diese Tips fiir ein interes-
santes Honorar an unsere Le-
ser weitergeben? Dann schrei-
ben Sie uns, wir freuen uns,

nem Zwischenstecker alle neun
Leitungen verlangert. Der neue
DIP-Schalter fand direkt Platz un-
terhalb der Power-LED seines
MPS 1000. Der Zwischenstecker,
eine 16polige IC-Fassung, wurde
auf ein Stickchen Lochrasterplati-
ne montiert.

Unter einem rechteckigen Aus-
schnitt wurde die Platine montiert
und das neue Mauseklavier von
oben eingesetzt. Bei Anderungen
des Schalters kann der Drucker

B, P
i |

% k6, I,
e

Absenken der Bohr- bzw. Fras-
spindel sehr rasch. Zwei weitere
Motoren bewegen den Arbeits-
tisch mit dem darauf festgespann-
ten Arbeitsstiick. So lassen sich
mehrere Platinen aufeinander-
spannen und alle gleichzeitig boh-
ren. Sogar Kleinserien sind damit
kein Problem mehr. Diese Maschi-
ne ist aber noch ausbaufahig. Durch
Austausch der Bohrmaschine ge-
gen einen einfachen Schalter mit
feiner Spitze lassen sich, entspre-
chende Software vorausgesetzt,
auch dreidimensionale Bilder von
Gegenstanden »abtastens.

BB 0 e
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Eine schwergewichtige Sache: CNC mit dem C64
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Kein Arger mehr mit dem
Mauseklavier

Wer ofters Grafiken oder Texte
ausdruckt, kennt den Arger. Pa-
pier aus dem Drucker entfernen,
ihn umdrehen, natirlich ist das Ka-
bel nun zu kurz, wo ist die Ta-
schenlampe? Warum geht der Ku-
gelschreiber nicht? Damit ist nun
SchluB. Heinz Romanowski hat
seinen Drucker um einen zweiten
DIP-Schalter erweitert. Dazu hat
er beim alten DIP-Schalter alle
Kontakte auf »OFF« gestellt und
mit einem Flachbandkabel und ei-

wenn moglichstviele Leserbei | jetzt an seinem Platz stehenblei-
unseren Extratouren mitma- | ben und der Arger ist vorbei. Die-
chen. ses Verfahren 148t sich auf alle
Markt & Technik Verlag Druckertypen ausweiten. Es muB
64’er-Redaktion nur darauf geachtet werden, daB
Stichwort: Extratouren unterhalb der Abdeckung geni-
Hans-Pinsel-Str, 2 gend Platz fir den Zwischensockel
8013 Haar vorhanden ist.

Achtung!, die neuen Schalter-
stellungen werden erst nach ei-
nem Drucker-Reset wirksam.

Hier soliten sich Druckerhersteller ein Beispiel nehmen: leicht
zugénglicher DIP-Schalter

BRAVO, 007! SIE
HAREN MAL WIEDER
DIE WELT GERETTET |




Gerade fiir den Servicetechniker oder flir Bastler,
der seinen C 64 selbst reparieren will, sind Mel3ge-
réte unentbehrlich. Aber es mul3 nicht unbedingt
ein teurer Logik-Analysator sein, um Fehler schnell
aufzuspliren, eine Handvoll LEDs und ein paar ICs
gentigen, um die wichtigsten Signale im C64 zu

tberprifen.

von Hans-Jirgen Humbert

nicht mehr. Die Sicherungen

sind schnell dberprift, ok.,
Strom bekommt er auch. Ein
schwarzer Bildschirm hilft bei der
Fehlersuche auch nicht gerade
weiter. Nun ist guter Rat teuer. Wie
soll man der komplexen Hardware
auf den Zahn fOhlen? Fehler su-
chen kann schlieBlich jeder, die
Kunst liegt aber darin, den Fehler
zu finden, und wer hat schon teure
MeBgerate zu Hause? Unsere Pro-
zessoranzeige ist ein einfaches
und relativ preiswertes Hilfsgerat
zum Aufspiren von Fehlern rund
um die CPU. Dabei braucht der
C64 nicht einmal aufgeschraubt
zu werden. Einfaches Einstecken
der Karte am Expansions-Port ge-
nigt, um alle Signale, die auch an
der CPU liegen, zu Uberprifen.
Denn dort liegen alle fir Erweite-
rungen notwendigen Pegel frei zu-
ganglich an. Mit unserem Modul
lassen sich diese Signale schnell
und einfach auf ihre Richtigkeit hin
testen. Auch kann das Priifmodul
standig im Expansions-Port blei-
ben und zeigt dem Anwender dann
durch flackern der LEDs die jewei-
lige Tatigkeit der CPU an. Hier bie-
tet sich der Einsatz einer Expan-
sions-Port-Erweiterung an. Die
LEDs sind dann standig im Blick-
feld. Besonders wenn der Prozes-
sor viel zu arbeiten hat, wie z.B.
beim Laden von Programmen. blit-
zen die LEDs deutlich auf.

Der Aufbau

Auch das Anfertigen einer zwei-
seitigen Platine bereitet keine
Schwierigkeiten. Dazu kopieren
Sie die beiden Vorlagen auf jeweils
eine Folie. Diese beiden Folien
sind nun so Gbereinanderzulegen,
daf die Bohrungen in der oberen
und unteren Folie deckungsgleich
sind. Jetzt kleben Sie die beiden
Folien mit Tesafilm zu einer Tasche
zusammen. Dort wird die fotobe-
schichtete Platine eingeschoben.
Kleben Sie die Platine an einer Sei-
te, wo keine Leiterbahnen verlau-
fen, mit einem weiteren Streifen
Tesafilm fest. Naturlich ist vor dem
Belichtungsvorgang noch der
Schutzfilm auf beiden Seiten ab-
zuziehen. Dies kann bei normalem
Tageslicht geschehen, allerdings
nicht gerade im hellen Sonnen-
schein. Jetzt kann die Belichtung
wie gewohnt vonstatten gehen.
Warten Sie nach der Belichtung
der ersten Seite ein paar Minuten,

Pldtzlich funktioniert Inr C64

=Y eype

~

bis sich die Lampe und die Platine
wieder etwas abgekdhit haben.
Jetzt kann die Platine entwickelt
und geatzt werden. Haben Sie sich
fir eine Pertinaxplatine entschie-
den, warten Sie mit dem Bohren
am besten einen Tag, da sonst das
Material sehr stark den Bohrer ab-
nutzt.

Jetzt kann die Platine bestickt
werden. Fir die ICs sind in jedem
Fall Prazisionssockel einzusetzen,
da sie von oben und unten angelo-
tet werden missen. Die sonst noti-
ge Durchkontaktierung kann aber
auch mit dinnen Nieten, oder ein-
facher mit einer aufgedrillten Kup-
ferlitze vorgenommen werden. Da-
bei dirfen Sie aber auf keinen Fall
das Bohrloch verstopfen.

Die Vorwiderstande sind dies-
mal, um Platz auf der Platine zu
sparen als Widerstands-Arrays
ausgefihrt. Diese beinhalten acht
Widerstande die einseitig mitein-
ander verbunden sind. Der kleine
Punkt auf der einen Seite kenn-
zeichnet den gemeinsamen An-
schluB. Auf der Platine sind diese
Stellen mit einem viereckigen
Punkt angezeigt. Da sich die Ar-
rays nur sehr schwer wieder auslo-
ten lassen, achten Sie deshalb be-
sonders auf den Einsatz dieser
Bauteile. Weiterhin mubBten aus

Prozessor

Die fertige Platine. Unser Labormusfer besitzi noch i(eine Hes;et-

Anzeige.

Platzgrinden Mini-LEDs einge-
setzt werden. Wir haben auch die-
se, doch relativ warmeempfindli-
chen, Bauelemente auf Fassun-
gen gesetzt. Die AnschluBbeine
der LEDs werden auf ca. 5 mm ge-
kirzt und die Bauteile in die Fas-
sung gedrickt. Im Bestickungs-

plan finden Sie nur eine LED ein-
gezeichnet, da sonst der Plan sehr
unibersichtlich wirde.

Trotz der doppelseitigen Platine
ist noch eine Lotbricke erforder-
lich. Nach Fertigstellung des Mo-
duls kontrollieren Sie die Platine
unbedingt auf die richtige Be-

Das Platinenlayout
der Prozessoranzei-
ge (Bestuckungs-
seite). Alle wichti-
gen Signale des
C64 werden direkt
angezeigt.

Die viereckigen
Punkte kennzeich-
nen den gemeinsa-
men AnschluB der
Widerstands-Arrays.
Falsch eingesetzte
Arrays lassen sich
nur sehr schwer
wieder ausloten.

reset OO0
R/ Q0
100 00
Game QO
ExFOM © O
102 00
rROtL OO
rotd 00

0 000000000

enagaupy

» 69 2 8 BOIIIZIEILI SIY
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00000000000
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0000
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060060000 000000000 0006000080
000000000 000000000 §00000000

w00
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000000000 00000000000000000
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Der Einsatz der
Prozessoranzeige

Befindet sich der Zusatz im
Expansions-Port, missen fast alle
LEDs mehr oder weniger hell
leuchten. Greift der Prozessor auf
den Daten- und Adressenbus zu,
flackern die LEDs. In laufendem

Zustand des Computers muB die
Reset-LED aus sein. Nur beim
Starten des C64 wird sie kurzeitig
aufleuchten. Danach erlischt sie
sofort wieder, wenn das System in
Ordnung ist. Die auf der Platine
eingebauten Treiber belasten die
Signalleitungen des Expansions-
Ports minimal. Aus layouttechni-

stickung hin, da sich hier Fehler
fir den C64 sehr verhangnisvoll
auswirken wirden. Die Platine ist
namlich direkt mit den wichtigsten
Signalen des Computers gekop-
pelt. Ein Bestickungs- oder sonsti-
ger Fehler kdnnte empfindliche
Bausteine im Computer in den Sili-
ziumhimmel beférden.

Vor dem ersten Einsatz sollten
Sie deshalb die Platine ohne Com-
puter testen. Dazu klemmen Sie
parallel zum 220 xF Kondensator
eine 5 Volt Stromversorgung oder
eine 4,5 Volt Flachbatterie an. Ein
Draht wird gleichzeitigan den posi-
tiven Pol gefiihrt, ans andere Ende
I6ten Sie einen 4,7 KQ Widerstand
an. Dieser Widerstand dient nun
als Tastspitze. Fahren Sie damit al-
le unteren Anschlisse der Platine
ab. Die LEDs mussen der Reihe
nach aufleuchten. Esdarf auchim-
mer nur eine LED aufblinken.

Dies gilt fur fast alle LEDs der
Anzeige, bis auf die Reset-Anzei-
ge. Diese leuchtet erst auf wenn
der AnschluB C auf der Unterseite
der Platine mit dem Minuspol ver-
bunden wird. Hat dies alles ge-
klappt, kann das neue Modul ein-
geweiht werden. Setzen Sie es
aber erst ein, wenn der Testaufbau
100prozentig funktioniert.
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schen Grinden erfolgt die Anzeige
der einzelnen Daten seitenver-

ii:“ gg kehrt. Ansonsten waren minde-
/01 0O stens 24 Drahtbrucken erforderlich
Gace OO gewesen. Arbeitet der C64 nicht,

konnen Sie auf den ersten Blick er-

gv : kennen, wo sich ein Fehler ein-
ols|o geschlichen haben kénnte. So-
olzlo n wohl auf den Datenleitungen wie
g§ g > " auf den AdreBleitungen miissen
ol'lo 700 a die LEDs blinken. Eine tote Adres-
ol o 200 |0 senleitung weist meist auf den
=) , 00 - : : >
(e Zo00 = Ausfall eines Speicherchips hin.
e e I i oMo Z00 (03 Auch Datenleitungen, die sich tot
o = © > 00 e stellen, deuten auf diesen Fehler.
g z g ‘ :gg Zin Dauer-Reset wird sehr schén
oo 3 =00 durch eine stdndig brennende
e s an e n o] g a g s zgg Der Bestiickungs- Reset-LED angezeigt.

—\ g M :gg g?t;::rs?en:?fg;'e Uber die den Steuerleitungen
R oA T ~ 00 einzige Draht- entsprechenden LEDs werden Sie
N ol lo -00 briicke. Alle Pins immer informiert, welchen AdreB-
__\ olclo =00 it tanalney bereich der Computer gerade be-
__\ oo 4 auf Unterseite. wie  2rbeitet. Auch hier lassen sich
= N b ~o0o0 T altar Fehler sehr leicht lokalisieren. Ei-
_\\ ol'le < 799 bahnen fihren ne nicht leuchtende LED weist im-
EHNQO ; ; [ Fehler in der ent-

O (@ - .55 sind auch beidsei- mer auf einen Fe .
- © : .o tig anzuléten. sprechenden Leitung hin, aber
S ~00 Deshalb miissen auch eine standig leuchtende LED
-00 unbedingt Prézi- kann einen Fehler signalisieren.
=00 Erst wenn die LED leicht flackert

sionsfassungen

eingesetzt werden. kann von einer funktionierenden

Leitung ausgegangen werden.
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Name Pin Bezeichnung
GND 1 Ground
+5VDC 2 m&mmammdmmmmmw
% : 450 mA verbrauchen)
+5VDC 3
IRQ. 4 Interrupt-Request-Leitung zum 6510 {Aktiv-Low-Pegel)
RW 5 Lesen/Schreiben
DOT Clock 6 8,18 MHz Video-Dot-Clock
o 7 Ein-/Ausgabebereich 1 bei $DEQO-SDFFF (NdN-Lo\wPegei
LS-TTL-Eingang)
GAME (Aktiv-Low-Pegel LS-TTL-Eingang)
EXROM (Aktiv-Low-Pegel LS-TTL-Eingang)
w2 ~ Ein-/Ausgabebereich 2 bel SOEOOGDFFF (Alalv-Lm-Pegel
; ; - LS-TTL-Eingang)
ROML Ausdecodierter SKMOMBwaﬁh bei $8000 (Aktiv- Low
Pegel LS-TTL-Eingang)
BA mmmmmpm{mmuﬂmm
 1LS-TTL-Last)
DMA 13 Direct-Memory-Access-Request-Leitung (Aktiv-Low-Pegel LS

Ausdecodierter 8K-RAM/ROM-Bereich bei $E000 (Aktiv-Low-
Pegel LS-TTL-Ausgang)

6510 RESET-Anschiuf (Aktiv-Low-Pegel LS-TTL-Ausgang)

% -6510 NntMaslable W{Wgei LS—TTL-Aus-

22 1 2@ 15 18

ZI:HTUT?T?ET:L::JHIIDL:‘R
Der Expansions-Port
nun doch Bastelarbeit notig.
= ST, Schrauben Sie den Computer auf,
3 TreiberICs ULN 2803 stecken die Prozessoranzeige wie-
1 Trelber ULN 2003 der in den Expansion-Port und
- 4 Widerstands- 330 0 schalten den C64 ein.

; = is-Arrays
8 grine LEDs '1.9 mm, anreihbar

(Daten-Bus)
16 rote LEDs 18 mm, anreibar
{Adraﬁhus)
8 gelbe I.EDs 1,9 mm, anreihbar
(Steuerieitungen)
-1 Elko 220 uF 16 Volt
3 Prazisonsfassungen 20polig
1 Prazisionsfassung 16polig
-Pr!zlsiouslmtmk!slreilen fur die
I-EDS e
;doppdwﬂgkﬂobesduchtete?la-
ne
‘Der Preis fir alle diese Bauteile
 betragt ca. 40 bis 50 Mark

Sie haben nun anhand der An-
zeige einen Fehler erkannt. Doch
wie geht es nun weiter? Um den
Fehler genau zu lokalisieren ist

Bedenken Sie, daB die Anzeige
nur zur Untersttzung der Fehler-
suche dient, sie aber nicht erset-
zen kann. Sind einige Daten- oder
AdreBleitungen »tot« liegt mit ziem-
licher Sicherheit ein RAM-Fehler
vor. Fassen Sie die Bausteine an.
Werden sie sehr warm, hilft nur ein
Austausch.

Ein Dauer-Reset, angezeigt
durch stdndiges Leuchten der
Reset-LED, wird meistens durch
den nachtraglich eingebauten
Reset-Taster erzeugt. Léten Sie
danndas Kabel ab. Liegt der Reset
immer noch an, kommt eigentlich
nur der Prozessor in Frage. Dieser
ist dann auszutauschen.




Schaltnetzteil
fiir den C64

von Hans-Jurgen Humbert

C64 war sein Netzteil. Kaum

steckte man ein paar Erweite-
rungen ein, so gab es seinen Geist
auf. Vor einem Jahr haben wir
schon einmal eine Netzteilschal-
tung fiir unseren Computer verdf-
fentlicht, aber das Bessere ist der
Feind des Guten. Nun haben wir
ein Netzteil entwickelt, das keine
Winsche mehr offen 1a8t.
Technische Daten:
Eingangsspannung:

Ein alter Schwachpunkt des

10 - 50 Volt DC
230 Volt AC
Ausgangsspannung: SV /4 A
Wirkungsgrad: bis zu 80%

Als Eingangsspannung kann
man dem Netzteil so gut wie alles
anbieten, ob es sich um eine
12-Volt-Batterie, um eine 24-Volt-
Lastwagenbatterie oder um die
normale Netzspannung handelt,
es schluckt einfach alles. Die Aus-
gangsspannung ist dabei duBerst
stabil. Bei einer Anderung der Ein-
gangsspannung von 10 bis 40 Volt,
oder einer Belastungsanderung
von 04 auf 4 Ampere, weicht die
Spannung nur um 15 mV ab.

Mit vier Ampere kann dieses
Netzteil auch die groBten Spei-
chererweiterungen oder selbstge-
baute Steuerungen mitversorgen.
Eine elektronische Uberlastsiche-
rung verhindert dabei wirkungsvoll
eine Zerstorung des Netzteils. Die
integrierte Uberspannungserken-
nung ist bei diesem Eingangs-
spannungsbereich kein Uberflis-
siger Luxus, sondern ein absolutes
MuB. Unser Netzteil geht dabei
sehr geniigsam mit der zugefuhr-
ten Energie um. Der Wirkungsgrad
von bis zu 80 Prozent garantiert
fast vollstandige Ausnutzung der
Batterieladung.

Solche exzellenten Werte lassen
sich aber nur mit einem Schalt-
netzteil erreichen. Wir verwenden
hier ein sekundér getaktetes Netz-
teil, da ein primar getaktetes we-
gen des 230-Volt-Anschlusses
doch relativ gefahrlich ist. Dieses
diskret, also mit sinzelnen Transi-
storen, aufzubauen, wirde die
Nachbausicherheit gewaltig sen-
ken. In unserer Schaltung nimmt
uns deshalb ein IC, der L 296, fast
die gesamte Arbeit ab. Das Gehau-
se ist etwas ungewdhnlich, aber,
um die doch leider entstehende
Verlustleistung abfihren zu kon-
nen, geradezu ideal. Im 15poligen
Multiwatt-Geh&duse (Bild 1) unter-
gebracht, vereinfacht  dieser
Schaltkreis den Aufbau dermaBen,
daB auch ein Anfanger die Schal-
tung problemlos nachbauen kann.
Allerdings sollte er sich peinlich
genau an das Layout halten. Im
Schaltnetzteil wird namlich mit
Frequenzen von Uber 100 kHz und
sehr hohen Stromen gearbeitet.

Eine véllige Neukonstruktion des C-64-Netzteils
stellen wir Ihnen hier vor. Endlich Strom satt, maxi-
mal 4 Ampere, bietet diese Schaltung. Dabei kann

es sowohl an der Netzspannung als auch an der

Autobatterie betrieben werden.

-
L

Achten Sie auf die isolierte Befestigung der Halbleiter am

Kihlblech

Lassen Sie sich nicht von der klei-
nen Auslegung des Bricken-
gleichrichters tduschen, zwischen
IC und dem Ladekondensator flie-
Ben Strome biszu 7 A! Eine falsche
Leiterbahnfihrung wirde die
Funktion in Frage stellen.

Doch wie arbeitet so ein Netzteil
eigentlich?

Das Prinzipschaltbild (Bild 2)
zeigt einen relativ einfachen Auf-
bau. Es werden nur vier Bauteile
benétigt. Der Kondensator ladt
sich bei geschlossenem Schalter
Ober die Drosselspule auf. Nun 6ff-
net der Schalter wieder, die in
Form eines magnetischen Feldes
in der Spule gespeicherte Energie
liefert weiterhin Strom. Die Diode
sorgt fur den AnschluB der Drossel
an die Betriebsspannungsmasse.

In einem Schaltnetzteil Gber-
nimmt nun ein Transistor die Auf-
gabe des Schalters. Da wir nur
kleine Induktivitdten verwenden
konnen, ist die gespeicherte Ener-
gie nicht besonders groB. Deshalb
missen hohe Schaltfrequenzen
diesen Nachteil ausgleichen. Al-
lerdings bringen diese hohen Tak-
traten auch einen Vorteil: die Sie-

bung der Ausgangsspannung ist
leichter. Wir kommen am Ausgang
deshalb mit kleineren Kapazitats-
werten aus. Die hohen Frequen-
zen bedingen aber auch schnelle
Halbleiterbauteile. Der Transistor
und die Diode missen sich inner-
halb kirzester Zeit vom sperren-
den in den leitenden Zustand
schalten lassen. Eine normale Sili-
ziumdiode, wie die 1 N 5402, kann
diese Vorgaben auf keinen Fall er-
fillen. Sie wirde beim ersten Ein-
schalten schon zerstort. Hier kann
nur eine extrem schnelle Schottky-
diode zum Einsatz kommen.

Der groBte Vorteil eines Schalt-
reglers liegt in seinem hohen Wir-
kungsgrad. Dazu ein Beispiel:

Der C64 nimmtca. 1 Ampere bei
5 Volt auf. Dies entspricht einer
Leistungvon 5 VA. Ein Langsregler
braucht nun aber eine mindestens
um 3 Volt hohere Eingangsspan-
nung, als er am Ausgang abgibt.
Die erforderliche Wechselspan-
nung des Netztransformators muB
also um mindestens 3 Volt héher
als die gewilnschte Ausgangs-
gleichspannung sein. Am Brik-
kengleichrichter fallen nochmal

Hardware

0,7 Volt je Diode ab, so daB fir eine
5-\Volt-Ausgangsspannung minde-
stens eine 9-Volt-Wechselspan-
nung zur Verfiigung stehen muB.
Die Leistungsbilanz sieht also fol-
gendermaBen aus:

9V 141-14V = 11,29 Volt

Diese 11,29 Volt liegen also di-
rekt am Stabilisator. An seinem
Ausgang liefert er 5 Volt, die 6,29
Volt wandelt er in Warme um. Bei
einer Stromabgabe von ca. 1 A
werden also 6,3 VA als Warme frei-
gesetzt. Dies bedingt aber einen
relativ groBen Kihlkérper. Fordert
der C64 nun noch mehr Strom,
durch eingesteckte Erweiterungen
an, so sieht die Leistungsbilanz
noch schlechter aus. Bei 2 Ampere
sind es schon 12,6 VA.

Hier schneidet ein Schaltregler
wesentlich besser ab. Im Idealfall
wurde er gar keine Verlustleistung
haben. Da es aber keine idealen
Bauteile gibt, missen wir ihm
schon etwas Verlustleistung zuge-
stehen. Diese féllt hauptséchlichin
drei Bauteilen an. Der Transistor
hat auch im durchgeschalteten Zu-
stand einen Widerstand, der den
StromfluB hemmt. Die Spule be-
steht aus Kupferdraht, der dem
Strom auch einen geringen Wider-
stand entgegensetzt. Die Diode
zeigt leider auch kein ideales Ver-
halten. lhre Verlustleistung wird
einmal durch ihren Widerstand be-
stimmt und zum anderen durch ih-
re Tragheit: d.h. sie kann nicht so
schnell vom leitenden in den ge-
sperrten Zustand umschalten. Die
Spule kann durch ihre groBe Ober-
flache viel Warme abstrahlen. Sie
braucht also nicht gekuhit zu wer-
den. Anders sieht es mit den Halb-
leitern aus. Sie mussen unbedingt
auf einen Kihlkdrper montiert wer-
den. Die Gesamtleistungsbilanz
sieht hier wesentlich besser aus.
Bei der hochsten Stromabgabe
von 4 Ampere steigt die Verlustlei-
stung nicht Gber 7 Watt an. Diese
kann nun leicht mit einem kleinen
Kihlkérper abgefihrt werden. Da
der IC nur soviel Strom zieht, wie er
gerade zur Aufrechthaltung der
Ladungin den Siebkondensatoren
braucht, ist trotz der hohen Impuls-
strome der gemittelte StromfluB im
Eingang relativ gering. Bei einem
Ausgangsstrom von 4 Ampere ent-
nimmt der Regler bei 30 Volt dem
Netzteil nur etwas ber 1 Ampere.

Die Schaltung

Den groBten Teil der Arbeit im
Netzteil Gbernimmt der L 296 (Bild
3). Dieses IC beinhaltet einen kom-
pletten Abwartsschaltregler. Bis
auf die schnelle Schaltdiode sind
alle Halbleiter auf dem Chip inte-
griert. Eine wichtige interne Schal-
tung ist die im Chip integrierte
Uberspannungssicherung. Bei ei-
nem Defekt, d.h. wenn die Span-
nung am Ausgang hochlauft,
schaltet der Chip Uber den Thyri-
stor den Ausgang ab. Im Engli-
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schen heiBt diese Art der Uber-
spannungssicherung »Crowbar.
Crowbar bedeutet Ubersetzt Bre-
cheisen. Nun verstehen Sie auch
wie diese Schaltung arbeitet. Stel-
len Sie sich einfach vor, ein Brech-
eisen wird zwischen die Aus-
gangsklemmen geworfen. Zusatz-
lich bietet das IC noch einige
Features, die wir hier in der Schal-
tung aber nicht alle ausnutzen.

Halten Sie sich bei der Be-
stiickung unbedingt an die ange-
gebenen Bauteile. Schaltregler
sind relativ anspruchsvoll, was die
peripheren Bauteile angeht. Fur
die Kondensatoren sind schaltfe-
ste Typen einzusetzen, da prinzip-
bedingt sehr hohe Impulsstrome
auftreten. Der Gleichrichter, das
IC, sowie die Schottkydiode, sind
isoliert auf einen Kihlkorper zu
schrauben. Das Layout ist auch
zwingend erforderlich. Durch die
hohen Strome kann es vorkom-
men, daB ein Versuchsaufbau auf
einer Lochrasterplatine nicht funk-
tioniert. Als Platinenmaterial soll-
ten Sie Epoxid mit einer Kupferauf-
lage von 70 pym wéhlen. Bekom-
men Sie keine solche, missen Sie
alle Leiterbahnen mit Lotzinn be-
decken. Bedenken Sie, daB hier
sehr groBe Strome flieBen.

—

e

[1) pas Prinzip eines Schalt-
netzteils als Schaltbild

die Isolierung zwischen den Halb-
leitern und den Kihlkérpern. Sind
diese Bauteile ausgerichtet und
festgeschraubt kdnnen sie auch
vollstandig angeldtet werden.

Als nachstes werden alle Draht-
briicken eingeldtet, gefolgt von
den Widerstanden und den kleine-
ren Kondensatoren. Nun kommt
die Drosselspule an die Reihe. Das
Layout ist ausgelegt fir eine spe-
zielle Schaltnetzteildrossel. Sie
hat natirlich ihren Preis. Wer es
preiswerter haben mochte, kann
sich diese Spule auch selbst
wickeln. Dazu bendtigen Sie einen
Ferrit-Ringkern mit einem Durch-
messer von ca. 30 mm. Aufgrund
der relativ hohen Frequenzen mit
denen das Schaltnetzteil arbeitet
wird der Strom aus dem Draht an

die Oberfliche gedrickt (Skin-
Effekt). Deshalb ist es ginstiger fur
den Wirkungsgrad der Schaltung
statt einem, zwei oder drei Drahte
zu nehmen. Sie schneiden sich
von einem 1-mm-Kupferlackdraht
jeweils zwei oder drei Sticke a
zwei Meter Lange zu. Diese muUs-
sen Sie nun verdrillen. Am besten
geht das mit Hilfe einer Handbohr-
maschine. Diesen nun hergestell-
ten verdrillten Kupferlackdraht
wickeln Sie ca. 50mal durch den
Ferrit-Kern. Ziehen Sie die einzel-
nen Windungen richtig fest, damit
der Draht hinterher auch richtig
stramm sitzt. Das Layout gilt fir die
kommerziell hergestellte Spule.
Sie besteht intern aus zwei einzel-
nen Spulen, die parallel verschal-
tet werden. Unsere Selbstbaudros-
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[2] Ein Tausendsassa unter den Schaltreglern: der L 296

630 #A trage

2 A trage

Netztransformator 2 x 9 U 24 - 36 WA

X R

Gleichrichter 490 U 2A

[3] Die Stromversorgung fiir den Schaltregler besteht entweder
aus einer 12- oder 24-Volt-Batterie oder aus einem Transformator
mit nachgeschaltetem Gleichrichter

Zum Nachbau

Nach Atzen und Bohren der Pla-
tine setzen Sie als erstes den IC,
den Briickengleichricher und die
Schottkydiode probeweise ein. Lo-
ten Sie diese Bauteile noch nicht
ein oder nur an einem Pin, um ih-
nen Halt zu geben. Jetzt zeichnen
Sie die Bohriécher am Kihlkérper
an. Mit einem 2,5-mm-Bohrer wer-
den diese gebohrt. Eine elegante
Lésung ist es nun, in diese Locher
ein 3-mm-Gewinde zu schneiden.
Damit lassen sich die drei Bauteile
sehr leicht am Kuhlkorper befesti-
gen. Vergessen Sie auf keinen Fall

S Y g

sel besitzt aber nur zwei Anschlis-
se, diese werden oben und unten
in die Platine eingesetzt. Nach
dem Einbau der Spule kommt der
Netztransformator an die Reihe.
Durch sein Gewicht bedingt, sollte
er festgeschraubt werden. Sonst
kann er sich von den Leiterbahnen
losreiBen. Als letztes werden die
drei groBen Elektrolytkondensato-
ren eingeldtet. Nun ist das Netzteil
im Prinzip fertig. Verzinnen Sie
zum AbschluB noch alle Leiterbah-
nen. Jetzt kommt der schonste Au-
genblick: das Einschalten. Aber es
ist auch ein Augenblick der Wahr-
heit. Fehler im Aufbau machen

sich jetzt unbarmherzig bemerk-
bar. Leuchtet die LED und gibt die
Schaltung keine Rauchzeichen
von sich, hat sie den ersten Test
schon bestanden. Nun kénnen wir
das Netzteil mal unter Last betrei-
ben. Dazu wird an den Ausgang
ein Voltmeter angeschlossen. Es
muB 51 Volt anzeigen. Dann
kommt parallel zum Ausgang ein
Widerstand mit 4,7 Q, die Span-
nung darf nur minmal zurlickge-
hen. Mit diesem Widerstand der
aber eine ausreichende Belastung
aufweisen muB (17 Watt), wird die
Schaltung nun eine Zeitlang be-
trieben. Prifen Sie dabei standig
die Temperatur des Kinhlkorpers
der Drossel und der Kondensato-
ren. Falls Sie nicht schaltfeste Kon-
densatoren eingebaut haben, er-
warmen diese sich stark. Dann
schalten Sie sofort das Netzteil aus
und ersetzen diese Kondensatoren
durch schaltfeste. Der Kiihlkorper

1 Schottkydiode (S0 V. 7 A),
 zB/MBRZ5
- Thyristor TIC 106
~ Gleichrichter 40V /2 A

Conrad Electronics, Hirschau, Klaus-Conrad-
StraBe 1
Alle Bauteile kosten zusammen ca. 80 Mark

« 12 -4V

Ll

rER T4S

470 /16U

L ]

+ 51V
LED

A

TiC106
-]

AT /LB

330

(4] In der eigentlichen Schaltung (ibernimmt der L 296 fast alle Halbleiterfunktionen. Nur eine Diode
und ein Thyristor unterstiitzen ihn. Die Drossel kann entweder fertig konfektioniert gekauft oder
selbst gewickelt werden (siehe Text).
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darf ruhig warm werden. Unsere
Selbstbaudrossel hat aber den
Nachteil, daB wir nicht genau wis-
sen ob sie funktioniert. Aber das
148t sich einfach testen. Wird diese
heiB, gerat das Kernmaterial in die
Séttigung und bildet damit eine zu
starke Belastung fir den Schalt-
transistor im IC. Hier hilft nur der

Austausch der Drossel gegen eine
grdBere. Besorgen Sie sich einen
anderen Kern, der auch die Fre-
quenz von 100 kHz und eine Bela-
stung von 5 Ampere aushalt. Ist
dieser Test zu lhrer Zufriedenheit
verlaufen, kann die Belastung ge-
steigert werden. SchlieBen Sie nun
einen Widerstand von 15 Q an.

Auch bei diesem Test darf die Aus-
gangsspannung nur geringfigig
abfallen. Der Strom betragt jetzt
ca. 35 Ampere. Auch hier darf sich
bis auf den Lastwiderstand nichts
UbermaBig erwdrmen. Dieser al-
lerdings wird sehr heiB!!

Damit ist der erste Teil der Bau-
anleitung abgeschlossen. In der

nichsten Ausgabe zeigen wir |h-
nen eine elegante Version der
9-Volt-Wechselspannungserzeu-
gung mit einem Trafo fiir 230- und
9 Volt, Damit ist der C64 endlich
vollig unabhangig vom Netz. Auch
im Dauerbetrieb mit 12-Volt-Batte-
rien kann er dann als Steuerrech-
ner seine Arbeit verrichten.

—\.

5 U/% R Schaltnetzteil
Jjh 671992

(6] Das Layout der Platine: Hier kann eine Platine mit einer Kupferauflage von 70 xm eingesetzt werden, oder Sie
miissen die breiten Leiterbahnen vollstandig verzinnen.

| Sicherung 2 A trage

siehe Text

Hzgafgéptj:j y1i

Sicherung 638 =R trage

[5] per Bestiickungsplan: Einige Anschliisse des L 296 bleiben frei, da diese Funktionen in dieser Anwendung nicht
benétigt werden. Den Gleichrichter kénnen Sie auch durch vier Dioden des Typs 1 N 5402 ersetzen, die dann allerdings
frei verdrahtet werden missen. Der Kiihlkérper muB auf der Platine befestigt werden, da unter keinen Umstanden die
Leitungen zum Schaltregler und der Schottkydiode verlédngert werden diirfen.
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von Hans-Jurgen Humbert

den Schaltplan des C64 in der

neusten Version verdffentlicht.
For Erklarungen blieb leider nicht
viel Platz. Deshalb folgt hier nun
die genaue Beschreibung der ein-
zelnen Funktionsblocke im Com-
puter.

I n der letzten Ausgabe haben wir

Die CIA 2

Unten links im Schaltplan (siehe
Ausgabe 7/92) befindet sich der
User-Port. Die Pins 1, 12, Aund N
sind mit der Computermasse ver-
bunden. Auf Pin 2 liegt die Be-
triebsspannung von 5 Volt. Die
Pins 10 und 11 fGhren 9 Volt Wech-
selspannung, die von einigen Er-
weiterungen am User-Port bend-
tigt wird. Die Anschliisse C - L fih-
ren zum frei programmierbaren
Port B der CIA 2. Sie lassen sich
sowohl als Ausgang, wie auch als
Eingang schalten. Verantwortlich
hierfiir zeichnet das Datenrich-
tungsregister in der CIA (siehe
ClA-Kurs in den vorangegangenen
Ausgaben). Vom Port A bleibt nur
eine frei nutzbare Leitung Gbrig PA
2. Sie fuhrt zum Pin M. Flag 2 (B)
und PC (8) dienen als Handshake
Ein- bzw. Ausgénge fir die paralle-
le Dateniibertragung. SP dient als
serieller Ein- bzw. Ausgang und ist
far den Anwender ebenfalls frei zu-
génglich. Port A ist bis auf die
schon erwéhnte Leitung PA 2 im
seriellen Datenaustausch des C64
fest eingebunden. Uber entspre-
chende Treiberbausteine (U 22) ist
dieser Port mit dem seriellen Bus
verbunden. Drei Ein- bzw Ausgén-
ge sind auch am User-Port verfug-
bar, davon wird jedoch nur der An-
schiuB ATN von der CIA gesteuert.
Die beiden anderen sind mit der
CIA 1 verbunden. Hier befindet
sich die RS232-Schnittstelle, die
aber keinen normgerechten Pegel
liefert. Eine direkte Verbindung mit
anderen RS232-Schnittstellen ist
fur diese Bausteine tédlich. Hier
schafft nur ein Pegelwandler Abhil-
fe. Weiterhin enthalt die CIA eine
Echtzeituhr, die Gber den Eingang
Tod mit der Netzfrequenz von 50
Hertz getriggert wird. Leider ent-
halt das Betriebssystem des C64
keine diesbeziliglichen Routinen,
so daB hier noch Raum fir eigene
Experimente besteht. Uber den
Datenbus kommuniziert die CIA
mit der CPU. Die AdreBleitungen
RS 0 - RS 3 wahlen die internen
Register der CIA aus. Der Eingang
R/W bestimmt ob die CPU Daten
lesen oder schreiben will.

Die Control-Ports

Direkt iber dem User-Port befin-
den sich auf dem Schaltplan beide
Controll-Ports. Hier kénnen sowohl
Joysticks, als auch Paddles und
Lightpens angeschlossen werden.
Uber Sicherheitsbauteile, beste-

Der Schaltplan des C 64 ist gar nicht so kompli-
ziert, wenn er in kleine Teile gegliedert wird. Sofort
wird das Zusammenspiel der einzelnen ICs ver-
standlich. Folgen Sie uns auf einem Streifzug durch
die Hardware des C 64

hend aus zwei Spulen mit jeweils
einem Abblockkondensator, ge-
langen die Signale zur CIA 1. Sie
sind der Tastatur parallel geschal-
tet. Ein defekter Joystick blockiert
deshalb in den meisten Fallen
auch die Eingabe von Zeichen. Da
der C64 mit einer Wiederholfunk-
tion fir die einzelnen Zeichen aus-
gestattet ist, schreibt bei Dauer-
kontakt der Computer standig ein
oder mehrere Zeichen auf den Bild-
schirm. Ein durchgeschlagener
Kondensator im Sicherheitsbauteil
bewirkt den gleichen Effekt. Hier
hilft nur ein Austausch des betref-
fenden Bauteils. Der Control-Port 1
hat zusétzlich parallel zum Feuer-
knopf einen Lightpen-Eingang,

dieser fihrt direkt zum VIC. Dort
wird die Stellung des Lichtgriffels
ausgewertet und kann (ber eine
Speicherstelle abgerufen werden.

Die Anschlisse 5 und 9 dienen
zum AnschluB eines Drehreglers.
Vom Port werden sie nicht direkt
zum SID gefiihrt, der auch die Aus-
wertung vornimmt, sondern gehen
erst noch Gber den IC U18, einen
4066. Dieser schaltet, gesteuert
von der CIA 1, beide Ports gegen-
einander um. So lassen sich je-
weils zwei Drehregler an einem
Port, d.h. also insgesamt vier
Paddles anschlieBen. Die Paddles-
Anschlisse an Joystick-Port 2 sind
zusétzlich noch Gber Dioden ge-
schitzt. Sie begrenzen die maxi-
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Die Tastatur wird iiber CIA 1 gesteuert

mal anliegende Spannung auf 0,7
Volt.

Der Tastaturstecker

Die Abfrage der Tastatur und
Joysticks erfolgt ganz allein von
der CIA 1. Alle Tasten sind in einer
8 x 8-Matrix angeschlossen. Port A
der CIA bedient die Spalten der
Matrix. Sie ist als Ausgang ge-
schaltet. Port iiber die Abfrage der
Reihen. Durch eine ausgekligelte
Software weiB die CPU ganz ge-
nau, welche Taste gerade gedriickt
wird. Die Abfrage fast aller Tasten
erfolgtin dieser Matrixim Interrupt.
Nur die Restore-Taste besitzt einen
eigenen AnschluB.

Dieser fuhrt Gber ein Differen-
zierglied, bestehend aus einem
4,7-pF-Kondensator und einem
10-kQ-Widerstand. IC U23, ein
74LS14, macht aus diesem kurzen
Spannungssprung ein definiertes
Signal welches Gber den Multi-
funktions-IC in eine Unterbre-
chungsanforderung fir die CPU
umgewandelt wird. Der Kondensa-
tor ist sehr klein gewahit, so daB
die Restore-Taste relativ schwer-
gangig ist. Durch Parallelschalten
eines 1000-pF-Kondensators zu
dem 4,7 pF wird dieses Manko be-
seitigt. Sowohl die Paddle-Um-
schaltung, als auch die Joystickab-
frage wird parallel zu der Tastenab-
frage durchgefihrt.

AnschluB 2 des Tastatursteckers
ist nicht belegt. Er erfllt eine Art
Schlisselfunktion. Durch diese
freie Stelle wird ein falsches Ein-
stecken der Buchse wirkungsvoll
verhindert.

CIA 1 verfigt wie CIA 2 Ubereine
integrierte Echtzeituhr. Beide Tod-
Anschliisse der ClAs sind parallel
geschaltet. U 22 bereitet mit Hilfe
des 860-Q-Widerstandes und der
Z-Diode das 50-Hertz-Signal fir
die Echtzeituhren auf.

RS 0 - RS 3 dbernehmen die
Auswahl der internen Register der
CIA. Diese Register nehmen beim
Einschalten einen willkirlichen
Zustand an. Deshalb missen die
ClAs, wie alle halbintelligenten
Bausteine, einen Reset-impuls be-
kommen. Er versetzt die internen
Regster in einen definierten Zu-
stand. Jetzt erst kann das IC seine
regulare Tatigkeit aufnehmen.

Der serielle Port

Dieser wird wiederum von der
CIA 2 gesteuert. Acht Schutzdi-
oden helfen mehr oder weniger,
die empfindliche Elektronik vor
Stérspannungen und Fehlbedie-
nungen zu bewahren. Besonders
allergisch reagieren diese Baustei-
ne bei Herausziehen des seriellen
Kabels wahrend der Datenubertra-
gung. Meistens stirbt einer der
Treiber-ICs. Entweder der im C64
oder der in dem Laufwerk. Die
Schutzdioden sind dann auch
Gberfordert.
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Der Cassetten-Port

Dieser wird ohne die Hilfe ande-
rer Bausteine direkt von der CPU
gesteuert. Der Leistungstransistor
2 SD 880 sorgt fur den nétigen
Strom durch den Cassettenmotor.
Da die Ansteuerleistung der CPU
fir diesen Transistor nicht aus-
reicht, wurde dem 2 SD 880 ein
Treibertransistor  vorgeschaltet.
Dieser Transistor hat die Typenbe-
zeichnung 2 SC 1815. Beide Transi-
storen stammen aus japanischer

halt diesen Impuls. Jetzt erst be-
ginnt sie mit der Abarbeitung ihrer
Reset-Routine. Der AdreBzéhler
springt an die Stelle FFEF im
AdreBraum, wo die Einsprung-
adressen der eigentlichen Routine
abgelegt sind.

Der Speicher
In der neuen Platinenversion
des C64 befinden sich nur noch
zwei Speicherchips (U11 und U10).
Sie kénnen jeweils vier Bit spei-
chern. Ihr AdreBraum liegt zwi-
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Die Datasette erhilt die Betriebsspannung iiber einen Transistor

Fertigung, im Fehlerfall lassen sie
sich ohne Probleme durch die
leichter erhéltlichen deutschen
Transistoren BD 241 und BC 546
austauschen. Das Schreibsignal
wird direkt von der CPU an die Da-
tasette geschickt. Da dieser Aus-
gang der CPU mit dem Cassetten-
Port galvanisch verbunden ist,
kann Uber diesen auch der Prozes-
sor schnell zerstort werden. Als
einziges Signal wird das Lesender
Daten Ober die CIA 1 vorgenom-
men.

Der Reset

Im Gegensatz zur alten Plati-
nenversion hat Commodore hier
machtig gespart. Wahrend bei den
alteren Geraten noch ein eigener
Timerbaustein diesen wichtigen

-+ S
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Einfach, aber wirkungsvoll:
der Reset

Vorgang bewdltigte, Ubernimmt
jetzt ein einfacher Schmitt-Trigger,
gebildet aus dem Baustein U23,
diese Aufgabe. Mit zwei Wider-
standen, einer Diode und einem
Kondensator erzeugt der 74LS14,
nachdem die Betriebsspannung
die richtige Hohe erreicht hat, ei-
nen Impuls, der alle internen Regi-
ster der einzelnen Bausteine im
C64 zuriicksetzt. Auchdie CPU er-

schen $0000 und $FFFF. Hierbei
ist IC U10 far die niederwertigen
Bits und U 11 fiir die héherwertigen
Bits zustdndig. Die Adressen lie-
gen parallel zum ROM des C64.
Hier finden wir ein 8-KByte-ROM
(U5), welches den Zeichensatz be-
herbergt und ein 16-KByte-ROM
(U4), welches das Betriebssystem
und den Basic-Interpreter auf-
nimmt. Die Selektion, welche Teile
des Speichers ein- bzw. ausge-
blendet sind, Ubernimmt das groBe
64polige Multifunktions-IC. Uber
die  Chip-Select(CS)-Leitungen
werden die entsprechenden ICs
angesprochen. Die Signale zum
Refresh der dynamischen Spei-
cher liefert der VIC.

Der Alleskonner

Fruhere Versionen der C-64-Pla-
tine besaBen noch eine Vielzahl an
kleinen TTL-Chips. Die neuste Ver-
sion kommt fast vollstdndig ohne
sie zurecht. Fast alle ihre Funktio-
nen konnten in dem groBen Multi-
funktionschip (U8) integriert wer-
den. Er unterstiitzt die CPU beider
Speicherauswabhl, steuert Gber die
Leitungen EXROM und Game die
Modulabfrage am Expansion-Port
und beherbergt nebenbei noch
den Farbspeicher des VICs. Diese
Vielzahl von Steuerungen erfor-
dert natdrlich auch eine Unmenge
an Leitungen. Deshalb wurde dem
IC ein neues Gehduse spendiert,
welches 64 Anschlisse auf klein-
stem Raum zulBt. Der Pinabstand
liegt mit 1,27 mm auBerhalb der
Norm. Ein Austausch ist bei die-
sem IC nur dem wirklich gelibten
Léter zu empfehlen. Eine Bescha-
digung der Leiterbahnen wirkt sich

irreparabel auf den C64 aus. L6-
sen sich diese aber erst einmal ab,
hat der Computer nur noch

Schrottwert.
Der VIC

Dieser Baustein sorgt nicht nur
fur ein hervorragendes Bild, son-
dern erzeugt nebenbei noch den
kompletten Systemtakt. Der Roh-
Takt wird von IC U20 einem 8701
geliefert. Je nach Ausfiihrung des
C64 (PAL deutsch oder NTSC
amerikanisch) besitzt dieser Bau-
stein einen anderen Quarz. Fir die
deutsche PAL-Version wird hier ein
17,734472-MHz-Quarz eingesetzt.
Die amerikanische NTSC-Norm
verlangt allerdings einen 14,31818-
MHz-Quarz. Mittels des Jumpers
J3 (offen = NTSC, geschlossen =
PAL) kann zwischen den beiden
Versionen gewahit werden.

Natdrlich ist dann auch der
Quarz auszutauschen. Je nach
Auswahl des Quarzes andert sich
die DOT-Clock. Aus dieser Fre-
quenz (in) erzeugt der VIC den Sy-
stemtakt des C64. In der deut-
schen Version liegt er bei ca. 985
kHz. Dieser wird an dem AnschluB
2 ausgegeben. Er ist mit fast allen
Bausteinen im C64 verbunden.

Der SID

Dieser interessante IC beher-
bergt einen kleinen Synthesizer
und zwei A/D-Wandler. Die Wand-
ler dienen, wie schon besprochen,
zur Abfrage der Drehregler. Als ei-
genstandige A/D-Wandler fir MeB-
zwecke haben sie keinen Ge-
brauchswert. Sie sind von Compu-
ter zu Computer zu unterschied-
lichinihren Ausgangswerten. Ach-
ten Sie beim AnschluB der Paddles
darauf, daB ihr Widerstandswert
unter die Grenze von 100 Q sinkt.
Durch die dann in den Kondensa-
tor flieBenden hohen Stréme wir-
de der SID beschédigt.

Das Tonsignal wird Gber einen
Transistor und Kondensator der
Audiobuchse zugefihrt.

Der C64 besitzt in verschiede-
nen Versionen jeweils andere Ton-
erzeugungsbausteine. Einmal den
6581, er braucht an den Anschlis-
sen 1 bis 4 jeweils eine Filterkapa-
zitat von 470 pF und an den Padd-
le-Anschlissen jeweils eine Kapa-
zitatvon 1800 pF. Zum zweiten wird
der neuere Baustein 8580 einge-
setzt. Er braucht an den AnschluB-
pins 1 bis 4 Kondensatoren mit
22000 pF und an den Paddle-
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Der SID ist iiber einen Transistor mit dem Ausgang verbunden

Der fur den VIC unbedingt noti-
ge Farbspeicher ist kein einzelner
Baustein auf der Platine, sondern
er wurde im Multifunktionschip mit
integriert. Das fertige Videosignal
wird einmal als FBAS-Signal zur
Video/Audiobuchse gefiihrt und
zum zweiten auf den Modulator ge-
geben. Der Modulator ist nichts an-
deres als ein kleiner Fernsehsen-
der, der das Computerbild Gber
den Antenneneingang auf den
Schirm des hduslichen Fernse-
hers zauberl.

Anschlissen 2200-pF-Kondensa-
toren. Zusatzlich bendtigt dieser IC
an seinem Ausgang einen Pull-
down-Widerstand von 1 k<. Dieser
Baustein wird mit 9 Volt betrieben.

Als Besonderheit besitzen beide
Versionen des ICs einen Audio-
Eingang. Hierlber 1Bt sich eine
Klangbeeinflussung des Audiosi-
gnals {ber die Software vorneh-
men. Das Signal kann aber nur
mittels der internen Filter verformt
werden, eine Speicherung ist nicht
maglich.
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Umbau:
die Ergebnisse

or einem halben Jahr e
Vbenwirden Wettbewerb%us:
Umbau gesucht. Wir wa

{iberrascht von der Kreativit
unserer Leser. Zeichnungen
Fotos erreichten uns in
Zahl. Dabei waren die Ren
rungsvorschldge so gut gelunge
daB wir uns nur schwer fir ein
Sieger entscheiden konnten.
schlieBlich stand die Wahl f
ist es: Achim Makowka gewinnt mit
seinem Umbau die Festplatte von
CMD mit einer Speicherkapazitat
von 20 MByte im Wert von 1200
Mark. Er hat seinen C128 als uni-
versellen MeB- und Steuercompu-
ter aufgeristet. Mit integriertem 5-
Zoll-Monitor und Akku-Notstrom-
versorgung bei Netzausfall ist er
fur alle Eventualitdten gerustet.
Ein eingebautes MeBlabor mit
Spannungs-, Widerstands-, Kapa-
zitats-, und Frequenzmessung ver-
vollstdndigen die Erweiterung.

Als Gehduse diente ihm ein
19-Zoll-Rack. Dieses verleiht dem
Umbau ein professionelles Indu-
striedesign. Durch die vielen Er-
weiterungen kann der C128 fast
eine Laborausriistung flr Elektro-
nik ersetzen. Leider haben wir nur ~ Achim Makowka aus
einen Preis, dennviele der Einsen-  Erkraht baute den
der hatten auch eine Belohnung €128 zu einem kom-
verdient. Aber urteilen Sie selbst.  pletten MeBcomputer

Da ist der Fahrsimulator von Ar-  aus. Ein integrierter
no BuB. Er hat sich seinen Jugend-  5-Zoll-Monitor mit
traum erfillt. Als Gehause diente  40/80 Zeichen Um-
ihm ein nicht mehr TUV-fahiger  schaltung bietet
Mitsubishi Galant aus dem Jahre  zusétzlichen Komfort.
1977. Mit SchweiBbrenner und S&-  Eine Akku-Notstrom-
ge wurde das Fahrzeug geteiltund  versorgung gestattet
steht nun auf dem Dachboden. ihm iiberall mit
Spanplatten verstarken die Kon- seinem Umbau zu
struktion. Lenkrad und Pedale so-  arbeiten.

Einen konventionellen Umbau der Luxusklasse hat
Rafael Furio Godoy aus St. Georgen gebaut. Vom
urspriinglichen C64 ist &uBerlich nichts mehr zu
sehen. Zwei Diskettenlaufwerke wurden ebenfalls in
der Zentraleinheit untergebracht. Selbst die Tastatur
¥ bekam ein maBgeschneidertes Gehéuse.

A Arno BuB aus Betzenrod hat sich seinen Traum als Hobbyrennfahrer erfillit.
Ein Mitsubishi Galant dient nun als neue Behausung fiir den C64. Auf dem
Dachboden besitzt er nun einen eigenen Fahrsimulator. Naturgetreue Pedale,
Gangschaltung und Lenkung lassen sich alle Rennstrecken mit Hilfe des C64
durchfahren.

~ o~ -t i
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ANTERRENY
Hardware

Eiir Freunde des Nostalgischen hat
Giinther Rauscher aus Wang das ideale
Gehiuse entworfen. Ohne die Elektro-
nik zu verandern hat er eine geschnitzte
Hiille iiber den C64 gesetzt. In miihevoller Kleinarbeit wurde der
¥ Commodore-Schriftzug nachempfunden.

. Aluminium-Konstruktion entschieden. Dieses relativ leicht zu

wie die Gangschaltung wurden
iber Kontakte mit dem C64 ver-
bunden. Né&chtliche Rennen mit
dem C64 sind nun kein Traum
mehr.

Nichterne Technik paBt nicht so
recht in mein Wohnzimmer dachte
sich Giinther Rauscher als er dem
C64 ein neues AuBeres verpaBte.
Ohne die Elektronik anzugreifen,
setzte er dem C64 einfach ein ge-
schnitztes Oberteil auf. In liebevol-

COM PUTER ler Kleinarbeit schnitzte er sogar

das Commodore-Logo in die Ober-
BAUSTELLE flache. Schwungvolle Rundungen
rahmen nun die Tastatur ein. Ob
allerdings auch der Monitor jetzt
noch zum Outfit des C64 paBt
wagen wir zu bezweifeln.

<4

Jiirgen Werner aus Recklinghausen baute sichseinen
C128in ein Gehéuse der 8000er Serie von Commodo-
re ein. Mit einer Menge Spachtelmasse wurde die alte
128er Tastatur an die andere Gehéuseform angepaBt.
Das Outfit der Floppy wurde mittels Plexiglas dem Stil
der neuen Zeit angepaBt. Nun 148t sich das Disketten-
laufwerk bei der Arbeit beobachten.

A Thomas Kuhenne aus Witten-Annen hat sich fir eine Holz-

bearbeitende Material gestattete ihm ein Gehduse ganz nach
seinen Vorstellungen zu entwerfen. Der Expansions-Port wurde
{iber eine Weiche an die Riickseite verlegt. Fiinf Steckplétze
stehen jetzt hier zur Verfiigung.
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/ ‘ y ‘ DaRd Software
nicht teuer sein mul3, be-
weist die gemeinsame Aktion von

Comand und dem Speiseeishersteller Lang-
nese. Welche Idee hinter dem Game steckt und

Auf Disk:
Eiscremige Software

POCKET

Auf die Freunde tragbarer
Spielepower warten in diesem
Monat tolle Hits.

Lynx-Besitzer werden mit ei-
nem Eishockey-Spiel bedacht.

schirm des kleinen Atari geht

zahlreiche News erfahrt Ihr hier.

W e

Nach ihrem Erfolg mit dem
Oko-Game »Das Erbes, das in
Zusammenarbeit mitdem Bun-
des-Umweltamt entstand, le-
gen die Jungs von COMAND
noch einen drauf. Inihrem neu-
en Spiel (existiert fir C64 und
Amiga) heiBt esinder Rolle des
C.C.Cool den bdsen Calippo-
Fresser aufs Kreuz zu legen.

Wer beim schlichten Titel ! € i
»Hockey« an ein sanftes Spiel- Der Bosewicht will némlich den
chen denkt, der wird ge- g_esamtenWenvprratdpssogr-
tauscht, denn auf dem Bild- frischenden Calippo-Eises ein-

kassieren und auffuttern.

es natirlich richtig zur Sache Mit einem Hubschrauber
und der Kampf um den Puck st legt C.C.Cool los und fliegt
nicht von schlechten Eltern. Calippo-Island an. Unterwegs
Game Boy hat fir alle Spiele- machen ihm heimtiickische
Freaks, die auf Oldies stehen, Gegner das Leben schwer.
ein besonderes Schnappchen: Kurz vor der Insel passiert es -
Der berihmt-beriichtigte Held dem Hubschrauber geht die
»Hunchback= zieht nun auch — : Puste aus. Aber locker schwim-
auf dem kleinen SchwarzweiB- Platz Titel Hersteller Wie lange dabel? mend geht's weiter! Und dabei
display aus, um seine Esmeral- 1 () Tumican 2 Rainbow Arts 13: Monat immer einige gefraBige Haie im
da zu befreien. 2 (9)  Zazk McKracken Lucasfiim Games 17. Monal Schlepptau und andere lastige
Auf dem Game-Gear wird 3 (3)  Tumian Rainbiow Afts 17 Monat Meeresbewohner. Auf der Insel
mit »Wonderboy 3: Monster- 4 () Maniac Mansion Lucasfilm Games 17. Monat sind dann weitere Abenteuer
world 2« die bekannte Spiele- 5= (7). Pirats Micropose 14 Monat zu bestehen, bevor es heiBt,
reihe fortgesetzt und ist ein 6 (5 Ol Imperium Reline 4. Monal dem Calippo-Fresser den Gar-
MuB fiir Wonderboy-Fans. 7 (4 LastNina3 System 3 6. Monat aus zu machen.
‘Aav) Comeatet B Kbl Rainbow Arts 1. Monat Das Spiel ist Freeware, d.h.
Postfach 1213, 6096 Raunheim 9" (8)  Grand Prix Circuit ~  Accolade 12. Monat es kann frei kopiert und an
; 10 (10) Eite Firebyrd 4. Monat Freunde weitergegeben wer-
Nintenda sl E=s 3 den und gibt es fir alle, die
Babenhauser Str. 50, 8754 Grostheim Spielehits gesucht: e Ao e s Sy, orste Posiion. A den ok jetzt so richtig Appetit bekom-
Virgin/ Sega “y::nm_r-?mom 33&6:033 Ga;-f-nz:- mgah es wie men haben, neben der bekann-
Eiffestr. 398, 2000 Hamburg 26 m.mw S e e E S o TA S Bo e + Gerangel - ten Langnese-Telefonnummer
Sega/Virgin, Neuer Plerdemarkt 1, bestenzehn SpielejedenMo-  ware stiftete, ist diesmal Wolt-  und seine Freunde in »Ma- (06106/19709), jetzt auch auf
Postfach 305568, 2000 Hamburg nat neu! Einfach nur sLo\ne gang Baune in Minster. niac Mansions haben wieder der aktuellen Programmservi-
- = et HED st Qo ! Gliick den groden Sprung auf Platz cediskette des 64'er-Magazins.
ClA-Angermann GmbH (Atari-Produkte), te vermerken, frankierenund  In diesem Monat unverdn-  vier geschath. Die Piraten -
Dortstr, 12, " in den Briefkasten damit. Un-  dert die .ersten drei Platze:  von Micropose sind auf Ver- Also ran und dem Calippo-
8063 Wolnzach-Obeniauterbach terallen Einsendernveriosen  Noch immer halt Turrican, folgerkurs! Fresser das Handwerk gelegt
und das Eis selbst verdruckt.
b
_ C-64-Verkaufshits LEBEN 8 PUNKTE 8887863
Platz  Titel Hersteller e s
1 Bundesliga Manager Software 2000
2. Beau Jolly's Big Box Krisalis
3 Pirals Micropose
4 WWF-Wrestling Ocean
5. Air Sga Supremacy UBI
6 The Simpsons Ocean: iR
7 Conquestador German Design Group
8 Terminator II: Jugdement Day Ocean S s
9 Starbyte Super Soccer Starbyte
Die Verkaufshis auf dem C64 wurden crch Medka Control ermitiel

Die C-64-Verkaufshits zeigen jeden Monat, welche Games besonders hoch in der
Gunst der Kaufer stehen. Bemerkenswert ist die Stellung des Adventures »Piratse,
denn das Game von Micropose ist nun schon fast funf Jahre auf dem Markt.

02 (H:RIp

Schwimmend nach Calippo-Island
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Aktuell

Unter der Lupe:
( 64 Game Power

Geballte Infos, Tests und viele Tips bietet das Spie-
lebuch »C 64 Game Power« aus dem Sybex Verlag

von Herausgeber Rainer Ba-

biel und Autor Carsten Borg-
meier zeigt sich in einem soliden
Gewand. Auf den ersten 80 Seiten
findet man Spielekomplettiésun-
gen, die dem Spieler vor allem bei
Adventures und Rollenspielen ei-
ne Stitze beim Zocken vorm Bild-
schirm sein sollen. Die etwas
knapp gehaltenen Tips in dieser
Rubrik sind vom Verfasser sicher
als Leitfaden gedacht, da die Infor-
mationen nicht bis ins kleinste De-
tail gehen und nicht auf jede Frage
im Spiel eine Antwort geben. Ein-
erseits nehmen solche Tips dem
Leser nicht die gesamte Freude an
den Games und er hat so noch ge-
nug Freiraum zum Testen und
selbst einige Varianten zu erpro-
ben. Andererseits werden total ver-
zweifelte Joystick-Kampfer nicht
immer voll aufihre Kosten kommen
und den Autor verwiinschen, da er
ihnen die volle »Wahrheit« letztlich
doch verschweigt. Aber wie sagt
da der Volksmund: Jedem recht
getan, ist...den Komplettiosun-
gen folgen Tests zu Spielen des
Jahrgangs 1991, die sich vor allem
aus empfehlenswerten Titeln re-
krutieren. Neben der normalen Be-
wertung hat der Autor noch Hilfen
zu den Spielen integriert, die vor
allem erste Hurden wegfegen.

Im dritten Teil findet der Leser
kiirzer gehaltene Tests mit Spiele-
hilfen.

Im Anhang sind die Adressen
fohrender Softwarehduser ver-
merkt und die Anschriften der
deutschen Vertriebsfirmen.

Die Cheats im letzten Kapitel
decken ein breites Spektrum ab
und reichen von &lteren Spielen
bis zu neuesten Hits. Kleine Basic-
Programme helfen, Spiele zu ma-
nipulieren und missen aus dem
Buch abgetippt werden. Da hétte
sicher eine Diskette zum Buch gut
getan. Ebenfalls sehr umfangreich
die POKE-Liste, in der man sogar
einige POKEs langst vergessener
Spiele entdeckt. Wer die POKEs
alle nutzen will, solite aber im Be-
sitz eines Multifunktionsmoduls
sein, denn nur mit diesen Cartrid-
ges kénnen auch neuere und kom-
plizierter programmierte Spiele
manipuliert werden (siehe dazu
Tips und Tricks zu Spielenin dieser

D as Buch »C 64 Game Power«

Anensha RIAnnust 1992

Das Spielebuch zum C 64

Ausgabe). DaB die Bilder zu »Lords
of Doom« vom SSI-Game » Buck
Rogers« stammen, stort den guten
Gesamteindruck nicht und des-
halb ist das Buch eine wertvolle
Hilfe fir jeden interessierten Spie-
ler. Wer es sich zulegen will, solite
aber zuvor sichergehen, ob die be-
schriebenen Spiele auch auf der
privaten Hitliste stehen.

&

Name: C64 Game Power, Preis: 24,80 Mark,
Informationen: Sybex Verlag, Vogelsanger
Weg 111, 4000 Disseldorf 30

Bei »Eon« wird geballert bis die
Schwarte kracht, dabei gibt es
massig Action auf dem Bild-
schirm

( )
| eNERGY &
C@Sﬁ@é 31583(’3&8

The ultimate Computer and Videoshow
for C-64, Amiga and PC.

Start: Thursday, 3. September 1992 - 10.00 am
End: Saturday, 5. September 1992 - 18.00 pm

Cosmos und Energy laden ein

Cosmos-Mega-Party

Vom 3. bis zum 5. September
1992 findet das Ereignis fur Besit-
zer eines C64, Amiga und PC in
Osterreich statt. Die Gruppen Cos-
mos (C64) und Energy (Amiga) la-
den zur Super-Fete mit Compu-
tern, Videos, Live-Bands und jede
Menge Fun in den Gleisendorfer
Pfarrsaal ein. Wer ndhere Informa-
tionen bendtig, schreibt an:
Energy, Postlagernd, 8160,
Austria
oder nimmt unter der der Telefon-

4. Kingsoft-News

Nach ihrem groBen Erfolg mit
»Bugbomber« wollen Kingsoft
aus Aachen nun einige potentielle
Hits nachschieben. Das Baller-
Game »Eon«soll nochimnachsten
Monat die schieBwitige Spieler-
meute vor dem C64 festnageln. In
funf Leveln missen zahlreiche
Gegner vom Himmel geholt wer-
den und Energie-Reaktoren der
feindlichen Aliensin ihre atomaren
Bestandteile zerlegt werden. Vier
verschiedene Extrawaffen stehen

( zur Verfiigung und sollen fir hei-

Bes Sprite-Gewimmel auf dem

Das Wikinger-Abenteuer auf dem C 64

nummer (0043)03172/30575 Kon-
takt auf.

Nebenbei gesagt, erwartet die
Teilnehmer eine Demo-Competi-
tion, bei der die Gewinner tolle
Preise absahnen kénnen.

AuBerdem haben die Veranstal-
ter zusétzliche Busverbindungen
(u.a. von Salzburg) zum Party-Ort
geplant. Wie die ganze Sache ab-
laufen soll, erfdhrt man unter der
bekannten Adresse. Weitere Infor-
mationen zum Thema in der Sep-
temberausgabe (erscheint am 14.
August 1992) des 64'er.

Screen sorgen. Besonderheit am
Spiel - alle Funktionen (z. B. zwei
Feuerkndpfe) eines Joypads (bei-
spielsweise das Sega-Pad) sollen
durch das Spiel benutzt werden.
Auf zum fréhlichen Ballern... Lang
erwartet, bekommt nun Hagar der
Schreckliche auch seinen Auftritt
auf dem C-64-Bildschirm. Die nun
endgiiltige (?) Version wird von
einem danischen Programmier-
team zusammengebastelt. Was fir
eine Figurder Comic-Held auf dem
Bildschirm macht, kann aufden er-
sten Screen-Shots bewundert wer-
den. AuBerdem ist das Geschick-
lichkeitsspiel »Balance« geplant.
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von Jorn-Erik Burkert

ie unwahrscheinliche Ge-
Dwandtheit. die vielen Tricks

und die schnellen Bewegun-
gen sind wohl die Hauptgriinde,
warum asiatische Kampfsportar-
ten den Betrachter immer wieder
beeindrucken. Im letzten Jahr
brachte Electronic Arts mit »Budo-
kan« ein Spitzen-Kampfsportspiel
auf den Markt. Alle Systeme wur-
den beriicksichtigt, aber der kleine
Commodore scheinbar wieder ver-
gessen. Nun dirfen C-64-Besitzer
auch mit diesem Spiel ihre ganze
Kunstim Kampf Mann gegen Mann
beweisen. Fur Anfénger heiBt es
erst einmal, den Weg in den
Ubungsraum zu nehmen. Dort
darf je nach Geschmack mit Stock,
blanken Handen, dem Kendo-
Schwert oder Nunchaku geibt
werden. Wer sich stark genug
fahit, kann dann zu den Budokan-
Meisterschaften antreten und vor
ausgewahltem Publikum um die
Krone des besten Kampfers kamp-
fen. Budokan zeigt sich als Sport-
spiel der Spitzenklasse auf dem
C64. Die Vielzahl der Bewegungs-
maoglichkeiten beeindruckt und ist
eine Herausforderung an den
Spieler. Fiir jede Kampfart gibt es
bis zu zwanzig verschiedene Be-
wegungen und Schlagméglichkei-

1

ten. Die einzelnen Bewegungs-
phasen sind hervorragend ani-
miert und gezeichnet. Im Ubungs-
raum kann man die einzelnen Be-
wegungen Uben und am eigenen
Kampfverhalten feilen. Wer in an-
deren Kampfsportspielen schon
Meister ist oder ein ausgezeichne-
tes Spiel diese Genres sucht, wird

Nach dem Training geht es zum Turnier

Vier der ca. 20
Bewegungs-
arten beim
Karate

mit Budokan seine Freude haben.
Vorsicht aber - der gehobene
Schwierigkeitsgrad sorgt fir viele
Ubungsstunden am Joystick.

Name: Budokan, Preis: 54,95 Mark, Vertrieb:
United Software, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2

Scund —
Schwierigkeit hoch

von Carsten Borgmeier

nfang der achtziger Jahre

lockte das Cyberspace-Spek-

takel »Tron=Millionen High-
Tech-Fans ins Kino. Far viele un-
vergeBlich, der Showdown des
Films: Zwei turbogetriebene
Motorrader rasen Uber eine ebene
Flache. Jedes zieht einen Magnet-
strahl hinter sich her. Wer als erster
den eigenen Schweif oder den des
Gegners streift, stirbt. »Rebel Ra-
cer«erweckt den hochtourigen Re-
aktionstest jetzt mit (ber einem
Jahrzehnt Verspétung auf dem gu-
ten alten C64 wieder zu neuem Le-
ben. Am Spielprinzip wurde kaum
etwas verandert. Nur sind aus den
heiBen Ofen schnittige Gleitflitzer
geworden und man sieht den Par-
cours, ahnlich wie bei »Ballblazer«
von Lucasfilm Games, in 3D-Gra-
fik. In der Mitte des gesplitteten
Bildschirms erkennt der Raser auf
einem Miniradarschirm, wo er und
sein Gegner gerade herumflitzen.
In die Rolle des Kontrahenten
schlipft wahlweise ein zweiter
Spieler oder der Rechner auf einer
von zwei Schwierigkeitsstufen. In
gréBerer Runde sind auch Turniere
maglich. Uber Vorrunden arbeitet
man sich dann nach dem Knock-
out-Prinzip langsam, aber sicher
ins Finale vor. Den fir einen Sieg
notwendigen Score erreicht man
durch maglichst schnelles Fahren
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Die Konkurrenten rasen in 3-D liber die Spielflache

auf Zick-Zack-Kurs. Kommt einem
dabei die eigene oder die gegneri-
sche Markierungslinie zu nahe,
hat man eine begrenzte Anzahl an
Spriingen zur Verfligung. Starbyte
setzt die altertumliche Idee an-
sprechend in Szene: Programmie-
rer Oliver Stiller zaubert flotte,

wenn auch etwas monotone, 3-D-
Grafik aus dem C64, auf Wunsch
auch in SchwarzweiB! Musikalisch
erklingen eine peppige Titelmelo-
die und passables Motorengeheul.
Solo-Zockern bietet der Kampf ge-
gen den Computer entschiedenzu
wenig Abwechslung. Nur eine

exakte Steuerung reicht eben
nicht. Moderne Action-Spiele bie-
ten Zusatzausristung wie Power-
booster und SchuBwaffen. »Rebel
Racer« muB da passen. So etwas
wie SpaB kommt nur beim Duell
gegen einen Mitspieler auf. Hier-
bei erweist sich allerdings der win-
zige Bildschirmausschnitt als ex-
trem hinderlich. Man sieht nie ge-
nau, wo gerade die Post abgeht,
der kimmerliche Scanner hilft be-
stenfalls Adleraugen weiter. Vor ein
paar Jahren ware »Rebel Racer«
noch als kurzweiliges Billigprodukt
durchgegangen, heutzutage, wo
der C64 technisch beinahe ausge-
reizt ist, solite man fir knapp 50
Mark mehr erwarten dirfen. (Ib)

Name: Rebel Racer, Preis: 4995 Mark, Ver-
trieb: Bomico, Am Sidpark 12, 6092 Kelster-
bach

WERTUNG

Spielidec TS ]
Grafix [— ]
Sound [ ]

Schwierigkeit mittel
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von Jorn-Erik Burkert

Fuzzy Wuzzie Clyde Radcliff!
Sein erstes Abenteuer auf sei-
ner Heimatinsel mit den garstigen

Er ist wieder da - der mutige

Clyde auf Tauchkurs in Level 7

Creatures folgt nun der zweite Teil
mit dem feuerspuckenden
Wuschelball. Wie im ersten Teil
muB der Held seine Freunde aus
den Klauen unbarmherziger, ekli-
ger Monster befreien. Kenner des
ersten Teils werden das Scrolling
des Bildschirms vermissen (abge-
sehen vom siebenten Level). Dafar
gibt's knackige Denkaufgaben
und viele Fallen in jedem Level-
Screen. Nur durch Probieren und
logisches Denken kann man die
Gegner Uberlisten. AuBerdem be-

ndtigt man eine gehdrige Portion
Geschick und Timing, um die Fal-
len der Monster zu Gberwinden.
Das Spiel steckt voll neuer Ideen
und tollen Rétseln. Beim Spielen
heiBt es, agieren und beobachten,
denn Kleinigkeiten verraten oft die
Losungen. In einigen Leveln sind
nur Geschicklichkeit und gutes Ti-
ming gefragt und keine Knobelei-
en eingebaut. Neben den vielen
Neuerungen, gibt es fir Auge und
Ohr feinste Spezialitaten. Die Gra-
fiken sind farbenprachtig und die

Nach ihren Kindern kommt die Alte an die Reihe

Animation der Monster, Land-
schaften und Fuzzy Wuzzies ein
Meisterwerk. Die Sounds gehen
ins Ohr und passen sehr gut zum
Spiel. AuBerdem zaubern die
Programmier-Brider Rowland in
ihrem Superspiel in fast jeder
Spielstufe soviel Sprites flackerfrei
auf den Bildschirm, daB dem Be-
trachter die Ohren schlackern: ein
Spiel der Extra-Klasse.

Name: Creatures 2, Preis: 4995 Mark, Ver-

trieb: Bomico, Am SOdpark 12, 6092 Kelster-

bach

e
WERTUNG
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Schwierigkeit sehr hoch

von Peter Klein

nicht ab: Jingstes Beispiel

ist »Neuronics« von Thalion.
Programmiert bzw. vom PC umge-
setzt wurde von Programmierteam
Bones-Park. Nach dem Laden
(eingebaut ist ein zligiger und ab-
schaltbarer Fastloader) erscheint
ein quadratisches Spielfeld auf
dem Monitor, auf dem sich in unge-
ordneter Reihenfolge diverse Sym-
bolsteine befinden. Aufgabe des
Spielers ist es nun, alle gleichen
Symbole durch Tausch in unmittel-
bare Nachbarschaft zu bringen,
wodurch sie verschwinden. Wenn
alle Steine abgeraumt wurden,
geht's mit Volldampf in den néch-
sten Level.

Die Idee von Neuronics ist nicht
allzu neu: Bereits vor einem guten
dreiviertel Jahr kam mit »Swap«
das Original auf den Markt. Auch
hier muBte durch Tausch von Spiel-
steinen ein Playfield leergerdumt
werden. Die Grafik allerdings ist
bei dem neueren Spiel wesentlich
besser gelungen. Auch mit Effek-
ten wurde nicht gespart. Der
Sound bzw. die Musik ist etwas ge-

D ie Flut von Denkspielen ebbt

Tauschgeschite

Stage 4: Verzwickt und doch ganz einfach

wohnungsbedurftig, aber gut.
Glicklicherweise wurde fir jeden
Level ein PaBwort integriert: So
muB der Spieler bei einem Fehler
nicht immer wieder bei Null begin-
nen. Die abspeicherbare High-
score-Liste rundet das insgesamt
sehr positive Bild ab. Neuronics ist
ein Game, das viel SpaB macht
und dem auch der hartnéckigste
Ballerfan etwas abgewinnen kann.
Grafik und Sound tun ein dbriges,
um das alte Spielprinzip gehorig
aufzumotzen und die Spielmotiva-
tion zu steigern. (Ib)
Name: Neuronics, Preis: 44,95 Mark, Vertrieb:
United Software, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2

afar R
WERTUNG IR
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Spiele

von Jorn-Erik Burkert

mer tiefer in die unbekannten

Gangsysteme der versunken-
den Stadt. Ich bin mit meinem
Tauchboot - Marke Cousteau - auf
dem Weg, um die Schétze der ver-
sunkenen Stadt zu heben und
nach bester Schatzsuchermanier

Blubber. blubber - geht es im-

Die Riesenschatzkammer
ist gefunden

den Thron als Meister aller Edel-
steinsammler zu besteigen. Das
scheinbar unendliche Labyrinth
birgt Unmengen der wertvollen
Klunkern. Die in den Tiefen eines
Ozeans versunkene, einst so rei-
che Metropole hat natirlich nicht

Kurz vor einer Beam-Schleuse heiBt es sich konzentrieren
tern, beweglichen Trennwénden

und standig verschwindenen und
wieder erscheinenden Hindernis-

nur Reichtimer zu bieten, sondern
auch so manche heimtiickische
Falle. Neben Elektroschockrobo-

sen, fallen bei zu langem Verwei-
len auch Bomben vom »Himmel«
der versunkenen Stadt. AuBerdem
wird die zum Tauchen wichtige
Energie und die Luft fiir die Tauch-
bootinsassen immer knapper. Da-
mit man nicht erstickt und immer
genug Saft in den Batterien des
Unterseeboots hat, findet man
wahrend des Tauchgangs, im La-
byrinth Sauerstoffreservoire und
Energiebasen. AuBerdem kann
man sich mit Hilfe von Schleusen
an verschiedene Punkte des Un-
terwasserreichs »beamene.

Das Geschicklichkeits-Gedulds-
abenteuer »Versunkene Stadt«von
John Battle aus dem Jahre 1986 ist
ein Game, zu dem man viel Finger-
spitzengefihl bendtigt. AuBerdem
ist ein exakter Joystick unerlaBlich,
denn die Engpésse im grafisch de-
tailreich gestalteten Gange-Wirr-
warr sind oft sehr hinterlistig ange-
legt und man kollidiert recht
schnell und verliert so ein Leben.

Wer sich die Level dieses Spiels
anschauen will, sollte mit einem
Multifunktionsmodul die Spritekol-
lisionen abschalten.

laumsheft, hatte sich das Such-

mannchen im Jubildumswett-
bewerb versteckt. In den Lorber-
kranz um unsere 100 auf Seite 25
ist es geschlipft und war dasicher-
lich nur vom Kenner zu finden. Die
richtige Antwort muBte also »Seite
25« lauten. Komischerweise hat es
gar keinen riesigen EinfluB auf die
Anzahl der eingehenden Karten,
wie schwer wir das Suchmann-
chen verstecken, es sind immer
annahernd gleich viele. Egal, wir
geben nicht auf, irgend wann

I n Ausgabe 7/92, unserem Jubi-

Ein Insidern wohlbekanntes Wesen
hélt sich heimtiickisch versteckt. Die Frage ist wo ?

schaffen wir es, daB das Such-
méannchen nur von ganz wenigen
gefunden werden kann. Vielleicht
in dieser Ausgabe? Vertrauen Sie
beim Suchmannchen also auf gar-
nichts, es kann (iberall sein und wir
haben fir die Zukunft noch viele
(gemeine) Ideen. Seien Sie ge-
spannt, wo sich das Suchmann-
chen in dieser Ausgabe verkro-
chen hat. Der kleine Computer ist
wieder einmal versteckt. Und da-
mit keine MiBverstidndnisse auf-
kommen: Die Abbildung auf dieser

Seite z&hlt nicht! Unter allen Ein-
sendungen wird eine Laserpistole
mit dazugehdrender Software und
Spielen verlost.

Die Losung (die Seitenzahl) die-
ses Suchspiels kdnnen Sie auf der
Mitmachkarte vermerken. Einsen-
dung bis zum 10. 8. 1992. Der
Rechtswegist ausgeschlossen. Ei-
ne Barauszahlung der Preise ist
nicht moglich. Die Gewinner der
Ausgabe 6 (jeweils ein Papierflie-
ger-Bastelbuch) sind:

Raimund Theobald, Bissingen;
Gregor Wieser, Behamberg; S.
Lidtke, Titterhude; Marco Pater-
mann, Assamstadt.

Anschrift der Redaktion

~ Markt & Technik Verlag AG
Stichwort: Suchspiel
Redaktion 64’er
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bel Minchen

ENTWICKELT

HE,LEUTE... KOSINUS
EIN NEVUES PRC')G-

JA, ES BILFT DEN
LEHRERN, SCHWANZENDE]
SCHULER BESSER 2V
ERFASSEN [

OKAY...ES GEFALLT EUCH
NICHT | ABER DAS KANN
MAN AUCH ANDERS
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Spieler helfen Spielern H ﬁ& ﬁ ,

In diesem Monat gibt es neben den Ublichen Tips
zu Spielen, einige Hilfen zur Manipulation von Spie-
len mit Hilfe von Multifunktionsmodulen. Mit die-
sen Cartridges kann man sich unendlich Leben,
Zeit und vieles andere mehr erschummeln.

Runde Level Code
0 000 JOWOOD
1 005 CUSTOM
2 010 MASTER
3 015 FUTURE
4 020 DORADO
5 025 GREECE
6 030 FLAMES
T 035 ANIMAL
8 040 EPOPEE
9 045 JAGUAR
10 050 MATRIX
11 055 WIZARD
12 060 CATGUT
13 065 FIRING
14 070 LADDER
15 075 FIRKIN
16 080 SPHINX
17 085 TYPIST
18 080 VOYAGE
19 095 PALACE
20 100 DECADE
21 105 ARMADA
22 110 ESTATE
23 115 GOPHER
24 120 KERNEL
25 125 JUMPER
26 130 GROOVE
27 135 HIPHOP
28 140 OFFSET
29 145 SUINEG

Die erste Spielstufe kann ein-
fach mit <RETURN> angewahit
werden. Der letzte Level-Code soll-
te rickwarts gelesen werden.

Schummeln mit Modulen

Spiel auf dem Bildschirm ist

mega-schwer und man verliert
standig eines seiner wertvollen Le-
ben...

Dieser unliebsamen Situation
kann man mit Hilfe von Multifunk-
tionsmodulen zu Leibe rucken.
Diese Cartridges gibt es meist
Uber Versandhéndler oder im ortli-
chen Fachhandel. Wer Intresse an
so einem Modul hat, sollte auf die
Tests und Berichte (Tips- und
Tricks-Rubrik) im 64'er-Magazin
achten und einmal den Kleinanzei-
genteil studieren.

aqQ H:/Raa

jeder kennt die Situation: Das

Bug Bomber

Fir den Ein-Player-Modus
heiBt das erste PaBwort:
KKCJDD

Und wenn man mit vier
Gleichgesinnten ins Schlacht-
feld zieht, heiBen die Codes:

Wie immer geben auch wir
unseren Senf dazu - Erkennt-
nisse, die wir beim Probespie-
len neuer Games gewonnen
haben.

Stufe 1 PLKLLK
Stufe 2 PLLPLP
Stufe 4 PPPPPP
Neuronics
Beim Tuftelspiel von Thalion
heiBen die ersten Codes:

Level Code

04 TMBFHS
05 XTOAEL

06 ZYORZY

07 TXGFWY
o8 YRYQTX
09 CCJEYT

Oft findet man im Spiele-Tips-Teil sog. Modulpokes.
Wie man sie anwendet, und was man noch mit
den Cartrigdes anfangen kann, zeigt dieser kleine
Exkurs in die Welt der Multifunktionsmodule.

Zum Manipulieren von Spielen
eignen sich die Action-Replay-Cart-
ridge und Super-Snapshot am be-
sten, da sie beide bedienerfreund-
lich sind und umfangreiche Mani-
pulierungs-Mends (Bild 1) inte-
griert haben. Probleme bereitet
dagegen die Final-Cartridge, denn
mit ihr kann man nicht so einfach

ins Spiel zurickkehren.

Neben der Abschaltung der
Sprite-Kollisionen (Sprite und Hin-
tergrundgrafik), die vor allem bei
altern Games nutzt (Bild 2), hat
Super Snapshot noch eine Auto-
fire-Option fur feuerschwache Joy-
sticks auf Lager. AuBerdem kann
das Modul die Kollisionsabschal-

Her mit den Tips

Hallo Fans, heiBt das Motto
dieser Rubrik und damit wollen
wir zum Mitmachen anspre-
chen. Wenn Ihr einen Trick
kennt, mit dem lhr in Spielen
schummelt oder das Spiel er-
leichtern konnt, dann schreibt
ihn auf und schickt ihn an fol-
gende Adresse:

Markt & Technik
Redaktion 64’er
Stichwort: Spieletips
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Minchen

Egal ob POKE, Cheat, Kar-
ten (bitte nur auf weiBem Pa-
pier gezeichnet) oder PaBwort,
Ihr helft anderen Spielern uber
schwierige Klippen beim Spie-
len und habt auBerdem noch
die Chance, den Spieletip des
Monats zu landen und dafir
100 Mark zu kassieren.

Also ran an den Speck und
viel SpaB mit den Tips in die-
sem Monat wiinscht Euch aus
dem 64’er-Team

Euer
Jorn-Erik »Leo« Burkert

Hilferuf: Terminator 2

Von den verschiedensten Le-
sern kamen Zuschriften mitder Bit-
te um POKEs zum Ocean-Game
»lerminator 2 - The Judgement
Day«. Wer kann helfen? Speziell
werden Hilfen zum zweiten Level
gesucht, wo es auf dem Motorrad
heiB her geht.

tung wieder rickgéngig machen,
was bei so manchem Spiel sehr
ndtzlichist, denn oft muB man zum
Ende eines Levels einen Gegen-
stand berlhren und wenn dann die
Kollision abgeschalten ist...

Die genannten Optionen lassen
sich Uber komfortable Menis
leicht anwahlen.

Wer unendlich viele Leben oder
Munition haben will, muB auf die
Funktionen:

POKEFINDER - Action Replay
oder

INFINTE LIVES - Super Snapshot
zurlickgreifen. Diese Funktion der

Ausgabe 8/August 1992



Pitin
Spiele

Super Snapshot findet man im Me-
nipunkt »Game Master«.

Zuerst wird der C64 aber ausge-
schaltet und das betreffende Mo-
dul in den Expansions-Port einge-
steckt. Dann wird das Spiel ganz
normal geladen und wenn's dann
so richtig mit dem Spielchen ernst
wird, mit Hilfe des Freeze-Knopfs
das selbige unterbrochen. Dann
gelangt manins Menii des Moduls.

bbb
mmm
bbb
VoW
ZZT
DDD
-0
Bnnw
TTT
==1=)
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SPRITE KILL - 3.
JOYSTICK AUTO-FIRE
INFINITE
RETURN 10O
SELECT OPTION >_

Dort wahlt man je nach Modell den
entsprechenden Menipunkt (Bild
3). Es erscheint die Meldung:
HOW MANY LIVES DO YOU HAVE LEFT?
Nun gibt man die aktuelle Leben-
anzahl ein (variiert je nach Spiel).
Das Modul durchsucht den Spei-
cher dann nach charakteristischen
Programmteilen, die fir die Ver-
waltung der Lebenanzahl verant-
wortlich sind. Die Cartridge scannt

SUB-SYSTEM HENU
GAHE HMASTER

JOYSTICK PORIS

RE-ENABLE

LIVES
SUB-SYSTEH HEHU

[1] pas Game-Menii der Snapshot ist bequem per Tastendruck zu

bedienen

UG . 0
ELEC

F3 — RESTART F7 - SCREEN

(2] pie Sprite-Kollision kann mit beiden Modulen deaktiviert

werden - hier die Action-Replay

Fi

XRCTOX l

HOH MANY LIVES NOH 7 B

[3] Die Suche nach unendlichen Leben beginnt mit der Eingabe

der aktuellen Lebenanzahl

den Speicher und priift, ob das be-
treffende Programmstick eine
Speicherstelle mit der Lebenan-
zahl bearbeitet und merkt sich die-
se. Findet das Modul mehrere
Speicherstellen, werden sie alle
gesammelt und das Modul »no-
tiert« sich alle. Dann kehrt man ins
Spiel zuriick und verliert absicht-
lich ein Leben, um wieder mit dem
Freezer zu unterbrechen. Dann
starten wir im Game-Men der je-
weiligen Cartridge wieder das Pro-
gramm, das nach dem Zahler far
die Leben sucht. Das Modul Uber-
prift nun anhand seiner gesam-
melten Liste aus Speicherstellen,
welche Speicherstelle verdndert
wurde. Findet das Modul eine
Speicherstelle, dann manipuliert
es den Programmiteil, der die Spei-
cherstelle  herunterzahlt. Die

man, um die Werte im Speicher zu
manipulieren, einen kleinen Um-
weg nehmen. Man wahit den Ma-
schinensprachemonitor aus dem
Meni MONITORS an und listet
den Speicher mit dem M-Befehl
(Naheres dazu entnimmt man dem
Handbuch) und sieht die Speicher-
stellen nun auf dem Bildschirm
(Bild 5). Nun kann man durch
Uberschreiben der Speicherstel-
len ebenfalls manipulieren. Wer
keine Erfahrungen mit Maschinen-
sprachemonitoren hat, muB, bevor
er in den SpielegenuB kommt, erst
einmal seine Nase ins Handbuch
des Moduls stecken und sich mit
der Materie vertraut machen. Vor-
sicht: Im Maschinensprachemoni-
tor werden alle Adressen und Wer-
te in hexadezimaler Schreibweise
angegeben, was die Umrechnung

[4] Im POKE-Menii der Action-Replay werden nach dem gezeigten

Schema die POKEs eingegeben
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(5] pie Speicherstellen im Bereich 4088 (hex soffs) bis 4287 (hex
$10bf) auf einen Blick mit dem Monitor der Super Snapshot

Action-Replay zeigt diese Werte in
Form von POKEs an, was die Su-
per Snapshot nicht tut. Die POKEs
findet Ihr oft in Tabellen im Spiele-
Tips-Teil des 64’er oder auch in
den Sonderheften.

Diese POKEs kdnnen mit den
Modulen auch eingegeben wer-
den. Bei der Action-Replay (Bild 4)
gibt es dazu einen speziellen Me-
nipunkt. Bei der Snapshot muB

der Werte aus dem Dezimalen er-
forderlich macht.

Mit den genannten Anregungen
dirfte es kein Problem sein, den
Einstieg in die Spielemanipulation
zu schaffen. Wer ein wenig (bt, hat
sicher schnell sein Modul im Griff
und wird dann zum Kreis der Profi-
Schummler gehdren.

Viel SpaB wiinscht Euch dabei
Eure 64’er-Redaktion
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Qualmende Joysticks, gebrtillte Fliiche und nervo-
se Hektik sind die deutlichen ersten Anzeichen der
Sucht nach einem der furiosesten Ballerspiele

tiberhaupt: Die Rede ist von IO.

von Jiirgen Hindemith

ach einer Umweltkatastro-
N phe ist es fir die Menschheit

auf dem Planeten Erde
schlecht bestellt: Glicklicherwei-
se wurden rechizeitig Tausende
von Raumschiffen gebaut, mit de-
nen die Flucht auf einen neuen,
der Erde dhnlichen Planeten gelin-
gen soll. Dummerweise liegt zwi-
schen diesem Paradies und dem
maroden Mutterplaneten eine Ga-
laxie, die durchquert werden muB.
Da diese von aggressiven Aliens
kontrolliert wird, muB ein Pilot mit
einem bewaffneten Gleiter los, um
den schieBwitigen Aliens eins
Uberzubraten.

Also los Commander, rein ins
Raumschiff und ab ins Getimmel:
Beim Besteigen des Raumschiffs,
beschleicht mich jetzt ein ungutes
Gefdhl. Ich habe allerdings keine
Zeit mehr, groB Gber irgendwelche
Gefuhle nachzudenken, denn
mein Mutterschiff setzt mich gera-
de in meinem Raumgleiter auf
dem ersten Planeten ab. Ich hab's
geahnt, es geht sofort rund: Von
vorne kommen ganze Heerscha-
ren von Aliens in Ringform auf
mich zu. Und nicht nur das: Von
unten fliegen mir auch noch ir-
gendwelche blitzenden Geschos-
seum die Ohren, die von Planeten-
Bases zielstrebig abgefeuert wer-
den. Ich denke mir gerade noch
=Ab durch die Mitte«, als ich schon
mein Armaturenbrett auf mich zu-
kommen sehe (librigens das Letz-
te was ich wahrnehme, bevor ich
mein unwiirdiges Dasein beende).

Gott sei Dank habe ich noch
zwei weitere Leben, um es noch
einmal zu versuchen. Also raus
aus dem Mutterschiff und...nach
einer ohrenbetdubenden Explo-
sion, zu FuB zurick marsch,
marsch. Es muB doch ein Fleck-
chen auf dem Bildschirm geben,
wo die Schiisse nicht hinkommen;
und tatsachlich: In der linken obe-
ren Ecke kdnnen mich die Aliens
nicht gefdhrden, leider aber die
Planeten-Bases, die munter auf
mich ballern. Da heiBt es hektisch
am Joystick gezerrt und die lasti-
gen Baller-Fuzzies mit zwei geziel-
ten Schissen in intergalaktischen
Staub aufgelost.

level 1

Die erste Smartbomb kommt am
unteren Bildschirmrand auf mich
zu. Mit meinem Laser wandle ich
sie blitzschnell in einen weiteren
SchuB um. Gerade noch rechtzei-
lig, bevor die zweite Welle von An-
greifern versucht, mir den Garaus
zu machen. Eher ldssig erledige

ich diese Horde, die blindlings in
ihr Verderben rennt. Gerade will
ich mich auf meinen Lorbeeren
ausruhen, da geht's schon wieder
rund: Diesmal ist eine kleine
Planeten-Base der Storenfried. Mit
einem gezielten SchuB verschaffe
ich mir erst mal Luft. Am oberen
Rand des Horizonts taucht schon
wieder eine kleine Smartbomb auf,
dieich durch funf Schisse in einen
dritten Konter verwandle. Gerade
noch rechtzeitig, bevor mir eine
Planeten-Base und ein Paraglider
gewaltig einheizen. Kurz darauf
kommt die Nachhut: ein paar
Kamikaze-Aliens, die mir als altem
Weltraumfuchs natdrlich keine
Schwierigkeiten bereiten. Bevor
ich noch richtig zum Uberlegen
komme, fallen zwei Ufos Gber mich
her, die scharenweise Minen auf
mich herabdonnern lassen. Weder
Reflexe noch ungldubiges Stau-
nen retten mich: Es hat sich ausge-
fuchst! Also wieder von vorne.
Diesmal passe ich besser auf und
erledige die zwei Ufos mit meinem
Laser. Wieder machen sich zwei
Paraglider auf die Schienen, mir
das Leben zur Holle zu machen.
Da heiBt es aufgepaBt: Zuerst neh-
me ich mir den oberen vor, der lei-
der nur durch ein kitzliges Mané-
ver zur Strecke gebracht werden
kann, und danach ohne Probleme
den unteren. Wo hab' ich nur die
zwei Ufos schon mal gesehen, die
sich jetzt von rechts oben und un-
ten liber mich hermachen? Im Mi-
nenhagel fallt's mir plotzlich wie-
der ein. Leider zu spat! Und damit
habe ich auch keine Credits,
sprich Raumgleiter mehr. Da
heiBt’s nicht verzweifeln, sondern
todesmutig wieder den Feuerk-
nopf gedriickt. Bis zur meiner letz-
ten Todesstelle geht’s auch dies-
mal wieder gut. Doch leider nur bis
dahin...und keinen Meter weiter.
Ich muB beim nachsten Mal also
besser aufpassen. Nach diversen
Fehlversuchen kann ich dann mei-
nen Auftraggebern den ersten klei-
neren Erfolg vermelden: Ich habe
durch einen kleinen Trick auch die
vorher aussichtslos erscheinende
Stelle passiert: Direkt nach den
beiden Paraglidern heiBt es, sichin
die obere Ecke zu dricken, dem
ersten - von rechts - kommenden
Ufo eins vor den Bug geknalit,
flugs nach unten und auch dem
zweiten das Licht ausgeblasen.
Puhh! Noch schnell die Zusatzwatf-
fe mitgenommen und schwupps
gesellt sich zu meinem Gleiter ein
kleiner Satellit, der dieselbe Feuer-
starke wie ich besitzt. Mit nun ins-
gesamt sechs Schussen bewaff-
net weiche ich gerade noch einer
hinterhaltig postierten Rakete aus,

um mich vorsichtig an die Laser-
schranke heranzutasten. Bevorich
merke was los ist, kommt von vor-
ne ein riesiger Thunderworm auf
mich zu. Ohne nachzudenken,
ballere ichwas meine Laser herge-
ben. Mit mehreren Schiissen am
Kopf getroffen, zerfallt der Wurm in
seine Segmente. Geschickt aus-
weichen und geschafft. Wieder
rolit eine Angreiferwelle Gber mich
her und wieder gebe ich ihnen
Zunder. Mit einer weiteren Zusat-
zwaffe ist kurz danach mein Ge-
fahrt komplett. Laser wohin man
schaut. Eine weitere Laserschran-
ke lenkt meinen Blick von den gut
bestickten Satelliten ab. Gerade
noch rechzeitig merke ich, was
hier gespielt wird: Ein Ufo ndhert
sich von vorne, um seine todbrin-
gende Last Gber meinem Kopf zu
zerstreuen. Nichts da, mein
Freund. Flugs durch die Laser-
schranke, drei weitere Minen-Ufos
abgeballert und weiter geht's.
Diesmal bin ich gewarnt. Und
prompt, kurz bevor ich eine Smart-
bomb erreiche, donnert der néch-
ste Thunderworm auf mich zu. Au-
gen zu und die alles vernichtende
Smartbomb durch Beriihrung akli-
viert. Als ich meine Augen offne,
hat sich der ungemiitliche Wurmin

séchlich: Ich habe diesen Plane-
ten leergefegt...zumindest fast.

Es gilt jetzt nur noch ein kleines In-
sekt aus dem Weg zu pusten, das
etwa die dreiBigfache GroBe mei-
nes Raumgleiters hat. Véllig un-
beeindruckt pirsche ich mich bis
auf wenige Meter an den Fiesling
heran und erkenne zwischen um-
herfliegenden Trimmern (meine
eigenen wohlgemerkt) gerade
noch die gewaltige SchuBkraft die-
ser Bestie. Hoppla! Nach diesem
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Der Totenkopf ist der kronende AbschiuB von Level 2

seine Bestandteile aufgeldst. Was
kann mir jetzt noch passieren?
Weitere Laserschranken, Boden-
raketen und noch zwei Minen-Ufos
meistere ich im sicheren Gefuhl
des nahenden Sieges. Und tat-

Schock wache ich weit in die Tie-
fen des Planeten geschleudert
wieder auf. Ohne meine Satelliten,
die ausgefallen sind, und mit klein-
ster Feuerstufe muB ich mein
Gluck nochmals versuchen. Dies-
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mal nutze ich die geringe Zeit, um
meinen Gegner zu studieren. Und
siehe da, ich entdecke gewisse
RegelméBigkeiten: Zunéchst ein-
mal muB der Rumpf in Sticke ge-
schossen werden. Dann gilt es, die
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D treem B

Thunderworms sind nicht zu
unterschéitzen

Ein riesiges Insekt am Ende
des ersten Levels

Seitenteile (oben und unten) durch
Schisse in den Laserschacht ab-
zutrennen. Als ich auch das ge-
schafft habe, fliegen mir die letzten
Kraftreserven des fast geschlage-
nen Monsters um die Ohren: Eine
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Gliick braucht der Spieler allemal und das gilt speziell am Ende

von Level 3

Vielzahl von Kugelblitzen schieBen
mir meinen Gleiter buchstéablich
unter dem Hintern weg. Nach dem
funften Anlauf kenne ich diesen
Planeten bereits in- und auswen-
dig. Aber jetzt habe ich die ent-
scheidende Idee im Handgepack:
Immer auf und ab bewegen, und
dabei standig auf das Auge in der
Mitte feuern. Durch die Bewegung
wird das Biest irritiert und kann
mich somit nicht mehr treffen. Mit
dieser Taktik macht auch das In-
sekt nun keine Schwierigkeiten
mehr. Das Abenteuer auf dem

zweiten Planeten kann also begin-
nen

Level 2: Im Dschungel

Aufwas habe ich mich bei dieser
Mission eigentlich eingelassen?
Alleingelassen, mitten in der Bota-
nik. Riesige Pflanzen, aus denen
gewaltige Laserstrahlen schieBen,
sorgen allerdings dafir, daB ich
mich nicht lange allein fihle. Jun-
ge, Junge, gegen diese Schisse
sehen meine Ballermanner aus
wie Spielzeuggewehre. Also flugs
die Smartbomb aktiviert, und die-
sen Ungeheuern das Lebenslicht
ausgepustet. Wieder machen sich
Heerscharen von Mines-Ufos und
anderen lastigen Zeitgenossen
Gber mich her, aber mit meinen
zwei Killer-Satelliten ist alles kein
Problem. Datauchtam unteren Bil-
drand eine neue Gefahr auf: Eine
Art fleischfressende Pflanze, die
noch dazu Ihren Samen durch die
Gegend schleudert. Bei genaue-
rer Betrachtung merke ich aller-
dings, daB dieser Samen im Ge-
gensatz zu den Schiissen der di-
versen Aliens erstens abgeschos-
sen werden kann und zweitens,
daB ich die Pflanzen selbst durch
gezielte Schiisse wegblasen kann.
Jetzt gibt’s kein Halten mehr und
ich versuche mdglichst alle Sa-
menschleudern zu erwischen. Lei-
der ein biBchen unvorsichtig, denn
nach der dritten habe ich auBerst
unangenehmen Kontakt mit der
Tierwelt dieses Planeten, sprich
mein Raumgleiter fliegt in tausend
Stiicke, und ich kann mich wieder
auf den langen FuBmarsch zuriick
zur Heimatbasis machen. Neuer
Start, neues Glick. Den ersten
Planeten nehme ich gekonnt im
Sturm und falle motiviert in die
friedliche Idylle des zweiten ein.
Diesmal lasse ich die Pflanzen in
Ruhe und merke, daB sie auch
mich in Ruhe lassen. Ab einer be-
stimmten Entfernung erreichen sie
meinen Gleiter nicht mehr und bal-
lern mehr oder weniger ziellos her-
um. Was um Himmels Willen ist
das? Griine Eier versperren mir ur-
pldtzlich den Weg. Ich beanspru-
che also wieder mal meinen in der
Zwischenzeit schon fast Gberhitz-
ten Laser, um an diesen Dingern
nicht zu zerschellen. Dummerwei-
se bringe ich dadurch die Eier zum
Platzen: Sofort schlipfen schauri-
ge Gestalten mit gewaltigen Kie-
fern aus den Uberresten. Draufhal-
ten und hoffen daB es gutgeht, ist
auch an dieser Stelle meine Devi-
se. Ich verliere zwar durch eine
kurze Beriihrung einen Satelliten,
aber es geht gut und ich habe fir
kurze Zeit meine Ruhe. Vorsichts-
halber halte ich mich diesmal ein
biBchen zurick...und habe groBes
Glick:

Ein Thunderworm, der sich von
hinten angeschlichen hat, er-
wischt mich nicht und hat beim an-
schlieBenden Feuergefecht nicht
die kleinste Chance. Alle folgen-

den Smartbombs lose ich aus, um
die Ballerpflanzen auszuléschen
und nicht nochmals durch Boden-
kontakt in den Urwald abzu-
schmieren. Jetzt stehe ich aller-
dings vor einem neuen Problem,
woriber ich leider keine Zeit habe,
nachzudenken. Vier Laserpflan-
zen direkt nebeneinander wollen
mich in die Mangel nehmen. Ich
warte noch eine Horde Aliens ab,
die ich blitzschnell zur Vernunft
bringe, und stiirze mich unmittel-
bar nach dem SchuB der ersten
Pflanze ziigig und mit geschlosse-
nen Augen ins Abenteuer. Es funk-
tioniert, mein Gleiter kommt unbe-
helligt durch. Aber keine Zeit zum
Verschnaufen, schon warten wie-
der ein paar Alien-Eier auf meine
Laser. Rechts oben entdecke ich
eine Smartbomb, die ich sofort
ziinde. Damit sind alle Eier auf ei-
nen Schiag vernichtet. Kurz vor ei-
ner Laserpflanze warte ich aus ei-
nem Gefiihl heraus und habe mehr
als Gliick: Das herandonnernde
Minen-Ufo kann ich rechtzeitig eli-
minieren. Flugs an der Pflanze vor-
bei, ein paar Aliens abgeschossen
und.. Totenstille. Nichts passiert.
Plétzlich ein Gerdusch und da ist
es auch schon zu spét: Von hinten
iberrennt mich ein quicklebendi-
ger Thunderworm. Das wird mir ei-
ne Lehre sein. Der Kampf beginnt
also von neuem. An dieser Stelle
halte ich mich dieses Mal zuriick,
und kann dem Thunderworm zei-
gen, wo der Bartel den Most holt.
Die nachsten Angreifer und Pflan-
zen erledige ich mit links. Nun wird
es verdachtig leer auf dem Plane-
ten, kaum ein Strauch kommt mehr
in Sicht. Mein sechster Sinn gibt
mir zu verstehen, daB es mit der
letzten Smartbomb eine besonde-
re Bewandtnis hat. Und tatséch-
lich: Nachdem ich lange genug ge-
wartet habe, kann ich mit dieser
Bombe eine unerreichbare,
schieBwiitige Pflanze erwischen,
die mir bei der nun folgenden Bal-
lerorgie sehr zu schaffen gemacht
hatte. Auge in Auge stehe ich jetzt
einem schaurigen Totenkopf ge-
geniiber, der mich aus rotfunkeln-
den Glotzern gehdssig angrinst.
Aus einem Verdacht heraus begin-
ne ich auf die Augen zu schieBen
und tatsachlich: Diese Stelle ist die
einzig verwundbare. Jetzt klappt
auch noch der Kiefer auf, aus dem
ein rotierender SchuB kommt.
Synchron dazu fliegt mir aus den
Augen des Totenkopfs ein Laser-
strahl um die Ohren, der sich ge-
waschen hat. Sofort erkenne ich,
daB meine Chance nur darin be-
steht, mdglichst schnell durch ge-
zielte Schiisse den Gegner auBer
Gefecht zu setzen. Zusehends
macht sich ndmlich eine Asynchro-
nitat zwischen den beiden Schiis-
sen breit, die die ganze Sache er-
heblich erschwert. Glicklicherwei-
se ist der schaurige Schédel nach
wenigen Treffern mit seinem Latein
am Ende.
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level 3: Im Land der
Vulkane

Kaum habe ich gliicklich den
zweiten Planeten erobert, geht's
lustig weiter. Zu den mitllerweile
fast normal erscheinenden Kami-
kaze-Jagern, gesellen sich dies-
mal seltsame Bodenstationen, die
eine Art Seifenblasen ausstoBen.
Die allerdings massen aus Granit
sein, denn mein Raumschiff zer-
broselt ohne eine Mucks, nach-
dem ich - mutig wie immer - dage-
gengedonnert bin. Wenn nur der
FuBweg zur Heimatstation nicht so
lang ware... Mit meinem mittlerwei-
le 72.sten Raumschiff mache ich
mich also wieder auf den Weg
durch die ersten zwei Planeten, bis
an die bewuBte Stelle. Diesmal ma-
che ich den Blasen unbarmherzig
den Garaus. Geschickt warte ich
immer bis das Vakuum von Angrei-
fern wimmelt und zunde dann die
standig auftauchenden Smart-
bombs. Hinter einer Viererkette
Bodenstationen gibt’s dann eine
Uberraschung besonderer Art: Ein
Thunderworm kommt wie ublich
von hinten, um mir ein biBchen
einzuheizen. Aber alles halb
so wild: Ein gezielter SchuB hier, ei-
ner da und der Wurm verabschie-
del sich in die ewigen Jagdgrunde.
Das einzige Problem sind eigent-
lich nur noch die schnell heranna-
henden Dusenjdger, die mit unvor-
hergesehenen Wendungen und
gezielien Kugelblitizen das eine
oder andere Mal Uberraschung
aufkommen lassen. Wieder taucht
ein Thunderworm nach einer gro-
Beren Anzahl Bordstationen auf
und wieder ist er nur ein Opfer.
Plotzlich jedoch verandert sich die
Situation: Auf einer Laserschranke
sitzt ein kleiner Satellit, der mich
mit machtigen, sehr gezielten
Schussen gehdrig ins Schwitzen
bringt. Ich ziehe meinen Gleiter
hart nach oben und schieBe, wah-
rend ich wieder nach unten fliege,
aus allen Rohren. Die Laser-
schranke bleibt zwar heil, der Sto-
renfried allerdings verabschiedet
sich. Die letzten Kindereien erledi-
ge ich im Voribergehen. Was mich
allerdings jetzt erwartet. ubertrifft
meine kihnsten (Alp-)Traume: Ei-
ne riesige Laserknarre kommt auf
mich zu, die einen Strahl produ-
ziert, der fast so groB wie mein
Raumschiff ist. Und wozu dienen
die zwei Bases (grin und rot)? ich
schieBe also zunachst einmal aus
alter Gewohnheit auf das ver-
meintliche Auge in der Mitte der
Wumme. Umsonst. Also versuche
ich mich an den zwei Bases, die
mir beim Anflug bereits aufgefallen
waren. Und wirklich: Trifft man die
jeweils grune Base genau funf Mal,
verfarbt sich das gegeniber von
rot auf griin. Also gilt es unter stan-
diger Bewegung immer zwischen
den mittleren Laserstrahlen durch-
zufliegen und die Bases jeweils

dreimal umzufarben. Endlich ex-
plodiert die erste, die zweite folgt.
Nun konzentriere ich mich auf das
griine Auge. Und nach diversen
Ausweichmandvern, ich bleibe
standig in Bewegung, implodiert
der lange Lauf der Laserknarre.
Mit schweiBnassen Handen und
klopfendem Herzen mache ich
mich auf zum letzten Planeten.

level 4: Der Stachelpanzer

Nach einer kurzen Flugphase
komme ich vom Regen in die Trau-
fe: Stachelige Hiigel machen mir
das Leben zur Holle. Wenigstens
halten sich die ublichen Aggresso-
ren ein biBchen zurilick. Mit mei-
nem gemachlichen Flug geht’s al-
lerdings abrupt zu Ende, als sich
einer der Stachel urplotzlich lost
und mein Raumschiff in zwei
Stiicke zerlegt. Jelzt weiB ich we-
nigstens wo der Haken ist. Nach-
dem ich mich mit einem neuen Ge-
fahrt wieder auf den vierten Plane-
ten vorgekampft habe, gelingt es
mir, die fliegenden Stacheln noch
in der Ruhephase von den ande-
ren, normalen, zu unterscheiden:
Statt eines blauen, unteren Kran-
zes zeichnen sich die fliegenden
Stacheln durch einen dunkelgrau-
en Rand aus. Mit diesem Wissen
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sachlich: Aus der Drehung heraus,
beginnen diese Organismen im
Uhrzeigersinn auf mich zu feuern.
Ausweichen und schieBen ist das
einzige was in dieser Situation
noch hilft. Leider schieBe ich auch
eine kleine Sperre frei, die das
Wurzelwesen bislang daran hin-
derte, ebenfalls auf mich zu schie-
Ben. Im Eifer des Gefechts verliere
ich zwar einen Satelliten und den
Uberblick, die Aliens allerdings ha-
be ich bezwungen. Weit und breit
14Bt sich keine Kugel mehr blicken.

Glicklicherweise bringt das We-
sen jetzt auch nicht mehr allzuviel.
Ich konzentriere mich also darauf,
seine Augen zu treffen, um dem
Spuk endlich ein Ende zu machen.
Mit unendlicher Freude sehe ich,
wie sich das Wurzelwesen unter
groBem Radau in seine Bestand-

e

10 ist geschafft, die mensch-
liche Rasse lebt

Der personifizierte Alptraum

gewappnet kann ich die kunftigen
Stacheln rechtzeitig erkennen und
mit einem gezielten SchuB elimi-
nieren. Um vor Thunderworms ge-
schiitzt zu sein, halte ich mich
moglichst mitten im Geschehen
auf. Mein Gliick, denn zwei beson-
ders schone Exemplare umkrei-
sen mich prompt. Nach diesem
Schreck noch ein paar Dusenjager
zum Teufel gejagt und ich bin fast
am Ziel.

Ein gewaltiges GebiB floBt mir
sofort Respekt ein. Am Ende er-
wartet mich ein Alptraum: ein ver-
wurzeltes Wesen mit glihenden
Augen schaut mich schweigend
an. Nawenn das alles ist, kein Pro-
blem. Da schnappt die Falle auch
schon zu, ich nattrlich mittendrin.
Aus dem Nichts tauchen plotzlich
Kugeln auf, die allein vom AuBeren
nichts Gutes verheiBen. Und tat-

teile auflgst. Ich habe es geschafit
- die menschliche Rasse kann
leben. Zusammen mit unserem
Transport-Convoy mache ich mich
auf zur neuen Welt. (Ib)

64’er-Longplay

Habt auch Ihr ein Spiel, das |hr
gut genug beherrscht, um uber
den Spielverlauf einen Artikel zu
schreiben? Dann tut es doch ein-
fach! Ihr miiBt jedoch fir alle auf-
tretenden Probleme Losungen an-
bieten und auf interessante Weise
Euren Gesamteindruck beschrei-
ben. AuBerdem freuen wir uns
iiber Szenenfotos (Dia) oder abge-
speicherte Bilder (mit geeignetem
Modul oder Spielstéande). Und da-
mit sich niemand die Mihe um-
sonst macht, hier eine Liste der be-
reits veroffentlichten Longplays:

4/89: Uridium 1l

5/89: Last Ninja I (Teil 1)
6/89: Ghosts'n Goblins

7/89: Katakis

8/89: Last Ninja Il (Teil 2)
a/89: Wizball

10/89: Grand Monster Slam
11/89: Zak McKracken (Teil 1)
12/89: Spherical

1/90: Zak McKracken (Teil 2)
2/90: Qil Imperium

3/90: Uttima (Teil 1)

4/90: Ultima (Teil 2)

5/90; Ultima (Teil 3)

8/90; Elte

8/90; X-Out

11/90: Maniac Mansion
12/90: Turrican

191: RType

2/91: Dragon Wars (Teil 1)
3/91; Dragon Wars (Teil 2)
4/91: Pirates

5/591: 6/91: Bard's Tale (Teil 2)
7191: Turrican I (Teil 1)

8/91: Turrican Il (Tedl 2)

und Secret Silver Blades
@91: Turrican 1i (Teill 3)

und The Last Ninja

10/91: Bard's Tale 2 (Teil 1)
11/91; Bard's Tale 2 (Teil 2) und
Saint Dragon

12/91: Armalyte (Teil 1)

1/92: Bard's Tale 2 (Teil 3)
2/92: Bard's Tale 2 (Teil 4) und
Armalyte (Teil 2)

3/92: Last Ninja 3 (Teil 1)
4/92: Defender of the Crown
5/92: Buck Rogers

6/92: Pool of Radiance Teil 1
7192: Pool of Radiance Teil 2
a%92:10

Unsere Anschrifi:
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8013 Haar bei Minchen

Tips & Tricks zu 10

Dauerfeuer bringt bei diesem
Spiel nichts. Im Gegenteil: Die
Schiisse sind nicht mehr richtig do-
sierbar. Satelliten bedeuten zusalz-
liche Leben, da bei einem Treffer zu-
ndchst nur die Satelliten dran glau-
ben milssen. lhr kbnnt mit Eurem
Gleiter Hintergriinde berdhren, so-
lange nichtdas Auge in der Mitte da-
von betroffen ist. In Level 3 heibt es
aufpassen. Die Disenjager kom-
men a) zuféllig und verhalten sich b)
standig unterschiedlich. Beim End-
gegner (Riesenwumme) ist es tat-
séchlich optimal nur einen Satelli-
ten zu besitzen, da hier nur gezielte
Schisse helfon. Notfalls einen Sa-
telliten durch Feindberihrung ab-
sichtlich abgeben. In Level 4 kann
dieser dann sofort wieder geholt
werden.

Bei voller Bewaffnung und einer
auftauchenden Smartbomb immer
warten, bis Gegner im Bild sind.
Das gibt zusatzliche Punkte. Beson-
ders viel Points gibt es beim Kill ei-
nes Thunderworms mit einer
Smartbomb.

Bei den ersten drei Endgegnern
immer zusétzlich nach links lenken,
um die eigene Feuerkraft zu kon-
zentrieren. AuBerdem stets hin- und
herbewegen, um der Zieleinrich-
tung des jeweiligen Gegners ein
Schnippchen zu schlagen. Der
Endgegner in Level 4 ist besonders
schwierig. Ohne die zwei Satelliten
habt ihr keine Chance. Die Kugeln
aus den rotierenden Béllen kom-
men stets im Uhrzeigersinn, immer
um »eine Stunde= verschoben.
Moglichst am oberen und unteren
Rand aufhalten, um die Sperre
nicht zu zerstoren.




