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Sind Sie auf de 2 nach toller Soft-
ware? Interessieren Sie sich flr Literatur
zum C642 Suchen Sie nicht weiter, sie sind
am Ziel! Endlich kénnen wir allen, die aufder
Suche nach Software und Literatur sind, ein
tolles Angebot machen: Ab sofort gibt es die
besten C64-Original-Spiele, interessante
Biicher und spater noch vieles mehr direkt
von der 64’er. |hr 64’er-Team garantiert fur
ausgesuchte Qualitat, prompte Lieferung
und giinstige Preise. Alles fur den C64: Die
64’er macht’s moglich.

Hitparade

D iesmal haben wir die Zahlen fur die Aus-
gabe 9/92 zusammengetragen. Uber-
raschend hat der Assem-
blerkurs mit Abstand
Platz 1 eingenommen.
Offenbar ist das Interes-
se an der Assembler-
Programmierung immer
noch sehr groB. DaB
Joystick-Test und Druk-
kervergleich auf Platz
zwei und drei landen
war zu erwarten, aber
das der Floppykurs
nur den vierten Platz
geschafft hat, ist
schade, denn der
Kurs ist sehr interes-
sant.
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Entfernungswettbewerb

Aus Namibia (Afrika) erreichte uns ein
Telefax von Wolf Benefeld (ohne Bild).
Schéne UrlaubsgriiBe schickte uns Andreas
Brender aus Pattaya in Thailand. Der schon-
ste Brief kam aus USA und war mit einem
Hologram

versehen. s
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Kurioses

eim Ordnen unseres Fotoarchivesist uns

das Bild einer echten Raritét in die Han-
de gefallen. In nureinem
einzigen Exemplar wur-
de in der Commodore-
Entwicklungsabteilung
ein C-64-Laptop mit ei-
genem LC-Display und
Accubetrieb  gebaut.
Das muB so um 1985
gewesen sein. Auf den
Markt gekommen istdas
Gerat leider nie. Statt
dessen wurde der bekannte SX-64 gebaut.

Spruch des Monats

E rkenntnis vom Testlabor

Unter genau kontrollierten Bedingungen
wie Temperatur, Feuchtigkeit, Druck und
anderen Veranderlichkeiten wird der Com-
puter genau das tun, was ihm gerade gefallt.
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Speichertechnik & Co.

Von den Grundlagen der Spei-
cherung auf Disketten bis zu zu-
kiinftigen Speichern dreht sich
in unserem Schwerpunkt alles
um die Datensicherung.
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. Softwarerecht

~ Ab Januar ’93 wird das neue
- Softwaregesetz giiltig. Das be-
deutet natiirlich einige Ande-
rungen zur bisherigen Praxis.
Wir haben einen Fachmann ge-
beten, die wichtigsten Fragen
- zum neuen Recht zu beantwor-
. ften.

’i‘ Diese Programme knnen Sie Ober
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Programm des Monats:
Final Mon: Bester bisher ver- __
dffentlichter Speichermonitor 4@ [l 32
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3-D-Intro: Vector-Animationen
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SAP-Converter: Wandelt
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Platz 2: Rasterdesigner
Platz 3: Pengo

Neue 20-Zeiler zum Abtippen
Platz 1: Sprite Creator
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Platz 3: Mini-Raster-Editor
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;2908 B 3939 Ch% 3313 SMON gegen FINAL
MON

Der ultimative Monitor ist
da. Mit unserem Pro-
gramm des Monats »Final
Mon« ldsen wir den altbe-
kannten SMON ab.
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Musik

In unserem Musikschwerpunkt
erfahren Sie alles um, iber und
von Musik. Besonders wichtig
ist uns dabel das Thema MIDI
und C64.

Dieses Symbol zeigt an, weiche
Programme auf Diskatte erhditlich sind



Ein neues Multi-Player-Spiel
»Air Warrior« hat die britische Soft-
ware-Firma»=On-Line«<aufden Markt
gebracht. Der Spieler steuert ein
Flugzeug und muB versuchen alle
herumschwirrenden Gegner vom
Himmel zu holen. Mit einem
Modem und dem Programm kann
man sich in das Game einlinken
und andere Spieler aufs Korn
nehmen. Jeden Tag spielt man in
einem anderen Szenario, an dem
Spieler aus allen Teilen Europas
und den USA teilnehmen. Das
Spiel gibt es fir PC, Amiga, Atari
ST und Mac. Eine C-64-Version ist
leider noch nicht fertig. Der Host-
Computer ist eine Unix-Work-Sta-
tion in GroBbritannien, die alle
Aktionen steuert. FUr weitere Infos
wahit man (0)815586114 in Eng-
land oder den direkten Kontakt
(0)815396763. (Ib)
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On-Line-Spiel in der Luft

Laser-Druck-Service

Beim Scandinavian Laser Servi-
ce kann man ab sofort seine Geos-
Dateien auf Laser drucken lassen.
Es muB sich dabei um Geo-Write
oder Geo-Publish-Dokumente han-
deln. Verfigbar sind die Schriftar-
ten LW-Roma, LW-Barrows, LW-
California sowie LW-Greek. Ver-
groBerungen und Verkleinerungen
sind auch moglich. Jede Drucksei-
te kostet eine Mark plus Versand-
kosten. Natirlich missen die Da-
teien auf Diskette milgeschickt
werden. (aw)
Scandinavian Laser Service
Stubbaek Bygade 17
DK-6200 Aabenraa
Danemark

Commodore verlagert

nach Fernost

GroBe Teile der z. Zt. noch
in Braunschweig durchgefihrten
PC-Montage sollen nach Fernost
verlagert werden. Von den 260 Mit-
arbeitern in der Produktion (plus
30im Lager) sollen bis zum Jahres-
ende 200 ihren Arbeitsplatz verlie-
ren. Trotzdem soll der hochsub-
ventionierte Bau des neuen Com-
modore-Werks fortgeflhrt werden
und bis Frihjahr 1993 vollendet
sein. Allerdings fallen derzeit die
groBen Plane (Beschéftigung von
600 Mitarbeitern), die urspringlich
damit verbunden wurden, ins Was-
ser. Commodore International
weist fir das Geschaftsjahr 91/92
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einen Nettogewinn von 27,6 (Vor-
jahr 48,2) Millionen Dollar aus. Der
Umsatz ging von 1,04 Mrd. Dolllar
auf 911 Millionen Dollar zurick.
Bedenklich ist allerdings, daB das
letzte Quartal der Geschéftsperio-
de stark verlustbringend war: 21,9

FAX-Reise-Paket

Die Hamburger Firma Dr. Neu-
haus hat ein komplettes mobiles
FAX-Set entwickelt. Mit dem »Fury
Traveller Kit« kdnnen von jedem
Punkt der Welt, der einen Telefon-
anschluB hat, Faxe versendet wer-
den. Das Problem der unterschied-
lichen Steckernormen wird durch
eine akustische Kopplung umgan-
gen. Der »Fury Koppler« ermdg-
licht die Verbindung des Modems
mit dem Telefonnetz, ohne daB ein

Millionen Verlust gegeniiber 33
Millionen Dollar Gewinn in der ver-
gleichbaren Vorjahreszeit.  (aw)

Commodore
Lyoner Str. 38
6000 Frankfurt

TAE 6-AnschluB vorhanden sein
muB. Gewaéhrleistet sind hohe
Ubertragungsraten bis 9600 Bit/s.
AuBerdem beherrscht das Modem
die Datenkompression nach MNP5
oder V.42bis. Das Kit, bestehend
aus Koppler und Modem, kostet
1598 Mark. (aw)

Dr. Neuhaus
Haldenstieg 3
2000 Hamburg 61

Mit Koppler und Modem alles komplett fiir mobiles Faxen

Fahrplanauskunft und Ticketkauf per Bildschirmtext

Hinter dem Kiirzel EVA verbirgt
sich die Elektronische Verkehrs-
und Fahrplanauskunft der Deut-
schen Bundesbahn. lhr Herzstick
ist ein leistungsfahiger Computer.
Er hat alle erdenklichen Routen,
Umsteigemdoglichkeiten und An-
schlisse gespeichert. Bis Ende
1991 gehorte das Gedéchtnis von
EVA ausschlieBlich Bahnhdfen
und Reisebiros. Doch nun gibt
EVA auch im heimischen Wohn-
zimmer bereitwillig Auskunft: Uber
den Bildschirmtext (Btx) der Tele-
kom ist EVA fir jeden erreichbar,
dessen Fernsehgerat oder Com-
puter empfangen kann. Die Bedie-
nung ist kinderleicht: Es missen
nur Reisetag, Start- und Zielort
und die gewlnschte Ankunfts-
oder Abfahriszeit eingegeben wer-
den - und schon blattert EVA im
Kursbuch wvon Bundes- und
Reichsbahn. EVA erinnert sich
auch an die wichtigsten Fernver-
bindungen ins seuropdische Aus-
land und alle Fahrplane der dster-
reichischen und luxemburgischen
Eisenbahnen. Fahrkartenbestel-
lungen erledigt EVA fast nebenbei.
Per Btx wird direkt am Bildschirm

gebucht. Liegt der Bundesbahn
eine Einzugserméchtigung vor,
bringt der Brieftrdger das Ticket
ins Haus. Zusatzlich bietet das
System samtliche Dienstleistun-
gen der Bahn: Von der Platzreser-
vierung Uber den Taxi- und Mietwa-
genservice bis hin zur Reisevoran-
meldung far Behinderte. (aw)

" teutsche Bundestatn

ECISEVERBINIUNCEN - FR. 22.11.1091
Woncaes Eaf - Flensbury

Per Btx kann man nun alle Fahr-
plandaten der Bahn abrufen

Back to the Roots

Mit dem Wunderkiken »Atari
Falcon 030« kehrt der Spielkonso-
lenhersteller aus Sunnyvale zu sei-
nen Wurzeln zuriick: Der neue Ata-
ri konzentriert sich in erster Linie
auf Massenmaérkte und weniger
auf professionelle Anwendungen.
Der Falcon 030 ist vielmehr als
preiswerter Alleskdnner (Multime-
dia!) gedacht: Videoschnitt und

Der Atari Falcon 030 - ein Multi-
funktons- und Multimediagenie

-vertonung ohne teuren Zusatzauf-
wand, phantastische Soundféhig-
keiten, Uberragende Entertain-
ment-Anwendungen sowie bewahr-
te Anwendungen in DTP, Textverar-
beitung, DFU, Datenbanken etc.

Zum Renner wird der Consu-
mer-Tastaturcomputer nicht durch
seine 16-MHz-68030-CPU, son-
dern vor allem durch die Zusam-
menarbeit verschiedener Subsy-
steme (Audio, Video). Allen voran
der DSP56k, ein digitaler 16-MIPS-
Signalprozessor (aus dem NeXT
oder diversen Synthesizern bzw.
Keyboards bekannt). Damit er-
reicht der Falcon ein Performance,
die im Homecomputerbereich ab-
solut einmalig ist. Der Arbeitsspei-
cher des Kikens laBt sich ganz
einfach bis 14 MByte aufristen.
AuBerlich gleicht der Computer
dem Auslaufmodell 1040 STE wie
ein Ei dem andern, besitzt jedoch
eine vollig andere Architektur. Die
oft kritisierte Tastatur des STE wur-
de grindlich berarbeitet und ver-
bessert. Der Falcon 030 soll zu
Weihnachten in kleineren Stick-
zahlen erhéltlich sein, das Haupt-
geschaft ist jedoch erst far 1993
geplant - dann, wenn auch ent-
sprechende Software verfligbar
ist, die die speziellen Fahigkeiten
des Rechners voll nutzt. Auf dem
Falcon 030 wird mit dem TOS 4.0
ein echtes Multitasking-Betriebs-
system eingeflhrt, das aber kom-
patibel zu alten ST-Produkten sein
soll.

In Deutschland wird der Falcon
030 in zwei Versionen erscheinen:
Mit 1 MByte RAM ohne Platte fir
ca. 1900 Mark und mit 4 MByte
RAM und interner 64er Festplatte
(22 Zoll) fur ca. 2300 Mark (je oh-
ne Monitor). Die hohen Einstiegs-
preise dirften jedoch schnell fal-
len. (Hartmut Ullrich/aw)
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Aktuell

Archimedes-News

Jetzt ist es endlich offiziell: Acorn
senkt den Preis fir den Archimedes
3000 um ganze 500 Mark. Der
4-MIPS-Rechner (zum Vergleich:
Amiga 3000 zwischen 4 und 5
MIPS) kostet also ab sofort nur noch
999 Mark und wird z.B. Gber Kar-
stadt vertrieben. Laut GMA, Ham-
burg soll der Archimedes damit jetzt
endlich auch den Privatcomputer-
Markt in Deutschland erobern. Der
A3000 ist damit der erste RISC-
Computer weltweit, der unter die
magische Grenze von 1000 Mark
gefallen ist.

Der neue A3010

Seit Wochen geisterte es in diver-
sen Mailboxes umher: ein neuer Ar-
chimedes sei bereits fertig und war-
te nur noch auf die Einflihrung in
England. Jetzt ist es offiziell: Der
A3010 kommt definitv. Er arbeitet
mit einem ARM250 (8 MIPS!), RISC-
0S 30 und hat eininternes 2-MByte-
Laufwerk (liest DOS-, Atari- und
Archimedes-Format). Ein Mouse-
Portist ebenso vorhanden, wie zwei
genormte  Joystick-Ports  (9-Pol-
Standard). Zusétzlich ist ein TV-
Modulator integriert, zum AnschluB
an jeden handelstblichen Fernse-
her. Serieller Port, Expansionport
und Parallel-Schnittstelle sind na-
tirlich ebenfalls eingegliedert. Das
Beste zum SchiluB: der Neue soll in
Deutschland nur ca. 1500 Mark ko-
sten. Auf der Pressekonferenz vom
491992 verleugnete GMA zwar die
baldige Einfiihrung des neuen Ge-
réts, Insider vermuten aber, daB der
Archimedes 3010 bis spélestens
Dezember bei den Acorn-Fach-
héandlern zu bewundern sein wird.
Zusatzlich wurden zwei neue Rech-
ner vorgestellt, die die Archimedes-
Produktpalette abrunden sollen.
Der A4000 beinhaltet den neuent-
wickelten RISC-Chip ARM250, der
mit 8 MIPS Leistung zwischen dem
AS5000 (14 MIPS) und dem A3000 (4
MIPS) liegt. Eine 80 MByte groBe
Festplatte gehdrt ebenso zum Lie-
ferumfang. wie eine 1.6-MByte-
Floppy und das neue RISC-OS 3.1.
Im Gegensatz zum 3000er ist der
A4000 ein 3-Box-Gerdt, d.h. Tasta-
tur, Monitor und Computer sind in
drei verschiedenen Einheiten unter-
gebracht. Kleines Manko ist aller-
dings noch der Preis, der inkl.
einem RGB-Monitor mit etwa 3000
Mark zu Buche schlagt.

Fir Archimedes-Fans, die auch
auf Reisen den Computer nicht
missen wollen, gibt's jetzt das neue
Acorn Pocket Book. Der PSION-

Der A4000 mit neuentwickel-
tem RISC-Chip

baugleiche Rechner lduft mit einem
16-Bit-Prozessor von NEC, der mit
3,84 MHz getaktet ist. Die Multitas-
king-Oberflache und die Moglich-
keit, per Link-System alle eingetipp-
ten Daten an den Archimedes zu
Ubertragen, sind weitere nitzliche
Features. Preis: 799 Mark.

Alle Acorn-User, die auf das neue
RISC-OS 3.1 gewartet haben, kon-
nen aufatmen: Fir 199 Mark kén-
nen sich alle Besitzer des A3000
(bzw. 79 Mark fir A5000) eine gehd-
rige Portion Innovation in ihren
Rechner einbauen. Neu sind vor
allem das Pinboard, mit dem belie-
bige Verzeichnisse oder Program-
me auf den ansonsten unbenutzba-
ren Hintergrund geschoben werden
kbnnen, sowie das insgesamt 2
MByte (!) groBe ROM, in dem unter
anderem die fehlerfreien Draw-,
Edit- und Paint-Applikationen inte-
griert sind, sowie vier eingebaute
Zeichensitze, die man direkt nut-
zen kann. NatOrlich sind noch viele
weitere Erleichterungen hinzuge-
kommen.

Spiele

Spielefreaks aufgepaBt: ab der
Acomn-User-Show  (16.10.1892 in
London) kommen diverse Spiele-
hits fir den Archi:

=Lotus ll«, der Rennspielhit auf
dem Amiga, »Populous«, »SimCitys«,
»Battle Chess« und »Quest for
Gold= sind nur eine kleine Auswahl
dessen, was in naher Zukunft zu er-
warten sein wird. Laut Krysalis wer-
den auch zukinftig alle erfolgver-
sprechenden Titel fiir den Archime-
des umgesetzt. Wem der Sinn weni-
ger nach Spielen denn Hardware
steht, kann bei der GMA samtliche
Schaltpldne und Service-Informa-
tionen zum Archimedes erhalten.
Sonderheft

Wer alles zum Thema Archime-
des erfahren will, kann sich auf den
29. Oktober freuen: da erscheint un-
ser erstes Sonderheft, in dem sich
alles ausschlieBlich um den briti-
schen Rechenkinstler dreht.

Lotus II, Populous

Utfenkamp Computer Systeme
Gartenstr. 3

4904 Enger

Tel.: 05224/2375

Fax: 05224/7812

GMA, Hamburg
Wandsbeker Chaussee 58
2000 Hamburg 76

Tel.: 0402512416417
Fax: 040/2502660

Brandneu: der Archimedes
3010 erreicht 8 MIPS und wird
ca. 1500 Mark kosten (ohne
Monitor)

Panasonic stellt jetzt den Mini-
Laptop Wordprozessor KX-WL55
vor, ein ausgefeiltes Textbearbei-
tungssystem mit vielen Raffines-
sen. Der KX-WL55 bietet seinem
Benutzer eine Reihe anwendungs-
orientierter Eigenschaften, u. a.
die menigesteuerte Bedienung
und den internen Textspeicher mit
einer Speicherkapazitdat von 45
KByte. Das integrierte Disketten-
laufwerk bietet zusatzliche Spei-
cherméglichkeit auf 3'>-Zoll-Dis-
ketten fir 713 KByte. Mit diesem
Laufwerk lassen sich fertige Texte
auf externen Massenspeichern ar-
chivieren, Ubertragen oder zum
Bearbeiten wieder in den Textspei-
cher einlesen. Das groBziigige LC-
Display mit 14 Zeilen mit bis zu 80
Spalten macht die Textverarbei-
tung leicht. Fiir netzunabhéngigen
Betrieb sorgt ein NiCd-Accu. Es
kénnen alle Drucker mit paralleler
oder serieller Schnittstelle direkt
angeschlossen werden. An Soft-
ware sind eingebaut: Textverarbei-
tung, Tabellenkalkulation und eine
AdreBlistenfunktion. Der Preis:
998 Mark.

Panasonic Deutschiand
Winchsbergring 15
2000 Hamburg 54

Herstellerangaben

Die Daten von Produktmeldungen und
Veranstaltungshinweisen, die Sie in un-
serer Aktuell-Rubrik lesen, stammen zum
Grofteil von den Herstellern, Vertreibern
oder Veranstaltern.

WOC-Gutscheine zu
gewinnen!

Exclusiv fur die Leser der 64'er
haben wir ein besonderes Bonbon
zur World of Commodore-Messe in
Frankfurt vom 26. bis 29. Novem-
ber:

1. Sie konnen eine von 50 Ein-
trittskarten gewinnen. Die Teilnah-
me ist denkbar einfach, Sie brau-
chen uns einfach nur zu schrei-
ben, daB Sie gerne die WOC-
Messe besuchen wollen. Wenn
Sie zu den ersten 50 Einsendern
gehéren, bekommen Sie die Ein-
trittskarte kostenlos.

2. Sie kénnen, falls Sie keine
Eintrittskarte gewonnen haben,
untenstehenden Gutschein mit auf
die Messe nehmen. An der Tages-
kasse erhalten Sie gegen den Gut-
schein einen PreisnachlaB von 2
Mark! Das heiBt, als Schiler zah-
len Sie nur noch 8 Mark statt 10
Mark und als Erwachsene 13 statt
15 Mark. Der Gutschein gilt an al-
len Publikumsmessetagen der
WOC.

Freuen Sie sich auf die WOC,
denn dort wird mehr als auf her-
kdmmlichen Messen geboten.
Commodore hat uns auch verspro-
chen, daB es fir den C64 eine gan-
ze Menge zu sehen geben wird.
Aber auch fiir Amiga und PC wird
es alles geben.

Als reine Commodore Messe ist
man auf der WOC unter Gleichge-
sinnten und in freundlicher Atmo-
sphére wird sicherlich auch man-
ches gute Gesprdch zustande
kommen. Mit etwas Glick kdnnen
Sie einen der Commodore-Gurus
aus den USA und Deutschland
hautnah erleben. AuBerdem gibt
es den Airbus-A-320 Simulator, in
dem Sie selbst mal einen kleinen
Rundflug wagen kénnen.

Am wichtigsten ist aber wahr-
scheinlich die enorme Auswahl an
Software, Hardware, Erweiterun-
gen und Literatur fur den C64, wie
sie wohl in Deutschland einmalig
ist.

____________ ><g._._.

Eintrittspreis.

CUTSCHEIN

A G\
= -

Gegen Abgabe dieses Gutscheins erhalten
Sie an der Tageskasse eine ErméfBigung
von 2 Mark auf den fiir Sie geltenden

.f'_'j :?E‘ o 7



Was passiert eigentlich, wenn das neue Software-
recht guiltig wird? Was ist noch erlaubt und was
ist verboten? Kann man Software eigentlich klau-
en (oder nur die Diskette?)? Hier einige wichtige

Fragen und Antworten.

von Georg Klinge

ten wir Uber die neue EG-Richt-

linie zum Schutz von Software.
Diese Information muBte zwangs-
laufig etwas theoretisch ausfallen.
Doch jetzt wollen wir einige prakti-
sche Aspekte beleuchien. Zu die-
sem Zweck gibt uns ein Rechtsan-
walt einige Antworten.

Wir woliten wissen, welche
Rechte im Zusammenhang mit
PD-(Public-Domain) Software be-
stehen, ob man Programmcode
von PD-Disketten in eigene Pro-
gramme einbauen darf und in wel-
chem Rahmen die kommerzielle
Verwertung von PD-Software er-
laubt ist.

Andreas Witte, Rechtsanwalt in
der Minchner Kanzlei Graefe &
Partner, stand uns hierfir Rede
und Auskunft.

64’er: Welche Gesetze schiit-
zen Computerprogramme uber-
haupt?

Computerprogramme sind unter
vielerlei Gesichtspunkten =ge-
schilzt«. Zunachst gewahrt das
biirgerliche Gesetzbuch (BGB)
dergestalt Schutz, daB die Uber-
lassung von Software vertraglich
geregelt und mit Einschrankungen
versehen werden kann.

Manchmal greift dariiber hinaus
der Schutz des Urheberrechts
nach dem Urheberrechisgesetz
(UrhG). Weitverbreitet ist auch die
Geltendmachung von Rechten
aus dem Gesetz gegen unlauteren
Wettbewerb (UWG) und aus dem
Produktpirateriegeselz .

64'er: Viele Programme ent-
halten einen Urhebervermerk.
Sind sie damit automatisch ur-
heberrechtlich geschiitzt?

Es ist ein Irrglaube, jedes Com-
puterprogramm = sei  uneinge-
schrankt schutzfahig. Die Geltung
des Urheberrechts kann man nicht
vereinbaren oder durch einen Dis-
kettenaufkleber manifestieren. Es
entsteht, wenn seine Vorausset-
zungen erfullt sind, kraft Gesetzes.
Fur eine Schutzfahigkeit nach
UrhG muB eine bestimmte »Schop-
fungshohe « erreicht werden, also
eine besonders gute Program-
mierleistung vorliegen. Der Bun-
desgerichtshof (BGH) hat dies bis-
her - man staune - fur ca. 95 Pro-
zent aller auf dem Markt befindli-
chen Programme verneint. Neuere
Entscheidungen gehen davon
aus, daB zumindest Betriebssy-
stemprogramme schutzfahig sind.
Bei einem Programm zur Textver-
arbeitung ist die Schutzfahigkeit
also bereits sehr fraglich, weil es
letztere in Massen gibt. Manche

I n 64'er- Ausgabe 8/92 berichte-

Computerspiele sind als Filmwer-
ke geschiitzt, wobei eine niedrige
Schopfungshohe ausreicht. Die
Unterscheidung leuchtet nicht im-
mer ein.

64’er: Hat das Copyright-Zei-
chen dann iiberhaupt eine Be-
deutung?

Ja. Jeder Urheber hat ein Recht
auf Anerkennung seiner Urheber-
schaft. Dies gilt selbst dann, wenn
das Programm fir einen Dritten
oder im Rahmen eines Arbeitsver-
haltnisses geschrieben wurde. Ur-
heberschaft ist nicht Gbertragbar,
nur die Verwertungs- und Nut-
zungsrechte. Also kann jeder Ur-
heber verlangen, daB er in seiner
Eigenschaft genannt wird. Ande-
rerseits hat der Urheberrechtsver-
merk keine konstitutive Wirkung,
er andert also nichts an der
Schutzfahigkeit des Werkes. In
den US.A. ist dies dbrigens an-
ders. Dort genieBt ein Programm
erst dann Schutz, wenn es ord-
nungsgemaB registriertist. Die Re-
gistrierung kann innerhalb einer
bestimmten Frist auch nachgeholt
werden.

64’er: Warum werden immer
wieder Raubkopierer verurteilt?

Wer beim Kopieren »erwischt«
wird, verletzt eine Reihe anderer
Rechtsvorschriften, deren gericht-
liche Durchsetzung einfacher ist
als die Behauptung, jemand habe
ein fremdes Urheberrecht verletzt.
Das Geselz gegen unlauteren
Wettbewerb (UWG) beispielsweise
schiitzt unter anderem vor unmit-
telbarer nachschaffender Lei-
stungsubernahme. Wer ein frem-
des Computerprogramm oder Tei-
le davon kopiert, um selbst Mihen
und Kosten zu sparen, macht sich
schadensersatzpflichtig und u.U.
auch strafbar.

64’er: Ist Software daneben
auch nach dem Produktpiraterie-
gesetz geschiitzt?

Das Gesetz gegen Produktpira-
terie schutzt allgemein vor Plagia-
ten. Markenprodukte werden gern
im Fernen Osten billig imitiert und
dann nach Deutschland exportiert.
Der Hersteller der Originalware,
der den Markennamen kostspielig
aufgebaut hat, profitiert hiervon
nicht und erleidet einen Schaden.
Das gleiche gilt naturlich auch fir
Software, die 1:1 kopiert wird. Dies
will das Gesetz verhindern und er-
leichtert die Verfolgung der Tater.

64’er: Sind diese MaBstabe
auch auf Public-Domain-Pro-
gramme anwendbar?

Es kommt darauf an, zu wel-
chem Zweck Nutzungsrechte an

Aktuelle Fragen zum Softwarerecht

Das heiffe Eisen

einem Programm ubertragen wur-
den. Wer als Autor den Quellcode
seines Programms ohne Kommen-
tar an eine PD-Sammelstelle (z.B.
Stony Soft) verschickt, erklart da-
mit, sich keine Rechte, etwa auf
Zahlung von Lizenzgebuhren, vor-
zubehalten. Der mit der Sammel-
stelle geschlossene Vertrag ist
dann eine Schenkung.

64’er: Sieht das bei »Share-
ware« anders aus?

Wer sein Programm als »Share-
ware« (iberlaBt, behalt sich gewis-
se Verwertungs- und Nutzungs-
rechte vor oder macht deren dau-
erhafte Einraumung von der Zah-
lung eines Entgelts abhangig. Dies
ist zulassig und auch dblich, etwa
bei der Beschrankung auf nicht-
kommerzielle oder nichtmilitdri-
sche Nutzung. Der Erwerb von
Shareware-Programmen wird un-
ter Juristen als Kauf auf Probe oder
Kauf mit Rackltrittsrecht bezeich-
net. Der Bestand des Vertrages
wird davon abhéngig gemacht, ob
man das Programm behalten will
oder nichl.

64’er: Was passiert, wenn der
User die »freiwillige« Gebiihr
nicht bezahlt?

Wird das Programm ohne Be-
zahlung, also vertragswidrig ge-
nutzt, kann der Autor dies untersa-
gen. Allerdings wird er schwer
uberprifen kénnen, wer das Pro-
gramm uberhaupt nutzt. Diese
Moglichkeit dirfte zumindest im
privaten Bereich keine Rolle spie-
len.

64’er: Kann man wenigstens
gegen die kommerzielle Verwer-
tung solcher Programme etwas
unternehmen?

Man muB hier unterscheiden, wo
der Rechtsbruch erfolgt. Die Stel-
le, die die PD-Software sammelt,
nutzt diese meist nicht selbst, son-
dern dient der Verbreitung. Wird

ein Programm, dessen kommer-

zielle Verwertung untersagtist, von
einem PD-Anbieter mit Gewinner-
zielungsabsicht vertrieben, kann
der Autor' dies untersagen und
Schadensersatz verlangen, da der

Anbieter tber ein Recht verfugt,
das ihm nicht zusteht. Seriose PD-
Anbieter (z.B. Fred Fish) nehmen
Programme nur unter ganz be-
stimmten Bedingungen in ihre
Sammiung auf und achten auch
darauf, daB die Einnahmen gerade
die eigenen Kosten decken.

Es ist schwer nachweisbar, ob
ein PD-Anbieter an einem Pro-
gramm verdient oder nicht. Ein kla-
rer Fall dirfte allerdings dann vor-
liegen, wenn ein bestimmtes Pro-
gramm als »kommerzielle Softwa-
re« zu einem erkennbar zu hohen
Preis angeboten wird, das vorher
bereits als PD-Programm guinstig
erhaltlich war.

64’er: Darf die 64’er-Programm-
servicediskette kopiert und wei-
tergegeben/verkauft werden?

Die Original-PS-Diskette darf
immer weitergegeben werden,
auch entgeltlich. Der »Erschop-
fungsgrundsatz« des Urheber-
rechts besagt, daB der Verbleib
eines »Werksltiicks«, einmal in den
Verkehr gebracht, vom Autor nicht
mehr kontrolliert werden darf. Das
heiBt natdrlich nicht, daB die Dis-
kette auch kopiert werden darf.
Wer ein Originalprogramm ver-
kauft, darf keine Kopien zuruckhal-
ten.

64’er: Darf man Teile der in un-
serer Zeitschrift abgedruckten
Listings in eigene, kommerzielle
Programme aufnehmen?

Aus Platzgrinden kénnen
wir leider nicht jeden Aspekt zu
diesem Thema ansprechen.
Wenn Sie, liebe Leser, jedoch
noch Fragen dazu haben, wer-
den wir versuchen, in einer

spateren Ausgabe die entspre-
chenden Antworten geben. Al-
so schreiben Sie! Die Adresse:

Markt & Technik Verlag AG,
64’er-Redaktion,
Stichwort: Softwarerecht,
Hans-Pinsel-Str. 2,

8013 Haar bei Miinchen



Mit dem Abdruck eines Listings
ist nicht unbedingt die Einwilligung
mit der freien Ubernahme der Al-
gorithmen in fremde Programme
verbunden. Generell werden Li-
stings aber als Anregungen fir an-
dere verstanden. Der Autor will die
Diskussion unter »Gleichgesinn-
ten« anregen und ist daher einver-

(1l

Der klassische Diebstahl kann
an Software nur insoweit began-
gen werden, als es um den Daten-
trager geht. Stiehlt jemand eine
Diskelte, begehter einen Diebstahl
am Material, nicht an der darauf
gespeicherten Software. Wer aller-
dings Raubkopien gewerbsmaBig
anbietet, egal ob im Tausch oder
gegen Bezahlung, verstoBt gegen
das UWG, das Produktpirateriege-
setz und macht sich der Hehlerei
strafbar (umstritten). Wer dem Er-
werber vorspiegelt, es handele
sich um Originale, begeht auBer-
dem zusatzlich einen Belrug.

64’er: Mit welchen Strafen
miissen jugendliche Raubkopie-
rer rechnen?

Wird ein 13jahriger beim Raub-
kopieren »erwischt< < , kann er
strafrechtlich nicht belangt wer-

ktuell

standen, daB seine »ldee«sich ver-
breitet.

64’er: Gibt es einen »Know-
how-Schutz= fiir Software?

Ja. Geheimes Wissen ist durch
das UWG geschitzt. Auf Software
bezogen bedeutet dies, daB auch
das Wissen, das hinter der Codie-
rung eines Programms steckl, ge-
schitzt ist. Ungeschutzt bleiben
allerdings mathematische Regeln
und allgemein bekannte Program-
mierrichtlinien. Steckt in einem
Computerprogramm  fachliches
Wissen und wird das Programm
nur im Objekicode ausgeliefert,
wird das dahintersteckende Ge-
heimnis nicht offenbart, es sei
denn, es ergibt sich aus dem Pro-
grammablauf. Besteht der Schutz,
ist eine Analyse und nachfolgende
Verwertung durch Dritte unzulas-
sig.
Als bekanntes Beispiel dient der
Fall, in dem zwei Jugendliche
durch stetiges Spiel an einem
Geldspielautomaten den Inhalt
des Programms analysierten, das
die Risikoleiter steuert. Dadurch
wuBten sie, wann die Risikotaste
gedriickt werden muBte, um zu ge-
winnen. Sie wurden wegen Verlet-
zung eines Betriebsgeheimnisses
verurteilt. Ich halte dies fur falsch,
da sich das Geheimnis durch be-
stimmungsgemaBe Verwendung
offenbart hat.

64’er: Ist bereits der Besitzvon
Raubkopien stratbar?

Die neue EG-Richtlinie zum
Schutz von Software sieht in Art. 7
1 b vor, daB bereits der Besitz einer
Raubkopie strafbar sein soll. Es
existieren verschiedene Vorschrif-
ten, die den Vertrieb von Raubko-
pien unter Strafe stellen, nicht nur
die des Strafgesetzbuches (SIGB).
Auch das UrhG und das UWG stel-
len bestimmte Handlungen unter
Strafe, knipfen aber nicht unbe-
dingt an den Besitz an.

den. Es herrscht daher die weitver-
breitete Auffassung unter Erwach-
senen, man konne die Kinder vor-
schieben, um einer Strafe zu ent-
gehen. In einem solchen Fall
macht sich der Erwachsene aber
selbst strafbar, wenn ihm sein Ver-
hallen nachgewiesen werden
kann.

Ab einem Alter von 14 Jahren ist
ein Jugendlicher strafmiindig. Die
Strafe richtet sich dann nach dem
Jugendgerichtsgesetz. Dort gibt
es ErziehungsmaBregeln, elwa die
Untersagung, mit bestimmten
Freunden zu verkehren oder be-
stimmte Orte aufzusuchen. Ju-
genddarrest und Jugendstrafe
werden nur in schwereren Féllen
oder bei Wiederholungstatern an-
geordnet. Man darf hier nicht ver-
gessen, daB zwar immer wieder
die strafrechtliche Seite angespro-
chen wird, aber die zivilrechtlichen
Folgen, also hohe Schadensersaltz-
forderungen, oft gravierender sind.

64’er: Welche Risiken tragen
eigentlich die Eltern?

Eltern haben eine Aufsichts-
pflicht gegeniber ihren Kindern.
Hierbei spielt das Alter nur inso-
fern eine Rolle, als ein jungeres
Kind eine gesteigerte Aufsicht er-
fordert als ein alteres. Mit der Voll-
jahrigkeit endet in der Regel die
Aufsichtspflicht. Sehen die Eltern
also tatenlos ihrem »kleinen Raub-
kopierer« zu, haften sie gesamt-
schuldnerisch fiir den entstande-
nen Schaden. Da Kinder meistens
kein eigenes Vermdgen besitzen,
werden die Eltern in Anspruch ge-
nommen. Allerdings hangt dies
vom Einzelfall ab, je nach Intensitat
der Aufsichtspflicht.

64’er: Was konnen Eltern tun,
wenn sie eine derartige Zah-
lungsaufforderung erhalten?

Dann hilft nur noch der Anwalt.
Er kann Argumente dafur sam-
meln, daB die Eltern ihre Auf-

sichtspflicht nicht verletzt haben.
Das verhindert allerdings nicht die
Haftung des Minderjahrigen
selbst.

64’er: Wie laufen Verfahren ge-
gen Raubkopierer ab?

Anfangs erhdlt man meist ein
anwaltliches Schreiben mit der
Aufforderung, eine strafbewehrte
Unterlassungserklarung abzuge-
ben und den entstandenen Scha-
den zu ersetzen. Haufig weigern
sich viele Betroffene, diese Erkla-
rung abzugeben und die damit ver-
bundenen Anwaltskosten zu tra-
gen. Hier gibt es jedoch eine gefe-
stigte Rechtsprechung, nach der
auch die Anwaltskosten ersatzfa-
hig sind. Ein Trick ist hier, die Sa-
che durch Fristverlangerungen
hinauszuzogern. Nach sechs Mo-
naten sind dann zumindest An-

spriiche aus dem UWG verjahrt. In
groBeren Fallen klopft nicht selten
ein Staatsanwalt mit einer Durch-
suchungsanordnung an die Tar.
Dann werden Computer und Dis-
ketten haufig beschiagnahmt. Im
Miinchner Landeskriminalamt sit-
zen bereits sehr sachkundige Be-
amte, die auch versteckte Dateien
u.a. entdecken.

Die Staatsanwaltschaft kann An-
klage erheben oder die Sache ein-
stellen. Ein Strafbefehlsverfahren
(vereinfachte Bestrafung) gegen
Jugendliche gibt es nicht.

In der na A b
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von Volker Jungbluth

n der Ausgabe 10/92 habe ich

lhnen ein paar sehr wirksame

Kopierschutzverfahren vorge-
stellt, die schon seit einiger Zeit
professionell eingesetzt werden
und noch immer die auf dem Markt
befindlichen  Kopierprogramme
vor eine nahezu unlésbare Aufga-
be stellen. Dieses Mal werde ich
einige Schutzmechanismen erlau-
tern, die gegenwartig sehr haufig
eingesetzt werden. Anhand eines
Beispiels werden Sie erfahren,
welche Uberlegungen fir die Ent-
wicklung eines effizienten Kopier-
schutzes von Bedeutung sind. Da-
bei kénnen Sie, falls Sie mit der
Assembler-Programmierung etwas
vertraut sind, die Installation und
die Uberprifung des entwickelten
Kopierschutzes mit Hilfe der ent-
sprechenden Listings nachvollzie-
hen.

In der Kiirze liegt die Wiirze

In der letzten Folge konnten Sie
einen Schutzmechanismus ken-
nenlernen, der den Umstand
nutzt, daB die Ld&nge einer Sync-
Markierung (d.h., die Anzahl der
aufeinanderfolgenden 1ter Bits)
nicht einfach durch das Einlesen
der SFF-Bytes festgestellt werden
kann. Da ein Kopierprogramm Ubli-
cherweise eine festgelegte Anzahl
von $FF-Bytes zur Kennzeichnung
einer Sync-Markierung auf Disket-
te schreibt (z.B. 5 SFF-Bytes, wie
das DOS), wird die Lange der auf
der Originaldiskette befindlichen
Sync-Markierungen nicht reprodu-
ziert. Dies ermoglicht die Unter-
scheidung eines Originals von ei-
ner Kopie.

Eine interessante Variante die-
ser Sync-Manipulation ist das Mul-
tisync-Verfahren. Auf eine Diskette
wird eine Synchronisationsmar-
kierung geschrieben, der ein be-
stimmtes Kenn-Byte folgt. Der Rest
der Spur wird mit der Byte-Folge
$FF $2F versehen. Auf diese Wei-
se konnen auf einer Spur zwischen
3100 und 3800 Sync-Markierun-
gen (in Abhangigkeit vom gewahl-
ten Spurbereich) aufgebracht wer-
den, da die Leseelektronik der VC
1541 bereits bei zehn aufeinander-
folgenden 1er Bits ein Sync-Signal
meldet. Findet nun ein Kopierpro-
gramm zum Beispiel 3500 Sync-
Markierungen vor, kann es diese
gewodhnlich auf der Kopie nicht un-
terbringen, da es in der Regel
mehrere aufeinanderfolgende
SFF-Bytes auf der Zieldiskette auf-
bringt, um eine Sync-Markierung
zu erstellen. Selbst wenn das
Kopierprogramm den Schutz er-
kennt, ist es - aufgrund der
Schwankungen der Umdrehungs-
geschwindigkeit des Laufwerks -
kaum in der Lage, die genaue An-
zahl der Sync-Markierungen auf
der Kopie zu reproduzieren.

Wie schon in der letzten Ausga-
be geschildert, zeichnen sich eini-

19 \";.
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ge fortschrittlichere Schutzverfah-
ren dadurch aus, daB die Abfrage
des Kopierschutzes entfalit. Sicher
werden sich jetzt einige Leser fra-
gen, wie so etwas moglich ist. Be-
vor dies beantwortet werden kann,
mochte ich lhnen nochmals in Er-
innerung rufen, wie die VC 1541
einzelne Bits auf Diskette schreibt:
Ein 1-Bit wird durch einen magneti-
schen FluBwechsel gekennzeich-
net, wahrend bei 0-Bits die Magne-
tisierungsrichtung  unverandert
bleibt. Beim Einlesevorgang wird
ein Bit nur dann als Daten-Bit er-
kannt, wenn es innerhalb einer be-
stimmten Zeitspanne gelesen wer-
den kann. Diese Zeitspanne be-
zeichnet man auch als Read Win-
dow. Aus diesem Grund wird bei
der VC 1541 ein Timer eingesetzt,
der durch jeden auftretenden Ma-
gnetisierungswechsel (1-Bit) neu
getriggert wird. Lauft der Timer ab,
ohne daB ein Magnetisierungs-
wechsel ihn neu getriggert hat, so
liegt ein 0-Bit vor. Da die VC 1541 -
abhéngig vom jeweiligen Spurbe-
reich - Ober vier verschiedene

Longtracks
Schreibgeschwindigkeiten  ver-
fugt, gibt es vier verschiedene
Read Windows. Damit die Lese-
Elektronik der Floppystation keine
Probleme bei der Riickgewinnung
der Daten-Bits bekommt, sollte der
FluBwechsel moglichst in der Mitte
des Read Windows stattfinden. Al-
lerdings gelingt die Bit-Separation
auch dann noch, wenn das Daten-
Bit ndher zu den Réndern des
Read Window liegt.

Diese Uberlegungen fuhrten zu
einem hardwaremaBigen Kopier-
schutz, der sich gegenwartig gro-
Ber Beliebtheit erfreut, dem Long-
track. Bei diesem Verfahren wer-
den die Daten-Bytes mit erhohter
Bit-Rate (Schreibgeschwindigkeit)
auf Diskette geschrieben, die Uber
der hochsten Bit-Rate der VC 1541
- 3" us/Bit - liegt. Es entsteht eine
Spur, die wesentlich mehr Daten-
Bytes enthalt, als die VC 1541 nor-
malerweise aufzubringen vermag.
Der Einlesevorgang dagegen be-
reitet der Floppystation keine Pro-
bleme, da die erhdhte Bit-Rate auf
der Originaldiskette so gewahlt ist,

viele  ehrliche
Anwender fragwdirdige
Handschellen, fir Soft-
wareunternehmen fast
schon ein stadndiges
Forschungsprojekt und
fir Cracker schon im-
mer ein Objekt der Be-
gierde: der Kopierschutz!
Er hat den C 64 bei sei-
nem Siegeszug rund um
die Welt begleitet.

daB die Daten-Bits immer noch in-
nerhalb des Read Windows liegen.
Das Bild verdeutlicht nochmals
diesen Sachverhalt.

Da bei jedem erkannten Daten-
Bit das Read Window neu gesetzt,
d.h. der Timer neu getriggert wird,
werden auch schnell aufeinander-
folgende Daten-Bits noch korrekt
eingelesen. Die Amiga-Freunde
unter Ihnen, die im Besitz eines auf
analoger Basis arbeitenden Ko-
pierprogramms sind, kdnnen jetzt
leicht verstehen, warum die Ana-
logkopie einer Analogkopie mei-
stens nicht mehr lauffahig ist: Auf-
grund der Laufwerksschwankun-
gen liegen bei einer mit Analogko-
pierer angefertigten Kopie die Da-
ten-Bits haufig an den Réndern
des Read Windows. Kopiert man
diese Diskette nun nochmals auf
Analogbasis, riicken sie namlich
oft aus dem Read Window heraus.
Das hat zur Folge, daB diese Kopie
nicht mehr lauffahig ist.

Wie bereits dargelegt, dienen
die 1-Bits in den Daten-Bytes der
VC 1541 zur Synchronisation der
Leseelektronik mit den ankom-
menden Daten. Wirde diese
Synchronisationsgrundlage feh-
len, kdme das Laufwerk aus dem
Tritt und wirde fehlerhaft lesen.
Um dies zu vermeiden, werden die
zu schreibenden Daten-Bytes zu-

Listing 1. Installationsroutine fiir einen Kopierschutz

-- Autor & <C> : Volker Jungbluth (FINAL PROTECT) -
-- Projekt : Koplerschutz-Installationsroutine -
-- Zielmaschine : VC1541/70/71 -
-- Anmerkungen : Code in Puffer 1 (Adr.: $0400-$04FF) --
- des Floppyrazs {bertragen -
LDA 7168 ; Bitrate auf
ORA #72 ; Speed 2 stellen
STA 7168 ; und LED aktivieren
JSR 65038 ; Spur mit %01010101 18schen
LDX #0 ; Offset fOr Datenbytetabelle laden
LDA #255 ; %11111111  %11111111
STA 7169 ; auf Diskotto
WAIT1 BVC WAITL ; schreiben,
CLV ; um eine Syncmarkierung
WAIT2 BVC WAIT2 ; Zu erzeugen
JSR WRITE_ZERO ; Hundert Nullbytes schreiben
LDX #10 ; Zehn
LOOPL LDA KENNBYTES,X ; Kennbytes aus Tabelle holen
STA 7169 ; und
WAIT3 BVC WAIT3 ; diese
CLV ; auf
DEX ; Diskette
ENE LOOP1 ; schreiben
JSR WRITE_ZERO ; Hundert Nullbytes schreiben
JSR 65024 ; Schreib/-Lesekopf auf Lesen stellen
JMP 64926 ; Job beenden
START LDA  #36 ; Tracknumrer laden
STA 8 ; und an Job Qbergeben
LDA #224 ; Jobcode 224
STA 1 ; in Jobspeicher schreiben
WAIT_JOB IDA 1 ; Rlckmeldung erhalten ?
EMI WAIT_JOB ; Verzvelge, falls keine Rickmeldung
JSR 53314 ; Initialisieren
RTS : Ricksprung
WRITE_ZERO CLV ; Byte-Ready-Flag 138schen
IDX #100 ; Hundert
LDA #0 ; Nullbytes
STA 7169 ; auf
WAITS BVC WAIT4 ; dle
CLV : Diskette
DEX } schreiben
BNE WAIT4
RTS ; Rilcksprung
KENNBYTES .BYTE 0 '?3,146,36 73,146,36,73,146,36,201
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Grundlagen

vor von der VC 1541 gema8 dem
GCR-Verfahren umgewandelt,
welches sicherstellt, daB auf die
Diskette keine Daten-Bytes aufge-
bracht werden, die mehr als zwei
aufeinanderfolgende 0-Bits ent-
halten.

Was geschieht nun, wenn man
mehrere Null-Bytes hintereinander
auf eine Spur schreibt und diese
wieder einliest? Sie werden be-
merken, daB der Controller die Da-

ten-Byies regellos, d.h. ohne Sy-
stem, mit 1-Bits durchsetzt. Eine
Riickgewinnung der Null-Bytes ist
also nicht ohne weiteres moglich.
Liest man die Null-Bytes erneut
ein, 1aBt sich feststellen, daB der
Controller Daten-Bytes erzeugt,
die sich von den Daten des ersten
Einlesevorgangs unterscheiden.

H T fj:]

Dadurch ist es moglich, auf der
Diskette befindliche Null-Bytes zu
erkennen.

Ein Kopierprogramm, das die
Diskette nicht auf Null-Bytes hin
Gberprift, bekommt nun ebenfalls
die mit 1-Bits durchsetzten Daten-
Bytes heraus und schreibt diese
auf die Zieldiskette. Liest man die
entsprechende Spur der Zieldis-
kette zweimal hintereinander ein,
werden in der Regel keine vonein-
ander abweichenden Daten auftre-
ten, da auf dieser Diskette keine
Null-Bytes geschrieben wurden.
Auf diese Weise 4Bt sich ein Origi-
nal leicht von einer Kopie unter-
scheiden. Um diesen Schutz
nachzubilden, kann ein Kopierpro-
gramm ebenfalls die Spuren zwei-
mal einlesen und die erhaltenen
Daten miteinander vergleichen.
Stellt es einen Nulltrack fest, be-
schreibt os die Zieldiskette eben-
falls mit Null-Bytes, womit der
Schutz kopiert wére.

Der nachste Schritt besteht nun
darin, die Tatsache auszunutzen,
daB das Kopierprogramm einfach
Null-Bytes auf der Zieldiskette auf-
bringt. Man schmuggelt einfach ei-
nige normale Bytes (Kenn-Bytes)
zwischen die aufzutragenden Null-

Bytes. Das Kopierprogramm kann
diese nicht erkennen, da wegen
der Null-Bytes die Synchronisation
warend des Einlesevorgangs ver-
loren geht. Da die Leseelektronik
durch die Kenn-Bytes kurzfristig
wieder synchronisiert wird, wer-
den diese auch eingelesen. Durch
die vorausgegangenen Null-Bytes
haben sich die Byte-Grenzen zu-
meist verschoben. Die Kenn-Bytes
liegen daher bitverschoben Vvor.

Das AusmaB der Verschiebung ist
bei jedem Einlesevorgang unter-
schiedlich, so daB auch diese
Bytes von dem Kopierprogramm
als Null-Bytes betrachtet und de-
mentsprechend auf die Zieldisket-
te geschrieben werden.

Die Abfrage dieses Schutzes ge-
schieht somit in zwei Schritten :

1. Die entsprechende Spur (oder
Teile davon) wird zweimal eingele-
sen. Bei Ubereinstimmung liegt
eine Kopie vor. 2

2. Gab es keine Ubereinstim-
mung, werden die eingelesenen
Bytes bitweise verschoben und auf
die entsprechenden Kenn-Bytes
hin Gberprift. Kénnen diese nicht
gefunden werden, handelt es sich
um eine Kopie.

Um die Effizienz des Schutzes
noch zu steigern, ist es sinnvoll,
die Null- und Kenn-Bytes mit einer
hoéheren Bit-Rate auf den Track zu
schreiben als fur diesen vom
1541-DOS vorgesehen ist. Die
Kenn-Bytes wurden so gewahit,
daB auf ein 1-Bit immer zwei 0-Bits
folgen. Liest das Kopierprogramm
den betreffenden Track mit dem
normalen, d.h. langsameren
Speed ein, verschluckt es einige
der 0-Bits.

Fazit

Alle vorgesteliten Kopierschutz-
methoden kénnen - nach meinem
Wissen - von keinem der gangigen
Kopierprogramme fiir die VC 1541/
70/71 kopiert werden. Dabei ist
festzustellen, daB dies nicht unbe-
dingt immer auf die Qualitat der
Schutzverfahren zuriickzufuhren
ist, sondern vorwiegend an der
Fantasielosigkeit der Kopierpro-
grammhersteller liegt.

Beziiglich der Wirksamkeit ei-
nes Kopierschutzes méchte ich
noch hervorheben, daB dieser al-
lein nicht ausreicht, um die uner-
winschte Vervielfaltigung eines
Programms zu unterbinden. Der

wichtigste Aspekt - aus der Per-
spektive des Kopierschiitzers - ist
die Einbindung der Kopierschutz-
abfrage in das Programm. Je-
mand, der es darauf anlegt, eine
Schutzabfrage zu entfernen, be-
kommt es von den meisten Softwa-
refirmen ziemlich leichtgemacht.
Zu einem guten Kopierschutz ge-
hort eigentlich auch ein entspre-
chender Knackschutz. Es soll al-

noch glauben, daB der Alarmzeit-
trick ausreicht, um Freezer auszu-
schalten. Langfristigeren Schutz
bieten etwa kryptografische Ver-
fahren, Rasterstrahl- und Timer-
Codierungen, um nur drei Beispie-
le zu nennen. Dabei soliten sich
diese Methoden nicht nur auf den
C64/C128 beziehen, sondern auch
auf die Floppystationen. Der Autor
des Artikels kann Gber die Redak-

lerdings Leute geben, die immer

tion erreicht werden. (aw)

Listing 2. Abfrageroutine fiir den Kopierschutz

—- Autor & <C> : Volker Jungbluth (FINAL PROTECT) -
-- Projekt : Xoplerschutz-Abfrageroutine -—
-- Zielmaschine : VC1541/70/71 -
-- Anzeriungen : Code in Puffer 1 (Adr.: $0400-$04FF) --
- des Floppyrams fbertragen -

LDA 7168 ; Bitrate auf

ORA #72 ; Speed 2 stellen

STA 7168 ; und LED aktivieren

LDX #0 ; Offset fOr Datenbytetabelle laden
WAITL BIT 7168 ; Auf Sync

BMI WAIT1 ; warten

CLV ; Byte-Ready-Flag 1B8schen

LDA 7169 ; Port freimachen

NOP

NOP
WAIT2 BVC WAIT2 ; warten bis Byte gelesen

LDA 7169 ; und Byte von Port holen

STA 768,X. ; Byte in Pufferbereich 0 speichern

CLV ; Byte-Ready-Flag 1bschen

INX ; Offsetzihler inkrementieren

BNE WAIT2 ; Verzwelge, falls nicht abgelaufen

JSR CHECK =

JMP 64926 ; Job beenden
START LDA #36 ; Tracknummer laden

STA B ; und an Job Qbergeben

LDA #224 ; Jobcode 224

STA 1 ; in Jobspeicher schreiben
WAITJOB IDA 1 ; Rickmeldung erhalten ?

BMI WAITJCB ; verzwelge, falls keine Rickmeldung

JSR 53314 ; Initialisleren

RTS ; RUcksprung
XENNBYTES .BYIE 0,73,146,36,73,146,36,73,146,36,201

LDA #3 ; Anzahl Leseversuche
STA 53 ; in Spelicherstelle 53 schreibon
CHECX LDX #0 ; Offset auf Datenbytetabelle laden
WAIT3 BIT 7168 3 Auf Syncmarkierung
EMI WAIT3 ; warten
CLV ; Byte-Ready-Flag 1Bschen
1LDA 7169 ; Port freimachen
NOP
NOP
WAITA BVC WAIT4 ; warten, bls Byte eingelesen
LDA 7169 ; Byte vom Port holen
CMP 768,X ; mit zuerst gelesenen Bytes verglelichen
BNE CHECKCONT; Verzeige, fells keine Ubereinstimmung
cLv ; Byte-Ready-Flag 1B8schen
INX ; Zéhler flr eingelesene Bytes erhbhen
ENE WAIT4 ; Verzweige, falls nicht abgelaufen
DEC 53 ; Anzehl der Leseversuche dekrementleren
BNE CHECK ; Verzweige, falls nicht abgelaufen
BEQ SETFLAG ; Verzwelge, falls abgelaufen
CHECKCONT LDA #8 ; Anzahl der maximalen Bitverschiebungen
STA 55 ; in Speicherstelle 55 schreiben
LOOP1 IDX # 255 ; Z&hler fUr Bitschiebebereich laden
WAITS ROL 768,X ; Datenbytes um ein Bit verschieben
DEX ; ZEhler dekrementieren
ENE WAITS ; Verzweige, wenn nicht abgelaufen
LDX #0 ; Offset auf Datenbytetebelle laden
LOOP2 LDY #10 ; Anzehl der gesuchten Xennbytes
LOOP3 INK ; OffsetzEhler erhthen
BEQ CONT ; Verzwelge, falls abgelaufen
1DA KENNBYTES,Y ; Xennbytes aus Tabelle holen
CMP 768,X ; mit Datenbytes vergleichen
BNE LOQP2 ; Verzweige, wenn nicht gefunden
DEY ; Kennbyteoffset dekrementleren
BME LOOF3 ; Verzweige, falls nicht abgelaufen
LD #1 ; Flag fr ORIGINAL laden
SETFLAG STX 8 ; und in Speicherstelle 8 schreiben
RTS ; Ricksprung
CONT DEC 55 ; Zahl Bitverschiebungen dekrementieren
ENE LOOP1 ; Verzwelige, falls nicht abgelaufen
BEQ SETFLAG ; Kopie erkannt, X-Reg 1st O
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Die Technologie der Speichermedien hat sich i_n
den letzten Jahren rasant verdndert. Reisen Sie
mit uns durch die Zeit zu den Anféngen und in die

Zukunft,

von Hans-Jirgen Humbert

eder Computerbesitzer kennt

wohl das Problem: der Spei-

cher ist voll. Dabei ist es vollig
belanglos, ob es sich um die Spei-
cherchips im Inneren des Rech-
ners handelt oder um die Diskette
oder Festplatte. Heutige Speicher-
medien kdnnen bereits riesige Da-
tenmengen unterbringen, von de-
nen wir vor ein paar Jahren nur
traumen konnten. Doch wie fing al-
les an?

Der Beginn

In der Frihzeit der Computeréra
war man froh, ein paar Bit sicher
unterbringen zu kénnen. Der Com-
puterpionier Conrad Zuse rustete
seinen Z1 noch mit alten umge-

grund. Daten sollten sich von ei-
nem System auf ein anderes ohne
Probleme transferieren lassen.

Hier teilte sich die Speichertech-
nologie in zwei Zweige auf. Zum ei-
nen die internen Speicher, die aus
ROM und RAM bestanden. Sie
muBten sehr schnell sein und sich
relativ einfach lesen, bzw. be-
schreiben lassen.

Den zweiten Zweig bildeten die
Speicher, die zum Transport und
zum sicheren Aufheben der Daten
bestimmt waren. Hier spielte die
Schreib- bzw. Lesegeschwindig-
keit eine untergeordnete Rolle.

Beginnen wir mit der ersten Ka-
tegorie.

Halbleiterspeicher

Die ersten Speicher im Compu-
ter bestanden aus Rohrensyste-

Die Festplatte féllt unter dem Obst kaum noch auf

wickelten Telefonrelais aus, die
auch als Speicher dienten. In der
Rohrentechnik lieBen sich zwei
Réhren so verschalten, daB sie ein
Speicherelement fiir ein Bit bilde-
ten. Dann kamen die ersten Transi-
storrechner auf. Sie speicherten
die Informationen in sog. Flip-
Flops. Diese aus zwei Transistoren
aufgebauten Speicher waren wie-
derum far ein Bil gul.

Aber alle diesen Speicherme-
dien lag ein gravierender Nachteil
zugrunde. Beim Abschalten, oder
bei Stromausfall nahmen sie eine
willkdrliche Stellung ein, womit die
Information natdirlich verloren war.
Ein Computer sollte aber auch sei-
ne Daten oder Programme so spei-
chern konnen, daB sie sich ohne
mahseliges Eintippen wieder in
den Rechner laden lassen. Dabei
stand natirlich auch die Transpor-
tierbarkeit von Daten im Vorder-
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men, gefolgt von Transistoren. Der
Siegeszug des Computers begann
aber erst mit der IC-Technik. Nun
konnten plétzlich viele Transistor-
funktionen auf einem Chip inte-
griert werden. Pro Chip lieBen sich
bald immer mehr Speicherplatze
unterbringen. Doch die Integra-
tionserhéhung &nderte nichts an
der Tatsache, daB pro gespeicher-
tem Bit mindestens zwei Transito-
ren notwendig waren. Bis jemand
aufdie ldee kam, die Informationin
einem Kondensator zu speichern.
Jetzt bendtigte man nur noch ei-
nen Transistor und konnte deshalb
die Informationsdichte auf einen
Schlag praktisch verdoppeln. Die-
se Speicher hatten jedoch einen
gravierenden Nachteil. Jeder Kon-
densator entladt sich Gber Leck-
strome nach einer gewissen Zeit.
Deshalb muBte die Information
dauernd wieder aufgefrischt wer-
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den. Der Computer ibernahm die-
se Aufgabe mit. Auch im C64 be-
finden sich diese Art von Speicher-
chips. Hier frischt der VIC den ge-
samten Speicher alle zwei Millise-
kunden auf. Solange bleibt der
Speicherinhalt mindestens beste-
hen.

Dadiese Speicher sténdig einen
Refresh-Impuls bendtigen, lassen
sie sich nicht einfach mit einer Bat-
terie puffern. Deshalb kdnnen sie
nicht als Permanentspeicher ein-
gesetzt werden.

Hier teilte sich wiederum der
Weg der Halbleiterindustrie. Fir
Betriebssysteme wurde ein Fest-
wertspeicher gefordert, der seine
Information auch nach einem
Stromausfall behélt. Inzwischen
wurden die Computer immer lei-
stungsfahiger und gréBer. Die im-
mer anwenderfreundlicher wer-
dende Software erforderte wieder-
um mehr Speicherplatz. Die
Schraube begann sich zu drehen.
Wahrend die ersten Computer
noch maschinennah per Schalter

Technologie

Rasterelektronenaufnahme eines dynamischen Speichers neuester
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bedient wurden, hatten die nun er-
scheinenden schon richtige Tasta-
turen und Bildschirme. Die Anwen-
dungsméglichkeiten des Compu-
ters weiteten sich immer weiter
aus. Wahrend die ersten Rechner
noch reine Rechenmaschinen wa-
ren, gab es nun schon vielfaltige
Software, die den Computer im
Wirtschaftsleben und in der For-
schungbald unentbehrlich werden
lieB. Um den Computer so bedie-
nungsfreundlich wie méglich zu
machen, wurde ein Betriebssy-
stem (Grundprogramm) verlangt,
was direkt nach dem Einschalten
des Rechners aktiv wurde. Dazu
wurde ein Speicher bendtigt, der
dieses Programm festverdrahtet in
seinem_Inneren beherbergt. Das
Grundprogramm selbst solite von
jedermann nach einer kurzen Ein-
weisung zu bedienen sein. Es wur-
de immer komplexer und brauchte
deshalb auch immer mehr Spei-
cherplatz.

Kerne als Speichermedium

Friher wurden die Betriebssy-
steme in sog. Kernspeicher abge-
legt. Dieser Speicher bestand aus
vielen kleinen Ferritkernen, die in
einer Matrix angeordnet waren.
Diinne Drahte wurden in mihseli-
ger Handarbeit durch die Kerne
gefadelt. Mittels ausgefeilter Elek-
tronik konnten nun die Kerne um-
magnetisiert werden. Diese Um-
magnetisierung lieB sich aber
auch wieder riickgéngig machen.
Fiel der Strom mal aus, so blieb die
Magnetisierung der einzelnen Ker-
ne aber bestehen. Nach dem Ein-
schalten war das Grundprogramm
also wieder vorhanden.

PROMS

Parallel dazu entwickelten sich
auch die Halbleiterspeicher weiter.

Zuerst entstand die TTL-Technik
(Transistor-Transistor-Logik).  Sie
war zwar langsamer als die friher
gebréuchliche ECL-Technik (Emit-
ter Coupled Logik), aber sie botan-
dere Vorteile. Vor allem ging sie
wesentlich ékonomischer mit der
Energie um. Die Techniker sannen
weiter und konnten mit der LS-
TTL-Reihe den Stromverbrauch
noch weiter senken. Nun kamen
auch die ROMs auf den Markt. Das
waren programmierbare Festwert-
speicher, in die jeder Anwender,
mittels Programmiergerdt, seine
eigene Software »brennen« konn-
te. Brennen stimmt im wahrsten
Sinne des Wortes. Durch eine an-
gelegte genau spezifizierte hohere
Spannung werden im IC Dioden
durchgebrannt. Dies war der erste
Festwertspeicher, der auch indu-
striell in groBen MaBstab gefertigt
werden konnte. Stand der Pro-
grammcode einmal fest, lieBen
sich die Chips auch Maskenpro-
grammieren. Dies bedeutet eine
Hardwareprogrammierung direkt
bei der Herstellung. Da die Chips

sich nur einmal beschreiben lie-
Ben, wurde der Ruf nach einem
Speicher laut, der sich auch wie-
der ldschen lieB.

EPROMs

Der erste Vertreter dieser neuen
Spezies war das EPROM. Es lieB
sich relativ leicht programmieren,
behielt die einmal aufgebrachten
Bits sehr lange und konnte durch
ein Fenster auf seiner Oberseite
mit UV-Licht wieder geldscht wer-
den. Heutige EPROMSs behalten
ihre Programmierung laut Herstel-
lerangaben bis zu 10 Jahre.

Diese Bausteine sind inzwi-
schen mit SpeichergréBen bis zu 1
MBit zu haben. Sie werden haupt-
sachlich zur Speicherung von Pro-
grammen eingesetzt, die nur sel-
ten, bzw. gar nicht gedndert wer-
den missen.

Speicherkarten herstellen, die, ge-
puffert mit einer kleinen Knopfzel-
le, als quasi Festwertspeicher ein-
gesetzt werden konnten. Sie wer-
den z.B. als Setup-Speicherin PCs
eingesetzt. Die CMOS-RAMSs bil-
den derzeit den letzten Stand der
Technik auf dem Gebiet der stati-
schen Speicherelemente. Die
maoglichen Kapazitdten pro Chip
werden in den nachsten Jahren
noch deutlich zunehmen.

Als IBM den ersten PC ent-
wickelte, ging man noch von vollig
anderen Vorraussetzungen aus.
Als Entwicklungsgrundlage far
das Betriebssystem stellte man
sich das »riesige« Speichervolu-
men von 640 KByte vor. Niemand
konnte sich vorstellen, daB es je-
mals vollstdndig ausgenutzt wer-
den wiirde. Die groBten Program-
me, alle natirlich maschinennah

Maskierte arbeiten nun an den modernsten Maschinen zur Halblei-
terfertigung

Inzwischen hatte sich aber auch
die Herstellung der Chips weiter-
entwickelt. Nun kamen die CMOS-
ICs auf den Markt. Deren Strom-
aufnahme war im Ruhezustand
praktisch zu vernachléssigen, sie
lag im Bereich der Selbstentla-
dung von Batterien. Sie arbeiteten
mit statischen Speicherzellen.
Deshalb lieBen sich jetzt auch

programmiert, brauchten zu ihrer
Funktion nicht mal 64 KByte. Halb-
leiterspeicher hatten damals im-
mense Preise. Deshalb wurden al-
le Computer auch nur mit einer Mi-
nimalausristung ausgeliefert.
Heutige Programme dagegen sind
wahre Speicherfresser geworden.
Programme mit einem Speicher-
bedarf von 40 oder mehr MByte

sind keine Seltenheit mehr. Des-
halb muBte auch das Speichervo-
lumen der Computer angepaft
werden.

DRAMs

Auf dem Gebiet der dynami-
schen Speicher haben sich inzwi-
schen Siemens und IBM zusam-
mengeschlossen um in einer ge-
meinsamen Arbeit einen 64 MBit
DRAM-Chip zu entwickeln. Die an-
gestrebte Speicherkapazitat ist
viermal hdher, als die bisher mo-
dernsten Halbleiterspeicher. Man
muB sich die Leistung dieses
Chips einmal vorstellen.

Auf einer GroBe von 10,7 x 18,1
mm kénnen rund 40000 Seiten
Schreibmaschinentext  unterge-
bracht werden. Die mehr als
64000000 Bits lassen sich im
Bruchteil einer Sekunde auslesen.
Die kleinsten Strukturen auf die-
sem Chip betragen nur 04 pm
Breite. Das ist etwa 'koo des
Durchmessers eines Menschen-
haars.

Eine vollig neuartige Technik er-
laubt den Einbau des Speicher-
kondensators in die Tiefe des
Chips. Dieser Kondensator hat
eine Kapazitat von 47 fF (Femto-
Farad). Die wohl kleinste Abmes-
sung auf dem Chip hat die Gate-
Isolation des Speicherzellen-Tran-
sistors, eine Isolierschicht, die Ga-
te und Substrat des Transistors
voneinander trennt: sie miBt ganze
10 nm Dicke, was etwa 100 Atomla-
gen entspricht.

Die einzelnen Speicherzellen
sind so klein, daB davon etwa 1 Mil-
lion auf einem Stecknadelkopf
Platz finden wiirden. Fir die Ferli-
gung dieser komplexen Strukturen
muBten ganz neue Technologien
geschaffen werden. Schon fur die
ersten Halbleiter waren hochreine
Ausgangsstoffe notwendig.

Ein Vergleich dazu: Wenn sichin
einem Kilogramm Zucker 1 Sand-
korn befindet ist dieser Stoff fir die
Fertigung von Chips nicht rein ge-
nug. Die Neuen sind in dieser Hin-
sicht noch wesentlich anspruchs-
voller. Als Beispiel nehmen wir den
Kélner Dom: Ein Tennisball in die-
sem riesigen Volumen wére eine
zu groBe Verunreinigung.

Aus diesem Grund sind die gan-
zen Fertigungstétten fir die Her-
stellung in Reinstrdume verlegt
worden. Die Mitarbeiter arbeiten
wie Arzte mit Mundschutz und
Haarkappen, damit ja kein Staub-
chen die empfindlichen Chips auf
ihrer Oberfldche trifft. Gerade bei
der Einflihrung einer neuen Ferti-
gung erreichen die AusschuBquo-
ten leicht Giber 90 Prozent. Das er-
klart auch den hohen Preis fur die
ersten Chips. Siemens will -1993
die serienméBige Produktion der
64 MByte DRAM-Chips aufneh-
men und 1995 soll mit der Produk-
tion der 256 MByte Chips begon-

nen werden.
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Flashcards

Die modernsten Festwertspei-
cher, also Nur-Lesespeicher sind
in den Flashcards eingebaut. Die-
se arbeiten wiederum als EPROM,
aber mit einer riesigen Speicher-
menge. Im Moment stehen Flash-
EPROMs mit einer Kapazitat von 8
MByte zur Verfigung. Diese las-
sen sich in Karten mit bis zu 20
MByte Kapazitat zusammenschal-
ten. Bereits 1996 sollen 64 MBit
Flash-EPROMs gebaut werden,
mit denen dann Speicherkarten
bis zu 160 MByte aufristbar sind.
Diese Speicher stellen in puncto
Storanfélligkeit, Gewicht, und Lei-
stungsaufnahme alle anderen
Speichertechnologien in den
Schatten. Sie sind klein, bean-
spruchen nur einen geringen

Strom und kénnen ohne Periphe-
riegerédte direkt am MIkroprozes-
sorsystem angeschlossen werden.
Die Programmierzeiten von nor-
malen EPROMs wurde durch eine
neuartige Struktur dieser Winzlin-
ge von 50 ms auf 10 us gedrickt.

Eine optische Speicherplatte in der Fertigung

Ausblidk

Halbleiterspeicher arbeiten alle
auf einer zweidimensionalen Ebe-
ne. Das bedeutet, daB die einzel-
nen Speicherzellen nebeneinan-
der aufdem Chip angeordnet sind.
Nur beim 64 MBit DRAM liegen die
Speicherkondensatoren unter den
Transistoren, was ein Ausweichen
in die dritte Dimension bedeutet.
Aber das ist erst der Anfang: Beim
einem volistandigen dreidimensio-
nalen Speicher liegen die einzel-
nen Zellen sowohl neben- als auch
ibereinander. Hier lassen sich un-
geahnte Mengen an Information
unterbringen. Einige Forschungen
laufen bereits in diese Richtung.
Bis jetzt ist es gelungen auf einem
Chip zwei Gatter Ubereinander zu
integrieren. Der erste Schritt zum
3-D-IC ist damit getan.

Einen anderen Weg beschreitet
die Holografie. Mit Hilfe von Laser-
licht kann auch in die Tiefe eines
Kristalls geblickt werden. Durch
unterschiedliche Leistungen des
Lasers kbnnen dort Veranderun-

on WP

gen an der Kristallstruktur vorge-
nommen werden, die sich hinter-
her auch wieder lesen lassen. Die-
ser Forschungszweig wird in den
kommenden Jahren noch groBe
Bedeutung erlangen. L&Bt sich
dieses Verfahren erstmal kommer-
ziell nutzen, ist die SpeichergroBe
praktisch unbegrenzt.

Speicher fir unterwegs

Die ersten Speicher zum Daten-
transfer von einem Computer auf
den anderen arbeiteten mit Loch-
streifen. Diese von der Fern-
schreibtechnik abgekupferte Idee,
erlaubte es gréBere Mengen an In-
formationen, zwar nicht schnell,
aber dafir sicher abzulegen oder
zu transportieren.

Mit der Entwicklung des Ton-
bandgeréts erreichte die Speicher-
technik wieder einen Meilenstein
in ihrer Ara. Nun lieBen sich die
noch gréBere Datenmengen auf
noch kleinerem Raum unterbrin-
gen. Die Tonbandgerate wurden
immer kleiner und es entstanden

die Kassettenrecorder. Als Spei-
chermedium fir den Datentransfer
zu anderen Systemen war selbst
bei den ersten IBM-PCs ein Kas-
settenlaufwerk vorgesehen. Da-
mals, bei den kurzen Programmen
reichte es vollstéandig aus.

Diskettenlaufwerke

Die nachste Neuerung auf dem
Computermarkt war die Einfih-
rung der Diskette. Sie besteht aus
einer flachen Scheibe mit magne-
tisch beschichteter Oberflache.
Wie bei einem Tonbangerat wur-
den hier die Daten aufgezeichnet.
Der Unterschied bestand nun dar-
in, daB der Schreib-/Lese-Kopf je-
den beliebigen Punkt der Oberfla-
che anfahren konnte. Man war
nicht mehr auf langwieriges Spu-
len angewiesen.

Die ersten Disketten wurden wie
Tonbénder beschrieben, nurlagen
die Daten jetzt nebeneinander in
konzentrischen Kreisen (Spuren)
in einer Ebene auf der Diskette. Al-
lerdings muBte der Computer den

richtigen Datensatz erst suchen.
Dazu wurde mit einem Indexloch
die genaue Anfangs-Position der
Spuren festgelegt.

Kurze Zeit spater erfand der spé-
tere Apple-Mitbegrinder Steve
Wozniak die Soft-Formatierung.
Hier wurden vor Gebrauch der Dis-
kette schon Datensétze mit Syn-
chronisationsmarken magnetisch
auf die Scheibe geschrieben. Die-
ses Verfahren erlaubte ein viel
dichteres Nebeneinanderliegen

der einzelnen Spuren, was die Auf-
nahmekapazitat der Diskette im-
mens erhdhte.

Die ersten Disketten hatten noch
riesige mechanische Abmessun-
gen.

gung. Wéhrend heute der Kopf
permanent auf der Diskettenober-
flache aufliegt, muBte er friiher bei
Nichtgebrauch angehoben wer-
den. Sonst war der Diskette kein
langes Leben beschieden. Der
Kopf scheuerte den Belag ab und
die Diskette war somit unbrauch-
bar.

Hierist anzumerken, daB es sich
bis heute um keine technische
Neuerung, sondern um eine Ver-
feinerung der Methoden handelt.
Dabei spielen die Materialien eine
groBe Rolle. Die magnetische
Schicht erlaubt eine feinere Ma-
gnetisierung, die auch spezielle
Kopfe beschreiben und wieder
lesen kdnnen. Die Diskettenober-

Die Flashcard erreicht als reiner Festwertspeicher GréBenordnun-
gen von denen man friher selbst in Systemen nur trdumen konnte

Sie besaBen einen Durchmes-
ser von 8 Zoll, oder 20,23 cm.

In Gegensatz zu den heutigen
Disketten war inre Speicherkapazi-
tat relativ gering. Durch Verfeine-
rung und Ausschopfung der tech-
nischen Mdglichkeiten schrumpfte
der Durchmesser der Disketten
bald auf 5': Zoll, dann auf 3%, bei
gleichzeitiger Steigerung der Da-
tenaufnahmeféhigkeit.

Beiden ersten Diskettenlaufwer-
ken standen weder fiir die Be-
schichtung noch fur den Kopf die
heutigen Materialien zur Verfi-

fliche wurde glatter und haérter.
Waéhrend die 1541 unter normalen
Umstanden nur 160 KByte spei-
chern kann, liegt bei Disketten der
momentane Stand der Technik bei
2,88 MByte fur 3'2-Zoll-Disketten.
Diese Disketten haben aber eine
spezielle Beschichtung und brau-
chen deshalb eigens fir sie gefer-
tigte Laufwerke.

Da sie bislang nur in geringen
Stickzahlen produziert werden,
liegt ihr Preis bei ca. 12 Mark pro
Diskette. Mit steigenden Stiickzah-
len wird der Preis aber sinken.
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Festplatten

Gleichzeitig mit dem Aufkom-
men der Diskettenlaufwerke stand
die Geburt eines Bruders ins
Haus. Fir die stationdre Speiche-
rung von Daten wurde die sog.
Festplatte entwickelt. Hierbei han-
delt es sich im Prinzip um ein Dis-
kettenlaufwerk mit der Einschran-
kung, daB sich die Diskette nicht
wechseln |&8t. Die Daten werden
nun nicht mehr auf einer flexiblen
Scheibe, sondern auf einer be-
schichteten Metallscheibe aufge-
zeichnet. Durch ihre héhere Stabi-
litat und Formbesténdigkeit konnte
die Umdrehungsgeschwindigkeit
auf das zehnfache erhéht werden.

Der Kopf lieB sich nun in einem ge-
nau definierten Abstand zur Plat-
tenoberflache fixieren.

Er sauste also praktisch in einer
Entfernung von um Gber die Ober-
fliche. Staubkérner wiirden aber
verheerende Folgen haben, wenn
sie zwischen Kopf und Platte gerie-
ten. Datenverlust wére die unmit-
telbare Folge. Deshalb wurde die
Fertigung der Festplatten in Rein-
straume verlegt und die Platien
hermetisch versiegeit.

Die Plattenkapazitat konnte im
Laufe der Zeit gewaltig erhdht wer-
den: Zuerst wurde die Aufnahme-
fahigkeit der Platten einfach da-
durch gesteigert, indem die Platte
vergroBert wurde. Die Laufwerke
nahmen jetzt den Raum von klei-
nen Schrinken ein. Dann wurden
mehrere Platten Ubereinanderge-
setzt und mit eigenen Kopfen aus-
gestattet.

Durch Verbesserung der Ober-
flachen und des Aufldsungsver-
mégens erreichte man immer hé-
here Speicherdichten. Die Kapazi-
taten wuchsen immens an. Nur ir-
gendwann war die physikalisch
mégliche Aufzeichnungsdichte er-
reicht. Inzwischen haben die nach
der heutigen Technologie gebau-
ten Festplatten die GroBe von
Kernobst erreicht. Um die Auf-
zeichnungsdichte noch weiter zu
erhdhen sind aber neue Technolo-
gien gefragt.

Modernste Technik

Herkdmmliche Schreib-/Lese-
Kopfe bei den Festplatten, wie
auch bei den Diskettenlaufwerken
arbeiten nach dem Faradayschen
Gesetz der Induktion. Beim
Schreiben schickt eine Miniatur-
spule ein elektromagnetisches
Feld durch den Kopfspalt auf einen
winzige magnetischen Bereich der
vorbeirotierenden Festplatte und
magnetisiert ihn dementspre-

chend. Beim Lesen induziert die-
ser nun aufmagnetisierte Teil ei-
nen winzigen Strom in der Minia-
turspule, der entsprechend ver-
starkt als digitale Information aus-
gewertet werden kann.

Héhere Datendichten lassen
sich u.a. dadurch erreichen,

- daB die Spuren immer schmaler
werden (die Spurdichte steigt)

- und mehr Bits pro Spur unterge-
bracht werden (die Bit-Dichte
steigt).

Die MeBgroBe der Datendichte
ergibt sich nun aus einer Multipli-
kation der beiden GroBen. Hier ist
man allerdings nun an eine physi-
kalische Grenze gestoBen. Die
Spurdichte 4Bt sich nicht weiter
vergrdBern, da in diesem Bereich
magnetische Instabilitdten das Le-
sesignal beeinflussen.

Die Neuerung besteht nur darin
zwei Kopfe einzusetzen. Einmal
den zum Schreiben und dann den
zum Lesen. Beide erfordern nam-
lich Konstruktionsmerkmale, die
sich gegenseitig ausschlieBen.
Der Schreibkopf arbeitet nach ge-
wohnlicher, aber optimierter Tech-
nik. Fir den Lesekopf wird nun ein
Effekt ferromagnetischer Stoffe
ausgenutzt: deren spezifischer
Widerstand andert sich ein klein
wenig in Abhéngigkeit von der
Magnetisierungsrichtung. Diese
magnetoresistive Eigenschaft be-
wirkt eine Widerstandsénderung,
die vom Winkel der Magnetisie-
rungs- und Stromrichtung abhan-
gig ist.

Diese Art der Schreib-Lese-Kopfe
bezeichnet man als MR-Kopf. Der
magnetoresistive Teil des Kopfes

hat noch einen positiven Nebenef-
fekt. Da die Widerstandsanderung
statisch ist, also unabhéngig von
der Bewegung wie beim indukti-
ven Kopf fallen Geschwindigkeits-
anderungen der Festplatte nicht
mehr ins Gewicht. Gegen Ende
dieses Jahrzehnts sollen damit
Speicherdichten von 1 GBit/Qua-
dratzoll erreicht werden. Die jetzi-
ge Speicherdichte liegt bei 150
MBit/Quadratzoll.

Eine andere Methode, die Spei-
cherdichte zu erhéhen, liegt darin,
den Kopf dichter an die Platten-
oberfliche zu bringen. Ein direk-
tes Aufliegen, wie bei den Disket-
tenlaufwerken kommt wegen der
hohen Umdrehungsgeschwindig-
keiten nicht in Frage. Der Kopf,
bzw. die Platte waren sehr schnell
zerstort.

Im Moment versuchen Forscher
die Plattenoberfliche mit einer
Flissigkeit zu benetzen und den
Kopf praktisch »schwimmend«
Uiber die Oberflache gleiten zu las-
sen.

auch mit CDs, die aber eine spe-
zielle magnetisch-optische
Schicht besitzen. Diese lassen
sich mit dem Laser beschreiben
und lesen. Zum Léschen der Infor-
mationen wird der Energiegehalt
des Laserstrahls erhoht. Damit er-
reicht die magnetische Kompo-
nente den Curiepunkt, verliert dar-
aufhin ihre magnetischen Eigen-
schaften und das Bit ist geldscht.

Ausblick

Insgesamt schreitet die Entwick-
lung aller Speichertechnologien
rasend schnell fort. Die Speicher
werden immer kleiner, schneller
und erreichen immer mehr Kapazi-
tat. Es wird nicht mehr lange dau-
ern und bei den Festkérperspei-
chern ist die 1 GBit-Grenze fir
Flashcards erreicht. Die Leistungs-
aufnahme der einzelnen Speicher-
medien geht kontinuierlich zurtck.
Bald wird es Computer geben, die
gar kein eigenes Netzteil mehr be-
nétigen. Eine Knopfzelle reicht.

Ein modernes Laufwerk mit wechselbarer Festplatte

Optische Speicher

Seit der Einfihrung der CD ist
praktisch jeder schon mit den opti-
schen Speichern in Beriihrung ge-
kommen. Hier wird die Information
digital in Form von Bits auf die
Oberflache der CDs gebrannt. Mit
einem Laserstrahl abgetastet, kdn-
nen diese Informationen wieder in
Musik, Sprache oder in Form von
Programmen wieder zuriickgeholt
werden. Da der Laserstrahl &u-
Berst fein fokussiert werden kann,
konnen die die Information enthal-
tenden Pits sehr klein gewahit wer-
den. Dementsprechend ist das
Speichervermdgen der CD enorm
groB. Diese Art der Speicherung
148t aber nur ein Lesen der Infor-
mationen zu, Schreiben ist nicht
méglich. Heute bedeutet es aber
keine Schwierigkeit mehr, Laser
groBerer Leistung kompakt aufzu-
bauen. Diese sind in der Lage eine
spezielle CD auch zu beschreiben.
Allerdings nur einmal. Die CD
dient dann als Nur-Lese-Speicher.
Eine weitere Entwickiung arbeitet

Glossar:

RAM: Random Acess Memory,
Schreib-Lese-Speicher in Compu-
tersystemen

DRAM: Dynamic Random Acess
Memory, Schreib-Lese-Speicher
in Computersystemen

ROM: Read Only Memory, nur Le-
sespeicher fur Programme, z.B.
Betriebssysteme

EPROM: Ereasable Programma-
ble Read Only Memory, nur Lese-
speicher, kann vom Anwender mit
einem speziellen Gerat selbst pro-
grammiert werden. Loschen des
Speichers ist durch ein Fenster in
der Oberflache mit UV-Licht mdg-
lich.

PROM: Programmable Read Only
Memory, nur Lesespeicher, kann
mit einem speziellen Gerat von
Anwender nur einmal program-
miert werden. Loschen ist nicht
moglich.

EEPROM: Electrical Ereasable
Programmable Read Only Memo-
ry I&Bt sich im System programmie-
ren und auch wieder ldschen.
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von Hans-Jirgen Humbert

sich nur wenige an der ge-

ringen Geschwindigkeit der
Floppy 1541. SchlieBlich waren die
Programme damals vergleichswei-
se kurz, so daB lange Ladezeiten
kaum vorkamen. Doch schon bald
nahm der Umfang der Programme
zu. Das Speichervolumen des C64
war bald bis aufs letzte Bit ausge-
reizt. Viele Spiele und Anwendun-
gen waren so umfangreich gewor-
den, daB sie Teile ihres Programms
auf der Diskette auslagerten.

Im Betrieb muBten diese Teile
nachgeladen werden, was auf-
grund der geringen Ubertragungs-
geschwindigkeit der Floppy zur
Geduldsprobe wurde. Da nun nicht
jeder User jedesmal eine Kaffee-
pause einlegen wollte, wenn die
Floppy wieder einmal vor sich hin-
summte, wurden bald Zusatzpro-
gramme entwickelt, die der lah-
men Floppy Beine machen sollten.
Auch Hardwareentwickler ent-
deckten dieses Manko und erfan-
den ein Parallelkabel, auf dem die
Daten in atemberaubender Ge-
schwindigkeit vom und zum Lauf-
werk flitzten. Insgesamt wurden
drei unterschiedliche Wege be-
schritten:

1. eine reine Softwareldsung

2. Einbau zusétzlicher Hard-
ware, aber Ubertragung mit dem
seriellen Bus

3. Einbau zusétzlicher Hardware
und AnschiuB eines Parallel-
kabels.

Beim ersten Typ ersetzen spe-
zielle Programme die eilig hinpro-
grammierten  »Originalroutinen«
des Betriebssytems. Diese Pro-
gramme kdnnen sowohl von der
Diskette geladen, als auch Gber
ein Modul in den C64 eingebracht
werden. Hierbei ist jedoch immer
das Nadeldhr des seriellen Buss
es zu Uberwinden. Die einzelnen
Bytes werden zerlegt und nachein-
ander dber nur eine Leitung bitwei-
se von und zur Floppy geschaufelt.
Beim Laden von der Diskette tritt
aber weiterhin das Problem auf,
daB diese neuen Laderoutinen von
den geladenen Programmen Uber-
schrieben werden. Vor jedem Neu-
laden muB deshalb auch diese
Routine erst in den Computer
Uberspielt werden.

Beim zweiten Typ sind diese
Routinen gleich auf EPROM ge-
brannt und ergénzen das Original-
Betriebssystem durch effektivere
Lade- und Speicherroutinen. Die-
ser Umbau muB sowohl in der
Floppy als auchim C64 vorgenom-
men werden. Indem beide Be-
triebssysteme angepaBt werden,
steigt der Datendurchsatz noch
einmal stark an. Obwohl es hierbei
immer noch um eine serielle Uber-
tragung handelt, sind die einge-
bauten Speeder, wo beide Be-
triebssysteme gedndert wurden,
sehr schnell.

nn (FiRadaA

Z uBeginnihrer Karriere storten

Bringen Sie Ihre lahme
Floppy mit einem
Speeder auf Trab. Wir
zeigen lhnen, wel-
cher Speeder flr Sie
der beste ist.

Vertrieb: DATA 2000
Funktionen/Beschleunigung:
LOAD: Rl I R
SAVE: nein nein nein
rel. Datelen: nein nein nein
Iorer Exbau R : R : R
RS232 bleibt erhalten?: i B B
Centronics: nen Unein nein
Exras: Flastenbelegung Flastenbelegung Flasten
Bewertung: i Basic-Programmierer Hir Basic-Programmieter fir Basic-Programmierer
Der dritte Typ wendet sich ganz ~ zogen werden muB. Natlrlich muB  Superbetriebssystem
ab vom seriellen Datentransfer auch bei dieser Art der Speeder 2. Gruppe
und schickt die Informationen ein geédndertes Betriebssystem Jiffy-DOS
byteweise parallel zum Computer.  eingesetzt werden, dasden Daten- 3. Gruppe
Dieser Typ erreicht die héchsten  transfer steuert. Rex-DOS
Ubertragungsraten. Nachteilig ist Wir haben fiir Sie folgende Pro-  Prologic-DOS
jedoch die Verwendung eines  dukte getestet: Prologic-DOS classic
Flachbandkabels zwischen dem 1. Gruppe Profi-DOS
Computer und der Floppy. Derein-  Profi-DOS Profi-DOS ist sehr komfortabel
zige freie Port des C64 ist der  Hypra-Disk-Modul ausgestattet. Nicht nur der Load-
User-Port. Mit der parallelen Uber- sondern auch der Save-Befehl
tragung wird auch dieser Port be- _
setzt, so daB ein eventuell ange-
schlossener Drucker immer abge- _
Produkt:
_ Super-Betriebssystem Produkt: Profi-DOS
Preis: 29 Mark Preis: 49,50 Mark

Produkt: Hypra-Diskmodul Il
Preis: 39 Mark

Vertrieb: DATA 2000,
StresemannstraBe 14,

5800 Hagen 1
beschleunigte Funktionen/
Faktor: Load/7

Extras: Funktionstasten-
belegung

Kompatibilitat: gering

Hypra-Diskmodul I,
preiswert und leichter AnschiuB

Vertrieb: Data 2000,
StresemannstraBe 14,

5800 Hagen 1
beschleunigte Funktionen/
Faktor: Load/7

Extras: Funtionstastenbele-
gung, Lade- und Initialisie-
rungsbefehle als CTRL-Tasten-
kombination, Abbruch von
Modulstarts mit Space-Taste
Kompatibilitdt: gering

Superbetriebssystem,
Load Beschleunigung Faktor 7

Vertrieb: Data 2000,
StresemannstraBe 14,

5800 Hagen 1
beschleunigte Funktionen/
Faktor: Load/7, Save/7
Extras: Funktionstastenbele-
gung, Centronics-Schnitt-
stelle, Hardcopy-Funktionen,
neue Editorfunktionen, DOS
5.1, RS232 bleibt erhalten
Kompatibilitat: gering

Profi-DOS, komfortable
Zusatzbefehle
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Floppy

14950 Mark
DATA 2000
LOAD: j2l10 ] .iam ; l20
SAVE: @l3 nein R
Formatieren: 23 3 ial4
rel, Daleien: nein nein al5
RS232 bleibt erhalter? i nein i '
Centronics: | nein i AR
Kompatibiat: sehir hoch sehr hoch hoch
Extras: Hard disk-Betried 40-Spur 40-Spur
Kopierfunkdion: Fastenbelegung 2. Lautwerk
bei mitd. Tempo bei mittl. Terapo bei hohem Tempo.

werden um den Faktor 7 beschleu-
nigt. Zahlreiche weitere Funktio-
nen stehen hier zur Verfigung.
Besonders hervorzuheben ist hier
eine eingebaute Centronics-Schnitt-
stelle, mit deren Hilfe ein Drucker
direkt am User-Port anschlieBbar
ist. Erganzt wird dies durch zwei
Hardcopy-Routinen  (groB und
klein). Da diese mit der RESTORE-

Taste aufgerufen werden, sind sie
auch innerhalb von Programmen
zu erreichen, vorausgesetzt, das
Programm benutzt diese Taste
nicht ebenfalls.

Kompatibilitat ist auch hier nicht
immer gegeben. So verursacht vor
allem die Centronics-Schnittstelle
bei einigen Anwendungen einen
Crash. Dennoch ist die Situation
hier schon wesentlich besser als

Produkt: Jiffy-DOS

Preis: 198 Mark

Vertrieb: PlusElektronik
beschleunigte Funktionen/
Faktor: Load0, Save/3, For-
matieren/3, Validate/2
Extras: Funktionstastenbele-
gung, Hard-disk-Unterstiitzung,
Listen von Basic- und ASCII-
Dateien direkt von Diskette,
Kopierfunktionen
Kompatibilitat: sehr hoch

Jiffy-DOS, kaum Kompatibilitats-
probleme seriell und schnell

Produkt: Rex-DOS

Preis: 75 Mark

Vertrieb: Data 2000,
StresemannstraBe 14,

5800 Hagen 1
beschleunigte Funktionen/
Faktor: Load/10, Formatieren/3
Extras: Funkionstastenbele-
gung, 40-Spur-System, DOS-
Kurzbefehle

Kompatibilitat: sehr hoch

Rex-DOS,
zehnmal schneller laden

bei den beiden anderen Modulen.
Allerdings machten hier viele Spie-
le mit groBer Programmlénge Pro-
bleme, da das Modul selbst einen
Teil des Speichers belegt.

Produkt: Prologic-DOS classic
Preis: 149 Mark (Einbauver-
sion 98 Mark)

Vertrieb: Data 2000,
StresemannstraBe 14,

5800 Hagen 1

beschleunigte Funktionen/
Faktor: Load/20, Save/13, For-
matieren/4, Validate/7, relative
Dateien/5

Extras: Funktionstastenbele-
gung, 40-Spur-System, Cen-
tronics-Schnittstelle, Hard-
copy-Funktionen, Floppykurz-
befehle, Verhinderung von
Modulstarts, gutes Handbuch,
zweites Laufwerk anschlieBbar

Prologic-DOS classic, der
Luxusliner unter den Speedern

Hypra-Disk-Modul

Der einfachste Speeder wird in
den Expansionport gesteckt. Der
C64 erkennt das Modul sofort
beim Einschalten und reagiert mit
einer gednderten Systemmel-
dung. Als positiv zu werten sind die
mit den wichtigsten Befehlen be-
legten Funktionstasten. Ein einge-
bauter Reset-Taster wurde dem
Modul als Extra spendiert.

Im Test erwies sich das Modul
als nicht besonders schnell, nur
der Ladevorgang wird auf das Sie-
benfache beschleunigt, alle ande-
ren Funktionen bleiben bei ihrer
urspriinglichen Geschwindigkeit.
Das Betriebssystem wurde aber
soweit gedndert, daB sich starke
Kompatibilitdtsprobleme ergeben.
Kopiergeschiitzte Programme oder
solche mit eingebauten Software-
Speedern haben arge Probleme.
Auch Geos I&Bt sich nicht booten.

Allerdings ist der Preis sehr giin-
stig und deshalb ist das Modul far
reine Basic-Programmierer an-
schaffenswert.
Superbetriebssystem

Das Superbetriebssystem ist
ebenfalls ein Modul. Genau wie
Hypra-Disk beschleunigt es nur
den Ladevorgang. Gleichzeitig
wird aber auf dem Monitor der be-
schriebene Speicherbereich an-
gezeigt.

Aber das Modul bietet weitere
natzliche Funktionen. So ist nicht
nur eine Funktionstastenbelegung
vorhanden, sondern mit < CTRL>
sind weitere Befehle abzurufen.
Zusatzlich 1a8t sich mit der SPACE-
Taste wahrend eines Resets der
automatische Start eines Modul-
programms verhindern.

Um die Kompatibilitat ist es lei-
der auch nicht zum besten bestelit.
Das beigelegte Handbuch weist
sogar ausdricklich darauf hin.
Geos l&Bt sich ebenfalls nicht boo-
ten.

Jiffy-DOS

Jiffy-DOS muB sowohl in die
Floppy, als auch in den C64 einge-
baut werden. Es handelt sich um
einen Speeder des zweiten Typs.
Der Einbau ist relativ leicht zu be-
werkstelligen. Allerdings muBin je-
des Gerét ein Loch gebohrt wer-
den, um einen Schalter aufzuneh-
men. Dieser Schalter ermdglicht
ein Umschalten auf das alte Be-
triebssystem. Dieses wird fertig
gebrannt auf dem EPROM gleich
mitgeliefert. Dadurch ist das Sy-
stem 100prozentig kompatibel. Far
jedes Gerat wird das optimale Be-
triebssystem geliefert. Die notigen
Adapterplatinen sind hier im Lie-
ferumfang enthalten.

Im Test gab es mit der Kompati-
bilitat kaum Probleme.

Die Beschleunigungist fir einen
seriellen Speeder gut, beim Laden
istdie 1541 damit etwa um den Fak-
tor 10 schneller, das Speichern be-
notigt nur noch etwa ein Drittel der
Zeit. Ahnliche Werte ergeben sich
beim Formatieren und Validieren.

q¥ge 23



M

Flopp

Relative Dateien (Anlegen einer
Datei mit 1000 Records zu 128 By-
te) hingegen profitieren davon
nicht.

Als Zugabe besitzt Jiffy-DOS
sehr gute Zusatzfunktionen. So
sind nicht nur die Funktionstasten
vorbelegt und alle Floppybefehle
ohne OPEN- und CLOSE-Anwei-
sung erreichbar. Verschiedene
Laufwerke lassen sich einfach er-
reichen, Basic- und ASCII-Files
kdnnen direkt von Diskette gelistet
und Dateien kopiert werden (Text-
kasten). Und schlieBlich unter-
stitzt Jiffy-DOS als einziger Spee-
der auch die vom gleichen Herstel-
ler stammende Hard disk und stort
auch den Geos-Betrieb in keiner
Weise.

Prologic-DOS classic

Dieser Parallelspeeder erreicht
die groBte  Ubertragungsge-
schwindigkeit. Er Gbertragt die Da-
ten nicht seriell sondern byteweise
ber ein Parallelkabel.

200 Blocke werden in etwa 4,5
Sekunden geladen. Das Spei-
chern dauert geringfiigig langer,
ist aber mit 10 Sekunden fir ein
200 Block langes Programm sehr
schnell.

Auch sequentielle Dateien wer-
den im Gegensalz zu anderen
Speedern erheblich schneller. Ei-
ne Diskette wird in nur 20 Sekun-
den formatiert.

Diese Version des Speeders ist
eine reine Modulversion. Es
braucht im Computer kein IC ge-
wechselt werden. Nur ein Kabel ist
an der CPU anzuldten. Dies kann
aber auf der Platine geschehen,
ohne die CPU zu sockeln.

Da der Expansion-Port durchge-
schleift wurde, kdnnen auch weite-
re Module noch angesteckt wer-
den. Von diesem Speeder gibt es
auch eine preiswertere Einbauver-
sion, wo allerdings das Betriebssy-
stem ausgelotet und gegen ein
neues getauscht werden muB. Fir
die alte Version des C64 (groBe
Platine) muB allerdings ein
EPROM fir 25 Mark extra mitbe-
stellt werden.

Die Floppy ist ebenfalls fir den
Betrieb mit dem neuen Betriebssy-
stem umzuristen. Dabei wird
gleichzeitig noch 8 KByte RAM
mitgeliefert, so daB jetzt eine gan-
ze Spur auf einmal gepuffert wer-
den kann. Das System beherrscht
nun auch eine Taktfrequenz von 2
MHz, was sich positiv auf die Ge-
schwindigkeit auswirkt. Ein 43 Sei-
ten starkes Handbuch beschreibt
den Einbau. Allerdings fehit die
Angabe, wo das Parallelkabel an-
zuschlieBen ist.

Uber zwei DIP-Schalter |48t sich
Prologic-DOS classic in zwei Stu-
fen abschalten, jeweils getrennt fir
Floppy und C64. Am Modul 186t

sich auch ein zweites Laufwerk
anschlieBen. Als weitere Features
besitzt das Betriebssystem Hard-
copy-Routinen, Funktionstastenbe-
legungen und eine Centronics-
Schnittstelle. Maschinensprache-
programmierer finden im Hand-
buch die wichtigsten Daten des
neuen Betriebssystems wie Spei-
cheraufteilung, Einsprungadres-
sen etc.

Geos lauft problemlos mit die-
sem Speeder, allerdings ergibt
sich keinen Tempogewinn, da
Geos einen eigenen Software-
Speeder benutzt.

Rex-DOS

Dieser parallele Speeder ist
langst nicht so aufwendig konstru-
iert wie Prologic-DOS Classic. Eine
Erhéhung der Taktfrequenz wurde
nicht vorgenommen. Auch fehit die
Speicheraufristung. Dementspre-
chend ist die Beschleunigung ge-
ringer. Das Laden von Program-
men wird um den Faktor zehn der
Originalroutinen beschleunigt. An-
dere Funktionen werden nicht
schneller. Floppybefehle kdnnen
in Kurzform mit vorangestelltem
Klammeraffen eingegeben wer-
den. Eine Funktionstastenbele-
gung ist obligatorisch.

Sehr gut ist der Punkt Kompati-
bilitat: Kaum ein Programm stort
sich am neuen Betriebssystem,
Geos hangt sich nicht auf und

Diskmonitore laufen problemlos.
Auch kopiergeschitzte Spiele lie-
fen ohne Absturz.

Auch Rex-DOS beherrscht wie
Jiffy-DOS eine Umschaltung zwi-
schen verschiedenen Gerateadres-
sen.

Fazit

Welcher Speeder ist nun flr wen
geeignet? Wem es auf die hchste
Kompatibilitit ankommt, der ist mit
Jiffy-DOS und REX-DOS gut bera-
ten. Nur Basic-Programmier, die
hauptsachlich ihre eigene Softwa-
re schnell laden wollen, kénnen
sich die teuren Speeder der zwei-
ten und dritten Kategorie sparen.
Die Software- und Modul-Speeder
reichen hier véllig aus. Anwender,
die es gern bequem und schnell
haben méchten, soliten auf Jiffy-
DOS und Prologic-DOS classic
ausweichen.

Der Einbau der Speeder ist
nichts fir den technisch blutigen
Anfénger. Die ICs sind auf den
doppelseitigen Platinen beidseitig
verltet und lassen sich nur mit et-
was Ubung ohne Schaden fir die
Platine entfernen. Haben Sie aber
etwas Lé&terfahrung, kénnen Sie
ohne weiteres den Einbau selbst
vornehmen. Auf Seite 26 dieser
Ausgabe zeigen wir den fachge-
rechten Einbau von Jiffy-DOS.

"BOX TWENTY

|  TWENTY SPORTS GAMES IN ONE PACK

Der C-64 als Sports-Kanone!

20 Chancen ftr
Joystick-Akrobaten und
Geschicklichkeits-Fanatiker. ..

...die BOX TWENTY SPORTS
von PRISM LEISURE

Erhalﬂlc

20 Sport-Games in einer Packung!

h nur be
Karstadt

»Softwaretheken«.
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Viele scheuen das Risi-
ko, einen Speeder selbst
einzubauen. Dabei ist
es ganz einfach. Wir

zeigen wie!

von Hans-Jirgen Humbert

as Diskettenlaufwerk zerrt
wohl am starksten an den
Nerven des C64 Users. Nach
der Eingabe
LOAD "Game”, 8, 1

Folgendes Werkzeug ist zum Einbau des
Speeders notig: drei Schraubendreher

(Kreuzschlitz, ein groBer und ein kleiner mit
Flachklinge), Pinzette, Létkolben und Entl6t-
pumpe.

Deshalb hebeln wirden Chip wéahrend des Er-
hitzens mit einem Schraubendreher an einer
Seite hoch. Dies wiederholen wir an der ge-
geniiberliegenden Seite, bis der IC unbe-
schédigt herauskommt.

na (XiRaga

Das Wichtigste: Jiffy-DOS. Es besteht aus
zwei EPROMSs, eins davon befindet sich auf
einer Adapterplatine zum Einbau in den C64,
eins wird in die Floppy eingesetzt.

Nun kann eine 28polige Fassung eingesetzt
werden. Sie wird unten sorgfaltig verlotet.

Dann wird die Adapterplatine mit dem neuen
EPROM richtig (Kerbe des neuen EPROMs
zeigt in Richtung des User-Ports) herum in
den C64 gesteckt. Fiir den Schalter muB hin-
ten im Gehause noch ein Loch gebohrt wer-
den. Danach kann der Zusammenbau des
C64inumgekehrter Reihenfolge stattfinden.

war immer eine langere Wartezeit
angesagt. Besonders Spiele, die
Teile des Programms nachladen,
brauchen Zeit. Man kann diese
Zeit natarlich nutzen, um sich eine

Cola zu holen, aber das ist auf die
Dauer auch unbefriedigend. Doch
es gibt eine Losung aus dem Di-
lemma: Man kann die Ladezeiten
der Floppy mit einem Speeder dra-

Zuerst wird der C64 gedffnet. Dazu sind ent-
weder die Klammern an seiner Unterseite mit
einem Schraubendreher nach auBen zu
driicken oder drei Schrauben zu Iésen. Dabei
geht das Garantiesiegel kaputt. (Achtung
Garantieverlust!) Das Oberteil mit der Tasta-
tur kann nun abgehoben werden.

Das Diskettenlaufwerk wird umgedreht und
alle vier Schrauben an der Unterseite werden
entfernt. Jetzt kann das Laufwerk aus der
oberen Halbschale gehoben werden.
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Floppy

stisch reduzieren. Viele schrecken

jedoch vor dem Einbau zurick,
weil sie daihren geliebten C 64 zer-
legen miBten. Doch esist gar nicht
schwer. Hier zeigen wir lhnen, wie

einfach es ist, ein neues Betriebs-
system zu installieren. Fir unsere
Fotoreihe haben wir als Beispiel
Jiffy-DOS ausgewahit, weil es viele
Vorteile bietet:

- sehr leistungsfahig, ca. 14mal
schnelleres Laden
- einfacher Einbau, ohne Platzpro-
bleme
- die Floppy bleibt zu, da kein
Parallelkabel bendtigt wird
- der User-Port bleibt frei

Der eigenliche Speeder besteht
nur aus zwei EPROMs mit Adap-
tersockeln und Schaltern. Damit
148t sich auf das urspringliche Be-
tricbssystem des C64 zurlck-
schalten, um wirklich jeglichen
Kompatibilititsproblemen aus
dem Weg zu gehen.

LED- und Tastaturstecker werden abgezogen
und das komplette Oberteil zur Seite gelegt.
Jetzt wird die Abschirmpappe entfernt und
alle Schrauben aus der Platine gedreht. Die
Platine 1aBt sich nun aus der unteren Gehau-
sehalbschale heben. Das Betriebssystem
(Pfeil) ist eingelétet und muB deshalb ausge-
baut werden (fiir Schaden wird keine Haftung
iibernommen).

Der KnebelverschluB kann einfach nach vor-
nehin abgezogen werden. Die Mechanik der
Floppy wird von vier Schrauben gehalten, die
zu lésen sind. Auch die Mechanik kann nun,
nach Abziehen der Kabelverbindungen aus
dem Laufwerk gehoben werden. Markieren
Sie sich die Steckerverbindungen, da bei
falschem Zusammenstecken die empfindli-
che Elektronik Schaden nehmen kann.
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Die Platine wird umgedreht und mit einem
Létkolben jedes einzelne Beinchen erhitzt
und das fliissige Lotzinn mit einer Entlot-
pumpe abgesaugt. Dies ist bei allen 28 Bein-
chen durchzufiihren. Um den Chip nicht zu
iiberhitzen, sollten Pausen eingelegt werden
(ca. 10 bis 30 s). AnschlieBend wackelt man
mit einer Pinzette an den einzelnen Pins, um

sicherzustellen, daB sie auch wirklich frei be-
weglich in den Bohrungen sitzen.

4

-

Die Platine liegt nun vor Ihnen. Bei manchen
Laufwerken ist das Betriebssystem nicht ge-
sockelt. Hier verfahren Sie wie beim Umbau
der Computerplatine: Losen Sie alle Schrau-
ben, heben die Elektronik heraus und Iéten
das IC aus.

Z e
.......... J’

Hierbei machen aber drei Pins Schwierigkei-
ten. Diese sind auf der Platine mit groBen
Masseflichen verldtet, die die Warme so
schnell abfiihren, daB das Létzinn nicht rich-
tig flissig wird.

o

AT

A

Nach dem Einléten einer Fassung kann das
neue EPROM eingesetzt werden. Auch hier
ist fiir den Schalter ein Loch in die Riickwand
der Floppy zu bohren. Damit kann zwischen
dem neuen und dem Original-Betriebssy-
stem umgeschaltet werden. Die Floppy wird
nun in umgekehrter Reihenfolge wieder zu-
sammengebaut. Zum Testen legen Sie eine
Diskette ins Laufwerk, driicken @$ und
schon erscheint das Directory der Diskette.
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Wer an MIDI denkt, meint in erster
Linie Atari ST. Was MIDI eigentlich ist
und das es auch mit dem wesent-
lich preiswerteren C 64 funk-

tioniert, erfahren Sie, wenn Sie
weiterlesen. Zuséatzlich stellen
wir lhnen einen Midi-Sequen-

zer und den Datama-
nager von Moebius vor.

von Peter Klein

bwohl sich MIDI bei Musi-

kern bereits auf breiter Front

durchgesetzt hat, wissen die
meisten C64-Besitzer recht wenig
mit diesem Begriff anzufangen.
»MIDl«ist die Abklrzung far »Musi-
cal Instrument Digital Interfaces,
was nichts anderes als »=Digitales
Interface fur Musikinstrumente«
bedeutet. MIDI ist also eine Schnitt-
stellennorm, die dazu dient, Key-
boards oder Synthesizer verschie-
dener Hersteller mit einem Com-
puter zu verknipfen und Daten
auszutauschen. Am Anfang der
achtziger Jahre trafen sich die Ent-
wickler der gréBten Hersteller elek-
tronischer Musikinstrumente, um
diesen Standard zu schaffen. Da-
zu muBten jedoch zundchst einige
Hirden dberwunden werden. So
kam es beispielsweise zum Streit,
ob die Daten besser seriell oder
parallel Gbertragen werden soll-
ten. Der Vorteil der seriellen
Schnittstelle ist naturlich, daB nur
eine einzige Datenleitung ge-
braucht wird, leider 1aBt sich damit
aber auch immer nur Bit nach Bit
Obertragen. Die Beflrworter der
parallen Ubertragung waren zwar
im Geschwindigkeitsvorteil, dum-
merweise sind aber Parallelkabel
recht anfallig und brauchen insge-
samt acht Datenleitungen.

Seriell oder Parallel?

SchlieBlich rang man sich we-
gen der einfacheren Handhabung
doch zur seriellen Losung durch.
Eigentlich unverstdndlich, denn
fast alle Keyboards arbeiten nach
parallelem Prinzip. Also muBte
noch ein Wandler her, der mit Hilfe
von Schieberegisterndie 8 Bit oder
gar 16 Bit breite Information (MIDI-
Datenwort) wieder in einzelne Bits
zerlegt. Genau diese Einheit nennt
sich MIDI-Schnittstelle. Die Zerle-
gung erledigt Ubrigens ein Moto-
rola-Chip mit der sinnigen Be-
zeichnung 6850 ACIA (Asynchro-
nuos Communications Interface
Adapter) oder 6850 UART (Univer-
sal Asynchronuos Receiver Trans-
mitter). Neben der Wandlung
speist dieser Chip nach jedem
MIDI-Datenwort (8 Bit) ein Start-
und spéter wieder ein Stop-Bit ein,
damit jedes angeschlossene Ge-
rat genau weiB, wann welche Infor-
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mation vollstdndig angekommen
ist. Ein weiteres Problem, mit dem
die Entwickler anfanglich zu kdmp-
fen hatten, war die direkte Kabel-
verbindung zwischen den Gera-
ten. Da die Stromkreise der Key-
boards nicht getrennt waren, kam
es immer wieder zu unschdnen
Rickkopplungen oder gar lautem
Brummen. Mit einem kleinem Bau-
teil, genannt Optokoppler umging
man dieses Problem geschickt.

Ven

mehr Geréte aufzustellen und tber
eine Steuereinheit zu bedienen.
Der Nachteil der sequentiellen
Ubertragung kam dabei sofort ans
Licht: Da die Geréte alle in Reihe
geschaltet sind (vgl. C64, Drucker,
Floppy 1, Floppy 2 usw.) wird das
Signal notgedrungen mehrmals
gewandelt. Vom Prozessor des
Synthesizers oder Computers zum

MIDI-Interface, von da ins nachste
usw. Bis das richtige Gerat gefun-

Tabelle 1: Midi-Kommandos

Hex-Wert Befehl
$8x Note off; Ausschalten einer Note
$9x Note on; Einschalen einer Nole
SAX Polyphonic After Touch (lastenspezifisch)
$Bx Control Change; Umschalten der Betriebsmodi
$Cx Program Change; Umschalten zwischen Sounds
$0x After Touch; Steuerung des Gesamt-AfterTouch
$Ex Pitch Wee! Control
$Fx Syslem Messages
$FO System Exidusiv Meldungen
$F1-SF6 allg. Systemmeldungen
$FE-SFF Timing-Steverung
<x> steht fir die Kanalnummern von $00 bis $OF

Ein Opto-Koppler arbeitet, wie der
Name schon sagt, mit kurzen
Lichtimpulsen (Opto). Er gibt pro
erhaltenem Signal einen kurzen
Lichtimpuls an eine empfangende
Einheit ab, die diesen Lichtimpuls
wieder zurlckverwandelt. Mit die-
sem Trick wird das Keyboard vom
restliche MIDI-Netz elektrisch
getrennt.

Opto-Koppler

Doch zuriick zur seriellen Uber-
tragung. Ein Quarz hélt die Uber-
tragungsgeschwindigkeit auf un-
glaublichen 31250 Bit pro Sekun-
de (Baud). Wer die Floppy 1541
kennt, wirde sich iber solche
Ubertragungsraten freuen: diese
ermoglicht nur schwache 3000
Baud. Trotzdem ist die serielle
Ubertragung das groBe MIDI-
Manko. In der Anfangsphase der
MIDI-Entwicklung waren die Gera-
te zwar noch so teuer, daB sich
selbst professionelle Musiker
kaum mehr als 2 oder 3 Geréte lei-
sten konnten, mit dem Erfolg kam
jedoch der Preisverfall und die da-
mit verbundene groBere Kaufkraft.
Dadurch wurde es praktisch jedem
Musiker ermoglicht, wesentlich

Tabelle 2:
Midi-Kennungen der

bekanntesten Hersteller

LRLELQ/RLR_22EL AL

MIDI & C64

Als das ideale Bindeglied zwi-
schenden diversen Geréten schél-
te sich fast selbstverstandlich der
Computer heraus. Auch der C64
ist fir den MIDI-Einsatz wie ge-
schaffen, trotz technischer Uberle-
genheit anderer Systeme. Sie
brauchen dazu nur ein MIDI-Inter-

v
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Mit einem Voice-Editor lassen sich Sounds editieren, beliebig

verdandern, speichern und ausdrucken

den ist, vergehen zwar nur einige
Millisekunden, trotz allem nimmt
sie das Ohr als horbare Verzoge-
rung wahr. Die Folge: Die einge-
spielte Musik klingt verwaschen.
Abhilfe schafft hier Gbrigens eine
sog. groBe Thru-Box, die das hin-
tereinanderschalten der MIDI-Ge-
rite durch viele MIDI-THRU-An-
schlusse verhindert (dazu spater).

face (zwischen 50 und 500 Mark)
und geeignete Software (zwischen
50 und 400 Mark). Diese Interfaces
werden in den User- oder Expan-
sions-Port gesteckt und mit ent-
sprechender Software angesteu-
ert. Haben Sie erstmal den C64
mit dem Synthesizer verbunden
und umgekehrt, kdnnen Sie belie-
big Daten austauschen. Prakti-
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Musik

sches Beispiel: Sie teilen dem
Synthesizer mit, welche Taste er
wie lange zu driicken hat und mit
welchem Sound. Vielleicht werden
Sie jetzt denken, daB Sie das auch
am Synthesizer direkt machen
kénnten und Sie folglich keine
MIDI-Schnittstelle brauchten. Be-
denken Sie jedoch eins: durch Pro-
grammierung des Computers kon-
nen Sie beispielsweise acht Syn-
this gleichzeitig bedienen, mit je-
weils verschiedenen Sounds und

derschalten kdnnen. In den mei-
sten Fillen ist das jedoch véllig
ausreichend. In Tabelle 1 sehen
Sie die Synthesizer-Befehle im
Uberblick. <X> steht dabei fir
ein Gerat von 0 bis 15. Das Befehls-
Byte $8x veranlaBt den Synthi eine
bereits gedriickte Taste wieder los-
zulassen. Die MIDI-Schnittstelle
wartet nach diesem Befehl auf
zwei weitere Daten-Bytes. Im er-
sten muB die Note stehen, im zwei-
ten die Tastendynamik. Viele Sy-

request
transmit
offer
load data
save data

color:

frame
foreground
background
load parameter
save parameter

dos—command

directory C(f7)

Der Datamanager von Moebius »rippt« alle wichtigen Systemdaten
und kann diese dann auf Diskette speichern

zehn gleichzeitig gedrickten Ta-
sten. Sollten Sie das ohne Compu-
ter versuchen, brauchten Sie min-
destens 12 Arme. Ziel des ganzen:
soviel Instrumente wie moglich an-
zusteuern und mit Hilfe von Se-
quenzern (dazu spéter) praktisch
eine gesamte Band zu simulieren,
d.h. mit wenig Aufwand die Arbeit
einer ganzen Musikertruppe erle-
digen. Wie jedes halbwegs intelli-
gente Gerét braucht natdrlich auch
der Synthesizer diverse Informa-
tionen, um den richtigen Ton zum
richtigen Zeitpunkt anzuschlagen.
Diese Informationen werden wie
erwahnt seriell Ubertragen und
sind meist 8 Bit breit.

Die MIDI-Commands

Mindestens zwei Bit-Pakete
braucht ein Synthi, um genau zu
wissen, was Sache ist. Da ist zu-
nachst das Befehls-Byte, das ihm
anzeigt, was eigentlich zu tun ist
und das Daten-Byte, das entweder
eine Soundnummer, einen Ton
oder andere Informationen tréagt.
Damit der Synthesizer »weiB«, wel-
ches Byte ein Befehls-Byte bzw.
Daten-Byte ist, wird das Negativ-
Bit (Bit 7, auch High-Bit genannt)
gesetzt. %10000000 wirde also
auf ein Befehls-Byte hindeuten.
Damit der Synthesizer erkennt, ob
er oder ein anderes Gerat gemeint
ist, wird zusétzlich in den ersten 4
Bit (Low-Nibble) die Gerateadres-
se codiert. %10001111 wére also
Gerat 15. So gut diese Idee auch
sein mag, daraus resultiert leider,
daB Sie nur 16 Geréte hintereinan-

Voice-Editoren sind kompliziert

steme erlauben &hnlich dem Kla-
vier eine Taste mit einer bestimm-
ten Dynamik anzuschlagen bzw.
abzustellen. Lassen Sie die Taste
ruckartig los, stoppt der Ton sofort,
nehmen Sie sich Zeit, klingt der
Ton langsam aus.

Mit $9x schlagen Sie einen be-
stimmten Ton an. Byte 2 und 3 sind
wieder Ton- bzw. Dynamik-Byte.
Denken Sie jedoch daran, daB die-
se Daten-Bytes nur die Wertigkeit
bis $7F (127) haben dirfen (anson-
sten wiirde sie das Interface als
Befehl interpretieren).

Bei $Ax fihrt das Musikinstru-
ment einen mehrstimmigen (poly-
phonen) »After Touch« aus. Man-
che Synthesizer erlauben nach
dem Anschlagen eines Tons eine
nachtréagliche Korrektur der Star-
ke. Sie kdnnen also obwohl bereits
ein Ton erklingt diesen verstérken
oder abschwachen, je nachdem
wie fest Sie dricken. Wieder fol-
gen zwei Daten-Bytes, die Note
bzw. After-Touch-Stérke signalisie-
ren. Der Command $Dx gehért di-
rekt dazu. Dieser signalisiert dem
Gerat einen After Touch fir alle an-
geschlagenen Tasten auszulosen.

Das Daten-Byte enthalt demnach
nur die Intensitat.

Der Code $Bx steht fiir »Control
Change« und erlaubt es den oder
die Téne speziell zu manipulieren.
Da dieses Kommando zu umfang-
reich ist, kann es hier nicht ndher
erlautert werden.

Mit $Cx lassen sich verschiede-
ne Sounds, die im Synthesizer ge-
speichert sind, anwahlen.

Tone langziehen und verzerren
kénnen Sie mit $Ex.

Ein besonderer Fall ist der Be-
fehl $FO. Dieser wird an alle Gerate
gesendet und enthdlt eine be-
stimmte Aufgabe fir ein bestimm-
tes Gerat. Da dieses Kommando
geratespezifisch ist, hangt es vom
jeweiligen Keyboard ab, was es be-
deutet. In Tabelle 2 sehen Sie die
Identifikation der bekanntesten
Herstelller. Dieses Byte folgt dem
$F0-Command. Danach kommen
die jeweiligen Anweisungen und
schlieBlich das AbschluB-Byte SF7.
Mit diesem Befehl kénnen Sie bei-
spielsweise zwischen zwei Yamaha-
Gerdten Sounddaten austaus-
chen. Leider funktioniert das
Datenaustauschen verschiedener
Geréte wegen Parameterinkompa-
tibilitat nicht immer. Die Befehle
$F1 bis $F6 sind »System-Com-
mon-Messages« die beispielswei-
se Songnummern einstellen. Die
letzten acht Commands dienen
dem internen Timing und der
Synchronisation mit einem even-
tuell angeschlossenen Tape.

Der Aufbau eines
MIDI-Interfaces

Ein MIDI-Interface hat je nach
Preisklasse mindestens jeweils ei-
nen MIDI-IN-, einen MIDI-OUT-
und einen MIDI-THRU-AnschiuB.
Der Synthesizer ist ebenfalls meist
dreifach ausgestattet.

Mit einem fiinfpoligem DIN-
Kabel wird die Verbindung der Ge-
rite untereinander hergestelit. Da-
bei kommt dem Master-Synthi eine
besondere Rolle zu. Als einziger
wird dieser mit dem Computer di-
rekt verbunden. D.h. ein Kabel von
MIDI-OUT in MIDIHIN und umge-
kehrt. Nur mit diesem Master-
Gerét lassen sich spater manuell
Melodien in den Computer ein-
spielen. Alle anderen Geréte wer-
den mit der MIDI-THRU-Buchse in
Reihe geschaltet. Die MIDI-OUT-
Buchsen der restlichen Geréte
werden in diesem Fall nicht ge-
braucht. Zu lhrem (MIDI-)Glick
foehlt lhnen jetzt eigentlich nur
noch ein geeigneter Sequenzer.

Von Sequenzern und
Managern

Dieser |&Bt sich am besten mit

einer vielspurigen Bandmaschine’

vergleichen. Sie kdnnen nachein-
ander bis zu 16 verschiedene Spu-
ren aufnehmen und diese beim

spéteren Abspielen gemeinsam
wiedergeben. Mit einem Sequen-
zer 13Bt sich also eine komplette
Musikgruppe simulieren. Zwei
kleine Nachteile sollten an dieser
Stelle jedoch nicht verschwiegen
werden: Ein Sequenzer nimmt im-
mer nur die Tastenwerte des ange-
schlossenen Instruments auf, d.h.
der jeweilige Klang wird nicht mit
aufgenommen und muB direkt am
Gerat eingestellt werden. Soliten
Sie nurein einziges MIDI-Gerét be-
sitzen und verschiedene Klange
auf die 16 Spuren legen wollen,
muB |hr Synthesizer (ber den sog.
Multi-Mode verfiigen. Aber keine
Angst: Moderne Geréte haben die-
sen Modus fast immer.

Qualitdt zv
stolzen Preisen

Das Flaggschiff unter den Se-
quenzern kommt von der Firma
MOEBIUS Software. Der »C-LAB
Scoretrack« bietet 16 polyphone
Spuren. Er bietet Darstellung in
Notenschrift und Ausdruck dersel-
ben. Leider ist auch der Preis die-
ses Tools (berdurchschnittlich
hoch. Ganze 390 Mark muB der In-
teressierte berappen. Weniger teu-
er, fir den Anfédnger aber immer
noch voll ausreichend, ist der
»Steinberg PRO 16« und der »Mic-
ro Music MIDI-Composer«, der 8
monophone und polyphone Spu-
ren zur Verfligung stellt.

Aber nicht nur Sequenzer sindin
der MIDI-Gemeinde gefragt. Auch
sog. Dump-Programme sind heif
begehrt. Diese Manager sind in
der Lage von jedem beliebigen
MIDI-Gerdt Daten wie Sound-
banks, Einzelsounds, Setups, Kon-
figurationen usw. zu erfassen und
abzuspeichern. Einziger Spielver-
derber ist der Speicher des C64.
Da dieser nur bis zu 45 KByte Da-
ten aufnenmen kann, klappt das
»rippen« nicht immer. Trotzdem:
ein Dump-Programm ist eine sinn-
volle Sache, die keinem MIDI-
Freak in seiner Sammlung fehlen
sollte.

Moebius Software
Postfach 1504
5407 Boppard
Tel.: 067421701
Fax: 067 42/5605

Firma Geerdes
Musikelektronik
Guerickstr 46
1000 Berlin 10
Tel.: 030/3167 79

Wersi Elektronik
(MIDI-Hardware)
IndustriestraBe
5401 Halsenbach
Tel.: 067471230

C-Lab Software
Vertriebsgeselischaft
Postfach 710446
2000 Hamburg 71
Tel.: 040/6944000
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von Peter Klein

64-Musiker sind ein seltsames
Vélkchen: Anstatt wie jeder
normale Mensch Musikstiicke
mit Hilfe von Noten einzugeben,
driicken sich die »Musicians« oder
»Composer=(Szene-Jargon) lieber
in Hex-Werten aus. Fir normal
Sterbliche ist das erst nach wo-
chenlangem Studium nachvoll-
ziehbar. Einigen Zeitgenossen war
das natirlich ein Dorn im Auge.
Ziel: endlich einmal einen Editor
zu entwickeln, mit dem auch Otto
Normalverbraucher seine selbst-
komponierten Sounds in den C64
klopfen kann.
Doch alles der Reihe nach. Am
Anfang war der

»Sound-Monitor«

Der Klassiker unter den Editoren
erschien erstmals im 64'er Maga-
zin 10/86. Das Styling typisch fir
damalige Verhaltnisse: Hexbytes
wohin das Auge blickt. Da heiBt es
zuerst Ruhe bewahren und an-
schlieBend einen langen Blick in
die Anleitung geworfen. Fir den
Anfanger zwar ein groBes Pro-
blem, fiir den Profi aber ein GenuB.

Vor allen Dingen die hervorra-
gende Cursor-Steuerung, der Kom-

(5]
8
1
3

fort und die Soundpage machen
diesen Editor immer noch zur Aus-
nahme. Mit Hilfe der genannten
Soundpage |48t sich jede beliebi-
ge Klangfarbung einstellen. Mit
der Freeplay-Option, Arpegio und
Soundtranspose konnen Sie auch
komplexe Sticke in relativ kurzer
Zeit zusammenstellen. Damit die
Stiicke auf Diskette nicht zu groB
werden, »cruncht« (packt) ein inte-
grierter Cruncher die Sticke
gleich auf angenehme GréBe. No-
torische Basic-Freaks konnen
beim »Sound-Monitor« Gbrigens
aufatmen: die Soundroutine |48t
sich in eigene Basic-Programme
problemlos einbinden und per SYS
49152 starten.

Leider ist die Rasterzeit, die
beim Abspielen verbraucht wird,
relativ hoch angesetzt. Neueste
Tricks und Digi-Sounds beherrscht
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Ohrenschmaus

Die Zeiten einstimmiger Basic-Sounds sind langst
vorbei: Moderne Player die enorm wenig Platz
wegnehmen und vierstimmige Musiken abspielen,
lassen sich mittlerweile auch von Nichtstudierten
in den C 64 hammern.

.Yes- .  ter-

Endlich: statt Hexbytes kdnnen Sie Noten eingeben

AS

RoMuzak: einer der besten
Musikeditoren

Wie komme ich an
dltere Programme heran?

Die hier vorgestellten Program-
me erheben keinerlei Anspruch auf
Volistandigkeit. Viele nicht erwahn-
te aber hervorragende Editoren
sind nicht mehr am Markt erhaltlich,
Um solche Programme doch noch
irgendwie in die Finger zu bekom-
men, hier ein kleiner Tip: Stobern
Sie ein biBchen inden Computerab-
teilungen der Kaufhduser oder in
kleineren Computershops herum.
Hier gammeln oft noch Restposten
der genannten Programme vor sich
hin. Wenn alles nicht hilft, achten
Sie in den Kleinanzeigen unseres
Magazins auf eventuelle Aufldsun-
gen von Diskettensammiungen. Da
14Bt sich noch das eine oder andere
Schnappchen machen.

Fir den Basic-Programmierer mit
der folgenden Befehiszeile kein
Problem:

SYS oo
10 SYS xxxxx:FOR T=0 TO 12:NEXT:
GOT010

Natdrlich missen Sie lhre Kom-
position vorher absolut laden.

Fdr den Assembler-Freak steht
dem Abspielen ebenfalls kein Hin-
dernis im Weg: Zuerst missen Sie
per
JSR $axxxx
die Player-Routine initialisieren und
kénnen dann im Interrupt mit
SEI
LDA #HB
STA $0315
IDA #18
STA $0314
CLI
RTS
JSR $xxxx
JMP SEA3L

START

die gewiinschte Musik anhSren.

der Soundmonitor wegen seines
Alters natdrlich auch nicht. Auch
die GroBe der Sounds nach dem
Entpacken reiBt den Programmie-
rer nicht unbedingt vom Stuhl.
Trotz allem ist der Soundmonitor
mit seinen kleinen Schwachen ein
sehr guter Editor.

»RoMuzak« und
»Future Composer«

Beide Editoren glanzen durch
Vielfalt. Die Darstellung ist wie
Ublich in Hexadezimalschreibweise.
Vorteil von »RoMuzak« Mit Pull-
down-Mens wird die Arbeit enorm
erleichtert. Fur den Profi ein an-

sprechendes, aber auch kompli-
ziert zu bedienendes Werkzeug,
far den Anfanger absolut ungeeig-
net. Der erzeugte Code verbraucht
wenig Rasterzeit, und ist ver-
schwindend klein. Eine Player-
Routine wird natirlich mit dem fer-
tig programmierten Stuck mitgelie-
fert, muB aber vorher mit einem
Jump Sub Routine initialisiert und
dann im Interrupt angesprungen
werden. Fir den reinen Basic-
Freak empfiehlt sich also eher der
altere Soundmonitor (siehe Textka-
sten »Abspielen aber wie?«). Der
»Future Composer« ist im Gegen-
satz zum »RoMuzak« nicht mehr
ohne weiteres erhaltlich. Studie-
ren Sie am besten Kleinanzeigen
um eventuell noch ein Exemplar zu
ergattern.

»lime Composer«

Der von Window-Evolution am
ersten betroffene Editor war neben
»RoMuzak« der »Time Composers.
Dieser Kénner bietet jedem etwas:
Der Anfanger wird sich lber die
gute Benutzerfihrung mit Pull-
Down-Menus freuen, und auch der
Profi kann mit dem Programm, das
an den »Sound Monitor= erinnert,
etwas anfangen. Wer soviel Ener-
gie in den Komfort legt, schludert
meist an anderer Stelle. Und tat-
sachlich: die Player-Routine ist un-
gewohnlich zeitintensiv und die
Uberldnge des erzeugten Codes
stért den Programmierer an allen
Ecken und Enden. So mussen Sie
beispielsweise flr recht kurze
Kompositionen bereits bis zu vier
KBytes einkalkulieren. Alles in al-
lemistder»Time Composer«einin-
teressantes und einfach zu bedie-
nendes Tool, mit dem schon der
Computerneuling viel anfangen
kann. Wer jedoch Demos program-
miert und auf jedes Byte achten
muB, fir den empfiehlt sich dieser

Editor nicht.
Mipofix

Notenfans werden »Mipofix« lie-
ben: Endlich ein Editor, mit dem
ganz normale Noten eingegeben
werden kdnnen. Leider hat auch
dieser Editor einen Nachteil: Mehr-
stimmige Songs werden nicht un-
terstitzt, fir Demo- oder Spiele-
programmierer also véllig ungeei-
gnet. Daflr ist »Mipofix« aber auch
gar nicht gedacht. Liebhaber kén-
nen mit dem Tool lhre eigenen
Kompositionen mit Texten und Ak-
korden versehen, und danach zu
Papier bringen. Sie konnen sich
also ein richtiges Liederbuch zu-
sammenstellen. Durch die umfang-
reichen Druckermanipulationsmég-
lichkeiten druckt das Programm
mit fast jedem Drucker einwand-
frei.

Time Composer,
RoMuzak

Rittinger Productions/
ROM Developpment
Michael Rittinger
Zerzabelshofstr. 93
8500 Nimberg 30
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Der gute alte Maschinensprache-Monitor »"SMON«
ist in die Jahre gekommen doch sein Nachfolger
wartet schon auf seinen Einsatz: Unser Listing des
Monats ist ein komfortables und machtiges Tool,
mit dem man in die Welt der Maschinensprache
eindringen kann.

von Franz-Johann Heuving

Fﬂr Assembler-Programmierer ist ein Maschinensprache-

Monitor unentbehrlich, wenn es darum geht, Programme zu

untersuchen, auszutesten oder den Speicher des C64 zu
sezieren. Der »Final Mon« kann als normaler Monitor im RAM
betrieben werden. Sinnvoller ist es jedoch, ihn auf ein EPROM
(2764) gebrannt und eingeblendet im Speicherbereich von $8000
- $9FFF, zu betreiben. Gestartet wird der Monitor mit < — > und
<RESTORE > oder < -—> und Druck auf einen eingebauten
Reset-Knopf. Mit der Commodore-Taste und einem Reset wird der
Textscreen-Converter gestartet. Hiermit kann der sichtbare Text-
bildschirm (Zeichensatz) in eine Hires-Grafik verwandelt werden.
Diese Grafik wird ab Adresse $4000 abgelegt und kann mit dem
Befehl »UP« angesehen bzw. gespeichert werden. Soll der nor-
male (eingebaute) Zeichensatz verwendet werden, muB dieser
ins RAM ab $1000 kopiert werden. Bei eingeschalteter Grafik wird
nur der Final Mon gestartet.

Der CHAR-/PIC-Searcher (UC/UP) benutzt den Bereich von
$2000 bis $4000 als Puffer, d.h. die Inhalte der Bereiche von
$4000 - $6000, $6000 - $8000... werden (nach dem Befehl
< + >) in diesen Puffer kopiert und dargestellt. Die Grafik bzw.
der Zeichensatz in diesem Bereich wird deshalb nach < + >
geloscht und sollte bei Bedarf sofort gespeichert werden. Als
Farbspeicher dienen der Text- ($0400) und Farbbildschirm
($D800). Zeichensatze werden in den Formaten 8 x 8 bzw. 256 x
* 64 und 16 x 16 dargestellt. Nach < STOP > wird jeweils die Adres-
se des aktuellen Bereichs ausgegeben. Binarwerte werden in der
Regel durch Punkte und Sternchen (+.+.+.+.) dargestelit und ein-
gegeben. Nur bei ASSEMBLER (A) und ZAHLENCONVERTIE-
RUNG (%) sind Einsen und Nullen (10101010) einzugeben (z. B.
A 1000 LDA # %111 ; Akku mitder Zahl $07 laden). Das Laden und
Speichern funktioniert nur mit Disk; dafiir aber mit bis zu vier
Laufwerken.

Befehlsiibersicht FINAL MON V3.2

Fast alle Befehle kénnen durch < RUN/STOP < abgebrochen
werden und geSHIFTet erfolgt die Ausgabe zusatzlich auf dem
Drucker (nicht bei->P< und >1<). Bei Angabe von Adressen
konnen in der Regel fuhrende Nullen entfallen (z. B. FA statt
00FA); dies gilt nicht bei den Befehlsparametern von
<AZ>ssembler (LDA 0200, LDX #02) und <H>unt(HA0200...,
HZ 03..., HROAOO...)

Benutzte Parameter:
von: Anfangsadresse eines AdreBbereichs (8/16 Bit)
bis: Endadresse+1 eines AdreBbereichs (8/16 Bit)

Franz-Johann Heuving wurde
1969 geboren. Mit seinem Pro-
grammier-Tool »Final Mon« hat
er einen Volltreffer gelandet und
fur alle Assembler-Freaks ein tol-
les Werkzeug geschaffen. Er er-
halt die 3000 Mark fiir das Pro-
gramm des Monats.

‘#’ /"'.‘ A

Programmier-Tool

5 '."i'll':-_".

nach: neue Anfangsadresse des Bereichs

(z. B. beim Kopieren) (8/16 Bit)

adr: Anfangs- bzw. Startadresse einer Routine (8!16 Bit)
adri: entsprechen von/bis (wenn mehrere Bereiche adr2.. :ange-
geben werden mussen) (8/16 Bit)

by: 8-Bit-Wert/Zahl; auBer bei >H < kdénnen fihrende Nullen ent-
fallen. Es durfen auch 16 Bit-Werte angegeben werden, dann wird
jedoch nur das Low-Byte verwendet!

Alle Adressen und Werte sind in Hexadezimal anzugeben, au-
Ber bei <B>asic und < # > (DEZ), und <% > (BIN).
ASSEMBLER A adr Bef
Z.B. A 900 LDA #03, A 1002 JSR 2345

Das Hex-Kennzeichen »$« muB nicht eingegeben werden. Bei
direkter Adressierung (z. B. LDA # 37) werden diese Werte zusatz-
lich im Binar-Format und als ASCII-Zeichen ausgegeben. Es las-
sen sich alle Werte Gberschreiben!

Zusatzlich sind folgende Formen maglich:

A 900 AND #%110
8-Bit-Binar-Zahl (hier $06)
A 1000 LDA # "A

ASCII-Wert des Zeichens (hier $41)
A 1000 .93

Eingabe einzelner 8-Bit-Werte
A 1000" "HALLO

Eingabe von ASCII-Texten
AND AND von bis by
Z. B. AND 1000 2000 EA

Der Bereich »von-bis« wird mit dem Wert by UND-verkniipft
(hier mit $EA)

BASIC basicbefehle(e)
Z. B. Bpoke1024,0:print 4x4

Es konnen alle Basic-Befehle ausgefiihrt. werden. VORSICHT
bei Strings/Variablen! Diese kdbnnen den Monitor Gberschreiben
(im RAM), evil. Basic-Ende auf $8000 runtersetzen. Dazu benutzt




man den Befehl:

284 80

Und driickt dann < — > und
< RESTORE >

CONVERT Cvon bis nach adr1

adr2 (W) (adr3 adr4 (W))...
Im Bereich adri-adr2... werden alle
absoluten Adressen, die
sich auf den Bereich von-bis beziehen,
auf den neuen Bereich ab nach angepaBt.
Danach (!) wird das Programm von von-
nach zur neuen Adresse nach kopiert.
Die Adressen adri-adr2... mussen
sich auf den Adressbereich zwi-
schen von und bis beziehen.
Zusétzlich W nach den Adres-
sen adrl adr2 W kennzeich-
net diesen Bereich als Adres-
sentabelle. Innerhalb dieses Be-
reichs werden Adressen, die im Low-
High-Byte-Format abgelegt sind, an
den Bereich ab nach angepaBt. Es kon-
nen soviele Bereiche (ohne besondere
Reihenfolge) angegeben werden, wie in
eine (logische) Zeile passen (80 Zeichen). Ein
Beispiel dazu folgt spater!
DISASSEMBLER D (von (bis))
D 1000
Es kénnen alle Codes, Befehle und Werte geandert
werden: wichtig ist hierbei, in welcher Spalte (Bereich)
sich der Cursor zum Zeitpunkt des <Return> befindet.
Nach jedem RTS, JMP, BRK und RTI wird eine Leerzeile einge-
fagt.
EOR EOR von bis by
z. B. EOR 800 1000 OF

Exklusiv-Oder-Verkniipfung des Bereichs mit by (hier mit SOF)
FILL F von bis (by)

z. B. F 1000 2000

fullt den. Bereich mit $00
F 1000-2000 FF

fullt mit $FF
F 800 2000 :"HALELO :

fullt den Bereich mit dem angegebenen ASCII-String (hier
"HALLO")

F 1000 2000 'HALLO

... mit Bildcode-Zeichen
GO G (adr)

Z. B. G 1000

Starten eines Maschinen-Prg., welches mit BRK enden MUB!
HUN von bis by,(by...)

Z. B. H 800 B0OO 01 02 03...

sucht die Byte-Folgen $01 $02 $03; max. 32 Werte
H 1000 2000 "HALLO

sucht den ASCII-String “HALLO”; max. 32 Zeichen
H 800 900 'HALLO

sucht den Bildcode-String "THALLO' max. 32 Zeichen
HA FFD2, 800" 2000

sucht und disassembliert alle Adressen/Befehle, die auf diese
Adresse zugreifen (JSR FFD2, LDA FFD2 usw.), ein Stern ist
dabei als Joker - méglich, z.B. HA FF+2, 800 2000
HZ FA, 0800 2000

wie bei HA jedoch mit 8-Bit-Adressen
HR 1x34,0800 OAOO

suchen von Adressen bei relativen/bedingten Sprungen (z. B.
BEQ 1234 usw.)

Bei HA und HR muB eine vierstellige, bei HZ eine zwei-stellige
Hex-Zahl/Adresse mit Komma angegeben werden! Das Stern-
chen - steht fiir eine beliebige Ziffer (nur bei HA, HZ, HR)
BILDCODE-Darstellung | von (bis)

z.B.. I 1000
Gibt je Zeile 32 Zeichen im Bildcode-Format aus. Andern durch

Programm des Monats

Uberschreiben moglich.
JUMP J adr
z. B. J 1000

Starten eines Maschinen-Prg., welches mit RTS enden muB. Im
Gegensatz zum Befehl G wird hier die Adresse $01 bertcksichtigt.
KONTROLLE K von (bis)
2: B. K 1000 2000

Wie I, jedoch im ASCIl-Format
LOAD L "name " (adr)
Z- BIULETESTS
- Laden eines Prg's. Wird >adr< angegeben, wird das Pro-
gramm ab dieser Adresse geladen (auch im 1/O-Bereich).
MEMORY DUMP M von (bis)
Z.B/ M 00

Gibt den Speicherinhalt ais Hex-Werte und als ASCII-Zeichen
aus (jeweils 8 Werte). Es konnen sowohl die Hex-Werte als auch
die ASCII-Zeichen geandert werden.
NUMBER Nx alt neu, von bis x

T OO0

1UUL LU

NA FFD2 1234, 1000 2000
andert JSR FFD2 in JSR 1234
NZ C2 FA, 800 2000

andert LDA C2 in LDA FA

Ersetzt im Bereich von-bis die (Zeropage bzw. absolute) Adres-
se alt durch die Adresse neu
OR OR von bis by
Zz. B. OR 1000 2000 OA

Oder-Verkniipfung des Bereichs mit by (hier mit $O0A)

PAGE P (adr)
z. B. ? 1000

Seitenweise Darstellung des Speicherinhalts im ASCII- oder
Bildcode-Format. In der letzten Zeile werden angezeigt (von links
nach rechts) die Adresse des ersten ausgegebenen Zeichens,
ASC bzw. SCR (je nach Darstellung) und Inhalt der Adresse $01.
Tastaturfunktionen
.- ASCII/SCREEN Umschaltung + und SPACE: eine Seite vor -
eine Seite zurlick
linke CRSR-Taste: +1. mit SHIFT -40 Zeichen

TIMoOOmD

=MTOMDON ~INULWND

Dieses Listing umfaBt ber 100 Blocks und wirde
iiber 10 Seiten im Heft in Anspruch nehmen. Deshalb
wird das Listing nicht abgedruckt. Sie konnen jedoch gegen
einen an sich selbst adressierten und mit 2,40 Mark frankierten DIN-
As4-Umschlag eine Kopie des Listings anfordern. Die Programme gibt
es auch auf der Programmservice-Diskette und Gber Btx «64064 #.
AuBerdem kénnen sie das Programm einzeln auf einer Diskette zum
Preis von 990 Mark bestellen. Lesen Sie dazu das Programmservice-
Angebot auf der drittletzten Seite.




rechte CRSR-Taste: -1, mit SHIFT +40 Zeichen
A: Neu-Eingabe der Adresse
I: @ndern des Wertes in Adresse $01
RETURN: Edit Mode RETURN im Edit-Mode: Edit beenden
Befindet sich der Cursor hierbei in der letzten Bildschirmzeile,
werden die Zeichen nicht iGbernommen (UNDO-Funktion). Aus
Platzgriinden wird der normale Cursor verwendet. Beil und A soll-
ten die Werte/Adressen an der Cursorposition eingegeben wer-
den.
COLORS Qabcd
z. B. Q1700 (normal), Q17 7
(c & d werden nicht verand.) Andern der Farben im Monitor: a=
Cursor-, b= Text-, C= Hintergrund-, d= Rahmenfarbe. Werden
keine Werte angegeben, wird auch nichts verandert. Hinter Q soll-
ten keine Leerzeichen stehen!
REGISTER R
Ausgabe von: IRQ PC AC XR YR SP 01 STATUS. Unter IRQ
steht die bis zum Start des Monitor bearbeitete IRQ- Routine
($0314/80315); diese kann nicht gedandert werden!
SAVE S "name” von bis (adr)
Z. B. S"TEST” 1000 2000 300
Die Adresse adr gibt die neue Lade-Adresse an. Es wird immer
das RAM gespeichert!
SWAP SW von bis mit
z. B. SW 1000 2000 3000
Vertauschen des Bereichs $1000 bis $2000 mit dem Bereich ab
$3000.
TRANSFER T von bis nach (by)
z. B. T 1000 2000 3000 0
Kopieren des Bereichs von $1000 bis $2000 in dem Bereich ab
$3000. Wird @by angegeben, wird der Bereich )@von-bis mit
diesem Wert gefiillt. Die Bereiche diirfen sich Gberschneiden.
CHAR-/PIC-Searcher UC bzw. UP
Diese Befehle erméglichen das Suchen/Speichern von Zei-
chensatzen (C) und Grafiken (P). Es gelten folgende Kommandos
fir den Befehl:
+ —: vor- und zuriickblattern
M: Multicolor an/aus bei
F1 F3 F5 F7: andern der Farben
STOP: Ende
—: Zeichensatz bzw. Bild speichern Bilder werden im Koala-
Format gespeichert (Lade-Adr. $6000) Namen werden vorgege-

R
: b
AC XR YR !
;EA31 8OCF FS 86 o6 tb 97 NU.BpIZC
Dgggg 2%230 36 ASL 3686, X%
,8003 86 223 3
,8084 C3 299
‘gggg Eg 38 38 Eﬁg 30838
,8889 AD 14 82 LDA 0314
,8088C AC 15 63 LDY 6315
,80BF 8D 8F ©1 STA O18F
;86412 8C 90 061 STY 06190
,8015 20 84 FF JSR FF84
8018 AD 81 DC LDA DCOL
.881B C9 FD CMP #FD MMM | 2
.861D 66 RTS
,804iE 20 89 88 JSR 8089

Die Registeranzeige und der Diassemble-Befehl

Wichtiger Hinweis

Der Monitor macht beim Betrieb unter zusétzlich eingebauten
Betriebssystemen (z.B. Dolphin-DOS) Probleme. In solch einem Fall

sollite man die Erweiterung abschalten. Wer Erfahrungen mit solchen
Erweiterungen gemacht hat oder Abhilfe fiir diese Handicaps kennt,
kann sie zur Rubrik »Software-Corner« an die Redaktion einsenden
und hilft so anderen Lesern. Naturlich winkt fir den Tip ein Honorar.

34 (JRap

ben (+PIC x...bzw. CHAR x) Speichern ist auch nach STOP még-
lich (mit wahlbarem Namen).

ZS: S"name” 2000 2800

GR: S"name” 2000 3F40

(ohne Farben!)

VARIATION V von bis nach adri adr2 (W) (adr3 adr4 (W))...

Wie C, es wird aber nicht kopiert. Die Adressen adri- adr2...
mussen sich auf den Bereich beziehen, in dem sich das Pro-
gramm z. Zt. befindet. Ein Beispiel folgt spater.

WORD W adr,adr? adr2 adr3...
z. B.W 1000, 1234 54 9 DEA2 1 FFFF...

N Eingabe von Adressen (8 oder 16 Bit) ab adr, die im Low-
/High-Byte-Format abgelegt werden (nitzlich beim Anlegen von
Adress-Listen).

EXIT X

Rickkehr zum Basic. Bildschirm wird nicht geléscht.
CHAR-/SPRITE Darstellung Zx von (bis)

z. B. mit ZC 1000 2000
werden Zeichensatze, bzw. mit
Z5 D00 2000

Sprites, der angegebenen Speicherbereiche in entsprechen-
der bindrer Form ausgegeben. Andern durch Uberschreiben
maoglich.

COMPARE Y von bis mit
Z. B. Y 1000 2000 3000

Vergleicht den Bereich $1000 bis $2000 mit Bereich ab $3000
und gibt die Adressen der unterschiedlichen Bytes,sowie die
Bytes selbst aus.

DISK-BEFEHL @ (comm)
mit comm: Disk-Befehl senden
ohne comm: Disk-Status

im
»

' ()
(A0

Zeichensiétze lassen sich komplett anzeigen

Tabelle der im Final Mon verwendeten illegalen Opcodes

Der Final Mon verwendet die gleichen wile der Monitor »SMON«

@ *0/1/2/3 (comm): ;
Geratenummer andern: 0= 8, 1= 9, 2= 10, 3= 11 grdBere Zif-

fern als 3 werden als 0 (8) interpretiert. (Ziffer 1-stellig!)

@ P04/05 : Druckeradresse andern

DIRECTORY @$ oder F3

SPACE = Einzelschritt

beliebige Tasten =

Stop/Weiter

STOP = ENDE



Programm des Monats

BLOCK-READ/-WRITE
(Vorsicht - falsche Werte kdnnen wichtige Daten auf der Diskette
zerstdren!)
@ BR track sector (adr) :
Block von Disk lesen und ab >adr< ablegen
@ BW track sector (adr) :
Block ab > adr < auf Disk schreiben. Wird > adr < nicht angege-
ben, gilt $CF(00).
BANKSWITCHING -«
~: Reset von $01 ($37) und $Dx00 (by2)
~by: dndern der Adresse $01
~+by: dndern der Bank (im Modul)
==byl by2: byl = High-Byte Bankswitching-Adresse, by2
="normal Wert’ (siehe unter 'Banking’)
Beispiele:
=30: schaltet gesamten ROM-Bereich aus
*»32: ab $D000 ist jetzt der Zeichensalz sichtbar
»36: schaltet Basic-ROM ($A000-$BFFF) aus
~ =DE 0A: Werte flir Action Replay Mk5/6
~+08: Bank 1 bei Action Replay Mk5/6
PRINT ?
z.B.: 710+ 3~5/2 Rechnen mit Dezimalzahien (wie mit dem gleich-
namigen Basic-Befehl); Ausgabe erfolgt wie bei Zahlenkonvertie-
rung.
PLUS +
Addieren von 2 HEX-Werten (8/16 Bit)
MINUS -
Subtraktion zweier HEX-Werte (8/16 Bit)
Bei PLUS und MINUS erfolgt die Ausgabe wie bei Zanlenkon-
vertierung.
ZAHLENKONVERTIERUNG
#dec Wandelt Dezimal-Zahl in andere Formate
$hex: wandelt Hex-Zah! in andere Formate
%bin: wandelt Bin-Zahl in andere Formate
Andere Formate sind: ASCIl, DEZ, HEX, BIN und BILDCODE.
Beispiele: # 123, #1, #65535 $1, $12, $123, $1234, $FFFF %f1,
%711, %10, %00111010, %1110100101011101 (16-Bit)
CHAR-CODE ! Zeichen
1 A: Gibt den ASCII-Code des angegebenen Zeichens aus (hier
$41). Ausgabe erfolgt Hexadezimal.

Soaed Aot ol o b bunank Yool sl St S Sl St S S S e gt byt st o ol v
N o, i e S S vt oo b i e e &
L ’ d

L8 mwewasx

Ein Sprite laBt sich auch anzeigen und editieren

Der Final Mon ist: ein- Maschinensprache-Monitor ‘mit dem man
Assembler-Programme eingeben und-disassemblieren kann. AuBer-
demist es mit ihm moglich Speicherbereiche, Sprites, Zeichensétze
und Bildschirme zu untersuchen, zu manipulieren und zu verschie-
ben.Eingebaut ist auBerdem ein kleiner Diskettenmonitor, mit dem man

Blocke von Disk iesen und auf Disk schreiben kann. Die ca. 45 Befehle
ermoglichen ein komfortables Arbeiten auf Maschinensprache-Ebene.

Ausaabe 11/November 1992

CIR; Misticolor anfaus
STOP: Converter: verlasseri (stariet Monitor)
SPACE: sichtbarer Textbildschirm in:Grafik wandeln:und Monitor starten
1-4:, Texthildschirm suchen (umschalten der VIC-Bank) :
: SHIFHinks und Reset rettet den Bereich:von $0000 bis $0800.und
$D800 bis $DC0Q (Farbram) nach $1000 bis $1C00 und startet denMonitor.

SPACE: Einzelschritt-Modus beim Listen

SIO0P: List-Halt

CRSRUP/DWON: — Zeilenweises Listen: nachoben und unten

F5 und FT: Stufenloses Listen nach oben und unten

Ft. Schaltet zwischen Disass und Memory Dump hin und her

F2: Weiterfisten abder Adresse; die in einer disassemblierten Zeile steht
{z.B. JSR 1234)

Der Final Mon soll lauffihig von $8000 bis $A000.nach $1000 kopiert
werden (Vorsicht: >UP/UC < benutzen diesen Bereich!!!)

1. Mit VARIATION T 8000 A000 1000 zuerst kopieren, dann

'V .8000 ACO0. 1000 1009:2D13 2FA2 3000 W

Die ersten drei Adressen sind die gleichen wie bei T. Alle absoluten
Adressen, die (jetzt!) zwischen $1009 und $2D13 stehen und sich auf
den Bereich zwischen $8000 und- $A000 beziehen (z. B: 8076 JSR
9A8B) werden an den neuen Bereich ab $1000 angepaBt (1076 JSRH

-2A8B). AuBerhalb der Adressen $1009 bis $2D13 liegen verschiedene

Tabellen, die nicht der Umrechnung zum Opfer fallen sollen. In dem
Bergich von $2FA2 bis $3000 liegen (jetzt) beim Final Mon die Adres-
sen zu den einzelnen Befehlen (Adress-Tabelle). Das Wkennzeichnet |
diesen Bereich entsprechend, so da8 alle Adressen auch hier ange-
paBt werden kbnnen. Jetzt kann der Monitor gestartet werden (StartA-
dresse + 121 8YS 4217) :

2. Mit CONVERT C 8000 A000 1000 8009 9D13 9FA2 A0Q0 W kon--
vertieren. Die ersten drei Adressen wieder wie bei T. Da sich der Moni-
tor noch im alten Bereich ($8000 bis $A000) befindet, miissen sich-die
Adressen, die den Bereich zum &ndern angeben, auch auf diesen
alten Bereich beziehen. Nach erfoigter Anderung wird der Bereich
$8000 bis $A000:in den Bereich ab $1000 kopiert. Fertigtl!

WICHTIG: Da der Befehl C zuerst das Programm &ndert und dann.
kopiert, darf dieser Befehl NICHT beim aktiven Final Mon selbst ange-
wendet werden, ein Absturz 148t sich sonst nicht vermeident

Mehr zum Befehl BANKING. Der Befehl =+ kann nur benutzt
werden, wenn ein Modul- vorhanden ‘ist, das-durch sogenannte
Banking zwischen den im Modul-vorhandenen Speicher umschaltet;
ohne Modul bewirkt diese Funktion nichts. Module/Modulkarten(z.-B.
Action: Replay MK5/6, Super Snapshot) benutzen in.der. Regel den
sogenannten Modulbereich von $8000 bis $9FFF. Da einige . Module
jedoch Gber mehr Speicher.verfligen als diese 8 KB (z. B. 40 KB beim
Action Replay 5/6), wird der Speicher in 8 KB: Blécken/Bereiche
(Banks) unterteilt. Umzwischen diesen Banks umzuschalten, miissen
bestimmte Werte in das Register $DE00 oder $DF00.0.4. geschrieben
werden. Da diese Werte/Adressen nicht bei-jedem Modul.gleich sind,
miussen diese mit dem Befehl -+ =by1 by2 definiert werden. Dabei

-bedeuten: byt High-Byte der Bankswitching-Adresse und:by2 der
“Wert, bei dem im Bereich von. $8000-$9FFF -der- normale

C-64-Speicher aktiv ist. Werden falsche Werte eingegeben, kann der

- C64 abstiirzen! Bei jedem Start des: > Final Mon < {auch nach G tund

J)werden fiir by1 und by2 Default-Werte benutzt ($D000 und $0A); die-
se stehen in folgenden Adressen: $811E LDX # DO High:Byte Banks-
witching; und Adresse: $8120'LDA #0A normal-Wert. Diese Werte

‘kbnnen an das gerade verwendete Modul--angepaBt werden: (im

RAM!); dann eniféllt der Befehl <+ = byt by2>. Soll'der >Final
Mon < im Eprom auf eine Modulplatine (Eprom-Karie) betrieben wer-
den, muB vor dem brennen unbedingt dessen Adresse und Wert in
den oben genannten Adressen eingetragen werden, sonst kann es
zum Absturz des C64 kommen! (ib)




GeoConvert 1.0

Texte fremder Programme in Geowrite einzulesen,
ist kein Problem. Schwieriger war es bisher, den
umgekehrten Weg zu gehen. Mit GeoConvert
klappt auch das.

von Olaf Dzwiza

wie sie innerhalb ihres Betriebssystems bleiben. Sollen

aber Geowrite-Texte mit anderen Textverarbeitungspro-
grammen oder gar Computern ausgetauscht werden, wurde es
bisher duBerst schwierig: Bedingt durch das geoseigene Dateifor-
mat VLIR sind Daten auf Diskette ndmlich nicht so einfach zu
erreichen. Was fehite, war ein entsprechendes Konvertierpro-
gramm.

Genau diese Liicke flllt GeoConvert. Damit fertigen Sie aus
Geowrite-Dokumenten sequentielle ASCIl-Dateien, die dann z. B.
durch Convert 64 weiterverarbeitet werden. Die meisten C-64-
Textverarbeitungsprogramme koénnen ASCII-Dateien direkt le-
sen, womit dem Datenaustausch in alle Richtungen kein Hinder-
nis mehr im Weg steht.

Die Bedienung ist durch konsequente Menitechnik sehr ein-
fach: Nachdem Sie das Listing mit dem Checksummer abgetippt
und auf Diskette gespeichert haben, kénnen Sie mit
RUN
starten. AnschlieBend erscheint das Hauptmen (Biid 1), in dem
Sie zwischen diesen Punkten wahlen kénnen:

Konvertierung starten

Nach Eingabe von Quell- und Zieldateiname beginnt die Kon-
vertierung, die bei abgeschaltetem Bildschirm erfolgt. Der Quell-
dateiname ist unbedingt genauso einzugeben, wie er im Inhalts-
verzeichnis angezeigt wird, nicht, wie ihn der Desktop zeigt.
Dateityp Zieldatei

In Klammern ist definiert, in welcher Art Datei der konvertierte
Text gespeichert werden soll. Mit < RETURN> kann man zwi-
schen SEQ, USR und PRG wahlen.

Modus

Hier wird in den Klammern der Arbeitsmodus angegeben. Mit
<RETURN> |48t sich zwischen schnell und sicher umschalten.
Schnell: ein Sektor wird byteweise gelesen und ausgewertet.
Sicher: wie schnell, nur wird mit dem B-P-Befehl einzeln auf jedes
Byte positioniert.

Laufkontrolle

In Klammern steht entweder ein oder aus. Bei ein dndert sich
die Bildschirmfarbe bei jedem Sektor, bei aus bleibt sie schwarz.
Befehl senden/Directory

In der Eingabezeile kann ein Befehl geschrieben werden, der
an das Quell-Laufwerk geschickt wird. Gibt man <$> ein, wird
das Directory angezeigt.

Laufwerksadresse

Unter der Eingabezeile stehen zwei Statusmeldungen, die obe-
re fir das Quell-, die untere fiir das Ziellaufwerk. Voreingestellt ist
beides auf acht. Die aktuelle Nummer wird hinter Status in
Klammern angezeigt.

G eos-User haben so lange keine Kommunikationsprobleme,

10 REM ODS/@60682
2¢ POKE 53286¢,0:POKE 53281,@:PRINT"(CLR,CT

<173>

RL-H,CTRL-N2>" <124>
3¢ DIM F$(3),MZ(7),D$(3),IS%(256) <185>
40 F$(1)="(SEQ)":F$(2)="(SCHNELL) " :F$(3)="

(ELN)":P1$="(WHITED>->":P28="(2SPACED}":M

%=1:MZ2(1)=5 <@39>

5@ MZ(2)=7:MZ2(3)=8:M2(4)=11:M2(5)=13:M2(8)

Listing GeoConvert: wandelt Geowrite-Texte in ASCH-Dateien um

Mit diesem Menipunkt kann die Einstellung geandert werden.
Achten Sie darauf, daB die eingestellten Laufwerke auch an-
sprechbar sind, sonst kommt es zum Absturz.

Ende

Damit verlassen Sie das Programm

Das Programm kann jederzeit durch <RUN/STOP> oder
<RUN/STOP> < RESTORE> abgebrochen werden. Somit
kann bei Fehlwahien ein Neustart ausgefiihrt werden. Sollte die
Schreibdiode am Laufwerk noch leuchten, geben Sie bitte
CLOSE2: CLOSE5:CLOSE15
ein, damit alle Dateien geschlossen sind.

GEOCOMVERT 4.8

(w2 & (o) 1982 by 01laf Dzwiza

~>» Konvertierung starten
Dateitup Zieldatei (5£qQ)

Modus (schnell:’
(EIH?

Befehl sendensDirectory

Laufkontrolie

Laufwerksadressen

Voll meniigesteuert ist die Bedienung kinderleicht
s Arbeit mit zwei Laufwerken

Passen Sie die Laufwerksnummern mit dem Menlipunkt < Lauf-
werksadresse > an. Legen Sie die Geowrite-Dokument-Diskette
in das Quell- und eine beliebige andere Diskette in das Ziellauf-
werk. Sollte die Zieldiskette im Geos-Format sein, kann es vor-
kommen, daB Geos sie nach der Konvertierung nicht mehr korrekt
lesen kann. Lassen Sie also keine wichtigen Dateien darauf.

= Arbeit mit einem Lavfwerk s

Kopieren Sie das Geos-Dokument auf eine leere Diskette. Ma-
chen Sie sich unbedingt eine Sicherungskopie, da aus den eben
genannten Grinden diese Diskette hinterher unter Geos even-
tuell nicht mehr lesbar ist (Stichwort: Infoblock).

% Die Konvertierung :

Die Geos-Datei wird gelesen und parallel dazu in einer anderen
Datei gespeichert. Dabei werden alle Zeichen, deren Code klei-
ner als $20 oder groBer als $7e ist, durch $20 (Space) ersetzt. Hier-
bei handelt es sich um Geos-Steuerzeichen, die andere Program-
me nicht verarbeiten kénnen. Umiaute werden durch $3f ersetzt,
da Geos sie abweichend vom ASCII-Standard behandelt. Die
restlichen Zeichen bleiben, wie sie sind. Da der Text so viele Leer-
zeichen enthalten kann, muB er mit einem anderen Programm
(Textverarbeitung) nachbearbeitet werden.

Die Konvertierungstabelle fiir Convert 64 ist »ASCli«,

Auf der Programmservicediskette dieser Ausgabe ist einmal
das Basic-Programm und auBerdem eine schnellere kompilierte
Fassung enthalten. Beide werden normal geladen und gestartet.

=15:M2(7)=17:D$(1)=",P":D$(2)=",8" <2¢8>
60 D$(3)=",U":D2%=2:MD%=1:LK%=1:F1=-1:QN$=

"8":ZN$="8":aQN¥%=8:ZN%=8:A1=53265 <@82>
7¢ A2=49152 <@12>
8g : <@56>
8¢ PRINT"(HOME,YELLOW}"SPC(13) "GEQCONVERT,

1.9" <151>
1¢¢ PRINT"(DOWN,GREY 33"SPC(5)"(W) & (C) 1

36 G¥ap

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
auf Diskette erhaitlich sind.

Ausaabe 11/November 1992
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Programme C 64

992 BY OLAF DZWIZA™ <@1e> 67¢ PRINT"{HOME,4DOWN,GREY 1>-> KONVERTIER

11@¢ PRINT"{(DOWN,3SPACE,LIG.GREENJXONVERTIE UNG STARTEN" 175>
RUNG STARTEN" <135> 68 PRINT"{DOWN,3SPACE)XZATEITYP ZIELDATEI

120 PRINT"{DOWN,3SPACE,LIG.GREENJDATEITYP "F$(1) <176>
ZIELDATEI(SPACE,LIG.RED2>"F&(1) 219> 68¢ PRINT"{DOWN,3SPACEXMODUS "F$(2) <@@s>

139 PRINT"{DOWN,3SPACE,LIG.GREENIMODUS({SPA 7¢@ PRINT"{DOWN,3SPACE)LAUFKONTROLLE "F$(3
CE,LIG.RED>"F$(2) <2¢9> ) <@37>

140 PRINT"{DOWN,3SPACE,LIG.GREENJLAUFKONTR 71¢ PRINT"{DOWN,3SPACE)BEFEHL SENDEN/DIREC
OLLE{SPACE,LIG.RED}"F$(3) <132> TORY 182>

15¢ PRINT"{DOWN,3SPACE,LIG.GREENJBEFEHL SE 728 PRINT"{DOWN,3SPACE}LAUFWERKSADRESSEN" <138>
NDEN/XIRECTORY <@32> 73@ PRINT"{DOWN,3SPACEXENDE" <@92>

18@ PRINT"{DOWN,3SPACE,LIG.GREENJILAUFWERKS 740 PRINT"{2DOWN,LIG.GREENJEITTE EINGEBEN:
ADRESSEN" <1786> {SPACE,GREY 3)NAME DER QUELLDATEI" 232>

17¢ PRINT"{DOWN,3SPACE,LIG.GREENJENDE" <@83> 758 SL%=16:GOSUB 25@:QF$=TX$:IF QF$=""THEN

18¢ ZE%=2%:SP%=1:G0SUB 23@:PRINT"{GREY 1}& 758 <252>
ITTE EINGEBEN:{25SPACE>"; <242> 7680 ZE%=20:SP%=17:G0SUB 234:PRINT"{GREY 3%

199 2E%=21:GOSUB 23¢:PRINT"{(GREY 13> ®(38S NAME DER ZIELDATEI ":SL%=16 <114>
PACE}>” <@74> 778 SP%=1:Z2E%=21:G0SUB 230:PRINT"{20SPACE>

20¢ IF Fi<>-1 THEN GOSUB 52¢:GOTO 22¢ <@34> ":GOSUB 250 <131>

21% GOSUB 5@@:GOSUB 51@:GOSUB 52¢:GOTO 220 <&@1> 780 ZF$=TX$:IF ZF$=""THEN 778 204>

22¢ F1=-1:GOTO. 588 <219> 798¢ TX$="":FOR I=1 TO LEN(QF$) <184>

23@ POKE 211.SP%-1:POKE 214,2E%-1:SYS 5864 800 A$=MID$(QF$,1,1):A%=ASC(AS$) <@E2>
@ :RETURN <@82> 810 IF A%>=193 AND A%<=218 THEN TX$=TX$+CH

2409 : 216> R$(A%~96) :GOTO 839 <213>

25¢ TX$="":POKE 198,@:SP%=1:2E%=21:GOSUB 2 820 TX$=TX$+A$ K187> .
3¢:PRINT"{LIG.GREEN)> ®(5SPACE,S5LEFT2" 83¢ NEXT:QF$=TX$:TX$="" <218>
; :POKE 203,49 <183> 84¢ OPEN 1,6N%,2,QF$+",U":CLOSE 1:G0SUB 54 .

260 GET X$:IF X$=CHR$(13)THEN 359 <193> "] 219>

27¢ IF X$=""THEN 26¢ <149> 85¢ IF Fi1<>@ THEN 80 158>

28¢ IF LEN(TX$)=0 AND ASC(X$)=28 THEN 268 <@58> | 864 OPEN 1,ZN%,2,ZF$+D$(D2%)+",W":CLOSE 1:

290 I%=ASC(X$):IF I%<32 OR I%>133 AND I%<1 GOSUB 51¢ <248>
58 THEN IF I%<>2¢ THEN 26¢ <225> | 87¢ IF F2<>@ THEN 8¢ <194>

3¢@ IF LEN(TX$)=SL%AND I%<>2¢ THEN 260 <218> | 88¢ OPEN 15,2N%,15,"S:"+2F¢:CLOSE 15 <131>

310 TX$=TX$+X$ <@31> | 890 ZG%=@:0PEN 15,QN%,15:0PEN 5,@N%,5,"#":

32¢ PRINT CHR$(20);X$;"%"; £125> POKE A1,11:T%=18:8%=1 <@P52>

33¢ IF I%=2¢ THEN TX$=LEFT$(TX$,LEN(TX$)-2 900 OPEN 2,2ZN%,2.,2F$+D$(D2%)+",W" <124>
):GOTO 2608 <@55> 81¢ GOSUB 37¢:FOR A=8 TO 7:X%=PEEK(A2+2+AX

340 GOTO 264 <118> 32):IF X%=131 THEN GOSUB 42¢ <@ads>

35@ PRINT"(LEFT,SPACE}":POKE 2¢3,0:POKE 18 92¢ IF X%=255 THEN 980 126>
8,0 :RETURN <@33> 930 NEXT:T%=PEEK(A2):S%=PEEK(A2+1):IF T%=¢

360 : <@g82> THEN PRINT"{(CLR2>";:CLOSE 2:CLOSE 5:CL

37¢ IF LK%=1 THEN POKE 53288,5% <2@4> OSE 15 <@85>

38¢ PRINTH15,"U1";5;@;T%;:S%:FOR B=¢g TO 255 <@56> 94¢ IF T%=@ THEN OPEN 15.,8,15,"S:"+2F$:CLO

39¢ IF MD%=2 THEN PRINTH#15,"B-P";5;B <@98> SE 15:POKE 5328¢,8:POKE A1,27:F1=-1:G0

400 GETHS5,A$:POKE A2+B,ASC(A$+CHR$(9)) :NEX TO 9¢ 240>
T:RETURN <218> | 95¢ GOTO 914 <1986>

414 : <132> | 960 X%=A:A=8:NEXT:POKE A2+X%%32,131 <241>

420 VG$="":FOR C=@ TO 15:D%=PEEK(A2+5+A%32 970 T1%=PEEK(A2+3+X%*32) :S1%=PEEK(A2+4+X%x
+C):IF D%=¢ THEN C=16 <146> 32) :TD%=T%:SD%=S% <148>

43¢ IF D%=160 THEN C=16 ) <B@9> | 8980 T%=T1%:5S%=S1%:Q0SUB 37@:FOR I=0 TO 255

44@ IF C=16 THEN 46¢ <@19> :IS%(I1)=PEEK(A2+1I) :NEXT:2Z2G¥%=2 <157>

450 VG$=VG$+CHR$(D¥%) <@5@> | 980 T%=PEEK(A2+2-01%):S%=PEEK(A2+3-01%) <@1e>

460 NEXT <216> 199@ GOSUB 37¢ <@54>

47@ IF QF$=-VG$THEN X%=255:RETURN <239> 1¢1¢ IF PEEK(A2)=¢ THEN 1060 <@B28>

480 X%=@:RETURN <114> 1920 FOR X=0 TO 253:WE%=PEEK(A2+X):IF WE%<

494¢ : <212> 31 OR WE%>1268 THEN IF WE%<>13 THEN WE

54@ OPEN 15,QN%,15:INPUTH#15,F1,F1$:CLOSE 1 %=32 <111>
5:RETURN <111> 1930 IF WE%=91 OR WE%=92 OR WE%=83 OR WE%=

51@ OPEN 15,2N%,15:INPUTH15,.F2,F28$:CLOSE 1 123 OR WE%=124 OR WE%=125 OR WE%=126
5:RETURN <223> THEN WE%=63 <@g93>

52¢ ZE%=23:8P%=1:G0OSUB 23¢:PRINT"{(39SPACE> 1049 PRINT#2,CHRS$(WE%); <134>
" <233> 1050@ NEXT:01%=2:G0T0 898 <231>

53¢ ZE%=24:SP%=1:G0SUB 23¢:PRINT"{39SPACE> 1660 FOR X=@ TO PEEK(A2+1) :WE%=PEEK(A2+X):
. <116> IF WE%<31 OR WE%>1286 THEN IF WE%<>13

540 2E%=23:5P%=1:G0SUB 23¢:PRINT"CLIG.GREE THEN WE¥%=32 <199
NJOSTATUS ("QN$"):{WHITE>"F1"{(LEFT>, "F 1678 IF WE%=91 OR WE%=92 OR WE%=93 OR WE%= .
18 118> 123 OR WE%=124 OR WE%=125 OR WE%=126

550 ZE%=24:SP%=1:GOSUB 23@:PRINT"{LIG.GREE THEN WE%=63 <133>
NJISTATUS (“"2ZN$"):{WHITE>"F2"(LEFT2}, “F 1680 PRINTHZ,CHR$(WE%); <174
2% <208> 1690 NEXT <@g84>

56@ RETURN <11e> 1190 Z20%=2G%+2:1F 2G%=256 THEN 1130 <1861>

374 - <@38> 1119 IF IS%(Z2G%>=0 THEN 1130 <@38>

98¢ SP%=1:FOR I=5 TO 17 STEP 2:ZE%=I1:GOSUB 1120 T%=IS%(Z2G%) :S%=18%(Z2G%+1):GOTO 1000 122>
23@:PRINT P2$:NEXT <242> 113@ CLOSE 2:CLOSE 5:CLOSE 15:POKE 53280.0 <026>

580@ ZE%=MZ(M%):GOSUB 23¢:PRINT P1$ <g72> 1148 PRINT"{(CLR,11DOWN, 9SPACE, YELLOW}KONVE

60@ GET A$:IF A$<>"{DOWNI"AND A$<>"{UPI"AN RTIERUNG BEENDET." <@s7>
D A$<>CHR$(13)THEN 6¢¢ 116> 115@ PRINT"{(DOWN>"SPC(12)"TASTE DRUECKEN." <184>

61@ IF A$="{DOWND"THEN M%=M%+1+7%x(M%=7) <164> 1160 POKE A1,27:POKE 198,¢:WAIT 188,1:POKE

62@ IF A$="{(UP3"THEN M%=M¥%-1-7%(M%=1) <1¢8> 188, @:PRINT"(CLR2>"; :F1=-1:GOTO 94 <147>

630 IF A$<>CHR$(13)THEN 58¢ <158> 1176 : ) <138>

840 ON M%QOTO 67¢,1180,1240,1290,1340,1596 <@g82> 1180 DZ%=D2%+1+3%(DZ2%=3) ’ <141>

650 POKE 53280,14:POKE 53281,6:PRINT"(CLR, 1180 IF DZ%=1 THEN F3(1)="(RRE)" <172>
CTRL-I,GRAPHIC,LIG.BLUE>"; :END <@68> 12¢@ IF D2%=2 THEN F$(1)="(SEQ)" <@8I>

6689 - <128> 1210 IF DZ2%=3 THEN F$(1)="(USR)" : <@39>
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Programme C 64

122¢ GOTO 94¢ <18@> 1510 GET#1,A$,A$:IF ST=64 THEN CLOSE 1:GOT

1230 : <19¢> QO 15509 Q28>

124@ MD%=MD%+1+2%(MD%=2) 292> 1520 GET#1,A$,B$:PRINT ASC(A$+CHR$(@))+256

125¢ IF MD%=1 THEN F$(2)="(SCHNELL)" <@e6> ¥ASC(B$+CHR$ (@) ) ; <@42>

126@ IF MD%=2 THEN F$(2)="(SICHER )" <197> | 1530 GET#1,A$:PRINT A$;:IF A$<>""THEN 1538 <157>

127¢ GOTO 94 <24¢> | 1540 PRINT:GOTO 151¢ <@26>

1280 : <242> | 1550 PRINT"{DOWN, YELLOW>TASTE DRUECKEN." 222>

129@ LK%=LK%+1+2%(LK%=2) <252> 15608 POKE 198,0:WAIT 198,1:POKE 188,90 <139>

13¢@ IF LK%=1 THEN F$(3)="(ELN)" <137> 1576 PRINT"{(CLR>";:0OPEN 15,2ZN%,15,"I":CLOS

1319 IF LK%=2 THEN F$(3)="(AUS)" <16@> E 15:F1=-1:F1$="":G0TO 90 <gee>

132¢ GOTO 9¢ <@36> 158¢ - <@32>

1339 - <@$38> | 159¢ PRINT"(HOME,4DOWN,GREY 1,3SPACEJXONVE

1340 PRINT"{HOME,4DOWN,GREY 1,3SPACEJ)XKONVE RTIERUNG STARTEN" <118>
RTIERUNG STARTEN" <129> 168@ PRINT"{(DOWN,3SPACEJDATEITYP ZIELDATEI

135@ PRINT"{DOWN,3SPACE3RATEITYP ZIELDATEIL "F$(1) <@8@>

"F$(1) <@84> 1819 PRINT"{DOWN,3SPACEXMODUS "F$(2) <168>

136@ PRINT"{DQWN,3SPACEXMODUS "F¢$(2) <172> 1620 PRINT"{DOWN,3SPACEXLAUFKONTROLLE "F$(

137@% PRINT"{(DOWN,3SPACE)LAUFKONTROLLE "F$( 3) 197>
3) ‘ 281> 1638 PRINT"{DOWN,3SPACE>BEFEHL SENDEN/DIRE

1380 PRINT"{(DOWN2>-> BEFEHL SENDEN/RIRECTOR CTORY <@8s>
Y" <@23> | 1840 PRINT"{DOWN>-> LAUFWERKSADRESSEN" 226>

1380 PRINT"{DOWN,3SPACEDLAUFWERKSADRESSEN" <@38> 16850 PRINT"{DOWN,3SPACEJENDE" 252>

1448@ PRINT"{(DOWN,3SPACEDXENDE" <gee> 166@ PRINT"{2DOWN,LIG.GREENDEBITTE EINGEBEN

141¢@ PRINT"{2DOWN,LIG.GREENJ>BEITTE EINGEBEN : {SPACE,GREY 3>ADRESSE QUELLFLOPPY ("
:{SPACE,GREY 3)>BEFEHL ($ FUER DIR)" <128> GNg ") ™ <121>

1420 SL%=3@:G0SUB 25¢ <154> 1670 SL%=2:GOSUB 25@:QN$=TX$ <@38>

1430 IF TX$="$"THEN 1470 258> 1680 GN%=VAL(@N$):IF QN%<8 OR QN%>11 THEN

1440 OPEN 15,86N%,15,TX$:CLOSE 15 <@74> | 159¢ <@@5>

1450 F1=-1:G0TO 9% <@26> 1690 ZE%=2¢:SP%=17:G0SUB 23@:PRINT"(GREY 3

1460 : : <166> JADRESSE ZIELFLOPPY{2SPACEX("2ZNg")" <@84>

147¢ PRINT"{CLR,YELLOW)INHALTSVERZEICHNIS 1760 SL%=2:GOSUB 25@:2N$=TX$ <1¢1>
DER AKTUELLEN 2ISK:{DOWN.,GREY 3>" <239> 1710 ZN%=VAL(ZN$):IF 2ZN%<8 OR ZN%>11 THEN

1480 OPEN 15,6N%,15:0PEN 1,2N%.,2, "¢’ T%X$HE 15840 <@34>
":CLOSE 1:INPUT#15,F1,F1$:CLOSE 15 <193> 172@ F1=-1:GOTO 8¢ <@42>

149¢@ IF F1<>@ AND F1<>62 THEN PRINT"{CLR>"
3 :GOTO 9@ <137>

1508 OPEN 1,2ZN%.0,"$":GETH1,A%$,As$ <184>

Vorstellung:

Magic-Formel-64 ist eine universelle Eweite-
rung fiir Ihren Commodore, ein MuB fiir jeden
ernsthaften Anwender. Mit seinen umfassen-
den Fahigkeiten bringt es lhren Rechner auf
ein professionelles Niveau! Produziert seit Jah-
ren, hat Magic-Formel-64 allein in Deutschland
weit iber 10000 Anwender gefunden. Die
neueste Version 2.0 ist jetzt noch umfang-
reicher, z.B. mit Textprogramm und 80-Zei-
chendarstellung! Die lLeistungsfhigkeit dieses
Moduls wird durch positive Testberichte
bestétigt. Nachdrucke dieser Tests konnen Sie
zusammen mit unserem Informationsmaterial
gegen eine Schutzgebihr von 2.- DM bezichen.

Ausfiithrung:

Steckmodul fir C-64, C-128(D) und SX-64.
AnschluB am ansionsport. Sofort betriebs-
bereit. Alle Funktionen im Modul integriert.
Kapazitdt: 96 KB ROM und 8 KB RAM.

FLOPPY-SPEEDER:

Durch internen 8KB-RAM-Buffer enorme Ge-
schwindigkeitssteigerung der Disk-Funktionen:
LOAD, SAVE, VERIFY, SCRATCH und
VALIDATE werden ca. 25x schneller, sequen-
tietle Dateien etwa 10x schneller. Window-unter-
stiitztes Kopieren von Files und kompletten Dis-
ketten. DisE—Backup in weniger als 60 sec.!
Unterstiitzung von max. 2 Laufwerken (1541,
1541-I1, 1570, 1571). Verwendung des originalen
Diskettenformates, deshalb ist kein Um-
kopieren der vorhandenen Disketten notig!

MAGIC-FORMEL-WINDOW:

ist  eine vobllig neue Benutzeroberfliche.
Bedienung iber Pull-Down-Menus und Win-
dows. Steuerung mit Joystick oder der Analog-
Maus Commodore-1351!

38 F¥Ap

MAGIC-FRMEL-64 V2.0, die neue Generation!

80-Zeichen-Modus:

SoftwareméBig wird eine sehr gut lesbare 80-
Zeichendarstellung generiert. Sowohl! in Basic-
Programmen als auch in MAGIC-TEXT kann
dieser Modus voll genutzt werden.

Textprogramm MAGIC-TEXT:

Diese leistungsfidhige Textverarbeitung kann
sich mit professionellen Systemen messen:

- Bedienung iiber Pulldown-Menus u. Windows

- Steuerung: Tastatur, Joystick o. Analog-Maus

- wahlweise 40- oder 80-Zeichenmodus

- deutscher Zeichensatz und Tastenbelegun

- Tabulatoren, linker und rechter Rand wihlbar
- vertikales und horizontales Scrolling

- automatischer Wortumbruch u. Silbentrennung
- Blocksatz, Zentrieren, links- und rechtsbiindig
- Verarbeitung beliebiger ASCII-Dateien

- Taschenrechner-Simulat., Notizzettelfunktion

- frei definierbare Tastaturmakros

Malprogramm MULTIGRAF:
MULTIGRAF 148t keine Wiinsche offen:

Maus- oder Joystickgesteuert, konnen alle Funk-
tionen durch Anklicken aus der Menuzeile ange-
wihlt werden. Features: 16 Farben, Zeichnen
von Linien, Rechtecken, Kreisen, Ellipsen, Fil-
len von Flichen, Einsetzen von Text, Spriih-
dose, der Zeichenstift kann editiert werden.
Ausdruck in versch. Formaten und in Farbe!

KASSETTENSPEEDER:

MAGIC-FORMEL-64 beschleuni das
beiten mit der Datassette auf das 10-fache.

HARDCOPY-Funktion:

menugesteuerter Ausdruck des Bildschirms auf
MPS 801/802/803, EPSON-kompatiblen Druk-
kern und Okimate-20. Verschiedene Formate,
Graustufen, Farbdruck (auf Oki-20).

Ar-

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
auf Diskette erhéitlich sind.

Superschneller FREEZER:

Erzeugt in nur 14 sec. eine Kopie v. fast jedem
Programm auf Diskette o. Kassette, die natiir-
lich ebenso schnell wieder geladen werden kann.

ASSEMBLER-Entwicklungspaket:

a) residenter Maschinensprache-Monitor, aus
jedem Programm aufrufbar, keine Speicherplatz-
belegung, integrierter fothe- und Character-
Editor, leistungsfahiger Floppy-Monitor.

b) schneller und komfortabler 2-Pass-As-
sembler, Full-Screen-Editierung, verkettetes As-
semblieren von Diskette.

SUPER-BASIC-ERWEITERUNG:
Btwa 30 DOS- und Toolkit-Befehle sowie mehr
als 20 superschnelle Grafik-Befehle.

Weitere Features:

- Centronicsschnittstelle am Userport

- Funktionstastenbelegung

- hochkompatibel durch eingebautes RAM

- per Befehl voll abschaltbar

- Taster fiir das Freeze- und Hardcopy-Menu

Versandkonditionen:
Lieferung erfolgt per 1
zahlung mit Verrechnu

gg. Voraus-
DM Porto.
Bestellungen nach Moglichkeit schriftlich.
Unsere Preise:
Magic-Formel-64 V2.0:
Drucker-Kabel: 19,50 DM
Update 1.1 in 2.0: 69,00 DM
Ausfiihrlicher Testberichtim 64’er-Magazin 1/92
Versandadresse:
Infotechnik Miiller
Flutstrafie 93, D-4350 Recklinghausen
Telefon: 02361/27868

169,00 DM
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Der Introdesigner 3D macht’s méglich: fast fliissi-
ge Vektor-Animationen mit minimalem Aufwand.
Sie kénnen dreidimensionale, frei editier- und be-
wegbare Grafiken animieren und als Viorspann vor
eigene Programme setzen.

von Dirk Mayer

sehen spektakular aus. Mit unserem Construction-Kit kén-

nen Sie beliebige Objekte fast stufenlos rotieren lassen.
AuBerdem verfligt der 3D-Introdesigner (ber einen integrierten
Scroller in Rasterzeilenrahmung und ist in der Lage, auf Wunsch
ein Programm nachzuladen und zu starten, egal ob es sich um ein
Basic- oder Assembler-Programm handelt.

Bevor Sie sich allerdings ins Abenteuer Anleitung stiirzen,
sollten Sie sich die mit dem »3D-Introdesigner« geschaffenen
Beispiele ansehen, um einen kleinen Einblick zu gewinnen, was
dieses Programmleisten kann. Starten Sie dazu einfach das File
»Demo Show« (nur auf der Programmserwce Diskette). Samtli-
che auf der Diskette beflndllchen Demos werden auf Knopfdruck
nachgeladen.

Dreidimensionale Kérper, die sich frei im Raum drehen,

Das Prinzip

Eine rdumliche Grafik, die auf dem Computer entstehen soll,
sollte moglichst nur Linien enthalten. Ubertragen Sie diese ein-
fach ‘auf das abgebildete Koordinatensystem (s. Bild). Der
Ursprung, dieses Koordinatensystems liegt im Bildschirmmittel-
punkt, dieEinheiten der Achsen sind Pixel. Die Z-Achse geht in
den Bildschirm hinein (gedachte Achse) Die X- und Y-Achsen
verlaufen horizontal bzw, vertikal. Die Endwerte der einzelnen
Achsen sind die Werte, die noch auf den Bildschirm passen. Die

Grafik kann also nur eine Breite von 200 Pixeln, eine H6he von 172

Pixeln und eine gedachte Tiefe von ebenfalls 200 Pixeln haben.

Mit Hilfe dieses Koordinatensystems 4Bt sich eine Grafik in
negative und positive Zahlen spalten, die dem Programm unter
Men{punkt »Koor« mitgeteilt werden (nur Start- und Endkoordina-
ten eingeben). Ein Punkt im Koordinatensystem besteht wie
erwahnt aus drei Werten (X, Y und Z). Eine Linie benétigt dem-
nach sechs Werte, um genau definiert zu werden. Die Rotation
der Objekte teilen Sie dem Programm (iber Winkelwerte mit. Die
Winkel haben einen Wertebereich von jeweils 0 - 359 Grad. Es
muB also flir jede der drei Ebenen ein Winkel angegeben werden
(Meniipunkt »Angle«). Alle drei Winkel zusammen, im folgenden
als Winkelstellung bezeichnet, ergeben mit den eingegebenen
Koordinaten eine bestimmte Grafik. Gibt man nun hintereinander
immer wieder neue Winkelstellungen ein, die sich von den vorher-

Die Speicherbelegung
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aszination in

gehenden leicht unterscheiden, entstehen immer wieder neue

Grafiken. Diese, schnell hintereinander eingespielt, fligen sich zu
einem Bewegungsablauf (Animation) zusammen. :
Der Drehpunkt istim Ursprung des Koordinatensystems festge-
legt. Teilt man jeder Ebene den Winkel Null zu, erscheint die Gra-
fik so, wie sie im Koordinatensystem definiert wurde. Um einen
moglichst ruckfreien Ubergang des letzten auf den ersten Frame
(berechnetes Bild) zu gewéhrleisten, miissen Sie darauf achten,
daB die letzte eingegebene Winkelstellung &hnlich der grsten

Figur auf einem zweidimensionalen Bildschirm
Routine geht dabei folgendermaBen vor:
Werte, die einen negativen Z-Wert habei
ten im Raum liegen, werden einfach gestaucht und entlang dé; X-
und Y Achse naher zum Ursprung verlagert Punkte, die w&ﬁer ,
tr

zum Bildschirmrand geruckt Dadurch wi
FIuchtpunkt gerichtet.

tisch die X- und Y-Werte beim Umrechnen au dle Bildschirmdi-
mension verdandert. Dies kann (brigens dazu fuhren, daB ein
Punkt auBerhalb des Bildschirms liegt. Diesen Fall fangt das Pro-
gramm jedoch durch eine Fehlermeldung ab.

Das fertig berechnete 64’er-Logo

Bedienung des Programms

Nach dem Abtippen, Sichern und Starten erscheint zunéchst
ein kleines Menu. Die:Menipunkte werden mit den davorstehen-
gramm durch <RUN/
¥Sie:es per SYS2564

den Ziffern aufgerufen. Sollten'Sie:d,
STOP RESTORE > verlassen haben, ke

Zeilen grstellen (Quelltext)“: Sieh
: Zum einen den RE| om ancjE ommentarzei-

Komma getrennt,
andie Reihe. Die Relhenfolg" dabeiist: ;X1¥1,21,X2Y2,72. Diese
Werte miissen zwischen -100 und ’Bf@@gg n und kénnen nicht
durch Variablen ersetzt werden. Kleiner Tip: Definieren Sie in
jeder Zeile nur eine Linie, um die Ubersicht zu wahren. Bei mehre-
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Programme C 64

ren Befehlen in einer Zeile dirfen diese nicht wie gewohnt durch
einen Doppelpunkt getrennt werden, sondern missen ohne
Trennzeichen hintereinander stehen.

Solite wahrend der Eingabe einer Zeile ein »?0ut of Memory«
erscheinen, ist der 3072 Byte groBe Speicherbereich voll. Es kon-
nen keine Basic-Zeilen mehr-aufgenommen werden. D ,
aber meist nur die Kommentarzeilen schuld. Also: Verz
bei komplexen Objekten lieber aufs Kommentieren

Im Direktmodus haben noch folgende Befehle eine Funition:
- LIST: ist mit dem Basic-Befehl identisch und listet ﬁen Quelitext.
- NEW: léscht den Quelltext.
- LOAD: Iadt einen schon erstellten Quelltext. Die Efarameter File-
name und Laufwerk miissen dabei weggelassen werden. Dafiir
erscheint eine eigene Abfrage, bei der der Filename aber auf eine
Lénge von 14 Zeichen beschrénkt ist. Die letzien afvel Zeich
werden zur Signifizierung der Datei genutzt. Die Lau sadre
se ist auf 8 festgelegt.
- SAVE: Sichert die Daten auf Diskette. Hier gilt alles, was:
LOAD bereits erwdhnt wurde. Existiert schon eine Datei unter
dem angegebenen Namen, wird diese zuvor automatisch ge-
16scht
- END: Beendet die Eingabe der Koordinaten und kehrt ins Haupt-
-mendi zurick.

Die einzelnen Frames legt der 3D-Introdesigner im Speicher ab

Nach dem Befeh! END werden alle Koordinaten aus dem Quell-
text eingelesen und in einer Tabelle angelegt, bevor Sie ins Haupt-
menii zuriickkehren kénnen. Dies kann zu einer kleinen Verzoge-
rung fohren. Tritt ein Syntaxfehler auf, wird dies mit Zeilennum-
mer gemeldet. Griinde daflir kdnnen sein, daB z.B. nach einem
Semikolon die Zahl der folgenden Werte von sechs abweicht oder
ein Doppelpunkt entdeckt wurde.

Ein »Type Mismatch Error« zeigt unmiBverstandlich an, da eine
angegebene Zahl den Wertebereich zwischen -100 und 100 ver-
lassen hat. Ein »Overflow Error« bedeutet, daB die Tabelle, in die
die gelesenen Daten geschrieben werden, voll ist. Da sie jedoch
flir iber 213 Linien ausgelegt wurde, erscheint diese Fehlermel-
dung &uBerst selten.

Ubrigens: Erst wenn der Quelltext fehlerfrei ist, kbnnen Sie
zum Hauptmen( zurliickkehren. Die Files »64’er«, »D.M.P« und
»Face« sind Beispieldateien (nur auf der Programmservice-Dis-
kette).
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(2) Angle: Das Programm schaltet in denselben Editor wie un-
ter »Koor«. Alles, was oben erwahnt wurde, gilt auch hier, mit Aus-
nahme des Semikolonbefehls. Diesmal miissen Sie jeweils drei
Winkelwerte, ebenfalls durch Komma getrennt, eingeben, die den
Wertebereich von 0 Grad - 359 Grad nicht liber- bzw. unterschrei-
ten diirfen. Der Winkel 360 entspricht wieder dem Wert Null. Der
erste Winkel dreht die Grafik parallel zur X- und Y-Achse, der zwei-
te zur Y- und Z-Achse und der letzte Wert parallel zur X- und Y-
Achse. Die Tabelle wurde fiir 256 Winkelstellungen ausgelegt.

Beispiel-Files sind »64’er« ,»D.M.P« und »Face«.

" (3) Text: Loschen Sie zunédchst den Bildschirm mit <SHIFT
CLR/HOME >. Sie kénnen jetzt den Scrolltext eingeben. Sollte
unter »Char« ein neuer Zeichensatz eingelesen worden sein,
reiben Sie lhren Text direkt mit dem neuen Zeichensatz. Ach-
ung:Schreiben Sie mit dem Cursor nicht Gber die letzte Zeile hin-
aus, dasonst der Screen nach oben gescrollt wird, und die oberen
" Zeilen damit unwiederbringlich verlorengehen.

Das Textende muB mit dem Klammeraffen gekennzeichnet wer-
den. Nach <RETURN > wird die Eingabe beendet. Danach war-
tet das Programm auf einen zweiten Tastendruck. Sie kbnnen jetzt

entwéder pef <L > einen bereits geschriebenen Text einladen
Datemamé darf nicht mehr als 14 Zeichen umfassen), per <S>
Ihren Text speichern (alter, gIelchnamlgerText wird dabei automa-
tisch gberschrieben) oder mit einer beliebigen anderen Taste ins
Ment zuriickkehren. Hinweis: Auch nach <L> erscheint das

‘Menii. Neu geladene Daten kénnen nur durch erneute Anwahl
von »lext« betrachtet werden. Beispieldateien sind wieder »64’er«,
»D.M.P« und »Face«.

(4) Char: Geben Sie hier den Zeichensatz-Offset an (je nach
Lage zwischen 18 und 46). Danach kénnen Sie dann lhren Zei-
chensatz einladen. Wichtig ist nur, daB diese 2 KByte nicht Giber-
schreitet und als PRG-File auf Diskett égt, Ubrigens: Egal an
welche Adresse die Daten gespeichert wurdeni:der 3D-Introde-

chensatz ist damit deaktivi
wieder aktiviert werden

scheint. Sollteninden unteren Zeilen
fiken stehen, hat das keine Bedeutun

stellten Intro durch Rasterzeilen verdeckt. "
Waéhrend der Berechnung kann es zu zwei Fehlermeldungen

kommen, die den Testvorgang abbrechen:

- lllegal Quantity: ein Punkt hat den Bildschirm verlassen.

Die Files auf der Diskette
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- Overflow: der Speicher fir die einzelnen Grafiken ist voll, bzw.
das Intro wiirde eine Lénge von (iber 120 Blocken erreichen. Der
Speicher fiir die Grafiken umfaBt ca. 20480 Byte. Nach folgender
Faustregel kénnen.Sie‘dem Fehler aus dem Weg gehen:

< Anzahl dertinien> * <Anzahl der Winkelstellung> < 3413,
Beispiel: Wenn eine Grafik aus 30 Linien besteht, kann sie nicht
mehr als. 170mal gedreht werden.

Mit einer beliebigen Taste kdnnen Sie eine Grafik vorbléttern.
Mit < RUN/STOP > kehren Sie ins Hauptment zuriick.

(6) Intro; Dies ist der letzte Schyitt auf dem Weg zu einer Vektor-
Animation. Vor Aufruf sollte sichergestellt werden, daB sowohl
Koordinaten und Winkef als auch ein Laufbandtext und wenn
erwiinscht, ein neuer-Zeichensatz eingegeben wurden. Diese
Daten missen allesamt auf Diskette gesichert sein.

Als erstes werden die Grafiken berechnet, was einige Minuten
dauern kann. Es kdnnen dabei die gleichen Fehlermeldungen wie
unter Punkt 5 beschrieben auftreten. Sie haben die gleiche
Bedeutung. Sollten Sie die Vektor-Animation nur als Intro benut-
zen, um ein weiteres Programm anschlieBend nachzuladen, kdn-
nen Sie jetzt einen Filenamen:eingeben. Ausnahmsweise sind
hier 16 Zeichen zur Eingabe erlaubt.'Geben Sie nur einen Leer-
string an (also gar nichts}, ist das Programm beendet, Spater wird
dann selbstversténdiich kein weiteres Programm mehr nachgela-
den. Ansonsten erfragtderSD Introdesigner die Startadresse des
nachzuladenden Programms. Handelt es sich dabei um ein
Assembler-Programm, ist die:Startadresse in dezimaler Schreib-
weise einzugeben. Sie muB allerdmgs zwischen 256 und 63999
liegen (gilt fur fast atie Programme). Handeltes sich um einBasic-
programm oder um ein Assembler-Programm mit Vorangestellter
Basic-Zeile, reicht auch die Elngabe von RUN Alles andere iber-
nimmt das Programm.

Achtung: Bevor Sie Ihr Intro mit RUN starten durfen Sie unter
keinen Umstanden vergessen, lhre Kreation per
SAVE “Filename”,Laufwerk
auf Diskette zu bannen (kann nicht mehr nachgeholt werden).

Evolution in Maschinensprache

Nach Start dauert es etwa eine Zehntelsekunde, bis die Anima-
tion vor lhnen auftaucht.

Animations-Tips
Mit den bestehenden 098 MHz Taktfrequenz und 64 KByte
RAM kann auf dem Commodore 64 nicht alles erreicht werden.
Uberlegen Sie sich also vorher, ob Sie lieber méglichst viel Grafik
oder Drehungen bewundern wolien. Ein kleiner Tip: Legen Sie

_Cl.:_l

L 4

In dieses Koordinatensystem kénnen Sie lhr Objekt einzeichnen

A2 1 N-
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mehr Wert auf Drehungen, da ein Objekt, das aus mehr als 60 bis
70 Linien besteht, zu langsam rotiert. In der Regel schafft es das
Programm, zehn Bilder pro Sekunde auf den Bildschirm zu pin-
seln. Wie schnell sich eine Figur dreht, hdngt davon ab, wie lange
das Programm fiir den Aufbau der einzelnen Grafiken braucht.
Drehen Sie also beispielsweise eine Figur in einer Ebene, indem
Sie den entsprechenden Winkel immer nur um ein Grad verén-
dern, kommt ein entsprechend langsamer Bewegungsablauf da-
bei heraus. Mit Abstdnden von z.B. dreiGrad dreht sich die Grafik
jedoch dreimal »schneller«. Es ist-nicht empfehlenswert, die Win-
kel um mehr als 10 Grad zu yetandern, da der Bewegungsablauf
sonst zerreiBt. kaelveranderungen im kleinen MaBe kénnen
z.B. dazu verwendet werden, eine Figur in ihrer Bewegungsnch-
tunglangsam abzustappen um siedannindie entgegengesetzte
Richtung welterlaufen zy lassen.
Wenn Sie sich rm klaren darliber smd welche

faBt. :
Nunsollten als nachsterSchntt dleka singegeben werden. .
Wenn der Bewegungsablauf unter »Test« betrachtet wird, sind die
Berechnungen schneller, weil mcht yedesmal alle Linien der
geplanten Figur berechnet werden mussen, sondern nur die des
groben Umrisses. Durch den UmriB kénnen Sie auBerdem fest-
stellen, ob die spatere Grafik den Bildschirm verlaBt oder nicht.

Tis ’

Tricks fiir Profis

(k)

“3d-introdesigner” 0801 1001 Oaa4: ydgo 7fvi coxa mjgp qwdg gt7h e2 0465: ojbv kreq ojul qlkz pugl qlkz el

0ab3: igbr 7bpi iqzj irht Sczd xbeo ai 0474: puqz abyd 11x7 cbdd lpts 5ao4 bb
0801: axd7 t7d5 fhzc 1lmbd iuh7 7777 fw Oac2: dc2z nsen t5tp cchy zbvp awjh db 0d83: pugqz 77bp 7tph fcgp 7lpl ve7x eh
0810: d7jp 2hw7 p25r 777m tjpb 777m 74 0adl: dejp wihw qtlm aikv gtkm ahvb 76 0492: tu4f rate ojh7 eys2 xy54 alyx cé6
081f: wt70 6gh7 65tp qgng alem a3tf df 0ae0: uggb 7nxk gqx7m yk7a 2sdo 77td 7t 0dal: 171h qfdq oipj A747 7fxx rlgr cn
082e: nnwm xc3n pxab 7qge obté échr ex Qaef: nnt6 whut d74p wisv ykun ao5p cn 0db0: ibjw ebeg qdec 13pj fyyg cbiu bh
083d: zbtw 6chm 2rtx cchz zbt3 gh7j el Qafe: ebp7 anna 7513 7a4i 7f13 av5h ge 0dbf: outg j3si enjw emk4 mgail k74u fk
084c: qtj7 ge7u 7nts kaha udgx j5ei bf 0b0d: x7s4 a3e7 7bxw it7e d7x7 21kt di Odce: nitp cel7 3zd5 mbnp 7ksh urvp 71
085b: x5bw 1hf4 antp cchy zalb 7oxm gd Oble: qws7 oyst z7an l4mb x5cg mjno bj 0ddd: yrgn rh3f p5tx oalh dbs7 4lex be
086a: dag?7 2dgx utim arir ve3z ehe7 gb 0b2b: qtkm 7hf4 amth z7f4 mbtf gjsh 5 Odec: pu3h h5i7 txgn 4zic xq32 7buj cp
0879: rsro 2t7c tkpl qaw4 qp7m zh77 b7 0b3a: hefq etep 6neg oh7n ve2z urvp dd 0dfb: tu3x h5mh tu3h 15de djbb gh77 cz
0888: avrw g3f4 obts oaha db65 fhec ad 0b49: 6v34 ve3dm dehh zhnp gehn 3xei at OeQa: pgsb razi 75uk 2t70 re4l qikx gw
0897: 6tpa k6i7 ccru gjmg ibtz zrem by 0b58: 77pm k64p 7reb 2aan 1btg bkei f1 0el9: gerr dys3 f7bd s62i 7fhw uaka d5
08a6: 41qt qkoj dmdj 22ac 57sr 7shi e5 0b67: aSby 2jo2 daxp 6ji7 thhy 22ac 4l 0e28: y71) j5oe dnhw urax 3upy b5vh cr
08b5: thfl uojw anjv otgx mqjj Jjngh bu 0b76: ykho the7 twtk 277b 57by 22yc d4f 0e37: 1ly5j Jjhzj iiej uoha badh tjhc bp
08ch: 47ph xcu4 4dgx jnaf 7jty 6h7] ey 0b85: zczx 42ac 3rn2 awdj 17pj ulmj af Qe46: uhlj jhyi 7453 fc3e 1ljrr djox eh
08d3: qtd7 ge71 7mfg i1ia7 rtgj 2uhj a2 0b94: ttao 7ew? 7jx7 orgp b27f qd7r bx 0e55: carv edkz yatf sébxe orhw ura7 ez
08e2: af7h zffp udrh 2b7b dasn jhe7 cé Oba3: irlz 2bwp actm a43x igbz qrf7 bb 0eb4: éntj qik2 yeby 7af7 5bx7 fsgg cl
08f1: tvtp 1lclh 7hpc nemb b5ga qtfi gh 0bb2: lvxn 4ike t771 cébme 7kx7 kikd cu Oe73: avpa anjz thd7 s7dy ihb3 pj7p b3
0900: isx7 orjs 57az e7c7 ptar 7ypk gk Obel: ybhé zndx lw5x kélp deso 4qui bk 0e82: 51ph pbi7 £3ft xa7j ww37 éaim a4
090f: 573t 174p adpd vbi7 j3ez d7k7 ea 0bd0: z7md x6uy thkz 7f41i réh7 mjlu g4 0e91: ud7x jj44 rpdx jked 5xgx jkué cv
091e: ueix 22ic udéh 22qc udij e2i7 ey Obdf: th3z 7n3n cchh xdnp qt7m zxa7 cp Oeal: z5ph 26qc 1btq yaké ug7h j6fp gh
092d: i3dz 7c4i 7dpe 1bi7 xcbr ayéé ff Obee: g3fr aj7m vehz r7q7 6vtj j5ud ds Oeaf: 7rrp dzhf ptaj d7e7 7bxx orl7 ai
093c: daep sjik txvz hkq7 2cbz A7k7 ex Obfd: onbr 2aan db65 fhee aoxb wjnx 5 Oebe: 5Scrz pd7a yjeb adms txab 72hl eo
094b: udhj e247 dlpk 2647 7fq7 psez cv OcOc: daxp 5hc7 tveg uac2 dayp adah bs Oecd: 3zch 774f qacg 2dfy cbrw yakv cé
095a: 63pc 5¢i7 btfz j5rh tudt pheh c4 Oclb: da5j kjlj yt77 etg? uelz aigx b7 Oedc: mdch j42i 7zbw xhby appf hceb au
0969: auth j52h pudi 7evf 7fqj aawh cé Oc2a: mgbh 2zqc saté 6cok dnts achg 7s QOeeb: 7bp7 dhem appe rca7 1ldfb 7zxl eb
0978: d777 zhf4 alpd 3cof 7dpe nenp dh 0c39: abfp dba7 fnrt x4ed dauz siht fi Oefa: dafp xhca artp ah7b das2 gic4 ap
0987: 2dpm jbzl wéqp pb7h a3dp vif7 eq 0c48: tpjt xjhl ty52 jémt nkwb atbl fq 0f09: w2y7 Shem appd zca? lpfj rau? dh
0996: rca3 cv2u kkvn ivf5 tc7z r7le 7h 0c57: tj4z 1lému pnzh atgr tulb yikw gg 0f18: "7hpe aned ovéi xbi7 mtfl 1énp al
09a5: érbo vhdq vnt5 yh7o d7tk thek da Oc66: t7ad xjez thej 77rl zrét ly3p ax 0f27: uSrv ¢37b xypz rya7 oz5r abuz ak
09b4: 3jql khac dejk wgh7 7p3] 2mpi er 0c75: ausf oikb catp gakb r7an lxyx cj 0f36: dcbk thek arté 7hbr a51ld qjoj dm
09¢3: 4dbx 2mpi v7a3 4n7i ts4sd 77vf ds 0c84: tusf jyle lzrv ndkb reqn qt7d fm 0f45: dai7 ép7h r7pl ammp cqtf ah7b en
09d2: 6rdj k67p yzpa wjib thbq pzob er 0c93: 3yro 76mp 2frv djhg 57bj s63p cm 0f54: dbgk wjhf t7ab. 7jez uerb 76u4 fq
09el: ykxo qfha bbda aidy 656y s630 g3 Oca2: 7rt3 ogsc lugh jxup 7kef ffee f3 0f63: dad? phej vfuo aym7 7afg lcu7 b3
09f0: qcho 0jl7 qt7x ach? p3x7 0jl7 fi Ocbl: lyrv cakf ire7 xasg r7fr lyke ap 0£72: a4fa 4jy7 lle6 7dy7 itdz 77a7 £2
Q09ff: purb amxk dai5 ici7 zbty hheq gq Occ0: 1h3n rbde 1jx7 ggsc gbrv lyke fg 0f81: jxdy qju7 e7pm k641 enh7 ejhw dm
Qale: a5gb ctdn 33sz e53z d72p zngi c7 Ocef: pusj Jjyxq ljhv ezfp 7ssf i3av gj 0f90: gwjp txdx rlg7 plim mmgt 5tpm ci
Oald: fgdp mlgv ubtp trel 7mdk scpi b7 Ocde: velz jxqi 76x7 ijo6 r7bj sq5f eb 0f9f: fhvv bsrg igbp zlym ngbu pu7m d2
Oa2c: ib3y nbjh th7h 1j3f evce oapb gi Oced: 1lmrv eakb v7al 1xxx tusf jxle gm Ofae: fpvv frba jhfs jkkt huiu helv g2
0a3b: 1bs7 eood 4rbz sooq a5bé 4agh fj Ocfc: lyfm bedn ahfz 77dx thny r7e7 gp 0fbd: eutt 3ubr i37d a7f7 737p nb7h ae
Oa4a: ttvy 25ho ttwi 24xo dbgj mrfh bh 0d0b: qcho u2pj awem a4c? t77h hhui 7i Ofce: a7d7 paxa 7hb7 pda7 hb7f babr aj
0a59: ve4o ahfh ve4dh jnnh vedh jnq7 g5 0dla: qppb 7emi yrbr ghpd udhi bhth cz © 0fdb: gh77 baxj ava7 rbhl 7hd7 taxa co
0a68: éntb 73x7 dalp ajgp 3sdx 6t7e cz 0429: zc45 1h5j ze2h hbel drbw jxa7 gj Ofea: yrpg vewz fsex o7gp 4kib gqpdp ex
0a77: d7dz s3f2 udej 17wp 7eeh jaml ar -0438: 3866 a551 7mpj d7el fbph aasz fm 0ff9: 7lay f2ra iubs th4j lcca iiht d4
0a86: glpo 6kq7 bnx2 71a7 qjvr ad7k ft 0d47: pudx mbld qipj 2zic pudSz 777x 73 .
0a95: xxbb aua? 6vwd ybpj dayp azl7 e4 0d56: ve4o 7q3e 16dk b5te 1fbv mreq gi
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Das Programm wurde Ubrigens groBtenteils in Basic program-

miert. Weil es dadurch allerdings doch arg in die Ldnge ging, ha-

ben wir das Listing kurzerhand geARCed, gepacked und als

MSE-Listing abgedruckt. Nach dem Abtippen entpuppt es sich

beim LISTen als Basic-Listing. Lediglich die kurze Converter-Rou-
‘Nachdem wir in Ausgabe 5/92 mit dem »Amica- tine liegt als Maschinenprogramm ab $C000 im Speicher. (pk)
Paint Sprite Converter« Sprites aus einem Bild her-
ausklauten, gehen wir mit dem »S-AP Converter«
nun den umgekehrten Weg: Mit diesem Transfor-
mer kénnen Sie lhre Sprites wieder in Amica-Paint-
Format zurtickverwandeln.

THE SPRITE - AP KONVERTER
COPYRIGHT 1992 BY AMDREAS GERBERY

BLOCKRAME LA

von Andreas Gerbert

iese ungewodhnliche Idee ist auf den berihmten zweiten LOAD SPRITE
Blick sghr hilfreich: .Stellen Si_e sich vor, Sie habe_n in Amiqa- KONUERT T0 BLOCK
Paint ein paar Grafiken gezeichnet, ausgeschnitten und in DIRECTORY

Sprites umgewandelt. Wenn lhnen jetzt noch Anderungen einfal-
len, waren Sie bislang auf die Hilfe von mehr oder weniger komfor-
tablen Sprite-Editoren angewiesen. Mit »S-AP Convert« kénnen
Sie diesen Umstand vergessen. Wandeln Sie einfach Ihre Sprites
wieder zuriick ins alte Format.

CURRENT

Die Bedienung

Nach dem Abtippen (MSE V2.1), speichern und starten (s. Texi-

kasten »Achtung ARCer 1.5<) begriiBt Sie der Converter miteinem  Das Hauptmenii des Converters. Ein umgerechnetes Sprite
kleinen aber feinen Men(. Sie haben zur Auswah!: befindet sich bereits auf dem Bildschirm. Es wird immer neben

L - Load Sprite »Current:« angezeigt.
K - Konvert
D - Directory : Ad“ung ARCer 1.5!

Mit einem Druck auf die Taste <L> lassen sich Ihre Sprite-
Kunstwerke laden. Vorsicht: Laden Sie immer nur ein Sprite, da
sonst das Basic-Programm zerstort werden kann. Falls Sie sich’s
doch anders (iberlegt haben, kdnnen Sie mit <F1 > den Ladevor-
gang beenden. Diskettenfehler werden abgefangen. Alle Joker
(< *>, <?>)sind erlaubt.

Mit < K> wie Konvert geht’s den Sprite-Daten jetzt an den Kra-
gen. Bevor das eigentliche Konvertieren allerdings losgeht, legen
wir noch schnell mit den F-Tasten die Farben fest und starten das
ganze mit <F7>. Der nun folgende Datenwust auf dem Bild-
schirm braucht Sie nicht zu kimmern. Nach der Berechnung nur
noch eine leere Diskette einlegen, einen File-Namen eingeben,
und der Amica-Paint-Block wird automatisch auf Diskette ge-
schrieben.

- Der »S-AP Converter« ist gepacked und geARCed (MSE V2.1) Q
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Dieses Symbol zeigt an, weiche Programme
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Die Vorteile der 2-KByter liegen auf der Hand: Sie
sind schnell abgetippt, haben hohen Unterhal-
tungswert oder sind sehr nitzlich.

Gewonnen haben diesmal Michael Schulte
Marco Brassat und Jiirgen Widmann-Rau.

1. Platz: le Petit Napoleon

DaB man in 2 KByte nicht nur Baller-
Games und Autorennen unterbringen
kann, sondern ein komplettes Patience-
Spiel, beweist Michael Schulte mit sei-
nem Programm »Le Petit Napoleon«.
Grundlage des Spiels ist die Keller-Pa-
tience. Man muB dazu die ausgebreite-
ten Karten auf vier Stapel in der Mitte
aufsortieren. Dabeiistes unwichtigobin
aufsteigender oder absteigender Folge.

Sonst gelten die Giblichen Regeln des
Patience-Spiels, wobei bei »Le Petit
Napoleon« nur Karten gleicher Farbe
aneinandergereihtwerden kénnen, dies
aber auch nach eigener Wahl ab- und aufsteigend. Als Hilfe kann
eine Karte des Spiels »eingekellert«werden. Nach Entfernen einer
der beiden untersten Reihen, kann sie wieder aus dem Keller
geholtwerden. Solange verbleibt sie aber im Keller und man sollte
sich genau Uberlegen welche Karte man im Keller bunkert, denn
der Vorgang geht pro Spiel nur einmal. AuBerdem kann ein Spiel
auf Diskette gesichert und nach Belieben wieder eingeladen und
weitergespielt werden. Gesteuert wird im Spiel mit den Cursor-
Tasten und mit <M > bringt man eine Karte in die Mitte. Mit <K >
steckt man eine Karte in den Keller bzw. holt sie raus.

Soll eine Karte umgelegt werden, wahlt man sie mitdem kieinen
Dreieck aus, bestatigt mit <RETURN> und selektiert mit dem
zweiten Dreieck (kann mit den Cursor-Tasten bewegt werden) das
Ziel, welches wieder mit <RETURN > bestétigt wird. Mit <1t >
wechselt man in das zwei Menii, wo man mit < * > das aktuelle
Spiel erneut starten kann, mit <F1> ein neues Spiel ausgeben
undmit <F5> und <F7> Ladenbzw. Speichern kann. Viel SpaB
beim Kartenlegen!

Michael Schulte,
Ense-Listtringen
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Le Petit Napoleon - eine KopfnuB fiir Tiiftler
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' Tastenbelegung Sp’ief

2. Platz: Rasterdesigner

In Demos werden sie immer wieder
gern verwendet, die Rede ist von den
Copper-Bars oder auch Rasterlinien.
Mit dem Tool von Marco Brassat kann
man sich, nach eigener Lust und Laune,
seine Copper-Welt zusammenbasteln,
sie auf Diskette sichern, spéter einladen
und weiterbearbeiten und auch in eige-
nen Programmen verwenden. Die auf
Diskette gespeicherten Rasterlinien
werden mit SYS 4096 angezeigt.

Foigende Tastaturbelegung gilt bei
der Arbeit mit dem Editor:

Marco Brassat,
Ludwigsau-Ersrode

' Aljf uhserer Programmservicediskette befinden sich noch drei
Demo-Files zum Editor.
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Rasterbars in eigener Regie

3. Platz: Pengo

Pengo ist ein kleiner Pinguin, der es auf Schneebélle abgese-
hen hat. Bei seiner Jagd durch die Labyrinthe muB er mit Hilfe der
Mauersteine die Schneekugeln abballern, aber sich vorsehen,
daB er nicht mit den Ballen in Beriihrung kommt. Sonst wird ihm
ein Leben abgezogen. Die Scheebdlle erledigt man ganz einfach,
indem man den Feuerbutton drickt und den Joystick in die
gewiinschte Richtung bewegt, dann fliegt der Stein dorthin.
Befindet sich Pengo an einer Wand, einfach den Feuerknopf
betatigen und die Schneeballe sind fiir kurze Zeit betdubt! Alle

Anenahe 11/Nnvamher 1002
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100 Punkte gibt es ein Extra-Leben. Wer
das Level-Design veréndern will, geht
nach folgenden Muster vor:

Ein Level besteht aus 20 Byte, wobei
immer zwei eine Zeile bilden. Ein ge-
setztes Bit entspricht einem Eisblock
und ein gelschtes Bit einer freien Stel-
le. Da ein Level aber nur 15 Blécke breit
ist, wird das erste rechte Bit jedes zwei-
ten Bytes ignoriert. Die Level liegen bei
dez. 4013 (Hex. $0fad) im Speicher. Wer
mehr als vier Level hat, muB noch die Jiirgen Widmann-Rav,
neue Level-Anzahl minus eins in Spei- Blaubeuren
cherstelle dez. 2237 (hex.. $08bd)
schreiben. Also viel SpaB beim Schneeball-Schlachten und
Level-Erstellen und vielleicht kénnen wir das eine oder andere
neu erstellte Level in einer der néchsten Ausgaben verdffent-
lichen!. (Ib) Pengo jagt Schneebille
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Listing 1: 2 KByte abtippen und man hat eine prima Patience
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094b: 6dp7 £7i7 5371 utgz 5bwj séfp ek 0b76: d757 biy7 fhép 7iil f£75a 3ga4 cn 0dal: yxvq akim bed6 637c ipna gjh7 db
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Dieses Symbol zeigt an, welche Programme m 47
Ausgabe 11/November 1992 auf Diskette erhltlich sind.
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ujuj
ehuj
kugt
ngx6
ubtj
7he?7
707]
azf5
bg4o
r73n
3jrd
pbah
7ph7

7chp
7fyi
ncuh
4njz
meue
bajx
7Tt
rfbj
tivwz
sa0y
id7n
beiw
xm7d
tdgs
7cpx
66y6
pJRy
pa7b
57¢p
medv
d4pb
bews
5miu
y6ou
5cy6
a3gl
5cy2
a3gp
h777
bah?7
7qbp
tipJ
ujuh
ujuj
6juj
ujuj
qjuj
l4oq
aheh
eh7j
Jjdp7
777
4bme?
ax57
£a77

7qdé
7nbv
vg33
aztb
j3le
lbrx
tuph
iieh
pw32
twdf
3ydn
7rfe
tycj
1lbpe
mdxf
6645
7477
7da7
h7ha
rjho
y77a
aha?7
byu2
2clf
gbjz
ys56
fméu
6s50
71gs
7c7o
77
™77
tb77
uhu?
ujuj
ujub
ujuj
5fuj
ubt]
unw7
773n
w647
prék
rb7f
7777

5zha
sjey
rhfp
74 ]
z2Xn
zbre

tbhuj.

K6xJ
Juxx
rade
lqui
laee
rt34
arhj
7062
66ey
f7pe
£777
at7p
na7o
Jj5ha
b7ha
50%0
pzch
jnab
kvfx
5iyg
Xxwb3
v126
a3g3
dbp;j
a7e7
7777
1777
qh77
tbpb
uje7
ujuj
ujuj
the2
7idp
77ec
i7a7
a77c
abx7

17pk
khgl
3jrv
wva?
puka
tabz
ud7h
airt
mdpf
6ipn
7bbt
i7pb
h7bj
r7c3
[
3zmv
77
7c6bp
bb7m
7tsp
c3op
7d7p
i4ha
lehp
g3gp
matf
edtr
rsté
k3sr
6qju
ehub
rand
77387
777n
77a7
777
p777
ehe?7
ujtg
vx7a
djdb
uz3h
f4bdi
bhbi
63po

lcoh
kewp
sj7p
4amg
Jv7x
kalm
k5uu
5bpj
trrj
1gbe
oijg
3ctm
r7t4h
pngi
y666
3777
h77n
b777
a77d
noxg
7777
fcxo
ipgp
Jje77
fdhe
apbd
rbjg
46gp
njii
ukg3
ujuj

2540
tbaj

ahdp
taqu
ahe?
7777
7777
7sue
iuz7
ebad
abu3
bhsb
ha3x
5777

fc
gh
7z
fx
fo
cy
cc
77
e5
m
cl
em
fe
fd
bx
fk
gz
bq
do
ah
bl
do
7s
bk
£4
e3
bd
bm
bm
7n
da
7f
b7
gn
fn
cy
ec
dt
ej

an
dr
bt
gv
gg
eo

© 64%er

Dieses Symbol zeigt an. weiche Programme
auf Diskette erhaltlich sind
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Drei Tools sind in dieser Ausgabe die Gewinner
unseres 20-ZeilerWettbewerbs. Eine coole Scroll-
routine, die man in Basic-Programmen verwenden
kann, ein kleiner Editor zum schnellen Zeichnen
eines Sprites und ein Raster-Designer mit dem
man farbige Balken auf den Screen bringt.

Platz 1: Sprite (reuto

Mit dem ersten Platz ist es ein Kin-
derspiel Sprites zu entwerfen und die
Daten auf Diskette zu sichern. Per Joy-
stick in Port #2 wird der Mauspfeil
gesteuert, und mit dem Button werden
Punkte gesetzt oder geléscht. Im rech-
ten Teil des Screens sieht man das
Sprite in normaler und in doppeiter
GroéBe. Die Menlileiste im unteren Bild-
schirmteil ermoglicht das Laden, Spei-
chern, Léschen und Invertieren des
Sprites. Wird der Editor mit <RUN/
STOP > und < RESTORE > verlassen,
kann er mit SYS 49152 wieder gestartet
werden. Der Speicherbereich $c000
bis $¢39b darf aber nicht berschrieben werden.

Jeu Allisat,
Dippoldiswalde

Sprites schnell und unkompliziert

Platz 2: Schwabbel Scroll -

Das Programm generiert einen
Scroller, der im unteren Bereich des
Bildschirms schwabbelnd von rechts
nach links (ber den Screen iéduft. Der
Code liegt ab der Adressse 49152
{($c000) und kann auch von Basic-Pro-
grammen genutzt werden. Nach dem
Start wird die Routine generiert und ein
Demo-Scroller gezeigt. Wer eigene
Texte Gber den Screen scrollen will,
kann das mit einem einfachen- SYS-
Befehl.

SYS 49152, "TEXT”:REM
"SCROLLER AN”
SYS 49472: REM ”SCROLLER AUS”

Der Text kann auch durch eine String-
Varible ersetzt werden. Das Programm lauft im Interrupt, was
Basic-Programme méglich macht.

AN ((L¥gp

Dirk M;xyer,
Eppstein

e im vur ¥

Der Schwabbel-Scroll 14Bt sich mit eigenen Programmen kombinieren

s Platz 3: Mini-Raster-Editor

Mit dem Mini-Raster-Editor ist es
moglich, mehrfarbige Rasterbalken zu
gestaiten. Nach Start und Installation
kann man mit dem Joystick in Port #2
Rasterzeilen editieren. Mit Bewegun-
gen nach rechts und links wéhit man
die Farbe und nach oben oder unten
kann der Balken plaziert werden. Mit
Feuer fixiert man den Balken. Wird der
Joystick nach links oben gedrickt, wird
der Anwender gefragt, ob die Daten fiir
die Rasterzeilen in Data-Zeilen abge-
legt werden sollen. Bei Nein wird das
Programm beendet und die Rasterbal-
ken bleiben stehen. Wird die Frage mit
Ja beantwortet, werden Data-Zeilen
erzeugt. Die erzeugten Basic-Zeilen miissen mit <RETURN>
bestatigt werden. Die Daten kénnen auch mit einem Monitor auf
Diskette gesichert werden und befinden sich von $1090 bis $12¢9.
Die Raster kbnnen nach einem Reset mit SYS 4240 gestartet
werden und der Editor mit SYS 49177.

Daniel Schmitt,
Lof

Rasterbalken mit dem Joystick auf dem Bildschirm plaziert

_ 20-Zeiler Pro und Contra

Ausgabe 11/November 1992



Programme C 64

)/

Listing 1: Ein Sprite-Edi in Basic als MSE-Listing

"sprite creator” 0801 Oe4c 0a0e: fwml oufa x4ml es5g 2s73 nvvb d3 0e39: t7rj qjig e7tr umal ev2b 5dr7 f5

Oald: ybec4 ipng kkal nvvb x4ml esSk gt 0c48: hric dlxr huci dmpr igfy dniz ba
0801: j1d7 77di fdye ufib jrsc wq5p bf Oa2c: gbhl xsbs xahu klnz ydvé gnd4 dm 0c57: bige adq4 bihy do57 xdie qdve ag
0810: godm asy2 wshe imi2 zzuc wvmj gj 0a3b: hanl kwvb iu7e xhp7 s7e7 n7dy 7g Oc66: xsbg dvjz rkdl srvk yple 2dvn gd
081f: y342 wjrt xpbdu 2tbt fhéu 4tei c7 Qa4a: .dkdl aj5p wlg2 swvb igos zpb3 dk 0e75: yébha dhdr zkir dnx7 ypf7 37dy 76
082e: 233e ktax kchj rlax jéhd tnb3 ek 0a59: igol dub4 fwmu huiu 2ket cpvg 7a 0c84: dhib dn5g e7ys hjng e7ys hjib 7h
083d: zaje nnyg z74r qta2 eghc wo5p co 0a68: kkal 6gza xkcu upvo x473 eqzz b7 0e¢93: svid aura hkl4 uvzc hgb4 5dge dd
084c: goem aone dh7j 1b7a 7blr ep5s ge 0a77: xkcu upvg kkal éryé zcfb ftju cs Oca2: dpry dgpr d3tb sdrg i7ib xkin 74
085b: uke4 ewSo igbl agbSe xjvu kweh ba 0a86: wu7e xnn5 xkiu 4jij iqil ejim £ Ocbl: e3xc cdrj bhyy dsbm iyhe bdqy ft
086a: eek4 fibb eelm fkjb eend fmrb f4 0a95: gxq7 agx] a77i rhvz ye7] wte2 7v Occ(0: gjie huhr gvie luyb gl7a 3cho gq
0879: efué fozb ef24 frbt jtéz mpzt 43 Oaa4: dobj kvqf ulzm uin2 dyjs ivye 7 Occf: 7olr ddv7 xgal gdrx kenr 7dvh ej
0888: zsc2 gtno zbdt xt57 uyom aryr eb 0ab3: uege qn4j ueks gqn4j ufzs qnédj cv Ocde: ygej ahnm yztm akvr vh24 knfw fq
0897: zmk3 tnz5 zafe wpen k2hl vhp7 ct Oac2: ueoc pj4j udbc qnédj ugic pwvp 7o Oced: 2b32 wof3 wv6bk 6p3r hédg epm5 cv
08ab: 6dd7 d7dy dj44 fuSo gmom 7sac ci 0adl: jgjz sqzm ezud 2lvc ybe2 qte2 7z Ocfc: rigg epg4 riia eplr i4mg eplr fm
08b5: xbwe 2tfk xsiu org2 kwhd yn57 gj 0ael: jfuc ov5b x544 6rib 7767 vbh7 bt 0d0b: dh4s tpur fp3s bmir gjed bjar as
08c4: uyn4 ar5w zmk3 5nz4 zafk wpem d3 Qaef: sdgk ktz7 yfié fpfi f75e xsbg eg Odla: ftzr r7cq ath7 afib fiog eplr fx
0843: kwhd trrj gbul gkj5 zaed trgx fv Qafe: xkd3 olb3 ige3 dnf4d xkbj yvsb d2 0d29: 7ij epr2 ts7e civb rkla ejvb gq
08e2: uca3 4jve yzul gsuj xogj wpsn b7 0b0d: xb64 gnzt w2cé gwém 2wad lwfe ah 0438: rifa ekfa rjva el5b jrz3 adrv gb
08f1: woa3 4j5c¢ yxq7 7s7i 717i rhuk 7t Oble: x6im 6kf2 xkde ovsb jshl ol5q fw 0d47: bj4l adu2 bj4l cdva tdil 7i3r ec
0900: xogj wp5n uoaz ruit 2jtu zmfl de 0b2b: ybiu xsfu xifd opvg zkor gjng a7 0d56: ttil 7mlr uhil emdr v7il eduk c3
090f: uzu3 gt4é6 xrré tigh fsmj kvyf gm Ob3a: usmr d7dq ale7 afib xj43 aivp 7n 0d465: vdil edup vhil edgb gl7k 3chq 7r
091e: jtzm wrvp znvz wp5i wrxb ykej dy 0b49: kwdd yvnb hzédz tqr3 xmfm apuv cé 0d74: 7blr emms bkai eo4u bk7u udub dn
092d: xnwj mp5s woem gmel ehém ujjx ac 0b58: fhxd agéw umnu pub2 jujé luju de 0d83: bkaj trfc rimg dt57 ricb bdva fc
093¢c: gbsl fsfm xftr zovz ueks qigb fn 0b67: zmju kuru jwne juil jujp mg5g eq 0d92: rjéb bhqz pejk dlyu tp3s jnra bm
094b: 7bop ra77 sdql fsfm xfx4 urim 73 0b76: wnu2 mnex wb3k gnex wb3k gqnex ex 0dal: eajb slvb eabz tuai gi7r puej bz
095a: zn4t ynba yfém fwbl eo?] 2jve bv 0b85: wb3k gnex wb3k gned dh7n hbxk cd 0db0: fdye pjmr xhtd mjrt edsh d77d af
0969: yfse yn5i vp5b 6rmx gréu humi dg 0b94: 7blr eied trrj iied trrj iied fg 0dbf: axi7 a7jt viez hr4j fd3c uezt er
0978: juft 7wfo ylé4 auvg xwae htbl 73 Oba3: trrj iied trrj] iied tscl mqvf gl Odce: eq7r qpgh kjue hjii gjac u7jt b2
0987: e27e humé hand swzm hanl 6ry6 af 0Obb2: x2c¢l mgvf x2¢l mqvf x2c¢j jsbo dw 0dad: viaj hpuj gdyc fnra vkab pu4j 7p
0996: zb43 ognb jghb d7gr adbp afib e2 Obcl: hebl oijs hekd kqg4e lege mg4e 7n Odec: k7ts ubza vhys iizx vilj tnaz go
09a5: ipwl agye xjv2 ep5i k6i3 puek 6 0bd0: hmfd jpjr téecl mqvf x2cl mqvf e5 0dfb: hfyl djbw uilb r7bh axip aezt bg
09b4: jek3 onvé uf2u ilrq xoc2 2wzt ej Obdf: x2cl 1hp7 fhf7 x7dy dkcl mqvf dz OeOa: eq7r ppii gilk dvej fd4h dnta dw
09¢3: hahu xmnz fgmz svrt wmhu yg5x 75 Obee: tngz gh4c tnqz ghé4c tnqz ghéc bn 0el9: jryc blit fzrc blqr frts fnre fa
09d2: 24fc gpfg dwaj 2lve yeo4 gqrt bk Obfd: tngz gh4c tngz ghzu dh4d klgy ed 0e28: vkab puai gjkt gkar ft2] upgh ex
09e1: umhu kg4z 25t2 nuer jga3 ooné gh OcOc: g73s tqur fdxc jlaz hjyc hniq a7 0e37: jrue bjil xhte ijgr ed4h dnt5 eq
09f0: dh7d jbpf 7blr ejju jq7e bwfg dj Oclb: ftye tubr fhxe jniz kjyc dlaq do Oe46: nhh70 v777 7770 57g6 7cbp abz? cy
09ff: zwos kkqq ubfc gpbt ktzd vubu bo Ocla: f34d wlqx gd27 76xl at7i rhts fr

Listing 2: Laufschrift komfortabel

"schwabbelscroll” 0801 0&df Oale: f7xc 7nyy fp3s 7myy gdzc plaw ad 0c¢39: ghyc bla3 gh5s zmqy dh7i fc7x bi
Oald: gp3c xlab 7axp tdh7 plqc royy gm 0c48: 7bar doaq gtxec 5ng2 gtzs roaq ak
0801: i3d7 t7dc dhyc 7oy4 ghée dlay go Oale: f76s jnqp f£7xc v1i6 gl5s 7lav gj 0c57: gdxs toax g7xs 70q2 ghze dma4 77
0810: gx4c zlqp ghys vmgx ftxe doyp ev 0a3b: g7zc Snyz gdée 7nau g35s tmié gb 0c66: f75¢ 1nqy £7ys lmiz gp3c jnq3 f7
081f: fxzc nnaz gdéc 7nau g35s tnis ga Oa4a: gtéc dlap g7z 50a2 fdés vni4 e3 0c75: gdxc 71g5 fxbs zmgp ghxe tlax al
082e: fl3c jlaq ghxe 7lax fp4c xnat cx 0a59: fxbs 7myq g73c tmgy fh3c tngz gj 0c84: gh3s rmaw f£72s toir f75s 7hp7 bg
083d: g36c vliir fhxe tlip f7yc 7ngt de 0a68: ft6s xmqy f7zb d7e6 ahi7 a7yb a2 0e93: y3fa r7dc dh3s rmaw gtés pnas eu
084c: ghg7 aghh al7h fhqt ghyc 7nyq b2 0a77: gxxc tlaé f76c xmgx g7zs 71i5 ax Oca2: f76s fmgp dhéi mijw ealb slvf gz
085b: gpxs tmaé gx5c poav f7yc zlab ee 0a86: fxbs voip fdxs 3mgb gt5s 7la4 dj Ocbl: eceb pvad eqlb x1ii efus hnaz gs
.086a: gp4c rlyw g7zs 71iz fhic 71gp 7s 0a95: ghyc 7oy2 gtxs hoar fhls zlyy dm Occ0: inyc hniq ftye ucaz sdqi fhp7 g5
0879: f7zc x1qz f7xc 5nqy gp3c rniq ah Oaa4: gtxs hoar gp4c blaé ftée roax b2 Ocef: alfq t7da ijyc ciag fx4h nvad cb
0888: fl5c dnax gtxc 5Sngx fpbés vnat 7y 0ab3: g75s bmgé f72¢ pnaé dh77 zbxs gb Ocde: gj7t slqq tsar pvad efts dntw br
0897: f7yc pmab 7cup pc77 plge Soqz dq Oac2: 7bar dlqq gtxe hoas fdéc tmyx a7 Oced: ilvj juyh idtz x1iv ujru njbi da
08a6: gdbe 7nau g35s tni4 f33c zlir fu 0adl: ghyc dlar f7xc¢ hoar g75c bng4 cs Ocfe: uhxr rnrk viez tliz pidr xrp7 ac
08b5: gtxe tniw g33c zla4 gt5c doig gp OaeQ: f73c pna3 f75s zoaz gdys bngp bf 0dOb: kdfg v7bg dryl njas fpts tpid g3
08c4: fd5s 7na4 fdxs zlaz gd3c bnad gx Qaef: gx4c poiq fpxe fna3 fdzs 7lyu cw 0dla: vicr ijgb jmat puza hiad jsbs bj
08d3: fd4c zlaz gdls dnqp gpxc poig eg Oafe: gV2c 7lqp ghxe 1115 fd2c¢ dhp7 bo 0d29: hmid 5sbl djud niej dhpe nujr bm
08e2: fpxc fna3 fdzr d7ay adfp aVyb 7v 0b0d: kleq h7dc dhéc dmq3 gx5c nnyé gr 0d38: hgbr 7pjm d7xs fkqp fhwe bniy ay
08f1: f7ys toiq gd5s 7na4 fd3s zlau g7 Oble: gl2s xoy3 f36c 50qw g36s 5lab fe 0447: fhpe jsi7 fd2b 3lay dajt ptq7 ey
0900: g72¢ 7ngé fd3s zlax gtxs roip gi 0b2b: f7xc 7ngp ftxc fla3 f72s 7nap cs 0d56: jxq7 aghm cp7d bier hdrj thro cc
090f: gh5s dli4 f7zc pnqr f76s voaz ef Ob3a: glxc hlad f7yc 7ogp fdxe llay 7o 0d65: igfd jsrd hujb 7ha7 d7pb 7ha7 az
091e: fd5c bnax gitxe 5012 gt3s boaq bd 0b49: f36s plax ft3c pna2 g76c 3096 bb 0474: dh4i nmis fh3c 7kap gjks jlyr cb
092d: g75s dli4 f74s z1lit dh7h nbhn eg 0b58: gxq7 ajhk bt7h fhqg5 gpés noyu fw 0d83: g7xr xmgz sxzc rliu fhvd biaz al
093c: 7bar doar g75s bmg4 f75¢ tlip gr Ob67: gxzs 505 gpbe 3oyu gxzs 5Smy5 7z 0492: rhxs rnal fd4j buyd 7enp zgh7 fp
094b: gx4s 3mqb gxbe joy5 fhls 7lyh c2 0b76: gpbe 3oy5 gxzs 5Smyb fixe rlay 71 0dal: sxzc rmaw fh4i nmis fh3c bkap gd
095a: f7xs bngt f7yc xna3 f7xc Inip gf 0b85: f73s 7nip g7xc plaw f72s 71ip fv 0db0: gjoc hniq ftyb xhrh iejb 7pjn d4
0969: f7yc tlap f73c hlar gl3s nni3 er 0b94: fdxc blaq f72s 7myp g7xc plit aq 0dbf: kdpd vqjy d7pb 7ha7 dh4i dliy 75
0978: fd3c zoax gpxc tmié gxye rhp7 fc Oba3: fdze 7olb 7c2p vep7 plqc bmaq ep Odce: g7ve bnua j3re uggt gdze nlp7 en
0987: ztdp 57dc dhxe boip f3zs togz 7u 0bb2: fpxs hla4 fdzc bmaq fpxe zlit e4 0ddd: 7770 57gé 7cép abx7 6370 57gb be
0996: f75c bngp £76c vniy fdSc bniy c3 Obcl: fdzc bmap gtyc hnau g34s tnis 72
09a5: gdyc xlix g7xs 7oyw g76c rli3 f7 0bd0: gh3c joy3 f72c¢c 5nyr fx6s xnip fp
09b4: fd4c dlaé ghxc 71g2 gd2s 50aq eh Obdf: g34c tlap g73c pngr f7ys v1ié cx
09¢3: fp3c dni3 £33s z1lit gpye xnqv ap Obee: glzc tlyv fx3r d7be apkp a7yb eq
09d2: g7q7 7hxj b77h fhqt ghze tmaz fq Obfd: fp4e fmqv gd5c tlip g32s rnat bg
09el: fh3s 7myp gd5c 7ni4 fdzc x1q3 ct OcOc: gh4s 70q5 g7zc dmap ghxe tmqu by
09f0: ghys 7lau g73c bla5 ftys 7oqg bi Oclb: g35s pmiz gtde 7lat gh3s 7lay eu
09ff: ghzs 71it g74c rlyu g7zs 7liz ey Oc2a: fd4c xnax gl3s lnip f7yc rlab bu
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Programme C 64

Listing 3: Balken mit dem Mini-Raster-

Designer (ber den Bildschirm ziehen

“mini-raster-designer” 0801 0d54 09c¢3: hixd blgp fabs pqip hyed llap 7h Oba3: 7et7 veh7 p47r hnta hSyc cife gw
09d2: flzd fpzd hlxd bgje faas 7mgp el 0bb2: ea7r hjmi fh4d k1lvf eceb ppid c5
0801: j1d7 b7dc dhzc dlag fdyc dlat f2 09%el: hu7t jpje hebt bgja dh7c 5bpg dj Obel: eqer rjmk fp3c tgmr hvub pgmg ca
0810: fixd 1llbe facc blgs he7s 7pip aa 09f0: 7bar dmyx hdyc 71ix htxt bgap av 0Obd0: fdxb skaw gie2 eqqh yhtd bial b5
081f: fhxe dlar f7yc 7mas facc 7pyp ay 09ff: hdxc flgx hlxs dgap hd3s nggqx aé Obdf: h5uc bjii ulzc p7ao apg? 7réir fu
082e: hxxs dlza hdxd blav fa7s 7lap 7h Oale: hpxd hgbe hd3t flyx hpxs hlas cy Obee: inub pr4éq fdxb skaw gib2 dqml ch-
083d: hh3s 7lbc faas rmgp hxxe 7myy ct 0ald: hd3s blax hpxs jlas ft3c llap 7h Obfd: fd2j tryz qtxs jntb h3vd bnt5 gr
084c: gdxe 7lat dh7j jb7b 7var dpyx d4 Oa2c: f7xc 7lap f7xc 7lap f7xc 7lap ef OcOc: fpye hlaz sxze rliw f341 nmav ew
085b: fqas bprc fa7s rliv gabc bnbd fq Qa3b: f7xb d7dq ahd7 a7yb f7xc 7lap an Oclb: £73j upqgh f33c djil xhte 71qi ay
086a: fa7s 7laq hdyc 7qja hpxc 7gbc de Qa4a: f7xc 7lap f7xd jqiq gebe 7qje 72 Oc2a: gjds bmx7 ohf7 57dw jltd hjil as
0879: hl3s npjf fabd lpyy fébt llaq dl 0a59: fd3t hlba f7xs rpyx hl3c ppyq gw 0c39: htéde fjbd efye fjbd efuc bntk ez
0888: fmas rmzd hxxc dmzc gd2t dqgp 7p 0a68: febe 7qja hu7t jpje hebt bgja bg 0c48: jltd hjmg httd hji7 t3pd ilrd e3
0897: fmad fniw f4cec 7max hl3r d7gw af 0a77: hu7t jpje he7s 7lap hdyd 1nbb bj 0c57: uhxs u7yb fmbs flyp f7ys llze fi
08a6: a7ap a7yb fyed llau ftzd fpix fk 0a86: gdxc 71ir gabe dlab 7cgp tbh7 an 0c66: fpys hlip f7zc lmbe ftys jliu g3
08b5: hlxd bmip fh3s rlap fdyc pnbb ad 0a95: plqd hlax hpyc bqap hl3d jnbf ds 0c75: flzt jhp7 thfa 77dn gjar dmgv ch
08c4: gdxe 71ir g7zs 71gx hpxd bgax cq Qaa4: facc bgja hu7t jpje hebt bgja bf 0c84: f7xc 1liv flzt jmiv f7xc 1llyu ce
08d3: gabe 7prd g73d bniy f7xc blgt dy 0ab3: hu7t jpje hebt bgja hu7t jpje 7t 0c93: htzs 1lap fgbs hmgp f7zc 1lhp7 ag
08e2: hm7s ppyp hdzs 71qy gdxec 71ir gn Oac2: hebt bgja hh3s 7laq flas 7pyp 7i Oca?: 2tfa b7bd vhzs bnra vhxs ufib fj
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Der C 64 besitzt enorme Grafikfédhigkei-
ten. Allerdings sind sie in Basic nicht
ohne weiteres nutzbar.

von Heinz Behling

D ie vielen bunten Bilder, die man dem C64 entlocken kann,

haben sicher einen groBen Anteil am Erfolg dieses Compu-

ters. In der Tat sind die Fahigkeiten des dafir verantwort-
lichen Chips, dem VIC, so groB, daB selbst Commodore nicht alle
kennt. Ob dies der Grund ist, warum keine Grafikbefehle ins Basic
eingebaut wurden, oder ob man einfach der Meinung war, Grafik
spiele auf einem Rechner dieser Leistungsklasse keine Rolle, ist
heute nicht mehr nachzuvollziehen, man muB halt mit dieser
Lucke leben.

Solche Grafiken sind auch in Basic maglich

Die meisten Grafik-Freaks werden zwar behaupten, nur in
Maschinensprache lieBen sich Bilder und opt. Effekte program-
mieren. Aber, wenn man auf Geschwindigkeit keinen groBen Wert
legt, kommt man auch in Basic zum Ziel, und zwar ohne groen
Aufwand. Es kommt nur aufs Know-how an.

Dazu zunéchst etwas Grundlegendes liber die Arbeit des VIC
(Video-Interface-Controller): Dieser Chip erledigt neben dem
eigentlichen Mikroprozessor im C64 die Hauptarbeit, er baut
standig aus den Speicherinhalten ein Videobild zusammen und
generiert die Steuersignale fiir den Monitor.

Da ein Monitor 25 Bilder/Sekunde anzeigt und jedes davon 625
Zeilen besitzt, kann man sich vorstellen, daB der VIC ein sehr
schneller Schwerarbeiter ist.

Das Bild besteht im Textmodus aus 25 Zeilen zu je 40 Zeichen.
Jedes Zeichen besteht aus 8 x 8 Punkten. Insgesamt werden also
40 x 8 = 320 Punkte horizontal und 25 x 8 = 200 Punkte vertikal
dargestelit, wobei die Punktemuster der Zeichen im Zeichensatz-
ROM in Paketen zu je acht Byte gespeichert sind. Jedes Bit hier-
von ist einem Punkt zugeordnet, ist es 1, erscheint der Punkt in
der Zeichenfarbe, bei 0 hingegen ist der Punkt nicht sichtbar. Wel-
ches Zeichen angezeigt wird, bestimmt der Inhalt des Videospei-
chers (Adresse 1024 bis 2023). Jedes Byte enthdit den Bild-
schirmcode eines Zeichens: Die ersten 40 Byte bestimmen die
erste Textzeile, die Bytes 41 bis 80 die zweite usw. Steht zum
Beispiel in Adresse 1025 der Wert 65, so bildet der VIC an der
zweiten Stelle der ersten Zeile das Punktmuster ab, das im
Zeichensatz-ROM an 65ster Stelle steht, das a.
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Im Grafikmodus ist die Sache dhnlich: Auch hier ist die Aufl6-
sung 320 x 200 Punkte, jedoch steuert nicht ein Zeichensatz die
Punkte, sondern ein Zeil des RAMs wird hierzu verwendet. Da fiir
ein komplettes Bild 320 x 200 = 64000 Bit oder 8000 Byte erfor-
derlich sind, geht somit ein nicht unerheblicher Teil des Speichers
verloren. In unserem Beispiel verwenden wir den Bereich ab
Adresse 8192.

Wie aber sagen wir dem VIC, daB er eine Grafik darstellen soll?
Wie die meisten Chips im C64 wird auch der Videocontroller {iber
Register gesteuert. Dies sind aus Sicht des Anwenders Adressen
im Hauptspeicherbereich. Wenn man in diese Adressen be-
stimmte Werte schreibt, kann man den VIC auf vielfaltige Art be-
einflussen. Stellen Sie sich die Bits dieser Register als Schalter
vor, mit denen sich zahlreiche Funktionen des Chips ein- und aus-
schalten lassen.

Das erste VIC-Register finden wir an Adresse 53248. Insgesamt
verfiigt der VIC Uber 46 Register.

Fir die Umschaltung auf Grafik ist Register 18 zustandig, hier
muB Bit 6 gesetzt werden. Im Register 25 steht die Information, wo
der Videospeicher beginnt. In unserem Fall ist 24 der korrekte
Wert.

Die Zuordnung der Bits zu den Bildschirmpunkten ist eng an
die Zeichendarstellung angelehnt und daher etwas kompliziert:
Das erste Byte steuert die ersten acht Punkte am oberen linken
Bildrand, das zweite Byte steuert acht Punkte darunter usw. bis
zum achten Byte. Dies entspricht der GroBe eines normalen
Zeichens. Byte 9 ist nun fiir die oberen acht Punkte neben dem
ersten Byte zusténdig, die folgenden bis Byte 16 bilden wieder ein
8 x 8-Feld. So geht das Spiel weiter bis ans Ende einer Bildschirm-
zeile (Byte 320).

Danach folgt das ebenso aufgebaute Bitmuster der ndchsten
Bildschirmzeile, die ebenfalls acht Punkte hoch ist usw. (Bild 1).
Jedes dieser Felder kann {ibrigens eine eigene Hintergrundfarbe
besitzen. Deren Wert wird im Textvideospeicher (1024 bis 2023)
festgelegt.

Das gesamte Verfahren vereinfacht die Arbeit des VIC, verlangt
jedoch vom User einige Miihen bei der Koordinatenberechnung
zu setzender Punkte: Wenn man z. B. den Punkt 120,30 setzen
mdéchten, also den Punkt der 120 Punkte vom linken und 30 Punk-
te vom oberen Rand entfernt ist, ist zur Berechnung des dazuge-
hdrigen Bytes und Bits etwas Aufwand notwendig. Oder kénnten
Sie auf Anhieb den richtigen Wert nennen?

Mit etwas Uberlegung kénnen wir uns dem Ergebnis jedoch
schrittweise ndhern und dabei der Koordinatenumrechnung den
Schrecken nehmen. Um herauszufinden, in welcher der acht
Punkte hohen Bildschirmzeile sich der Punkt befindet, missen
wir lediglich die Y-Koordinate, also 30 durch 8 teilen und den
ganzzahligen Anteile, die Vorkommastellen, nehmen.

BZ = INT(30 / 8)

In unserem Fall also 3. Somit wissen wir, daB das erforderliche
Byte im Bereich zwischen 3 x 320 und 4 x 320 Byte unseres Grafik-
speichers liegt, da ja 320 Byte jeweils eine Bildschirmzeile sind.
Die Anfangsadresse dieser Bildschirmzeile ist also:

BZ = INT(30 / 8) x 320 = 960

Zur Auswahl der richtigen Punktzeile aus den acht zur Verfii-
gung stehenden (eine Bildschirmzeile ist acht Punkte hoch) ver-
wenden wir die unteren drei Bit des Y-Wertes. Diese stellen nichts
anderes als den Divisionsrest.

BZ = INT(30 / 8) x 320 + (30 AND 7) = 966

Damit haben wir die Angangsadresse der richtigen Punktzeile.
Nun missen wir natiirlich auch die X-Koordinate (120) ber{ick-
sichtigen. Sie gibt an, welches Byte der soeben bestimmten

199 -

Der Bildschirmaufbau ist beim C64 etwas merkwiirdig
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Tips & Tricks

Punktzeile betroffen ist. Da jedes Byte allerdings acht Punkte
beinhaltet, miissen wir den X-Wert zuerst durch 8 dividieren und
wiederum nur den ganzzahligen Anteil verwenden. AuBerdem
liegen die Adressen der Bytes einer Punktreihe im Speicher
jeweils um acht Byte auseinander, so daB wir das Ergebnis der

Register 17
des VIC auf Hires
schalten

VIC auf Grafik

schalten
(Zeile 1010)

Speicherbereich
wahlen
(Zeile 1020)

Bildschirm léschen'§
setzt auch das Farb-
RAM zuriick

Farb—RAM
lo6schen
(Zeile 1030)

Variable A auf
8192 setzen
(Zeile 1050)

In Speicherstelle
A Null schreiben
(Zeile 1060)

A um eins
erhohen
(Zeile 1070)

KByte
geloscht
D)

Umschalten auf Grafik und Loschen des Bildschirms

Listing 1: Grafikroutinen in Basic

1000 REM HOCHAUFLOESENDE CHR$RAFIK EINSC
HALTEN UND LOESCHEN
1010 POKE 53248 + 17,59
CHALTEN

1020 POKE 53248 + 24,24
HER BEI 8192

1030 PRINT"Li"

1040 REM LOESCHEN DES GRAFIKSPEICHERS
1050 FOR A = 8192 TO 16383

1060 : POKE A,255:POKEA,0

1070 NEXT A

:REM AUF HIRES S

:REM VIDEO-SPEIC

Division noch mit 8 multiplizieren miissen. Die endgliltige Formel
zur Berechnung der Byte-Adresse lautet dann:

ADR = INT(30 / 8) x 320 + (30 AND 7) = 966 + INT(120 / 8) x 8
oder allgemein

ADR = INT(Y / 8) % 320 + (Y AND 7) = 966 + INT(X / 8) x 8

Nun steht fest, welches Byte fiir den zu setzenden Punkt zu-
standig ist, was noch fehlt, ist das richtige Bit. Hier helfen uns die
noch nicht beriicksichtigten unteren drei Bit des X-Werts. Mit
WERT = (X AND 7)
erhalten wir die Nummer des zu setzenden Bits. Allerdings gibt
auch hier wieder eine kleine Besonderheit: Die Punkt werden
nicht in der Reihenfolge der Bits abgebildet, also erster Punkt
gleich erstes Bit, sondern umgekehrt. Daher missen wir den
erhaltenen Wert von sieben subtrahieren. Dadurch wird aus einer
7 eine 0, aus 6 eine 1 usw.

SchlieBlich benutzen wir diese Zahl, um damit die entsprechen-
de Zweierpotenz zu bilden, den in einem Byte steht jedes Bit fir
eine Potenz der Basis zwei. Die Formel flir den Wert lautet dann
WERT = 2xx1(7-(X AND 7))

Wenn wir diesen Wert in die zuvor berechnete Speicherstelle
schreiben, wird der gewlinschte Punkt aufleuchten.

Nun miissen Sie sich sicher erst erholen, nachdem ich lhnen
solche Formeln an den Kopf geworfen haben. Doch rechnen Sie
einmal selbst ein Beispiel durch, es ist gar nicht schwer.

Adresse des
zustdndigen Bytes

berechnen

Aus X- und
Y-Koordinate werden
Adresse und Bit-
Werte berechnet

Bit—Wert

berechnen

Dieser POKE setzt

Wert mit altem das Bit (Zeile 1130)

Bytewert oder—
verknipfen

Die Koordinatenumrechnung ist auf den ersten Blick kompliziert

1S/

1080 PRINT"ku" ¢tREM FARBSPEICHER
LOESCHEN
1090 RETURN

1100 REM PUNKT SETZEN .

1110 BYTE = 8192 + (INT(Y/8)*320+(YAND7)
+INT(X/8)*8)
1120 WERT = 2°(7-(X AND 7))

1130 POKE BYTE,PEEK(BYTE) OR WERT
1140 RETURN

READY.

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
auf Diskette erhaltlich sind.

Ancnahe 11/Novemhber 1992
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Windows

Der Fortschritt macht auch vor dem
C 64 nicht halt. Moderne Oberflachen
mit Pull-down-Mentis und Windows
gibt’'s nicht erst seit VIS-Ass. Wie
Sie diese Oberflachen programmieren,
erfahren Sie hier.

von Peter Klein

Errungenschaft moderner Programmierung.
Die Rede ist von Windows und Pull-down-
Meniis.

Bevor wir uns jedoch unbedacht ins Abenteuer
Windows stiirzen, brauchen wir zunachst Klarheit
Uber Grundsétzliches.

Um eine mdglichst komfortable Ansteuerung der Menileiste zu
realisieren, muB ein sog. Mauspointer her. Um die Sache nicht
uberméBig zu komplizieren, wollen wir uns allerdings mit einem
»Joystick«Pointer zufriedengeben. Dieser Pointer ist selbstver-
sténdlich ein Sprite und muB vom Programm abgefragt werden.
Die eigentliche Schwierigkeit liegt dummerweise darin, festzu-
stellen, wo sich der Spritepointer im Verhéltnis zum Bildschirm
gerade befindet. Wir kennen zwar die Spriteposition, damit aber
leider noch lange nicht die Bildschirmposition.

Die zweite Schwierigkeit besteht darin, beim Aufklicken der
Windows keine darunterliegenden Bildschirmdaten zu 16schen.
AuBerdem darf sich die Meniileiste nicht stdndig auf dem Bild-
schirm befinden, da sie sonst eventuell wichtige Daten verdeckt.
Aber alles der Reihe nach. Zuerst nehmen wir uns den Sprite-
pointer vor.

F iir den einen ein Greuel, fiir den anderen eine

MSSEMIBLER

Der Spritepointer
Bevor wir ihn einsetzen kénnen, miissen wir ihn selbstverstiand-
lich zuerst kreieren, anschlieBend initialisieren und danach auf
dem Bildschirm plazieren. Die Routine »SPRITINIT« in unserem
Source-Code (Turbo-Ass) erledigt genau das. Damit der Sprite-
pointer standig abgefragt werden kann, obwohl vielleicht gerade

_ ein Basic-Programm ablauft, muB die Abfrageroutine im Interrupt
erfolgen (»IRQINIT«). Wir wissen, daB ein Sprite normalerweise
pixelweise bewegt wird. Wir kdnnen also jede Position eines Spri-
tes genau festlegen. Nehmen wir an, unsere Menlleiste beginnt
am oberen linken Bildrand und endet am rechten. Plazieren wir
jetzt unser Sprite auf einem Meniipunkt, haben wir zwar eine
genaue Spriteposition, wissen aber leider nicht, welchen Menii-
punkt wir aktivieren missen. Um das zu bestimmen, miissen wir
bestimmte Grenzen in X und Y-Richtung festiegen und diese ab-
fragen. Befindet sich der Pointer z.B. bei Position $80, miissen wir
Menlpunkt 2 aktivieren. Ist er Gber Position $C0, ist Punkt 3 an

der Reihe usw. Sobald jetzt der Feuerknopf gedriickt wird, klappt
also eins der drei Menis auf. Um die einzelnen Unterpunkte anzu-
wiahlen, missen wir den Joystick nach unten bewegen. Der ak-
tuell angewahlte wird dabei immer revers dargestellt. Sobald wir
den Feuerknopf loslassen, wird entweder die angewahlte Aktion
durchgefiihrt oder tatenlos abgebrochen, wenn nichts ange-
leuchtet wurde.

Auch der VIS-Ass hat eine moderne Oberfliche

Um nicht stdndig das stérende Menii am oberen Rand anzei-
gen zu mussen, legen wir zusétzlich eine horizontale Grenze (Y)
fest, ab der das Meni erscheint. Kommen Sie mit dem Pointer
also in dei Nahe der oberen zwei Zeilen, klappt das Menli sofort
auf. Die Routine nennt sich in unserem Source-Code »CHECK Y«

 Hintergrund retten

Um zu verhindern, daB beim Aufklappen der Meniileiste oder
der einzelnen Untermenis auf dem Bildschirm Daten verloren-
gehen, missen wir sicherstellen, daB alle zu Gberschreibenden
Bytes gerettet, und nach Zuklappen der Meniis wieder reaktiviert
werden. Wir kdnnten in diesem Fall zwar selektiv vorgehen, also
nur die Bytes retten, die auch wirklich tiberschrieben werden, das
ist aber viel zu umstandlich. Statt dessen retten wir einfach immer
die ersten 255 ($FF) Byte des Bildschirmspeichers. Das bringt
zwar mit sich, dafl die Unterments nicht mehr als fiinf Eintrage
enthalten diirfen, reicht aber flr unsere Zwecke vollkommen aus.
Soliten Sie dennoch mehr Eintrédge benétigen, kdnnen Sie selbst-
verstandlich beliebig viele Bytes »einfrieren«. Dazu missen Sie
nur die Routine »FREEZE« entsprechend &ndern.

Starten Sie jetzt das Meniiprogramm per SYS 4096. AuBer ei-
nem grauen Mauspointer werden Sie jedoch zunéchst keine
Anderung feststellen. Steuern Sie jedoch mit einem Joystick in
Port 2 den Zeiger Uber eine bestimmte Grenze, klappt die Menii-
leiste auf. Sobald Sie sich mit unserem Sprite (ber einem Menii-
punkt befinden, wird dieser gelb angeleuchtet und das Unter-
menl ausgeklappt. Verschwindet das Pull-down-Men{i wieder,
wird sofort der Hintergrund restauriert und das Fenster verschwin-
det. Ein Tip: Das Source-Listing ist so kommentiert, daB die Funk-

- tionsweise des Programms leicht verstandlich wird.

@ Die Pop-Up-Meniis =

Eine noch relativ neue Technik, die z.B. der Archimedes ver-
wendet, nennt sich Pop-Up-Meniis. Hier gibt es keine stindig
sichtbare Menlileiste, die immer im Weg ist. Mit einem Klick auf
den Maus/Joystick-Button »popped« das Menii an der jeweiligen
Stelle des Spritepointers auf. Vorteil: Man hat das Menil immer
da, wo man es haben will. Selbstverstandlich ist es auch mit dem
C64 mdglich, diese Meniis zu programmieren, soli aber nicht
Gegenstand dieser Assembler-Corner sein.

Puildown-Meniis sind auf dem Brotkasten kein Problem Q‘

JSR SCRINIT ;SCREEN-INIT BEQ IRQEND ;TESTEN, MENUE
*¥= $1000 ;SICHTBAR???
AGAIN SEI ; IRQ SPERREN STA $DO1A  :JA DANN
VARIABLEN LDA #$00 ; CHECKVARI ABLE ISR WALT WARTEN
STA CHECK  ;SETZEN JSR JOYSTICK:JOY ABFRAGEN
COLOR1 = $FB ;FARBEN 1 LDA #<START ;IRQ JSR CHECKFRAME : GRENZEN TESTEN
COLOR2 = gFC ;2 UND 3 FUER LDY #>START ;AUF EIGENE JSR CHECKY? ;MENUE VERLASSEN?
COLOR3 = $FD ;FARBSETZER STA $0314  ;ROUTINE JMP $EAS1  :ALTER IRQ
CHECK = $FE :CHECK-VARIABLER (0/1) STY $0315  ;VERBIEGEN . (OHNE TAST.ABFR)
YLAENGE = $02 ;LAENGE DER MENUES LDA #3501 ;RASTER-IRQ
BREITE = $03 ;BREITE DER MENUES STA $DO1R  ;ZULASSEN IRQEND JSR JOYSTICK;JOY ABFRAGEN
XREG = $04 ;OFFSET CLI s IRQ FREIGEBEN JSR CHECKY ;IM MENUEBEREICH?
RTS ;UND ZURUECK
: JMP $EA31  ;ALTER IRQ
P MAIN PROGRAM-—————————————————— START INC $D019 ; IRR LOESCHEN ; (MIT TAST.ABFR.)
JSR SPRINIT ;SPRITEPOINTER LDA CHECK  ;CHECKVARIABLE

56 F¥ap
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Tips & Tricks

JOYSTICK

OBEN
UNTEN

RECHTS

LINKS

LEND
BUTTON

R {

CHECKY

CONTINUE

FREEZE
FR1

SHOWLINE
SHOWL1

LDA
CLC
ROR

POSITION CHECKER——

LDA
CLC
CMP
BEQ
RTS

JSR

JSR
LDA
STA
RTS

LDX
LDA
STA
LDA
STA
INX
BNE
RTS

LDX
LDA
STA
DEX
BPL
RTS

————————— JOYSTICK-ABFRAGE~=————==—m=———mr

$DCOO ;PORT 2 HOLEN
;CARRY LOESCHEN

A ;UND DURCHTESTEN

OBEN ;BIT 0=OBEN

A 5

UNTEN ;BIT 1=UNTEN

A ;

LINKS ;BIT 2=LINKS

A 5

RECHTS ;BIT 3=RECHTS

A 5

BUTTON ;BIT 4=BUTTON

$D001 ;SPRITE YPOS=Y+1
; ZURUECK

$DO01 ;SPRITE YPOS=Y-1
3 ZURUECK

$D000 ;SPRITE XPOS=X+1

$D0CO ;POSITION BEREITS

#$$00 ;WIEDER $007

REND ;NEIN DANN ENDE

$DC1C ;JA, DANN
;MSB FUER SPRITE

A 31 SETZEN
#300 ;BZW. LOESCHEN
#$01 5
$D010 ; SCHREIBEN
3 ZURUECK
$D000 ;SPRITE XPOS=X-1
$DO0O ;POSITION BEREITS
#$TF ;WIEDER $00?
LEND ;NEIN DANN ENDE
$D010 ;JA DANN MSB
;FUER SPRITE 1
A 3 SETZEN
#$00 ;BZW. LOESCHEN
#$01 ;UND
$D01G ; SCHREIBEN

sNOCH NICHT BELEGT

$D00L ;TESTET, OB
;DIE MENUELEISTE
#$3F ;ERREICHT WURDE
CONTINUE ;WENN JA, KLAPPT
:81E AUF
FREEZE ;HINTERGRUND
;RETTEN UND
SHOWLINE ; MENUE ANZEIGEN
#$01 ; HAUPTPROGRAMM
CHECK ;MITTEILEN, DASS
;MENUE SICHTBAR
#$00 ;FRIERT
$0400,X ;SCREEN-RAM +

$3000,X ; COLOR-RAM
$D800,X ;EIN + LEGT ES
$3100,X ;AB

;$3000 IM
FR1 ;SPEICHER AB

#$4F ;ZEIGT
MENUE, X :MENUELEISTE
$0400,X ;AN

SHOWL

e WINDOW ROUTINEN ——w—m———————mmm

: WAIT

WAIT LDX #$00 ;WAIT-ROUTINE
LDY #$00 ;DAMIT DER

WAIT1 INY ; SPRITE-POINTER
BNE WAIT1  ;AUF DEM
INX ;BILDSCHIRM
CPX_#$05 ;RICHTIG.
BNE WAIT1 ;STEUERBAR IST
RTS 5

————————— HECK Y POSITION (REMOVE LINE)-

CHECKY?2 LDA $D001  ;TESTET, OB
CLC ;DIE MENUELEISTE
CMP #$40 ;BEREITS
BCS END :VERLASSEN WURDE
RTS ;

END JSR REFREEZE;WENN JA, SCREEN
LDA #$00 ;RESTAURIEREN UND
STA CHECK ;ES DEM HAUPT-
RTS ;PRG MITTEILEN

; —~—e=—--~GCREEN~INHALT RESTAURIEREN-———-

REFREEZE  LDX #$00 ; SETZT DEN

RFR1 LDA $3000,X ;URSPRUENGLICHEN
STA $0400,X ;SCREEN
LDA $3100,X ;WIEDER ZUSAMMEN
STA $D800,X ; (SCREEN+COLOR—
INX ; )
BNE RFR1 ;
RTS H

§ e CHECK X POSITION AND-

: MARK MENU:

CHECKFRAME LDA $D010
ROR A
BCS CHECK2

LDA $D0GO
CMP #$20
BCC CONT
TAX

SEC

SBC #$20
CMP #$40
BCC FIRST
TXA

SEC

SBC #$88
CMP #3$48
BCC SECOND

CHECK2 LDA $D0GC
TAX
CMP #$38
BCC THIRD

CONT BCS NOTHING
RTS

R emm— WINDOW-MACROS AUFRUFEN-———=~—-— =
FIRST LDA #$07 ;FARBEN
STA COLOR1 ;FESTLEGEN
LDA #$0F H
STA COLOR2Z
STA COLOR3 ;FARBSETZER
JSR COLORS ;AUFRUFEN
LDA #303 ;s LAENGE DER
STA YLAENGE ;MENUES (Y)
LDX #$02 ; STARTPUNKT
STX XREG ;SETZEN (2.P0S)
LDA #<PULL1 ;MENUE-NR.
STA PULOOP+1;FESTLEGEN
LDA #$09 ;BREITE
STA BREITE ;SETZEN
JSR PULLDOWN; MENUESETZER
RTS B
SECOND ILDA #$0F ; FARBEN
STA COLORL ;SETZEN
STA COLOR3
ROL DEDX 3
JSR $56ILLEGAL ADRESS MODE
EOR (/.X);
LDA #$04 ; LAENTURBO
STA YLAENGE ;MENUES (Y)
LDX #$0F ; STARTPUNKT
STX XREG ;SETZEN (OF.POS)

LDA #<PULLZ2 ;MENUE

;DIESE ROUTINE
;LEGT DIE GRENZEN
;FEST, AB WANN
;EIN MENUEPUNKT
;ALS AKTIVIERT

; (=GELB) GILT

sMITTELS

; SUBTRACT-

; COMMANDS WERDEN
;DIE GROESSTE
;UND KLEINSTE
:GRENZE UEBER—
;PRUEFT

;EXTRA CHECK,
;DA VIELLEICHT
;MSB GESETZT IST
sWENN JA DANN
;DRITTES MENUE
;KEIN MENUEPUNKT
;TANGIERT, ALSO
;NIX ANLEUCHTEN

STA PULOOP+1;FESTLEGE&

STA BREITE

JSR PULLDOWN;

RTS

THIRD LDA #$0F
STA COLOR1
STA COLOR2
LDA #$07
STA COLOR3
JSR COLORS

LDA #$02

STA YLAENGE ;

LDX #$1C
STX XREG

LDA #<PULL3 ;

STA PULOOP+1

;BREITE

;SIEHE
; LABEL
3 > >SECONDL<

JSR PULLDOWN;

NOTHING LDX #$0B
NOTH1 LDA #$0F
STA $D81B,X
STA $DSOE,X
STA $D800.X
DEX
BPL NOTH1
LDX #300
NOTH2 LDA $3050,X
STA $0450,X
INX
CPX #$BO
BNE NOTH2

sNICHTS
; ANLEUCHTEN

:UND DEN

; AKTUELLEN

s HINTERGRUND
3 ANZEIGEN

COLORS LDX #$0B

COL1 LDA COLORL
STA $D800,X
LDA COLOR2
STA $DBOE,X
LDA COLOR3
STA $D81B.X

BPL COL1

P — PULLDOWN-MACRO-
PULLDOWN  LDY #$00
PULD1 LDX XREG
PULCOP LDA PULLL,Y

; FARBEN
; SETZEN

;DIESES MACRO
;SETZT MIT DEN
; PARAMETERN

CHANGE STA $0450,X ; >>PULOOPK
INX ;3 >PBREITELK
INY ; > >YLAENGE<< UND
CPY BREITE :>>XREGKK
BNE PULOQOP EIN
LDA CHANGE+1 ; PULLDOWN-MENUE
CLC ;AUF DEN
ADC #$28 ;BILDSCHIRM
STA CHANGE+1;
LDA BREITE ;BREITE AUF-
CLC :ADDIEREN, DAMIT
ADC #$09 ;DER .>CPY BREITEC
STA BREITE ;FUNKTIONIERT
DEC YLAENGE ;BEREITS
LDA YLAENGE ;ALLE ZEILEN
BNE PULD1 ;AUF DEM SCREEN?
LDA #3$50 ;JA, DANN
STA CHANGE+1; ZURUECKSETZEN
RTS 5
o INIT PART;
————————— SPRITE INITIALISIEREN-————~————
SPRINIT LDX #$3F ; $3F
LOOP LDA SPRDATA, X; SPRITE-DATAS
STA $0340,X ;IN DEN SPEICHER
DEX ; SCHREIBEN
BPL LOOP 5
LDA #501 ;FARBE WEISS
STA $D027 :SETZEN
LDA #$00 ;MULTICOLOR
STA $D01C ;AUS
STA $DO1B ; SPR-PRIORITAET
LDA #$AC ;POSITION
STA $D00O ;AUF $A0/S$A0
STA $D0OO1 ; SETZEN
LDA #$0D : SPRITE-BLOCK—
STA $07F8 ;POINTER SETZEN
LDA #$01 s SPRITE
STA $D015 ; ANSCHALTEN
RTS ; ZURUECK
jm— SCREEN INITIALISIEREN--——————=-
SCRINIT LDA #$00 :SCREEN +
STA $D020 ; FRAME
STA $D021 ; SCHWARZ
LDA #$0F ; ZEICHENFARBE
STA $0286 ;HELLGRAU
JSR $E544 ;UND SETZEN
RTS ; ZURUECK

;~-——TABELLEN (WINDOWS+SPRITE+MENUE) ~———

SPRDATA

MENUE

PULL1

PULL2

PULL3

*= $1300

.BYTE $00,$00,$00,$00, 520, $00
.BYTE $00,$70,$00,$00, $F8,$00
.BYTE $01,$FC, $00,$03, $FE, $00
.BYTE $07,$FF,$00, $0F, $FF, $80
.BYTE $00,$70,$00, $00,$70, $00
.BYTE $00,$70,$00,$00,$70,%00
.BYTE $00,$70,$00,$00,$70,$00
.BYTE $00,$70,$00,$00,$70,$00
.BYTE $00,$70,%00,$00,$70, 300
.BYTE $00.$00.%00,$00.$00,$00

.BYTE $00,$00, $00, $00

.BYTE $20,$20,$20,$0D, $05, $0E
.BYTE $15,$05,$20,$31,$20,$20
.BYTE $20,$20,$20,%$20, 50D, $05
.BYTE $0E,$15, $05,$20, $32,$20
.BYTE $20,$20,$20,%$20,$20,$0D
.BYTE $05,$0E,$15,$05,$20,$33
.BYTE $20,$20,$20,%$20, $40,$40
.BYTE $40, $40, $40, $40, $40, $40
.BYTE $40,%$40, $40, $40, $40, $40
.BYTE $40,$40, $40, $40, $40, $40
.BYTE $40,$40, $40, $40, $40, $40
.BYTE $40, $40, $40, $40, $40, $40
.BYTE $40, $40,$40, $40, $40, $40
.BYTE $40, $40, $20

*= $1400

.BYTE $5D,$06,4$01,$12,$02,$05
-BYTE $20,$31, $5D,$5D, $06, $01
.BYTE $12,$02,$05,$20, $32, $5D
.BYTE $6D, $40,$40, $40, $40, $40
.BYTE $40,$40,$7D

.BYTE $5D.$17,$09, $0E, $04,§0F
.BYTE $17,$31,$5D,$5D,$17,$09
.BYTE $0E,$04,$0F,$17,$32,$5D
.BYTE $5D,$17,$09,$0E, $04, $OF
.BYTE $17,$33,$5D,$6D, $40, 340
_BYTE $40, $40, $40, $40, $40, $7D

.BYTE $5D.$20,$11,$15,%$09,$14
.BYTE $21,$20,$5D, $6D, $40, $40
.BYTE $40,$40, $40, $40, $40, $7D
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Tips & Tricks

Sicher hat es der eine oder andere bei
einem professionellen Spiel oder einer
ausgereiften Demo schon mal gese-
hen: Sie entnehmen die Diskette, dre-
hen Sie um, legen sie wieder ein und
die Floppy ladt sofort weiter; ohne Tastendruck.
Das ganze nennt sich »Klickload« und ist Gegen-
stand dieser Proficorner.

von Hani Hawel

er abgedruckte Source-Code ist im Hypra-Ass-Format, I&8t

sich aber wie immer an jeden beliebigen Assembler anpas-

sen. Die Kommentarzeilen kénnen Sie selbstverstandlich
weglassen.

Das Prinzip

Selbstverstandlich gibt es kein Register in der Floppy, in dem
der Zustand des Verschiusses abgelegt wird. Der ganze Trick
basiert darauf, daB die Floppy veranlaBt wird, stdndig einen

Sektor auf Diskette zu lesen. Wird die Diskette entfernt, kann der
Block nicht mehr gelesen werden. Legen Sie die Diskette wieder
ein, kann der Sektor wieder korrekt erkannt werden, das Pro-
gramm geht weiter. '

Der Source-Code

Als erstes schreiben wir eine kleine Routine in den Floppyspei-
cher ab $0300 und fiihren sie danach direkt aus. Diese kleine
Routine hat die Aufgabe, so lange zu warten, bis Track 18 Sektor
0 nicht mehr korrekt eingelesen werden kann. Befindet sich die
Diskette auBerhalb des Laufwerks, kann dieser Block logischer-
weise nicht mehr gelesen werden. Wurde die Disk entnommen,
geht’s mit dem Hauptprogramm weiter. Diesmal beschreiben wir
den Floppyspeicher (ab $0300) mit einer Routine, die priift, ob der
Sektor 18/0 wieder eingelesen werden kann. Wenn ja, befindet
sich die Disk im Laufwerk, der Ladevorgang kann also weiterge-
hen. Wer mit den Jobcodes und deren Funktion nicht klarkommt,
sollte sich unseren bereits abgeschlossenen Floppy-Kurs (1/92
bis 7/92) nochmal genau zu Gemiite fiihren.

Die Klickload-Technik bietet sich vor allem fiir Kopier-Tools an,
oder Programme, die viele verschiedene Disketten bendtigen.

Ubrigens: Fir alle, die nur den Effekt bestaunen wollen, reicht
der in fUnf Minuten abgetippte MSE-Code (Listing 2) volikommen
aus. Starten Sie das Programm per
SYS 49152

Es wartet jetzt so lange, bis die inliegende Diskette entnommen
und wieder eingelegt wird, danach erscheint ein READY. auf dem
Bildschirm. (pk)

Listing 1: Der Source-Code zu Klickload Q‘

HYPRA-ASS ASSEMBLERLISTING: :
CO5B A200  :63 - LDX %0
0 -.LI 4,4 CO5D BDB2CO :64  —LOOP4 LDA DOZU, X ;AUSFUEHR-BEFEHL 2 IN FLOPPYSPEICH
1 -.BA $C009 ER
5 €060 20D2FF :65 - JSR $FFD2
T LT Co63 EB ‘66 - INX
;* DISK-CONTROL WRITTEN IN 1992 * €064 EQO5 67 - CPX #5 ;SCHON 5 BYTES ?
i* BY THE X-TERMINATOR OF  * C066 DOFS  :68 — BNE LOOP4 ;NEIN, DANN NAECHSTES BYTE
% MAGIC PRODUCTIONS * :
* CONTACT US ! * €068 A201  :70 - LDX #1
ix 05132 / 51186 * CO6A 20CCFF :71 JSR $FFCC ;FLOPPY FREIGEBEN UND PRG IM SPEIC
. HER AUSFUEHREN
5 C06D A901  :73 - LDA #1 ;WENN FLOPPY MIT PRG 2 FERTIG DANN
€000 A901  :12  —-START LDA #1 CO6F 20C3FF :74 — JSR $FFC3 ;CLOSE 1 UND
C002 A208  :13 - 1DX #8 €072 60 75 - RTS ;ZURUECK INS BASIC
C004 AOOF _ :14 ~ LDY #15 N
C006 20BAFF :15 - JSR $FFBA ;FILEPARAMETER SETZEN
; 78  -WAITAUF  .TX "M-W"
€009 A%00  :17 - LDA #0 79 - .BY 0.3,23 ;23 BYTES IN FLOPPYSPEICHER AB $03
COOB 20BDFF :18 - JSR $FFED SKEIN FILENAME 00 SCHREIBEN -
COOE 20COFF :19 - JSR $FFCO ;OPEN 1,8,15 :
CO11 A201  :21 - LDX #1 i €079 A%12 :82 - LDA #18 s TRACK
C013 20C9FF :22 - JSR $FFCY :FLOPPY AUF EMPFANG CO7B A200 :83 - LDX #0 ;SEKTOR
5 CO7D AOBO  :84 - LDY #$BO ;JOBCODE FUER ‘BLOCK AUF VORHANDEN
C016 A200  :24 - 1DX #0 SEIN TESTEN'
€018 BD73C0 :25  -LOOPL LDA WAITAUF,X CO7F 850F :85 -~ STA $0A s TRACKSPEICHER
CO1B 20D2FF :26 - JSR $FFD2 ;PROGRAMM 1 IN FLOPPYSPEICHER UEBE Co81 860B  :86 STX $0B : SEKTORSPE I CHER
RTRAGEN . C083 8402 :87  -GET STY $02 ; JOBSPEICHER
COLE E8 127 - INX P
COL1F EOLD 128 - CPX #29 ;SCHON 29 BYTES ? €085 A502 :89 -WAIT LDA 802
c0zl DOF5  :29 - BNE LOOPL ;NEIN, DANN NAECHSTES BYTE ¢ €087 30FC  :90 -~ BMI WAIT :WARTEN BIS JOB AUSGEFUEHRT . 1ST
C023 A201  :31 - LDX #1 C089 A502  :92 - LDA $02
€025 20CCFF :32 ~ JSR $FFCC ;FLOPPY FREIGEBEN UND M-W BEFEHL A C08B C901  :93 - CMP #1 +BLOCK VORHANDEN 7
USFUEHREN C08D FOF4 :94 - BEQ GET ;JA, DANN WEITER ABFRAGEN
; COSF 60 95 - RTS ;NEIN DANN ZURUECK INS HAUPTPROGRA
€028 A201 :34 - LDX #1 MM
CO2A 20C9FF :35 - JSR $FFCY ;FLOPPY AUF EMPFANG :
Co2D A200 37 - LDX $0
CO2F BD9OCO :38  -LOOP2 LDA DOAUF., X ;AUSFUEHR-BEFEHL 1 IN FLOPPYSPEICH 98  -DOAUF .TX “M-E"
ER . 99 - .BY 0,3 sFLOPPYSPEICHER AB ADRESSE $0300 A
€032 20D2FF :39  ~ JSR $FFD2 USFUEHREN
C035 E8 140 - INX 100 -WAITZU STX VMW
€036 EGOS  :41 - CPX #5 ;SCHON 5 BYTES ? 101 - .BY 0.3,2 :23 BYTES IN FLOPPYSPEICHER AB $03
© €038 DOFS  :42 - BNE LOOP2 ;NEIN DANN NAECHSTES BYTE 00 SCHREIBEN
CO3A A201  :44 - LDX #1 5
CO3C 20CCFF :45 - JSR $FFCC ;FLOPPY FREIGEBEN UND PRG IM SPEIC CO9B A912  :104 - LDA #18 s TRACK
HER AUSFUEHREN CO9D A200 :105 - LDX #0 ;SEKTOR
; CO9F AOBO 106 - LDY #$BO ;JOBCODE FUER BLOCK LESEN
CO3F A201 :47  — LDX %1 COAl 850A :107 - STA $0A  TRACKSPEI CHER
C041 20C9FF :48 — JSR $FFCH ;FLOPPY AUF EMPFANG COA3 860B 108 - STX $0B s SEKTORSPEICHER
N COAS 8402 109 -GET2 STY $02 : JOBSPEICHER
C044 A200 :50 - LDX #0
€046 BD95CO :51° -LOOP3 LDA WAITZU,X  ;PROGRAMM 2 IN FLOPPYSPEICHER COA7 AS502 111 -WAIT2 LDR $02
€049 20D2FF :52 - JSR $FFD2 COAS 30FC ;112 - BMI WAIT2 ;WARTEN BIS JOB AUSGEFUEHRT IST
C04C E8 153 - INX 5
C04D EOID  :54 - CPX #29 ;SCHON 29 BYTES ? COAB A502  :114 - LDA $02
CO4F DOF5  :55 - BNE LOOP3 ;NEIN, DANN NAECHSTES BYTE COAD €901 ;115 - CMP %1 ;BLOCK VORHANDEN ?
N COAF DOF4  :116 - BNE GET2 ;NEIN, DANN WEITER ABFRAGEN
COS1 A201 57 — LDX #1 COB1 60 1117 - RTS ;JA DANN ZURUECK INS HAUPTPROGRAMM
C053 20CCFF :58 ~ JSR $FFCC :FLOPPY FREIGEBEN UND M-W BEFEHL A ;
USFUEHREN
: 120 -DOZU .TX "M-E"
€056 A201 160 - LDX #1 121 - .BY 0,3 ;FLOPPYSPEICHER BEI $0300 AUSFUEHR
COS8 20C9FF :61 - JSR $FFC9 ;FLOPPY AUF EMPFANG EN

- Listing 2: Klickload im MSE-Format Q‘

"@isk-control.obj” c000 c0b7 e¢02d: th7k 2df7 deio 6zg?7 7who khpa fo ¢078: b5tq ehp7 tbxh jbif anb7 eihb f4

c03c: defo 6hpa dedbé 6hp7 wvj3 7hfr ab c087: fe5j j7vi 7gxo hxbm eubp 77zm dz
c000: ud7z dbe7 a3pk ubki 77pk 26y7 fa c04b: 66tn 7gnp 5vq7 bhfl 6597 bufi bs c096: eukp 77xw udij d7e7 vbbp uapk g5
c00f: xcbz d71i7 ygbz d7e4 no7b atwé 7v c05a: 6597 aomr x7pm e66h 37b4 akmb £7 c0a5: ppaj j7qp 6érrp erha zezf 7sim fn
c0le: 4cpa 2tgu th7r asgbé th7r arob 7g c069: 7dpl yb64i 7dpl gbé27 itvu n77¢c co cOb4: nt77 gbx7 6370 57g6 7cbp abx7 5
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Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
auf Diskette erhaltlich sind.
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04 er-Kurzreferenz

Stundenlanges Blittern mu3 nicht sein: Mit den auf kleinstem Raum. Damit' lassen sich Fragen
Kurzreferenzen bieten wir komprimiertes Wissen schneller beantworten als mit dem Handbuch.

BUSINESS-GRAPHICS

LADEN

1. Grafikerweiterung 'HIRES-MASTER’
2. Programm BUSINESS-GRAPHICS®

1

-

won Martin Rother

MENU 1

MENU II

F1

Daten laden (Grafik zeichnen/Daten listen)

F1

F2

Daten eingeben

F2

Daten speichern (Kurven— oder Kreismodus)

Datenliste ausgeben

F3

Grafik zeigen (Bildschirm/Drucker)

F3

Grafikbildschirm aufrufen

F4

Directory

F4

Datei erweitern (mit "-17 ins Menl zurick?

F3

Datei ldschen

F3

Daten andern

F6

Datei umbenennen

Fé

Daten einflgen

F7

Sprung ins MENU II

F?7

Sprung ins MENU I

F8

Programm beenden

DATENEINGABE

GRAFIKMENU

Titelzeilen eingeben {max. 22

Neuzeichnen aller Kurven

Bezeichnung der Y¥-Achse

N: Kurvendiagremm normal
=: Kurvendiogramm negativ

Diagrammtyp wahlen ver
K: Breizdiagramm

Hardcopy der Grafik auf MPS 8861

Kurvenanzahl/Kreisanzahl (= Datenblécke>

Hardcopy der Grafik im DIN-A4-Farmat

Full-Modus (leere Flichen mit Tasten 1-6 fiillen)

Anzahl der Datenblockwerte

Punktraster zeichnen (Gitter)

Punktdichte des Rasters festlegen (1,2,5,18)

Bezeichnung der Werteskala (¥Y-Achse)

Héchstwert auf Y-Achse festlegen

Zeitraum auf X-Achse verandern (8,1,2,3,4,3

Dateneingabe {Jahreszahl zweistellig?

Fixdaten auf Kurve markieren

Sprung ins Menid I

Sprung ins Mend II

ZE

ICHENMODUS

Kreisdiagramm—Modus aufrufen

Rahmen zeichnen1léschen

F1

Zeichnen

Siulen-Modus aufrufen

F3

Ldschen

Diagramm-Titelzeilen Sndern

Zeichen—Modus aufrufen

FS

Bewegen

Abschluplinie zeichnen

Kurvendiagramm (negative Werte)

F7
F8

grofe Schrittweite
kleine Schrittweite

Mittelwertlinie zeichnen

SHIFT + RETURN

AN [N (o |TNE wfe i@ @] [O]0 e

Hires-Grafik laden (G zurick)

Hires-Grafik speichern (G zuriick)

Bildschirm l6schen

Cursorpositionen

Saulen-Modus II aufrufen {leere Siulen)

Fillmuster auswéahlen

Flachen fillen

Kurven auswahlen {max. 3 Datenblécke)

Diagramm ab ... Jahr aufrufen

Sprung ins Grafikmeni

Daten auflisten (Bildschirm/Drucker’

Zeitraum wahlen (2; monatsw. Jahresbilanz)

Ausgabe 11/November 1992
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_JCORNER

Textverarbeitungen sind zwar schon
leistungsfahig, lassen sich aber den-
noch immer wieder verbessern. Der
stark verbreitete Alleskonner »Starlex-
ter« hat dabei anscheinend einen be-
sonders grofBen Nachholbedarf.

Der erste Tip betrifft eben diesen Startexter

]
=
=
[
)

©)

und kommt von Michael Moller aus Schwalm-
stadt-Treysa.

StarTexter und Dolphin Dos?

Einer der weitverbreitetsten Speeder ist neben Speed Dos der
Parallel-Beschleuniger Dolphin Dos. Wer diesen Speeder sein
eigen nennt und zusétzlich mit StarTexter ab Version 5 arbeitet,
wird sicher schon mal bemerkt haben, daB einige Tastaturfunktio-
nen der Textverarbeitung entweder gar nicht oder nicht korrekt
arbeiten (s. Tabelle 1).

Tabelle 1: Tastenfunktionen

Die Ursache flir das Erscheinen der reversen Zeichen (statt
Ausfihrung der StarTexter-Funktion) ist das abgeédnderte
Betriebssystem. In bester Absicht hatten die Programmierer von
Dolphin Dos die Tastaturdekodierung so geéndert, daB fir die
Funktionstasten in Verbindung mit der Commodore-Taste andere
Codes von der Kernel-Routine »GET« zuriickgegeben werden, als
vom Originalbetriebssystem (s. Tabelle 2).

. Tabelle 2: Original-Codes und DD

Die von Dolphin Dos verwendeten Codes kommen in der Origi-
naltabelle von Commodore nicht vor. Sie lassen sich somit auch
leicht herausfiltern und gegen die von Staffexter erwarteten
Codes umsetzen. Genau das tut das folgende Patch-Programm
(patch=engi. flicken). Durch einen kleinen Kniff wird kein zuséatzli-
cher Speicher verbraucht, eigene Erweiterungen bleiben also
unberihrt. Gehen Sie folgendermagen vor:

1. Sicherheitskopie von StafTexter herstellen

2. Programm abtippen und auf der Sicherheitskopie speichern

3. Patch-Programm starten

Die Veranderungen werden nach Laden der entsprechenden
Files integriert und die Files danach gesichert.

60 F&ap

Der Starfexter wird immer besser...

Softwareprofis aufgepaBt!

Ausgabe 11/November 1992
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AREA FREE :985298

FILE

Das 3D-Construction-Kit: Mit einem Kniff noch komfortabler.

+ 3D-Construdion-Kit =

Eines der leistungsféhigsten Tools zum Kreieren dreidimensio-
naler Landschaften nennt sich »3D-Construction-Kit«. Argerlich
bislang eigentlich nur, da immer das Auswahimeni geladen wer-
den muBte, bevor man in den gewiinschten Editor kam. Ein kleiner
Kniff erlbrigt dies:

LOAD "Ex”,8,1 = Umgebungs-Editor
LOAD “Cx”,8,1 = Bedingungs-Editor
LOAD "Mx”,8,1 = Freescape-Editor

Ubrigens: Wird dem Einfassungsschirm-File das Koala-
Painter-Prafix vorangestellt, kann dieser auch im Koala-Painter
beliebig verdndert werden. Nach der Veranderung einfach wieder
in den urspriinglichen Namen umbenennen und fertig.

StarTexter mit MPS 802

in Ausgabe 7/92 fragte Willie Oelinger, ob und wie der MPS 802
mit variablem Zeilenabstand mit dem StarTexter druckt. Alfred
Storkel hat die Lésung:

|||lllI|||||lll||||||||lllll|||||IﬁHEﬂHﬂE!EiHﬂﬁEHlﬁﬁ!HEHIEHEEHﬂHiHiiiiHEEHEHIlll||||||||||||||||||||||||§S§i|

188 REM PATCH FUER STARTEXTER 64 AB 5.X  <©58> | 240 POKE 5937+I,2:I=I+1:GOTO 230 <@19>

11¢ REM (W) 11/88 MICHAEL MOELLER <118> | 25¢ : <226>

126 : <@96> | 26¢ REM SAVE FILES <192>

13@ POKE 55,8:POKE 56,12:REM BASICENDE SET 27 OPEN 15,8,15,"5:04,03":CLOSE 15 <928>
ZEN <224> | 28@ SYS 57812°03",8 <13¢>

14¢ REM LOAD FILE O4 UND 03 <@67> | 29¢ POKE 193,:POKE 194,195:POKE 780,193:F

150 IF A=¢ THEN A=1:LOAD"04".8,1 <@38> OKE 781,L2:POKE 782,H2:SYS 65496 <184>

16¢ IF A=1 THEN L1=PEEK(174):H1=PEEK(175): 3¢¢ SYS 57812"04",8 <154>
A=2:LOAD"03",8,1 <857> | 31¢ POKE 1983,45:POKE 194,12:POKE 78@,193:P

176 L2=PEEK(174):H2=PEEK(175) <@F29> OKE 781.,L1:POKE 782,H1:SYS 65486 138>

18¢ POKE 51190,54:REM FILE O3 <128> | 320 : : <g4a2>

196 POKE 5811,54:REM FILE 04 <282> | 330 DATA 32,160,35,24%,48,32,195,35,240,43

20¢ POKE 8331,54:POKE 9962,54:POKE 10492,5 .32,172.35,248,38,32,77,52,162,4,221  <251>
4:POKE 13688,54 <@49> | 340 DATA 83,23,248,5,2082,16,248,170,96,189

216 POKE 6768,64:POKE 6769,23:REM GET UMLE .88,23,96,16,128,130,132,143,148,137  <@22>
ITEN <@9@> | 35@ DATA 138,139,148,234,234,234,234,234,2

220 I-0 <153> 34,234,234,234,-1 v <2825

230 READ Z:IF 2<@ THEN 278 <g982>

In Seite 2 des Parametermeniis (erste Zeile) 146t sich der Zeilen-
abstand in Schritten von 1216 Zoll einstellen. Die beste Einstel-
lung fur z.B. senkrechte Linien liegt bei 2216 Zoll. Grafikzeichen
lassen sich allerdings nur iber die Commodore-Taste erreichen,
da mit <SHIFT> nur Gro8buchstaben erreichbar sind.

Wer mit »Giga Publish« und einem Seikosha SP-120 VC oder
SP1200 drucken will, muB folgende Parameter und DIP-Schalter
andern:

Grafik ein: 2790
Z-Vorschub: 2751
Reset: 27,64

Form Feed: 12
Line Feed: 13

Der DIP-Schalter 3 (ASCII-Mode) muB auf ON, alle anderen auf
OFF stehen. Der Tip kam von Gerhard Wiistling aus Gingen.

» HILFE

Wer kann Detlef Téppe aus Frankenhausen helfen: Sein Com-
modore-Drucker MPS 1230 weigert sich mit »The Texter« ord-
nungsgemaB auszudrucken (keine Umlaute und alles revers).

Dawirin letzter Zeitimmer mehr Anfragen tber die Block-Write-
Funktion des Texters (Listing des Monats 2/92) bei uns eintrudel-
ten, arbeiten wir bereits fieberhaft an einem Patch, der das Pro-
gramm korrigiert. Der Programmautor werkelt dabei heftig mit. In
der nachsten Software-Corner kdnnen Sie ihn dann abtippen. (pk)

In der nichsten Ausgabe machen wir den »Texter« fehlerfrei

NA SCHEN, JETZT HAST DU MIR ALLES
(UBER_DIESEN KOMISCHEN COMPUTER
ERKLART ! ABER DAS WICHTIGSTE
HARE LCH NICHT KAPIERT ...

M(T WELCHEM DER VIELEN
KNG PFE KRIEGT MAN
"DALLAS" REIN 7/
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Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
auf Diskette erhaltlich sind.




FUNKBILDER

mitdem IBM-PC, AMIGA, ATARI, C64/128
Fermnschreiben HabmSiesdme/hm,ald&afs
Morsen Hepegi\onlgrrgmﬁad)ose_

sowie
Kurzwellen—Nachrichien C

Hat es Sie schon immer inter—
en,

% aus aler Wet Wioteceat.. Bidler Wetemach -
Angetol ir ehten, Fresseagenturen,
Emplang + L dem Compliter sichtbar macht?
DM 273~ Su > o tordem Se umerbind—

bis
" DM 526— Radiocomn (PC) lich unser Info an!

BONITO
Peter Walter
GERICHTSWEG 3
D-3102 Hermannsburg

Kostenlos Info Nr. 14 anfordern. @ 05052/6053 64X /3477

KOSFEN

Zeit bedeutet Leben. Friherkennung bedeutet
frithzeitig helfen zu kénnen. Sie sollten sich 1x im Jahr
die Zeit fur die kostenlose Friherkennung nehmen.
Flr Frauen ab 20 Jahren und Ménner ab 45 Jahren.

Dem Leben zuliebe. Deutsche Krebshilfe.

€C-64 knackt
Kinokanal!

Der am Userport betriebene lernfdhige
TCD-64 erméglicht
den Empfang des
Schweizer Pay TV TC.

Der Betrieb von Decodern ist micht in jedem europédischen Land gestattet.

MODULAR-64

Das flexible MeBsystem
fur den C-64.

Durch vorschaltbare Module

und komfortabler Analyse-Software

an (fast) jedes MeBproblem anpassbar.
- Grundgerat PANEL METER

- verschiedene Vorsatzmodule zum Messen verfligbar:
z.B. von Druck, Temperatur, als Digitalvoltmeter DVM usw.

Hord'rSoftwore——
Entuichlong——

Tel. 0 50 53/ 6 61
fax 0 50 53/ 6 59

Wiesenweg 45 Mailbox 14 77

Programme einschicken
- aber wie!

Gute Listings sind uns stets willkommen, und wir
bemtihen uns, mdglichst rasch zu entscheiden, ob
wir ein Programm verdffentlichen oder nicht. Sie
kénnen uns dabei helfen, indem Sie die folgenden

3105 Miden/Ortze

62 S

Punkte beachten.
1. Anschreiben:

Auf der ersten Seite lhres Be-
gleitschreibens miissen lhr Name,
die vollstandige Anschrift, lhre Te-
lefonnummer und das Einsende-
datum stehen. Bitte vergessen Sie
auf keinen Fall thre Bankverbin-
dung (Girokonto oder Girokonto
der Eltern), damit wir thnen Ihr
Honorar. (iberweisen kdnnen. Als
néchstes sollten Sie angeben, wie
Ihr Programm heiBt, und was fir
eine Art von Programm es ist. Hier
darfen auch Informationen Gber
die notwendige Hardware nicht
fehlen, wenn sie wichtig sind.

2. Copyright-Erkldrung

Ein weiterer wichtiger Bestand-
teil Ihrer Programmeinsendung ist
die Copyright-Erkldrung: In ihr
bestédtigen Sie uns, da8 niemand
auBer lhnen ein Recht an dem Pro-
gramm hat. Ohne die ausgefilte
Erkldrung konnen wir Ihr Pro-
gramm nicht verdffentlichen. Falls
wir uns aus anderen Griinden ge-
gen eine Verdffentlichung ent-
scheiden, erhalten Sie natirlich
Ihre gesamten Unterlagen ein-
schlieBlich der Copyright-Erkié-
rung zuriick. Bitte schicken Sie thr
Programm nicht gleichzeitig an
einen anderen Verlag, teuere
rechtliche Probleme kénnten die
Folge sein.

3. Selbstvorstellung

Unsere Leser interessiert natir-
lich auch, wer Sie sind und was Sie
mit {hrem Computer alles machen.
Wir freuen uns, wenn Sie die Gele-
genheit nutzen und alles Wesentli-
che zu |hrer Person kurz nieder-
schreiben. Auch interessiert die
Entstehungsgeschichte des Pro-
gramms bzw. Artikels. Ein Lebens-
lauf in Kurzform und ein gutes PaB-
foto wédren auch natzlich, wenn
Sie sich am Programm-des-Monats-
Wettbewerb beteiligen wollen.

4, Datentrdager

Wir bendétigen grundsatzlich al-
les, was Sie uns schicken schrift-
lich und als Textdatei auf Diskette.
Einsendungen ohne Ausdruck
oder Diskettenbriefe kénnen wir
leider nicht beriicksichtigen (kein
Platz fir den Eingangsstempel!).
Besonders wichtig ist aber, da8 wir
die Programmanleitung auf Disket-
te erhalten, denn wir kdnnen Sie flr

unsere Textsysteme konvertieren
und soweiterverarbeiten. Die Texte
mussen sich in einem der folgen-
den Formate auf einer 1541-kom-
patiblen Diskette befinden: Viza-
write 64, Startexter 64, Print/Page-
fox, Mastertext, ASCII. Bitte sen-
den Sie uns keine Texte im Geos-
Format!

5. Beschreibung

Bitte denken Sie daran, da8
Listings auch von Computerfans
verwendet werden, die nicht den
volien Durchblick haben. Ihre Be-
schreibung solite also so aufge-
baut sein, da8 auch jemand, der.
auf programmtechnischem Gebiet
weniger fit ist; auf Anhieb versteht,
was er zu tun hat. Ein guter
Vorspann, Zwischeniberschriften,
eine ausflihrliche Beschreibung
aller Programmfunktionen (gege-
benenfalls mit Beispielen, Bildern,
Hardcopys ~ oder Diagrammen)
sind immer hilfreich. Aussageféhi-
ge Bilderkidrungen sind dabei
unbedingt notwendig.

6. Mehrere Beitrage

Wollen Sie mehrere Beitrdge
gleichzeitig einsenden, so trennen
Sie diese bitte nach obigem Sche-
ma. Dasist natlirlich etwas aufwen-
diger, kann aber die Bearbeitung
enorm beschleunigen, weil wir und
unsere computergestiitzte Listing-
verwaltung mit Einzelbeitrdgen er-
heblich leichter klarkommen. Trotz-
dem kann es bis zu drei Monaten
dauern, bis eine endgiitige Ent-
scheidung (iber |hre Einsendung
gefallen ist. Deshalb eine Bitte: Er-
warten Sie nicht sofort Nachricht
von uns.

Unsere Anschrift:

Markt & Technik Verlag AG

Redaktion 64’er

Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

7. Unsere Garantie

Wir prifen thr Programm so
schnell wie mdglich objektiv und
gewissenhaft. Wir Informieren Sie
so bald wie méglich ber das Er-
gebnis unserer Uberprifung. Ihr
Programm wird bei Nichtverwen-
dung nicht kopiert. Sie erhalten bei
Nichtverwendung alle Ihre Unterla-
gen von uns zur(ck. Es entstehen
fir Sie nach der Programmeinsen-
dung keinerlei Kosten.

Ausgabe 11/November 1992



y 4
Eingabehilfe

S fippen Sie Programme ous dem 64 er-Magazin

det. Der MSE (Maschinenspracheeditor) hilft bei der Eingabe
von Maschinenprogrammen (aiso alles auBer Basic). Alle
Basic-Programme werden mit dem Checksummer eingegeben.

Der Chedksummer

Basic-Programme werden mit dem Checksummer-Programm
eingegeben. Die Richtigkeit der Eingabe zeigt Ihnen eine Pruf-
summe. Diese Priifsumme stehtam Ende jeder Basic-Zeile (siehe
Bild 1) und darf nicht mit eingegeben werden. Die in Basic-Pro-
grammen haufig vorkommenden Steuerzeichen werden mit dem
Checksummer in geschweiften Klammern und in Klarschrift
gedruckt. Die Klarschrift orientiert sich dabei an der Beschriftung
der Tastatur. Auf manchen Tasten sind zwei Funktionen aufge-
druckt, z.B. <CLR/HOME>. Steht im Listing {HOME]}, dann
driicken Sie die <CLR/HOME> beschriftete Taste ohne
< SHIFT > . Steht dort {CLR}, dann driicken Sie die gleiche Taste,
aber mit der SHIFT-Taste. Die Farbangaben in den Listings rich-
ten sich ebenfalls nach den Tastenbeschriftungen. Sie erhalten
die jeweilige Farbe durch Driicken der Taste <CTRL> bzw.
< Control> in Verbindung mit einer Zahlentaste (Beschriftung
auf der Tastenvorderseite). Ahnlich verhélt es sich mit den Cursor-
Tasten. Stehtim Listing in geschweiften Klammern z.B. {2RIGHT}
dann driicken Sie die CRSR-Taste-rechts zweimal. Entdecken Sie
ein {SPACE} in unseren Listings, dann miissen Sie die groBe lan-
ge Taste drlicken. Unterstrichene Zeichen (siehe Bild 1) bedeu-
ten: Dieses Zeichen in Verbindung mit der SHIFT-Taste eingeben.
Uberstrichene Zeichen miissen zusammen mit der Commodore-
Taste eingegeben werden (die Taste ganz links unten mit dem
Commodore-Zeichen). In allen Féllen erscheint ein Grafikzeichen
auf dem Bildschirm.

I n der 64’er werden zwei verschiedene Eingabehilfen verwen-

. SHIFT-Taule
A g vd N> sl

@ PRINT As3"(DOWN,SPACE,UP,LEFT2>M{IOWN,RVS

ON,SPACE,RVOFF2>" :GOSUB 10¢:PRIN $'"
GOSUB 1@@:PRINT A$"{(RIGHT,SPACE

3¢ GOSUB 10@:PRINT A$"{2RIGHT.,SPACE,DOWN,L

EFT>%" :GOSUB 10@:PRINT A$"{2RIGHT,DOWN,
SPACE, DOWN , LEFT () @

® 64’er COWOJOI( “Taste
und <M> dridie.

<133>

Rudekennzedan  Prifoumme (wikd oivyebin)

(1] Basic-Programmbeispiel aus der 64’er. Fiir die erste geschweif-
te Klammer in Zeile 20 sind folgende Tastendrucke erforderlich:
linke CRSR-Taste, lange TASTE, SHIFT linke CRSR-Taste, SHIFT
rechte CRSR-Taste.

Der MSE

Den MSE gibt es in drei Versionen. MSE V1.0 von Ausgabe 2/85
bis 6/90. Den MSE 2.0 von 7/90 bis 4/91 und den MSE V 2.1 seit
Ausgabe 5/91. Alle drei MSE-Versionen sind nicht kompatibel zu-
einander.

Mit dem MSE (Bild 2) geben Sie alle Programme auBer Basic-
Programmen ein.

1. Laden Sie den MSE von Diskette und starten sie ihn mit RUN

2. Nachdem das Hauptmeni erschienen ist, steht der Cursor
auf Programmnahme. Driicken Sie <RETURN>.

3. Jetzt kdnnen Sie den Namen des Programms eingeben. Den
Namen finden Sie in der ersten Zeile des Listings aus der 64°er,
das Sie eintippen wollen. SchlieBen Sie den Namen mit
<RETURN> ab.

4. Nun steht der Cursor wieder auf Programmname. Fahren Sie
den Cursor mit den Cursor-Tasten auf Startadresse und driicken
<RETURN>.

Anenaha 11 /Navamhar 10092

5. Als nichstes kdnnen Sie die Startadresse, die ebenfalls in der
ersten Listingzeile steht, eingeben (z.B. 0801). Die vorgegebenen
Zeichen brauchen Sie nicht extra zu ldschen. Driicken Sie da-
nach wieder <RETURN>.

6. Verfahren Sie mit der Endadresse genauso wie mit der Start-
adresse, nur daB Sie natlrlich die hinter der Startadresse angege-
bene Endadresse eingeben.

7. Nun kénnen Sie schon mitder Eingabe beginnen. Fahren Sie
dazu mit dem Cursor auf Start und driicken Sie < RETURN >. Sie
sind jetzt im Eingabemodus und kénnen das Listing so eingeben,
wie es gedruckt ist. Alle Buchstaben und Zahlen werden ohne
< Shift> eingegeben, auch wenn sie groB gedruckt sind.

Programmunowe  shartadresse Endadresse
=,

0801:

0810:
081f:
08Re:
083d:
084c:

apdl fa35 fhxc 1llwé ffff foef fou
xv3t 1lbdy 6xfh qtgw ppfx ikddjay
uvgf immj zfam mj5v ukel utgtidd
vfwi ckei asbz 4jhi 3vwy ayeijfa
ffbz 4jhh pvwt yéxf tkok ckafffl
vpfy zlpa 4cho kjhf pup] sx3elcz

Prirfsnmmen

(2] Maschinenprogramme (hier ein kleines Beispiel) miissen mit
dem MSE V 2.1 eingegeben werden.

8. Wenn Sie am Ende der Zeile angelangt sind, kommt die zwei-
stellige Priifsumme, die Sie aus dem Heft ebenfalls abtippen mis-
sen. Stimmt die Prifsumme, dann sind Sie schon in der nédchsten
Zeile. Stimmt sie nicht, kommt ein Brummton und der Cursor steht
auf der Priifsumme. Es ist irgend ein Zeichen in der Zeile noch
falsch. Korrigieren Sie es und geben Sie die Priifsumme neu ein.

9. Wenn Sie die letzte Zeile eingegeben haben, ist das Pro-
gramm komplett in Ihrem Computer. Nun muB es gespeichert wer-
den (Sie kdnnen auch zwischendurch speichern). Driicken Sie
dazu die F5-Taste. Das Programm wird dann auf das im Hauptme-
nil angegebene Gerét (normalerweise 8 fiir Floppy) gespeichert.

10. Jetzt kdnnen Sie sich an Ihrem Programm erfreuen. Prifen
Sie noch, ob das Speichern auch geklappt hat, mit <F2> <$>.
Sie sehen dann das Inhaltsverzeichnis lhrer Diskette. Wenn die
Datei, die Sie eingegeben haben, ohne einen Stern hinter dem
Namen zu haben, zu sehen ist, ist das Programm gespeichert.
Verlassen Sie dann den MSE iber den Meniipunkt Ende aus dem
Hauptmeni und laden Sie das Programm wie im jeweiligen Arti-
kel beschrieben.

einen 5-Mark-Schei
- bung der aktuellen




Tips & Tricks

Als Programmierer ist man immer unter Zeitdruck.
Lassen Sie doch mal die Uhr riickwaérts laufen. Lei-
der geht dies nur beim Computer. Jeder Bereich
des Speichers kann mit »BSAVE« auf Diskette ge-
rettet werden. Bilder, Grafiken, Zeichensétze und
sogar Sprites sind nun einfach zu archivieren.

Nikolaus M. Heusler

laufende Uhr zu realisieren, beispielsweise um in einem
Quiz eine Zeitbegrenzung zu schaffen? Dann wissen Sie,

wie schwer es ist, eine gute Ldsung zu finden. Der einzige Timer,
der von Basic unterstitzt wird, lauft aufwarts. Das folgende kleine
Programm zeigt die Anwendung von TI$: :
10 PRINT “(CLR)”
20 TI$ = ”000000”
30 PRINT TI$ "(UP)”
40 IF TI$ <> ”000010” GOTO 30
50 END

Man nennt TI$ eine »reservierte Variable«, die vom System ver-
waltet wird. Sie beginnt bei Null, wenn der Computer eingeschal-
tet wird. Eine andere numerische reservierte Variable heiBt Tl und
zahlt die 60 Sekunden seit dem Einschaiten, wihrend TI$ ein-
mal in der Sekunde seinen Wert dndert (probieren Sie im obigen
Programm Tl statt TI$ in Zeile 30, um den Unterschied zu sehen).
Die Einheiten von Yso Sekunde bei Tl nennt man auch »Jiffies«.

Schwer wird es aber, wenn von einem bestimmten Wert abwérts
gezéhlt werden soll. Gewdhnlich kommt man da nicht ohne kom-
plizierte Subtraktionen aus, besonders wenn die Zeit so komforta-
bel in Stunden, Minuten und Sekunden angezeigt werden soll,
wie es bei TI$ normalerweise maoglich ist. Das kurze Maschinen-
programm »Countdown« Id8t den Systemtimer riickwérts laufen,

H aben Sie schon einmal versucht, in Basic eine riickwarts

auch TI sind davon betroffen. Das Programm wird mit
LOAD “COUNTDOWN”,8 -
geladen und mit
RUN
gestartet. Nach kurzer Zeit erscheint ein Demo am Bildschirm,
das die Wirkung der Routine zeigt.
Sie kénnten jetzt NEW eingeben und noch einmal das Programm
ausprobieren: Die Uhr wird nach wie vor vorwdrts laufen. Erst
nach der Aktivierung mit
SYS 679
lauft die Uhr rickwérts (ausprobieren).

Ein Countdown, der eine Minute 14uft, ist jetzt kein Problem
mehr. Dabei 148t sich auch jeder Teil von TI$ mit den Stringfunktio-
nen des C64 isolieren:

- 10 SYS 679

20 TI$="000100":REM EINE MINUTE

30 PRINT “BITTE INNERHALB 1 MINUTE TASTE DRUECKEN!”
40 PRINT “ZEIT NOCH: ”;

50 PRINT MID${TI$,3,2)": "RIGHT$(TI$,2) "(UP)”

60 GET A$:IF A$ <> “” THEN END

70 IF TI$ >
80 PRINT “ZU SPAET!” :

“000000” THEN 40
END

Obwohl dieses spezielle Programm bei Null stoppt, tut dies der
Timer nicht. Er fihrt einen »Unterlauf« durch und macht danach
bei 235959 (23 Stunden 59 Minuten 59 Sekunden, also ein Tag)
weiter, von dort wird wieder auf Null gezahlt. Dieses milssen Sie
beachten, wollen Sie den Countdown in eigenen Programmen
verwenden. Fragen Sie nicht mindestens einmal pro Sekunde die
Uhr ab, kann es passieren, daB die Null erscheint und wieder
verschwindet, ohne daB etwas passiert.

Ubrigens sollten Sie den Befehl SYS 65418, der im Demopro-
gramm vorkommt, um die riickwérts laufende Uhr wieder zu nor-
malisieren (aufwérts), aus Sicherheitsgriinden besser vermei-
den, da esinseltenen Fallen vorkommen kann, daB der C64 dabei

wenn es im Speicher steht und aktiviert wurde. Sowohl Ti$ wie  abstiirzt. (ih)
1 REM 'COUNTDOWN’ NIKOLAUS HEUSLER ZWEN 99 DATA 76,52,234:REM WEITER IN ALTER IRQ-
GAUERWEG 18 800@ MUENCHEN 71 @3.92 <143> ROUTINE <@54>
1@ FOR A=879 TO 733:READ B:C=C+B:POKE A,B: 1@¢ PRINT"{(DOWN>TI$ ZAEHLT JETZT 5 SEK. AU
NEXT:REM MC EINLESEN <@a1> FWAERTS{7SPACEX (TASTE) <@48>
2@ IF C><7836 THEN PRINT"{(DOWNJDA IST WAS 1¢5 POKE 198, .:WAIT 198,1 <@78>
FALSCH! " : END <226> | 11@ SYS 85418:REM COUNTDOWN AUS <@14>
3@ DATA 120,169,180,141,20,3,168,2,141,21, 12¢ Tis="000000 <@31>
3,88,86:REM IRQ-VEKTOR VERBIEGEN <188> | 13¢ PRINT TIS$:IF TIS$<"@0Q@@5"THEN 13¢ <@77>
40 DATA 188,182,165,162,201,255,208,28:REM 14¢ PRINT"(DOWN3TI$ ZAEHLT JETZT 14 SEK. A
ADRESSE 162 ERNIEDRIGEN <111> BWAERTS{6SPACEJ} (TASTE) <138>
5@ DATA 198,161,165,161,2081,255,208,20:REM 145 POKE 188, .:WAIT 198,1:TI$="000005 <@76>
ADRESSE 161 ERNIEDRIGEN <@83> | 150 SYS 6789 :REM COUNTDOWN EIN <@18>
6@ DATA 198,180,165,160,2¢1,255,208,12:REM 160 PRINT TI$:IF TI$<>"235855"THEN 180 <123>
ADRESSE 160 ERNIEDRIGEN <212> | 17@ PRINT"{DOWNXSOWEIT DAZU. <@4a?>
7@ DATA 169,79,133,1606,169,25,133,161,1889, 180 SYS 65418:REM COUNTDOWN AUS <@84>
255,133,162:REM UHR AUF 23:58:58 <149>
8% DATA 32,188,246:REM STOP-TASTE ABFRAGEN <@77>

64 (F:X¥Ap

Dieses Symbol zeigt an, weiche Programme
ansf Dickette arhiltich ind
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reuzwortrtse

6nnen Sie sich eine kleine Pause beim Program-

mieren. Entspannen Sie sich bei einem kleinen
Kreuzwortrétsel. Sozusagen »Jogging flirs Gehirn«.

Senkrecht:

(2) Code eines Buchstabens; (3)
Feld dimensionieren; (4) Absolut-
wert; (5) logische Addition; (8) Ant-
wort von der Tastatur holen; (9) Ein-
leitung einer For-Next-Schieife;
(11) SchlieBen eines Files; (14) Feh-
ler im Programm; (15) Datensicht-
gerét; (18) bekannter Druckerher-
steller; (20) Programm auf den
Bildschirm bringen; (23) Compu-
tershop in Pasing; (24) Wildrudel-
fiihrer; (26) Programmiersprache;
(27) logische Informationseinheit;
(28) Basic-Befehl zum Auslesen;
(30) Einheit der Kapazitét; (33) Ein-
fache Programmiersprache; (34)
Verzweigungsanweisung in Basic;
(35) Abk. Fernsehen (Television);
(38) Abk. Digital nach Analog; (40)
Abk. Zeilendrucker (Lineprinter);
(42) Abk. Analaog nach Digital

Waagerecht:

(1) Programmiersprache; (6)
Funktion definieren; (7) Nachkom-
mastellen abschneiden; (10) Buch-
staben holen; (12) unbedingter
Sprung; (13) Praktische struktu-

_rierte Sprache; (16) Programmier-

sprache fir Anfanger; (17) Disket-
tenlaufwerk; (19) Spiel des Jahres
1984; (21) Akustikkoppler; (22)
strukturierte  Programmierspra-
che; (25) versteinerter Seeigel;
(29) Variable zur Ubergabe; (31)
Bildschirm; (32) Zusammenfas-
sung von Dateien; (37) Signal zur
Interrupt-Anzeige; (39) Abk. Elek-
tronische Datenverarb.; (41) Basic-
Befehi fiir Integer; (43) Abk. fir
Sportverein; (44) Vorsilbe 'Feuer’;
(45) Lat. f. 'Gesetz’

cdsrembktm 1at
crabsuihdlistdu
basiinszaxxonkw
mmCno inuystickas
igetmodemvhoicl
for assembierht
ntrfioppyafrqas
dodadoasesescst
earrhdsomibmiasl
Iimbandiniculmia
koadklausenpass
adncpmlasduplex
pehkwoartlightpen
markevmotorrad
dieffenbachia

Loésung aus der letzten Ausgabe

Name:

guhgfur27 h529111992
St. & 11 DM fiir Schijler

St. & 16 DM fir Erwachsene

“StraBe: .
Plz, Ort:

Ein EC-Scheck liegt meiner Bestel

ie Erlebmsme s o' |

Mehr als eine Messe: Begmnen Sie
mit einem Rundflug im Airbus 320
im realistischen Airbus 320-
Nachbau. Besuchen Sie kostenlose

Seminare der groBten Experten.
Fachsimpeln Sie mit Gurus aus
Deutschland und USA. Erleben Sie
hautnch: M die riesige Actionwelt
des C64 M Grafik, Sound, Vide:
Spiele auf Amiga B das groB
Softwarespektrum der Welt auf der
MS-DOS  Profi-Line M den
AnschluB an die ganze We”

demonstriert von der Networking
Division- B Unix fir die Wi
senschaft. World of Commodore

mit Amiga '92, die einzige von

Commodore aufor:saerte Messe




Autos, Sportler, ge-
scheite Spriiche oder
Einladungen, bunt ge-
mischt ist diesmal die
Druckprogrammecke.
Als Zugabe gibt’s noch
ein Tool, das den Um-
gang mit Printfox-XF-
Files vereinfacht.

bwohl man am Anfang der
0 Computerara noch vom pa-

pierlosen Biiro trdumte,
fuhrte die Entwicklung exakt in die
entgegengesetzte Richtung: Mehr
Papier denn je wird heute be-
druckt. Dies liegt vor allem daran,
daB es mit den kleinen intelligenz-
verstérkern immer einfacher wird,
selbst komplizierte Grafiken herzu-
stellen.

So ist auch das Angebot fiir den
C64 an fertigen Bildern inzwi-
schen riesig und wachst von Wo-
che zu Woche. Eine Auswahl da-
von stellen wir in jeder Ausgabe
des 64’er-Magazins vor, allesamt
Einsendungen von Lesern, die
entsprechende Disketten anbie-
ten.

Sollten Sie ebenfalls so etwas
vorhaben oder bereits »im Ge-
schéft« sein, dann schicken Sie
uns doch einmal ein paar Muster.
Vielleicht kénnen Sie sie dann
demnichst an dieser Stelle be-
wundern.

Auch Tools oder Erweiterungen
fur die géngigen Druckprogramme
(z. B. Print- bzw. Pagefox usw.) sind
uns stets willkommen. Senden Sie
alles komplett (mit der Bestati-
gung, daB alles auf lhrem Mist ge-
wachsen ist, z. B. der ausgefillten
Copyrighterklarung, Anleitung
bzw. Probeausdruck) an

Markt & Technik Verlag AG
64’er-Redaktion

Stichwort: Druckprogramme
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen

So, damit genug der Vorrede,
nun zu den Highlights dieser Aus-
gabe.

Vereine & Co.

Als erstes stellen wir eine
Sammlung von Symbolen und Bil-
dern vor, die ideal fur Vereine sind.
Damit kénnen Sie Einladungen
oder Zeitschriften von Sport- oder
anderen Clubs prachtig aus-
schmiicken. Beziehen kénne Sie
die Disk im Printfox-Format bei

Ferdinand Werle

Berglangenbacher StraBe 17

6589 Rickweiler

Der Preis betragt 15 Mark inkl.
Porto, Verpackung und MwSt.

Des Deutschen liebstes
~ Kind...

Jetzt geht’s um mehr oder weni-
ger schnelle Autos und was sonst
dazu gehdrt. Eine Reihe von Grafi-
ken verschiedener Autotypen, z. B.
die neue S-Klasse von Mercedes,
Corvette LT1 von Chevrolet oder
BMW 850i sowie einige Marken-
enbleme sind fir 10 Mark (Vorkas-
se) als Diskette (Pagefox) bei

Vereinssymbole von Ferdinand Werle: Einladungen mit Pfiff

Gregor Schoén
Vollbergwinkel 18
4300 Essen 15

erhéltlich. Die meisten Bilder sind
im DIN-A4-Format.

Spruchsammlung

Ralf Sturm, von dem wir in
der 64’er-Ausgabe 3/92 bereits
Schilimpfe vorstellten, bietet nun
auch eine Sammlung lustiger
Spriiche an. Fir jede Gelegenheit
finden Sie hier genau die richtige
Weisheit.

Alle Print- und Pagefox-User
kénnen gegen stolze 20 Mark zwei
Disketten mit humorvollen und fre-
chen Spriichen bestellen bei:

Ralf Sturm
Hullerser LandstraBe 3f
3352 Einbeck

Komfort bei XFs

Printfox erlaubt es bekanntlich,
Erweiterungen nachzuladen. Die-
se missen den Namen »XF« tra-
gen.

‘Was aber, wenn man mehrere
Erweiterungen gleichzeitig benut-
zen méchte? Entweder, man wech-

Micnahn 11 IKlAvAmbAry 1000



Druckprogramme

selt standig Disketten oder man
benutzt »XF-Maker V1.0«. Mit sei-
ner Hilfe kann man ein XF-File ge-
nerieren, das weitere nachiadt. Bis
zu funf Files konnen so verwaltet
werden.

Die jeweiligen Erweiterungen
sollten in »X1« bis »X5« umbenannt
werden und auf derselben Diskette
wie das neue XF-File stehen.

Die Bedienung ist einfach: Tip-
pen Sie Listing 1 mit dem Check-
summer ab und speichern das File
auf Diskette. Zum Start geben Sie
RUN
ein. AnschlieBend méchte das Pro-
gramm die Anzahl der Erweiterun-
gen wissen sowie deren Namen.
Diese dienen nur zur besseren
Orientierung. Nach einer Sicher-
heitsabfrage werden Sie aufgefor-
dert, eine Diskette einzulegen,
worauf dann das neue File gene-
riert wird.

Unter Printfox kénnen Sie die Er-
weiterungen wie bisher mit < CBM
X>laden. Geben Sie dann noch
die Nummer der gewiinschten Er-
weiterung an, fertig.

neige AY

Listing 1: Printfox komfortabel erweitern

i POKE 5328¢,6:POKE 53281,6:PRINT"(GREY 3, 14 OPEN 2,8,2,"XF,P,W":PRINTH#2,CHR$(@)+CHR
GRAPHIC,CLR,CTRL-HJXF-MAKER V1.@":PRINT" $(96);:GOSUB 15:PRINTH2,CHR$(AZX40@+48) ;
TTTTTTTTTeTTT <189> :DATA 8,160,6,32,186 <@89>

2 PRINT"(C) BY MARKT & TECHNIK":PRINT"WRIT 11 FOR I=1 TO 23:GOSUB 15:NEXT:PRINT#2,CHR
TEN BY MIRKO WEINSCHENKC2DOWN>" <125> $(AZ+49);:FOR I=1 TO 89:G0SUB 15:NEXT:F

3 INPUT"ANZAHL DER ERWEITERUNGEN ";A$:AZ=V OR I=1 TO 15 <126>
AL(AS$):IF AZ<2 OR AZ>5 THEN PRINT"{2UP>" 12 PRINTH2,CHR$(14); :NEXT:FOR I=1 TO AZ:PR
:GOTO 3 <@E8> INTH#2,CHR$(I1+48)+CHR$(46)+CHR$(14); : FOR

4 PRINT"(2DOWN>NAMEN DER ERWEITERUNGEN:":F F=1 TO LEN(A$(I)) 220>
OR I=1 TO AZ:PRINT:PRINT"(LEFT>"I"{LEFT> 13 A$=MID$(A$(I),F,1):IF As$=" "THEN A$=CHR
.";:POKE 18,64:INPUT A$(I):NEXT 222> $(14):DATA 255,162,%,189,87,96,240,3,23

5 PRINT"{(3DOWN>":DATA 160,185,88,86,153,11 2,208,248 <g86>
9,4,136,288,247,32,228,255,24%,251,2081,1 14 PRINTH2,A$; :NEXT:FOR F=F TO 37:PRINTHZ,
79,249 <253> CHR$(14); :NEXT:NEXT:CLOSE 2:END:DATA 13

8 PRINT"(UP>ALLES RICHTIG (J/N) ?":POKE 18 8,162,87,160,96,32,188,255 <(88>
8,0:WAIT 198,1:GET A$:IF A$="N"THEN 1:DA 15 READ A:PRINTHZ,CHR$(A); :RETURN:DATA 169
TA 25,201.,49,144 <148> ,9,162,0,16%,96,32,213,255,76,9,96,88,7

7 IF A$<>"J"THEN 6:DATA 243,201,176,238,14 %,09,66,73,84 197>
1,88,96,16¢,38,185,47,96,153,255,126,136 <@¥79> | 18 DATA 84,69,14,69,82,87.,69,73.84,69,82,8

8 PRINT"{2DOWNDDISKETTE EINLEGEN UND TASTE . 5,78,71,14,87,981,72,76.69,78,58 <187>

DRUECKEN ...":POKE 198,@:WAIT 188,1 <158> -
9 DATA 206,247,76,8,127,76,63,36,169,1,162 <165>

Anicrnaha 11 /MlAmuamhbhar 1Q02

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
auf Diskette erhiltlich sind
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SwiftLink-Test

Ich habe in der 64’er 9/92 den
Testbericht iber SwiftLink von
CMD gelesen und dazu einige
Anmerkungen zu machen. Um
es vorwegzunehmen, ich finde
den Artikel sehr schwach. Zum
ersten die Kritik am Preis. Wenn
man natiirlich auch beim mit Ab-
stand teuersten Anbieter ein-
kauft, dann braucht man sich
nicht zu wundern. (Plus-Electro-
nik bietet SwiftLink fur nur 139
Mark an - (siehe Anzeigen in der
64’er). Was aber an threr Kritik
am meisten auffillt, ist die Tatsa-
che, daB die Argumentation
nicht volistindig ist. Es ist ja
nicht mit dem Kauf von SwiftLink
getan. Denn ohne schnelles Mo-
dem nutzt das alles nichts und
das kostet mindestens 700 Mark.
Und wer kauft sich SwiftLink nur
fiir eine Nullmodemverbindung?
Ich will SwiftLink hier nicht ab-
werten oder in Frage stellen,
aber der Test war nicht gelun-
gen. AuBerdem noch etwas zur
Software. Soweit ich weiB, gibt
es auch ein Terminalprogramm
von CMD, das mitgeliefert wird.
Und zu DesTerm: Ich hatte mich
schon gewundert, warum es
nichtin dem Artikel »Telekommu-
nikation« in der 64’er 2/92 Seite
13) erwdhnt wurde. Es ist das mit
Abstand beste Terminalpro-
gramm fir den C128. Vielleicht
wire ein Testbericht nicht ganz
uninteressant, denn Deslerm
verfiigt iiber einige Features, die
sonst héchstens vereinzelt zu
finden sind. Als da wéren: bis zu
9600 Baud (ohne SwiftLink),
Scriptsprache, Unterstiitzung
der CBM-RAM-Erweiterungen
als RAM-Disk, verschiedene
Ubertragungsprotokolle bis Y-
Modem, Interlace-Darstellung
mit 52 Zeilen und vieles mehr.
Ich denke, daB der Preis von 25
Dollar voll gerechtfertigt ist.

Roland Evers, Mettmann

An einem Test von Deslerm sind
wir stark interessiert. Wir werden
uns bemihen, das Programm her-
zubekommen und in einer der
ndchsten Ausgaben zu testen.

Joystick-Tests

Ich habe den Joystick-Test der
Ausgabe 9/92 genauer unter die
Lupe genommen. Leider muB ich
gegen ein Testergebnis Ein-
spruch erheben. Sie haben den
Joystick Turbo 6 im Test als gut
bewertet. ich habe mir den Joy-
stick gekauft, weil ich endlich
mal einen guten Joystick haben
wollte. Leider habe ich mit dem
Joystick auch ein Problem ge-
kauft. Als ich den Joystick auf
die Probe stelle, ist mir das Ver-
bindungsstiick zwischen Spiel-
kniippel und Konsole durchge-
brochen. Das ist zwar nicht so

PP Y e

schlimm wie es sich anhért, aber
ich bekomme keinen Ersatz da-
filr. Spezialisten sagten mir, es
wiire zu teuer, so ein Teil aus
Metall zu bauen. Jetzt méchte
ich aber den Joystick nicht weg-

werfen, sondern suche eine
Méglichkeit den Stick zu reparie-
ren. Michael Jens Corneli, Witten/Ruhr

DaB es bei einem Joystick in der
Hektik des Spiels mal zu einer Be-
schadigung kommt, ist nie ganz
ausgeschlossen. Manchmal liegt
aber auch ein echter Material- oder
Konstruktionsfehler vor. Wenn Sie
den Stick noch nicht langer als
sechs Monate haben, kénnen Sie
den Schaden beim Handler rekla-
mieren und thre Garantie geltend
machen. Sollte der Stick schon él-
ter sein, dann bleibt wirklich nichts
anderes, als das Teil nachzubau-
en, denn Ersatzteile fur Joysticks
werden praktisch nicht angeboten
(die Hersteller sind meistens in
Fernost).

Was gibt es wo?

Ich lese lhre Zeitschrift jetzt
seit Anfang Februar, bin im gro-
Ben und ganzen zufrieden, habe
aber auch etwas zu beméngeln.
Da ich eigentlich langjéhriger
HiFi-Freak bin und den C64 fiir
meinen siebenjidhrigen Sohn
kaufte, habe ich mit den bekann-
ten Anfangsschwierigkeiten zu
kdampfen. Die Kénner habenes ja
sowieso leichter. Besonders
fehit mir eine Liste {iber Produk-
te aus der hervorgeht: Empfeh-
lenswerte Produkte, wo man sie
erwerben kann, welche noch auf
dem Markt sind, welche fiir den
Anfanger erst einmal nétig sind
und wohl gemerkt »keine Hitli-
ste«. Ferner fehit mir ein Teil fiir
Anfanger aus dem hervorgeht,
welchen Weg er am besten be-
schreitet, um maoglichst schnell
zum Erfolg zu gelangen. Darin
sehe ich eigentlich Aufgabe.
Denn was niitzen Eure die gan-

~en Spieletests und Program-
mierkiinste, wenn ein Anfinger
nicht weiB, wie er einen Drucker
installieren soll oder wo er eine
RAM-Erweiterung herbekommt.
Wernder Edel, Harrislee

Gute Nachrichten stehen in's
Haus: Wir haben uns des Pro-
blems angenommen und einen
C64/C128-Produkttiihrer zusam-
mengestellt. Dabei handelt es sich
um einen Hardwarekatalog in dem
alle erhéltlichen Produkte rund um
den C64/C128 zusammengestellt
sind. Schon an den Rubriken kén-

Leserbriefe

nen Sie die Vollstéandigkeit erken-
nen: Drucker, Floppys, EPROM,
Messen-Steuern-Regeln, Monito-
re, Module, Speeder, Speicherer-
weiterungen, Bau- und Ersatzteile,
Eprom-Karten und vieles mehr.
Der C64/C128-Produktfuhrer ist
ab 13. November fir 9,80 Mark
meist dort erhaitlich, wo es auch
die 64’er gibt. Was die Tips & Tricks
zum Starten angeht kénnen wir na-
tarlich unsere Sonderhefte warm-
stens empfehlen.

Fiir jeden etwas

Zunichst einmal mochte ich
lhnen ein Kompliment machen
fiir lhr Magazin. Auch wenn nicht
alles meine Zustimmung findet
(Pocket-Corner) meine ich, daB
Sie weiterhin die unterschiedli-
chen Geschmiicker der Leser be-
riicksichtigen soliten. Uber-
haupt bin ich beinahe dankbar
dafiir, daB es ein Magazin gibt,
das sich mit der »aussterben-
den« Gattung des C64 beschif-
tigt. Inzwischen ist es schon
eine Seltenheit, ein Programm
oder Zubehor in Kaufhdusern zu
finden. Besonders wichtig finde
ich die Tests von Neuerschei-
nungen, denn schnell ist das
Geld fiir Unbrauchbares ausge-
geben. Ich finde es im lbrigen
auch gut, daB Sie alte Themen
aufgreifen und dem Neuling die
Méoglichkeit zum Lernen geben
(Assembler). Das Schéne am
Hobby C64 ist doch, daB man
auch selbst etwas machen kann
und nicht nur »Knecht« der Soft-
ware bleibt.

Andreas Jager, Holzki

Bix in den neuen
Bundeslindern

Vor einiger Zeit las ich in der
64’er einen Leserbrief liber das
Thema Btx. Da ich mich in Zu-
kunft, d.h. wenn ich irgendwann
einmal ein Telefon haben werde,
auch am Btx-Dienst beteiligen
wollte, befragte ich mein zustén-
diges Fernmeldeamt in Dresden
und erhieit folgende Antwort:

Ohne gréBeren technischen
Aufwand mit dem D-BT03 Mo-
dem (Postbox) ist es nicht még-
lich. Und zwar aus folgenden
Griinden:

Der Ubertragungsmodus ist
nicht wie beim West-Btx 1200/75
Baud, sondern 1200/1200 Baud.
Eine Einwahl nach Westdeutsch-
land wiére als Ferngesprich iiber
Handwahl am Telefon méglich.
Nachdem sich der Btx-Computer
meldet, miiBte dann auf Modem/
Computer umgeschaltet wer-
den. (Ferngesprach = kostenin-
tensiv). Mit dem D-BT 03 kénnen
Btx-Teilnehmer in Ostdeutsch-
land nicht erreicht werden.
AuBierdem Gbernimmt die Tele-
com keinerlei Service fir die

Konfiguration des D-BT 03. Aus
allen Griinden ist es in Ost-
deutschland praktisch nicht
moglich, mit einem C64 am Btx-
Dienst teilzunehmen. Sollte es
noch eine andere preiswerte Va-
riante geben, wiére ich daran in-
teressiert. Thomas Bunke, Weien

Die Ausfiihrungen von Herrn
Bunke sind prinzipiell richtig, aller-
dings nicht mehr lange. Wie in der
letzten Ausgabe beschrieben, wird
das Btx-System umgestellt und
kann dann aus ganz Deutschiand
unter verschiedenen Geschwin-
digkeiten zum Ortstarif erreicht
werden. Das D-BT 03 wird von der
Post (ibrigens in ganz Deutschland
nicht mehr unterstitzt. Die Firma
Drews ist derzeit die einzige noch
bekannte Quelle fur die Postbox
(79 Mark mit Decoder). Einen se-
paraten Btx-Decoder werden Sie
mittelfristig auch nicht mehr brau-
chen, denn das neue System ver-
fligt Gber einen speziellen ASCHI-
Modus, der mit jedem gewdhnli-
chen Terminalprogramm ange-
sprochen werden kann. Auf Grafik
missen Sie dann allerdings ver-
zichten. Wir konnten uns auch
durchaus vorstellen, daB der 64’er
Btx-Decoder zukiinftig auch in ei-
ner Modemversion erhdltlich sein

wird.
Test Geos LQ

Zu Eurem Geos-LQ-Test in der
Ausgabe 5/92 méchte ich einen
kleinen unscheinbaren Kiritik-
punkt anbringen. lhr schreibt in
der 64’er-Wertung unter »Nega-
tive: »LAuft nicht mit Seikosha
SP-180VC, SP-1000VC, MPS 801/
2/3«. Dies laBt auf den ersten
Blick vermuten, daB das Pro-
gramm Geos LQ keinen Treiber
fiir diese Drucker eingebaut hat.
In Wirklichkeit liegt es aber dar-
an, daB diese Drucker einfach
nicht die entsprechende Grafik-
auflosung haben. Die beiden
Seikosha-Drucker sind zwar
9-Nadler, arbeiten in der VC-
Version aber wie die 7-Nadler der
MPS 801/2/3-Serie, was Grafik
betrifft. Selbst hoéherwertige
Drucker schaffen in der Commo-
dore-Emulation gerade ihre 480
Punkte pro Grafikzeile, wahrend
sie in der Epson-Emutation spie-
lend ihre 1920 Punkte pro Zeile
aufs Papier bringen.

Ralf Justinger, Hermeskeil

Geos LQ lauft nicht mit Druk-
kern, die ausschlieBlich einen
MPS 801/3 emulieren. Der MPS
802 war ohnehin nie richtig grafik-
fahig. Wird der Drucker im Epson-
Modus betrieben, dann sind keine
Probleme zu erwarten.

Die Redaktion behdit es sich vor,
Leserbriefe verkiirzt wiederzugeben. Die
in den Leserbriefen geduBerten Meinun-
gen mussen nicht mit der Meinung der
Redaktion tbereinstimmen.
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Riickweg mit Umleitung

Problem von Ralf Books in der
64’er 7/92, Seite 72: Ich betreibe
das Action-Replay-Modul am Ex-
pansionsport meines C128
(selbstversténdlich im C-64-Mo-
dus!). Wenn ich aber die C-128-
Betriebsart wieder aktivieren
mochte, muB das Modul jedes-
mal raus. Gibt’s keinen hard-
wareschonenderen Weg?

Wenn beim Expansionsport Pin
5, 7 und 8 unterbrochen werden,
meldet sich der Computer wieder
im C-128-Modus (auch bei einge-
stecktem Modul fir den C-64-
Modus!).

Bei mir nutzten sich durch die
stdndige Ein- und Aussteckerei
meiner C-64-Modute die Kontakte
derart ab, daB ich sie erneut auf-
lIéten muBte. Ich habe mir dann
eine Expansionsport-Verlédngerung
(maximal 30 cm lang!) gebaut und
fiir jedes Einsteckmodut einen ent-
sprechenden Schalter dazwischen-
gesetzt.

Heinz Romanowski, Gelsenkirchen

Wer bringt den Drucker
zum Laufen?

Kirzlich bin ich auf eine éltere
Commodore-Computer-Konfigu-
ration gestoBen: CBM 8032,
Floppy 8050 und Drucker TEC
Serial Printer F10 (-40). Der Preis
war so giinstig, daB ich mir die
Gerite gekauft habe - obwohlich
bereits den C64 und den Drucker
MPS 801 besitze. Wie bringe ich
den TEC-Drucker unter »Master-
text Plus« mit dem C64 zum Lau-
fen? Bernd Heidelbach, Essen

Drudkqualitit mangelhaft

Ich verwende die C-64-Textver-
arbeitungsprogramme Textomat
bzw. Textomat Plus und den 24-
Nadel-Drucker Seikosha SL-80VC.
Wenn ich aber »Korrespondenz-
qualitéat« bei der Druckereinstel-
lung wéhle, erscheinen die Um-
laute und das scharfe B trotzdem
in Normalschrift. Was muB ich
tun, damit auch sie in LQ ge-
druckt werden? Dieter Prifert, Mainz

Licht fiir dunkle Bildschirme

Nachtrag zur Antwort auf die
Frage von Udo Konig in der 64’er
8/92, Seite 76: Wieso bleibt der
Bildschirm meines Fernsehge-
rats dunkel, wenn ich meinen
C128 in den 80-Zeichen-Modus-
Modus umschalte und ein Pro-
gramm lade?

Selbstverstédndlich erzeugt der
VDC-Chip des C128 keine analo-
gen Signale, sondern digitale
(TTL), die man nur mit einem geeig-
neten Gerdt (80-Zeichen-fahiger
Monitor oder entsprechender Fern-
seher) per speziellem Kabel emp-
fangen kann. (Anmerkung der Re-

79 (A:¥gp

daktion: Stimmt! Wir bitten, das
Versehen zu entschuldigen!).

Die Zeitschrift Elektor hat in der
Ausgabe 7-8/92 die Schaltung
»CGA- nach SCART-Adapter« ver-
offentlicht. Mit Hilfe etlicher Wider-
stdnde erzeugt sie die Anpassung

- digitaler Spannungen des Compu-

terausgangs in gunstige Pegelwer-
te fir den RGB-Eingang der
SCART-Buchse (z.B. eines Farb-
fernsehers). Zusétzlich kombiniert
ein Transistor die beiden getrenn-
ten Synchronsignale des Compu-
ters zum Composite-Synchron-
signal des Fernsehers. Wenn man
noch Pin 11 des SCART-Anschlus-
ses mit dem G-Signal versorgt
(nicht Pin 4, wie angegeben), er-
héalt man einen echten 80-Zeichen-
Bildschirm! Die Kontakte CGA am
PC bzw. RGB beim C128 sind
namlich identisch.

Wer sich nur mal so iiber die
Runden retten will, kann Pin 7 des
RGB-Ausgangs (und Anpassungs-
widerstands) an den BAS- oder
FBAS-Eingang des Fernsehers an-
schlieBen - auch das funktioniert,
allerdings mit erheblichen, farbli-
chen Einschrankungen!

Ulrich Dieckershoff, Berlin

Farbig

Gibt’s eine Moglichkeit, Grafi-
ken von Mega-Pack 1 und 2 mit
Geopaint zu farben, ohne daf die
Farben liberspringen?

Daniel Varga, Wahlstedt

Floppy-Killer?

Vor kurzem hat mir jemand er-
zidhlt, daB Diskettenstationen
schneller den Geist aufgeben,
wenn man ein Parallelkabel ver-
wendet. Der Schreib-Lese-Kopf
wiirde sich durch die immense

Geschwindigkeitssteigerung
viel rascher abnutzen. Stimmt
das wirklich?  Marcus Geller, Koblenz

Wer lhnen dieses Méarchen er-
zdhlt hat, ist ein Witzbold. Die Ge-

schwindigkeit der Datendiibertra-
gung hat keinen Einflu8 auf die Ab-
nutzung des Lesekopfes. AuBer-
dem beschleunigt ein Speeder nur
den Datentransfer zwischen C64
und Floppy, in der Regel nicht aber
die Schreib- bzw. Lesegeschwin-
digkeit des Kopfes.

Software gesucht

ich suche ein Immobilien-Pro-
gramm fiir den C64 - mit allem
Drum und Dran: Hausabschrei-
bungen, Ratenberechnung, Til-
gungsplan usw. Wer kann mir
weiterhelfen?  Gerald Bode, Kalletal

Ohne Anleitung

Unldngst habe ich die C-64-
Textverarbeitung »Vizawrite« er-
worben - aber ohne Anleitung.
Beim Ausprobieren wurde mir
schnell klar, daB man auf ein
Handbuch, das die Programm-
funktionen deutlich erklart,
nicht verzichten kann. Trotz in-
tensiver Bemiihungen habe ich
aber bis heute keines aufgetrie-
ben! Wer weiBl, wo ich die Bedie-
nungsanleitung zu Vizawrite 64
erhalte oder kann mir eine Kopie
(gegen Unkostenerstattung)
uberlassen?

Néchstes Problem: Ich besitze
den Drucker Centronics (Typ
737-2) dlteren Baujahrs mit Paral-
lelkabel, ebenfalls ohne Hand-
buch. Dazu suche ich die pas-
senden Druckertreiber fiir Geos
2.0 und die Hardcopy-Funktion
von Final Cartridge Ill. Oder
geht’s nur mit einem seriellen
Hardware-Interface?

Gerhard A., Nirnberg

Nostalgischer
Computer-Freak

Ich besitze den VC 20 mit der
Floppy 15411l und Datasette und
suche einen deutschsprachigen
VC-20-User-Club. An wen muf
ich mich wenden?

Torsten Stein, Sittensen

Ganz im Gegenteil!

Zur Antwort zum Problem von
Joachim Richter in der 64’er
8/92, Seite 77: Bei meiner Ver-
sion von Mastertext 128 erschei-
nen nach einem Tastendruck
héaufig zwei Zeichen auf dem
Bildschirm.

Auch bei mir tritt dieser Fehler
oft auf. Das zweite Zeichen nach
dem Tastendruck ist aber nicht
identisch mit dem ersten, also
liegt’s nicht daran, daB eine Taste
zu lange gedriickt wurde - im Ge-
genteil: Die Tastenentprellung ar-
beitet bei Mastertext 128 offen-
sichtlich zu langsam, wenn man
zwei Tasten schnell hintereinander
driickt.

Dieser Fehler tritt vor allem beim
Einfligen weiterer Zeilen in einen
langen Text auf.

Holger Biichsenschitz, Essen

beschreibungen

offen. Viele

Wo gibt’s den Druckkopf?
Frage von Wigbert Schmidt in
der 64’er 7/92, Seite 72: Woher
bekomme ich einen neuen Druck-
kopf fir meinen Commodore-
Drucker MPS 802?

Die Firma A. Marek, Bahnhofstr.
8, 5400 Koblenz, Tel. 0261/33437
liefert - neben anderen Handlern -
z.B. diesen Druckkopf aus. Er ko-

stet 95 Mark. Commodore
Biromaschinen GmbH, Frankfurt/Main

Viel zu schnell

Die im Handbuch zum Final
Cartridge lIl gepriesene Lauffi-
higkeit von gefreezten Program-
men und Backups (ohne Modul!)
klappt bei mir nicht. Auch wenn
man im Freezer-Menii »Spei-
chern mit normaler Geschwin-
digkeit« wihlit, schickt Final Car-
tridge die Backups mit Turbo-
Speed zur Datasette. Ist das ein
Hardwarefehler? Welche Mog-
lichkeit gibt’s, diese mit High-
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Speed gespeicherten Dateien
wieder lauffihig zu machen?
Markus Sturm, Miilzen

Wenn trotz richtig gewahlter Ein-
stellung Programm-Backups nur
im Speed-Modus auf die Kassette
gespeichert werden, liegt das ver-
mutlich an einem Fehler in der
Steuersoftware des Steckmoduls.

Um soiche »Speedy«Backups
wieder lauffdhig zu machen,
braucht man ein Utility, das solche
Ubertragungsgeschwindigkeiten
akzeptiert und die Bytes wieder in
ein lauffdhiges Programm umwan-
delt, z.B. »Speeder Turbo Tapes,
das auch im Simons-Basic-Modul
integriert ist.

Kompliziert? Keine Spur. ..

Wie formatiert man Disketten
mit der Commodore-Floppy
1581? Georg Campen, Essen

Das Wichtigste zuerst: Die 1581
akzeptiert nur 3',-Zoli-Disketten!
Die DOS-Anweisung zum Forma-
tieren gleicht aufs i-Tupfelchen
der, die fir die 1541 und 5'4-Zoll-
Disketten gilt:
open 1,8,15
print #1, "n:(Name),id”
close 1

Ist die 1581 am C128 ange-
schlossen, geht’s noch einfacher:
header”(Name) ”,1id

Fir »Name« kénnen Sie maxi-
mal 16 Buchstaben oder Zahien
verwenden.

Benutzt man die 1581 als Zweit-
floppy, ist die entsprechende Gera-
tenummer (z.B. 9) anzugeben (al-
so openi,9,15 usw. beim C64 bzw.
mit der Endung »u9« bei der
C-128-Anweisung!).

Wenn die Floppy 1581 nach ca.
1/ min fertig ist, bietet das Direc-
tory 3160 freie Datenbltcke a 256
Byte auf der neuformatierten 31/>-
Zoli-Disk. Jetzt lassen sich maxi-
mal 790 KByte Daten darauf unter-
bringen (= 808 960 Byte). Ein Un-
terschied, der sofort ins Auge féllt:
Das DOS der 1581 bendtzt als Dis-
kettenkennung die Zeichen »3D«
statt »2A« (wie die Floppies 1541,
1570 oder 1571 fiir 51,-Zoll-Disket-
ten).

Vollstiindige AdreBangabe?

Mir fillt unangenehm auf, daB
Sie im Leserforum nie die voll-
standigen Adressen verdffentli-
chen (bis auf wenige Ausnah-
men): Dann kénnte man den Fra-
gestellern sofort antworten,
wenn man die Lésung eines Pro-
blems parat hat!

Lutz Maxheimer, Spenge

Wenn wir Tips zu einer Frage im
64’er-Leserforum erhalten, leiten
wir sie an den Fragesteller weiter.

Der Grund, daB wir nie die voli-
stindigen Leseradressen verdf-
fentlichen, hat ein wenig mit Privat-
sphére und ein biBchen mit Daten-
schutz zu tun. Aber wir richten uns
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da ganz nach thnen: Schreiben
Sie uns, ob Sie wollen, daB wir
kinftig die volistindige Leser-
adresse abdrucken - oder nicht!

Kompatibler Prisident

Frage von Gerhard Papke in
der 64’er 9/92, Seite 68: Wenn
ich den Drucker Prisident 6320
bei anderen Computertypen ver-
wenden méchte: Brauche ich ein
anderes Interface oder zusitzii-
che Kabel?

Wili man den Président 6320
z.B. an einen PC anschlieBen, be-
nétigt man eine andere interface-
Kassette, die statt der Commo-
dore-Kassette an der Riickseite
des Gerats eingesteckt wird.

Es gibt drei verschiedene inter-
face-Kassetten:

- Centronics,
- V.24/RS232C
- Commodore.

Man kann sie beim Robotron Bii-
romaschinenwerk AG i.L., Abt. Er-
satzteilversorgung, Weissenseer

Str. 52, 0-5230 Soemmerda be-
stellen. Das Centronics-Interface
kostet z.B. 44,80 Mark (inkl. Porto
und Versand).

Carsten Schewe, Schwaikheim

Funkuhr mit Sofiware

Ich besitze die Funkuhr DCF-77
und die dazugehdérende Original-
Software. Vorschrift ist, zu-
néchst dieses DCF-77-Programm
zu starten und dann NEW einzu-
geben. AnschlieBend kann man
ein eigenes Basic-Programm la-
den und starten, das die Funk-
uhr-Funktionen beriicksichtigt.
Das habe ich mir aber anders
vorgestellt: Mein Basic-Pro-
gramm soll erst im Programm-
verlauf die Uhr-Software laden
und dann im Programm weiter-
machen. Wie geht das?

Peter Schellhaas, CH-Winterthur

Aus der Tatsache, daB Sie nach
dem Laden der Software NEW ein-
geben missen, kann man mit

100prozentiger Sicherheit anneh-
men, daB es sich um ein Assem-
bierprogramm handelt. Es muB mit
der Endung »,8,1« geladen und per
entsprechendem SYS-Befehl ein-
geschaltet werden.

Das funktioniert auch in einem
Basic-Programm, wenn man ge-
wisse Eigenheiten des C-64-Be-
triebssystems beriicksichtigt:

- Assembler-Dateien, die man per
LOAD-Anweisung innerhalb eines
Basic-Programms in den Compu-
ter holt, werden problemios in den
richtigen Speicherbereich gela-
den und per SYS initialisiert. Nur:
Der C64 springt nach jeder LOAD-
Anweisung immer an den Anfang
des Basic-Programms und be-

~ginnt, es wieder ganz von vorne
“abzuarbeiten. Das I&Bt sich nur

umgehen, indem man entspre-
chende Flags setzt (als Basic-Va-
riable oder per POKE in eine unbe-
nutzte Speichersteile) und diese
mit IF... THEN abfragt.

Beispiel: Sie mdchten z.B. in Zei-
le 1000 lhres Basic-Programms die
Funkuhrsoftware laden und dann
das Programm in Zeile 1010 weiter-
machen lassen:

1000 if a=0 then a=1:
load ”software”,8,1

Den entsprechenden SYS-Be-
fehl missen Sie in der nachsten
Programmzeile unterbringen:
1010 SYS Adresse: weiter im
Programm...

Jetzt kommt das Wichtigste: Das
Basic-Programm muB wissen, daf
es nach dem LOAD-Befehl nicht
von vorne beginnen, sondern zur
gewtiinschten Zeile 1010 springen
soll. Deshalb muB in der ersten
Basic-Zeile (z.B. Nr. 10} Ihres Pro-
gramms stehen:

10 if a=1 then 1010

Das gewébhrieistet korrekten Pro-
grammablauf - auch wenn Sie
Assembler-Dateien innerhalb ei-
nes Basic-Programms laden und
aktivieren.

World of Commodore 92

Wann und wo findet die Com-
modore-Messe statt? Sind dort
auch Zeitschriften vertreten?
Schreibt Ihr einen Bericht?

. Christian Ell, Gernsbach

Vom 26. bis 29.11.92 findet in
Frankfurt/Main die Messe »WQC«
(World of Commodore) statt. Wel-
che Zeitschriften plus Redaktio-
nen vertreten sind, steht noch nicht
fest. Selbstverstiandlich werden wir
im 64’er-Magazin dariiber berich-
ten. Wer Interesse an einem Be-
such hat, soll sich die nachste
64’er besorgen.

Haste Tone...

Wer kennt ein Musikprogramm
fiir den C64, das auch Sprach-
ein- oder -ausgaben akzeptiert
und viele Instrumente simuliert?

Marco Westfeld, Kilietz

Leserforum

Eigene Funktionen in

Assembler-Routinen

Problem von Johannes Weck
in der 64’er 8/92, Seite 76: Wie
binde ich neu definierte Funktio-
nenin eine selbstprogrammierte
Basic-Erweiterung ein?

Neue Funktionen, die das Basic
20 des C64 nicht kennt (z.B.
JOY(X) oder POINTER (X.Y)) in ei-
ne eigene Basic-Erweiterung ein-
zubinden, 14uft im Prinzip so ab
wie die Installation neuer Basic-
Anweisungen: durch Verbiegen
der entsprechenden Vektoren.

Fir Funktionen sind die Adres-
sen $030A/$030B zustindig.

Folgendes Demoprogramm er-
zeugt z.B. die Funktion J(X) (die in
Basic 2.0 nicht existiert!) und gibt
den Wert X zurliick. Es liegt im Be-
reich ab $C000 (49152):

; Vektoren auf Routinenbeginn

; ($C00B) richten:

,¢000 1da #3$0b

,¢002 1dy #3c0

,c004 sta $030a

,¢007 sty $030b

,c00a rts

; Flag fir numerisch:

,c00b 1da # $00

,¢00d sta $od

; Zeichen holen:

,c00f jsr $0073

; keine Ziffer? Dann welter!

,e012 bes $c017

; sonst zur Originalroutine:

,c014 jmp $ae92

; ist es Buchstabe "J”7?

,e017 emp # $4a

; Jja, dann weiter...

,¢019 beq $clle

; nein, zur Originalroutine:

,c01b jmp $ae9?

; ndchstes Zeichen lesen:

,c0le jsr $0073

3 Term in Klammern holen:

,e021 jsr $ae7l

; umwandeln, in $14/$15
eintragen:

,e024 jsr $b7£7

; High-Byte in Akku:

,¢027 1da $15

; Low-Byte in y-Register:

,c029 1dy $14

; Ubergeben:

,¢02b jmp $b391

Mit SYS 49152 wird das Listing
initialsiert.

Das Programm ist im Speicher
relokatibel: Es muB also nicht un-
bedingt ab Adresse $C000 stehen.
Wenn Sie’s aber in einen anderen
Speicherbereich verlegen: Achten
Sie auf die Anpassung von Low-
und High-Byte der Vektoren $030A/
$030B, die nun auf die neue Start-
adresse zeigen mussen!

Nach Initialisierung des Assem-
blerprogramms 148t sich die neue
Funktion »J(X)« nun in eigenen
Basic-Programmen  verwenden,
um z.B. die aktuelle Joystickstel-
lung abzufragen usw. Und wem
das noch zu hoch ist, sollte auf
unsere Assembler-Corners in der
néchsten 64’er achten!.

Michael Steil, Berglern
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von Peter Klein

stiirzen uns ab jetzt voll in die

Assembler-Programmierung.
Alle abgedruckten Listings sind im
VIS-Ass-Format, den Sie mittler-
weile eigentlich im Schlaf beherr-
schen miiBten. Bevor Sie aller-
dings zum Abtippen und Selbst-
programmieren kommen, miissen
Sie natiirlich erstmal die Befehle
des 6510 genau kennen. Wie in Ba-
sic stellt Ihnen der Prozessor be-
stimmte Kommandos (Mnemo-
nics) zur Verfigung, mit denen Sie
dann allerhand anstellen kénnen.
Eins vorweg: Selbstverstéandlich
sind diese Kommandos nicht ganz
so zahlreich und leistungsféhig,
wie Sie das von Basic vielleicht ge-
wéhnt sind, trotz allem sind sie im
Endeffekt wesentlich méchtiger.

Jeder Assembler-Command ist
nach einem bestimmten Schema
aufgebaut: an erster Stelle das
Befehls-Byte und danach ein oder
zwei Daten-Bytes. Jeder Befehi be-
steht demnach aus maximal drei,
mindestens jedoch aus einem
Byte.

Die Instruktion an erster Stelle
teilt also dem Prozessor mit, was er
genau zu tun hat, die zweite bzw.
dritte wo oder mit was. Ein
JMP $C0O00
beispielsweise wére also aus den
Bytes $4C (JMP =Befehl) ung $C0/
$00 (Adresse) aufgebaut. Dieser
Befehi bewirkt {brigens einen
Sprung an die Adresse $C000 (ver-
gleichbar mit einer GOTO Zeilen-
nummer). Alle Befehle sind nach
diesem Muster aufgebaut.

Endlich geht’s richtig los: Wir

Mnemonics

Wie in Basic auch, gibt es in
Assembler Commands, die bevor-
zugt eingesetzt werden und ande-
re, die Sie entweder nur einmal alle
zwei Jahre brauchen oder uber-
haupt nicht. Der am héufigsten be-
nuizte Befehl in Basic ist sicher
PRINT. Das Assembler-Aquivalent
nennt sich schlicht LDA. Ausge-
schrieben bedeutet dieses Mne-
monic Load Akku (s. Tabelle). Zer-
legen wir diesen Befehl, fallt zu-
néchst der Begriff Load auf. Nattir-
lich hat das nichts mit der Floppy
zu tun. Load weist den Prozessor
an, in einer bestimmten Speicher-
stelle etwas abzulegen. Diese
Speicherstelle nennt sich Akku
oder Akkumulator (Anhaufer). Der
volistédndige Befehl kénnte spéter
dann so aussehen:

LDA #3305

Er bewirkt, daB im Akku der Wert
$05 (dez.5) abgelegt wird. Den Ak-
ku kénnen Sie sich wie eine Varia-
ble A in Basic vorstellen. LDA
#%$05 sdhe in Basic so aus:

A=5

Sie weisen der Variable A also
den Wert 5 zu. Im Gegensatz zu
Basic gibt’s in Assembler jedoch
keine unbegrenzt vielen Variablen,
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Neuland Assembler

Im Umgang mit einem Assembler oder Monitor sind
Sie nach unserer zweiten Assembler-Kurs-Folge
mittlerweile fast Profi. Damit Sie mit diesen Tools
jetzt auch endlich was anfangen kénnen, kommt
diesmal der erste Mnemonic-Happen. Sie lernen
dabei die wichtigsten Befehle des MOS6510 ken-
nen und natiirlich auch anzuwenden.

sondern nur magere drei Stiick: A,
X, und Y. Diese drei werden meist
auch als interne Register bezeich-
net. Dem Akku kommt dabei eine
besondere Rolle zu, dazu aber
spéter. Wie Sie sich sicher jetzt
schon denken kdnnen, gibt’s fiir
die zwei restlichen Register eben-

Teil 1:

Einflihrungsteil: Was ist Assembler/
Maschinensprache; Unterschiede
zu Basic; Hex- Bindrsystem; Aufbau
des C64

Teil 2:

EinfUhrung in die Bedienung eines
Maschinensprachemenitors (allge-
mein) bzw. eines Assemblers (ViS-
Ass/Turbo-Ass)

Teil 4

Die Adressierungsarten
Programmbeispiele

Teil 5:

Erste ausgewachsene Programme
Teil 6:

Programme selbststdndig entwik-

keln/Programmiertechniken/Tips &
Tricks

falls einen solchen Load-Befeht:
LDX und LDY laden das X- bzw.
Y-Register mit dem entsprechen-
den Wert. Um mit einem gelade-
nen Wert etwas anzufangen, mus-
sen wir diesen in den Speicher
schreiben (to store). Je nach ange-
gebener Adresse fiihrt der C64
dann verschiedene Aktionen aus.
Die Befehle lauten in diesem Fall
Store Akku, Store X und Store Y, al-
s0 STA, STX und STY. Der komplet-
te Befehi kénnte beispielsweise so
aussehen:

STA $D020
STX $D020
STY $D020

Sollten Sie also das X-Register
mit einem bestimmten Wert gela-
den haben, hat es wenig Sinn den
Akku zu speichern, da der Wert im
vorher geladenen X-Register
steht. Wenn Sie das Store-Kom-
mando mit dem Lade-Befehl LDA
vergleichen, félit Ihnen sicher das
Fehlen des Zeichens < # > beim
Store-Command auf. Das hat auch
seinen Grund: Sobald Sie dieses
Gatter verwenden, wird der Akku,
das X- oder Y-Register direkt (un-
mittelbar) mit dem Wert geladen,
der dem Mnemonic folgt. Fehit das

Zeichen, nimmt der Prozessor eine
Adresse im C64-Speicher an, und
holt den Wert von dort. Ein LDA
$05 wiirde den Akku also im Ge-
gensatz zu LDA #$05 nicht mit
dem Wert 5 beschreiben, sondern
einen Wert aus der Speicheradres-
se $05 holen und diesen im Akku
ablegen. Beim Speichern (storen)
hétte das Gatter also wenig Zweck,
da Daten immer nur in Adressen
abgelegt werden kénnen. Wer's
nicht glaubt, sollte mal versuchen
den Befehl STA # $05 zu interpre-
tieren.

Damit LDA, LDX, LDY und STA,
STX, STY klarer werden, weichen
wir wieder mal auf das eingebaute
Basic V2.0 aus. Sicher werden Sie
den folgenden POKE schon tau-
sendmal eingetippt haben, wenn
Sie die Bildschirmfarben dndern
wollten:

POKE 53280,0

Dieser Basic-Befehl setzt die
Rahmenfarbe auf Schwarz. Die
Zahl null wird also in die Adresse
53280 ($D020) geschrieben und
dort vom Betriebssystem als
schwarze Rahmenfarbe interpre-
tiert. Die Umsetzung in Assembler
ist mit den schon genannten Be-
fehlen kein Problem:

LDA # 300
STA $P020

Nach Ausfihren dieser Se-
quenz wird der Rahmen schwarz
eingefarbt. Schreiben Sie eine an-
dere Zahi hinter den LDA, andert
sich die Farbe natirlich dement-
sprechend.

Der Programm-Counter

Wenn Sie jetzt das Programm
abgetippt haben, gibt’s nur noch
das Problem, es zu starten.

Dazu fehlt dem Assembler zu-
néachst eine Startadresse (z.B. »ba
$C000«), die Sie im Source-Code
angeben missen. Aber selbst
wenn Sie diese mit eingegeben
und das Programm nach assem-
blieren per SYS 49152 gestartet ha-
ben, werden Sie aufier threm alt-
vertrauten blau/hellblauen Bitd-
schirm nichts Neues entdecken.
Das hat einen einfachen Grund:
Der C64 behandelt jede Maschi-
nen-Routine wie ein Unterpro-
gramm, d.h. wenn Sie von Basic
aus lhr Programm per SYS 49152
gestartet haben, arbeitet er dieses
wie eine mit GOSUB aufgerufene
Basic-Subroutine ab. Natirlich
muB auch die Maschinen-Routine
ordnungsgeméB abgeschlossen
werden. In Basic erledigt das der
RETURN-Befehl, in Assembler ein
RTS (Return From Subroutine).
Haben Sie dieses Mnemonic ab-
schlieBend eingetippt und das Pro-
gramm gestartet, ist der Rahmen
wie gewlinscht pechschwarz. Das
merkwlirdige Verhalten vor Einfi-
gen des RTS-Kommandos hat Gbri-
gens seinen guten Grund: damit
der Prozessor weiB, welche Zeile er
gerade abarbeiten muB, gibt’s den
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s0g. Programm-Counter (auch ein-
fach PC genannt). Dieser enthalt
immer die Adresse, die der Prozes-
sor gerade in Angriff hat. Ist er da-
mit fertig, wird der PC auf die néch-
ste Adresse gesetzt und weiter
geht's. Der PCist also nichts weiter
als ein interner Z&hler, der wie der
Basic-Interpreter genau weiB, wel-
che Zeile als nachstes drankommt.
Zur Verdeutlichung simulieren wir
den Programm-Counter an unse-
rem ersten Beispiel (also ohne
RTS). Der PC steht durch den »ba
$C000« im Assembler auf $C000
und harrt der Dinge, die da kom-
men werden. Sobald Sie den SYS
eingegeben haben, erkennt der
Prozessor, daB er den Befehl ab
$C000 abholen kann. Nachdem

.STATUS- AC XR YR SP PP =PC= OPC
00 00 OA F3 37 C000 LDA#S00

i

So sieht die Statuszeile nach dem Starten Ihres Monitors aus

dieser abgearbeitet wurde, schal-
tet der PC um eins weiter, das Byte
$00 wird also geholt (gefetcht).
Nachdem der Prozessor auch die-
sen Befehl ausgefihrt hat, geht's
mit dem STA genauso weiter. Nach
dem letzten Byte schaltet der
Programm-Counter in alter Manier
wieder eins weiter und landet
auBerhalb unseres Programms.
Da das der 6510 allerdings nicht
merkt, versucht er munter weiter,

irgendwelche Zufallsdaten auszu-
fihren. Das geht natdrlich nicht
gut. Dabei kann der Computer so-
gar abstirzen. Findet der Prozes-
sor anstatt wilder Bytes allerdings
den RTS-Command, schaltet er
automatisch wieder in die Ebene
zuriick, von wo die Unterroutine
aufgerufen wurde. In diesem Fall
ins Basic.

Merke: Fehlermeldungen gibt's
nach Ausfiihren einer Maschinen-

routine nicht. Der C64 rennt bei
einem Fehler mit fliegenden Fah-
nen ins Verderben, ohne Sie vor-
her zu warnen. Sie sollten den
Source-Code vor dem Testen eines
Programms also immer abspei-
chern. Probieren Sie das LDA/STA-
Spiel ruhig mit anderen Adressen
und Werten aus, kaputt machen
kénnen Sie nichts. Einzige Gefahr
ist der Absturz. Interessante
Adressen sind beispielsweise:
$D011, $D016, $D018 oder $D021.

In der nachsten Folge geht's
dann mit den Branch-, Rotate-,
Compare- und Stackbefehlen wei-
ter, um nur einige zu nennen. So
lernen Sie z.B., wie Sie den Stack
zwecks Variablen-Ablage gebrau-
chen kénnen.

Alle Mnemonics im Uberblick

ADC BPL ComPare X
ADd with Carry Branch on result PLus vergleiche X
mit Ubertrag addieren verzweige wenn das Ergebnis SEI
JSR positiv ist SEt Interrupt flag
Jump Sub Routine PLA Interrupt-Flag setzen
springe in ein Unterprogramm PulL Akku from stack CPY
AND hole Akku vom Stack ComPare Y
logical AND BRK vergleiche Y
logische AND-Verkniipfung BReaK STA
LDA Abbruch STore Akku
LoaD Akku PLP Akku speichern
lade Akku PulL Processor status DEC
ASL hole Prozessor-Status vom DECremenz memory
Arithmetical Shift Left Stack verringere Speicherstelle
arithmetisches Linksschieben BVC STX
LDX Branch on oVerflow Clear STore X
LoaD X verzweige wenn das X speichern
2 lade X Overflow-Flag geloscht ist DEX
BCC ROL DEcrement X by one
Branch on Carry Clear ROtate Left verringere X um eins
verzweige wenn Ubertrag links rotieren STY
geldscht ist BVS STore Y
LDY Branch on oVerflow Set Y speichern
LoaD Y verzweige wenn das DEY
lade Y Overflow-Flag gesetzt ist DEcrement Y by one
BCS ROR verringere Y um eins
Branch on Carry Set ROtate Right TAX
verzweige wenn Ubertrag rechts rotieren Transfer Akku in X
gesetzt ist cLC Gbertrage Akku in X
LSR ClLear Carry EOR
Logical Shift Right l6sche Carry-Flag logical EOR
logisches Rechtsschieben RTI logische EOR-Verknipfung
BEQ ReTurn from Interrupt TAY
Branch on EQual zero Rickkehr von der Unter- Transfer Akku in Y
verzweige wenn das Ergebnis brechung Ubertrage Akku in Y
gleich 0 ist CLD INC
NOP CLear Decimal flag INCrement memory
No Operation lésche Dezimal-Flag erhdhe Speicherstelle
keine Aktion RTS TSX
BIT ReTurn from Subroutine Transfer Stackpointer in X
Bit-Test Riickkehr aus einer Subroutine Gbertrage Stackpointer in X
Bit-Test CLI INX
ORA ClLear Interrupt flag INcrement X by one
logical ORA I6sche Interrupt-Flag erhéhe X um eins
logische ORA-Verknipfung SBC TXA
BMI SuBtract with Carry Transfer X in Akku
Branch on result Minus subtrahleren mit Ubertrag Gbertrage X in Akku
verzweige wenn das Ergebnis CLv INY
negativ ist ClLear oVerflow flag INcrement Y by one
PHA I6sche Overflow-Flag erhdhe Y um eins
PusH Akku to stack SEC TXS
schiebe Akku in den Stack SEt Carry Transfer X in Stackpointer
BNE Carry (Ubertrag) setzen Gbertrage X in Stackpointer
Branch on Not Equal zero CMP JMP
verzweige wenn das Ergebnis CoMPare akku JuMP to
ungleich 0 ist vergleiche Akku spring nach
PHP SED TYA
PusH Processor stalus SEt Decimal flag Transfer Y in Akku
schiebe Prozessor-Status in Dezimal-Flag setzen Ubertrage Y in Akku
den Stack CPX
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von Hans-Jirgen Humbert

Da unsere Floppy »intelligents

ist, hat sie den in Folge 1 er-

wéhnten Computer einge-
baut. Dieser steuert sowohl die Da-
teniibertragung von und zum C64
als auch die internen Abldufe im
Laufwerk.

Wie jeder Computer ist auch der
in der Floppy nach dem gleichen
Schema aufgebaut (Bild 1).

In zentraler Position sitzt der Mi-
kroprozessor U3.

Als CPU verrichtet ein 6502 hier
seinen Dienst. Dieser Mikropro-
zessortyp ist softwarekompatibel
mit der CPU im C64. Da aber die
Pins eine andere AnschluBreihen-
folge haben und der Mikroprozes-
sor im C64 noch einen zusatzli-
chen Port bietet, kdnnen die bei-
den Prozessoren nicht untereinan-
der ausgetauscht werden. Von der
Softwareseite her verstehen sie
alle Befehle. Fir uns bedeutet das,
daB ein Assembler-Programm,
welches flr den C64 geschrieben
wurde, auch in der Floppy ablau-
fen kénnte. Links von der CPU be-
finden sich der Festwertspeicher
U4 und das RAM U5. Im ROM ist
das gesamte Betriebssystem der
Floppy abgelegt. Zum Zwischen-
speichern von Daten wird das
RAM gebraucht. Rechts neben der
CPU befinden sich die zwei Port-
bausteine U6 und U8. Die VIA U6
(Versatile Interface Adapter) sorgt
fur den ordnungsgemaBen Daten-
verkehrzum C64. Beiihrist nurein
Port verschaltet. Einige Hardware-
speeder nutzen den freien Port zur
Installation des Parallelkabels. Der
zweite Portbaustein U8 kiimmert
sich um die interne Steuerung des
Laufwerks. Er Ubertragt alle Anwei-
sungen und Daten von und zum
Gate-Array U 10, welches dann die
Feinkoordinierung Ubernimmt.

Dazu gehort die Steuerung der
Position des Schreib-Lese-Kopfs
genauso wie der Datentransfer
zum Verstarker.

Uber die Adressenleitungen
wahlt der Mikroprozessor mit Hilfe
von U2 den jeweiligen Baustein
aus, den er anzusprechen winscht.
U9 sorgt als Takterzeugung fur die
Synchronisation aller Bausteine in
der Floppy. Obwohl hier ein 16
MHz Quarz eingesetzt ist, arbeitet
der Mikroprozessor in der Floppy
nur mit maximal 2 MHz. IM Gate-
Array befindet sich ein integrierter
Teiler, der die Arbeitsfrequenz der
CPU festlegt.

Zu Arbeitsbeginn mussen alle
internen Register der komplexen
Bausteine auf einen bestimmten
Wert gesetzt werden. Dazu dient
die Resetschaltung rund um IC U1.

Dies ist die Theorie bzw. das
Blockschaltbild. In der Praxis sieht
die Sache schon wieder ganz an-
ders aus. Aufder Platine (Bild 2) er-
kennt man nur einen Haufen ICs
und passive Bauteile. Deshalb ha-
ben wir die Platine noch einmal
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zeichnen (Bild 3) lassen. Anhand
der Pfeile sehen Sie auf einen
Blick, fur welche Funktion welcher
IC zusténdig ist. Einige ICs, wie
z.B. U7 und U9 enthalten jeweils
sechs voneinander unabhéngige
Gatter, so daB sie verschiedene
Aufgaben erfillen kdnnen. Der
Schreib-Lese-Verstarker  ist
SMD-Technik ausgefuhrt.
Dessen Austausch sollten Sie,
falls Sie keine Spezialwerkzeuge
besitzen, der Fachwerkstatt Gber-
lassen. Die einzelnen AnschiuB-
beine sind selbst flr Elektronikldt-
kolben zu klein. Nur mit einem Mi-
krol6tkolben und einer Lupe kann
sich der Profi an SMD-Bausteine

=

Wir zerlegen

o

die Floppy

In dieser Folge wenden wir uns dem elektronischen
Equipment der Floppy zu. Eine intelligente Steue-
rung hilft uns das Laufwerk komfortabel bedienen

wagen. zu kénnen.
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Formatierung

Eine leere Diskette besteht ja
nur aus einer Kunststoffscheibe,
die auf beiden Seiten mit einer
magnetisierbaren Substanz verse-
hen ist. Zur Datenspeicherung
muB diese Magnetschicht erst vor-
bereitet werden. Der Computer
muB sie formatieren. Dazu werden
auf der Diskette Tracks und Sekto-
ren angelegt. Damit der Computer
sie hinterher auch wiederfindet,
sind deren mechanische Abmes-
sungen genau einzuhalten. Auf
der Diskette befinden sich aber
keine sichtbaren Anhaltspunkte,
so daB die Kennzeichnung der ein-
zelnen Tracks und Sektoren nur
auf magnetischem Weg erfolgen
kann. Je nach Kopfstellung beim
letzten Ausschalten, befindet sich
der Schreib-Lese-Kopf an irgen-
deiner Stelle Gber der Diskette. Er
muB zunachst einmal zum Aufbe-
reiten der Diskette in eine definier-
te Position gefahren werden. Dazu
dient der Anschlag hinten im Lauf-
werk. Fur die Kopfbewegung ist ein
spezieller Motor zustandig. Dieser
besteht aus einer Vielzahl von Per-
manentmagneten und vier Spulen.
Die Spulen werden, computerge-
steuert, einzeln vom Strom durch-
flossen und drehen dabei den Mo-
torimmer nurum einen genau defi-
nierten Winkel, der vom Abstand
der Permanentmagneten vorgege-
ben ist.

Durch schnelles Umschalten
der Spulen erzwingt der Computer
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[2] In der Realitit erkennt man ein Sammelsurium von ICs und

anderen Bauteilen

Folge 1: Die Mechanik der Floppy

Folge 2: Die Elektronik, der einge-
baute Computer, Schreib-Lese-
Elektronik

Folge 3: Die interne Steuerung der
mechanischen Komponenten

eine Drehbewegung des Motors.
Uber ein Spannband wird der
Schreib-Lese-Kopf mit einem
Schlitten Uber die Oberflache ge-
fahrt. Durch Zahlender an den Mo-
tor abgebenen Impulse kann der
Computer nun genau berechnen,
auf welcher Spur der Kopf gerade

steht. Dazu ist aber ein Ausgangs-
punkt notwendig. Erst ab dieser
Stellung kann mit einem definier-
ten Zahlvorgang begonnen wer-
den. Deshalb fahrt der interne
Computer den Kopf zu Beginn des
Formatiervorgangs auf Spur 1. Da
er nicht weiB, wo sich Spur 1 genau
befindet, sendet er Impulse, die
den Motor nach links drehen las-
sen, bis er an den Anschlag fahrt.
Dort befindet sich aber kein Schal-
ter, der dem Computer diese End-
stellung signalisiert. Deshalb sen-
det er soviel Impulse, daB sich der
Kopf mit Sicherheit am Anschlag
befindet. Fir den Anwender macht
sich dieser Vorgang mit lautem



Floppykurs

Rattern bemerkbar. Der Schlitten
wird dann namlich hinten an der
Begrenzung durch eine mechani-
sche Sperre blockiert und der Mo-
tor kann ihn nicht weiterbewegen.
Der Anschlag wird durch eine Ju-
stierschraube eingestellt (Bild 4),
die mit Lack gesichert ist. An die-
ser Schraube kann deshalb die La-
ge der Spur eins eingestellt wer-
den. Die Floppy reagiert extrem
empfindlich auf diese Einstellung.
Wird sie namlich verandert, wer-
den Sie an eigenen Disketten zwar
keine Unterschiede feststellen: Sie
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werden parallel dazu auf einer
zweiten Leitung Takisignale ge-
sendet. Uber das serielle Kabel ge-
langen die Bits nacheinander ins
Laufwerk. Vom seriellen Port aus
werden die Bits auf einen Inverter
gegeben. Dieser verstarkt die Im-
pulse und invertiert sie dabei. Ein
nachgeschalteter zweiter Inverter
bringt sie wieder in die richtige
Form. Der erste negiert die Bits;
d.h. aus einer 1 wird eine 0 und
umgekehrt. Der zweite macht die-
sen Vorgang wieder riickgéngig.
Weiterhin erflllen die Inverter eine

Qu;;g

[4] per Anschlag
legt die genaue
Position der
ersten Spur fest
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Schalter

[3] Ubersichtlich sind die Funktionen der einzelnen komplexen

Bausteine zu erkennen

kénnen beschrieben und wieder
gelesen werden, aber Fremddis-
ketten lassen sich nicht mehr la-
den. Denn deren Spuraufteilung
stimmt nicht mehr mit unserer
Floppy Uberein. Die genaue Steue-
rung des Schrittmotors kénnen Sie
in der nachsten Folge lesen.

Speicherung von Daten

Verfolgen wir einmal den Weg ei-
nes vom C64 gesendeten Daten-
bytes:

Der C64 sendet das Byte seriell,
d.h. er zerlegt das 8 Bit breite Byte
in einzelne Bits, die nacheinander
auf der gleichen Leitung ubertra-
gen werden. Zur Synchronisation

Schutzfunktion fir den teuren
Portbaustein. Alle Chips, die direkt
mit der AuBenwelt verbunden sind,
sind besonders gefihrdet. Bei ei-
nem Defekt des Kabels werden al-
so die beiden Inverter unter Aufga-
be ihres Siliziumlebens den Port-
baustein verteidigen. Leider sind
sie eingeldtet und auch noch auf
zwei Chips verteilt. Bei Storungen
des Datenaustauschs sind des-
halb sowonhl IC U7 als US auszu-
wechseln.

Die so aufbereiteten Bits werden
auf Port PB 0 des Ein/Ausgabe-
Bausteins U6 gegeben. Gleichzei-
tig erscheint das Taktsignal negiert
an Port PB 2 desselben ICs, da es

nur Gber einen Inverter gefihrt
wird. SoftwaremaBig setzt der Mi-
kroprozessor die acht einzelnen
Bits wieder zu einem Byte zusam-
men. Jetzt befindet sich das Da-
tenbyte im RAM der Floppy. Dort
wird es in einem der vier Puffer-
speicher abgelegt.

Nun soll es ja auch noch auf die
Diskette geschrieben werden. Da-
zu muB erst einmal der Schreib-
Lese-Kopf richtig positioniert wer-
den. Das Byte darf ja nicht irgend-
wo auf die Diskette geschrieben,
sondern muB ordentlich auf einen
Sektor zusammen mit den Hilfsbits
abgelegt werden. Der Computer
schickt die aufbereiteten Daten
iber die VIA U8 auf das Gate-
Array. Dieses Ubertragt das digital
anliegende Byte wieder in die se-

rielle Form. Mit Hilfe des Schreib-
leseverstdrkers werden die einzel-
nen Bits wieder nacheinander auf
die Diskette geschrieben. Gleich-
zeitig muB sich der Kopf spurweise
weiterbewegen, wenn der Track
keine Daten mehr aufnehmen
kann. Die dazu notigen Impulse
liefert der Mikroprozessor an die
VIA U8. Diese Ubergibt sie dem
Gate-Array, was schlieBlich die
aufbereiteten Impulse an den Mo-
tortreiber weiterleitet. Nur er kann
die ndtigen hohen Strome zum Be-
trieb des Schrittmotors liefern. Im
Gegensatz zu Ublichen Elektromo-
toren nimmt ein Schrittmotor auch
dann Strom auf, wenn er sich nicht
dreht. Dieser Strom dient zum Hal-
ten der gerade angefahrenen Posi-
tion. Gleichzeitig merkt sich die
CPU die Anzahl der abgegebenen
Impulse, berechnet daraus die
Spur und den Sektor, Uber dem
sich der Kopf gerade befindet und
legt diese Werte im RAM ab. Nur
soist esihr mdglich, ohne eine me-
chanische Wegmessung die Stel-
lung des Kopfs prazise zu bestim-
men.

Falls Sie einmal eine Diskette
eingelegt haben, die das Laufwerk
nicht lesen konnte, werden Sie
nach einiger Zeit feststellen, daB
die Floppy ein Rattern von sich
gibt. Woran liegt das?

Der Computer stellt ziemlich
schnell fest, daB er die Daten nicht
erkennen kann. Zunéchst versucht
das Betriebssystem die entspre-
chenden Sektoren noch einmal
einzulesen. Stellt sich kein Erfolg
ein, nimmt er an, daB mit der Zah-
lung der Spuren etwas nicht
stimmt. Deshalb fahrt die CPU den
Kopf auf die Endstellung, d.h. bis
zum Anschlag zuriick. Da er an-
nimmt, daB seine Zahlung falsch
ist, sendet er solange Impulse zum
Motor, bis er sicher ist, die Endstel-
lung erreicht zu haben. Fir den
Anwender macht sich das Errei-
chen der Endstellung eben durch
das laute Rattern bemerkbar.

Schadlich fiur die Floppy ist die-
ses nicht, da die Mechanik dafir
ausgeleat ist.

Durch vorsichtiges Verdrehen
und anschlieBendem Sichern der
Justierschraube 128t sich bei ver-
stelltem Kopf die korrekte Position
der ersten Spur wieder einstellen.
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von Hans-Jirgen Humbert

macht sich wohl kaum jemand

Gedanken um sein kompli-
ziertes Innenleben. Was aber,
wenn er streikt? Dann ist guter Rat
teuer. Jetzt werden die wildesten
Theorien aufgestellt, was dem ar-
men Computer wohl fehlen kdnnte.
Wohlgemeinter Rat von Freunden

=== Suchen, messen = Fehler

MeB- und Anzeigeschaltung auf-
gebaut ist. Um die Signalleitungen
und damit die CIA im C64 nicht
unndtig zu belasten, werden alle

Fehler suchen kann jeder, aber den Fehler auch fin-
den ist schon nicht ganz so einfach. Selbst ein Profi
braucht MeRBgeréte. In dieser Serie stellen wir

fehlt auch nicht. Aber trotz guter
Ratschlage ist irgendwann der
Punkt erreicht, wo man einfach oh-
ne Messen nicht mehr weiter-
kommt. Doch wer hat schon das
Geld, umsich einen teuren MeBge-
ratepark zuzulegen. Deshalb stel-
len wir lhnen nun eine kleine MeB-
gerétereihe vor, mit speziellen Mo-
dulen, die zwar nur eine Funktion
des C64 testen kdnnen, diese da-
far aber griindlich. Die Module ko-
sten alle nicht die Welt, sind dafir
aber auch nicht so komfortabel wie
ein Logikanalysator. Andererseits
erfordern sie aber auch keinen
14tagigen Lehrgang, um nur die
Grundfunktionen bedienen zu
kénnen. Selbst ein Laie wird, wenn
auch nicht auf den ersten, spate-
stens aber auf den zweiten Blick,
den Fehler lokalisieren konnen.
Teure Reparaturen gehoren der
Vergangenheit an. Man ist also
nicht mehr darauf angewiesen,
Chips auf Verdacht zu wechseln.

Ihnen einfache Testgerdte zum Selberbauen vor.
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mehr glauben, sondern kann sie auch sehen.
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Das fertige Modul: Nun muB man eine parallele Ubertragung nicht

Anzeige-LEDs mit ICs gepuffert.
Diese haben einen sehr hohen
Eingangswiderstand und die CIA
im C64 merkt nicht einmal, daB
eine zusatzliche Last sich in ihrem
Signalweg befindet. Die Schaltung
verbraucht sowenig Strom, daB sie
im Prinzip standig in der Leitung
eingeschleift bleiben kann. Damit
haben Sie eine permanente Kon-
trolle Gber alle relevanten Signale
des User-Ports.

Zum Nachbau

Zundchst sind erst beide Plati-
nen herzustellen. Die doppelseite
Tragerplatine 148t sich sehr einfach
herstellen, wenn man die Seite aus
der Ausgabe auf einem Fotokopie-
rer auf Folie kopiert. Diese Folie
muB erst sorgfaltig getrocknet wer-
den, damit der Toner wischfest
wird. Die Fotokopie wird zerschnit-

Als erstes Gerat dieser Reihe dig, den C64 aufzuschrauben. Mit
stellen wir lhnen den User-Port- den richtig interpretierten Informa- |sssteon T |
Tester vor. Die CIA Im User-Portge-  tionen des Testers I8t sich nun der o O oND A —
hért neben der CIA an den Joy- Fehler leicht lokalisieren und be- — 08 U AC PB 70 —
stick- und Tastatureingdngen zu heben. Doch bevor es ans Testen 08 UAC PB 6 O
dem gefahrdetsten Bauteilen im  geht, ist das MeBgerat erst aufzu- e YT PTR T T ]
C64. Basteleien oder versehentli- bauen. B T T
ches Abziehen des User-Port-oder Bei unseren Versuchsaufbauten — ecaz PRS0 =
Joystick-Steckers quittiert sie mit ~traten schon im Entwicklungssta- 502 R R —
einem unwideruflichen Syntax Er-  dium die ersten Schwierigkeiten O CNT 2 PB 2 0
ror. Sie meldet sich kommentarlos  auf. Da der User-Port sowohl oben Y PE 1 O ——
ab. Am User-Port fallt das erstauf,  als auch unten Kontakte enthielt, R T S
wenn man den parallel ange. War der Einsatz einer doppelseitig E—— L
schlossenen Drucker ansprechen ~ beschichteten Platine unumgang- —t AL I —
will und er durch beharrliches lich. Viele Fehler treten aber erst 6 + UV GND ©
Schweigen seinen Dienst verwei- IM Zusammenspiel mit externen = —
gert. Liegt der Fehler nun am Peripheriegeraten auf, so daB alle
Drucker, oder sendet der C64 gar  Leitungen des Ports durchge- Die Bestiickungsseite der User-Port-Verlidngerung
keine Signale? Als erstes muB si-  schleift werden missen. Dann war
chergeste"l Sein‘ daB kein Soft- aber auf der Platine kein Platz
warefehler vorliegt. Natrlich neigt ~ mehr fur die MeB- und Anzeige-
man dazu, einen Hardwarefehler ~ Schaltung. Wir hatten nun eine we-
zu vermuten, wenn die selbstge-  Sentlich groBere Platine nehmen ¢ I TR O s
schriebene Software nicht das kénnen, oder aber die gesamte v {DREE]
macht, was man von ihr will. Schaltung in SMD-Technik auf- 0 —— idals ==
Sind alle Fehler auf der Soft- bauen kénnen. Wir haben uns fir : OJRve 280
wareseite ausgeschlossen, kann  €inen dritten LOsungsweg ent- i — OMWTA laine2 289 O _— -
unser Testgerat zum Einsatz kom- ~ Schieden. Der Ausweg heiBt »Mul- S e R
men. tilayer-Platine«. Aber keine Angst, T T e N
wir haben nur eine Quasi-Multi- 5 S e g i |
il i layerplatine entwickelt, die auch S T
Der User-Port-Tester der Hobbybastler ohne Schwierig- ¢ — o1l g2 ! 89 9 —
Mit Hilfe dieser kleinen Platine  keiten nachbauen kann. Als ) o TH) 5 89 O
lassen sich 99 Prozent aller Fehler ~ Grundlage des MeBgerits dient | EE——— T oel1 0 I
am User-port aufspuren. Egal, ob  eine doppelseitige Platine, die alle © = —l
eine Datenleitung ausféllt, ein Leitungen des User-Ports durch- - Ll i i (7 .
Handshakesignal nicht gegeben schleift auf einen zweiten Platinen- ] l
wird, oder nur einfach die Siche- steckkontakt. Dort kann wie Gblich

rung im C64 durchgebrannt ist,
auf einen Blick erkennen Sie die
Fehlerursache. Fir die Fehlerloka-
lisation ist es nicht einmal notwen-
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das zugehorige Peripheriegerat
angeschlossen werden. Die untere
Platine tragt nun huckepack eine
zweite, auf der die eigentliche

Die Unterseite dieser Platine. Bei der Belichtung miissen die
Beschriftungen richtig lesbar sein. Fiir die Kontaktbelichtung sind
die Layouts seitenverkehrt abgedruckt.

Ausgabe 11/November 1992
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tinden

ten und aus der Vorder- und Rick-
seite eine Tasche geklebt, in der
die zugeschnittene Platine Platz
hat. Mit Tesafilm wird die Tasche an
drei Seiten zugeklebt. Bei beiden
Folien sind die Bohrlocher zur
Deckung zu bringen. Vor dem Be-
lichten wird die Schutzfolie der be-
schichteten Platine auf beiden Sei-
ten abgezogen, die Platine in die
Tasche geschoben und die vierte

Das Widerstands-Array besitzt an
einer Seite einen Punkt oder eine
dhnliche Markierung. Dieser
Punkt muB auf der Platine nach
oben zur gelben LED fir die 9-V-
Wechselspannung zeigen.

In die beiden Bohrlochreihen
rechts und links auf der kleinen
Platine kommen zweckentfremde-
te Wirewrap-Buchsenleisten. Die-
se werden auseinandergegro-
chen, von ihrer Plastikumhillung
befreit und dienen nun als MeBstif-
te fur eventuell anzuschlieBende
Testgerate. Sie konnen auch bei
Beschaffungsschwierigkeiten ein-
fache kurze Drahtstiickchen ein-
setzen. In die untere Platine sind
nun diese Stifte einzulten. Die

3109-1esl
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Die Platine des
MeBmoduls: Ach-
ten Sie auf den

o T ncon‘oéu’_\—&—f*’

)

° richtigen Einbau
des Widerstands-

Arrays.

Der Bestiickungs-
plan des
Testmoduls.
Beachten Sie die
richtige Polung
des Widerstands-

Arrays.

Seite mit Tesafilm fixiert. Die beid-
seitig beschichtete Platine sitzt un-
verriickbar in der Tasche. Nun wird
erst die obere Seite und dann die
untere zu belichten. Beachten Sie,
daB die Platine zwischen den bei-
den Belichtungsvorgéngen Zeit
hat, sich ein biBchen abzuklhlen.
Die andere Platine wird beim
Nachbau keine Schwierigkeiten
bereiten. >

Nach dem Atzen kénnen beide
Platinen gebohrt und bestickt
werden. Beginnen Sie dabei mit
den niedrigen Bauteilen und arbei-
ten sich langsam zu hoheren vor.
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Die komplette Schaltung
des User-Port-Testers.

Im wesentlichen besteht die
Schaltung nur aus LED-
Treibern, die die digitalen
Signale sichtbar machen.

vordere Stiftreihe muB oben ange-
I6tet werden. Die hintere ist ganz
normal von unten festzulGten.

Nach Einsetzen der beiden ICs
und der LEDs kann der erste Test-
lauf beginnen. Bevor die Platine an
den C64 angeschlossen wird,
tberpriifen wir erst die Stromauf-
nahme. Dazu wird Pin 2 des User-
Port-Steckers mit + 5V und einer
der duBeren Leiterbahnen der un-
teren Platine mit Masse verbun-
den. Die gelbe Betriebsspannungs-
anzeige muB aufleuchten. Der
Stromverbrauch darf nicht Gber 50
mA betragen. Ist dieser Test zu |h-
rer Zufriedenheit verlaufen, kann
der Hartetest erfolgen. Stecken
Sie die Platine in den User-Port
des ausgeschalteten C64. Nach
dem Einschalten muB die gelbe
LED zur Anzeige Wechselspan-
nung sofort aufleuchten. Aller-
dings nur bei Computern, die auch
eine Wechselspannung an ihrem
User-Port fuhren. Die s.g. Aldi-
Version besitzt diese Spannung
nicht! Leuchtet diese LED nicht
auf, und handelt es sich bei lhrem
C64 nicht um die Aldi-Version, ist
die interne Sicherung durchge-
brannt.

Ebenso muB die gelbe LED fir
die 5-Volt-Versorgungsspannung
sofort aufleuchten. Die rote LED
fur den Reset-AnschluB geht erst
nach einiger Zeit an. Die LED-
Reihe, die die Signale des Ports B
anzeigt, bleibt erst einmal dunkel.
Haben Sie allerdings einen Spee-
der in Inrem C64 installiert, kann

die LED-Reihe auch sofort auf-
leuchten.

Nun kénnen Sie das Testmodul
auch gleich ausprobieren. Schicken
Sie einmal Daten zum parallel
angeschlossenen Drucker. Dabei
werden die LEDs im Takt der Da-
teniibertragung flackern. Damit ist
die Bauanleitung unseres ersten
Testmoduls abgeschlossen.

1. User-Port-Tester !
3. Testgerit fiir den seriellen Bus
4. Datasetten-Port-Tester
5. Expansion-Port-Tester
weitere Ilodula sind in \'orberel-
tung Pty

10 LED 1,9 mm anreihbar rot
3 LED 1,8 mm anreihbar gelb
1 Gleichrichter B40 C 800
1 ULN 2803

1 ULN 2003

LED gelb
10 E—
11 . 18 pF
77 e
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2
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L e ? < 330 g
- Em— : 330 b4
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Floppy dreht nicht

Beide Motoren der 1541 (alt)
laufen nicht. Die Floppy fiihrt
zwar einen Reset aus, erkennbar
an den LEDs, aber sonst zeigt sie
keine Reaktion. Was kann defekt
sein? (Thomas Mikoley, Rathen)

Diese Fehlerbeschreibung deutet
auf eine fehlende zwolf Volt-Gleich-
spannung hin. Die 1541 braucht
zwei Betriebsspannungen: 5 V flr
den internen Computer und 12 V
far die Motoren. Hier kdnnen fol-
gende Bauteile defekt sein: der
Gleichrichter, kann ersetzt werden
durch einen B 40 C 2200, der Elek-
trolytkondensator und der Span-
nungsregler. Messen Sie zunachst
die Spannung Gber dem Elektrolyt-
kondensator. Hier muB eine
Gleichspannung von 15 bis 20 Volt
anliegen. Ist diese wesentlich
niedriger, so ist mit ziemlicher Si-
cherheit der Gleichrichter defekt
und auszutauschen.

Wirmeprobleme

Seit einiger Zeit steigt meine
1541 nach ca. 5 min. Betrieb aus.
Erst wenn sie wieder etwas ab-
gekiihlt ist, kann ich damit wie-
derum 5 min. arbeiten. Ein Off-
nen des Gehidusedeckels und
Freiluftbetrieb erméglichen eine
einwandfreie Funktion. Ein Aus-
tausch der Glelchrichter und der
Spannungsregler brachte auch
keine Verbesserung. Daich nicht
gewillt bin, meine Floppy immer
offen zu betreiben, mochte ich
gerne wissen, was man dagegen
unternehmen kann?

(Volker Wittke, Tangerminde)

Reparaturecke

lung schrumpft das Metall wieder
und die Floppy arbeitet wie ge-
wohnt. Einige Laufwerke besitzen
innen einen Transformator mit drei
Anschlissen auf der Primarseite.
Dieser Transformator besitzt einen
weiteren AnschluB fur den Betrieb
an 240 Volt. Das Netzkabel ist an
dem mittleren und einem der duBe-
ren Anschliisse angebracht. Loten
Sie den mittleren AnschluB ab und
legen Sie ihn auf den freien duBe-
ren. Damit haben Sie hardware-
maBig die Floppy auf 240 VoIt um-
gestellt. Die Warmeentwicklung
des Netzteils geht um einiges zu-
rick und der Arger mit dem ver-
stellten Schreib-Lese-Kopf ist ver-

gessen.
Kein Ton

Pl6tzlich gab mein C64 keinen
Ton mehr von sich. Kabel und
Monitor sind in Ordnung. Sowohl
an der HF-Buchse als auch am
Monitorausgang liegt kein Audio-
signal mehran. Den SID habe ich
schon gewechselt, doch ein Er-
folg stelite sich nicht ein. Was
kann noch defekt sein?

(Michael Werntkes, Bottrop)

Das Audiosignal gelangt ber ei-
nen Ausgangstransistor an den
Ausgang »Audio out« der Monitor-
buchse. Dieser Ausgang ist auch
mit dem HF-Modulator verbunden.
Ist trotz Austauschs des SIDs im-
mer noch kein Sound zu héren,

Die beiden Gleichrichter befinden sich rechts auf der Platine

Von vielen unbemerkt wurde am
1.1.1991 die Netzspannung um 10
Volt auf 230 Volt angehoben. Nor-
malerweise macht diese geringfu-
gige Erhdhung den elektronischen
Geriten nicht allzu viel aus. Gera-
de aber bei Geréten, die sowieso
schon hart an ihrer Leistungsgren-
ze arbeiten, kdnnen seltsame Feh-
ler auftreten. Die 1541 hatte immer
schon mit Warmeproblemen zu
kampfen. Da hier das Netzteil mit
im Gehause integriert ist, wird viel
Warme frei, die den Schreib-Lese-
Kopf dejustiert. Nach etwas Kih-

kann nur dieser Transistor defekt
sein. Er tragt die Bezeichnung PN
2222, Da dieser Typ wohl kaum zu
beschaffen ist, wechseln Sie ihn
gegen einen BC 237 C aus. Da-
nach miBte der Sound wieder in
der alten Qualitdt aus dem Laut-
sprecher kommen.

Virus?

Habe ich einen Virus auf mei-
nem System? Ich arbeite mit ei-
nem C128 und einer 1541 II. Alle
Disketten geben nach und nach
ihren Geist auf. Disketten, die

problemlos liefen, melden sich
jetzt mit einem »FILENOT FOUND
ERROR«. Versuche, mit einem
speziellen Programm wenig-
stens die Spur 18, Directory zu
wiederholen, schiugen fehl. Erst
erneutes Formatieren macht die
Diskette wieder einsatzféhig. Bis
zum nichsten Fehler. Die Fehler
treten sporadisch auf. Eventuell
stérende Magnetfelder sind
nicht in der Ndhe vorhanden.
(Jorn Kretschmann, Ldnen)

Parallel-Speeder
anschlieBen — aber wo?

Ich habe mir einen Parallel-
Speeder gekauft. In der Anlei-
tung zum Einbau steht, daB das
Kabelandie VIA6522inder 1541
anzuldten ist. In meiner 1541
befinden sich aber zwei Baustei-
ne dieses Typs. Welcher ist nun
der richtige? (Raile Beramann, Mélin)

In der 1541 befinden sich zwei
VIAs vom Typ 6522. Die eine, auf
der Platine mit U8 bezeichnet,
dient zur Steuerung der internen
Komponenten. Der zweite Bau-
stein bedient den seriellen Port.
Dort werden aber nicht alle Ausga-
beleitungen genutzt. Ein 8-Bit-Port
ist noch véllig unbenutzt. Parallel-
Speeder andern das Betriebssy-
stem dergestalt ab, daB nun dieser
Port die Daten senden und emp-

fangen kann. Der gesuchte tragt
die Bezeichnung U6.

Fragen Sie doch! |

Haben Sie Probleme mit der
Hardware? Treten bei lhnen uner-
klarliche Fehler auf? Schreiben Sie
uns. Wir konnen allerdings nicht
versprechen, daB wir auf alle Fra-
gen eine Antwort wissen, oder lhre
Probleme Idsen kdnnen. Aber viel-
leicht-standen andere Leser schon
vor dem gleichen Problem und ha-
ben es gelost. Allgemein interessie-
rende Fragen werden hier abge-
druckt.

Falls Sie aber Ihrerseits diese
Fragen beantworten konnen, moch-
ten wir Sie bitten uns zu schreiben.
Auch fir Tips aus dem Bereich
Hardware sind wir dankbar. Lassen
Sie lhre kleinen Hardwarehilfen
nicht in Ihrer Computeranlage vor
sich  hinschlummem, sondern
schicken sie uns. Andere Leser
freuen sich Gber jeden Tip, der lhren
Computer leistungsfahiger macht.

Markt & Technik
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Vielen Spielern ist es wichtig, dal3 sie mit ihrem
Joystick unabhdngig vom Tisch agieren kénnen.
Der »Competition Pro Mini« von Dynamics und
Cheetah’s »The Bug« sind typische »Portable«-Joy-
sticks. lhre Grél3e grenzt sie aber deutlich von den
restlichen Modellen ab. Was aber haben die beiden
Winzlinge der Joystick-Familie auf dem Kasten?

von Jorn-Erik Burkert

Handlichkeit ist
ein Kriterium fur die
Tauglichkeit eines
Joysticks und fir
Spieler die ihren
Stick in die Hand nehmen wollen,
ein absolutes MuB. Dieser Forde-
rung der Freak-Gemeinde sind
nun zwei Hersteller nachgekom-
men und haben zwei extra kleine
Joysticks entwickelt. Cheetah hat
ein vollkommen neues Modell aus
der Taufe gehoben, das mit seiner
Insektenform auch den richtigen
Namen tragt - »The Bug«. Der
handliche »Joy-Kéafer« der briti-
schen Firmaist der Herausforderer
fir die Miniaturausgabe unseres
Referenz-Joysticks »Competition
Pro Star«. Dynamics aus der Han-
sestadt Hamburg haben ihr Spit-
zenmodell, den Competition Pro
Star, einer Abmagerungskur unter-
zogen. Ergebnis ist ein Stick, der
25 Prozent kleiner ist als sein gro-
Ber Bruder. Dabei wurde das alte
Design Gbernommen.

The Bug

Mit seinem exzellenten Design
geféllt das Insekt aus Bedwas
(England) vom ersten Augenblick.
Dank seiner ergonomischen Form
liegt The Bug hervorragend in der
Hand und kann durch seine sym-
metrische Gestaltung auch von
Linkshandern gespielt werden.
Seine in gut arbeitenden Mikro-
schaltern gelagerten Feuerkndpfe,
diedie Augendes gestylten Insekts
sind, erreicht man gut und erzeugt
damit eine flissige Ballerei. Sein
Ministeuerhebel spielt sich am be-

sten mit Daumen und Zeigefinger,
was lockeres Steuern ermdéglicht.
Der Steuerhebelwinkel ist ziemlich
groB, was sich bei Spielen mit
duBerst genauer Steuerung, wie
Kampfsportspielen, schlecht aus-
wirkt. Bei Ballerspielen ist das
Steuern aber eine Wonne, da der
leichtgangige Hebel schnelle und
ruckartige Mandver zuldBt. Sein
Dauerfeuer ist fest einstellbar, d.h.
mit dem kleinen Schiebeschalter
auf der Oberseite des Joystick-
Kérpers wird das Autofeuer einge-
stellt und der Joystick ballert ohne
mude zu werden. Die beiden Feu-
erkndpfe brauchen nicht mehr be-
tatigt werden.

Rundherum ist The Bug ein ge-
lungener Joystick, wenn man vom
relativ hohen Preis und der Not
wendigkeit, ihn selbst in Eng-
land zu bestellen, absieht. Erist
das richtige Modell fur all die-
jenigen, die einen handlichen
Stick mit Dauerfeuer und
einem etwas goBeren Steuer-
hebelwinkel suchen. AuBerdem
ist er fur Linkshander geeignet.

Competition-Pro-Mini

Die Abmagerungskur verdankt
der Competition eigentlich seinen
Fans, denn die wandten sich im-
mer wieder an die Herstellerfirma
Dynamics mit der Bitte, das Gerat
noch handlicherzumachen. Dabei
sollten die bekannten Features be-
halten werden. Das Design ent-
spricht den bekannten Joysticks
der Hamburger Hersteller. Die La-
gerung und Flhrung des Steuer-
hebels und der Mikroschalter wur-
den geringfligig verandert, damit
der Kleine den gleichen Kraften
standhalten kann wie der groBe

Joystick-Vergleichstest

Kleine gt

GroBenvergleich zwischen den
Competition-Modellen

Competition. Die neuen Schalter
arbeiten ohne Unterschied zu ih-
ren Kollegen hervorragend und
sorgen fir exakte Steuerung. Der
Winkel des Steuerhebelsist gering
gehalten, was fur kurze Reaktions-
wege sorgt. Die Feuerbuttons ar-
beiten gut. Neuerungen bei den
Minis endeckt man recht schnell.
Es wurde auf die Slow-Motion-
Funktion verzichtet und die Dauer-
feuerknopfe am FuB des Steuerhe-
bels weggelassen - sicher aus
Platzgrinden. Daflr wurden zwei

Der Mini-Competition wird mit einer Verpackung ausgeliefert, die man als Disk-Box verwenden kann

/4 [LRap

Dauer-
feuer-Modi ein-
gebaut. Beim ersten
braucht man nicht auf die Feuerta-
stendes Competition zu achten, da
der Stick ebenso wie der Kleine
von Cheetah ohne Button-Druck
ballert. Der zweite Modus 148t Dau-
erfeuer nur auf Knopfdruck zu. Die
verschiedenen Varianten firs Feu-
er werden wie beim Competition
Pro Star mit einem Schiebeschal-
ter am Gehduse des Minis akti-
viert. Besonders hervorzuheben
istdie Idee mitder Verpackung. Die
Hersteller haben das Eingabege-
rat in eine Box gesteckt, die man
auch als Box fir 3-Zoll-Disket-
ten nutzen kann. Die Ver-
packungist durch diese Dop-
pelfunktion umweltfreund-
lich und wegweisend fir die
Zukunft. Dies gilt auch fir an
dere Industriezweige. Zu be-
merken ist, daB das Abspecken
dem Competition-Minigut getan
hat und er gegeniiber den Qualita-
ten seiner hauseigenen Mitstreiter
nichts eingebuBt hat. Die anderen
bekannten Modelle der Competiti-
on-Serie, wie z.B. der Competition
5000, existieren auch in miniaturi-
sierter Form.
Fazit
Beide Joysticks gehdren in die
Klasse der sehr guten Modelle. Der
deutsche Stick hat fast dieselben
Eigenschaften = wie  unserer
Referenz-Joystick. Das kleine briti-

sche Eingabegeréat macht auch ei-
ne sehr gute Figur, hat aber einen

64’er-Wertung:
_ Competition-Pro-Mini

Der Mini aus der Competition-
Serie arbeitet wie die groBen Model-
le' von Dynamics hervorragend.
Sein Dauerfeuer ist frisch und sein
Design ist auch fir Linkshander ge-
eignel.

Anbleter: Dynamics,

Friedensalle 35, 2000 Hamburg 50
Preis: Competition Pro Star Mini -
ca. 40 Mark ;
Competition 5000 - ca. 30 Mark
Competition 5000 Acryl -

ca. 35 Mark

Dauerfeuer: ja

Mikroschalter: ja

Slow-Motion: nein

Testspiele: SW.1V., Budokan
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groBen Winkel des Steuerhebels
und das ist Geschmacksfrage. Die
beiden Testkandidaten liegen gut
in der Hand und sind auch fir
Linkshédnder geeignet. Beide ha-
ben ein rasantes Autofeuer und Mi-
kroschalter die in Aktion gute Ar-
beit leisten. Leider ist The Bug nur
als Importgerat zu haben.

Beide Testkandidaten sind eine
harte Konkurrenz fir unseren Re-
ferenz-Joystick »Competition Pro
Star« von Dynamics. Dieses Mal
hat er aber wieder die Nase ganz
knapp vorn. Die Testkandidaten
haben ebenso, wie das Referenz-
Modell, eine  hervorragende
Steuerung und Autofeuer. Der
»Competition Pro Star« kann aber
seinen Platz auf dem Joystick-
Thron verteidigen, da seine beiden
zusétzlichen Feuertasten fir Dau-
erfeuer und die Slow-Motion-Funk-
tion ihn zum am besten ausgestat-
teten Joystick auf dem Markt ma-
chen.

Die Firmen

Als Newcomer auf dem Joystick-
Markt muB Cheetah bezeichnet

Der Insekten-Joystick The Bug von Cheetah

werden. Die britische Firma mit
dem Geparden als Logo ist in
Gwent (Wales) zu Hause. Neben
dem Insekten-Joystick »The Buge,
den es auch in giftgriin gibt, haben
die Walliser noch einen weiteren
tierischen Exoten im Programm.

Seine Name ist »Turtle« und der
Stick hat auch die Form einer
Schildkréte. Ein Test des Modells
folgt in einer der nachsten Ausga-
ben.

Der Gegner im Vergleichstest,
der »Competition Pro Mini« kommt

von der Traditions-Firma Dyna-
mics, die bekannter Weise in der
Hansestadt Hamburg zu Hause
ist. Neben der Competition-Serie
haben die Hamburger noch die fu-
turistischen Manix-Joysticks im
Programm.

64'er-Wertung:

The Bug

Def kleine handliche Joyshckvon :
Cheetah ist ein Steuergerat mit sehr
guter Steuerung und groBen Hebel-
winkel. Sein Dauerfeuer ist flott und
seine Gestaltung 1aBt auch Links-
hénder problemlos spielen. Leider
muB er momentan selbst importiert
werden.

Hiduige Date

Anbieter: Cheetah Int. Ltd.,
Bedwas Bussiness Park, Bedwas,
Gwent, U.K. NP18DU

Preis: ca. 45 Mark

Dauerfeuer: ja

Mikroschalter: ja

Slow-Motion: nein

Testspiele: SW.LV., Budokan

von Heinz Behling

Bis zu 512 KByte
zusétzlichen Spei-
cher boten vor eini-

TEST gen Jahren die Er-
—  weiterungen 1700,

1764 bzw. 1750. Zwar handelte es
sich nicht um direkt erreichbaren
Speicher, in dem beispielsweise
Programme ablaufenkdnnen. Viel-
mehr ist das zusétzliche RAM nur
Uber einen in der Erweiterung ein-
gebauten Spezial-Prozessor als
RAM-Floppy zu benutzen. Den-
noch sind diese Erweiterungen in
der Lage, aus vielen Programmen
wesentlich mehr herauszuholen
(z. B. Geos oder Kopierprogram-
me). Nicht zu vergessen, daB das
Basic des C128 bereits eigene Be-
fehle fir den Umgang mit dem Zu-
satzspeicher besitzt und so das
Zwischenspeichern von Daten we-
sentlich vereinfacht. Unverstand-
lich daher, daB Commodore diese
Module nicht mehr herstellt.
Glicklicherweise gelten aber al-
le Vorteile auch firden 1750 Clone:
Wie beider 1750 istder Speicherin
acht Banke zu je 64 KByte aufge-
teilt. Die Programmierung ist ein-
fach: Sie missen dem DMA-Pro-
zessor (Direct Mempry Access, di-
rekter Speicherzugriff) in der Er-
weiterung lediglich Anfangs- und
Endadressenim Computer und Er-
weiterung sowie die Banknummer
mitteilen. Den gesamten Daten-
transfer (bernimmt dieser Chip
dann automatisch und zwar mitder
fir den C64 enormen Geschwin-
digkeit von 1 MByte/Sekunde.
Wenn Sie also z. B. bewegte Grafik

1750 Clone

(omeback

Nur kurze Zeit gab es sie zu kaufen, die Original-
Commodore-Speichererweiterungen. Jetzt ist end-
lich ein Nachbau der legendéren 1750 zu haben.
Wir prifen, ob sie hélt, was das Vorbild verspricht.

programmieren mochten, ist es
kein Problem, ganze Hires-Bild-
schirme zwischen Computer und
Modul in Windeseile zu tauschen.
Die bereits auf der Diskette zum
Originalmodul vorhandenen Gra-
fikdemos laufen dann auch an-
standslos mit dem Nachbau.

Im Test verhielt sich diese REU
(Ram Expansion Unit) auch sonst
wie ihr Vorbild: Neben den Demo-

programmen laufen ebenso pro-
blemlos Geos oderder Hexer. Auch
mit CP/M traten keine Schwierig-
keiten auf. Nur in einem unter-
schieden sich Original und Clone:
Der Strombedarf des Nachbaus ist
wesentlich geringer, so daB auch
die etwas zart besaiteten C-64-
Netzteile sich nicht Gberfordert
fihlten. Der Appetit des Originals
hatte vielen Nelzteilen einen fri-
hen Hitzetod beschert, beim 1750
Clone ist dies nicht zu erwarten.

Ein weiterer Vorteil ist die gerin-
gere GroBe (normales Modulge-
héause), so daB der Computer nun
nichtgleich 15cm mehrPlatzin An-
spruch nimmt.

Mitgeliefert wird ein 28seitiges
englisches Handbuch, das an-
hand vieler Beispiele zeigt, wie
man die REU am C64 und in allen
drei Modides C128 bedient. AuBer-
dem erklart es die auf der ebenfalls
mitgelieferten Diskette enthalte-
nen Programme (vom Testpro-
gramm (ber Grafikdemos, Kopier-
programme bis zum RAM-Floppy-
Betriebssystem). Abgeschlossen
wird das Ganze durch eine tabella-
rische Aufstellung der DMA-Regi-

ster, die besonders fiir Assembler-
Programmierer hilfreich ist.
Fazit

Endlichistwieder eine Speicher-
erweiterung zu haben, die 100pro-
zentig kompatibelist. Wenn Sie viel
mit Geos arbeiten, Kopierprogram-
me benutzen oder schnelle Grafik
programmieren mochten, dann
soliten Sie zu dieser Erweiterung
greifen.

4'er-Wertung:

Super 1750 Clone

Der Super 1750 G!one ist ein
Nachbau der Ongmal-FlEU
Commodore. Sie bietet 512 KByte
RAM und besitzt einen elgenen
DMA-Prozessor.

- 100prozentig
- beschleunigt Geos
- arbeitet in allen drei C-128-Modi
- geringer Strombedarf (kein ext.
Netzteil notwendig)
- Kopierprogramm und RAM-
Floppy-Betriebssystem enthalten

Wichtige Duien

Pmduk'l Super 1750 Clone
Lieferant: CEUS Computer-
systeme, Fritz-Reuter-StraBe 31,
4353 Oer-Erkenschwick, Tel.
02368/5310-0
Preis: 289 Mark
Testkonfiguration: C64, 0128.
Super 1750 Clone, Geos, Hexer,
CPIM !
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von Heinz Behling

[adlr=usa | Tintenstrahler gel-
5“5 ten heutzutage als

| ein Synonym fir
TEST schnell, leise und
——  gqute Schrift. Dem-
entsprechend sind die Erwartun-
gen, die man beim Kauf eines sol-
chen Geréts hegt.

Wenn man dann ein kompaktes
Gerét wie den Canon BJ 20 sieht,
fragt man sich, wie solche Leistun-
gen auf einer Fldche von DIN-
A4-Format und nur ca. sechs cm
Hoéhe untergebracht wurden und
ob nicht vielleicht doch Kompro-
misse gemacht werden muBten.
Dies macht das Gerat fur unseren
Test besonders interessant.

Der Canon besitzt ein modernes
graues Kunststoffgehduse, das zu-
sammengeklappt bequem in ei-
nem Aktenkoffer Platz findet. Dies
und die Moglichkeit, das Gerat
auch Ober einen Akku zu versor-
gen, macht ihn zu einem idealen
Reisebegleiter. Fir den C-64-User
ist diese positive Eigenschaft je-
dochweniger bedeutsam, weshalb
er dafir auch nur einen kleinen
Pluspunkt erzielt. Wichtiger ist
schon, daB die Mechanik aufgrund
der geringen GréBe und Gewichts
einen etwas zierlichen Eindruck
macht. Zwar gab es wahrend des
Tests keinerlei Probleme, denoch
istzuvermuten, daBim Laufe eines
Druckerlebens mit seinen vielen
tausend Druckseiten doch der Ver-
schleiB zuschlagen kann. Hier wa-
redie Verwendung von mehr Metall
statt Plastik wiinschenswert.

Druckertest

anon BJ 20

Ein neuer, kleiner Tintenstrahler mul3 zeigen, ob er
seine Sache gut macht. Wir zeigen Ihnen Stérken

und Schwaéchen.

,141‘,'_,1!!’.{.’.
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Aufrecht stehend mit Einzelblatteinzug nimmt er nur wenig Platz in
Anspruch

Canon BJ 20: kleines Gehéuse, groBe Leistung

Ein weiterer KompromiB wurde
beim Papiertransport gemacht:
Der BJ-20 besitzt serienmaBig we-
der einen Traktor noch einen auto-
matischen Einzelblatteinzug. End-
lospapier mit Lochrand kann Gber-
haupt nicht verarbeitet werden, da
der Transportschlitz etwas zu
schmal ist. Folglich ist nur reiner
Einzelblattbetrieb méglich. Dies
stellt die einzig praktikable Losung
fur einen Auch-mobil-Drucker dar.

QR H:Raa

Allerdings ist das Handling ohne
den als Zubehdr erhéltlichen auto-
matischen Einzelblatteinzug (ca.
150 Mark) etwas miihselig. Mitdem
Einzug hingegen verdoppelt der
Canon seine Héhe und hat dann
Probleme mit der schlanken Linie,
wenn es um die Unterbringung im
Handgepéack geht.

Nicht gespart wurde hingegen
bei der Font-Ausstattung: acht da-
von sind eingebaut, womit sich vie-

Canon BJ 20
Sans Serif
Courier
Prestige

Scrnipt

Roman

ORATOR

Orator S
EDV-Schrift
Schmalschrift

Breit
Fettdruck

Hoch- ynd tier
1234567890abcde
fghijklmnopgrst
uvwxyzABCDEFGHI
JKLMNOPQRSTUVWX
YZ1"8$%&/()=7*+

Textprobe: acht Fonts bieten
viele Moglichkeiten bei exzel-
lentem Schriftbild

le Gestaltungsmoglichkeiten erge-
ben.

Auch sonst ist der BJ-20 mit zwei
Emulationen (Epson LQ und BJ

_Canon B) 20

Listenpreis: 998 Mark
StraBenpreis: 890 Mark
Informationen: Canon
Deutschland GmbH, Hellers-
bergstraBe 2-4, 4040 Neuss 1

Druckprinzip: Tintenstrahler
Druckkopf: 60 Disen
Pufferspeicher: 37 KByte
eingebaute Fonts: 8 (Roman,
Sans Serif, Courier, Prestige,

Script, Orator-S,
Entwurf)

Emulationen:

2 (Epson LQ, BJ 10e)
Font-Kassetten: nein
Emulationskassetten: nein
Schnittstellen: parallel
Papierzufuhr: oben, unten
autom. Einzelblatteinzug:
ja (Option, 150 Mark)

Extras:

Batteriebetrieb méglich

Testergebnisse
Geschwindigkeit
Draft: 105 cps
NLQ: 86 cps
Dr. Grauert-Brief (NLQ): 34,1 s
Dr. Grauert-Brief (EDV): 284 s
Schriftbild: sehr gut
Ausstattung: befriedigend
Gerauschentwicklung:
flisternd
Bedienung: sehr gut
Sonstiges: Druck auf Normal-
papier nur mit Einschrankun-
gen maglich, Gerat kann auch
stehend drucken
Handbuch: sehr gut

Fazit

Der Canon BJ 20 ist ein
handlicher Tintenstrahldrucker,
der trotz seiner geringen GroBe
hervorragende Leistungen er-
bringt und mit den GroBen sei-
ner Klasse durchaus mithalten
kann. Der zusétzlich erhaltli-
che automatische Einzelblat-
teinzug erganzt ihn zu einem
vollwertigen Drucker, der nicht
nur im mobilen Einsatz, son-
dern auch stationar seine Star-
ken zeigt. Fur C-64-User ein
problemloses leistungsstarkes
Gerét. 1

Qrator,

64'er-Wertung:

gut

10e) und 37 KByte Pufferspeicher
gut ausgestattet.

Ausgewahit werden die Emula-
tionen Gber DIP-Schalter unter der
Abdeckung (Tabelle unter der Hau-
be aufgedruckt). Kurzzeitiges Um-
schalten kann auch iber das Ta-
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stenfeld am vorderen Gehause-
rand erfolgen. Dort lassen sich
auch Funktionen wie Papieraus-
richten, Auswurf, Highspeed-
Modus oder Druckkopf reinigen
und die Fonts wahlen. Alles in al-
lem ergibt sich eine einfache Be-
dienung ohne das Handbuch zu oft
strapazieren zu mussen.

Das Handbuch Ubrigens ist drei-
sprachig (englisch, franzosich und
deutsch) und hat einen Umfang
von knapp 400 Seiten. Es enthalt,
was leider nicht mehrbei allen Her-
stellern der Fall ist, neben den ubli-
chen Installations- und Wartungs-
hinweisen auch Befehlsibersich-
ten fir beide Emulationen, die Vor-
aussetzung zur Anpassung an vor-
handene Programme. Auch flr
den Fall einer Stérung werden
zahlreiche Hinweise gegeben.

Doch nun zu den Hauptlei-
stungsmerkmalen Geschwindig-
keit und Schriftbild: Bei einer 36 x
48-Punkte-Matrix, mit der Zeichen
gedruckt werden, ergibt sich ein
hervorragendes Druckbild. Aller-
dings gibt es wegen Schwierigkei-
ten bei der Papierauswahl hier
einen kleinen Abzug: Wie bei
nahezu allen Tintenstrahlern eig-
netsich auch fiirden BJ 20 nicht je-
des Papier. Wir kdnnen hier keine
Empfehlung geben, daleider meist
nur das Gewicht auf den Packun-
gen angegeben wird. Es kommt

| B Dr.Gravert l Draft

aber vor allem auf Saugfahigkeit
und Oberflache an, der Preis ist
nicht unbedingt ein Kriterium zur
Papierauswahl. Wir konnten sogar
mit preiswertem Recycling-Papier
gute Ergebnisse erzielen, wihrend
teureres Briefpapier einschlechtes
Resultat ergab. Experimente blei-
ben dem Tintenstrahl-User daher
nicht erspart.

Dann allerdings bringt der Ca-
non ein exzellentes Schriftbild zu-
stande, auch Grafiken sehen durch
einen sehr guten Schwérzungs-
grad und gute Positionierung her-
vorragend aus.

Das Tempo bewegt sich dabeiim
oberen Mittelfeld, in 34,1 Sekun-
den wurde unser Testbrief ge-
schrieben (NLQ), im Highspeed-

Modus geht's mit nur 286 Sekun-
den bei verringerter Qualitat noch
etwas schneller.

Die Zusammenarbeit mit dem
C64 erweist sich als unproblema-
tisch. Entweder Sie schlieBen das
mit einer Centronics-Schnittstelle
ausgestattete Gerat Gber ein Inter-
face (z. B. Wiesemann & Theiss
92000, DIP-Schalterin Normalstel-
lung) an den seriellen Druckerport
an, oder tber ein Centronicskabel
direkt an den Userport. Die erste
Lésung bringt den Vorteil, daB sich
der Drucker wie ein Gerat mit Com-
modore-Schnittstelle verhalt, wah-
rend beim zweiten Weg Ausdrucke
nur méglich sind, wenn die Softwa-
re entsprechende Routinen besitzt
oder ein Betriebssystem mit einge-
bauter  Centronics-Schnittstelle
benutzt wird.

Als Emulation wahlen Sie Epson
LQ und schalten den BJ-20 aufden
deutschen Zeichensatz. Dann ar-
beiten Geos und Startexter an-
standslos.

Als letzer Punkt ist die Gerdusch-
entwicklung zu erwahnen: Da kei-
ne Nadeln aufs Papier hammern
und die Transportmechanik keinen
Larm entwickelt, ist der BJ-20 ein
nahezu flisterndes Gerat, das
auch spat nachts noch ohne Arger
mit Nachbarn betrieben werden
kann, indiesem Bereich erreicht er
damit die Spitzenklasse.

das Suchménnchen im Artikel

»Kreuzwortratsel«versteckt. Auf
Seite 85 war es in ein Feld des Rat-
sels geklettert. Die richtige Antwort
muBte also »Seite 85« lauten.
Nachdem es ihm dort allerdings
nicht sonderlich gefallen hat, hat
es sich bald auf den Weg gemacht
und nach etwas Neuem gesucht.
Deshalb ist es in dieser Ausgabe
auch wieder ganz woanders ver-
steckt (selbst wir suchen noch).
Komischerweise hat es gar keinen
so riesigen EinfluB auf die Anzahl
der eingehenden Karten, wie raffi-
niert wir das Suchménnchen ver-
stecken - es sind immer anné-
hernd gleich viele. Vielleicht soll-
ten wir es mal weiB auf weiB
drucken? Profis wissen GObrigens,
wie man sich die Arbeit erleichtert:
In Anzeigenseiten kann das Such-
méannchen nicht sein, denn die An-
zeigen werden ja nicht von uns pro-
duziert. Aber es gibt aber noch ge-
nug Redaktionsseiten um sich ge-
konnt zu verstecken. Vielleicht in
dieser Ausgabe? Den kleinen
Computer finden Siein dieser Aus-
gabe nur einmal, und damit keine
MiBverstandnisse aufkommen: Die
Abbildung auf dieser Seite zahit
nicht! Unter allen Einsendungen
wird eine 5th anniversary Spiele-
Compilation verlost. In der Compi-
lation sind folgende Spiele: Dena-

In Ausgabe 10/92 hatte sich

Ein Wesen, Insidern wohlbekannt, hélt sich heim-
tiickisch versteckt. Die Frage ist wo?

ris, Bad Cat, Spherical, Jinks, Gar-
rison, Danger Feak, Realm of the

Trolls, Startrash, Graffiti
Rock’n Roll.

Man,

Na, wenn das kein toller Preis
ist? Zehn Spiele, voll mit toller
Sound, Grafik und Animations-
Action auf einmal. Natdrlich ist

;(19) Strukturier-
(23) Kartenwerk; 2

|32
i1

13

8) Programmier-
weltireundlicher

1| ke

Kapazitat; (33)
sschreiben; (37)

agung; (38)Logi- |2 ry
i9) Abk. Zeilen-
'40) Les- und €

41) Abk. Digital
wnsehen (Televi- 2

JAikrocomputern;
nzeige; (45) Kiz.-

[ )
[ o

(46) Abk. Zeilen-
Abk. Magahertz;
rmierungsorgan;

42

an; (55) Startbe-

92 *

38

auch fiir jedes Spiel eine ausfuhrli-
che Anleitung dabei, damit man
sich schnell zurechtfindet.

Die Lésung (die Seitenzahl) die-
ses Suchspiels konnen Sie auf der
Mitmachkarte vermerken. Einsen-
dung bis zum 10. 11. 1992. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Eine Barauszahlung der Preise ist
nicht méglich. Der Gewinner der
Ausgabe 9, eines Top-Joysticks ist
Thorsten Rieger, Brandenburger
Weg 3, 3360 Osterode.

Zehn Spiele auf einmal:
die Super-Compilation

Markt & Technik Verlag AG
Stichwort: Suchspiel
Redaktion 64'er
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen
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Hardwaretest

von Peter Klein

Beim morgendli-
chen Fernsehen
wird es lhnen si-
cher schon einmal
; aufgefallen sein:
Bunte Texttafeln ersetzen bei man-
chen Sendern das Programm. Auf
diesen Tafeln stehen die letzten
Neuigkeiten, Borsenkurse und
Sportnachrichten. Dieser Service
der Sendeanstalten nennt sich
Videotext. Ohne Videotext-taugli-
chen Fernseher, waren Sie aller-
dings bislang dem 28 Sekunden-
Takt der wechselnden Tafeln hilflos
ausgesetzt, und kaum beginnt das
aktuelle Programm, verschwinden
die Tafeln in die unergrindlichen
Tiefen lhres Fernsehers. Mit einem
C64 und dem Teletext-Decoder
soll das anders werden.

Die gesamte Hardware ist in
einem kleinen Modul unterge-
bracht, das in den Userport ge-
steckt wird. Die Software wird auf
einer Diskette mitgeliefert. An der
oberen Seite des Moduls befindet
sich zusétzlich ein Cinch-Eingang
(far FBAS-Signale). Leider besitzt
dieses Modul namlich keinen eige-

* Never Videotextdecoder

von Drews

Leider wurde der neue Videotext-
decoder von der Fa. Drews bis zu
unserem Test nicht rechtzeitig fer-
tig. Trotzdem kénnen wir lhnen an
dieser Stelle eine Kurzinformation
Uber den neuen Decoder geben.
Selbstverstandlich kann sich bis zur
Auslieferung noch das eine oder an-
dere Detail &ndern:

- AnschiuBfertig

- Decodierung aller Videotext-Dar-
stellungsattribute

- Einscannen in Seitenpuffer

- Funktionstastenbelegung

- Makroabarbeitung

- Speichern der Tafeln als Text oder
Grafik

- Druckfunktion
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Videotext ist bei den meisten Femsehern ab einer
bestimmtem Preisklasse mittlerweile Standard.
Wer jedoch einen C 64 und einen Videotext-Deco-
der besitzt, braucht keinen neuen Fernseher. Wir
sagen lhnen, ob s;ch der Decoder von Print Technik
lohnt.

nen Fernseh-Tuner, d.h. Sie kan-
nen das normale Antennenkabel
nichteinfachinden Cinch-Eingang
stopfen, da es HF-Signale (fur
Hochfrequenz) liefert.

Signalquellen

Der Teletext-Decoder braucht
also wie erwéhnt ein normales
FBAS-Signal, das entweder von
einem Videorecorder oder einem
entsprechenden TV-Tuner (z.B.
Philips) kommen kann. Sollten Sie
also einen Fernseher, Videorecor-
der oder Fernsehtuner (fir Monito-

Das Gerat ist klein, handlich und
wirkt schlicht

160 ARD/ZDF Di 15.09.92 21:10: 29
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Deutschland

Wettervorhersage

Frih- bzw. Mittagstemperaturen ....
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Europaisches Reisewetter
Benelux-Staaten, Frankreich, Eng-
land, Irland, Osterreich, Schweiz..
Italien, Griechenland, Tunesien,
Spanien, Portugal, Kanmaren.........
Skandinavien. ... T s e
Ungarn, CSFR, Ruman;en
Baltikum: ...oeuens.

Polen,
Bulgarien,

Temperaturen internatiomnal ........
Aktueller Wetterbericht?

.92 21: Mit Videotext kein Problem

09: 08
re) mit Scart oder Cinch-Ausgang
besitzen, gibt's keine Probleme.
Im Gegensatz zum Videorecor-
der oder Fernseher mit Videotext
hat der C64 mit Teletext-Modul ein
paar gewaltige Vorteile, die das
Programm natdrlich unterstitzt:
Sie kdnnen Seiten speichern, la-
den, in Puffern ablegen und bei Be-
darf blitzschnell vor- oder zurick-
bléttern. Druckerbesitzer kénnen
die angezeigten Seiten sogar zu
Papier bringen (Epson-kompatible
Drucker). Die Standardfunktionen
sind natirlich alle integriert, also
Seiten halten, aufdecken usw.

Fazit
Der Teletext-Decoder von Print

Technik ist ein empfehlenswertes
Gerét. Beim Auf-bzw. Einbau gibt's

ARD

Was ist Videotexi?

Wie Sie sicher wissen, wird ein
Fernsehbild aus mehreren hundert
Rasterzeilen = zusammengesetzt.
Jede Zeile besteht dabei aus diver-
sen Helligkeits- und Farbinformatio-
nen. Demoduliert ergeben diese
Zeilen dann das Fernsehbild. Die
ersten 22 Gbertragenen Zeilen wer-
den am Bildschrim jedoch nicht an-
gezeigt. Genau diese Zeilen nutzt
der Videotext aus, um Informatio-
nen zu ({bertragen. Mit einem
Videotext-Decoder lassen sich die-
se Informationen entschlGsseln und
als farbiges Bild am Fernseher an-
zeigen. Alle groBeren Sendeanstal-
ten senden dieses Videotextsignal
aus. Borsenkurse, neueste Nach-
richten, Wetterdienste, Untertitel
und Programmbersichten sind nur
ein kleiner Teil dessen, was Video-
text leisten kann. Leider kbnnen
durch die EinbahnstraBen-Ubertra-
gung Informationen nur in eine
Richtung abgesendet werden (im
Gegensatz zum Bildschirmtext).

| 64"er—Wertung:

Teletext-Decoder

Der »Teletext Decoder« von Print
Technik dient dazu, das mit dem
Fernsehbild mitgesendete Video-
textsignal zu entschlisseln und an-
zuzeigen. Das Modul wird in den
Userport gesteckt und Ober ein
Cinch-Kabel mit den notwendigen
Slgnalen versorgt. Die Software ist
im Paket enthalten {Dlsloaﬂa)

— \m
i HRE
i i

- viele Zusatziunktlonen
= Druckfunktion
- einfache Bedlenung

- zu knappe An!eiiung
- Userpart nicht durchgeschleift
- kein HF- Esngang

Produkt: Taletaxt Decoder
Testkonfiguration: C64,

1541, Dolphin Dos 3.0, Star NL-10
Preis: 298 Mark

Bezugsquelle: Scanntronik/Mug-
rauer GmbH, Parkstr. 38, 8011 Zor-
neding-Paring, Tel. 08106/22570

Inhultsverzeichnia ..

RARO/ZIOF-Videotext-Zantrala .. 102
Ruchrichban o iq-iivess s ing LR
Eoore o e e D I O ey
RO~ und 20F-Progresse 3007 400
Bev vl Bl L e e AR R b SO0

Presse und Rundfunk ...l

23,001 8 ovard
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s
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Die' aktuelle Information

genausowenig Probleme wie mit
der mitgelieferten Software. Sté-
rend ist einzig und allein das Feh-
len einer normalen HF-Buchse.
Der Einbau eines Tuners wére
wahrscheinlich zu teuer gewesen
und héatte den an sich schon recht
hohen Preis nochmals in die Hohe
getrieben.
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Spiele-Hits gesucht
Um die Spiele-Hits auf dem

C64 zu ermitteln, sind wir auf
Eure Hilfe angewiesen. lhr ver-
merkt Eure ganz personlichen
drei Hits auf unserer Mitmach-
karte und schickt sie ein. Aus
den Einsendungen ermitteln wir
dann die Top ten. Unter allen
Einsendern verlosen wir in die-
sem Monat drei Mal das Sybex-
Buch »C64 Game Powers. Der
Rechtsweg ist wie immer aus-
geschlossen. Der Gewinner
des Competition-Pro-Mini mit
Spezialdesign heiBt Bjorn Lo-
renzen und wohnt in Ratze-
burg.

Wenn die Blatter fallen verziehen
sich viele Freaks hinter den heimi-
schen Ofen und zocken im Warmen
einige Runden. Fir alle Game-Boy-
Fans in diesem Monat einige News
speziell fir ihre Konsole.

Sieben Sportdisziplinen erwarten
den Spieler auf dem Game Boy,
wenn er »Rack Meet« in den Modul-
Schacht schiebt. Mit einer Portion
SpaB geht es iber die 100 Meter,
zum Hirdenlauf, Speer- und Dis-
kuswurf, Weitsprung und zum Ge-
wichtheben. Der Spielspa be-
kommt zusatzlichen Thrill im Zwei-
spielermode.

Wer auf Knobeleien steht, liegt
bei »Yoshi« richtig. Bei diesem
Game geht es darum, gleiche Spiel-
steine, die von oben nach unten
gleiten, Gbereinander zu schieben

Herzlichen Gluckwunsch!

Titel Hersteller Wie lange dabel? und so vom Spielfeld zu verbannen.
1. Turrican 2 Rainbow Arts 16 Monat A‘ssisti&r_end ist l}lin!endo-Held Ma-
2 (2 Zak McKracken Lukasfilm Games 20. Monat m?;b::suziﬁg:e:é::'zf?aaok&?;
T if f X X
i Ei P":;”?n ?f": ?::’Sfﬂs 21? ‘I‘ 'f?::,t Spielsteine stapeln sich auf vier Tlr-
5@ Vwwasn UG 20 o o e el i
6 (9 Grand _P_n: Circuit Accolade 15. Monat chen ibereinandergeschichtet und
7. LlastNing3 System 3 9. Monat verschwinden. Lauft das Spielfeld
8 (6 Ol Imperium Reline 17. Monat uber, ist wie beim Klassiker sTetris«
9 () Crealures 2 Thalamus 1. Monat Pumpe und man darf ein neues
10 () Tetris Mirrorsoft 1. Monat Spiel beginnen. Zwischen den

Puzzle-Teilen sinkt von Zeit zu Zeit
eine Eierschale. Sie dienen zum Be-

Auf den ersten drei Platzen hat sich auch in diesem Monat nichts veran- seitigen nichtgebrauchter Spielele-

dert. Dafir haben die Piraten das Maniac-Mansion-Schiff gekapert und auf mente. Einstellbare Schwierigkeits-

Platz vier befdrdert. In Richtung Spitze hat sich der Grand-Prix-Circuit ge- grade und zwei verschiedene Spiel-

schoben. Der dritte Teil des Systoem-3-Abenteuer <The last Ninja« konnte modigehdren ebenso dazu wie eine

Der Gewinn In diesem Monat seine Position halten, dafir stehen die Aktien fir »Oil Imperiume« nicht so 2Zwei-Spieler-Option. Spielt man zu

— C64 Game Power gut. In die Top ten konnte sich Clyde Radcliff mit seinen Creatures-Freun- zweit, arbeitet Mario-Bruder Luigi
den vorkampfen. Auf Platz zehn landete Dauerbrenner sTetris«. als Helfer beim zweiten Spieler auf

ol as Viele C-64-Besitzer haben die

Neve Compilation ~Action Cartridge= von! Datel-Elec-

tet die Spielesammlung »Box PR - - : a1 [fiier: Monisonan ERooRmINerEn
Twenty« von Prism Leisure. FuB- ; und anderen Tooiehat ele.bexann-

dem Display.
Zwanzig Sport-Games beinhal- tronics schéizen gelernl. Neben
| termaBen eine Schummelfunktion

b_all, Gplf, Aglorennen 'und Billard fiir Spiele. Mitihr konnen POKES fiir
sind vier Spielarten. Die Packung unendlich Leben gefunden und ak-
kostet ca. 60 Mark und ist bei Kar- : - : - - 3 tiviert werden. Fir den kleinen
stadt zu haben. 1. Teenage Mutant Hero Turties Il Handheld gibt es nun auch ein sol-
. Vi ‘Beau Jolly's Big Box ; ® ches Geral, mit dem man sich
CE4 SPORTS | m Y unendlich viele Leben verschaffen
F:— TNV 3 WWF-Wresting. Ocean kann. Eine gute Chance, endlich
% Peil IR0 R 4 Terminator [I: Jugdement Day Ocean Spiele zuldsen, die sonst eine harte
- NuB sind.
: > : msmm - omn Fur den Game Gear, Master
B Pirals S Micropose System, Mega Drive und Super
e Alr Sea Supremacy. 3 Bl Nintendo (Famicon) ist ebenfalls ein
S e R e s - e Modul im Programm von Datel, wel-
8 USS John Young Special Verlag Ralf Kieingraber ches unendiich Leben far Sonic,
g Familien Duell PCSL ' Mario und Co ermoglicht.
10. [Elvira - Mistress of the Dark Flair | Nintendo
D Verkautstos auf 0= GO4 wurden Greh Mecia Contol enmiset § | | Babonhduser Str. 50
Mit den C-64-Verkaufshits wollen wir zeigen, weiche Spiele im letzten | | | 5754 Grostheim
Monat besonders oft gekauft wurden und wie sich der Markt entwickelt. |+ | | Virgin/ Sega
In der Gunst der Kaufer stehen in diesem Monat die Turtles, die mitinrem | | Eiffestr. 398
zweiten Abenteuer Shooting Stars sind. Dafiir wurde der FuBball-Manager § | | 2000 Hamburg 26

von Software 2000 ganzlich aus dem Rennen gekickl. Die Compilation von -
| Beau Jolly belegt Platz zwei und Ocean's Wrestler. " dri. | Datel, Goran Road, Fenton, Stoke

on Trent, ST 42RS, England

Zwanzig Games fir zirka 60
Mark in einer Box
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Spiele

von Jérn-Erik Burkert

ie Besucher der European
DCompuier Trade Show er-

wartete London mit strahlen-
dem Sonnenschein, was sie aber
trotzdem nicht abhielt, sich ins Ge-
wimmel in der Ausstellungshalle
des Bussines-Design-Centre zu
stirzen und die Neuheiten auf
dem Spielemarkt zu orten. Fiir alle
Computer- und Konsolen-Systeme
gab's massig neue Games und na-
tarlich auch fir den C64. Viele
Umsetzungen bekannter Spiele
sind geplant. Leider haben die
Softwarehduser Probleme, fahige
Programmierer fir den C64 zu fin-
_den, um die Games in anspre-
chender Qualitat in Szene zu setz-
ten. So verzogern sich Erschei-
nungstermine oft um Monate.
Trotzdem versuchen viele Softwa-
refirmen Konvertierungen fir den
C64 zu realisieren, was letzlich
auch der Beliebtheit des C64 in
Deutschland zu verdanken ist.

Neue Games

DaB viele Kinofilme als Vorbild
fir Computerspiele dienen, ist hin-
reichend bekannt. Wieder einmal
hat sich Ocean einige Filmvor-
lagen an Land gezogen und Ga-
mes daraus getrickt. So haben Pe-
ter Pan und Kapitdn Hook nun
auch den Weg auf C-64-Bildschir-
me gefunden - von weiteren Hel-
den gefolgt. Die Stars des Action-
ReiBers »Lethal Weapons 3 -
Brennpunkt L.A.« werden im
gleichnamigen Game ihren Auftritt
haben und Kim Basinger soll im
Jump'n'Run »Cool World« als Zug-
pferd dienen. AuBerdem ist ein
neues Wrestling Game geplant. Al-
le Spiele erscheinen auf Diskette
und Cartridge und sollen noch
punktlich vor dem Weihnachtsfest
zu haben sein.

The Wheel - kleine Revolution
auf dem Joystick-Markt

FuBball wird natirlich auch im
Herbst groB geschrieben. Audio-
genic hat ein neues Game in Vor-
bereitung. Grand Slam présentier-
ten ihr FuBball-Game »Liverpool«.
AuBerdem arbeiten sie an einem
Golfspiel mit dem Titel »Nick Fal-
do’s Championship Golf«. Fir Fu-
ball-Manager-Fans gibt es eben-
falls eine gute Nachricht: Im néch-
sten Monat kommt »Football Mana-

Spieleherbstin London

Nach dem Erfolg der ECTS im Frihjahr dieses
Jahres, riefen die Veranstalter auch im Herbst zur
Spiele-Show nach London. Die Hersteller zeigten
natiirlich vor allem Games, die um die Weihnachts-
zeit erscheinen werden.

Strahlender Weltmeister und
Zugpferd fir Autorennen

Die Lemmings nehmen Kurs
Richtung C64

m

Grand-Slams FuBball aus der
Vogelperspektive

ger lll« auf den Software-Markt.
U.S.Gold setzt »Streetfighter ll«
um, Empire wird ein neues Game
mit dem Titel »Wrath of Dragon«
bringen und Flair hat den zweiten
Teil von »Elvira Mistress of the

d :

Bier-Fan und Steinzeitmensch
Chuck Rock jetzt auch auf dem
Cce64

Die Star-Joysticks
von Cheetah

Dark« parat. AuBerdem ist Core's
Jump'n’'Run »Chuck Rock« nun
auch fir den C64 fertig.

Psygnosis prasentierte den
zweiten Teil des Kultspiels Lem-
mings und PR-Mann Nik Wild be-
stéatigte, daB in naher Zukunft auch
eine Version des ersten Teils fir
den C64 auf den Markt kommt.
Genaueres konnte er aber nicht
sagen.

Der Sieg des Briten Nigel Man-
sell in der Formel-1-Weltmeister-
schaft war natirlich in aller Munde
und wird durch Gremlin mit inrem
neuen Game »Nigel Mansells GP«
gew(rdigt. Auf dem Amiga konnte
man schon erste Testrunden dre-
hen und auf dem C64 geht's im
Friihjahr auf Rundkurs. Passend
zum Game wollen Logic 3 mit
einem neuen Joystick-System auf-
warten, das den Joystick-Markt
revolutionieren soll. Der Lenkrad-
Joystick hat Schalter, die miteinem
speziellen Fluid arbeiten und wird

Joystick total

frei gehalten. Den Stick mit dem
Namen »The Wheel« wird es als
analoge und digitale Version geben.
AuBerdem gibt es parallel einen
analogen Steuerknlppel, der fir
Flugsimulationen gedacht ist.

AuBerdem wurde ein vollig neu-
artiges Pad gezeigt, welches mit
einer neuen Idee aufwartet und ein
extra-vagantes Design hat, wie
man es von Logic 3 kennt. Leider
war erst der Prototyp zu sehen und
man konnte noch nicht vor Ort Test-
spielen.

Football-Manager 3 demnéchst
auf dem C-64-Spielemarkt zu
haben

Ihre Joystick-Produktpalette hat
Cheetah, bekannt durch den Stick
sThe Buge«, erweitert. Zahlreiche
Stars aus Film und Fernsehen die-
nen als Steuerhebel. Dabei sind
das Alien von Giger, Bart Simpson
und Batman. AuBerdem haben
zahlreiche Stick-Hersteller mittler-
weile einen deutschen Vertrieb ge-
funden. Naheres dariber in einer
der néchsten Ausgaben, wenn wir
genauere Angaben Uber die Distri-
butoren haben.
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Spiele

von Stephanie Eckert

seine Pforten geschlossen,

wartet auf unser Mauschen
Maximus eine neue Aufgabe: Auf-
grund seines heroischen Einsat-
zes bei der Rickgewinnung des
=Stars and Strips=-Banners be-
kommt er einen Job als Rettungs-
Ranger im Winter-Camp »Hibsch
Eisig« angeboten. Natiirlich nimmt
er freudig an.

Aber bevor er das erste Mal auf
Patrouille geht, muB er sein Kon-
nen unter Beweis stellen und die
Auszeichnung »Meister im Schlitt-
schuhlaufen« erwerben.

Doch schon droht dem Camp
groBe Gefahr. Maximus unser ge-
wissenhafter Mauserich entdeckt
auf der Spitze des Berges eine Ku-
gel und einen groBen Vogel, der
auf diese Kugel zufliegt. Sofort er-
kennt er die brennzliche Situation:

Kaum hat das Sommer-Camp

Maximus in
s und Schnee

Maximus von der
Schneelawine tiberrolit

Retter auf Kufen
- Maus Maximus

StoBt der Vogel mit der Kugel zu-
sammen, wiirde das eine katastro-
phale Lawine ausldsen, die das
Camp unter sich begrabt.

Flugs begibt sich Maximus auf
den Weg, um die Schneekugel zu

entfernen. Aber nicht genug da-
mit, denn unterwegs muB er in
Schwierigkeit geratene Touristen
retten, wird von Béren dberfallen,
fallt in eine Gletscherspalte und,
und, und. Auf seinem Weg (bers
Eis sammelt er fleiBig Extras und
bewaffnet sich mit Schneebéllen,
um seinen Gegnern kréftig einzu-
heizen und diese vom Eis zu rau-
men.

Wer nun meint, des Mauschens
Aufgaben im Schnee wéren ganz
einfach zu loésen, tauscht sich,
denn man braucht schon ziemlich
viel Zeit und Geduld um »Winter
Camp« durchzuspielen.

Die Grafik ist ansprechend und
niedlich gemacht, aber auf beson-
dere Raffinessen wartet man ver-
geblich.

Der Sound 148t zu winschen
Gbrig, denn die Hintergrundmelo-
dien klimpern nur trdge aus dem
Lautsprecher.

Alles in allem ist »Winter Camp«
ein Game fir Geschicklichkeits-
Fanatiker mit viel Ausdauer.

Name: Winter Camp, Preis: 49,95 Mark,
Vertrieb: Bomico, Am Stdpark 12,
6092 Kelsterbach
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Schwierigkeit mittel

von-Jorn-Erik Burkert

ach ihrem erfolgreichen Ein-
N stieg in die Spielebranche,

schieben ROM Delepoments
gleich nach dem Debit mit »Sy-
nopsis« ein weiteres Denkspiel
nach und das, obwohl es Tuftel-
Games wie Sand am Meer gibt.
Entgegen der Annahme, daB das
Spiel eines unter vielen ist, zeigt
sich das Game mit neuen Spielele-
menten, gutem Sound und anspre-
chender Grafik. Sinn des Games
ist es, ein vorgegebenes Muster
aus Steinen nachbauen. Durch
Anklicken mit einem Mauszeiger
werden die Steine im linken Feld
gedreht und verschoben. Die Dre-
hungen und Verschiebungen be-
einfluBen bei jeder Bewegung den
Nachbarstein. Die ganze Sache
lauft unter Zeitdruck ab und der
Mechanismus der Steinverschie-
bung abléuft, verwirrt ordentlich,
sorgt far Dampf am Joystick und

Kopfnuf

Der Sound gefélit, hebt sich aber
nicht vom Gros der C-64-Musiken
ab. Das PaBwort nach jedem flnf-
ten Level ist lobenswert. Der Level-
Editor ist eine feine Sache und er-
moglicht den Zugriff zu den einzel-
nen Spielstufen fur alle, die ein
wenig manipulieren wollen oder
fur die Spieler, die alle Level I6sen
und spéter eigene Probleme zu-
sammenbasteln wollen.

Titel: Wozzle, Preis: 20 Mark, Vertrieb:
ROM-Developments, Rattinger Productions,
ZerzabelshofstraBe 93, 8500 Nirnberg 30

WERTUNG .

g | RN N
verlangt eine ganze Menge Ge- RIS ERE N R

hirnschmalz. Die Grafik ist gut ge- — e Schwierigkeit hoch
zeichnet aber recht farbenarm. Level 3 von Wozzle ist ganz schén heavy!
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Spiele

von Jorn-Erik Burkert

it Taxis kann man bekanntli-
Mcher Weise recht gut Geld

verdienen. An solche Ge-
fahrte dachte in der Steinzeit natir-
lich keiner, allerhdchstens an ei-
nen Karren mit Saurier oder Mam-
mut. Bei »Ugh«von Play Byte sieht
das etwas anders aus. Der Spieler
bekommt ein Taxi mitten in die

Der Taxiunternehmer
mit der Mama

Steinzeit gestellt und muB diverse
Beférderungsauftrage  erflllen.
Das Transportmittel ist aber nicht
mit Rédern ausgerustet, sondern
mit einem Propeller und man muB
mit dem Joystick gefiihivoll das
Fortbewegungsmittel in der Luft
halten, um nicht ins Wasser zu
plumpsen oder mit einem Gegner
zusammenzutreffen. Sollte es
trotzdem zum Absturz kommen,

Nun aber Beeilung beim Transport, bevor das Wasser steigt!

verliert der Taxifahrer ein Leben.
Hat man genugend Fahrgéste von
einer Hohle zur anderen transpor-
tiert, kommt man eine Spielstufe
weiter. Mit steigenden Level wird
die Steinzeitlandschaft immer
komplizierter und die Gegner im-

mer hinterlistiger. Gespielt wird mit
dem Joystick, entweder allein oder
mit einem Partner, wo man ge-
meinsam die Fahrgaste bedient.
Die Grafik ist detailreich, aber ein
wenig unibersichtlich. Die Sprites
wuseln Uber den Bildschirm und

haben das Erscheinungsbild der
Computerkultfiguren Lemmings,
auf deren Umsetzung auf dem
C64 man noch immer wartet. Be-
merkenswert ist der Wassereffekt,
der recht nett programmiert wurde.
Die Sounds sind &@uBerst schrag
und nicht jedermanns Sache. Aber
wozu hat man den Lautstéarkere-
gler am Monitor? Die Steuerung
geht in Ordnung, und wer sie nicht
beherrscht, ist verloren, denn auf
Geschick kommt es beim Tansport
mit dem steinzeitlichen Fluggerat
an. PaBworter sorgen fiir Einstieg
in héhere Level. Im ganzen ein
gutes Spiel mit ein wenig Nerven-
kitzel am Joystick.

Titel: Ugh, Preis: 49,95 Mark, Vertrieb: Play
Byte, Aktienstr. 62, 4330 Mihiheim/Ruhr

S’
WERTUNG

Spielidec NN |
Grafik [— ]
Sound (.S |

Schwierigkeit mittel

von Jérn-Erik Burkert

nfang des Jahres konnten

alle Strategie-Fans mit »Con-

questador« auf Entdecker- und
Kolonialkurs gehen und auf dem
Planeten Paradise nach Herzens-
lust handeln, kdmpfen, intrigieren
und regieren. Im Spiel muB sich
der Spieler eine schlagkraftige
Truppe aufbauen und diese durch
wirtschaftlich sicheres Hinterland
stitzen. Neben Transport zu See
und Land, sind Kriegsfihrung und
Piraterie Hauptpunkte beim Agie-
ren gegen die Gegner. Vier Perso-

Start frei zu neuen
Eroberungsfeldziigen

nen kénnen am Game teilnehmen,
sind es weniger, uUbernimmt der
Computer die freien Spieler-Parts.

Ein Teil des Spiels ist der Sze-
nario-Generator, mit dem neue
Welten und Situationen zusam-
mengebastelt werden kénnen. Als
nun ein Packet mit dem angebli-
chen Szenario-Generator in der
Redaktion ankam, herrschte Ver-
bliffung, denn bekanntlich ist die-
ser Bestandteil des Spiels. Schnell

oR :Rogp
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Eines der neun neuen Szenario mit dem Generator von Conquesta-

dor betrachtet

ist aber der Irrtum aufgeklart! Die
Verpackung ist fir andere Syste-
me vorgesehen und wird auch fir
die C-64-Version verwendet. Auf
der Diskette findet der Spieler
neun neue Szenarios. Sie sollen
das mihevolle Zusammenstellen

mit dem Generator ersparen und
frischen Wind ins Spielgeschehen
bringen. AuBerdem findet man auf
Seite B ein Programmm, mit dem
man »Conquestador« auf den neu-
esten  programmiertechnischen
Stand bringen kann. Diese Aktion

wird auf den Kopien (und nur da!)
durchgeflihrt und ist einfach zu
handhaben. Das Update-Pro-
gramm wird geladen und gestartet.
Danach muB man ein wenig Disk-
jockey spielen, denn ausgesuchte
Files werden von den Spieldisket-
ten entfernt und durch aktuelle er-
setzt. Beim Arbeiten mit dem Pro-
gramm mussen alle Module o.4.
abgeschalten werden, sonst kann
es zu Fehlern kommen. Die Arbeit
mit Dolphin-DOS funktionierte oh-
ne Probleme und dhnlich gut ging
es mit Speed-DOS.

Die Zusatzdiskette zu »Conn-
questador« kann Fans des Spiels
empfohlen werden und ist eine Be-
reicherung des Spielgeschehns.
AuBerdem kommt man ja durch
das Update-Programm zur neu-
sten Version des Spiels. Wer das
Spiel nicht besitzt, kann mit dem
Produkt nichts anfangen.

Name: Conquestador-Szenarios, Preis: 2095

Mark, Vertrieb: Bomico, Am Sidpark 12,
6092 Kelsterbach

Conquestador-Szenarios
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von Jérn-Erik Burkert

bundesliga rickt immer na-

her, aber nicht fiir Computer-
besitzer. Mit einem entsprechen-
den Spiel ist das Kicken am hei-
matlichen Herd kein Problem. In
dieser Spielesparte ist »Internatio-
nal Soccer« ein Veteran, der sich
vor neueren Produkten aber nicht
verstecken muB. Die Programmie-
rung des Games ist namlich her-
vorragend realisiert und sorgt fur
eine gehérige Portion SpielspaB.
Die Steuerung ist realistisch und
die SchuBmaéglichkeiten vielfaltig.
Passe sind ebenso moglich wie
Kopfbélle. Beim Spiel sieht man
die Mannschaften schrdg von
oben. Der Computergegner ist ein
intelligent aufspielender Widersa-
cher. Wer mit einem Freund ums
runde Leder fighten will, braucht

Die Winterpause der FuBball-

Einladung zu einem Spielchen
- das Titelbild

In einem Buch mit zwei Disketten

Kantige Sprites kimpfen um den Ball

nur einen zweiten Joystick und muB
im Auswahlmend nur den Zwei-
spielermodus anwahlen. Die Spiel-
zeit ist variabel und ein Schieds-
richter greift bei groben Regelver-
stoBen ein. Kommt es zum Tor-
schuB, muB der verteidigende
Spieler den Tormann steuern und

versuchen, den Ball zu fangen, be-
vor er im Netz zappelt und die Zu-
schauer jubeln. Am Ende des
Spiels wird die Siegermannschaft
geehrt und der Kapitén erhdlt von
einer Frau einen Pokal. Sound gibt
es bis auf das Freudengeschrei
der Fans auf den Tribinen, der

Schiedsrichterpfeife und wenn der
Ball Spieler oder Boden berlhrt,
nicht. Die Spieler-Sprites und der
Ball sind recht kantig und bedrf-
ten vielleicht fir die Neunziger ei-
ner kleinen Auffrischung. Diese
Tatsache stort beim Spiel Uber-
haupt nicht, denn den SpielspaB
erhilt »International Soccer« vor
allem durch die realititsnahe
Spielbarkeit. Wer jetzt Lust auf ein
Match am Joystick bekommen hat,
braucht nicht zu verzagen, den »In-
ternational Soccer« ist, nach lan-
ger Abstinenz, wieder im Handel
zu haben. Die britische Firma
Prism Leisure hat viele alte Games
wieder ausgegraben und auf den
Markt gebracht. Unter den vielen
Titeln ist auch unser Evergreen.
Die Produkte sind unter dem Titel
»Poket Power« in verschiedenen
Kaufhdusern und Fachgeschéften
zu haben und kosten ca. 10 Mark.

Der Sieger bekommt den Pokal

Nikolaus M. Heusler, seit tber é Jahren
Erfolgsautor beim 64'er-Magazin packt
aus: In einem prallvollen Buch lernen Sie
endlich Ihren 64er vollstindig zu be-
herrschen. z.B. ein Assemblerkurs; Multi-
tasking mit dem 64er; Dateien verschlis-
seln besser als der BND; Sprites im Giriff;
Floppytest auf Herz und Nieren; Briefe
auf Disketten; Relative Dateien verstind-
lich, die Trickkiste mit Gber 80 genialen
Kniffen, und, und, und

In Zusammenarbeit mit dem

ar
G T Mogazin

Fir Leser des 64'er-Magazins nur

DM 49,- siait DM 59,-

Sie sparen 10,-

Lieferung per Nachnahme

Auskiinfte und Bestellung bei:
IPV e Ippen&Pretzsch Verlags GmbH,
Pressehaus, Bayerstr. 57-59,

8000 Miinchen 2, Tel.: 089/854 24 12,
Fax 089/854 58 37




Nach finf Abenteuern
in der Ultima-Welt ruft
Lord British  wieder
einen Held zu Hilfe.

Beim sechsten Aben-

teuer geht es darum,
Britannia vom Joch der
Gargoyles zu befreien.

von Volker Siebert
und Lutz Noack

ine lange Zeit ist verstrichen,

seitdem ich, Sibirius, das letz-

te Mal in Britannia gewesen
bin. Eines Abends, ich denke gera-
de an mein letztes Abenteuer, be-
merke ich beim Steinkreis, in dem
damals das Mondtor nach Britan-
nia erschien, ein seltsames Licht.
Ich ndhere mich vorsichtig. In dem
Steinkreis finde ich einen seltsa-
men Stein. Dann erscheint ein ro-
tes Mondtor in seiner Mitte.

Ohne lange zu Gberlegen, pas-
siere ich das Mondtor, bereit fur ein
neues Abenteuer. Als ich jedoch
wieder zu mir komme, finde ich
mich gefesselt auf einem Schrein.
Um mich herum stehen grimmig
blickende Gargoyles. Einer von
ihnen, allem Anschein nach der
Oberpriester, tritt vor mich. In sei-
ner Hand erblicke ich ein Buch -
und einen Dolch! Doch bevor er
mich toten kann, treten meine alten
Freunde, lolo, Shamino und Du-
pre, aus einem neuen Mondtor
heraus. Der Priester sturzt - von
einem Pfeil lolos durchbohrt - zu
Boden. Schnell binden sie mich
los. lolo nimmt noch das Buch des
Priesters an sich. Bevor die ubri-
gen Gargoyles reagieren konnen,
werde ich von meinen Freunden
ins Mondtor gezogen. Es sinkt wie-
der in sich zusammen - aber nicht
schnell genug. Zwei der kleineren
Gargoyles schlipfen hinter uns
hinein! Durch dieses Mondtor ge-
langen wir direkt vor den Thronvon
Lord British. Doch bevor ich mit
Lord British reden kann, muB ich,
nur mit einem Schwert bewaffnet,

The False Prophet

die beiden Gargoyles besiegen,
was aber kein Problem ist. Dann
erklart mir Lord Brilish meine Auf-
gabe: In Britannia gebe es acht
Schreine, von denen jeder eine an-
dere Tugend darstelle. Die Gargoy-
les hatten diese Schreine besetzt,
undich solle Britannia nun von den
Gargoyles befreien. Dann erklart
er mir noch den Gebrauch des
Steins, den ich mitfahre. Mit ihm
kann ich mich an verschiedene
Positionen in Britannia teleportie-
ren. AuBerdem heilt der Konig alle
Partymitglieder, wenn ich ihn dar-
auf anspreche. Zu dem Buch, das

[ G

Im Wagen wartet eine Zauberin...

lolo von den Gargoyles hat, meint
Lord Britishs Magier, daB ich es zu
Mariah ins Lycaeum bringen solle.
Ich will noch erwdhnen, daB ich
meine Abenteuer nicht mit allen
Umwegen niedergeschrieben ha-
be. AuBerdem habe ich meine Auf-
zeichnungen wegen der besseren
Ubersicht so geordnet, daB ich im-
mer nur einen Auftrag nach dem
anderen erledige. Im »echten
Spiel« dagegen arbeitet man mei-
stens an mehreren Aufgaben
gleichzeitig. Genug der Einfih-
rung - das Abenteuer kann begin-
nen!

Meine erste Aufgabe: Die Befrei-
ung der acht Schreine. Zu Beginn
verfuge ich Uber einige wenige
Zauberspriache. Bei Zauberern,
die ich irgendwo in Britannia fin-
den kann, kann ich weitere Spri-
che erwerben. Nach dem Plausch
mit Lord British erhalte ich von ihm
einen Schlussel, mit dem ich aus
dem SchloB herauskomme. Doch
zuvor durchsuche ich es. Dabei
finde ich u.a. einen Schlissel, die
ersten Zauberzutaten (mit Ausnah-
me von »Help« bendtigt man diver-
se) und weitere Bewaffnung. Dann
verlasse ich das SchloB.

...die fiir die Charaktergeneration verantwortlich ist
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Jeder der acht Schreine verkor-
pert eine Tugend. AuBerdem gibt
es zu jeder dieser Tugenden eine
Stadt, die diese Tugend besonders
pflegt. Um einen Schrein zu befrei-
en, bendtige ich die zu dem
Schrein gehérende Rune und ein
Mantra. Den Aufbewahrungsort
der Rune und des Mantra kann ich
meist von den Bewohnern des Orts
erfahren, die genau nach dieser
Tugend leben. Ich beginne mit
dem »Shrine of Compassion«, da
die Hauptstadt Britain, in der ich
mich zu Beginn befinde, diese
Tugend verkdrpert. In der Taverne
von Britain (Tavernen sind immer
gute Informationsquellen) erzahit
mir die Wirtin stolz, daB ihre Toch-
ter Ariana die Rune aufbewahren
dirfe, was eine groBe Ehre fir sie
sei. Ariana studiere in der Barden-
schule gleich siidlich vom SchioB
Musik. Also suche ich sie auf und
frage sie nach der Rune und dem
Mantra. Um die Rune zu erhalten,
solle ich die Erlaubnis ihrer Eltern
einholen. Das Mantra kdnne mir
ihr Lehrer Kenneth mitteilen. Zum
Gliick sitzt dieser neben Ariana.
Auf meine Anfrage erfahre ich, daB
das Mantra»MU«laute. Schnell su-
che ich erneut die Taverne auf und
erhalte von Arianas Mutter die Er-
laubnis, mir die Rune auszuleihen.
Daraufhin kehre ich zu Ariana zu-
rick, die mir nun die »Rune of
Compassion«= aushandigt.

Jetzt habe ich alles beisammen,
um den ersten Schrein zu befreien.
Er liegt wie alle Schreine in der Na-
he des dazugehorenden Orls und
ist auf der dem Spiel beiliegenden
Karte eingezeichnet. Der »Shrine
of Compassion«befindet sich nord-
ostlich von Britain am Weg nach
Cove. Der Schrein wird von einigen
Gargoyles bewacht. Doch auch mit
relativ schlechter Ausristung las-
sen sie sich bezwingen. Uber-
haupt ist es in Ultima VI schwierig
zu sterben, da die Gegner einem
kaum Energie abziehen und man
sie mit guten Waffen schnell erledi-
gen kann. Nachdem ich in den
Uberresten der Gargoyles noch
Zauberzutaten, Tranke und Wands

wands sind die besten Waffen, die
man allerdings nur finden und
nicht kaufen kann), gehe ich zum
Schrein. Er ist von einem Kraftfeld
umgeben. Ich benutze die »Rune
of Compassion« und spreche das
Mantra aus. Damit schalte ich das
Kraftfeld aus. Auf dem Schrein fin-
de ich einen Moonstone, den ich
an mich nehme. Solche Moonsto-
nes befinden sich auf allen acht
Schreinen, und spater werden sie
noch einmal groBe Bedeulung be-
kommen. AnschlieBend meditiere
icham Schrein (Talk to Shrine). Der
Schrein weist mich in die Tugend
ein, die er verkorpert, in diesem
Fall Mitleid. Gesprache mit den
Schreinen sind auch die einzige
Maglichkeit, einen Level aufzustei-
gen, sofern man die notigen Erfah-
rungspunkte auf dem Konto hat.
Nach diesem schnellen Erfolg be-
gebe ich mich nach Cove. Dort fin-
de ich einen Magier, der einem
einige Zauberspriiche beibringen
kann - gegen Bezahlung, versteht
sich. Dann experimentiere ich ein
wenig mit dem »Orb of the Moons«
herum. Mit ihm lassen sich viele
lange Wege einsparen, wenn man
weiB, bei welcher Positionierung
des Orbs man an welches Ziel ge-
langt. So teleportiere ich mich
nach Skara Brae, der Stadt der
Geistigkeit. Dort liegt in fast jedem
Hause ein Buch herum. Neugierig

bewacht wird. Nachdem ich das
Kraftfeld aufgeldost und mir den
Moonstone angeeignet habe, las-
se ich mich vom Schrein noch uber
die Tugend der Geistlichkeit beleh-
ren. Dann beame ich mich mitdem
Orb zuriick an die Oberflache von
Britannia. In Skara Brae wohnt
iibrigens ein weiterer Zauberer.
Sein Haus befindet sich auf der
kleinen Insel nérdlich von Skara
Brae und ist mit-einem Ruderboot
leicht zu erreichen. Falls lhr es
noch tragen konnt, solltet |hr das
Bool unbedingt mitnehmen. Es
liegt am Steg, an dem auch Yorl
arbeitet. Es ist ungeheuer lastig,
immer wieder ein Boot zu suchen,
wenn man eines braucht, denn
meistens ist gerade dann keines
aufzutreiben.

Als ndchstes mache ich mich auf
den Weg nach Yew im Nordwesten
von Britannia. Yew ist die Stadt der
Gerechtigkeit. Die Majorin teilt mir
mit, daB ein Dieb die »Rune of Ju-
stice« aus dem Grab eines ehema-
ligen Majors entwendet habe. Er
sei geschnappt worden, aber die
Rune sei nach wie vor verschwun-
den. Den Dieb kénne ich jedochim
Geféngnis befragen. Dazu erhalte
ich von ihr eine schriftliche Geneh-
migung. AuBerdem erfahre ich von
ihr das »Mantra of Justice«: Beh.
Die Erlaubnis zeige ich dem Ge-
fangniswarter, der mir seinen

blattere ich ein wenig in der Lekli-
re und entnehme ihr das »Mantra
of Spirituality«. Es lautet »OM«. Bei
der Suche nach der Rune gerate
ich an den Major (engl.: Burger-
meister). Er verweist mich an zwei
Verwandite. Yorl, den einen der bei-
den, finde ich am Pier am Norden-
de der Insel. Sein Vater Quentin
hatte die Rune aufbewahrt, sagter.
Leider sei er vor kurzer Zeit von
den Gargoyles getdtet worden,
und niemand auBer ihm habe das
Versteck der Rune gekannt. Eine
Frau, die in einem Haus nahe am
Pier lebt, erzahit mir unter Tranen
von Quentin, ihrem verstorbenen
Mann. Sie liest mir ein Gedicht von
ihm vor. Ich hake nach und erhalte
einen Hinweis auf einen Korb. Mit
Einwilligung der Frau untersuche
ich den Korb in ihrem Haus und fin-
de dort tatsichlich die »Rune of
Spirituality«. Doch der »Shrine of
Spirituality« ist nicht auf der Karte
zu finden. Mit dem Orb kann ich
mich jedoch zu jedem Schrein und
in jede der dazu passenden »Prin-
cipal Towns« teleportieren. Zum
Shrine of Spirituality komme ich, in
dem ich den Orb zwei Schritte
westlich und einen Schritt stdlich
von meinem Standpunkt plaziere.
Dieser Schrein befindet sich nam-
lich nicht auf der Oberflache von
Britannia. AuBerdem ist er der
einzige, der nicht von Gargoyles
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Nach dem Mondtor liege ich auf einem Opfer-Altar

Ich habe den Codex entdeckt
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gleichzeitigaufnehmen. Nachdem
ich dem Gefangniswarter seinen
Schliissel wiedergebracht habe,
mache ich mich auf den Weg zum
»Shrine of Justice«, den ich auf
bekannte Art befreie, und lasse
mich dann dber die Gerechtigkeit
belehren. Als nachstes will ich den
»Shrine of Honor« bei Trinsic be-
freien. Auf dem Weg dorthin be-
gegnet mir stidlich von Paws eine
Zigeunerfamilie. Bei einem be-
langlosen Gesprach beklauen
mich diese Zigeuner um eine Men-
ge Goldsticke... In Trinsic sehe
ich die Rune unbewacht auf einem

nd: S5

Eine wichtige Person beim Losen meiner Aufgabe ist Mariah

Sockel mitten in der Stadt. Der
Major erklart mir, daB keiner der
Einwohner von Trinsic so unehren-
haft sei, die Rune zu stehlen, und
wenn jemand sie tatsdchlich aus-
leihen sollte, wiirde er sie bestimmt
wieder zurGckbringen. Das Mantra
»SUMM-= erfahre ich ebenfalls von
ihm. Mit der Rune befreie ich den
»Shrine of Honors, den ich westlich
von Trinsic finde. Er ist von einem
Moor umgeben. Wenn man nicht
mit Swamp Boots ausgeristet ist,
die vor Vergiftungen schitzen,
sollte man den Orb benutzen, um
zuihm zu gelangen. Ich lasse mich

e
-
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‘Theu call
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noch Gber die Tugend der Ehre be-
lehren, bevor ich diese Gegend
verlasse.

Nun will ich dem Leser dieser
Niederschrift ein wenig Ruhe gon-
nen und hoffe, daB er beim zweiten
Teil des Longplays zu Ultima VI
wieder dabei ist, wenn ich mit mei-
nen tapferen Freunden dem Kénig-
reich von Lord British den Frieden
zuriickbringe und all meine Aben-
teuer in der Parallelwelt darlege.
Bis dahin sage ich: Auf Wiederse-
hen!

Fortsetzung im néchsten Heft

64’er-Longplay

Habt auch |hr ein Spiel, das Ihr
gut genug beherrscht, um Gber den
Spielverlauf einen Artikel zu schrei-
ben? Dann tut es doch einfach! lhr
miiBt jedoch fir alle auftretenden
Probleme Losungen anbieten und
auf interessante Weise Euren Ge-
samteindruck beschreiben. AuBer-
dem freuen wir uns Ober Szene-
Fotos (Dia) oder gespeicherte Bilder
(mit geeignetem Modul oder Spiel-
stinde). Und damit sich niemand
die Mihe umsonst macht, hier eine
Liste der bereits verdffentlichten
Longplays:

4/89: Uridium Il
5/89: Last Ninja Il (Teil 1)
6/89: Ghosts'n Goblins
7/89: Katakis
£/89: Last Ninja Il (Teil 2)
9/89: Wizball
10/89: Grand Monster Slam
11/89; Zak McKracken (Teil 1)
12/89: Spherical
1/90: Zak McKracken (Teil 2)
2/90: Oil Imperium
3/90: Ultima (Teil 1)
4/90: Ultima (Tell 2)
5/90: Ultima (Teil 3)
8/90: Elite
8/90: X-Out
11/90: Maniac Mansion
12/90: Turrican
1/91: R-Type
2/91: Dragon Wars (Teil 1)
3/91: Dragon Wars (Teil 2)
4/91: Pirates
5/91: 6/91: Bard's Tale (Teil 2)
7/91: Turrican I (Teil 1)
8/91: Turrican I (Teil 2)
und Secret Silver Blades
9/91: Turrican Il (Teil 3)
und The Last Ninja
10/91: Bard's Tale 2 (Teil 1)
11/91: Bard’s Tale 2 (Teil 2)
und Saint Dragon
12/91: Armalyte (Teil 1)
1/92: Bard’s Tale 2 (Teil 3)
2/92: Bard's Tale 2 (Teil 4)
und Armalyte (Teil 2)
3/92: Last Ninja 3 (Teil 1)
4/92: Defender of the Crown
5/92: Buck Rogers
6/92: Pool of Radiance Teil 1
7/92: Pool of Radiance Teil 2
8/92: 10
9/92: Dirty
10/92: Curse of the Azure Bonds
11/92: Ultima 6 (Teil 1)

Unsere Anschrift:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64'er

Stichwort: Longplay
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Minchen

Ausgabe 11/November 1992



Spiele

Pirates

Wer beim Spiel »Pirates« von
Micropose friher als seine Gegner
feuern will, muB nur, wahrend der

AD&D-Cheat

SSI-Freaks hergehort! Wer bis
zu 30000 Experience-Points in ei-
nem Rollenspiel der kalifornischen

Software-Schmiede erschummeln
will, der nehme am besten einen
schwachen NPC in die Party auf.
Diesem werden alle Gems der Par-
ty vermacht (20 soliten es schon
sein, 40 sind optimal). Dann sucht
man sich einen einfachen Kampf
und totet alle Feinde. Nachdem
man alle Gegner erledigt hat, ant-
wortet man auf die Frage »Conti-
nue Battle?« mit »yes«. Nun wer-
den alle Charaktere um den NPC
positioniert. Dann wird der NPC

Kampf von Diskette geladen wird,
den Feuerknopf driicken. Dann be-
kommt der Feind eine saftige Breit-
seite in den Rumpf geknalit. Das
funktioniert aber nur, wenn sich die
Gegner im Kampf direkt gegen-
Uber stehen.

Hoto T

Die Flut der Lesereinsendungen zur Rubrik »Hallo
Fans« beweist, dal3 der C 64 als Spielemaschine
lebt. Aus der Vielzahl Eurer starken Hilfen wie

Jens Krieger, Geminden  immar ejn bunter Mix.

- niedergemacht und viele Expe-
: rience-Points winken. AuBerdem
erhalt man die wertvollen Gems
Sp zuriick. Dieser Trick funktioniert
bei é&lteren AD&D-Games, wie
»Pool of Radience« und »The Sec-
ret Silver Blades«, hervorragend
S m [ i) und es ist wundervoll zu sehen,
5 .wie sich die Recken entwickeln.
Ba Maurice Waldner, CH-Reinach
ul i |
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" Tip des Monats: Mafia |

Typ Preis Schritte  Fiisser Tief in die Geheimnisse der
LiffiClroan o, (gcklant) o 100 »Mafia« sind Christian Gosch
.  Talbot90 3000 $ 30 100 z
IIL  Chevy Roadstar  4000$ 30 120 und Bernhard Jung eingedrun-
IV. Bucky Century 5000 $ 60 200 gen. Mit ihren Erkenntnissen

ddrftet inr alle Chancen haben

AuBerdem gibt A i
bt o o e el e b e die Unterwelt in Schach zu hal-

ten. Die Karte zeigt die Stadt
mit allen wichtigen Orten. Fir
jhren Tip sacken die zwei
die 100 Mark fir den Tip des
Monats ein.

Elvira Oil Challenge

Wenn man einem Gegner ge-
gen(iber steht, gibt es einen Trick,
ohne Kampf an ihm vorbeizukom-
men. Man dreht sich um 180 Grad,
benutzt dabei aber nur die Pfeile
< —> und <—>. Nicht den zum
wenden! Nun steht man ihm wie-
der gegeniber. Dann braucht man
nur den Pfeil fir die 180-Grad-
Drehung zu benutzen und schon
ist man am Gegner vorbei. Der
Trick funktioniert nur, wenn das
Spiel die Drehung mit den Pfeilen
fir links und rechts zulast.

Marcel Wenderoth, Bergk.-Ob

Mit POKE 17485,165 und POKE
36429,165 erhdlt man bei dem
Spiel aus dem 64'er-Sonderheft 54
unendlich viele Leben. Die POKEs
miissen mit einem Modul eingege-
ben werden. Jdrgen Robben, Altharen

Mars Projekt

Hier die Code-Worter zum Spiel:
Std-Region: Duck Soup
West-Region: Mona Lisa
Ost-Region: United Kigdon

Jens Schroeder, Bad Harzburgen

Das Land Krynn
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Spiele

Hallo Fans, heiBt das Motto dieser
Rubrik und damit wollen wir zum
Mitmachen anregen. Wenn lhr ei-
nen Trick kennt, mit dem lhr in Spie-
len schummelt oder der das Spiel

erleichtert, dann schreibt Ihn auf i i oD, DIR Ruts WREFPON
und schickt lhn an: < Ta
SAMMELSTOL R
Markt & Technik
Redaktion 64’er

Stichwort: Spieletips
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar b. Miinchen

Egal ob POKE, Cheat, Karten (bit-
te nur auf weiBem Papier gezeich-
net) oder PaBwort, lhr helft anderen
Spielern Gber schwierige Klippen
und habt auBerdem noch die Chan-
ce, den Spieletip des Monats zu lan-
den und dafiir 100 Mark zu kassie-
ren. Wer groBere POKE-Listen, Ta-
bellen und umfangreichere Tips auf
Lager hat, bitte die Tips auf Diskette
einschicken, Ihr erspart uns die Tip-
arbeit.

Also Stifte und Drucker scharf ge-
macht und Eure heiBen Tips und
Tricks aufs Papier gebracht.

Euer Jorn-Erik »Leo« Burkert

Rick Dangerous

Mit seiner Karte hilft Alexander
Pollo aus Bozen (italien) allen Fans
des Jump'n’Run-Helden Rick Dan-

gerous. AuBerdem hat der Compu- ' b : ioxi :i:;f;:l.‘;': -
terabenteurer einige POKEs auf - : 2 1] : ‘md_ ~ Sl

seinem Pergament vermerkt. = | i 4 (wmendl Schimse)

Ulrich Landdgraf-Dietz
héngtimdritten Level von »Cre-
atures 2« fest. Er weiB nicht,
was er aufder Insel tun soll und
wozu der Stein ist.

Die Losung des Problems:
Als Erstes den Stein neben The Simpso“s
gas \Ig;l‘; schieben, I‘Igam'a ;I;f Wer ein geeignetes Modul hat, ﬂ =
en Vogel springen und am Joy- kann beim Jump'n'Run von Ocean MP :
stick ritteln. Der Vogel steigt einige Manipulationen vorneh- SI 50 S :
nun aufund wenn er ganz oben men. Die POKEs sind fir unend- o Bﬁﬁ T 5-':‘.5: Tﬂf
ist, nach links springen, den lich viele Leben.

Stein Uberden Vogel schieben.

SOACE MIITANTS
Den. Brocken dann mit dem | Levell POKE 3270,173 55 fﬂ' o hﬁa TAN o

) Level2  POKE 3120173
Feuerstrahl auf die Presse | o013 pOKE 3119,173 c‘

Level 4 POKE 3137,173

Wer kann Peter Neumann Level 5 POKE 3099,173
bei »Die Erbschaft« helfen? Er Unendlich viel Zeit bekommt
sitzt im Flugzeug und kann man mit folgendem POKE:
dem Entfihrer nicht die ge- POKE 6328,179.

winschten grinen Wollknaule Nicola Michall, Dillingen
g:aebszr; Woher bekommt man Chaot Bart
5 auf dem C64

inn HiROa
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