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Hobby + Elektronik 92

Die Messe »Hobby + Elektronik« in Stutt-
gart = Sondermill-Zwischenlager? Bereits
am ersten Tag der »Messe« herrschie ein
Trubel wie im WinterschluBverkauf.

GroBe Firmen verramschten ihre Lagerbe-
stande. Teilweise defekte Platinen wechsel-
ten fiir ein paar Mark den Besitzer. Manche
Firmen losen damit auf elegante Weise ihr
Sondermiillproblem. Auch wenn sie ihre
fehlerhaften Hardwarebestande verschenken
wiirden, kdme es immer noch billiger als
eine fachgerechte Entsorgung.

Doch was 4Bt sich mit diesem Ramsch
anfangen? Eine nichtfunktionierende Platine
kann wegen der SMD-Bestiickung nicht aus-
geschlachtet werden. Der Weg in die Bastel-
kiste ist schon vorprogrammiert.

: SO Hier liegen die
Platinen trocken
und sicher, die
i Giftstoffe konnen
deshalb nicht ins
g Grundwasser ge-
langen. So ist al-
len gedient. Der
Bastler hat ein
neues Spielzeug,
die Firma ist ih-

}en Miill los und die Umwelt wird geschont.

Und was passiert, wenn die Kiste voll ist?
Mehr dber die Hobby + Elekironik lesen
Sie auf Seite 8.

Maskottchen

In der letzten Ausgabe haben wir den Ge-
winner des Maskottchenwettbewerbs vorge-
stellt: Compi von Jochen
Huber. Ab sofort gibt es /@R
die Grafiken von Jo-
chen in den verschie-
denen Rubriken des
Magazins. Auf dieser
Seite beginnen wir mit
dem Compi fiir Seite
3. Ein Wunsch von
Jochen ist es, den
Compi mit dem GruB
fiir Barbara Arp zu
veroffentlichen: Ma-
chen wir doch gerne!

Aus der Redaktion

Entfernungs-
wettbewerb

Eine sehr interessante Karte erreichte uns
vom Schiff M/V Columbus Queensland, die
wir Ihnen auf gar keinen Fall vorenthalten
wollen:

»Als Abonnenten lhrer Zeitschrift wollen
auch wir, d.h. die Besatzung des Schiffes
Columbus Queensland, einen GruB aus der
Ferne senden. Wellington liegt zwar nicht
auf Feuerland oder in der Antarktis (Aus-

gabe 9/92), aber die
Inseln Neuseelands .

gelten ja als unsere %
Antipoden: Entfernung " G .
e

Minchen - Wellington 18974 km.
Einen C64 mit Zubehor gibt es an Bord natiirlich
auch. Er wird allerdings fast ausschlieBlich als
Spielgerat genutzt. Wir wiinschen Ihnen weiter-
hin gute Einfalle und dem 64’er-Magazin eine
lange Existenz. Overbeck, Li.

Spruch des Monats

1. Wenn ein Mann anfangt, Bemerkungen
fallenzulassen wie »Wir leben in einem
Informationszeitalter«, dann will er sich
einen Computer kaufen.

2. Spricht ein Mann nicht davon, dann hat
er ihn bereits bestellt.

3. Ist der Computer nicht lieferbar, kauft der
Mann wenigstens ein Funktelefon

(Aus Murphys Computergesetze,
Markt & Technik Verlag AG)
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Neuer Drucker

Mit dem LC-100 color hat Star
einen neuen Drucker herausge-
bracht, der sich auch um die
Gunst der C-64-Besitzer be-
miiht. Unser Testredakteur hat
ihn sich ganz genau angesehen.
Was er dabei herausgefunden

hat, steht ab Seite 88.
A (HiRga

N ) Y

DAS MAGAZIN FUR COMPUTER-FANS 4
Vergleichstest :

MODUI._

L= ;-)v-db
-

Seite 14

ie Mause y
kommen = w

L ) .
-u.,q.-.-.q.q_.

'l'esls, Tesks, Tesyf

-I-rsl-l.t e

Seite 24

Seite 88

-Mhhu‘

Seite 82

Mit einem Modul kann die Lei-
stung des C 64 enorm gesteigert
werden. Wir haben die besten
Module in einem groBen Ver-
gleichstest unter die Lupe ge-
nommen.

Internes 3
Neue Produkte 6
Messebericht: Hobbytronic 8
Weihnachtsgeschenktips 10
MODULE:S

Multifunkuonsmodule

im Vergleichstest 14
Spielemodule im Test 20
Tips & Tricks zu Modulen 22
Vergleichstest Miuse 4
So funktioniert eine Maus 27
Mausprogrammierung 28
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Programm des Monats:
SIR-Copy: Eines der besten
Kopierprogramme fiir den C64 32

SIR-Install: Files packen und
linken in einem Durchgang

38
C128-Listing: Trace 128 40

SAT-Finder: Berechnet Azimut und
Elevation von TV-Satelliten 42

Neue 20-Zeiler zum Abtippen
Platz 1: Termites
Platz 2: Determinator
Platz 3: Magische Quadrate 46

Neue 2-K-Programme
1. Platz: Mah Jongg
2. Platz: Menu-Basic

3. Platz: Note-Maker 49
Bitmap-Remapper: Top-Utility fiir
Programmierer 52
DR RRD R

Basic-Corner
Assembler-Corner 58
Profi-Corner 64

Software-Corner: Tips zu Vizawrite 66

ﬁ Diese Programme kbnnen Sie Ober
mmarees B+ 64064 # laden
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Assembler-Grundkurs: Assembler
lernen im Handumdrehen 75

Testmodul: Den C64 auf Herz und
Nieren testen 80
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Programm des Monats 34
Malwettbewerb 79

RUBRIKEN

Eingabehinweise 37

Copyright-Erklarung 81

“ Dieses Symbol zeigt an, weiche
Programme auf Diskette erhdltich sind
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Programmservice 103

Impressum 105
Inserentenverzeichnis 105
Vorschau auf Ausgabe 2/93 106

1 Jedes Jahr die gleiche Frage: Was wiinsche
ich mir zu Weihnachten. Um Ihnen diese
Sorge abzunehmen, haben wir einige inter-

Weihnachts- essante Weihnachtsgeschenke zusammen-
geschenktips gestellt — vielleichtist ja was fir Sie dabei?

24

Die Mause kommen

Zu einem kompletten Compu-
tersystem gehort heute auch ei-
ne Maus. Wir haben getestet,
welche Modelle empfehlens-
wert sind, wie mar sie an-
schlieBt und wie eine Maus in
eigenen Programmen verwen-
det wird.



Mit dem neuen Amiga ) will
Commodore die PC-Kt rrenz
stark unter BeschuBnehn . Erist

serienmaBig mit einem ! )torola-
Prozessor MC 68040 ausyerustet,
der mit 25 MHz getaktet ist. Eine
Geschwindigkeitserhdhung sollen
neue Coprozessoren und ein Ca-
che-Zwischenspeicher  bringen.

Ein weiterer Vorteil des neuen
Commodore-Geréts ist sein modu-
larer Aufbau. Der Hauptprozessor
des Amiga 4000 sitzt auf einer

Der neue Amiga 4000 ist ein
Profigerat mit bestechenden
Leistungen

eigenen Tochterplatine und kann
jederzeit gegen kommende Pro-
zessorgenerationen ausgetauscht
werden. Die neuen Koprozessoren
heiBen Alice, Paula und Lisa. Sie
arbeiten parallel zum Hauptpro-

o (iRoa

Der Amiga-500-Nachfolger A 1200 mit neuer Maus

zessor und entlastenihnin Sachen
Grafik, Sound und Kommunikation
der einzelnen Systemkomponen-
ten.

Der Amiga 4000 besitzt serien-
maBig eine serielle und parallele
Schnittstelle und auBerdem An-
schlisse fir Video-, Audio- und ex-
terne Laufwerke. Zusétzlich kann
eine 3%-Zoll-Festplatte ange-
schlossen werden. Dariiber hin-
aus sind weitere serielle Schnitt-
stellen und ein Ethernet-Adapter
(z.B. fir Netzwerke) vorgesehen.
Das Betriebssystem des Amiga ar-
beitet wie bei allen anderen Model-
len der Vergangenheit im Multitas-
king, was den Betrieb von mehre-
ren Programmen nebeneinander
maoglich macht.

Auf dem Gebiet der Grafik hat
sich auch einiges getan. Der Neue
von Commodore kann gleichzeitig
256 Farben aus einer Farbpalette
von 16,7 Millionen darstellen. Die
Bilderzeugung wurde an die PAL-
Norm angepaBt. Fir Biro-Anwen-
dungen stellt der Amiga 4000 ein
kompatibles VGA-Bildsignal be-
reit.

Das neue Modell wird mit ver-
schiedenen  Leistungsvarianten
angeboten und kann Speicherka-
pazititen bis zu 4 GigaByte an-
sprechen.

Der neue Amiga ist fiir den pro-
fessioneller. und semiprofessio-
nellen Bereich gedacht. Im
Schlepptau des Amiga 4000

Hochintegriert ist

neuen A 1200

das Innenleben des

schmeiBt Commodore die Con-
sumer-Variante Amiga 1200 auf
den Markt. Er hat einen MC-
68020-Prozessor. Er verfigt wie
das groBe Gerat iber den AA-
Chipsatz (Double A) und hat auch
so die erweiterten neuen Grafik-
Modi. Den A 1200 gibt es in zwei
Ausfiihrungen: einmal mit Fest-
platte (Standard 40 MB, bis 200 MB
vorgesehen) und wie sein Vorgan-
ger, der Amiga 500, nur mit ei-
nem internen Diskettenlaufwerk.
Er kann neben Amiga-DOS auch
720-KByte-MS-DOS-Disketten be-

schreiben und lesen. Wie der Ami-
ga 600 besitzt der A 1200 einen
Steckplatz fir eine Flash-Memory-
Card, die als zusatzlicher Speicher
oder als Diskettenlaufwerk genutzt
werden kann.

AuBerdem hat sich Commodore
auf alte Wurzeln besonnen und
den Computer mit einem TV-
Modulator ausgeristet, was einen
normalen Fernseher als Bild-
schirm maoglich macht.

Im Gegensatz zum A 4000 ist
das Gerét ohne Festplatte mit ca.
900 Mark wesentlich preiswerter.

Das elektronische Lexikon

Die Arbeit mit Nachschlagewer-
ken war bislang aufwendig und
miihsam: Schwere Biicher muBten
gewalzt werden und es dauerte
seine Zeit, bis man die gesuchten
Begriffe herausgefunden hatte.
Mit dem neuen Electronic Book
Player KX-EBP1 von Panasonic
geht das jetzt viel leichter und
schneller. Man braucht nur noch
das gewiinschte Stichwort einzu-
geben, und im Bruchteil von Se-
kunden erscheinen auf dem Dis-
play die Erlduterungen. AuBerdem
lassen sich Begriffe durch die Ein-
gabe mehrer Schliisselworter »ein-
kreisen« und auffinden. Eine ganz
neue Dimension erdffnet sich mit
der Méglichkeit, zu den Texten und
Grafiken auch Ton wiederzuge-
ben. So werden z. B. jetzt bei

Fremdsprachenworterbiichern die
Vokabeln nicht nur gezeigt, son-
dern zugleich auch vorgespro-
chen. Der Electronic Book Player
ist der Schlissel zu dem neuen
Medienangebot »Elektronisches
Buch«. Das sind CDs mit acht Zen-
timeter Durchmesser, auf denen
jeweil Hunderttausende von Infor-
mationen gespeichert sind. Im
neuen, weltweit gilitigen EBXA-
Standard werden in Deutschland
bereits Universal- und Fachlexika,
Fremdworterbicher, Gesetzestex-
te, Namensverzeichnisse und Rei-
sefiihrer angeboten. Der Electro-
nic Book Player kostet 998 Mark.

(aw)

Panasonic Deutschland GmbH, Winsbergring
15, 2000 Hamburg 54

Der KX-EBP1 ist ein CD-ROM-Lesegerat zum Mitnehmen mit
eigenem Display

Superflacher Monitor

Nur 33 mm Bautiefe hat der
10-Zoll-Monitor Citizen LCM 64. Er
bendtigt somit nur ein Drittel der
Stellfliche eines normalen Moni-
tors und wiegt lediglich 18 Kilo-
gramm.

Mit einer flexiblen Armhalterung
kann er direkt an die Wand mon-
tiert werden und ist dann auch for
den Einsatz im Publikumsbetrieb
geeignet. Mit der mitgelieferten
Controllerkarte 148t sich der LCM
64 an alle PCs, 386er usw. an-

schlieBen. Der Preis betrégt 2350
Mark.

Damit ist ein weiterer Schritt hin
zum Fernseher zum an die Wand
hangen gemacht. Bald wird man
auch in der Lage sein, noch groBe-
re Bildschirme mit hoher Auflé-
sung zu bauen, die dann hoffent-
lich um einiges billiger werden.

Henschel und Stinnes, Mauerkircher StraBe 8,
8000 Minchen 80, Tel. 0 89/9 82 88 91
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Aktuell

Superflach mit kraftigem Kontrast: LCM 64

Videoprojektor in modernster Technik

Sharp setzt neue MaBstdbe mit
seiner bewahrten TFT-LCD-Tech-
nik. Nach dem Erfolg im Bereich
Computerdisplays setzt die Firma
nun auch auf Video. Der Video-
projektor XG-3200S verfugt Uber
217945 Pixel und bietet damit ein
brillantes Bild im NTSC-Standard.

Der Projektor arbeitet mit di-
chroitischen Spiegeln, die das
Licht einer Metalldampflampe in
die Grundfarben Rot, Grin und
Blau zerlegen. Jede Farbe wird
dann durch ein LCD-Panel gefiihrt
und dort entsprechend moduliert.
Weitere Spiegel setzen dann die
drei Lichtstrahlen wieder zusam-
men, die anschlieBend wie ein Dia
auf eine Leinwand projiziert wer-
den.

Als Zusatzausstattung sind
Tele- und Weitwinkelobjektive er-

-

haltlich, um in unterschiedlichen
RaumgroBen zu arbeiten.

Der Preis stand bei Redaktions-
schluB noch nicht fest.

Sharp Electronics (Europe) Gmbh, Sonnin-
straBe 3, 2000 Hamburg 1, Tel. 0 40/23 76 0

Archimedes-Magazin

Seit dem 11. November 1992 ist
es endlich am Kiosk: das erste
deutschsprachige  Archimedes-
Magazin. Vollgepfropft mit Hard-
ware- und Software-Tests ist es der
ideale Ratgeber fir alle Archie-
Fans oder die die es werden wol-
len. Wir stellen die gesamte Archi-
medes-Reihe ausfiihrlich vor und
vergleichen sie mit den bekannte-
sten Computern wie Amiga, Atari
ST, PC und Macintosh. AuBerdem
lassen wir natirlich auch Tips &
Tricks sowie Basic- und Assem-
bler-Programmierung nicht zu
kurz kommen. Fir alle Spiele-
freaks haben wir in einem riesigen
Spieleteil die besten Neuheiten
(z.B. Lotus I, Populous, Lem-
mings, SWIV usw.) getestet.

Noch ein kleiner Nachtrag zum
neuen Archimedes A3010: die eng-
lische Version ist in Deutschland
mittlerweile erhdltlich. Die deut-

sche Version wird aber schnell-
stens nachgereicht.

GMA, Wandsbeker Chaussee 58, 2000 Ham-
burg 76, Tel.'0 40/2 51 24 16 + 17

‘| RCHIMEDES

Archimedes:
Traumcomputer
filr zu Hause.
I_i; Il.':h j
Zubehor

Programme
im Uberflufl

F-Il;ulnus. Elite.
Lemmings, v
Gods & SWIv

Computerzubehor in Acryl

Das hat Durchblick: Die acht Tei-
le aus der ACRO-Serie sind ganz
aus Acryl gefertigt: Ein Drucker-
stdnder, stabile Boxen fiir Disket-
ten und Utensilien, eine Tastatur-
unterlage und ein Tastenschutz
veredeln den Computerarbeits-
platz. Alle Teile bestechen durch

das klassische Design und die
hochwertige Verarbeitung mit ele-
gantem Polierschliff. Die Teile sind
je nach Bedarf auch einzeln liefer-
bar und kosten zwischen 50 und
200 Mark (aw)

Laufer AG, Burgdorf

Drucker, Computer und Monitor sind auf dem Acryl-Computer-
zubehér bestens abgestelit

Memo Master

Seit Dezember '92 gibt es drei
neue Memo Master von Sharp. Die
Geréte sind je nach Modell mit Ta-
schenrechner, Telefonverzeich-
nis, Terminkalender mit Alarm und
anderem ausger(stet. Da die
Rechner nicht gréBer als ein Per-
sonalausweis sind (10 cm hoch,
7 cm breit und 0,7 mm stark), pas-
sen sie in jede Hosentasche. Der
EL-6310 und der EL-3620 verfi-
gen liber ein dreizeiliges Display,
der EL-6073 hat nur ein zweizeili-
ges. Rund 120 Datensétze lassen
sich speichern.

Mit dem Memo-Master
lassen sich alle CDs nach
dem CDi-Standard lesen.
Eine stindig wachsende
Software-Bibliothek ist
fiir diesen Standard
gerade im entstehen.

Die Geréte kosten je nach Mo-
dell zwischen 40 und 60 Mark.

Gleichzeitig kommt dieser Tage
das neue 10-Zoll-Farb-LCD-Dis-
play »LC-10C1M« von Sharp. Die
verwendete TFT-LCD-Technik be-
dient sich nicht der normalen Elek-
tronenstrahitechnik und ist damit
extrem strahlungsarm. Der Bild-
schirm ist nur 5,8 cm flach und be-
herrscht VGA-Auflésung.

SHARP Electronic, Sonninstr. 3, 2000 Ham-
burg 1, Tel. 040/23 76 0

Monitor, ADT Electronic GmbH, Bergstr. 5,
6107 Reinheim

Herstellerangaben

Die Daten von Produktmeldungen und
Veranstaltungshinweisen, die Sie in un-
serer Aktuell-Rubrik lesen, stammen zum
Gro8teil von den Herstellern, Vertreibern
oder Veranstaltern.

64'er v




Aktuell

von Hans-Jirgen Humbert

ur diesjahrigen Hobby + Elek-
tronik stromten wieder Tau-
sende von Bastlern, Compu-
ter-Freaks und Elektronikbegei-
sterte. Eine Stunde nach Offnung
der Messe waren Parkplétze rund
um den Killesberg Mangelware.
In den Hallen selbst herrschte
ein Trubel wie beim WinterschluB-
verkauf. Die Preise fir Hardware
rutschten in den Keller. Bei diesen
geringen Preisen lohnt der Griff
zum Létkolben nicht mehr. Fertige
Karten sind billiger.

Wetterkunde bei Bonito

Inzwischen wird Computerhard-
ware, dhnlich dem Dollar, zu Ta-
gespreisen gehandelt. Was ge-
stern noch teuer vom Zwischen-
handel eingekauft wurde, besitzt
heute nur noch den halben Wert.
Dazu muB man sich einmal die
Preise fiir Motherboards ansehen.
Vor zwei Jahren kostete ein 286er
Motherboard noch mindestens
200 Mark. Heute geht es zu
Schleuderpreisen ber die Ver-
kaufstheke.

Nur 49 Mark muBten far ein
286er Motherboard den Besitzer
wechseln. Auch die gréBeren Va-
rianten wurden zu geringsten Prei-
sen gehandelt. Allerdings ist der
Preisvorteil zu den Versendern
nicht mehr so groB wie vor einem
Jahr. Inzwischen hat die gesamte
Hardwarebranche mit Absatz-
schwierigkeiten zu kimpfen. Dem-
entsprechend hart ist deshalb
auch die Konkurrenz untereinan-
der.

Aber nicht nur Motherboards
waren der Renner auf der Hobby
+ Elektronik. Zusatzkarten sowie
Gehduse und Monitore bildeten
den zweiten Schwerpunkt.

Der Trend geht allerdings immer
weiter weg von den sogenannten
Billiganbietern mit Geraten ohne
Garantie. Vor einem Jahr noch
heiB umkdmpfte Verkaufsstande
verzeichneten einen  starken
Schwund an Zulauf.

Bei den stark gesackten Preisen
fur einwandfreie Hardware mit
Funktionsgarantie ist das Risiko zu
hoch, auf dem Grabbeltisch eine
defekte Karte zu erwischen und
vielleicht damit noch den eigenen
Computer zu zerstoren. Trotzdem
wurden Karten ohne Garantie im-
mer noch verkauft. Der Wert dieser
»Hardware« ist allerdings zweifel-
haft.

Durch die fast volistdndige Be-
stiickung moderner Computerpla-

o (iR-ia
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Das Mekka

Wie in jedem Jahr
war diese Messe
ein Magnet fir jeden
Elektronikfan.

tinen mit SMD-Bauteilen kann
auch nichts mehr ausgeschlachtet
und zur Reparatur verwendet wer-
den. Defekte Platinen wandern al-
sonach einer angemessenen War-
tezeit (man hat sie ja schlieBlich
bezahlt), in den Hausmiill. Ob die-
se Vorgehensweise richtig ist muB
jeder fiir sich selbst beurteilen.
Die Preise von Monitoren
sacken kontinuierlich ab. Einen
Monochrom VGA-Monitor gab's
bereits fiir 185 Mark. Farbig wurde

- 8. Novem‘ﬁé:r ]902

der Bastle

bleibt heute unbeachtet in den Re-
galen liegen.

Mit dem Computer wird nicht
mehr so viel experimentiert und
gebastelt, sondern eher gearbei-
tet. Eine auf Anhieb funktionieren-
de Hardware ist dem Kunden
schon ein paar Mark wert.

Der Kaufer hat keine Zeit oder
Lust sich mit einer defekten Hard-
ware herumzuschlagen. Aus-
packen, einschalten und loslegen
heiBt inzwischen die Devise. Ba-

Die Preise fiir Monitore rutschten in den Keller
es erst ab 450 Mark aufwarts.

Griin- oder Bernstein-Monitore
gab es nur noch bei Billiganbie-
tern. Dort verstaubten sie in den
Regalen.

Insgesamt geht die Tendenz zu
mehr Qualitat. Obskure Hardware,
die sich vielleicht noch vor einiger
Zeit an den Mann bringen lieB,

steln ist auf dem Computersektor
nicht mehr gefragt.

Anders sieht das Bild bei den
nicht unbedingt computerorien-
tierten Besuchern aus. Hier sind
die Stande der groBen Firmen, wie
z.B. Conrad Electronic hei8 umla-
gert. Wartezeiten von 1 Stunde
wurden gerade hier gern in Kauf

genommen, um ein Schndppchen
zu ergattern. Schwer mit Plastikti-
ten beladen strebten die Kaufer
zum Ausgang, um sich nach Zwi-
schenlagerung der Beute im Auto,
erneut auf die Pirsch zu begeben.
Vom einfachen Widerstand ber
Leistungstransistoren mit 850 A (!)
Strombelastbarkeit, Laserrohren
fiur 65 Mark, bis hin zu LED-Anzei-
gen, die sich nur mit einem Com-
puter sinnvoll einsetzen lassen,
gab es auf der Messe alles.

Funkamateure kamen auf der
Hobby + Elektronic ebenfalls voll
auf ihre Kosten. Der Stand der Fir-
ma Bonito zeigte eindrucksvoll,
wie sich mit nur wenig Hardware
und Computerhilfe die personliche
Wetterkarte auf den Monitor holen
lieB.

Beim Softwarekauf tendierten
die Besucher eher zu kommerziel-
len Produkten. Besonders der
Stand mit der Game-Software war
sténdig stark umlagert.

PD-Anbieter, deren Sténde
sonst kaum Zulauf zu verzeichnen
hatten, versuchten deshalb mit un-
orthodoxen Methoden Kaufer an-
zulocken.

Ahnlich wie auf dem Hamburger
Fischmarkt wurden hier nicht Fi-
sche oder Obst sondern tatséch-
lich PD-Software in die Menge ge-
worfen.

Heute gekaufte Hard- oder Soft-
ware ist morgen schon veraltet.
Genauso geht es den Bichern
iiber die entsprechenden Themen.
Siewurden von den Verlagen zu ei-
nem Bruchteil inres normalen Prei-
sesim giinstigen Dreierpack ange-
boten. An manchen Stéanden drén-
gelten sich die Leute in Dreierrei-
hen um noch schnell ein Schnépp-
chen zu machen.

Als »alter Newcomer« war auch
der Acorn Computer Archimedes
auf der Messe vertreten. Dieser
faszinierende Homecomputer
fand bei den Besuchern starkes In-
teresse. Gerade Aufsteigern vom
C64 und Amiga bietet dieses Sy-
stem die besten Méglichkeiten. Ein
schneller Prozessor auf RISC-
Basis bringt auch in Basic Ge-
schwindigkeiten, die andere Com-
puter erst auf Maschinenebene er-
reichen. Durch die Preissenkung
fir das Einsteigermodell A 3000
auf unter 1000 Mark ist der Acorn
echte Alternative zum PC.

Wer mehr Informationen zum Ar-
chimedes sucht, sollte sich das
Sonderheft »Archimedes« nicht
entgehen lassen. Es liegt ab dem
11.11. an Ihrem Kiosk fur Sie bereit.

Die jéhrliche Messe ist ein abso-
lutes MusB fir jeden Elektronikfan.
Nicht nur Hard- sondern auch Soft-
ware wurde zu Schleuderpreisen
gehandelt. Dabei lag das Preisni-
veau aber nicht Gber dem der Ver-
sender. Die Hoffnung auf ein
Schnéppchen konnte deshalb
schnell begraben werden. Aber wo
wird einem sonst so viel auf klei-
nem Raum fiirs Hobby geboten?

Auvrmnhkha 11 lannar 1007



Wer Freezer-, Hardcopy-,
Speeder-, Monitor- und
Kopiermodul  kaufen
wollte, hitte gleich zwei
Probleme: zum einen
das leidige Umstecken
und zum anderen eine
nicht unerhebliche fi-
nanzielle Belastung. Der
Kopfstand ist aber nicht
nétig, flir was gibt es
Multifunktionsmodule?

von Peter Klein

| |
! TE ST | terschiedlichsten
T " Bedirfnisse zuge-

schnitten sind, gibt es satt. Anstatt
allerdings nur trockene Fakten und

eatures in rau-
hen Mengen,
die auf die un-

Leistungsmerkmale aufzuzdhlen,

haben wir hier einmal vier populé-
re Vertreter (»Magic Formel«, »Fi-
nal Cartridge lll«, »Action Replay
MKVI« und »Super Snapshot«) zu
einem Praxistest auf unsere Test-
bank geschnallt. Getestet wurde
wirklich alles, was die einzelnen
Module bieten. Besonders aus-
fihrlich haben wir uns um die Ge-
biete Speeder, Kompatibilitat,
Freezer, Hardcopy und Monitor ge-
kimmert. Natirlich kommen auch
die Basic-Erweiterungen (falls vor-
handen), die Extras und die einen
oder anderen Besonderheiten
nicht zu kurz. Die Extradisketten,
die dem »Super Snapshot« und
»Action Replay MKVI« beiliegen,
haben wir allerdings nicht berlick-
sichtigt, ins Preis-Leistungs-Ver-
héltnis flieBen diese Zusatze aber
ein.

Geschwindigkeit pur?

Mit am wichtigsten fir die Kauf-
entscheidung sind die eingebau-
ten Floppyspeeder, die bei allen
vier Kandidaten fir verzégerungs-
freies Arbeiten sorgen sollen. Hier
gibt es allerdings erhebliche Dis-
krepanzen zwischen den Allroun-
dern. So landete beispielsweise
das Final Cartridge Il (im folgen-
den einfach »FC« genannt) abge-
schlagen auf Platz vier Ladezeiten
von 12:81 Sekunden fiir 202 Blok-
ke sind seigentlich eher antiquiert.
Auch das Speichern dauert mit
27:92 Sekunden zu lange. Hier al-
lerdings schldgt Super Snapshot
noch erbarmungsloser zu: mit
29:47 einsam auf dem letzten
Platz. Das Action Replay (»AR«)
liegtim guten Mittelfeld, einzig Ma-
gic Formel (»MF«) kann Uberzeu-
gen. Nur 8:22 zum Laden und
10:50 zum Speichern, das ist Mo-
dulweltrekord. Diese fantastischen
Zeiten lassen sich allerdings ein-
fach erklédren: Durch einen inter-
nen 8-KByte-RAM-Chip kann ein
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Die vier Kandidaten sind angetreten zum Kréaftemessen

kompletter Track in einem Durch-
gang eingelesen werden. Dieses
Feature haben die anderen Modu-
le nicht. Das AR schidgt einen um-
sténdlicheren, wenn auch im End-
effekt fast ebenso effektiven Weg
ein: Um die Files noch schneller zu
laden, missen diese zuerst ins
»Warp 25«-Format gebracht wer-
den. Dann erreicht auch dieses
Modul Zeiten im Bereich von Ma-
gic Formel. Diese speziell behan-
delten Files brauchen allerdings
spéter eine ebenso spezielle Be-
handlung, um wieder von der Dis-
kette entfernt zu werden. Besser,
man nutzt nur den normalen
Turbo-Mode.

Beim Scratchen liegt MF mit nur
8:82 an der Spitze, alle anderen
Kandidaten mit Zeiten um 24 Se-
kunden wesentlich schlechter.
Beim Validate auf einer vollen Dis-
kette sieht’s im Gegensatz zu ei-
nem echten Hardware-Speeder
(Dolphin Dos) diister aus. Hier liegt
MF mit 75:18 zwar an der Spitze,
die anderen bleiben diesem Modul
mit Zeiten um die 90 Sekunden
aber dicht auf den Fersen. Auch
beim Formatieren einer Diskette
tun sich fir die drei Kandidaten ne-
ben MF Abgriinde auf. Zeiten von
20 Sekunden sind zu langsam. Al-
lein Magic Formel beeindruckt mit
10 Sekunden (und hdngt damit so-

gar Dolphin Dos ab). Apropos Dol-
phin Dos: Zum Vergleich haben wir
in der Grafik (Bild 1) die Ubertra-
gungsraten des Originalbetriebs-
systems und des genannten Hard-
ware-Speeders abgebildet.

Nervig und unprofessionell wirkt
das Abschalten des Bildschirms
wihrend dem Laden oder Spei-
chern bei Action Replay, Super
Snapshot und Final Cartridge. Nur
Magic Formel tastet den Bild-
schirm nicht an.

Praktisch: Alle Testkandidaten
auBer Magic Formel erlauben die
Eingabe Uber die Tastatur, wah-
rend ein Disk-Befehl noch abgear-
beitet wird. Treten wéhrend dem
Laden Fehler auf (z.B. wenn die
Diskette einfach entfernt wird),
stiirzte in unserem Testlauf die AR
ohne zu meckern einfach ab. Die
restlichen Module fingen diesen
Fall mit einer entsprechenden Mel-
dung gekonnter ab. Eine gute Idee
gibt es in diesem Zusammenhang
bei der Action Replay zu bewun-
dern: Wollen Sie mit einem DOS-
Kommando ein File von der Disket-
te ldschen oder die gesamte Disk
formatieren, miissen Sie zunéchst
eine Sicherheitsabfrage entspre-
chend bestétigen. Auffallend war,
daB Super Snapshot und Final
Cartridge mit dem parallel betrie-
benen Hardware-Speeder »Speed

Dos Plus« groBe Probleme hatten.
So lieBen sich z.B. Files mit der la-
pidaren Meldung »FILE NOT
FOUND ERROR« plétzlich nicht
mehr laden. Mit MF und AR gab es
keine Probleme.

Der Freezer

Wer viel Originale besitzt, kennt
die Angst, daB auf der Diskette
plétzlich ein Read-Error auftreten
kénnte und das Spiel nicht mehr
funktioniert. Zu diesem Zweck legt
man sich in der Regel eine private
Sicherheitskopie an, die bei Be-
darf dann benutzt werden kann.
Ausgekliigelte Sicherungsmecha-
nismen machen dieses Vorhaben
allerdings oft zunichte. Mit den ein-
gebauten Freezern soll es aller-
dings keine Probleme mehr ge-
ben. Wir haben alle Module gegen
die Spiele »Deflektor«, »Dark Fu-
sion«, »Gem’'X« und »Logical« an-
treten lassen. Das Ergebnis ver-
blifft: Magic Formel liegt auch in
dieser Kategorie an der Spitze. Als
einziger Kandidat freezte es alle
Spiele auf einem neuen und alten
C64. Der zweite und dritte Platz
geht an das Super Snapshot und
das Action Replay mit drei ge-
knackten Kandidaten. Letzter
Platz fir das Final Cartridge mit
nur zwei Spielen. AuBerdem gibt
es bei diesem Freezer noch einen
kleinen Nachteil: Es |48t sich kein
Name festlegen. Die beiden Files
heiBen immer »FC« bzw. »-FC«. Der
Freeze-Vorgang selbst dauert in-
sgesamt Uber zwei Minuten und
damit viel zu lang. Die beste Zeit
legt einmal mehr Magic Formel
hin: Nach weniger als 15 Sekun-
den ist der ganze Spuk vorbei. Da
kénnen auch Super Snapshot und
Action Replay nicht mithalten. Des
weiteren |48t sich der Filename
festlegen oder der Snapshot auf
Laufwerk neun speichern. Noch
komfortabler geht’s bei der Super
Snapshot zu. Zunachst wird der
gesamte Speicher in 10 bis 20 Se-
kunden gepackt, anschlieBend die
File-LAdnge ausgegeben und auf
Tastendruck ein einteiliges File
kreiert. Die Krone gebihrt aller-
dings der Action Replay: In einem
riesigen Menl kann man alles
Magliche und Unmagliche einstel-
len. So 136t sich z.B. der Save-
Mode bestimmen. Normal (dabei
werden dann eventuell vorhande-
ne Hardware-Speeder eingesetzt),
Turbo oder Warp 25. Auch die un-
terschiedlichen File-Ldngen wer-
den allesamt angegeben. Wie Su-
per Snapshot erzeugt auch Action
Replay nur einteilige Files, die vor-
her noch kurz komprimiert wer-
den. Eine Schwache haben aller-
dings alle Kandidaten: lauft der
Freeze-Vorgang, kann nicht mehr
unterbrochen werden, erst nach
dem Freezen kdnnen Sie wieder
ins Spiel zurlickkehren.

Wiahrend in der Anleitung von
Magic Formel extra darauf hinge-
wiesen wird, daB beim spateren
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Geos-Herz, was willst du mehr? Der Desktop von Final Cartridge

Laden des gefreezten Programms
ohne Magic Formel gar nichts
lauft, behauptet die Anleitung von
FC, daB das ganze auch ohne das
Modul klappen wiirde. In unseren
Tests stellte sich allerdings heraus,
daB alles nur richtig funktionierte,
wenn die Cartridge im Expansion-
port steckte.
Kompatibilitdt

Ein altes Problem vieler Module
ist die Inkompatibilitdt gegeniiber
Originalsoftware. Entweder [&Bt
sich das Tool gar nicht erst laden,
oder es sturzt friher oder spater
einfach ab. DaB es auch anders
geht, beweisen unsere vier Test-
module. Jedes Programm, ob
Spiel oder Anwendung, lief in un-
serem Testlauf, wenn das Modul
entsprechend  zurlickgeschaltet

war. Im Fastload-Modus allerdings
kam es sehr oft zu Problemen.
Testsieger in dieser Kategorie ein-
deutig Final Cartridge, dicht ge-
folgt von Action Replay und Super
Snapshot. Nur Magic Formel konn-
te nicht tberzeugen: Von den
sechs getesteten Programmen ar-
beiteten nur zwei mit dem einge-
bauten Speeder zusammen. Das
hat allerdings auch einen Grund:
Wiahrend ndmlich die restlichen
Aliroundtalente bzw. die Software
den Speeder automatisch ab-
schalten, bleibt er bei Magic For-
mel voll erhalten. Daraus resultiert
iibrigens auch die extreme Ge-
schwindigkeitssteigerung  beim
Laden von Vizawrite und SWIV.
Waéhrend bei den anderen Modu-
len der SWIV-Schnellader im Ori-
ginaltempo abléuft, beschleunigt

Final Cartridge |
Super Snapshot |

Action Replay |

Deflektor Dark Fusi Gem'X Logi

Soul (}ylal SimCiry SWIV 0

R4
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Acticn Replay
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Die Modulspeeder im Vergleich
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Magic Formel diesen Soft-
ware-Speeder nochmals um ein
Vielfaches! Programme, die die
Originalroutinen des Betriebssy-
stems verwenden oder sehr sau-
ber programmiert wurden, ladt Ma-
gic Formel mit voller Geschwindig-
keit, da der Speederim Gegensatz
zum Rest standig aktiviert bleibt.
Einzig Action Replay bietet etwas
Ahnliches an:. den Turbolinker.
Schaltet die Software wie gewdhn-
lich automatisch den Speeder ab,
genigt ein Knopfdruck, um den
Turboload wieder einzuklinken.
Natirlich kommt es dabei immer
wieder zu Schwierigkeiten. Sogar
Abstiirze muB man dabei in Kauf
nehmen. Nur Magic Formel bietet
die Méglichkeit, das Modul schritt-
weise abzuschalten, Bei den Kon-
kurrenten sieht das ein wenig an-
ders aus: Hier gilt die Devise »Alles
oder nichtsl«, d.h. entweder sind
alle Erweiterungen aktiviert oder
keine einzige. Zuerst muB bei MF
also die Benutzeroberfldche dran
glauben und danach das erweiter-
te Basic. Aber selbst wenn das
Modul komplett abgeschaltet wur-
de, kann man mit dem Unterbre-
chungsschalter auch weiterhin
Programme freezen, Hardcopies
erstellen usw. Das ist bei
allen anderen lbrigens genauso.
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Hardcopies:
schnell und prizise

Die Hardcopy-Funktion ist ein
duBerst nitzliches Feature, um
den aktuellen Bildschirminhalt -
sei es HiRes, Multicolor oder ASCII
- auszugeben. Da kein Speicher-
platz verbraucht wird, ist es eigent-
lich egal, wo und wie das Bild im
Speicher steht. Ein Knopfdruck ge-
nigt, und schon kann der Druck
beginnen. Jedes unserer vier Mo-
dule beherrscht das mehr oder we-
niger gut. Das schlechteste Ergeb-
nis lieferte Super Snapshot. Kaum
Variationsméglichkeiten und die
schlechte Druckqualitat lassen auf
besseres hoffen. Super Snapshot
kann als einziges Modul Sprites
und einen reinen Textdump vom
Bildschirm (dauert nur wenige Se-
kunden) drucken und bietet beim
Bilderladen bzw. -sichern Fantasti-
sches. So lassen sich Bilder inden
Formaten HiRes, Multicolor, Dood-
le und Art Studio speichern bzw.
Koala Painter, Artist 64, HiRes und
andere Formate laden. Ganz so
qut sieht es bei MF nicht aus. We-
der Bilderspeichern noch -laden
war hier wohl die Devise. AuBer
kleinen und groBen, schwarzen,
grauen und invertierten Hardco-
pies gibt es neben den normalen
Treibern (Epson, Commodore 801/
803) als Bonbon einen Druckertrei-
ber fir den Oki 20, der farbig
drucken kann. Die Graustufenum-
rechnung klappte allerdings nicht
mit unserem seriell betriebenen
Star NL-10. Dem Nadler lieBen sich
nur SchwarzweiBbilder entlocken.

Noch schlechter sieht es bei Ac-
tion Replay aus. Hier gibt es keine
Modifikationsmaglichkeiten, keine
Unterbrechung und auch keine be-
sonders interessanten Features.
Man kann also nur hoffen, daB der
verwendete Drucker irgendwie mit
dem Modul zusammenarbeitet. Im
Gegensatz zu Magic Formel bietet
auch AR die Méglichkeit, die Bilder
unter anderem im Koala-Painter-,
Blazing-Paddles- oder Art-Studio-
Format zu speichern. Professio-
neller als alle anderen geht FC die-
se Sache an: Ineinem riesigen Me-
nii lassen sich neben Spiegel- und
Inversdruck auch 1- bis 3fache
Dichte erreichen. Sogar 24-Nadler
kénnen mit den eingebauten Trei-
bern angesprochen werden. Ein-
fach das entsprechende Icon per
Mausklick aktivieren und fertig.
Commodore-Drucker, Epson-kom-
patible und die NEC P-Reihe kon-
nen angesteuert werden. Damit
sind fast alle Ublichen Drucker-
typen abgedeckt.

Die Zeiten fiir die Hardcopies
bewegten sich alle um die 90 Se-
kunden. Eine annehmbare Zeit.
Leider kann man nur bei der Super
Snapshot und der Final Cartridge
wéihrend dem Ausdruck unterbre-
chen. Bei AR bzw. MF ist man wohl
oder Gibel gezwungen zu warten,
bis der Drucker endlich Ruhe gibt.

1A (L¥=P
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Mit Magic Formel lieBen sich auf dem Star NL-10 keine Graustufen
ausdrucken

I .
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Final Cartridge druckte eindeutig am besten

Super Snapshot erzielte die schlechtesten Ergebnisse

Maschinensprachemonitor

Das wichtigste fiir den Program-
mierer ist natirlich der integrierte
Maschinensprachemonitor.  Hier
hat Magic Formel die Nase vorn.
Schneller und professioneller geht
es wirklich nicht mehr. Herausra-
gend sind gleich mehrere Fea-
tures: bidirektionales Scrolling,
zwei unabhangige Bildschirme,
voll editierbare Register, Vektoren,
Flags, Programm-Counter usw., al-
le Speicherbereiche zugéanglich,
samt MF-ROM, Sprite- und Cha-
racter-Editor, Floppy-Monitor, di-
rekte Disassemblierung bei Hex-
eingabe, Binér-, Hex- und Dez-
Formatbeim Programmieren, viele
Erleichterungen beim Eintippen
von Mnemonics (so muB man bei-
spielsweise kein »$« mehr einge-
ben), <CTRL>-Kommandos und
vieles weitere mehr. Der Monitor
braucht zwar fir Such-, Vergleich-
oder Transfervorgénge etwas lan-
ger als die Mitstreiter, macht aber
durch die unglaubliche Scrollge-
schwindigkeit und prima Bedie-
nung den sichersten Eindruck von
allen. Selbst <RUN/STOP RE-
STORE > bringt den MF-Mon nicht
aus der Ruhe, im Gegenteil: Diese
Tastenkombination wird genutzt,
alle Register, Flags usw. nochmal
im Klartext anzuzeigen. Mit <G>
kann dann jederzeit an den Aus-
gangspunkt zuriickgekehrt wer-
den. Leider kann mit diesem Moni-
tor - und das ist ein echter Mi-
nuspunkt - nicht gedruckt werden.

Auch der Final Cartridge Mon ist
nichtvon schlechten Eltern. Dieser
bietet neben den Standardfunktio-
nen (T, H, C usw.) zusétzlich eine
Druckmdglichkeit, einen Sprite/
Character-Editor, Zahlen wandeln,
String-Eingabe per speziellem Be-
fehl, winziger Disk-Monitor und ei-
ne Suchfunktion fir Strings. Alles
in allem macht dieser Monitor al-
lerdings einen wesentlich schlech-
teren Eindruck als der MF-Mon.
Fast dieselben Features wie der
FC-Mon bietet auch der Maschi-
nensprachemonitor der Action Re-
play. Besonders gelungen ist hier
ein Befehl, mit dem man Basic-
Befehle eingeben kann. Leider
sieht auch dieser Monitor nicht all-
zu professionell aus, vor allem
dann nicht, wenn bei verschiede-
nen Aktionen ofter mal der peinli-
che Fehler »ILLEGAL QUANTITY
IN O« auftritt. Leistungsfahiger ist
der »Code Inspector« der Super
Snapshot. Neben den Standard-
Commands wurde ein Diskmoni-
tor, Druckméglichkeiten, Basic-
Befehlseingabe, Ausgabe der I/O-
Bereiche, Kollisions-Abfragerou-
tinen und ein Video-RAM-Monitor
integriert. Leider missen auch bei
diesem Monitor vor der Eingabe ei-
nes neuen Befehls zuerst einmal
dem Rechner per Komma die neu-
en Befehle mitgeteilt werden. An-
ders als der MF-Monitor, erkennt
dies der Code Inspector, der FC-
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Mon und der Action Replay-Moni-
tor nicht automatisch.

Der Desktop

Nur Magic Formel und Final Car-
tridge bieten eine eigene Be-
nutzeroberflache an. MF nutzt die
allgemein beliebten Pull-down-
Meniis, um Files zu laden,
Backups zu erstellen, Files zu ko-
pieren, Bildschirmfarben zu &n-
dern, die verschiedensten Tools zu
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ebenfalls aus. Die angeblich nutz-
bare Maus entpuppt sich aller-
dings als Finte, denn keine unserer
Redaktionsmause arbeitete mit
dem Desktop zusammen. Ledig-
lich Joysticks oder Joystick-Mause
brachten zufriedenstellende Er-
gebnisse. Trotz allem fasziniert der
Desktop mit tollen Features. So
kénnen Sie z.B. die Fenster umher-
schieben oder per Mausklick Files
in einem Window nach oben oder

(C> DATEL 1989

IST EINME

FUER ALLE,

DIE BEQUEM BILDSCHIRHMHASKEN

AENDERN HOLLEN

{-POSITIONSANGABE

aktivieren und vieles mehr. Der
Vorteil ist, daB sich der User dabei
im Basic befindet und per Knopf-
druck diese Meniis am oberen
Bildschirmrand einblenden kann.
Einen anderen Weg schidgt hier
Final Cartridge ein: Die Geos-
ahnliche Oberfldche hat mit dem
Rest der Erweiterung herzlich we-
nig zu tun. Lediglich die DOS-
Kommandos, diverse Voreinstel-
lungen und eine interne Uhr er-
leichtern die Arbeit. Will man ins
erweiterte Basic, verschwindet der
Desktop auf Nimmerwiedersehen.
An seine Stelle tritt allerdings eine
MF-dhnliche Mendleiste, die je-
doch erschreckende 24 KByte
Speicherplatz beansprucht (ab
$A000/40960istdann alles belegt).
Beim Laden eines Programms
blendet sich der Desktop natirlich
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Der geniale Bildschirmeditor mit Positionsangaben (AR)

unten scrollen lassen. Zwar geht
bei mehr als vier gedffneten Fen-
stern die Ubersicht verloren, aber
wen stort's, Hauptsache es sieht
gut aus.

Basic- und
DOS-Erweiterung

Wer auf die Oberflache verzich-
ten kann, will sich im normalen Be-
triebssystem auch nicht unbedingt
mit den umstadndlichen OPEN/
CLOSE-Prozeduren herumargern,
sondern erwartet ganz einfach ein
stark erweitertes und vor allen Din-
gen vereinfachtes DOS. Bei Action
Replay ist das natdrlich auch der
Fall. LOAD und SAVE mit einem
einzigen Zeichen, F-Tastenbele-
gung und der Klammeraffe statt
OPEN/CLOSE machen die Arbeit

zum Vergniigen. Auch an Basic-
Programmierer wurde gedacht:
Mit OLD, AUTO, MERGE, APPEND,
PLIST (gibt Listing auf Drucker
aus) und anderen sehr speziellen
Befehlen, die z.B. Turbo Tape akti-
vieren bzw. deaktivieren, sind die
Maglichkeiten jedoch sehr ein-
geengt. Eine Basic-Befehlserwei-
terung gibt es nicht. Ahnlich Gbel
sieht’s bei Super Snapshot aus.
Fast identische Befehle und keine

DFO gleich eingebaut: Snapterm im Super Snapshot

DOS-Erweiterung mit allen Stan-
dardbefehlen und einigen zusétz-
lichen Kommandos sowie eine
erstklassige Befehlserweiterung
fir Grafikprogrammierer lassen
PEEK und POKE vergessen. Kom-
mandos wie BOX, CIRCLE, PLOT,
LINE, MIX, FILL oder BLOCK ma-
chen das Programmieren fast
schon zu einfach. Mit Multigraf
(MF-Malprogramm) gespeicherte
Bilder konnen mit speziellen Be-
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Das Unterbrechungsmenii von Action Replay

Basic-Erweiterung, dafir aller-
dings eine F-Tastenbelegung. Fi-
nal Cartridge schopft in dieser
Sparte aus dem vollen. Neben den
bereits genannten Befehlen gibtes
auBerdem so auBergewdhnliche
Kommandos wie PACK, ARRAY
oder MREAD/WRITE. Diese Be-
fehle dienen zum Komprimieren
von Dateien, zum Zusammenfas-
sen aller Variablen und komforta-
bler Nutzung des RAMs unter dem
Basic-Interpreter. Ein besonders
gelungenes Feature ist der Basic-
Editor mit bidirektionalem Scrol-
ling. Sie konnen also im Basic-
Programm beliebig nach oben und
unten scrollen. Leider sucht man
auch bei diesem Modul vergeblich
nach einer echten Basic-Erweite-
rung. Der Sieger heiBt aber auchin
dieser Rubrik Magic Formel. Eine

fehlen geladen, angezeigt und
wieder gesichert werden. Leider
vergaBen die Programmierer die
Soundbefehle.

Besonderheiten

Natdrlich hat jedes Modul spe-
zielle Features, die kein anderes in
dieser Form zu bieten hat. Auch
hier steht Magic Formel an der
Spitze. Neben blitzschnellen File-
copy- und Backup-Programmen
wurden gleich noch ein sehr lei-
stungsfahiges Malprogramm
(Koala-Standard) und eine nicht
minder schlechte Textverarbeitung
eingebaut, die auch Klassikern wie
Vizawrite durchaus das Wasser
reichen kann. Hier gilt also tat-
sdchlich: einschalten und anfan-
gen. Auch an eine 80-Zeichen-
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Karte und einen Taschenrechner
wurde gedacht. Bei Hypra-Ass-
Fans verbreitet der integrierte As-
sembler helle Freude. Er ver-
braucht keinen Speicherplatz und
kann samtliche Befehle des erwei-
terten Basics (z.B. RENUM, AUTO
usw.) nutzen.

Super Snapshot bietet ebenfalls
Filecopy- und Backup-Programme.
Zusétzlich gibt es noch ein paar
kleinere Programme wie Sprite-
Monitor, Sample-Monitor oder Gra-
fikmonitor. AuBerdem kénnen Sie
mit dem Gamemaster Sprite-Kolli-
sionen ausschalten oder die Joy-
stickports vertauschen. Die Kro-
nung ist allerdings das integrierte
Terminalprogramm  »Snapterme.
Das hélt sich zwar Gberhaupt nicht
an den europdischen Standard,
trotzdem kann man mit einem ge-
eigneten Akustikkoppler oder Mo-
dem sofort in die DFU-Welt ein-
dringen.

Final Cartridge besitztdie auBer-
gewdhnlichste Oberflache. In ei-
nen kleinen Notizblock lassen sich
Ideen zu Papier bringen, natiirlich
nicht ganz so professionell wie in
der MF-Textverarbeitung, fir klei-
nere Angelegenheiten reicht es al-
lerdings allemal. Auch an eine klei-
ne Hilfe fiir Spieler wurde gedacht.
Ahnlich wie bei Super Snapshot
konnen auch bei FC Sprite-
Kollisionen ausgeschaltet oder
Dauerfeuer integriert werden.

Action Replay bietet einen Text-
editor an, mit dem Sie Bildschirm-
masken beliebig verdndern kon-
nen, eine Diashow-Funktion fir
Diskette und Datasette, Filecopy
und Diskbackup, Sprite-Monitor,
direkte POKE-Eingabe (filir Spieler
ganz wichtig) und eine Infinite-
Live-Funktion, die den Spieler un-
sterblich macht.

Alle Module auBer Super Snap-
shot emulieren am Userport eine
Standard-Centronics-Schnitt-

stelle.

Die Anleitungen

Viele Features verlangen nach
einer ausfihrlichen Anleitung.
Was jedoch Super Snapshot und
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Magic Fomel | Super Snapsho | Final Carridge Acton Replay
Speeder | Faktor 11 | Faktor 5.5 | Faktor5.5 | Faktor 6.5
Frezer | Ja ja ja ja
Hudeopy | jA Jailiga | ja
Monitor j a j a j a j a
Extras -Malprogramm | -Kopier-Tool -Geos-dhnliche | -Screen-Editor]
-Textverarbeitung | -viele Moon?t:re Oberfliche -Diashow
-Kopier-Tools | -Spiel-Features -gull_scrcep- -Kopier-Tools
-80-Zeichen |-Terminak-Programm| DoSiCEAIOr | _sprite-Mon
Befehlserweiterung | -Centronics -Dos-Erweiterung | _centronics
-Dos-Erweiterung -Befehlserweiterung
-Centronics -Texteditor
-Spiel-Features
-Centronics

Kurziiberblick: Wer bietet was?
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Blockanfang

Blocken

ussthneiden

infugen

Lo

schen

Kopieren

Uerschieben

Action Replay dem geplagten User
antun, ist schlicht eine Frechheit.
Teilweise miB- oder unverstandlich
Ubersetzt, keine klare Gliederung
und miese Druckqualitdt bzw. zu
kleine Schrift heben diese Module
nicht unbedingt hervor. Ein kleiner
Ausschnitt aus der Super Snap-
shot-Anleitung: »Geben Sie zuerst
in den Monitor der Break vector
Befehl.« Wesentlich besser sieht’s
da bei Magic Formel aus: klar ge-
gliedert und vor allem versténdlich
formuliert. Sieger in dieser Katego-
rie ist allerdings eindeutig die Final
Cartridge Illl. Im Obersichtlichen
DIN-A4-Format mit Ausschnitts-
grafiken und sauber gegliederten
Unterpunkten macht das Lesen
gleich doppelt so viel SpaB.

Fazit

Jedes Modul wurde unter einem
bestimmten Gesichtspunkt ent-
wickelt: flr Spieler, Programmierer
oder beides zusammen. Action
Replay und Super Snapshot geho-
ren eindeutig zur Kategorie Spiele.
Mit den eingebauten Features zum
Andern der Kollisionen, Joystick-
Swapper, POKE-Eingaben und
dhnlichem sind sie fir den Spiele-
freak durchaus interessant, wenn
auch mit 120 Mark relativ teuer. Fur
Naturen, die gerne mal spielen,
aber auch viel Basic programmie-
ren, ist sicher Final Cartridge am
besten geeignet. Die Geschwin-
digkeit des Speeders ist zwar rela-
tiv schlecht, und auch der Freezer
gehdrt nicht unbedingt zum Be-
sten, der Preis von ca. 80 Mark 148t
aber alle Gegenargumente ver-
stummen. Betrachtet man den
Preis von Magic Formel, erschrickt
man zunéchst: 160 Mark sind eben
doch ziemlich happig. Wer jedoch
die fantastischen Geschwindigkei-
ten in Betracht zieht, gerne in As-
sembler programmiert, einen lei-
stungsfahigen, sicheren Monitor
braucht, den hervorragenden
Freezer des ofteren benutzt und
auch mal gerne malt bzw. schreibt,
muB sich fir dieses Modul ent-
scheiden.

Suche Blockanfang
Suche Blockende

Mach ASCII wandeln

Eine echte Textverarbeitung steckt in
Magic Formel. Uiel Zusatze wie deutsche
Tastatur, laschenrechner, 80-Zeichen-
Pisplay, Makrofunktionen und vieles
andere mehr, reizen zZum Schreiben.

o, i
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Den besten Eindruck hinterlieB der MF-Monitor

18 (A:¥gp

Textverarbeitung pur mit Magic Text (MF)
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Spielmodule

ames auf Knopfdruck

Spielemodule mit grol3er Speicherkapazitat sind

keineswegs den Videokonsolen vorbehalten. Auch
der C 64 kann solche Erweiterungen in seinem ex-
tra dafir integrierten Expansionport aufnehmen.
Knopfdruck und loslegen, das ist die Devise.

von Peter Klein

m Anfang. .. war der Commo-
Adore 64. Ausgeristet mit Ex-

tras, deren Effizienz erst viel
spéter zum Tragen kam, zog er aus
den Konkurrenten das Firchten zu
lehren. Denken Sie z.B. an den
VIC, der mit Rasterzeilen-Inter-
rupts und anderen Tricks anstatt
der normalen acht Sprites mittler-
weile (iber 120 bewegliche Objekte
darstellen kann, in der Lage ist,
Sprites per speziellem Timing Gber
den seitlichen Rand zu schieben
oder Multicolor-Scrolls mit einem
Blitter-ahnlichen Trick blitzschnell
durch die Gegend zu schieben
(der Blitter ist ein Spezialchip im
Amiga). Ganz &hnlich sieht’s mit
dem Expansionport aus. 1982
konnte sich zwar noch niemand so

unméglich. In diesen Chips laBt
sich ein Kopier-Bit setzen, das
Auslesevorgange fiir alle Ewigkeit
hartnackig verweigert. Nur das Lo-
schen des gesamten GALs hilft
weiter und damit ist natirlich auch
das Programm zum Teufel. Selbst-

Eine Augenweide und SpielspaB pur: Myth

Ein ganz schwacher Vertreter der Modulspiele: Robocop

richtig vorstellen, daB dieser Port
jemals von Bedeutung sein konn-
te, mittlerweile hat sich das Bild al-
lerdings gewandelt. So wéren z.B.
alle Multifunktionsmodule wie Ma-
gic Formel oder Final Cartridge 1}
ohne ihn Gberhaupt nicht denkbar.
Auch findige Softwarehauser ent-
deckten pldtzlich den Erweite-
rungs-Port des C64 fur sich und
brachten eine Anzahl von Spielmo-
dulen auf den Markt. Die Vorteile
dieser Module liegen auf der
Hand: Die Erweiterung wird nur
eingestecktund das Spiel kann oh-
ne Zeitverzdgerung in Angriff ge-

o Eh—rr

nommen werden. Ein anderer
Grund ist dabei noch wichtiger: die
Unkopierbarkeit der Hardware.
Wahrend ein Diskettenkopier-
schutz von Knackern mit relativ
kleinem Aufwand zu entfernen ist,
wiirde dieser bei Modulcracks un-
verhaltnismaBig hoch. Natirlich
gibt es auch auf diesem Gebiet so
manchen Profi, der, wenn es sein
muB, sogar die Hardware nach-
baut, der Verbreitungsgrad halt
sich aber nicht zuletzt wegen der
enormen Zeitverzégerung in en-
gen Grenzen. Mit GAL-Chips ist
das Auslesen und Nachbauen gar

verstandlich haben diese Module
auchihren Preis, der allerdings nur
unwesentlich hoher liegt, als der
fir die Diskette, also um die 60
Mark. So bietet beispielsweise Sy-
stem 3 das Spiel »Myth« auch auf
Modul an. Das Spielen wird dabei
zum Vergniigen: anstatt standig
auf die Floppy zu warten, schaufelt
der C 64 die Daten aus dem Modul-
RAM ins interne RAM. Das geht
wesentlich schneller als der Weg
durch ein serielles Kabel. Das
Spiel selbst ist eine Augenweide:
perfekte Animationen und viel
SpielspaB. Der Spieler muB sich
durch verschiedene Levels kamp-
fen, in denen es vor grauenhaften
Monstern nur so wimmelt. Mit viel
Nachdenken, noch mehr Geschick
und einer gehdrigen Portion Kalt-
schnauzigkeit hat der Zocker die-
ses Spiel allerdings in weniger als
einer Woche komplett durchge-
spielt. Die Grafik, die Musik und ei-
ne integrierte Sprachausgabe sind
vom feinsten. Wer Action Jump'n’
Runs liebt, sollte die Modulversion
in jedem Fall der Diskettenversion
vorziehen.

Ahnlich gut ist »Pange«. Wer 1985
in diversen Spielhallen zugange
war, wird sich mit Sicherheit noch
an dieses Spiel erinnern. Ein
Mann mit einer Waffe und als Geg-
ner viele Kugeln, die mit dem Laser
geteilt werden missen, bis sie sich
in nichts auflésen. Dabei fallen al-
lerlei Sonderwaffen vom Himmel,

mit denen den Kugel-Aliens or-
dentlich eingeheizt werden kann.
Die Spielmotivation ist mit einem
Wort fantastisch. Wer einmal die
Finger am Joystick hat, kommt so
schnell nicht wieder davon los. Die
Hintergrundgrafiken sind toll ge-
zeichnet, allein die Soundunter-
malung kommt ein biBchen zu
kurz.

Ein ganz schwacher Vertreter
der Modulspiele ist »Robocop«.
Knarre in die Hand nehmen und
als Cyborg-Polizist alles umnieten,
was vor die Wumme lduft. Dazu
kommt noch miese Grafik (allein
das Start- und Endbild sind eine
riihmliche Ausnahme) und liederli-
cher Sound. Wer auf Action nicht
verzichten kann, sollte sich lieber
»Shadow of the Beast« zulegen.
Prima Gameplay, riesige Levels
und viel knackige Rétsel gilt es hier
zu lésen. Die Konvertierung vom
Amiga ist bei diesem Spiel gelun-
gen, obwohl die Grafik durchaus
nicht das beste ist, was wir auf dem
C64 bislang gesehen haben. Da-
fir reiBt die hervorragende Musik
den verwdhnten Spieler vom Hok-
ker.

Bomico, Am Stdpark 12, 6092 Kelsterbach
Leisuresoft, Robert Bosch Str.1, 4703 BShnen

Videospielkonsole
C64GS

In England kam der ungewdhnli-
che C64 bereits Ende 1990 auf den
Markt.

Als die Konsole damals erschien,
waren manche Softwarehauser
zwar schnell mit groBen Worten zur
Stelle, diesen Versprechen folgten
allerdings keine Taten: die Unter-
stitzung in Form von vielen Spielen
blieb aus, und damit war der
CB4GS bereits zum Untergang ver-
urteilt, bevor der Konsument sorich-
tig begriffen hatte, was eigentlich
los war. Ein weiteres Problem war
der etwas zu hohe Preis. Etwa 300
Mark sollte das Grundgeréat mit drei
Modulspielen kosten. Bedenkt man
dabei, daB der Original C 64 bereits
zu einem Preis von ca. 270 Mark zu
haben war, ist es kein Wunder, daB
die Konsole nicht ankam. Vermut-
lich war auch genau das der Grund,
warum der CB4GS bei uns nie ein-
gefiihrt wurde.
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von Mario Qualmann
und Christian Dombacher

agic-Formel« erfreut sich im
Maﬂgemeinen auBerster Be-

liebtheit. Leider gibt es
auch in diesem Programm diverse
Fehler, die es zu kennen lohnt.
Fehlerherd Nr. 1 ist die eingebaute
Textverarbeitung und der anson-
sten hervorragende Monitor.

Textverarbeitung Magic-Text:
In der Anleitung wird behauptet,
man konne im Text beliebige
Escape-Sequenzen zum Drucker
senden. Magic-Text akzeptiert
aber zwischen den beiden Drei-
ecken, die man mit < Shift — > er-
zeugt, nur maximal zwei Zeichen.
Will man also den Drucker auf ei-
nen anderen Zeichensatz schalten
und den Befehl »!15« benutzen, so
fuhrt Magic-Text nur »!1«aus, die
»5« wird nicht beachtet bzw. direkt
gedruckt. Ebenso funktionieren
auch andere Befehle nicht, die
mehrere Parameter erfordern. So
beispielsweise die Zwei-Zeichen-
Befehle »SO« und »Sl« (Sperr-
schrift, komprimierte Schrift) las-
sen sich nicht senden. Magic-Text
erwartet also maximal einen Buch-
staben und eine Zahl als Parame-
ter. Bei Sperrschrift kann man sich
noch mit dem Befehl »W1i« behel-
fen, er bewirkt das gleiche
wie»SO«. Auf komprimierte Schrift
muB man als Magic-Text-Anwen-
der aber leider verzichten.

Ein weiterer Fehler von Magic-
Text wird auch im Handbuch er-
wahnt, namlich das Auftreten wir-
rer Zeichen beim Start der Textver-
arbeitung. Hier hilft dann nur ein
erneuter Aufruf. Ein weiteres Ar-
gernis ist es, wenn man zum Ab-
speichern eines Textes versehent-
lich eine schreibgeschiitzte Dis-
kette verwendet. Ein Absturz des
Programms ist die Folge, samt Da-
tenverlust.

Der 2-Pass-Assembler: Er ver-
steht mehrere definierte Opcodes
nicht:

LDY $ Adresse absolut,x
1LDY $ Zeropageadresse,Xx
STY $ Zeropageadresse,X

Diese Opcodes sind im Befehls-
satz des 6510 aufgefihrt und
selbstverstandlich ausfiihrbar. Der
Monitor nimmt sie an, der Assem-
bler weigert sich hartnéckig.

Einweiterer Bugist der seltsame
Tastaturmodus nach einem As-
semblier-Vorgang. Versucht man,
eine Zeile mit <RETURN > abzu-
andern, wird sie zwar in den Spei-
cher i{bernommen, der Cursor
bleibt aber in der gleichen Zeile
hangen. Nur durch das Provozie-
ren eines »Syntax Error« kommt
man aus diesem Mode heraus.

Der Schnellader: Hier tritt in
seltenen Fallen ein Fehler auf, den
man nur durch Zufall bemerkt:
Wenn der letzte Block eines Pro-
gramms tatsachlich bis zum letz-
ten Byte ausgelastet ist, wird er
ignoriert bzw. nicht geladen. Damit

- - . Rh—ra

Tips & Trcks
10 Magic Formel und
Super Snapshof

Die zwei mit am weitest verbreiteten Module sind
Super Snapshot und Magic Formel. Beide vereinen
Freezer, Kopierstation, Hardcopy-Modul und vieles
mehr in einem kleinen Gehéuse. Bei beiden gilt al-
lerdings, da kleine Kniffe das Handling hier und da
entscheidend verbessern.

Der 10-Befehl des Monitors

Bezeichnung
A1, Offset $0C SDC(

CIA1, Offset S08 ($DCO08)
ClA20 CIA2, Offsat $00 (SDD00)
ClA28 ClA2, Offset $08 (SDD08)
LCIA1 CIA1, Startwerte der Timer (ab SDC04)
LCIA2 ClA2, Startwerte der Timer (ab SDD04)
VIC00 Register des VIC, Offset $00 ($D000)
SID00 Register des SID, Offset $00 ($D400)
IRAST aktuelle Werte von $D011,SD012

Sie feststellen kdnnen, welche
Endadressen Sie in Zukunft mei-
den soliten, an dieser Stelle ein
kleines Basic-Programm (nur un-
ter Magic-Basic lauffahig):

10 BA=2049:BE=53248
20 A=BA : A=A-2: B=0

30 PRINT “<CLR/HOME> ANFANGS-
ADRESSE: $7;:HEX BA:PRINT

40 A=A+254:B=B+l

50 PRINT "DISKBLOCKS: “;B;:
PRINT “ENDADRESSE:$";:HEX A

60 IF A < BE THEN 40

Ein Beispiel: Wir wollen den

Fehler anhand eines ca. 2 KByte
groBen Bereichs simulieren. Dazu
gehen wirin den Monitor und fllen
den Bereich von $0801 bis SOFEF
mit $00; jetzt nur noch per

s "TEST” 0801 OFEF

speichern. Filllen wir jetzt den Be-
reich von $0801 bis $1000 mit SFF
und laden das alte File »Test« wie-
der per

L "TEST”

zeigt zwar der Monitor ganz richtig
die Programmanfangs- bzw. -end-
adressen $0801 SOFEF an, gela-

den hat er jedoch nur sieben
Blécke. Mit dem <M >-Command
kdnnen wir uns davon leicht dber-
zeugen. Die eingeladenen Null-
Bytes reichen nur bis $SOEF1. Die-
ser fatale Fehler des Schnelladers
bewirkt dann natirlich auch eine
fehlerhafte Funktion des FileCo-
pys von Magic-Formel. Kopiert
man z.B. unser Test-File auf eine
andere Diskette, wird der letzte
Block mit zuféllig im Speicher ste-
henden Werten auf der Slave-Disk
abgelegt.
Super Snapshot

Im Freezer der Snapshot ist ein
Terminalprogramm integriert.

Mit Hilfe eines PCs, einer sim-
plen RS232-Nullmodemverbin-
dung und Snapterm lassen sich Fi-
les zwischen zwei gegensétzli-
chen Welten {bertragen. Auf der
PC-Seite stellte das Programm
»Procomme« die Verbindung zur
AuBenwelt her. Zum Ubertragen
von Files stand das XMODEM-Pro-
tokoll zur Verfiigung. Der Unter-
schied zur normalen (am C64 dbli-
chen) Ubertragung besteht darin,
daB zusitzlich zu den Datenpake-
ten (Lange ca. 128 Byte) Check-
summen ubertragen werden, die
eine hohe Sicherheit garantieren.
Ist eine dieser Checksummen
falsch, wird das gesendete Paket
noch einmal Gbertragen. Bei
Snapterm kdnnen Ubertragungs-
geschwindigkeiten bis 9600 Baud
eingestellt werden. Die Ubertra-
gung eines Files mit der Ldnge von
41 Blocks bei 2400 Baud dauerte
65 Sekunden. Dabei traten keine
Ubertragungsfehler auf. Auch der
»Weg zuriicke verlief problemlos.
Anders bei 4800 Baud: Hier kann
es durchaus dazu kommen, daB
Pakete wiederholt Ubertragen wer-
den missen. Die Dauer ohne Wie-
derholungen betragt dann aber
nur noch 42 Sekunden (= 1 Block
pro Sekunde). Die Ubertragungs-
rate von 9600 Baud kann nur mit ei-
nem C 128 genutzt werden, da die-
ser mit einer Taktfrequenz von 2
MHz doppelt so schnell wie sein
Vorgénger ist.

Auch als Terminal in einer Art
»Konversationsmodus« bewahrte
sich Snapterm vorziglich. Beide
Teilnehmer konnten gleichzeitig
senden und empfangen.

Mehr Speicher

Im Buffer-Menu der einzelnen
Kopierprogramme taucht u.a. im-
mer wieder die Option »32K Cart-
ridge RAM« auf. Um diese Option
nutzen zu kénnen, muB zuerst das
Modul gedffnet werden und damit
verliet man den Garantiean-
spruch. AuBerdem sollte der Ein-
griff nur von einem Fachmann
durchgefiihrt werden. Nun tauscht
man das 8-KByte-RAM (6264, stati-
sches RAM) durch ein 32-KByte-
RAM (62256, statisches RAM) aus.
Danach sucht man den Jumper J1
auf der Platine. Dort befindet sich
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eine Ldtbriicke, die durchgeritzt
werden muB. Bei einem 8-KByte-
RAM wird der Pluspol mit dem
CS2-Eingang des Chips verbun-
den. Andernfalls liegt eine zusatz-
liche AdreBleitung am Chip an. An-
schlieBend muB das Modul nur
noch zusammengesteckt werden.

Bleibt die Frage offen: Wie kon-
nen wir den zusétzlichen Speicher,
seien es 8 KByte oder 32 KByte,
nutzen ? Dazu missen wir uns zu-
erst mit der Speicherverwaltung
des Moduls beschaftigen. Im Be-
reich von $DEQO bis $DEFF befin-
den sich neben zwei Steuerregi-
stern auch noch eine Reihe von
Routinen, die verschiedene »Sy-
stemdienste« wie z.B. das Einblen-
den des ROMs verrichten. Die bei-
den Steuerregister liegen an den
Adressen $DEOO und $DEO1. Uns
interessiert das erste der beiden.
Mit Hilfe des folgenden Pro-
gramms kdnnen wir das RAM bzw.
ROM der Snapshot auslesen:

A 033C SEI

A 033D LDY #3500

A 033F STY $FA

Das Steverregister SDE0O

Inhalt des Speicherbereichs ab $8000

SO0 - Fenster S0000-S1FFF des 32 KByte RAMs
$01 Originalzustand

802 3 _ Fenster S0000-$3FFF des 64 KByte-Eproms
S04 Fenster S2000-$3FFF des 32 KByte-RAMs
$10 Fenster S4000-S§FFF des 32 KByte-RAMs
S Fenster S8000-SBFFF des 64 B
$14 Fenster $6000-S7FFF des 32 KByte-Eproms
$16 ; Fenster SCO00-SFFFF des 64 KByte-Eproms

blendet werden. Wollen wir hinge-
genden Inhalt einer RAM-Bank ko-
pieren, missen wir den Wert $20
einsetzen, da die RAM-Banke nur
zu je 8 KByte (38000 bis $9FFF)
eingeblendet werden. Welcher
Wert statt »bank= verwendet wer-
den muB, ist aus dem Schaukasten
am Ende des Textes zu ersehen.
Nun kénnen wir das RAM ausle-
sen, aber wie konnen wir etwas
darin abspeichern?

A 033C SEI
033D LDY #$00
033F STY $FA
0341 STY $FC
0343 LDA #3520
;Kopiere von $2000
0345 STA $FB
A 0347 LDA #8380

;nach $8000
A 0349 STA $FD
A 034B LDX #8320

;1en=$20, da RAM
A 034D LDA ($FA),Y

;Byte~aus Computer-RAM
A 034F PHA
A 0350 LDA #bank

;RAM selectieren

e e
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A 0341 STY $FC
A 0343 LDA #$80
;Kopiere von $8000
A 0345 STA $FB
0347 LDA #3$20
;nach $2000
0349 STA $FD
034B LDX #1len
;(len ¥ $100) Bytes;
034D LDA #bank
;Eprom-Bank, RAM-Bank
A 034F STA $DEOO
A 0352 LDA ($FA),Y
;Byte aus Modul lesen
A 0354 PHA
A 0355 LDA #8301
;Originalzustand
A 0357 STA $DEOO
A 035A PLA
A 035B STA (SFC),Y
;in Computer-RAM speichern
035D INY
035E BNE $034D
0360 INC $FB
;nichster Block
0362 INC $FD
0364 DEX
0365 BNE $034D
0367 CLI
A 0368 RIS
Wie wir bereits aus dem Pro-
gramm erkennen konnen, befindet
sich das eingeblendete ROM/RAM
immer an der Adresse $8000. Wol-
len wir den Inhalt einer ROM-Bank
kopieren, missen wir statt »len«
den Wert $40 einsetzen, da 16
KByte ($8000 bis $BFFF) einge-

2=

=

=

S
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A 0352 STA $DEQO
A 0355 PLA
A 0356 STA ($FC),Y
;Byte in Modul-RAM speichern
0358 LDA #$01
;Originalzustand
035A STA $DE0O
035D INY
035E BNE $034D
0360 INC $FB

;jnfchster Block
0362 INC $FD
0364 DEX
0365 BNE $034D
0367 CLI
0368 RIS

Statt »bank« kénnen hier natir-
lich nur die Werte $00, $04, $10
und $14 eingesetzt werden. So-
bald sich Daten im Modul-RAM
(bei 32 KByte nur der Ausschnitt
von $0000 bis $2000), solite man
den Taster auf dem Modul nicht
mehr betatigen, da sonst alle Da-
ten geldscht werden. Es gibt aller-
dings noch eine Einschrénkung:
Der gesamte Computerspeicher
ab $1000 (auBer $D000 bis SDFFF)
wird ausgeblendet! Deshalb mis-
sen alle Routinen, die eine direkte
Umspeicherung zwischen Com-
puter- und Cartridge-RAM vorneh-
men, im Bereich von $0000 bis
SOFFF untergebracht werden.
Basic-Programme, die ihre Daten
resident (resetfest) im RAM des
Moduls halten, RAM-Disks, und
vieles mehr sind maglich.
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Tips & Tricks
0 Acion Replay (2)

Fast jeder C-64-Fan besitzt eines dieser Allround-
talente . Wir reden von Multifunktionsmodulen, die
mit Speedern, Tools und dhnlichem das Arbeiten
wesentlich entkrampfen. Mit ein paar zusétzlichen
Kniffen geht’s dann noch einfacher.

von Sebastian TheiB

Berhalb der IRQ-Routine ab-
gespielt, aber wenn, dann
wird’s ein wenig kompliziert.

Hier nutzen wir eine Schwéche
des Soundprogramms selbst aus:
Zum Laschen des SID wird meist
eine Schleife verwendet, die sich
mit »H 0000 FFFF 00 D4« sehr
schnell aufspiiren 1a8t. Es wird ei-
ne Reihe von Werten ausgegeben,
die wir der Reihe nach durchpro-
bieren missen. Die erste Adresse
ist $3454, deshalb disassemblie-
ren wir ab $3400: »D 3400-«. Schon
haben wir die beiden JMP-Befehle
aufgespurt und damit hochstwahr-
scheinlich die Soundroutine ent-
deckt. Zur Sicherheit kdnnen wir
den Speicher nach Einspringen
durchsuchen, z.B. mit »H 0000
FFFF 20 03 34«, um einen JSR
$3403 zu finden. Prompt werden
auch zwei Adressen ausgegeben,
wobei die zweite eigentlich nur zu-
fallig existiert (*D AED8-« zeigt nur
Datengewirr). Sehen wir uns also
den Bereich um $0D00 an. Hier er-
kennen wir schnell eine Tastatur-
abfrageschleife (bis $0D05), den
Soundaufruf mit Riicksprung zum
Hauptprogramm ($0D07-$0D0A)
sowie eine Befehlssequenz zum
Zuricksetzen des Bildschirmedi-
tors ($0D0OD), der ClAs ($0D10) und
der Standardvektoren ($0D13), an
die sich wohl eine Entpackroutine
ab $F000 anschlieBt. Nun kdnnen
wir sicher sein, daB sich der Sound
ab $3400 befindet und wissen au-
Berdem, daB $3403 der Play-Ein-
sprung ist. Verlassen wir also den
Monitor mit <X>, lIosen mit der
Tastenkombination Commodore-
Linkspfeil einen Reset aus und ge-
ben das Basic-Steuerprogramm
ein:

10 SYS $3400
20 SYS $3403:FOR T=0 TO 9:NEXT:
GOTO 20

Danach untersuchen wir wieder
im Monitor den Init-Einsprung mit
»D 3400« und »D 3428-« und stellen
nach kurzer Zeit und einer kleinen

D er Sound wird zwar selten au-

Verdnderung im Basic-Programm
fest, daB auch hier der Sound nur
mit einer 0 im Akku lauft. Genau
wie im Beispiel vorher, bestimmen
wir mit der Verschieberoutine das
Ende des Sounds und speichern
ihn anschlieBend mit
S"ONEWAY ", 8,3400,3E60 <RETURN>
X <RETURN>
/ONEWAY,BAS < RETURN>
Schwieriger wird es, wenn die
Musikroutine unter dem ROM
liegt. Dann muB ein Kkleines
Assembler-Programm  geschrie-
ben werden:
A COO0 SEI
LDA #8$35
STA $01 (LDA #3$00)
JSR $(Init)
LDA #337
STA $01
CLI
RIS
SEI
LDA #335
STA $01
JSR $(Play)
LDA #3$37
STA $01
CLI
RTS
In Basic séhe das Ganze dann
SO aus:
10 FOR T=0 TO 28:READ X:POKE
491524T, X: NEXT
20 SYS 49152
30 SYS 49166:FOR
GOTO 30
40 DATA 120,169,53,133,1,32,
(L-Init), (H-Init),169,55,133,1,
88,96
50 DATA 120,169,53,133,1,32,
(L-Play), (H-Play), 169,55,133,1,
88,96
Fir L-Init, H-Init, L-Play und H-
Play missen dabei Low- bzw.
High-Byte des Init- bzw. Play-Ein-
sprungs eingesetzt werden. Soll
vor dem Init-Aufruf noch der Akku-
mulator geladen werden, dann
muB vor der 32 in Zeile 40 169,xx,
eingefigt werden. AuBerdem miis-
sen die Obergrenze der For-
Schleife und die zweite SYS-
Adresse um zwei erhdht werden.
(pk)

64 er Ik

T=0 TO 9:NEXT:
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 MNitSpeck 8
fingt man. .

Die Maus als Eingabe-
gerat fiir Computer hat
sich fast (berall durch-
gesetzt. Die Modelle fur
den C 64 haben wir vor-
genommen und wollen
sehen wie sie im Harte-
test abschneiden.

von Jorn Erik Bﬁrkert

nutzeroberflaichen ist die

Maus das ideale Handwerks-
zeug, um dem Computer zu sagen
was er tun soll. Mause, die fur
C-64-Besitzer interessant sind,
werden vom Betriebssystem
GEOS, einigen Malprogrammen
mit bestimmten Treibern und von
ausgewahiten Spielen unterstitzt.

Fﬁr Grafikprogramme und Be-

~ Grundsétzlich gibt es zwei unter-

Joystickabfrage reagieren. Und
anderseits die Proportionalmause,
die analog abgefragt werden und
einen speziellen Treiber benoti-
gen.

Bei unserem Vergleich missen
alle Kandidaten vier -Teststrecken
durchlaufen und zeigen was in ih-
nen steckt. Zunachst soll jedes
Exemplar unter GEOS arbeiten,
dann mit den Malprogrammen
»Amica Paint« und »Paint Magic-.
Zum AbschluB muB jede Maus zei-
gen ob sie mit dem Grafik-Adven-
ture Soul-Crystal von Avantgardi-
stic Arts zusammenarbeitet.

Wir haben fiinf Modelle ausge-
wahit: die Commodore-Maus 1351,
die Scanntronic-Maus, die Noris-
Data-Mouse, Winner M3 und die
Datalux-Maus.

Commodore-Maus 1351

Das Modell von Commodore ist
speziell fur den C64 entwickelt
und eine analoge Maus (s. Textka-
sten). Sie arbeitet unter Geos ohne
Probleme und zeigte keine Schwa-
chen. Mit den Malprogrammen
»Paint Magic« und »Amica Paint«
kommt sie auch zurecht, da die
beiden Tools spezielle Treiber fur
die 1351 besitzen. Als Eingabege-
rat beim Grafik-Adventure »Soul
Crystal« muB sie angemeldet wer-
den, dann ist sie ein vollstandiger

Ersatz fir Joystick oder Tastatur.
Da nur wenige Spiele analoge
Mause unterstitzen, ist die Maus
nicht fur Nur-Spieler geeignet. Das
beiliegende Handbuch beinhaltet
wichtige Hinweise fur die Anwen-
dung und Programmierung der
Maus. Kleine Demoprogramme
vermitteln Wissen fiir C-64-User
die eigene Programme an das Ein-
gabegerdat anpassen wollen.

Beim Studium des Handbuches
solite der User aber vorsichtig
sein, denn einige kleine Fehler ha-

-ben sich da eingeschlichen. Um

Enttduschungen zu vermeiden,
kann man den Artikel »Mausgrund-
lagen« in diesem Heft zur Hilfe
nehmen. Dort wird die Program-
mierung einer Analog-Maus an
Hand von Beispiel-Listings in
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Winner M3

dem Spiel »Soul Crystal« - eine
Alternative zur 1351 und der

Scanntronik-Maus

Scanntronik-Produkten (Printfox, Die Maus aus den Staaten ist

ebenso wie die Modelle von Com-

Die Scanntronic-Maus ent-

spricht von ihrer Gestaltung der
1351 von Commodore und man
kann mit ihr ebenso gut unter
Geos, »Amica Paint« und =Paint
Magic« arbeiten. Dafir mussen
nur die entsprechenden Eingabe-
treiber installiert werden. Siehe
dazu Commodore-Maus 1351.

Mit dem Spiel »Soul Crystal« gab
es im Maus-Mode ebenfalls keine
Probleme. Die der Maus beiliegen-
de Software ist ein kleines Malpro-
gramm mit dem Titel »Cheeses,

Pagefox) verliefen ohne Schwierig-
keiten. Das beiliegende Handbuch
fur die Maus entspricht dem Inhalt
des Handbuchs der 1351 von Com-
modore.

Auch hier sind, ebenso wie fur
die Commodore-Maus 1351, einige
kleine Fehler im Handbuch. Das
Handbuch zum Malprogramm ist
ausfuhrlich und hilft beim Einslieg
in »Cheese«. Die gezeichneten
Grafiken konnen mit den leistungs-
fahigen Tools Printfox oder Page-

modore und Scanntronic eine ana-
loge Maus (s. Textkasten). Sie ar-
beitet perfekt mit Geos, unseren
beiden Testmalprogrammen und

Scanntronic-Maus. Die beiliegen-
de Version 1.5 von Geos ist eine
nette Zugabe und beinhaltet ein
Demo der Benutzeroberflache.

Ano[og- und Joyshdt—Mu se ]

Mause arbeiten im aligemeinen analog (s. Grundlagenartikel Mause in dieser i

Ausgabe) und werden auch als Proportionalmause bezeichnet, d.h. der Maus-
zeiger bewegt sich genauso schnell, wie der Nutzer das Eingabegeral bewegt.
Eine Joystick-Maus ersetzt nur einen Joystick und vermittelt dasselbe Arbeits-
Feeling, d.h. der Zeiger bewegt sich genauso langsam wie beim Einsatz eines
Joysticks und bei groBen Abstanden, Uber die der Zeiger bewegt werden soll,

das dem Scanntronik-Standard
entspricht. Tests mit anderen

| RAMLink

| RAMLink 1 MB mit Echtzeit-Unr DM 540~ F

RAMLink 4 MB mit Echtzeit-Uhr DM 725,-
RamLink Puffer-Batterie DM 65-

Parallel-Kabel DM 30-

| HD-Serie Festplatte

| HD-20,20 MB SCSI-Festplatte DM 799, |
DM 1050,
DM 1399~ |

DM 1749- b :
{ ® Kompatibel

| HD-40' 40 MB SCSI-Festplatte
1| HD-100, 100 MB SCSI-Festplatte
1 HD-200, 200 MB SCSI-Festplatte

FD-Serie 3,5-Zoll-Diskettenlaufwerke
“] FD-2000 mit Echtzeit-Uhr DM 475,-
4 FD-4000 mit Echtzeit-Uhr DM 599,
f{ 10er-Packung, HD-Disk. (1,6 MB) DM  35,-
E{ 10er-Packung, ED-Disk. (32MB) DM 149,

1 JiffyDOS*

f-{ C64-System (24 Pin Kernal) DM 75,
{ C64-System (28 Pin Kernal)

#{ (Bitte Seriennummer angeben) DM 75-
{ JiffyDOS SX-64-System DM 75.-
+{ C128-System DM 99,
{ 128-D System (Metallgehause) DM 99,-
1 128-D Tragbar (Kunststoffgehause) DM 99,-
| Zusatzliche Laufwerk-ROMs DM 40,-

| SwiftLink-232
| SwiftLink-Modul DM 83-
| SwiftLink-Kabel (DB9-DB25) DM 20-

| Software-Produkte

| geoMakeBoot DM 20,
1 gateWay/64 oder gateWay/128 DM 60,

4 geoCanvas DM 60.-

i JiffyMON DM 40,

* Es Ist wichtig, Ihre Computer- und Laufwerksmodelinummer

1 bei der Bestellung anzugeben. C64-Besitzer missen die

21 Serlennummer auch angeben. Ein JiffyDOS-System beinhaltet
%1 die ICs fir einen Co'r'os. er und ein Diskettenlautwerk.

fox von Scanntronic weiterver-
arbeitet werden.

kieinen Einschrankungen trotzdem gut.

FD-4000

High-tech 3,5-Zoll Hochkapazitats-
Diskettenlaufwerke fiir 1,6 MB und 3,2 MB

® Kapazitét — FD-2000 und FD-4000 verwenden Disketten mit 800K/DD und
1,6 MB/HD. FD-4000 kann zusatzlich die 3,2 MB/ED-Disketten verwenden.

@ Schnell - Technologisch fortschrittlicher Laufwerks-Controller, Antriebsmechanis-
men und eingebaute JiffyDOS liefern maximale Disketten- und Zugriffszeiten.

— Schreiben und Lesen von 1581-Disketten. Emulation von 1541-,
1571- und 1581-Diskettenlaufwerken oder Verwendung von Native-Mode mit
MS-DOS-ahnlichen Unterverzeichnissen, ideal flir GEOS, Produktivitats-Software u.a

® Leichte Handhabung - Beigefigt sind Utilities flr die Erstellung und Léschung
von Partitionen ohne komplizierte Befehle oder Vorgange. Diskette- und
Dateikopierprogramme erleichtern das Ubertragen von Software, mit BCOPY lassen
sich auBerdem bequem Sicherheitskopien des gesamten RAMLink-, HD-, und ED-
Inhalts auf mehrere 1541/1571/1581 Disketten erstellen.

@ Besondere Merkmale — Unterstiitzt Gerateadressen 8-15. SWAP-Taste
gestattet sofortige Auswahl der Adressen 8 oder 9. Echtzeit-Uhr versieht Dateien mit
Datum und Uhrzelt und Sem die GEOS Uhr

" Ein einfacher ROM-Ersatz firr Ihren Computer und Ihre Laufwerke.
JiffyDOS bietet fantastische Geschwindigkeit und Kompatibilitat.

Beschleunigt das Laden, Speichem und den Diskettenzugriff von PRG-, SEQ-, USR- und REL-
Dateien bis zu 1500%

Eingebautes DOS- Wedge mit 17 zusatzlichen Befehlen, einschlieBlich Dateienkopierer und
Bildschirmtext-Dump.

Leichte Installation in die mensten Computer und Laufwerke. Unterstitzt C64, 64C, SX-64, C-128,

128 D 1541 15410 1541 1571, 153 128-S stem unlerstutzt B4- sowie 128-Modes

Preise enthalten Fracht, Zoll und Steuer.

~ Lieferung ca. 3 bis 4 Wochen.

Preise kdnnen ohne Vorankindigung

Postfach 58 s gedndert werden.
- ht CMI 3

A-6410 Telfs, Austria Urheberrecht CMD Inc. 1992

Tel 0043 5262 66080, Fax 0043- 5262 64040

Fir Information / Bestellung
schreiben Sie oder rufen Sie an:

CMD Direct Sales

rickt man die Maus ebenfalls Gber weite Strecken. Die Arbeit verlauft aber mit
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Datalux-Mouse

Das Produkt von Spectravideo ist
auch eine Maus, die einen Joystick
simuliert. Sie unterstitzt sowohl
Geos (Joysticktreiber), als auch
»Amica Paint« und »Paint Magic«.
»OCP Advanced Art Studio« von
Rainbird-Software arbeitet eben-
falls mit der Maus zusammen. Das
Programm liegt als Disketten- und
Kassettenversion mit Handbuch

Fazit

Die drei analogen Modelle, 1351
von Commodore, Winner M3 und
Scanntronik-Maus, arbeiten sehr
gut, kénnen aber hauptsachlich
nur bei Geos und Malprogrammen
mit Treibersoftware angewendet
werden. Die Nutzung dieser Mo-
delle fir Spiele ist nur begrenzt,
weil fast kein Game analoge Ein-
gabegerate unterstitzt. Die Noris-
Data-Mouse und Datalux-Mouse,
die Joyslicks emulieren, sind fur
Geos, Malprogramme und Spiele
geeignet. Sie arbeiten mit der Ubli-
chen Steuerhebelabfrage zusam-
men. Im Preis sind die Joystick-
Mause klar im Vorteil. Der Preis
der Datalux-Mouse fallt dabei aus
dem Rahmen, da das Modell mit
dem Malprogramm »OCP Advan-
ced Art Studio=als Doppelpack an-
geboten wird und als Zugabe ein
Mouse-Pad und Mouse-Haus in
der Packung ist. Bei allen Model-
len sind die Feuer-Buttons nur
schwergéngig, was bei langerer
Benutzung zu Fehlfunktionen
fihrt. Da muB der User zur Selbst-
hilfe schreiten und die Federkon-
takte per Hand selber nachstellen.
Bei der Kaufentscheidung sollte
man darauf achten, mit welchen
Anwendungen man die Maus nut-
zen will. Fir Geos-Anwender ste-
hen die Analogmodelle klar im Vor-
dergrund, da die Mause da besser
reagieren. Andere Anwendungen
oder Spiele missen eine Joy-
stickabfrage haben, um die nicht
analog arbeitenden Méuse zu un-
terstitzen, oder einen Treiber fur
analoge Eingabe benutzen, so wie
das »Amica Paint« oder »Paint Ma-
gic« tun. Die Treiber wurden in SH
55 bzw. 50 verdffentlicht.

= Neee

~

dem Maus-Pack bei. Will man das
Spectravideo-Produkt mit Spielen
nutzen, diirfte es keinen Arger ge-
ben, denn mit »Soul Crystal«arbei-
tet die Maus im Joystick-Modus.
Bei anderen Games dirfte eine
Maus - wenn sinnvoll - nutzbar
sein. Kleine Zugabe zur Maus und
Software sind ein Pad und ein
Maushalter.

s

Noris-Data-Mouse

Die Noris-Data-Mouse arbeitet
nur als Joystickersatz und leistet
dabei gute Arbeit. Wird sie als Ein-
gabegerét fir Geos benutzt, be-
wegt sich der Mauszeiger nur lang-
sam, aber noch ertraglich und vor
allem exakt.

Bei »Amica Paint« oder »Paint
Magic« ist das Modell aber besser
aufgehoben und dann eine ernst-

64128

. TAPE/DISK
VERSIONS

e

R

o b
ot o TR T e S A R e

hafte Alternative zu Joystick oder
Tastatur. Das Positionieren und Be-
wegen ist ein Kinderspiel und man
kann hervorragend arbeiten. Da
die Maus einen Joystick simuliert,
arbeitet sie nicht nur mit »Soul Cry-
stal«zusammen. Mitihrist es mog-
lich, auch andere Spiele zu steu-
ern, immer wenn die Eingabe Uber
Maus sinnvoll ist.

Das Multicolor-Malprogramm
»0CP-Advanced-Art-Studio«
liegt, neben einem Pad und
Maushalter, als Steuersoftware
der Datalux-Maus bei

Hersteller: Commodore Commodore Noris-Data Winner-Products | Spectravideo
Vertrieb: Seemiller GmbH, | Mikra-Datentechnik, | Batavia, Conrad-Electronic, | DATA Flash GmbH,
Schillerstr. 18, Schaneberger Str. 5, | Niederhart 1, Klaus-Conrad-Str. 1, | Wasserbergstr. 34,
8000 Minchen 2 | 1000 Berlin 42 8391 Tiefenbach | 8452 Hirschau 4240 Emmerich
bzw. Mikra
Datentechnik
Preis: ca. 70 Mark ca. 90 Mark ca. 60 Mark ca. 80 Mark ca. 50 Mark
Handbuch: ja ja nein nein nein
Mausart: Analog-Maus Analog-Maus Joystick-Maus Analog-Maus Joystick-Maus
Geos: ja ja jas jas ja
Amica-Paint: | ja ja jas jas ja
Paint Magic: ja ja ja- jas ja
Soul Crystal: ja ja jas ja- ja
Besonderheit: | keine Malprogramm keine Geos V 15 liegt OCP Advanced
»Cheese« liegt der der Maus bei Art Studio in der
Maus bei Packung
Preis/Leistung: | gut gut gut gut sehr gut
64'er-Wertung: gU' g“t

Ansnaha 1/.lanuar 1993
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@ Grundlegendes dber Mause

von Heinz Behling

ie Maus, die wir meinen, hat

D ihren Namen wahrscheinlich
wegen ihrer Farbe (maus-
grau) und des langen dinnen
Schwanzes (Kabel) erhalten. Sie
gehort zur Klasse der Positionier-
gerdte, was ihren Lebenszweck
gut verdeutlicht: es geht um die
Eingabe von Positionen in den
Computer, genauer gesagt kann
man durch Bewegen der Maus auf
einer Tischplatte den Cursor auf
dem dazugehdrenden Computer-
bildschirm steuern. Das Verfahren
dhnelt also einer Joystick-Steue-
rung, allerdings gibt es doch eini-
ge entscheidende Unterschiede:
So kann ein Joystick am C64 nur
vier Richtungen unterscheiden,
nicht jedoch die »GrdBe der Aus-
lenkungs, d.h., wenn Sie also lang-
sam nach links mdchten, hilft es Ih-
nen nicht, den Joystick nur wenige
Millimeter in diese Richtung zu be-
wegen. Es passiert entweder gar
nichts oder der Cursor rast mit vol-
lem Tempo nach links.
Die Maus arbeitet wesentlich
sensibler. Erreicht wird dies da-
durch, daB nicht die Richtung, son-
dern standig Positionsangaben an
den Computer gemeldet werden
und zwar als X- und Y-Koordinaten
(Proportionalmodus). So kdnnen
auch niedrige Geschwindigkeiten
erkannt werden, da sich die Koor-
dinaten dann nur langsam dndern.
Wie miBt nun aber die Maus die-
se Ortsédnderungen? An der Unter-
seite des kleinen Grautiers befin-
det sich eine schwere gummibe-
schichtete Kugel, die ihre Bewe-
gung innerhalb der Maus auf drei
Rollen Gbertragt. Sie rollt also bei
jeder Bewegung auf der Unterlage
mit. (Damit sie dies kann, darf die
Oberfliche der Tischplatte nicht
zu glatt sein. Hier empfehlen sich
Maus-Pads, die fiir etwa zehn Mark
im Zubehdrhandel zu kaufen sind.)
Zwei der genannten Rollen sind
mit Schlitzradern verbunden (Bild
1), die dritte dient nur zur Fihrung.
Diese Réder sitzen in den Strah-
lengangen von je zwei Lichtschran-
ken. Jedesmal, wenn durch einen
Schilitz Licht auf den Sensor fallt,
gibt dieser einen Impuls ab. Da je-
des Schlitzrad gleichzeitig zwei
Lichtschranken steuert, deren
Strahlen etwas versetzt angeord-
net sind, kann nicht nur die Ge-

s

Uberall in den Computerzimmern greift sie um sich:
die Miuseplage. Ein biRchen Grundsatzwissen
kann zur Aufzucht und Hege dieser kleinen Com-

puternager nicht schaden.

Maustasten

Kontrollerchip

Lichtschranke X

Kugel

Kugelfihrung

Lichtschranke Y

Das Innenleben einer Maus: viel Mechanik auf kleinem Raum

Mausfunktionsprinzip: Uber Lichtschranken werden Bewegungen

gemessen.

schwindigkeit der Mausbewegung
(durch die Anzahl der Impulse pro
Sekunde), sondern auch die Dreh-
richtung festgestellt werden (je
nachdem, welche Lichtschranke
zuerst geschlossen wird). Aus bei-
den errechnet ein Mikrocontroller
in der Maus die aktuelle Position
und Ubermittelt die Koordinaten an
den Computer.

Die Ubertragung zum C64 ist
vom Prinzip her recht einfach ge-
I6st: Man gaukelt dem Computer
vor, es seien Paddles angeschlos-
sen. Paddles sind nichts anderes
als veranderbare Widerstande, die
vom SID gemessen werden. Die
Commodore-Maus 1351 macht
nun nichts anderes, als solche Wi-
derstdnde nachzuahmen und so

X- und Y-Koordinate zu Ubermit-
teln, die dann aus den SID-Regi-
stern ausgelesen werden konnen
(s. »Mausprogrammierung« Seite
28).

Die Maus benutzt jedoch nicht
alle 8 Bits dieser Register, sondern
nur die Bits 1 bis 6, da sonst die in
der Maus notwendige Elektronik
zu aufwendig ware.

Den Inhalt beider Register kon-
nen Sie Ubrigens auch in Basic
auslesen. Dazu reichen drei Basic-
zeilen aus:

10 PRINT PEEK(54297)
20 PRINT PEEK(54298)
30 GOTO 10

Fir exaktes Arbeiten ist Basic
jedoch zu langsam, deshalb sind
Maustreiber in der Regel in As-
sembler programmiert.

Das bisher gesagte gilt fir den
Proportionalmodus der Maus.

Allerdings hat diese Maus auch
noch einen zweiten Modus, den
man durch Festhalten der rechten
Maustaste beim Einschalten er-
reicht. Nun verhélt sich die Maus
wie ein normaler Joystick, belegt
die gleichen Anschliisse, kann
aber nur noch Richtungen, keine
Positionen Gbertragen.

Dieser Modus ermdglicht trotz
der Nachteile einer Vielzahl von
Programmen, die fir einen Joy-
stick konzipiert sind, mit der Maus
ohne Probleme zusammenzuar-
beiten. Es kann, wenn man nicht
zuden Spielefreaks gehort, die An-
schaffung eines Joysticks erspa-
ren.

Leider arbeitet dieser Modus bei
Mausen anderer Hersteller nicht
immer korrekt: Da die Joystick-
Leitungen eng mit der Tastatur zu-
sammenhangen, storen solche
Mause dann einzelne Tasten und
machen Eingaben unmaéglich. Sie
soliten daher noch beim Héndler
aufeinen Test bestehen. SchlieBen
Sie die Maus an, schalten den
Rechner ein und versuchen dann,
alle Zahlen einzutippen. Wenn
dies funktioniert, ist die Maus in
Ordnung.

Ubrigens nehmen es Hersteller
mit der Gerdtebezeichnung eben-
falls nicht genau: Nicht alle ange-
botenen Mause sind wirklich wel-
che. Viele sind nur Joystick-Ersatz-
geréte, die keinen Proportionalmo-
dus besitzen. Schauen Sie dazu
am besten ins Handbuch.




Mausprogrammierung

von Heinz Behling

M duse haben sich heute in der Computerwelt durchgesetzt,

was vor allem an ihrer, gegentiber einem Joystick, wesent-
lich héheren Genauigkeit liegt. AuBerdem ist das Gerat
klein und handlich.

Leider jedoch kam dieser Nager-Boom erst einige Zeit nach der
Schoépfung des C64, weshalb unser Supercomputer leider keine
eingebauten Routinen zur Mausabfrage aufweist.

Doch das I4Bt sich nachholen: SchlieBlich ist der C64 ja als
besonders leicht erweiterbar bekannt. Doch dazu zunéchst einige
Grundlagen zur Dateniibertragung Maus - C64: Wie aus dem
Artikel (Seite 27) schon bekannt, fiihrt die Maus sténdig Buch tiber
ihre absolute Position auf der Tischflache. Sie stellt je einen 6-Bit-
Wert fir X- und Y-Koordinate zur Verfligung, die Sie Uber die
Paddle-Eingédnge des Controlports an den SID (Sound Interface
Device) iibermittelt. Dazu simuliert sie verdnderliche Widerstéan-
de an diesen Eingéngen, die der SID in entsprechende Bytes um-
wandelt. Die gemessenen Werte finden wir dann in den Bits 1 bis
6 der Adressen $D419 und $D41A (54297 und 54298) wieder.

So weit, so gut. Mit diesen 6 Bit konnen wir jedoch nur 64 Posi-
tionen unterscheiden. Fir eine ordentliche Cursorsteuerung tber
den ganzen Bildschirm muB der Arbeitsbereich gréBer sein.

Wenn wir die Maus weiterbewegen, fangt sie mit der Positions-
zahlung wieder von vorn an, also bei 0 in der einen bzw. bei 64 in
der anderen Richtung. Sie kénnen dies auch mit einem kieinen
Basic-Programm testen. Dazu sind nur drei Basic-Zeilen nétig:
10 PRINT PEEK(54297) AND 127;

20 PRINT PEEK(54298) AND 127
30 RUN

Wenn Sie nach RUN nun die Maus bewegen, verdndern sich
die angezeigten Werte entsprechend. Sollten Sie bei 0 oder 127
ankommen, springt der Wert an die andere Seite des Bereichs.
Machen Sie bei diesem Test librigens keine schnellen Bewegun-
gen. Dadie Abfrage in Basic erfolgt, kann der Computer der Maus
nicht schnell genug folgen.

Wir kdnnen die Werte, die uns die Maus liefert, also nicht unmit-
telbar Gbernehmen, sondern missen erst einige Umrechnungen
vornehmen: Um die Bereichsilberschreitung festzustellen, soll-
ten wir uns die vorherigen Koordinaten merken. Dann kdnnen wir
vergleichen, ob die neuen Werte gréBer oder kleiner sind. AuBer-
dem brauchen wir die Differenz, um die neue Cursor- oder Sprite-
Position zu berechnen.

AuBerdem gibt es noch eine Besonderheit zu beachten: Die
Maus rauscht etwas, d. h., das unterste Bit in den SID-Registern
wechselt seinen Wert zufallsgesteuert. Wenn wir dies nicht aus-
gleichen, flackert der Cursor auf dem Bildschirm um ein Pixel hin
und her. Zur Beseitigung dieses Effekts gibt es mehrere Méglich-
keiten. Eine davon ist, dieses Bit grundsaétzlich auf 1 zu setzen.
Eine andere, die oft in Anwendungen benutzt wird, ist, eine Art
Ubersetzung &hnlich wie bei einem Getriebe vorzunehmen. Das
hat den Erfolg, daB dann z. B. zehn von der Maus gemeldete
Schritte nur noch einen Schritt des Cursors bewirken. Ein
Schwanken um einen Mausschritt hat dann keine Cursor-
Bewegung mehr zur Folge.

Schwankende Maus

In unserem ersten Maustreiber, der noch in Basic geschrieben
ist, verwenden wir die erste Methode (Zeilen 50 und 60): Immer,
wenn die Koordinaten ungerade Zahlen sind, addieren wir eine 1
dazu. Sollte also der Wert um 1 schwanken, wird einmal 1 addiert
und einmal nicht, womit die Schwankung beseitigt ist.

Sie kénnen auch einmal den anderen Weg testen. Dazu miis-
sen Sie nur die Differenzen zwischen alten und neuen Koordina-
ten mit dem Untersetzungsfaktor dividieren.

Einen wesentlichen Teil im Treiber nimmt die Beriicksichtigung
einer Bereichsiiberschreitung ein. In den Zeilen 110 bis 140 wird
jeweils getestet, ob die Differenz der Koordinaten 31 Ubersteigt.
Dann namlich fand ein Uberlauf statt und die neue Cursor-
Position (in den Variablen PX und PY) muB entsprechend gean-

nQ (FiRaa

OUSE™™

Man muB3 nicht unbedingt

Dr. Doolittle sein,

um mit Tieren zu sprechen.
Auch Otto Normal-
programmierer kann mit

einer Maus kommuni-

zieren. Ein biBchen Know-how
gehort allerdings dazu.

Die Maus, wie programmiert man sie?

dert werden. Ist dies nicht der Fall, muB lediglich die Koordinaten-
differenz zur Cursor-Position addiert werden (Zeilen 150 und 160).

Ein Problem ergibt sich aber bei unserem Anschauungs-Basic-
Treiber: Wenn man die Maus so schnell bewegt, daB innerhalb
eines Abfragezyklus zwei Uberlaufe stattfinden, wird dies nicht
erkannt und der Cursor auf eine falsche Position gesetzt. Dies
kénnen wir nur verhindern, indem die Mausabfrage so haufig
erfolgt, daB dieser Fall nicht auftreten kann, es sei denn, die Maus
hatte Raketenantrieb. Allerdings ist das nur mit Maschinenspra-
che maglich. Listing 2 ist das entsprechende Listing als Quellco-
de, Listing 3iist die Version zum Eintippen mit dem MSE V2.1. Das
Assemblerlisting arbeitet ganz analog zum Basic-Treiber und ist
mit Kommentaren versehen.

Der Maustreiber klinkt sich in den Interrupt des C64 ein und
steht dann permanent zur Verfligung, bis man einen Reset aus-
fiihren |&Bt oder <RUN/STOP> <RESTORE> driickt.

Wenn Sie das MSE-Listing abgetippt und gespeichert haben,
kénnen Sie den Treiber mit
SYS 4096
starten. Nun wird ein Sprite auf dem Bildschirm angezeigt, das
Sie mitder Maus bewegen kdnnen (verwendet wird das erste Spri-
te, die Sprite-Daten kénnen Sie nach Belieben andern).

Die Bildschirmposition, an der sich der Mauszeiger befindet,
stehtin den Adressen $D000 und $D001 und kann in eigenen Pro-
grammen verwendet werden.

Falls Sie keine pixelgenaue Steuerung bendtigen, sondern nur
den Text-Cursor setzen mochten, ist »Alphamouse« genau der rich-
tige Treiber fiir Sie: Hiermit verhalt sich die Maus genau so, als ob
Sie die Cursor-Tasten betatigen wiirden. Dieser Treiber arbeitet
ebenfalls in Maschinensprache, istjedoch als Basic-Programm in
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Mausprogrammierung

Form von DATA-Zeilen abgedruckt. Tippen Sie das Listing 1 mit

isting 4. Schneller geht’s in Assembler

m—TETTTT T — e
£BA $1000

dem Checksummer ab und starten mit
RUN ;EON "MAUS/OBJ,P,W"
Nach ein paar Sekunden steht dann die Maus-Cursor-Steue-
rung zur Verfigung. ; MAUS-ABFRAGE
£LA COUNT1=$FB; SCHRITTZAEHLER 1
P Lising 1-»Alpha mouse- steuert den Textcursor /& J e COUNT2-dC, SCHRITTZAEHLER 2
£LA NEWCOUNT=SFD; NEUE POSITION
1 PRINT"{CLR,CTRL-N,DOWN,SPACEJALEHAMOUSE, £LA OLDCOUNT=SFE: ALTE POSITION
WIRD INSTALLIERT..." <248> START:
2 AD=52891:SU=@:FOR I=1 TO 248:READ A:SU=S ; LDA #$A0:
U+A:POKE AD+I,A:NEXT I <212> STA $D00O;
3 IF SU<>34@73 THEN PRINT"{(DOWN,SPACEXEEHL STA $D001. SPRITE
ER IN DATA'S: " :STOP <131> IDA #s01; INITIALISIEREN
4 SYS 52882:PRINT"C(DOWN,SPACEJDINSTALLATION STA $DO15:
ERFOLGREICH BEENDET. " :END <174> LDA 3800
5 DATA 173,2¢,3,201,49,2¢8,7,173,21,3,201, STA SO7FS
237‘24@-34.123:165:2|1B5-19n3u153 <143> SEI - 1RQ SPERREN
6 DATA 231,287,185,142,2,153,233,207,185,2 IDA 4#>BEGIN: VEKTOREN
4,212,153,235,2087,136,2068,235,169 <148> STA $0315;  AUF EIGENES
7 DATA 49.141,20,3,169,207,141,21,3,96,216 IDA $<BEGIN: PROGRAMM
,169,6,141,241,2087,162,2,189,24 <199> STA $0314;  VERBIEGEN
8 DATA 212,188,235,207,32,188,2087,157,235, IDA #s00:  COUNTER
2371192v6024ﬁsl3-185|243-237|224 <152> STA COU‘H‘i‘l‘ INITIALISIEREN
9 DATA 2,24%,3,185,241,207,32,176,2087,202, STA COUNTZ:
2@8,224,162,255,142,3,22@,232,142 <129> STA NEWCOUNT
16 DATA 1.22@¢,142,2,220,173,8,228,201,255, STA OLDCOUNT:
240,22,142,3,220,2082,142,2,220,173 <1867> IDX #800;  X-REG INIT
11 DATA 234,207,141,143,2,173,235,207,141, TRt IRQ FREIGEBEN
144,2,1088,232,207,142,3,220,169,71 <@72> . ZURUECK
12 DATA 141,143,2,169,235,141,144,2,173,1, BEGIN: :
226,41,17,205,240, 207,246,208, 141 <185> LDA sD419; X-STEP MAUS LADEN
13 DATA 246,207,160,3,136,2408,12,42,42,42, LDY COUNT1: STEP-COUNTER
42,176.247,185,245,267,32,176,2@7 <189> JSR COUNTER; UND UMSETZEN
14 DATA 1@8,232,207,238,241,207,172,241,20 STY COUNT1; NEUEN STEP STOREN
7,153,118,2,132,198,96,148,238, 207 <248> CLC : CARRY CLEAR
15 DATA 141,239,207,56,237,238,2087,41,126, ADC $D000; POSITION
2¢1,64,176,4,160,1,208,9,9,192,73 <@32> STA $D000; ADDIEREN
16 DATA 255,24,105,1,160,2,74,201,4,48,4,1 TXA ; X IN AKKU, WENN
73,239,2087,96,160,8,173,238,2067,96 <2@3> ADC #$00; C=0 (+0) C=1 (+1)
17 DATA 49,234,72,235,86,169.86,85,17,8,29 AND #%00000001;SPRITE 1 MSB
,157,145,17,29,13 <2425 EOR $D010; VERKNUEPFEN UND
STA $D010; SETZEN WENN X>SFF
LDA $D41A; Y-POS HOLEN
LDY COUNT2: STEP-COUNTER
JSR COUNTER: UND UMSETZEN
* maus /ob * 3000' 107¢ STY COUNT2; NEUEN STEP STOREN
e i EOR #%11111111; INVERTIEREN
100£: qw37 nSel bbfq J741 enfq h741 bf STA $D001; VERKEHRT) UND
101e: 7bbé wao3 pw5Sx kéub 7alf akhy cs ; SPEICHERN
102d: zrro vhb3 bbbo vfem 7ehh 27fp bk
103c: qitp 7jha ithm achp zbvq uued e5 JMP SER31; ALTER IRQ
104b: éppe xddd 6qdé 52ha zbfp ctbl e5
105a: fguj d7dd 6zb6 znge 6xtw 6rj7 £6 COUNTER: DX
1069: v7bd uigé 1743 arob z7az r7c? ct L #300; X AUF s00
1078: gauj e64d 6upj ssdh xvyi 774d g7 STY OLDCOUNT: ALTEN UND NEUEN
STA NEWCOUNT; STEP SPEICHERN
einfacher Maustreiber in Basic SEC ;. __ CARRY SETZEN &
SBC OLDCOUNT; ALTEN STEP
G PX=0@ <@58> SUBTRAHIEREN
7 PY=@ <@87> AND #%01111111:AUSMASKIEREN
10 OX=X <@63> CMP #%01000000:
26 OY=-Y <1135 BCS CONTL; WENN BIT GESETZT
3¢ X=(PEEK(54287) AND 127) <@6@>
40 Y=(PEEK(54298) AND 127) <@82> LSR : UM EINS NACH
5S¢ X = X - (X AND 1) <@13> LDY NEWCOUNT: RECHTS, NEUEN
68 Y = Y - (Y AND 1D <171> RTS : STEP LADEN UND
78 X=X/2 <B92> ZURUECK
80 Y=Y/2 <@32>
9@ DX=X-0X <@76> CONT1:
168 DY-Y-OY <1275 ORA #%11000000;AUSMASKIEREN
116 IF DX<-31 THEN PX=PX+64-DX:GOTO 200 <1645 CMP #SFF; RECHTER RAND?
12@ IF DY<-31 THEN PY=PY+64-DY:GOTO 200 <@22> BNE CONTZ: NEIN DANNCONT2
13@ IF DX>31 THEN PX=PX-(84-DX):GOTO 20@  <248> LDA #s00; POS LADEN UND
14¢ IF DY>31 THEN PY=PY-(64-DY):GOTO 208  <@7@> RTS ZURUECK
15@ PX=PX+DX <@45> CONTZ:
2¢¢ REM KOORDINATEN STEHEN IN PX UND PY <172> ROR EINS NACH LINKS
91¢ PRINT X.Y,DX.DY,PX,PY <@91> LDX #SFF; POS SETZEN
92¢ GOTO 16 <@8@> 2 i 1 égDYzﬂggEEKSTEP
An (=™ EW Dieses Symbol zeigt an. weiche Programme
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von Christian Dombacher

fortable Fensterumgebung. Das Programm ermitteltam An-

fang die vorhandenen Floppies und konfiguriert Quell- und
Ziellaufwerk entsprechend. Die gewiinschten Menupunkte wer-
den mit den Cursortasten und <RETURN> ausgewéhit. Mit
<RUN/STOP > bzw. <RESTORE > kann man jederzeit ins Me-
nl zurickkehren.

G leich nach dem Start des Programms erwartet Sie eine kom-

Ran an den Feind

An der Spitze des Meniis befinden sich die einfachen Hilfsmit-
tel, die in jedem Kopierprogramm zu finden sein sollten. Mit
»Read Directory« wird das Directory des Quell- bzw. des Ziellauf-
werks auf dem Bildschirm angezeigt. Die eingebauten Routinen
sind in der Lage, auch mit Steuerzeichen vollgepumpte Directo-
ries auf den Schirm zu bringen. <RETURN> und <SHIFT-
RETURN > werden dabei durch einen reversen Pfeil nach links
dargestelit.

Um ein Diskettenkommando ans Laufwerk zu senden, verwen-
det man »Send Disk-Command«. Will man allerdings eine Disket-
te formatieren, ist man mit »Initialize Disk« besser beraten. Sie
brauchen lediglich Header und Id (fiinf Stellen) anzugeben und
die Diskette istin wenigen Minuten formatiert. Und sollten Sie vor-
haben, das Quell- oder Ziellaufwerk neu festzulegen, wéhlen Sie
»Set Source Drive« bzw. »Set Target Drive«.

Auch an Besitzer von zwei Diskettenstationen mit gleichen
Adressen wurde gedacht: »Change Drive Address« kann diese
Adresse wechseln. Die Anderung bleibt bis zum nédchsten
Laufwerks-Reset bestehen. Und zuletzt: Beim Verlassen des Pro-
gramms mit »Leave Sir-Copy« wird der Speicher mit bindren Nul-

len gefiillt.
Ab geht die Post

Zu Beginn ein paar Worte zum Kopiersystem: Die Daten werden
vom Quellaufwerk gelesen und aufs Ziellaufwerk (getestete Lauf-
werke: 1541, 1541 Il und 1571) geschrieben. Handelt es sich um
das gleiche Laufwerk, erscheint zwischen Lese- und Schreibvor-
gang eine Aufforderung, die jeweilige Diskette einzulegen. Ist der
Puffer (ca. 220 Blocks) voll, unterbricht das Programm den Lese-
und beginnt den Schreibvorgang (auch wenn eine Datei noch
nicht vollstdndig gelesen wurde). Ist dieser abgeschlossen, wird
an der Stelle weitergelesen, an der unterbrochen wurde.

Mit diesem System ist es nun moglich, Dateien beliebiger Lan-
ge problemlos und ohne Kunstgriffe zu kopieren (z.B. IFFL-
gepackte PRG-Files, die durchaus eine Lange von 500 Blocks er-
reichen kénnen).

Nun zum Ablauf: Zunachst legen Sie die Quelldiskette ein und
wéhlen »Copy Files« aus dem Hauptmeni (Bild 1). Darauf wird
das Directory eingelesen, und es erscheint ein Fenster mit allen
auf der Diskette enthaltenen Files (Bild 2). Auswéhlen kénnen Sie
mit den Cursortasten, <RETURN > und <DEL>. Die gesamte
Auswahl kann mit <HOME > riickgangig gemacht werden. Um

fiir das Programm des Monats

Christian Dombacher
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Herzlichen Glickwunsch!

Mit »Sir-Copy« liest

die Floppy 25mal schneller,
schreibt 15mal schneller
und formatiert Disketten

in sage und schreibe

nur neun Sekunden. Wer da
sein altes Kopierprogramm
nicht in die Ecke wirft,

mul3 viel Zeit haben.

schlieBlich den Lesevorgang zu starten, driickt man die Space-
Taste.

Besitzer zweier Laufwerke kénnen das folgende getrost iiberle-
sen: Erscheint die Aufforderung, die Quell- bzw. Zieldiskette ein-
zulegen, gelangt man mit <CRSR-DOWN?> in ein kieines Zu-
satzmenl. Dort finden Sie die ersten sechs Eintrdge des Haupt-
meniis wieder. Sie kdnnen nun interaktiv ins Kopiergeschehen
eingreifen und das Directory anzeigen, einen Diskettenbefehl ans
Laufwerk senden oder eine Diskette formatieren (an den Schreib-
schutz auf der Quelldisk denken!).
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Programm des Monats

Was passiert, wenn. ..

...ein Fehler auftritt? Dann erscheint zundchst ein Error-Fenster
(Bild 3). Die Operation, bei der der Fehler auftrat, kann mit »Try
Again« wiederholt werden. Soll dieses File jedoch Gbersprungen
werden, z.B. bei fehlerhaften Sektoren auf der Quelldiskette oder
anderen nicht behebbaren Ursachen, so wahit man »Skip File«.
»Skip All Files« iberspringt alle Files, und mit <RUN/STOP> ge-
langt man, wie schon anfangs erwahnt, ins Hauptment zurick.

sir-copy by the sir in 1992
: 63 target : 88

source

read directory target
send disk—-command ésource
send disk-command (target
initialize disk (source)
initialize disk (target)

set source drive

set target drive

change drive-address
copy files
leave sSir—-copy

Im Hauptmenii von Sir-Copy stehen diese Befehle zur Verfiigung:
Ein Schnell-Formatierer ist ebenfalls enthalten.

use <up> {down> to select
<cr> {del> to mark/unmark
<{home> to reset <spc> to

..1

iceball
bhp-virus—killer
checksummMer v
mse vi.dl
proterm v6.0
pro.keys
pro.tel
furzeditor
sound=-effekt
ultraplus
nervensaege
space collaps
bananenbahnhof
sound
sound-prg.

----Amm-

PN PN P IO
oy o o B o B e U1 o o o o B
R R
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Das Directory wird angezeigt und zu kopierende Files konnen per
Tastendruck gewdhit werden

.36 39 iceball

| 26,read error,ii,01 I: .

Sollte ein Fehler auftreten, erscheint das Error-Fenster. Sie kénnen
dann eine Wiederholung wéhlen.

Sir-Copy benutzt einen eigenen Software-Speeder und arbeitet
daher nicht mit Hardware-Speedern zusammen. Schalten Sie daher
unbedingt auf das Originalbetriebssystem um.

In der Redaktion lief das Programm problemlos mit den Laufwerken
1541, 1541 Il und 1571 in Verbindung mit dem C64 und C128 (im
C-64-Modus).
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Programm des Monats

Doch damit nicht genug, denn unter den drei offensichtlichen
Menlpunkten verstecken sich noch sechs weitere, ndmlich die er-
sten sechs des Hauptmeniis. Diese ermdglichen die Betrachtung
des Directorys, das Senden eines Diskettenbefehls und das For-
matieren einer Diskette. Dadurch kann bei Fehlern, wie dem ver-
sehentlichen Einlegen einer unformatierten Diskette, eine Menge
Zeit gespart werden. Den Fehler selbst kann man in der Status-
zeile im unteren Teil des Bildschirms ablesen.

Zu viele Fenster

Fur alle, die es gewohnt sind, ihr Kopierprogramm mit Funk-
tionstasten zu bedienen, wurde die »Kopierprogramm-Standard-
belegung« ins Programm integriert:
Funktionstastenbelegung:

F1: Set Source Drive

F2: Set Target Drive
F3: Send Disk-Command (Source)
F4: Send Disk-Command (Target)
F5: Show Directory (Source)
F6: Show Directory (Target)
F7: Copy Files
F8: Change Drivenumber

Damit Sie ebenfalls zum Turbokopierer werden kénnen, tippen
Sie das Listing mit dem MSE V2.1 ab und speichern das File auf
Diskette. Dann kénnen Sie es wie Ublich mit
LOAD “Sir-Copy”,8
laden und durch
RUN
starten.

Und nun her mit den Disketten!

Listing Sir-Copy, ein schnelles und komfortables Kopierprogramm

"gir-copy+bufanz” 0801 20dd

0b76: qxip gqebd 773k
0801: aldl pa35 fhxc 1ni7 jqdd jhbs cx 0b85: ngel gpup 7m7a
0810: iel7 7777 obtp wehq zbts iaha ab 0b%4: ipbr akpj qzzh
081f: tcbk rnxh sg37 avey 6pdi rixe g3 Oba3: r7hb aexk tebl
082e: qcho aio3 pvwj k6le u4f7 77hz ai Obb2: 2n7d 64ey 2q2j
083d: 47bl firr c53w dbly 47¢3 qtgw fz Obel: cgmm oyué yef?7
084c: 4xa7 c2pe 7gco stgm thar 7m7c au 0bd0: ybyj oxdx rgha
085b: 57y3 raSp bzq7 bhat 7oh7 uhpd 7n Obdf: 7aj7 yqu5 bhgb
086a: d7z7 ffei 73h7 khpj 4727 gami cz Obee: szvq mnau fitx
0879: tvth kjue 6zb6 oiob pw3b 7r7c ai Obfd: owaz 23bi ajh4
0888: tw3h kéke 55b6 4za7 fpad Tgub ed OcOc: o7qu zvpk qwe?7
0897: a7pe h747 7jbj samg cbré xymg dr Oclb: 1bvg nbe? 7da7
08a6: pw2z k6ke ubbb phbh 7mfa f7oh es Ocla: qrr2 wr43 ibdt
08b5: d7z7 gt73 t7ax ijoh d7z7 g37h fw 0c39: alpb 5¢7x wpyn
08c4: thdb 7m7c¢ igqn7 chpm d7z7 gyuh d2 0c48: wm71 hes7 gprh
08d3: iqn7 cza7 fpa4 7bwh 4727 ffei go 0c57: zfbm dxdf hbbp
08e2: 7rtm auwh d7z7 gt7j thab 7m7c¢ cq 0c66: pr51 kecow xs3d
08f1: catp mtgm thdb 7m7c zcsj r7de 7i 0c75: n7ox qkp4 mntu
0900: ubro w3bj 724b tiuh x243 utgr gk 0c84: g7v5 6jk4 ohbj
090f: uapj ijop djré nnge ufx7 gqwx fx 0c93: bbbb pzde 54pj
091e: gbb6 olo3 3vt2 77vf 6évb6 ylow d2 Oca2: v6ho wrdl p7x7
092d: gbh6 yffp 6¢bj u37j veg23 m5Ff bn Ocbl: astm a4tn btdd
093c: 6wej tdgl 3x75 3hfp tw53 ralp eb Oce0: 7442 wpxp 744t
094b: cge7 bxbh vgbh k5ui abbb vzed 7x Ocef: sarb yjih tk2r
095a: 62h7 eqwb x260 ahvp tbts oaha 74 Ocde: zdpf zcch uipd
0969: udmx zdnp kafa 7bbm 6trk bb7t dx Oced: 7gtp aeha paéz
0978: 74a77 7p7f ebmb 7yd5 qyao mhp3 a2 Ocfe: xo7b 7rih u7tc
0987: tefp f26r 7nr5 rdbn cdet gsji bd 0d0b: 72bp wrfp Sowl
0996: atae jehr pbge nell k7fz df47 cm 0dla: anfg hhpk v3e3
09a5: awq? 5m7j udpn k64i pvf5 fkeb dw 0d29: daq7 wh77 ybbl
09b4: hsév cjde gj7j rby7 i3mq ay52 bi 04d38: bhfs vefp avlo
09¢3: vhgs yc4p vvia 7ddi athd pt7z 74 0d47: pfl3 rgjj 7hxm
09d2: fpja e3kl uwrqg xbjh eiph zboa eq 0d56: b2gh peix 7z1j
09el: dxk7 rhgl 5ikn buqo aceg bztg d4f 0d65: 5b61 rhdp wkdx
09f0: othj 7juy xhdi sxhe 377t x377 es 0d74: sc7r nse5 aqdk
09ff: wa2] 771d 7ndh h7tx rdal qtg2 ay 0d83: e7gr stde hh56
Oale: 3xa4 a45f 7efn ebde 7zc7 eax? a7 0d92: gd3s dtpv y7xq
0ald: q7dx ra3j 7nep cc7h 7bqd cpxt as 0dal: bvbu k3jd 7aju
Oa2e: kzpr ptnh wjgn c¢l5p gdpb 7ble ca 0db0: msth 7p3a 2p7d
0a3b: 4qk2 m2b7 ue25 tacz dacm 22me fb 0dbf: isdk bxlp e4jt
Oa4a: 53dt ajri 17pi k3jn 62vt pshb af Odce: gqdd 5sje thgq
0a59: xkq3 b3jr lqdo yj7j wfdp sgjp es 0ddd: hl6j yxxb cprx
0a68: bbh5 rgxe rezj dny2 viwn g3it bl Odec: r7m7 épza jz3c
0a77: 3h2n h717 sddé ocqa djfc ecmi 7t 0dfb: x1qz ip2c awha
0a86: 7iqd 7ppc ajs7 fnem c7dj ukhy be Oela: 7xte xap7 xx51
0a95: aatp ajfi uvvw ml7j avt7 el7b ev 0el9: ry7t npkw atpb
Oaa4: 17vf 7tzr hltu htrg eegt xqai fq 0e28: bvgs brjp dcit
0ab3: iybu njii 7lej uomg aftk 2ipi as 0e37: £dln dxh7 Soxe
0ac2: uipc 7nap gdxs 71iq pygw pkéh 75 Oe46: d7c¢d fob7 ix5h
Oadl: keyq 77fo hl7v ghsf kyt3 hede dv 0e55: gedv 7sjm u32d
0ae0: jdgx 5qvk qyej d4xv inxu md7d fu Oe64: d3gi 7bpo mud2
Oaef: adpg vedj gf3z ndn4 drda a4d7 di 0e73: jmep 3gkp 3htp
Oafe: clmw a74p abpb idus ippq v3be dk 0e82: k7bd gbrg jnba
0b0d: qjgqa sh7p d7y7 uxd2 xylb 7owq dd 0e91: bec4 aaze i7kt
Oble: 5¢43 r76p 7h3f 7mno e5q7 aji7 ev Oeal: erdj p7wd xmgp
0b2b: st77 1zg7 brsw wq7a i7of bhat bk Oeaf: bsw7 771k iq42
Ob3a: zzgp gjkh f7at xpar eebt yiyt gi Oebe: xpak y2ph pdfw
Ob49: dfp7 617n tkez 7abl n4dd ngge fs Oecd: hulr 7ubo daat
0b58: t77j 2awq welf jafy hsmi r7f2 cy Oedec: q7sx £74d bs7t
0b67: ycho b7ex 7gl7 ihpt 7xal 1wv7 gp Oeeb: iuam 73hh d7tn

a7cy h7zo 3b4m bt Oefa: hgbu dkzi hph hqx7 jphm sigp fd
b7hn gh7d xsxs gg 0f09: 77ty vfga k7ej dwu7 avbb 1m7j ge
kote wShy jfhe ew 0£18: utmd ra4z yue7 7qbp jpfq vbde e4
qre5 cago 7bny cr 0f27: sj2x kv7u udia h3oq bzpq xa4i 7]
iouf w5dg kah5 fq 0f36: £5bp bSgf 7ftv aang gd7h jtdl dé
237g twy5 movp ag 0f45: th7x 1jpn h2he jd4u bbui z541 7w
sbwp week 6a4e fr 0f54: xip7 sjhp e3tp 6372 pjo3 7gvp be
7xbt nghk glhm g4 0f63: jdpf yrd2 uwox5 1tff ytd7 uimi dt
féwp fkuh sfag £3 0f72: e3rx kjlp zi7a tnmi 72xd b4b7 an
bpmk ykp7 ql7i fg 0f81: 72dk cjmj zbwl 17jx pqgx icwy 7p
Jv7c¢ ir2p uimé gx 0f90: jbl6 hg7h udoi hzdb 7m7q fgde ar
hb7p da7h 7wfé bs 0f9f: uoce ahpl 7r2r uq7r ueub kjks 7a
ayxh sdbk vser dg Ofae: jjzv hk73 rdsj chri 27h4 axsb dy
yi5p 3zdp iobd e7 0fbd: bife 6p7z j7at yl7p ydpm 7dpu ab
pnil 7cho tzdo b3 0fce: 42¥k ojj4 qtep meil 7xpl pdjl ev
vxef 55ro qaul cv 0fdb: p7jb cghy btxq qtfr 324z k552 gx
gba3 uewb udxk dk Ofea: drbm qvbp bgm7 4kzl fq50 akzt av
2ppa 7jvg s7hd dw 0ff9: jncp pheh bgtz t733 bmfd 1d12 ah
rpfu ofpq f2ly bt 1008: 7iqo a7sw qbii 7amy px7y cl7m gj
Jjpep nfqz ab5h fg 1017: eou3 m545 ggqj 7idf ufbj ujha d7
asoo zep7 7hal ap 1026: pw25 hvzp appa eqow z73n gndb fs
yd7k rwa3 ylip 71 1035: t7ir bjej bdpr 7j7r qj77 wh7b c¢5
pohw ¢73r lzoq e3 1044: epnp et7i hg7a gtgs ufpb 717r aj
7p3j ibvw xf4b gh 1053: mbré ogo2 322y apoh oidq rzej do
sbyx nwe7 v7eu ev 1062: 3qhn gdex 173e uhh5 2nx7 dpu? 7y
srpj lrto 7elx 74 1071: d7wa ed4b 7b7z syui 3yiz urc? ei
7emq zflz n7wp aq 1080: tipj q37k xcxb rzi7 hn3q mldf 7w
tbfh m5sx x2ed gr 108f: vepc raxw asr? j7na 57ek a5mt gh
3k7f uhdr akpk 76 109e: oxel vnmb 5bp7 imug azp7 2g71 di
neyr 5pej ioy7 az 10ad: t7fi yhqg dnoi 3ed4 s2gj miéh 5
azvb pnbo ober gv 10be: 76bu a3a3 r74f 7475 Schz e5e7 fo
orfi swh7 klpe ed 10cb: 7zco oagx thg] 7h4éq 54dd £615 dz
mtmd zipl xdxh 7 10da: bdev qdow sa3b gjba if7k azy7 es
alev rgh3 pji6 7x 10e9: jpff kxxr i5pl ls4e i3dp odff bt
c4zi pbhé nzce7 ch 10£8: d75a esob pdt7 oile rskh kmui 7k
67nx beyj p7aq el 1107: 7v6e mant trob 7ua7 ihir nbhh gh
2ab5c¢ cssc ubop cd 1116: djoz ddce yfpo 7d5f 3wg5 btil 76
77kq idkt 4yem bg 1125: q7hr 7fla mfbm hpbe d7b3 mjhe fy
ppzr ktbs xgbe 7o 1134: uj5x Swxk rm27 uolw boyh yjhi cr
3soy afba aopg a2 1143: pwiz 1J6j hbpb 7p7i exvj ab3f al
vg3a j7pc xtzp fe 1152: 6rb6 2hpb ugbx k6vi e2x7 eagh ei
bbfi 5afd Shtg cq 1161: twSc g6lm bnx7 migh 57el méle fz
dqy7 f7xc amal av 1170: 6sso 43g3 heps olo5 adxa 7ame ac
b3wb 3dal btub b5 117f: 63x7 1kdd 6zlv vgm7 fceo asxp an
737f nqbm huce ¢7 118e: zmp7 bbsd jmhd igpg jibt jtjg 71
vgp5 nnbf yj7a ef 119d: iqfh tbeb yutj uhgn 5xap xxzo gb
yeac 3cpp ctwb 75 1lac: yg3y 7ari 64tr ngen bdbg vech 7q
cgbe jqgu dxxk ci 11bb: 72mq dzfe jbx7 pbh3 tskl 7edp f5
7jq3 h7yl 47ea a7 1llca: h5cv ajr7 kpav 713j ya7o zxgf 75
haih xlaz ighc gh 11d9: tbhg gjee zedj ktrh ud3t igei fm
bpjl iemd mdri an 11e8: 7r7p thgy bmfm dzde zfp7 olng ae
bfoq jmgu jtpd 7g 11f7: catp crip r7gl rntp arts a7c¢2 az
puba jiza vueb ac 1206: qbaf phoj lbts cdng lbaa f7sm al
ofhl xeoq ydsp fz 1215: pg3r nn7p gbxa dgeq sai2 7xeb aj
btbf if2b 4h7f gf 1224: xi7c¢ 12el bftp a37n tkrj 7clf d4
7h7h xxvw dgbp bn 1233: clhj kf6] 3btq eauz ibxd saq7 gz
7txx pq7t 3mbk ab 1242: doub bfip 74tj qxxb hdh? bbxj 7m
5pe3 ie7r tqia bg 1251: ihha a7zf a5sr 7thr 4cpd kméx cp
htri jybr zsru fr 1260: thd7 yymi atis rcia ovzz sxte ee
djkh chpg dfra bb 126f: vrtp yal5 udgh kg2h 4gsz wit7k fk

Ausaabe 1/Januar 1993

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme

anf Nicketta arhsltlich cind

L¥gp 35




Programm des Monats

127e: geo7 lgn5 tvub zhme ufbz 4inmt ca 174e: lwpe 25vr udpe g3ke £77q x17d cn 1cla: 5fet xfgt a3cp zahk 71dp bepf EYA
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12ba: bnej 4amo 3mm3 2da3 57jh avsb e7 1788: 6pkf ct7y obeu hhe? eq4l ylow cj 1e56: qvnp hde5 ahzd x7jf cw7p ahhl dx
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144f: 2hep add7 7pe7 77bh ntp eaow bh 191d: tqpd ydpe db4p j5fc ddba saho e3 1deb: yhho qkkt b2h7 ejic ajth gbgp dm
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14e7: $7dj hody tp71 qp71 ze2d b5fp el 1995: bqop tsl5 x7is 7ji7 nta3 1lrSp co 1e63: lhoe cq7v ppaq ezfh x7ii a3l] ar
14d6: arté chqp dbbk c37d snp7 7ke7 7w 19a4: dvsa con2 62xa gajj d7wo u2y7 7c 1e72: 4ddj thdq 7vlim v35e 73nl kh7i 7b
14e5: hvwa j73q qekr nfup ghrd btdn gf 19b3: hntz az4g x7xo wypq zemb 7ppe gl 1e81: dbjp kqph zejx td4f fpfl ax7r bu
14f4: hoef 331le xfrz 2anb tvvj mkk7 ab 19¢2: xt5p 1d1d fftr ians rhex ywi7 au 1e90: 57x5 7hép d2sb dy43 t7pg ral? ds
1503: kpg7 gzgp arbz yaum gerz 4bwe ge 19d1: yeim apgg m277 ivhm 7dp7 25ad by 1e9f: 1w4d xupd ughj 7hlm 33ab xahx dq
1512: u5h7 vhaj bpxn a4px eafk vh7n ef 19e0: nchj 3170 b7¢7 jeuf 57c¢x jfol ec 1eae: b7db x773 fe2d xybu ttgh k7a7 by
1521: xdk3 jtép zzch gbjb pul4s apdx at 19ef: wxhh 5hc5 7mpa kyqd tj6y uid2 ef lebd: 4e3y psbe 3zqd jhe2 7vej ejz7 ch
1530: i3uz kkpx 3vvm tbi7 whla fkzj cq 19fe: dtsq abe7 ttbv ukpt 7e3x pbpg g2 lece: 67a7 1314 77a5 pkwz yjg7 b73f dz
153f: audb aiar ydym 4pch latf psac 7s 1a0d; stbc al7f awcy zoev 7a3m e777 es 1edb: gj70 wajh 7qlj end4 777y z3gh fa
154e: cnbb n5fi obtp 7kry dwha 2sgm gj lale: f7vl igjs edez p2in neta xrrh en leea: qirl caiq deté kaiz dbgb oagq eu
155d: 71xn rp7z lrti rm71 yba7 elel 7a 1a2b: v7fn vppx gtet kp34 7des psa3 bf 1ef9: p5tp bheh jhed nla7 7céb a75z ed
156c: ubjz zgey tjvt asw? tnp7 klmp 7g 1a3a: 7ru7 3cxu cexm hthg nlhn aaif gv 1£08: bzdq cnlu 7etx ubel 71pj tajl ec
157b: gtaq mry7 qthb iexl cenfq b7u7 cn 1a49: qhqp hi4b i5mj jfmt nrqe Smmg fe 1£17: 37bj d75f fcho yrvp 6epb aShd az
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1602: 7wha t7ix kha6 nxee jlpn 573e gp 1ad0: zqbp 2lhe isqa rakk xcaz gad7 g2 1f9e: euit rtqm obpc anhs ddwp cnnn 7t
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o
Eingabehilfe

S0 figpen Se Programme aus dem 64'er-Magazin ab

det. Der MSE (Maschinenspracheeditor) hilft bei der Eingabe
von Maschinenprogrammen (also alles auBer Basic). Alle
Basic-Programme werden mit dem Checksummer eingegeben.

Der Chedksummer

Basic-Programme werden mit dem Checksummer-Programm
eingegeben. Die Richtigkeit der Eingabe zeigt lhnen eine Prif-
summe. Diese Priifsumme steht am Ende jeder Basic-Zeile (siehe
Bild 1) und darf nicht mit eingegeben werden. Die in Basic-Pro-
grammen héufig vorkommenden Steuerzeichen werden mit dem
Checksummer in geschweiften Klammern und in Klarschrift
gedruckt. Die Klarschrift orientiert sich dabei an der Beschriftung
der Tastatur. Auf manchen Tasten sind zwei Funktionen aufge-
druckt, z.B. <CLR/HOME>. Steht im Listing {HOME]}, dann
dricken Sie die <CLR/HOME> beschriftete Taste ohne
< SHIFT >. Steht dort {CLR]}, dann driicken Sie die gleiche Taste,
aber mit der SHIFT-Taste. Die Farbangaben in den Listings rich-
ten sich ebenfalls nach den Tastenbeschriftungen. Sie erhalten
die jeweilige Farbe durch Driicken der Taste <CTRL> bzw.
< Control> in Verbindung mit einer Zahlentaste (Beschriftung
auf der Tastenvorderseite). Ahnlich verhélt es sich mit den Cursor-
Tasten. Steht im Listing in geschweiften Klammern z.B. {2RIGHT]
danndriicken Sie die CRSR-Taste-rechts zweimal. Entdecken Sie
ein {SPACE] in unseren Listings, dann miissen Sie die groBe lan-
ge Taste driicken. Unterstrichene Zeichen (siehe Bild 1) bedeu-
ten: Dieses Zeichen in Verbindung mit der SHIFT-Taste eingeben.
Uberstrichene Zeichen miissen zusammen mit der Commodore-
Taste eingegeben werden (die Taste ganz links unten mit dem
Commodore-Zeichen). In allen Féllen erscheint ein Grafikzeichen

-auf dem Bildschirm.

I n der 64’er werden zwei verschiedene Eingabehilfen verwen-

. SHIFT-Tasle
Zelenmmimer d N> dre ks

@ PRINT A%"({DOWN,SPACE.UP,LEFTJMCIOWN,RVS

ON,SPACE,RVOFF>" :GOSUB 1@¢:PRIN "
GOSUB 10¢:PRINT A$"(RIGHT,SPACE

3@ GOSUB 1¢@:PRINT A$"“(2RIGHT,SPACE,DOWN,L

EFT)A" :GOSUB 1G@APRINT AS'CZRIGHT,DOWN,
SPACE, DOWN, LEFT{R) @

@ 64’er (DWOJOK -Taste
und <M> deiditsn

<133>

tude kenuzeden, Prinfowmme (ickt 2w gdoia)

1 Basic-Programmbeispiel aus der 64’er. Fiir die erste geschweif-
te Klammer in Zeile 20 sind folgende Tastendrucke erforderlich:
linke CRSR-Taste, lange TASTE, SHIFT linke CRSR-Taste, SHIFT
rechte CRSR-Taste.

Der MSE

Den MSE gibt es in drei Versionen. MSE V1.0 von Ausgabe 2/85
bis 6/90. Den MSE 2.0 von 7/90 bis 4/91 und den MSE V 2.1 seit
Ausgabe 5/91. Alle drei MSE-Versionen sind nicht kompatibel zu-
einander.

Mit dem MSE (Bild 2) geben Sie alle Programme auBer Basic-
Programmen ein.

1. Laden Sie den MSE von Diskette und starten sie ihn mit RUN

2. Nachdem das Hauptmenii erschienen ist, steht der Cursor
auf Programmnahme. Driicken Sie <RETURN>.

3. Jetzt kdnnen Sie den Namen des Programms eingeben. Den
Namen finden Sie in der ersten Zeile des Listings aus der 64’er,
das Sie eintippen wollen. SchlieBen Sie den Namen mit
<RETURN > ab.

4. Nun steht der Cursor wieder auf Programmname. Fahren Sie
den Cursor mit den Cursor-Tasten auf Startadresse und driicken
<RETURN>.

Ausaabe 1/Januar 1993

5. Als nachstes kénnen Sie die Startadresse, die ebenfalls in der
ersten Listingzeile steht, eingeben (z.B. 0801). Die vorgegebenen
Zeichen brauchen Sie nicht extra zu léschen. Driicken Sie da-
nach wieder <RETURN>.

6. Verfahren Sie mit der Endadresse genauso wie mit der Start-
adresse, nur daB Sie natdrlich die hinter der Startadresse angege-
bene Endadresse eingeben.

7. Nun kénnen Sie schon mitder Eingabe beginnen. Fahren Sie
dazu mitdem Cursor auf Start und driicken Sie <RETURN>. Sie
sind jetzt im Eingabemodus und kénnen das Listing so eingeben,
wie es gedruckt ist. Alle Buchstaben und Zahlen werden ohne
< Shift> eingegeben, auch wenn sie groB gedruckt sind.

Progommnowe  startadresse Eudodresse
GG

0801:
0810:
081f:
082e:
083d:
084c:

apdl fa35 fhxc 1lw6 fEff f5ef fou
xv3t 1bdy 6éxfh qtgw ppfx ikddfay
uvgf immj zfam mj5v ukel utgt{dd
vfwi ckel asbz 4jhl 3vwy ayeiffa
ffbz 4jhh pvwt ybxf tkok ckafffl
vpfy zlpa 4cho kjhf pupj sx3elcz

?@fsuum&«

(2] Maschinenprogramme (hier ein kleines Beispiel) miissen mit
dem MSE V 2.1 eingegeben werden.

8. Wenn Sie am Ende der Zeile angelangt sind, kommt die zwei-
stellige Prifsumme, die Sie aus dem Heft ebenfalls abtippen mis-
sen. Stimmt die Priifsumme, dann sind Sie schon in der ndchsten
Zeile. Stimmit sie nicht, kommt ein Brummton und der Cursor steht
auf der Priiffsumme. Es ist irgend ein Zeichen in der Zeile noch
falsch. Korrigieren Sie es und geben Sie die Priifsumme neu ein.

9. Wenn Sie die letzte Zeile eingegeben haben, ist das Pro-
gramm komplett in Inrem Computer. Nun muB es gespeichert wer-
den (Sie kbnnen auch zwischendurch speichern). Driicken Sie
dazu die F5-Taste. Das Programm wird dann auf das im Hauptme-
nli angegebene Gerét (normalerweise 8 fir Floppy) gespeichert.

10. Jetzt kénnen Sie sich an Ihrem Programm erfreuen. Priifen
Sie noch, ob das Speichern auch geklappt hat, mit <F2> <$>.
Sie sehen dann das Inhaltsverzeichnis lhrer Diskette. Wenn die
Datei, die Sie eingegeben haben, ohne einen Stern hinter dem
Namen zu haben, zu sehen ist, ist das Programm gespeichert.
Verlassen Sie dann den MSE tiber den Menipunkt Ende aus dem
Hauptmeni und laden Sie das Programm wie im jeweiligen Arti-
kel beschrieben.

Eingahilfe auf Diskette
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i i—installdpack. o x cams

|erinneruna (pit isaz u&;} i ‘
er I epu( er nsert disk — min. $if80 bytes ¥ree

Verschiedene Files in ein einziges zu packen, ist
seit dem ARCER nicht mehr neu. Der Filepacker
setzt da allerdings noch eins drauf: Erstens ist er
mit fast allen Speedern kompatibel und zweitens
komprimiert er das erzeugte File mit einem Se-
quenzpacker auf eine akzeptable Grél3e.

von Christian Dombacher

verschiedene Files auf Diskette, die eigentlich nur den An-  per Entpackvorgang ist erfolgreich verlaufen

wender beim Kopieren mit einer Filecopy verriickt machen.
Besser, Sie nehmen den Filepacker, machen aus vielen Files ein
einziges und kénnen das dann ohne Probleme kopieren. Der
Empfanger ladt dann nur noch dieses File, startetes und betrach-
tet bequem vom Sessel aus, wie die Files automatisch erzeugt P ' et e
werden. Der eingebaute Packer macht’s thnen noch einfacher, from Sled4? +to $B8Bae . saving +51584
Platz auf Diskette zu sparen: 30 bis 50 Prozent sparen Sie im Ge- . e
gensatz zur Einzel-File-Version. Der Filepacker eignet sich ideal
zum Archivieren von Dateien. Das lastige »Gehért-das-File-nun-
dazu-oder-Nicht?« hat ein Ende. Nach dem obligatorischen Abtip-
pen, Speichern und Starten, meldet sich das Tool mit der lapida-
ren Bemerkung »insert Disk!«. Legen Sie jetzt die Diskette mitden
zu packenden Files ein und driicken Sie eine beliebige Taste. In
einem kleinen Window kénnen Sie jetzt mit den Cursor-Tasten
scrollen und mit <RETURN > die entsprechenden Programme
auswihlen. Der letzte Eintrag sTAKE SELECTION EXIT«leitet den
eigentlichen Vorgang ein. In der nun folgende Leiste konnen Sie
kleine Erinnerungen (Sinn und Zweck des Files u.4.) eingeben,
die beim spateren Entpacken angezeigt werden. Haben Sie auch
das erfolgreich hinter sich gebracht, linkt der Filepacker zundchst
alle Files zusammen und fangt danach an zu packen. Je nach
ProgrammgrdBe kann es durchaus zwischen einer und finfzehn
Minuten dauern, bis Sie den Filenamen lhres gepackten Files ein- install {c) by the gir
geben kénnen. Die Hexzahlen am oberen Bildschirmrand zeigen ‘ :
zunachst an, wo der Packer gerade im Speicher wiihlt, danach,
wieviel Bytes eingespart wurden und in welchem Bereich das Pro-
gramm endet. Zum Entpacken der Files missen Sie nur das er-
zeugte File laden und starten. Der Repacker fordett Sie jetzt auf,
eine Diskette mit der geforderten freien Anzahl von Bytes ins Lauf- Y :
werk einzulegen. Nach Tastendruck werden die Files automatisch sir—-install +£sgck
entpackt und auf der Diskette angelegt. (pk) pit s demo,p:

testfile;p
take selection

Programme die nachladen, haben es leider so an sich: viele

rsir"instal‘l {cy by the sir in 1

name: 1 i testrilell

i-install,p
rtalltpa

Wir kénnen trotz austihriicher Tests nicht garantieren; da das Utili-
ty mitjedem Programm funktioniert. Autostart-Files oder Originalsoft-

ware sollten Sie unter keinen Umstdnden mit dem Filepacker behan-
deln. Um sicherzugehen, ob alles hundertprozentig geklappt hat,
empfehien wir Ihnen nach jedem Vorgang einen Probelauf (also FP-
File laden, starten und entpacken lassen).

D

“filepacker” 0801 1436 085b: 7gw7 j7nf 6ghn 2hpe d727 g3as 47 08d3: d7z7 fsb3 7fq7 zhat 7osj psb3 e5

086a: ydc4 7eub 7dpc h75p ajq7 hhat bd 08e2: 7gtb 7m7c z7en phat 711f raeh ds
0801: aldl ha35 d7yc 7myx dajd pqi7 d7 0879: 711f raxp 7vq7 that 7nbz simh cp 08f1: zckn phat 7oh7 uhpb d7z7 ffei 75
0810: jmdu &777 7777 7777 7777 Tiex cb 0888: pvuj kéte 55rv6 Gaox dad7? glox dj 0900: 72hn 2hph 4727 gtgf ud7h kjed fy
081f: udex zdnp udzh j7m7 xr3t pbdy ec 0897: pwbz ké3e 62tb Tm7c z70j dba7 d4 090f: 6oxd tawz ehs] qqw2 ykho ejc7 am
082e: 677m grhi afls £73h zcxj réte 76 08a6: fpaz 77td ufbz nfee éqrz oaow be 091e: trté6 7hue 533n kjmp 7oco pnde gf
083d: uzbr 2jhv pvwx jkrl 777p 2zx77 br 08b5: twsv kjde 67pd p7z1 bl75 phat aj 092d: 55r6 yymi v7al méle é6rx6 obdq ap
084c: nxki 5duy phdy s27g ycho o2pb gr 08c4: 7oha yh7c prt5 phat 7ox7 ghph ca 093¢: 6rim a5fd ukx7 ulow x231 ménf cm

b4 er)
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094b: uhhn yypa 4xpm aiod ydey 7fnf bv Ocfe: 6atj tza7 7spb6 77a7 5bea 3elm dl 10ad: u5bw wasz pzxz d71f v7pf gewv aa
095a: 7epd qlo5 pw4j rbde 6mtj 16vp ag 0d0b: 17jt x6hl vydj kdfp 7itf aiup dt 10be: jlsa a5a7 mf52 cjeb ov7r 747q e
0969: 7kco 6qw5 5bgm ahei f5bp c¢jh2 7x Odla: sko6 bdum m7as pxf7 dkem a5st fe 10cb: s7tp 6ski fbsk ayup edby 2sxd b2
0978: qth4 7val kfsd xd7h seS5p iuas fo 0429: aez3 hete t2j7 yghb 5¢3v 7rdj gb 10da: lbre xhhw tu25 r7ep c5ar f4wi gx
0987: fuzx jha7 aafa 7b7e a63s kegbf dn 0438: d7ea jnjh pi37 zehm m7tp 5bip fn 10e9: 75bw mhpd hxd3 6bgx 73tz d72k d2
0996: vjog yl45 vdk5 7hey atqp vffm fs 0447: yd4i 7oin jdxn thad bbxm wéed fp 10f8: djabé rxeb aieg nysv hd3m c4pn d5
09a5: ppha pfe3 deqe jhr7 xwa2 f7qk an 0d56: 7ipb hjg4 jajd br5j 31e3 bggl fb 1107: jefj ddj5 ydek 7jvi 7zx7 27wp fv
09b4: palj 4deg 7pft dph7 qrte psdj ff 0465: r7pt jvbi jrme ehst t7kb afss 75 1116: 7x3n rabj tsdl 7nch e2tp mj7b da
09¢3: ubpb lzrx 17p7 pell 6rpa jsqb dw 0d74: u5fc hdl7 5714 djhj avip ldie ba 1125: a72b hfev eksj j3le nbq7 pagsp fv
09d2: kho7 gefa gbpn noac 7jf7 4esk al 0d83: 4xz7 xdbt kdfz 2p7t 1bq7 ahb7 ey 1134: 3del utgx ctyp xnbl 1lthb aoxq fh
09el: lcqf xbbs gx31 npac dtdf i7ub eo 0492: dbjp tmzw arvm 7ufi ekhb eh7t ei 1143: ipaq bffg y7vr resr 17td fjku f3
09£0: mjbp de3e 3adj 7ai7 j4v2 6006 cn 0dal: q72g 7ani esho sa7b dxvk ckdh gs 1152: ufae akjc tdpc bniy fib3 ut7s el
09ff: t7hh pmni dexo srbf kvq7 ch7h dp 0db0: qbh6 urf? 7gho kqpb tk4j j7uq bo 1161: bxps 3ire bwpd zpjn sacd ravm 7s
0ale: qytp gedd e5ql cdbn apg7 j7jq en 0dbf: mzqj yjh? dajp 3sd7 awho cjx7 74 1170: jndd k7iz zfba hvhb hufu 7uby ey
0ald: hwqr 7ctv cvdq shda galg 73ft be Odce: cthz rxdz uhdv njvg x3c¢7 qk7z ar 117f: 22d7 xbjn hefé g7ta qrj3 d7x5 7g
0a2c: nsag bay7 v3dl za4b homx ctah aa 0ddd: pzbz 2jul 6try aalp d7ec qjue ff 118e: izm7 ztze igbt gghr chsp 7ibo cq
0a3b: 7td5 spdy nyae uébi arlw ozgy bf Odec: raed ulgp gjjé ajdq dxuh gjpd ah 119d: ivth hubo wieh hha3 em7u lrjn b3
Oa4a: ntke p2l7 ajfv t75x se3a mmse gf 0dfb: adbp lidp jemr xba? 46vr 7pwv br llac: h3pb wpak 7pnh cpfec aldl ha35 ee
0a59: se3q 1f43 xjqk wjpf tvxe iolb bg Oela: ebnw 7lmh 3dyb ykki kxbz zzpc am 11bb: d7yc 7myx dajd pqi7 jmdu ek3ec f6
0a68: tbso 4igb r3kt usdt qjq7 wh7r dx 0el9: odl3 kio5 gevr epue 66vy sl7s et 11lca: 7dew pg2x bghj rmde 7fpl ini3 dr
0a77: 34pl 7174 ud7t yq3t dhpa aao7 gf 0e28: ocs7 clo5 xx7u qgeq dvab 4tgd cb 11d9: xaxp g577 2b36 zbdy flax qtgp aé
0a86: apza u47j ut4a 2sia v7ar 74p7 ge 0e37: 3215 7jzu pxlf sbel t3pt sbyx dw 11e8: ip77 czav hb3w fbly 4pe3 qtgw fs
0a95: x34x 7seg 7507 okxi 17og clde e5 0e46: nvyp amha 4d7i j7k7 db7p shs3 7r 11f7: 4xad 3ope 7geo sc36 7nfu rlin a2
Oaa4: vgp7 tlxn p7nb ab7j trxj mlni dg 0e55: te7o r717 q7dr mppu ta3j rhdy c7 1206: z7kj d7iz a2e7 hhdw 73h7 khpj cu
0ab3: bgha 3zgr tgs5 mlnh ysnu a37g ak Oeb4: m3cx qtgz gapg qve4d 6xfj raup ae 1215: ynbz sing xfuj kdat sebp qrue 74
Oac2: 1ksk atfx eh4p uctq z71x u3fh g3 0e73: asuz résb urvv wrx7 nzéz z27c¢ c2 1224: 6bb6 5ite 6xgh zgwl vrp7 d2cy bx
Qadl: xzxw rn7h d767 wqup ahqr 7rrt at 0e82: jbtk yknm bp3n rjg7 4jp7 gkdd cv 1233: pvsq qfce t305 cbke ubbé phbh ek
Oae0: nghk g7hl uxlh 47au j167 glar 7o 0e91: u77j 2qu3 vf4y ckg7 yvr2 yrhs bf 1242: bwHa fprb 3hn] 773d uf53 q37h ad
Oaef: px5y q3mx m53a jori ajhz xz7u 7j Oeal: zcwb kkwi xbfp agb5 ubdu 5708 c5 1251: qklt ghpm u7hn mjbl kp74 uayx bb
Oafe: ykp7 ql7i mébe zrxj n3hp pjzl a4 Oeaf: ug7n jyxa uzbw oakv pw51 7c67 gn 1260: bhyb 7aeh zckn peab ajq7 dk4a d3
Ob0d: w7dz k1k7 hayp 1x7a 7hb7 pda7 f7 Oebe: enwx kémi brbé wjis jbsSh e4zl bf 126f: q7bm al2mb a7pc h75p 3ztp aamh fq
Oble: hb7h u75f twsc kéie u3?7j fm7h da Oecd: oxgv p7pp 66hf ubfi pxl7 nakd fv 127e: ts846é 7rpf 6hub mjff 6oem a3uh aa
0b2b: 73ho xscc ahpb jb27 nef5 xgal bf Oede: udsh z2nn p4w7 fs7k yqlp pntm fj 128d: 1brj s3ab tw2s piga btaq teqx cj
Ob3a: zcsa ebhp 7gSa ckhp frvf 7rvi ds Oeeb: mévp pe3m n7as 7jbl fdhz k451 ev 129¢c: pw2z kége ufxn bmo4 pwSk mbdq gé
0b49: qedp atax 1n7h 1phy hs4éh 1527 bi Oefa: acx7 mb42 7btp pnge 55f6 5Sncx as 12ab: 6rlm a5fd ukx7 ulow x231 ménf ct
0b58: t24j i53f 6rbo zxdf 6zbo 572u bx 0f09: obf6 3dqd nxat gchb bofh fecdm ds 12ba: uhhn yypa 42ph dghe 6wdp od7y as
0b67: doke c5zh djgz r2vj 3sag 7a2b cy 0f18: 71iy e561 bff6 zdpx ug?v krex d2 12¢9: xx7v 7req 6zb6 thsn 7whv qig5 e
0b76: uzcz rwlw 3xej yspk ds7f 2rvp 7i 0£27: udif jémh v6a7 3ve7 ig5a 7web dw 12d8: z7al m65f 62xj ete7 ud2x j7mi gf
0b85: 45tw zr4i hahe zexw uevy h77h cn 0f36: md7z p2pb 66ta p7mi 7fbw chj3 dw 12e7: enfq ctbx ip7p qzvh xdmp f5po cy
0b94: brbé txee uqdj kkjh hgxx oael cd 0f45: 56xn grep 6gso 637h xy34 a3mi gbé 12f6: dypn ejhw qtld redm dap7 he3m aa
Oba3: ze43 qe7k 7¢i5 7all ilxp wzfp fv 0f54: djbw 8jg6 nkru dngt noré 2aku dn 1305: dghj rb3m pxal iobe ta22 ro7i ca
Obb2: 5zgc 37z1 pded 73tr gdxb ube3 7x 0£63: tuz7 ay5f nweg iptt dfxd skuc ga 1314: sd77 ib7p 55t5 wh7h tvo4 kkh7 ag
Obel: ccul abbu 13pz rjeb 6igh 1nd7 dy 0f72: 7oh7 v34i 7bta q57p ydbi 7bmr fj 1323: a7ee rbq7 hdah j7tf vpre xtei gs
0bd0: uvrz eka7 ldgd cxya sije lheh dq 0f81: edpa vjpk 7tio dapb z7rz j4ni cc 1332: 47i2 yjh7 ibpo 6req woho waew fd
Obdf: 5ba3 t7al 31px pae7 7hx7 21ml 7e 0f90: 7fxa S5hfy b7vg 57j1 5dhg td3d fj 1341: madj gqnmt zxdz ynmu qrv2 smv7 ah
Obee: se77 g37f bpw3 qtgs 4xtb fxeb d2 0f9f: nzbg nraf nfbé ydap eef7 lciz fd 1350: abwk smxi pvw2 sn7i uj32 rbmh ef
Obfd: hbpm tbw7 qt5y bbum akgf xh7y aa Ofae: fjlh glof 6147 ubof nz4j v421 bx 135f: dbm7 qyuw tv2q pym2 pvé4z koei gs
OcOc: pxmi 5abs ja27 crdd rvhj bgmd ea 0fbd: mtas qvaz dgar il7r udvs fxs3 gt 136e: 7bb2 x27x mdel j7vp wvtq ih7i ex
Oclb: vfzn dble bsh7 2fgp 4bbi 6plh ao Ofce: x3fb d6md iqix xsak qwt7 idez el 137d: d70j vhgd 66x0 vsgb 6rld gqbrh ch
Ocla: hynf aivi evi7 acfu ycdy 2t7e c7 0fdb: 3u5l uss2 3ttq 2up2 1t5w qgvb af 138c: dbi6 mimo gerz zegq 7eed uahj 7r
0c39: x770 asdh ydf4 7atx tzvj ikk7 7j Ofea: pavf 572f occo ot7p xuip kéée ax. 139b: uddh knui 1fb2 rhfu 5nr2 th7l dk
0c48: yp57 g3e3 ydpi anfi pbxk hkfb 7d 0ff9: obp7 adoz 324m 77wf 6émpd qagh cc 13aa: 4vr2 rhey 4vp7 7mwx peti yaa7 aa
0c57: dlts 5uhi irm7 vreq 6idx adoz cw 1008: 1772 c6fq 62h7 krf7 66ho jokx bk 13b9: 2g5k 7feq uppm 220f usho eimm fc
Oc66: xxpz 7Krg t7bz rey? ahfi 7xeq gb 1017: sd6l gqkdm 6érbt uéja i7cw vhé5 dé 13¢8: dtem 7ami wib4 e66f uwhn fsab el
0c75: mjl7 1jdx iabk ksa7 ixfo abkh fe 1026: 3u4f rdge onx7 1h5p 3rla pyo5 bs 13d47: 5xh7 57ds huie hhbd ieit vghn dr
0c84: mbge uh7r iqwp 3pr3 c5u7 unin c5 1035: jgx7 olei 7bh7 kbgp bkhn 6bfd de 13e6: iwiu xkq7 dqle 71a7 hilx 7517 br
0c93: atya cp7x zc2l tgsx arbe rh77 ds 1044: nfh7 wrdd nfpf 3e2r cb4w gig5 be 13f5: hzdw xghm 77fp zrjn jmjd bsbl c2
Oca2: mbtk s3uh adlf antf vbtp clux gj 1053: th7h mésh irl7 5pgr j2hd révi 7g 1404: hejd rszn daat 5sjp igbu irg7 7a
Ocbl: kztp ihqj tbu2 zhpt n7bs amt7 ae 1062: 75x7 vub6 pbvv 7sdb m3cq ixsp dp 1413: elvr 7tbr hulu fhbs ja7t f£qi7 cn
Occ0: vsbu zv37 r26s d7ub g7dq akié 7w 1071: 24hh ph26 7120 ncé7 ubzv 14fs ce 1422: dfpo g2cy nszg pne3 o7nm hllp cx
Ocef: 7oh7 ghiu clnx kbgi leef ahbp ai 1080: gkqv agsu b7d2 zbhd 7hlf od7e f4 1431: bd77 7qs7 7cép abx7 6370 57e6 fj
Ocde: ibtr ezb3 t7hr uini dkxn 3eyh dv 108f: b7hx tmgz 4g72 3b62 4dih j61f c4

Oced: 5ntr y3pn 3k4] srei bdb7 qb7p gv 109e: ospa nb5m xwl7 46ge uzuj kéoe ai Mit dem MSE V2.1 abtippen: Filepacker

LASS MICH RATEN : DU HAST | | ’ . WIE KANNST
DEN COMPUTER GENAU VOR WISSEN 7 , WARNUR SO
EINEM JAHR GEKAGET, WAS 7 | || NE AHNUNG ¢
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C-128-Listin

Trace 128

Mit dieser neuen Trace-Routine ist die Fehlersuche
in Basic-Programmen ein Kinderspiel. Auf dem
Bildschirmrand haben Sie alle Befehle unter Kon-
trolle.

von Paul Guidenaar

ben und starten es zum ersten Mal. Der Computer beginnt mit
der Arbeit und rechnet, rechnet und...

irgendwann reiBt Ihr Geduldsfaden und Sie beenden durch
<RUN/STOP> <RESTORE>> oder gar den Reset-Taster die
vermeintliche Endlosschleife.

AnschlieBend beginnt die Prozedur der Fehlersuche. Und das
ist nicht immer einfach, weder auf dem Bildschirm, noch mit
einem Listing-Ausdruck.

Der C 128 besitzt zwar einen Trace-Befehl, mitdessen Hilfe man
Programme schrittweise abarbeiten kann und der auch die gera-
de aktuelle Zeilennummer ausgibt. Leider macht er dies jedoch
auf dem normalen Bildschirm, der vorhandene Inhalt wird zer-
stort. AuBerdem wire es wesentlich sinnvoller, auch gleich den
Inhalt der Programmzeile sehen zu kénnen. Das Programm
sTrace 128« ersetzt die vorhandene durch eine neue Routine mit
wesentlich besserer Programmiberwachung.

Nachdem Sie das Listing mit dem MSE V2.1 abgetippt, gespei-
chert und durch
RUN
gestartet haben, bietet der TRON-Befeh! einiges mehr: So wird
nun auf dem 40-Zeichen-Bildschirm auf dem unteren und bei Be-
darf (langere Programmzeilen) auch im oberen Rand die gerade
bearbeitete Zeile angezeigt. In der Regel erfolgt dies in weiBen
Buchstaben, sollte die Anzeige farbig blinken, benétigt die Be-
arbeitung eines Befehls langere Zeit (z.B. Fldche fillen).

Durch Eingabe von < SPACE > wird mit der ndchsten Zeile fort-
gefahren. Trifft der Computer auf einen NEXT-Befehl, gibt er als

Stellen Sie sich vor: Sie haben ein Basic-Programm geschrie-

Her mit den Lisfings

C-128-Besitzer aufgepaBt! Wir suchen mehr Programme fiir diesen
Computer. Ganz egal, worum es sich handelt, ob Textverarbeitung,
sonstige Anwendungen, Grafiksoftware oder Spiele, Sie kénnen uns
alles einschicken. Auch die Programmiersprache spielt keine Rolle,
Basic-Programme kdnnen ebenso gut sein wie Assembler.

Wenn uns |hr Programm gefélit, werden wir Ihr Listing verdffent-
lichen, selbstverstédndlich gegen ein Honorar.

Programme, die fiir die 64’er zu lang sind, haben eine gute Chance,
in einem der nachsten C-128-Sonderhefte zu erscheinen. Die Adresse
fir Inr Programm lautet:

Markt und Technik Verlag AG

64’er-Redaktion

Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen

Schicken Sie bitte neben der Programmdiskette auch eine Anlei-
tung und eine Copyright-Erkldrung ein.

Ubrigens, wir werden immer wieder von C-128-Usern gefragt, wo es
noch Software fiir diesen Rechner gibt. insbesondere Programmier-
sprachen (z. B. Pascal- oder Basic-Compiler), aber auch Text- und Da-
tenverarbeitungssoftware wird von vielen gesucht. Ebenso ist CP/M-
Software heiB begehrt.

Falls Sie eine Quelle kennen, schreiben Sie es uns kurz mit Angabe
des Programms und des Lieferanten, damit wir in Kirze eine mog-
lichst umfangreiche Liste veréffentlichen kénnen. Auch auslandische
Quellen kénnen genannt werden.

Viele lhrer Computerkollegen werden es lhnen danken und viel-
leicht finden auch Sie endlich ein seit langem gesuchtes Programm.

AN (¥ A
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Die neue Trace-Routine zeigt den aktuellen Befehl am Bildrand...
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..und arbeitet auch mit dem Grafikbildschirm
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Die Original-Traceroutine des C128 gibt nur die Zeilennummern
aus: wenig hilfreich

zusatzliche information den Namen der entsprechenden Schlei-
fenvariablen, deren augenblicklichen Inhalt sowie den er-
laubten Endwert an. Ein Beispiel dazu sehen Sie in Bild 1 fir die
Variable T.

Auch beim READ-Befeh! werden weitere Einzelheiten ange-
zeigt, namlich die Variable und der dazugehdrende DATA-Wert.
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In der Regel erfolgt die Bearbeitung schrittweise, sie kann
jedoch auch beschleunigt werden. Dazu haben einige Tasten
eine Sonderbedeutung:

| unterdriickt die Befehlsanzeige, bis der Computer auf einen
INPUT- oder GET-Befeh! trifft. Dann wartet er auf eine Eingabe.

N 148t das Programm ablaufen, bis ein NEXT-Befehl auftrifft.
Auch hier werden keine anderen Befehle angezeigt.

1 bis 8: Damit kdnnen Sie ganze Pakete von Befehlen abarbei-
ten lassen. Die Anzahl der Befehle errechnet sich mit dieser For-
mel: (1 bis 8) x 16 + 1.

Alle drei Befehle kbnnen benutzt werden, um die grobe Struktur
des Programms zu testen bzw. um festzustellen, in welchem Be-
reich sich ein Fehler in etwa verbirgt.

Abgeschaltet wird die Trace-Routine mit dem Giblichen TROFF-
Befehl.

Schwierigkeiten kann es auf manchen Monitoren damit geben,
daB u. U. nicht alle Bildschirmzeilen angezeigt werden. In diesem
Fall miissen Sie mit dem Bildhdheregler das Bild etwas niedriger
einstellen. Auf dem Philipps CM 8833 und dem Commodore 1084
gab es keine Probleme. hb)

Listing »Trace 128, alle Befehle unter Kontrolle /|

"tracell?8” 1c01 27ac 1fdf: ir3a mrk7 v7br

1fee: 7tt4 5sex b2dz
1c0l: aln7 t7d5 f£3xs plh7 777j rrte cw 1ffd: 7jtu 3bj7 dbva
1e10: éntq gh73 thdr 71x3 udrh k541 by 200¢: ydecé 7rni 7kh7
leif: 6rpb khpe d7yq xh77 bntt trei dn 201b: 7bw7 7clm 7062
lc2e: 5udd yvjq ps5h kéu7 7bbo 2102 72 202a: ye77 qtgs 4x77
le3d: rgbs3 qtgy 325n mév] zeyf 75el ev 2039: ud7h 277m uwmq
lcde: 7zfp mumi dbbs aair ptz) sk3m ef 2048: 7oum xewn 7dfz
1c5b: 7haz rd3m 7laz swim a7az rd3m aa 2057: 631d xnwz d7ba
lc6a: adar 7khx udmh zcxm daug phew gb 2066: ecad xz6z ud7x
1c79: cntp achd avfq helm bifx z2xq v 2075: rer3 sxep 3fqa
1c88: qtk7 2chw aulf 75el 7bfq leclm e5 2084: 4bg7 Semm 7xf6
1e97: ¢7fx z7gb udpx ze7c udkx zehe ci 2093: aqtbp 2jip qt7o
lcab: uebx zen3 ud7x zfvp uthé 7jké ct 20a2: 63pb qpq7 6czr
leb5: qth4 ajn4 qtim 7hbr cbtp qchy e3 20bl: uth4 71g2 udml
leck: avp7 ohvg qjlé g3xx méhi s5gw fu 20c0: cchj kvgp ekdé
lcd3: mdhi s5g2 yjda a2mi pbfq nemm cr 20cf: 7dt6 zbhd pt7z
lce2: cghh zfnp utf4 xve?7 o7pb zfei ak 20de: adpj qkhv z7rm
lefl: 65fq etel 7exn kjh7 qtk7 2chd fz 20ed: ir6a oiha adab
1d00: avfp lemb 65ce xhds i5ce 2aab5 dg 20fc: ajvg ctal k5t]
140f: db77 gjwp 3rh7 3h7j) hnrs 2t7b dd 210b: qxvp 2c7q zbtp
ldle: xx61 lokl a7at yxrm db77 gehh ex 211a: zcho wkam avvp
1d2d: avwa ncop cbvq leni pex7 fhbr aq 2129: zc5z 3dxm qxxm
1d3c: cbrs 2iq5 pw4x méem a7fr awpt dr 2138: chmz zjxm qtj4
1d4b: d7cq hsgv ijvp peni 2¢h7 1hd7 fk 2147: 2vfq etbl fobz
1d5a: 7mfd 1451 2gh7 1hd7 7mfj dds5i £7 2156: abh7 mcht avfg
1d69: qoh7 1hd7 7mfo ffme gwh7 eqq5 b6 2165: 2vv7 2uip adpe
1d78: xx5v pzbl tieb a77c z7tz a65p fv 2174: iqo6 ujjl qtj7
1d87: ejpa dhby jbp7 cli6 ytf7 2t7m eq 2183: qtl7 gjhx qtlp
1d96: ybxs 6shm awh?7 kjh7 qtk7 zhdf ap 2192: qt4p fxa7 7pld
1da5: 7odr ytex db77 fheo ojbt wabl gt 21al: 5blp a3ly 7czi
1db4: uf7r ajro 57at xezx dahe ah7a ct 21b0: 6gdm az27 ugyj
1de3: vdéx zbpm ukdk bo3m alfr xepm g5 21bf: dbfy xfdl 77fz
1dd2: f7fh zchm gxf7 zh7g bxpl teme fh 21lce: 77fx 2706 wedo
1del: g31f r74d hbh7 cra7 zrez 7beq du 21dd: 65p7 alo4 igby
1df0: g5bv qk7k avvp tei7 hvdj xbxm fy 2lec: 50w7 7cnn 7df4
1dff: uxe7 2chd 63p7 acee g31lf rbmd gt 21fb: 725r taw ehco
leQe: hbh7 crdm 7o6r aa3l t7dc 316 e 220a: uwmg mh7e gpep
leld: 57cb 7xrx is2d tsab brsc yxgb c7 2219: bxdp ijum 21kb
le2e: 570z 3epm b7pn aVop agdx et7r fs 2228: 7vgn 5fdm 4x1j
le3b: matd xmht yfpé 7bvi pwh7 kjh7 fr 2237: st70 azgh 4edl
leda: qtk7 zxei 7bfq lem7 7bba cbdl aa 2246: qta7 2jh7 qt77
1e59: 7hfr abxx tt5) 1ny7 4pmj zb7m bw 2255: 7hf2 ss72 qwmq
1le68: b7cb 7mxv iptq jhdn bzp7 ccha b2 2264: db77 ‘gire tgbh
1e77: 65x6 wehe 66xb ji7q f7hz td7j gx 2273: blp7 neq7 6hlj
1e86: ygb6 7bq7 f£3kd xuxu yd4o 7da7 gp 2282: t77b agpz dbww
1e95: qxkl rhvp 7zrq bro6 pth3 qtfq 7r 2291: gvjt 2mje rt53
lea4: utd7 2rlb z7bv pzbl ftjl saSp fz 22a0: dbge ere] z7jz
leb3: 7utf ps7z cdpe hf4m a7f3 shnp a3 22af: y7pl r73e hgdb
lec2: 7zfd t76f zapl 7rnp 7zqh ccpv du 22be: jhph 174j 3baé
ledl: aupl 71lp as7c¢ sl7h s7e7 tbpj d4 22cd: p25b a77¢c dpgq
leeQ: qtb7 zxa7 6hlj rsq7 qxkj rsy7 ag 22dc: ud4h jbomi eplh
leef: qxk] ruy7 qxkj rnq? gxkj xbxm es 22eb: r773 phe7 pxpa
lefe: ute7 zh7z bztr 7hdn bzvp tcmn en 22fa: th7b 7htm tthb
1f0d: alfr aupz dcéq gjje dbga mjjn b6 2309: daga thdf 7ox7
1flc: dbga mjjd dbga mjiz dbga miié bo 2318: gqfz d7mu gvjt
1f2b: catp sib7 r773 ph7z bxpe hf57 gh 2327: dbe7 g37f dang
1f3a: 1207 qjl7 qtk7 zs7g b277 gt7e c¢5 2336: puax hgbl 27jb
1£49: matd yérj iqéq kh77 sblp akdy c4 2345: 570z siy7 ky3z
1£58: 7czy r7gx sd7o srfp Sepb amdj cr 2354: 62h7 wra7 yda3
1£67: d7th xhbb qxpi uaq7 pfez uh?7 cp 2363: g4ij 77a7 yda4
1£76: db2p fhdn b2dl utgv 1bf7 remj gv 2372: ygj4 a2a7 p7ar
1f85: ygbo 7a5i y2hb ehfi erp7 saad an 2381: 2ml3 sé6vp a2db
1f94: 4xdp 2h7a qt76 6lo2 qtaé 5fci aq 2390: p7ar a77c isha
1fa3: ozun m55p 7kso yjje z7cj 7e4i bt 239f: ty7r a7z ufar
1fb2: hnbb laie tec63 td7n ych7 eyqge fo 23ae: daja vsg2 bvfp
1fel: vdra a4yp 5hph 3evh z7an limq cx 23bd: edra bl7u uhh?7
1£d0: dpho hjk6 updp zrfi dbx7 jbl7 f5 23ce: irma uriz 57j1

rozl w7kl s7ep bo 23db: dkh7 mihq igéx jdnh zcefv ajh7 em
ad7h eeb3 ré65p ev 23ea: qtg7 2cha 65x6 wehe 66xb qriz 7x
gbrh sadj z7pm cd 23f9: 57rl rkfp 75w7 3cop coha grih cy
lhe4 cafn jeu? dg 2408: z7ch zepm isgq urii z7bz d7dn a3
cbl4 7exn qzgh ap 2417: axfr acpv yehl 3xfj ptrh lim7 g3
2kh7 awdp gta7 f3 2426: 6xpk n7y7 qxkl phew 7oxn xsdn eb
1fei hbfé vetp ff 2435: bzbv iase tjhe pheu gqppd ieq7 ag
z7hm yddm 77y7 7p 2444: d1kj rhbl gxkh z7np qta4 ache fu
qjné4 qtim ava?7 fe 2453: zbfp otdm aghh zb5p qtf4 acho fk
zfnp utim arn4 e2 2462: zapj rldm 7c6t xe65 twi3 rdgp bz
ukhx z7tp e37a ce 2471: d3tp 637y u7fq heni 7ox7 mivt br
7aem c7fr yjha b2 2480: 3alo 7amb 7nga jeni 7oh7 s37c¢ dx
5ha5 6vtp ach7 ag 248f: utj7 2ans t77h xe7m twjd yxne dk
atgn udmb 77h2 bj 249e: utb7 237m yxb7 2khh awdz ¢37c¢ e
zdvp zchz sxdm gl 24ad: matf ajh7 qte7 zhgd 65to a5ui bv
63bg ee7m 7hue cq 24be: pbfp lek7 da56 6dxm rlfr 7hbt 74
3khj uth4 7jké gt 24eb: ji7t fqiq fh3b 7hah hltr 71iy ds
qt7c egwr xbhp dh 24da: gdyb 7pry dahd bujl dacu jsbd fj
s5xe 2fbp ckql gy 24e9: hugd bpjr atfr 7ha7 daje dszn ds
zZevp egwx zevp gv 24f8: guje dpje htpd 5s8q7 e3pe hiro al
achu zbts eshr gb 2507: hycc zubr heat jhbo hyc7 z7c¢7 aa
awhm bdfz dav] d2 2516: 771lc 7bia a3sé a3gp 5szo gbem gy
ach7 2vfa qta7 g2 2525: 7chh zfpm ut74 ach2 avvp etdm au
akhm 2pp7 1lpei em 2534: cpfz 275p qtnp 2khd zbfq 3emm d2
zehm 57fj ktyi 43 2543: 7whh zgxm utem aci? avvp otdm bl
Jjek7 2btw 6chnm gj 2552: ddfz zbfp qtq7 2khi zbfr femm fs
mxa7 thit xuwz 7x 2561: akhh zi7m ute4 acie avvp ytdm e3
gihx qtjp gjhv 7a 2570: dxfz zenp qtsp 2khn zbfr pemm eb
gjib qt47 gjh2 cp 257f: abhh zjhm uthm acij avvq otdm gn
xyoz t771 qfh7 ep 258e: epfz zffp qtvp 2kh2 zbfr 3cemm cz
r7gu sd7o qfh7 cb 259d: cshh zkxm utn4 acip avvr otdm by
77a7 nxl] shu7 ck 25ac: fdfz zjfp qty7 2kii zbfs femm bé
rhdm 7dfz d7el dw 25bb: ekhh zm7m utué aciu avvr ytdm ek
3ji6 dbva gche d4 25ca: fxfz zknp qt2p 2kin 2zbfs pemi e5
z27gr 4cdl 7bfp ay 25d9: j5fp atel m5fp etei p5fp itei fi
ave? pwHz zexm 7w 25e8: s5fp mtel v5fp qtel y5fp utel aa
zjte 6ypj 4w7v cd 25f7: 35fp ytel 65fp 4tel 7bfq atei 77
2h77 deoq qkn3 gw 2606: 6nfp ctdm 7ohh zanp qtecé achi e3
spe7 abf7 nem7 d2 2615: zbfp wtdm awhh zc5p ugbx 2666 71
377m qtabé 6lo4 dk 2624: ut7m zjhe qthp 2khq z7t6 ochq ai
xaxm zcyf ajhb cu 2633: zbvp jelm déhh zjfp qtté aclj aw
2cha aww?7 deml 7o 2642: zbfr wtdm eshh zknp qtwm ahp7 ah
mnns cnf4 xes7 gi 2651: gxké acp2 zbga ytdn ewhl ucpu 7w
1q91d hxva leip e3 2660: zapj zenp qtup 2kip zbfq femi 7n
jole énrs 4ao3 7v 266f: Tofq ktdm fehj zdnp adhh zdnp 43
uvajk pqfj d7mu bm 267e: qth7 zh7d cbté6 gshr zcho vh77 7e
tdgu dbe7 gtag gp 268d: 6rpl akh7 2tt6 yhw2 4pim atg2 f2
denh dedp g3ch 7u 269c: gt7m 2¢7x zbvq ctal k5fq ctei ej
arhc ybbt dhdr e4 26ab: 6sfq etfp 6nq7 mrvp 6trj ukhr c2
avme gvsc 4ac2 7n 26ba: zed6 237¢ drun uhpf ykho 2zum gu
7ide agdr e37g b6 26c9: bkhl sbwp 7hrj uhpf ykho ziej 72
jbue gvre 3zh7 ax 26d8: utim aroé z77j zhnp qti7 2jhn dh
5517 7ujd ynpy de 26e7: qtp4 ak7x avip 2che avgo énh?7 cb
axzs epk7 zl7c aa 26f6: 5zf6 663n 6662 r7gr qwéb 6cwb b2
sril 57bz derl by 2705: 65pp aih? yeg?7 fchp 3sga renp cz
kmjm rt53 tdgu ek 2714: abtp qchy awwa pemm bhfx zhnp 7p
rsae cfrt kibf bm 2723: udhb 77h2 ytim atg? ughh zffp dw
al22w dbe7 grli ei 2732: uth7 zbhh qth4 7xeb bb5q tcld ge
Jjx5p edph 1751 dr 2741: 7chl tdgw utv7 2chw zbvr 3clm cv
rifp 7lpb 7ty7 gy 2750: cohj zkxm gtnm akip avfq 2teb g2
7721 suib a77c dz 275f: 755s beld déhl tdgw isnp dhbt 7t
aape 57k2 77z1 7] 276e: ji7t fqiq fh3b 7sja hgbr 7pry aq
arhe ydim 7aq7 7k 277d: dahd bujl dacu jsbd hugd bpjr al
gjlz dbga mijb 71 278c: d7td £ji7 fd3s rlq7 jygt 5trs ca
7mxv t77r 7zpz bj 279b: hmdd 5ube ixpd pszl iq7t 3qa7 ab
cbhq énfp gbép at 27aa: ehub iyxj bekt btrn iegd nhhq gp
uro6 57gb 7mxv ar

rkgp b7ph 3evi do
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von Klaus Wanjek

dem Orbit nur einigen wenigen

Enthusiasten, die das nétige
Kieingeld hatten, oder begeister-
ten Bastlern vorbehalten.

Inzwischen ist jedoch der Satel-
litenempfang so preiswert gewor-
den, daB sich praktisch jedermann
eine Schussel leisten kann.

Eine Satellitenanlage zu instal-
lieren ist allerdings nicht ganz so
einfach wie eine normale Antenne.
Da die Sender im Orbit nur mit ei-
ner begrenzten Leistung fahren
kénnen, missen die Empfangsan-
tennen oder auch Schilsseln ge-
nannt sehr genau ausgerichtet
werden um ein rausch- und flim-
merfreies Bild zu bekommen. Die
inzwischen auch erhéltlichen klei-
nen »Plattenantennen« sind nur
fur leistungsstérkere Satelliten wie
2.B. Astra geeignet.

Die Satelliten parken weiterhin
in einer geostationdren Umlauf-
bahn. Das bedeutet, daB ihre Um-
laufbahn mit der Erddrehung zu-
sammenfillt. Sie stehen daher flr
einen Beobachter auf der Erde
praktisch ohne Bewegung kon-
stant am Himmel. Diese geostatio-
nidren Umlaufbahnen bieten leider
aber nur einen begrenzten Raum
far Satelliten. Deshalb herrscht
dort oben inzwischen schon ein
ziemliches Gedrénge.

Doch was hat das fiir den Benut-
zer einer solchen Anlage fiir Kon-
sequenzen?

Eine Drehung der Antenne um
wenige Grad bewirkt bereits ein
Umschalten der Anlage auf einen
anderen Satelliten oder ins Nir-
wana. Gerade beim Aufstellen ei-
ner Empfangsanlage ist es schon
wichtig zu wissen, wo der ge-
wiinschte Satellit am Himmel
steht.

Doch damit allein ist es nicht ge-
tan. Durch die Rundung der Erde,
kommt zu der Blickrichtung der
Antenne (fachdeutsch: Azimut)
auch noch der Winkel der Antenne
gegen den Erdboden (fach-
deutsch: Elevation).

Beide Winkel sollten fiir einen
optimalen Empfang auch optimal
eingestellt sein. .

Die Satelliten stehen, wie schon
erwihnt, bewegungslos auf geo-
stationdren Bahnen am Himmel.
Diese Bahn verlduft aber iberdem
Aquator. Deshalb ist der Emp-
fangswinkel der Antenne von Ort
zu Ort verschieden. Durch die
Kriimmung der Erdoberflache &n-
dert sich die Elevation der Emp-
fangsantenne mit dem Ort.

Fir die genauen Winkel gibt es
fur jeden Ort Europas Tabellen, die
die Stellung der Antenne anzei-
gen.

Einfach nach Siiden auszurich-
ten und den gewiinschten Satelli-
ten zu suchen geht natiirlich auch,
kann aber zu einem Geduldsspiel
werden. Doch warum lange pro-

Frﬂher war der Empfang aus

(Yidaa

Auf den Punk gepeil

Satellitenempfangsanlagen sind auf dem Vor-
marsch. Doch um sie voll ausreizen zu kénnen, be-
darf es genauer Justage. Unser Programm
»Satelliten-Finder« zeigt Ihnen den Standort des
Satelliten und hilft die Antenne leicht und schnell

auszurichten.

Nutzen Sie die Programmvielfalt der Satelliten

SATELLITENFINDER
{£>1982 KLAUS WANJEK

BERECHNUNG AZINMUT /ELEVATION

THSTE Fi

HELP PROGRAMMINFORMATION TASTE F3

FROGRAMMENDE TASTE FY

ICH HARTE AUF THRE EINGABE

Das Auswahlmenii des Satelliten-Finders

SATELLITENFINDER
(£31992 KLAUS WANJEK ;
DIE WMERTE FUER

ELEVATION
AZIMUT

IHREN STANDORT

28.94 GRAD

AUSDRUCK DER MHERTE
MENUE

HEITERER STAHDORT
IH:DEUTSCHLANHD
PROGRAMMENDE

TASTE F1
TASTE F3
TASTE FS

TASTE F7

Das Endergebnis: Die berechneten Werte gelten fiir den Astra und
die Stadt Lingen in Niedersachsen

bieren? Mit unserem Programm
Satellitenfinder geht es schnell,
problemlos und vor allen Dingen
schont man seine Nerven.

Das Programm mit all seinen
Datenbanken ist zu umfangreich
f{ir ein Listing im Heft. Deshalb bie-
ten wir es nur auf der Programm-
servicedisk an.

Nach dem Laden und Starten
wird man meniigesteuert durchs
Programm gefiihrt. Alle Fehleinga-
ben werden abgefangen, so da8
ein Programmabsturz praktisch
nicht méglich ist. Eine Hilfefunk-
tion erklart genau die Verfahrens-
weise der beiden relevanten Win-
kel beim Aufstellen der Satelliten-
schilssel.

Zur Berechnung der erforderli-
chen Winkel gibt es zwei Maglich-
keiten:

1. Durch Eingabe des Breiten- und
Langengrades

2. Durch Angabe der entsprechen-
.den Stadt

Die Eingabe der Breiten- und
Langengrade erfolgt dber die
»+ und -«Tasten. Abgeschlossen
wird die Eingabe mit der Space-
Taste.

Da aber kaum jemand die ge-
nauen Daten seiner Wohnung
weiB, sind in den Datenbanken die
Werte von 18 Landern und ca. 250
Stadten in diesen Landern gespei-
chert.

Zuerst missen Sie den ge-
wiinschten Satelliten auswahlen.
Dies geschieht mit den Funktions-
tasten F1 und F3. Sie haben die

Wahl zwischen fast 40 verschiede-
nen Satelliten. Die entsprechende
Gradzahl wird dabei gleich beim
Namen des Satelliten eingeblen-
det.

Danach fragt das Programm
nach dem Léndernamen. Dessen
Auswahl erfolgt wieder mit den
Funktionstasten F1 und F3. Space
bestatigt die Eingabe.

Jetzt wird die entsprechende
Datenbank geladen. Danach muB
die Stadt eingegeben werden, in
der die Satellitenaniage aufgestelit
wird. Die zur Berechnung notwen-
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digen Werte entnimmt der Compu-
ter nun einer Tabelle.

Innerhalb . weniger Sekunden
haben Sie das Ergebnis auf dem
Screen und kénnen lhre Schilssel
auf den angegebenen Punkt des
Orbits richten. Haben Sie sich ge-
nau an die berechneten Werte ge-
halten, erscheint sofort das Bild
des gewlinschten Satelliten auf Ih-
rem Fernseher.

Die Feineinstellung auf beste
Qualitét kann nun noch per Hand
erfolgen. Falls Sie aber Ihren Stand-

ort genau kennen, entfdllt eine
Feinjustierung. Gleichen Sie dann
die Antenne genau auf die berech-
neten Werte ab. Damit Sie den C64
nicht mit nach drauBen zum Ab-
gleich nehmen miissen, besitzt
das Programm eine Druckeraus-
gabe.

Das Programm mit den Biblio-
theken fir fast alle europdischen
Stadte wirde als Listing mehrere
Seiten fiillen. Deshalb ist es nur
auf unserer Programmservice-Dis-
kette enthalten. (ih)

SATELLITENFINDER

SATELLIT ASTRA 1A+1B

LAENGENGRAD DES SATELLITEN: 19.2 GRAD OST
LAND DEUTSCHLAND

STADT MUENCHEN

LAENGENGRAD DES STANDORTES: ' 11.58 GRAD
BREITENGRAD DES STANDORTES: 48.14 GRAD
ELEVATION 34.23 GRAD
AZIMUT -10.18 GRAD

Sie kénnen die berechneten Werte auch ausdrucken lassen

AZINUT

SATELLIT bed

AZIMUT-N\{~

Fo4 SATELLITY
50 3 DEN

o4 SATELLIT

->/0ZIMUT+

ELEVATION
e ]

e SATELLIT

Der Azimut wird mit der Abweichung von +/- Grad von der Siid-

richtung angegeben

Mit der Elevation wird die Antenne auf die genaue Héhe des Satel-
liten Giber dem Horizont eingepegelt

Reassembler

Dos Muttlent

Mit welchem Tool programmieren Sie in Assem-
bler? Der eine bevorzugt den Turbo-Ass, der andere
liebt den VIS-Ass, der dritte hat gar den Input- oder
Hypra-Ass und fir alle gibt es verschiedene Re-
assembler. Ausnahme: beim » Multi-Reassembler«
haben Sie alles unter einem Dach. Mit Fenstertech-
nik, nitzlichen Features und komfortablem Hand-
ling macht das Arbeiten viel Spal.

von Metin Géktay

Lage, Maschinencode in ein Format umzuwandeln, das von

den bekannten Assemblern wieder behandelt werden kann.
Dabei greift das Programm nicht auf einprogrammierte Formate
zuriick, sondern legt seine Code-Tabellen anhand der User-Ein-
gaben fest. Die Speicherbelegung:

D er »Muilti-Reassembler« (im folgenden einfach MR) ist in der

$0000-$0100 Zeropage

0340-$0400 2Zwischenspeicher

0801-$3600 Multi-Reassembler v1.5

3600-$3D00 Arbeitsspeicher fiir Tabellen und Windows
3D00-$F000 frei

F000-$0000 Label-Memory
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Funktionsweise

Aus Speichergriinden wird der Reassembler-Code auf Diskette
gespeichert. Wurden einmal Start- und Endadresse definiert und
alle im Bereich vorkommenden Tabellen eingegeben, stellt MR al-
le im Programm angesprochenen Adressen méglichst als Labels
zusammen. Es werden dabei relative Adressen, JMP- und JSR-
Spriinge und absolute Adressen, die sich auf den Bereich bezie-
hen, beriicksichtigt. Vektoren werden leider nicht erkannt. Ange-
sprochene Adressen, die auBerhalb des Bereichs liegen, werden
als externe Labeis festgehalten. MR ist sogar in der Lage, einen
Bereich so zu reassemblieren als ob er in einem anderen stiinde.
Aber Vorsicht: Es findet kein Relokationsverfahren statt, sondern
diese Funktion dient nur fiir Programme, die im Bereich des MR
liegen.

Beispiel: |hr Programm belegt normalerweise $C000 bis
$CAD0. Sie wollen es aber nach $1000 reassemblieren. Da kein
Relokationsverfahren stattfindet, werden Adressen, die sich auf
$C000-$CA00 beziehen, bei der Reassemblierung von $1000 als
externe angesehen und dadurch auch keine Labels bereitgestelit.
Das Programm wird mit mit RUN gestartet. Das Men( unterteilt
sich in:

Reassembler-Menii
Diskmeni
Maschinensprachenmonitor
Extra
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Ein Monitor wurde hinzugefiigt, damit der zu reassemblierende
Speicherbereich besser zu iberblicken ist. Nur die wichtigsten
Funktionen wurden bertcksichtigt:

Um dem Reassembler die diversen Tabellen in einem Source-
Code mitzuteilen, gibt es verschiedene Kommandos:

Tabellen:

Tabellen miissen vorher vom User definiert werden. Es konnen
dabei ASCII-, Hex-, und Word-Tabellen bestimmt werden. Jede
Gruppe kann bis zu 42 Tabellen gleichzeitig verwalten.
Definition:
< asc nr. start ende+1>
<hex nr. start ende+1>
< wor nr. start ende+1>

Beispiel: asc $00 $08af $095e, hex $0a $c000 $¢200, wor $13
$3022 $302¢e

Die Tabellen sind von $00 bis $29 durchnumeriert, zu hohe Ta-
bellennummern werden abgefangen. Das Programm achtet dar-
auf, daB die Endadresse stets um mindestens eins héher ausfallt
als die Anfangsadresse. Bei Word-Tabellen prift WR, ob die Ta-
bellenlinge ein Vielfaches von zwei ist.

Der eingebaute Disassembler mit Standardfunktionen

Reassemble-Bereich:
< RAS start ende+1 transfer-adr >

Beispiel:

RAS $C000 $C200 $1000: Hier wird der zu reassemblierende
Bereich bestimmt. Mit »transfer« wird der Bereich so reassem-
bliert, als ob der Code in diesem bestimmten Bereich liege. Ge-
ben Sie diesen Wert nicht an, wird die Startadresse {ibernommen.
Transfer wird dann wichtig, wenn Sie einen Bereich reassemblie-
ren wollen, den bereits MR belegt.

<Ox>: Memorybank umstellen. Es werden nur Werte zwi-
schen 0 und 7 akzeptiert. So kénnen auch Bereiche behandeit
werden, die unter dem ROM liegen.

< T adresse > : Des &fteren liegt ein Programm im MR-Bereich.
Damit Sie ein solches File trotzdem reassemblieren kénnen, wur-
de der Transferbefehl integriert. Bsp.: Sie verdndern die Lade-
adresse und laden ein File, das normalerweise ab $0801 bis
$0C00 im Speicher steht, nach $4001. Im Object-Code machen
Sie die folgende Zeile aus:

CMP $0A2F,X

Dieser Befehl weist auf eine Tabelle hin. Nun kdnnen sie mit
<T> diese Adresse nach der korrespondierenden Adresse ab
$4001 umrechnen und die Tabelle schneller finden. ‘

Aa (YiHTa

Das Hauptmeni

Das Hauptmenii erreichen Sie uber die < COMMODORE > -
Taste. Die einzelnen Untermeniis leuchten weiB auf. Mit Hilfe der
Cursortasten und <RETURN> kdnnen Sie einen Unterpunkt
auswahien.

Reassembler-Menii:

-Parameters:

ZP-LABEL: Auf Wunsch kénnen alle im Reass-Bereich vorkom-
menden Zeropage-Adressen als globale Labels vor den
Assembler-Code gestellt werden.

Extern-Addr-Label: Externe Adressierungen kdnnen ebenfalls
auf Wunsch als globale Labels festgehalten werden.

RTS,RTI,BRK-COMMENT: nach diesen Befehlen a8t sich eine
Kommentarzeile einfliigen.

Accu-Code in ASCII: Allen unmittelbaren Adressierungen kann
das darstellbare ASCli-Zeichen nachgestellt werden.

Tabulator: Zur Ubersicht des Reassembler-Codes 148t sich ein
Tabulator verwenden, der den Code zentriert.

BASIC LISTING: Steht dieser Parameter auf <on>, wird ein
Basic-Assembler-Programm generiert. Ansonsten wird der Code
als sequentielles ASCII-File gespeichert.

TABLES: Uberbiick tiber alle definierten Tables (Unterschei-
dung von ASCII, Hex und Word). Mit < CRSR up/down > scrollen
Sie zwischen Tabelle 0 und Tabelle 41 hin und her. Mit den Tasten
<A>, <H> oder <W> wird die ensprechende Tabelle an der
Stelle geldscht. <SHIFT> zusétzlich 1scht alle 42 Tabellen.
Achtung: es gibt keine Sicherheitsabfrage. Bei <T> kdnnen die

Short Cuts
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Tabellenadressen in den Transferbereich umgerechnet werden.
Mit <R > lassen sich die Tabellen wieder zuriickstellen.

REASSEMBLE: Hier kdnnen nochmals die einzelnen Daten
verandert werden (< CRSR up/down > . Nach Eingabe eines File-
namens wird der Reassembler-Code generiert. Diskettenfehler
oder Uberschreitung des Label-Speichers werden angezeigt. Der
Vorgang kann jederzeit mit < RUN/STOP > abgebrochen wer-
den.

QUIT: MR verlassen

Diskmenii:

DIRECTORY: Inhaltsverzeichnis

LOAD: Programm laden. Die Ladeadresse miissen Sie von
Hand eingeben. Eine unkorrekte Eingabe fiihrt zu einer erneuten
Aufforderung oder Sie brechen per <RUN/STOP > ab.

STATUS: Fehlerkanal der Diskettenstation auslesen.

COMMAND: Befehl senden

Extramenii:

LABEL-MEMORY: Label-Speicherverschiebung. Damit kdn-
nen auch Programme, die im Label-Bereich liegen, behandelt
werden.

ASS-OPCODE: dies erdffnet ein weiteres Fenster.

DEFINE OPCODES: Mit dieser Funktion 1a8t sich der Maschi-
nencode in jedes Assembler-Format umwandeln. Folgende Op-
tionen kénnen verandert werden:

ASS NAME: Assembler-Titel (Bsp. »Turbo-Ass«).

ORIGIN: Eingabe der Basisadressen-Definition. Bsp.: der
»Turbo-Ass« bzw. »Profi-Ass« benutzt die Bytes »+ = $C000«.

Sie tippen also »* =« ein. Die unbenutzten Zeichen miissen Sie
mit »+« auffitien.

Multi—-Reassembler VU1.5

[+LXL LT L LS

Ubersichtliche Fenster erleichtern das Arbeiten

GLOBAL-LABEL FRONT: Bei der Deklaration giobaler Labels,
muB bei einigen Assemblern ein bestimmtes Zeichen vor dem La-
bel stehen. Bsp.: im »Input-Ass« »:label=$C000«. Ist dies nicht
notwendig (z.B. Turbo-Ass), fiillen Sie wieder mit »+« auf.

ALLOCATION: bezieht sich noch auf die globalen Labels und
betrifft die Zuweisung. Bei den meisten Assemblern wird mit ei-
nem »=«Zeichen zugewiesen (z.B. FRAME = $D020).

LABEL/FRONT - LABEL/BACK: Hier werden die syntaktischen
Bedingungen fiir die Labels im Assembler-Code behandelt. So
kénnen die voran- und nachgestellten Zeichen eines Labelna-
mens definiert werden. Bsp.: im VIS-Ass:
label:
lda #$50

Sie miiBten also bei Front nichts und bei Back ein »:« eingeben.
Das Leerzeichen zéhlt mit. Hier kénnen Sie dann auch mit Anzahl
der SPACEs die TabulatorgréBe einstellen.

ASCII-BYTES: Definieren Sie, wie ASCll-Tabellen gekenn-
zeichnet werden. Bsp.: im Profi-Ass mit ».asc«.

HEX-BYTES: s. ASCII-Bytes

WORD-BYTES: s. ASClI-Bytes

COMMENT: Bei vielen Assemblern wird fiir eine Kommentar-
zeile ein »;« benutzt. Vorsicht: Stellen Sie Leerzeichen nach, so
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werden diese naturlich zundchst einmal mit ins sequentielle File
gespeichert. Bei Nachbearbeitung mit dem Assembler werden
diese (iberflissigen SPACEs von manchen Programmen (z.B.
Input-Ass) geloscht. Dies erkennen Sie daran, daB die Speicher-
platzangabe schrumpft.

NEW LINE: Einige Assembler verlangen in jeder neuen Zeile
ein bestimmtes Zeichen. Bsp.: Hypra-Ass fordert ein »-«-Zeichen
nach jeder Zeilennummer. Diese Kennung kann hier gegebenen-
falls eingegeben werden.

EXAMPLE: Hier erhalten Sie eine kleine Vorschau, wie die vor-
her eingestellten syntaktischen Bedingungen verstanden wer-
den. So wie sie hier dargestellt sind, erscheinen sie auch spéter
im Source-Code.

LOAD OPCODES: Vorher definierte Opcodes kénnen nachge-
laden werden.

SAVE OPCODES: Definierte Opcodes lassen sich unter die-
sem Punkt speichern.

MON-CODE: Hier erscheint die Einstellung fiir den Maschinen-
sprachemonitor. Nach Bedarf konnen die ASCII-Darstellung des
Hex-Dumbs so eingestellt werden, daB auch Steuerzeichen er-
scheinen. AuBerdem erlaubt der MR auf Wunsch die Benutzung
illegaler Opcodes. Diese werden dann auch vom Reassembler
benutzt.

INFORMATION: Copyright-Vermerk und Autor.

i AufgepaBt
Noch ein wichtiger Hinweis: Eventuell kann eine im Expansion-
port eingesteckte Cartridge die Funktionsfahigkeit des Tools be-
eintrachtigen. Wenn es Schwierigkeiten gibt, nicht wundern!
Der Reassembler erkennt leider keine Vektoren. So missen
Codefolgen wie z.B.
LDA # $CO
IDX #$25
STA $0315
STX $0314
per Hand spéter gedndert werden. AuBerdem kanrres teilweise zu
falschen Interpretationen kommen. So kénnte die Routine
LDA $0900,X
STA $0A01
1DA $0901,X
STA $0A02
:$0A00 JSR $C0O00
vom Multi Reass im unglinstigsten Fall folgendermaBen interpre-
tiert werden (falls ab $0900 eine Word-Tabelle steht:
LDA T0900,X
STA LOAOL
LDA L0901,X
STA LOAO2
JSR $C000
bei erneuter Assemblierung wiirden Fehler auftauchen, da es we-
der »LOAO1,LAO2«-Labels noch »T0901«Tabelle gibt. Der Tabellen-
fehler kénnte in diesem Fall umgangen werden, indem man ein-
mal eine Tabelle von $0900-$0901 und von $0901-ende +1
definiert. Solche Ausnahmefille miiBten dann wieder per Hand
korrigiert werden. Achten Sie darauf, méglichst alle Tabellen zu
definieren, da die Suchroutine nicht immer alle Tabellen erkennt.
Vor allen Dingen ASCH-Tabellen werden haufiger Uibersehen, da
ihre Ausgabe meistens Uber Vektoren erfolgt. Checken Sie am
Ende mit <I> bzw. <I+> also den Speicher sicherheitshalber
nochmal durch. Ubrigens: Auf der Programmservice-Diskette be-
finden sich noch die Opcode-Files der géngigsten Assembler:
Hypra-Ass, Input-Ass, Turbo-Ass, VIS-Ass und Profi-Ass.  (pk)

Wo ist das Listing?
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Helfen Sie einer Termite oder I6sen Sie Gleichun-
gen mit nur 20 Programmzeilen. Oder wie waér’s
mit magischen Quadraten?

Platz 1: Termites sssumusmmemmmmm:

Als kleines Insekt hat man es schwer:
Eierdiebe fauern darauf, die Nachkom-
men ais Frithstiick zu verzehren. Und
es kommt noch schlimmer, auch auf die
emsige Mutter hat man es abgesehen.

Im Spiel sTermites« von Rasto Levrinc
aus Svit (CSFR) missen Sie eine hoch-
schwangere Termitenkdnigin und ihre
Brut schiitzen. lhr einziges Werkzeug
fur diese Aufgabe ist ein Joystick an
Port 2. Steuern Sie das Tierchen damit
so durch die Génge ihres Baus, daB sie ,
zum einen Uberall Eier verteilen kann Rasto Levrine,
und andererseits nicht mit den gierigen Svit/CSFR
Termitenfressern zusammenstoBt.

Die zweite Gattung Feind hingegen, die Eier verspeist, kannvon
der Kénigin selbst aufgefressen werden.

Sollte es lhnen gelingen, den ganzen Bau mit Eiern zu fiillen, er-
halten Sie 400 Punkte und einen Zeitbonus. AuBerdem gelangen
Sie ins néchste Level. Hier ist die Konigin allerdings aufgrund der
zahlreich verspeisten Feinde ein deutliches Stiick gewachsen
und bietet daher den Feinden eine gréBere Angriffsflache. Also
aufgepaBt!

Sie tippen Listing 1 mit dem Checksummer ab, sichern es auf
Diskette und starten wie iiblich mit RUN.

Apdglgaglns
oot

LA R

Szenen aus dem Leben einer Termite: Kampf gegen Eierdiebe

Platz 2: Determinator E——————

Obwoh! der Name es vermuten |&8t,
spielt in diesem Programm von Ludwig
Weinzierl aus Pfreimd kein Arnold
Schwarzenegger die Hauptrolle. Nein,
es geht um so triviale Probleme wie die
Losung linearer oder quadratischer
Gleichungen. Ebenso kénnen lineare
Gleichungssysteme mit zwei Unbe-
kannten geidst werden.

Nachdem Sie Listing 2 mit dem
Checksummer abgetippt, gespeichert

und durch Ludwig Weinzierl,
RUN Pfreimd
A (Baa

gestartet haben, erscheint ein Auswahimenil auf dem Bildschirm.
Mit den Funktionstasten kdnnen Sie wéhlen zwischen:

Lineare Gleichungen gibt die Losung einer Gleichung der
Form
axx+b=20

AnschlieBend werden Sie nach den Koeffizienten a und b ge-
fragt. .
Quadratische Gleichungen. Hier lautet die Formel:
axx 2+byxx+c=0

Auch hier folgt die Frage nach den Koeffizienten a, b und c.

Lineares Gleichungssystem mit zwei Unbekannten. Dieser
in Mathematikarbeiten so héufig aufiretende Fall kann nun eben-
falls schnell mit dem C64 bearbeitet werden. Analog zu den bis-
herigen Punkten miissen Sie auch hier die entsprechenden Koef-
fizienten angeben.
Ausgegeben wird jeweils die Lésungsmenge, also gegebenen-
falls auch mehrere Lésungen.

asxP2+bXx+c=0

Bitte geben Sie die Koeffizienten in der

Form

a,b,cC

,3.4,-08.8

[L=1 .2694841005 ;-1.96948i04 1

Als Beispiel die Losung einer quadratischen Gleichung

DETERMINATOR

Lineare Gleichungen
Quadratische Gleichungen

Lineare (leichungssysitemne
mit zwei Uariadblen

Ende

Per Funktionstasten wihlen Sie die Gleichungsart

smssessnasses Platz 3: Magische Quadrate smessmemsssa

Dieser 20-Zeiler von Tim Kroeger
aus Hamburg kann magische Quadra-
te mit einer Lange von bis zu 135 Ele-
menten berechnen und drucken.

Nachdem Sie Listing 3 mit dem
Checksummer abgetippt, gespeichert
und durch RUN gestartet haben, wer-
den Sie nach der Kantenlénge gefragt.
AnschlieBend erfolgt die Berechnung,
die je nach GréBe wenige Sekunden
bis zu knapp einer Viertelstunde in An-
spruch nimmt. Danach missen Sie
dem Programm die Geréte- und Sekun-

Tim Krdger,
Hamburg
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déradresse des Ausgabegeréts mitteilen. Wiinschen Sie einen
Ausdruck, ist 4 das richtige Gerat. Die Sekundaradresse richtet
sich nach Ihrer Gerétekonfiguration. Probieren Sie 0, 1, 4 oder 7.

Soll die Ausgabe auf Bildschirm oder Diskette erfolgen, ist als
Gerateadresse 3 oder 8 anzugeben.

Zum SchluB fragt das Programm nach einem Dateinamen. Bei
Drucker- oder Bildschirmausgabe reicht ein Tipp auf die Return-
Taste, andernfalls geben Sie den gewlnschten Namen ein und
driicken dann <Return>.

Falls lhr Drucker Probleme mit dem Zeilenvorschub hat (er
druckt alle Zeilen {ibereinander), kénnen Sie dies einfach &ndern:
Ersetzen Sie in den Zeilen 2 und 4 die Dateinummern hinter
OPEN, CMD, PRINT # und CLOSE durch 128. Damit wird nach
jeder Zeile ein Linefeed an den Drucker geschickt.

Selbstversténdlich kénnen Sie die Datei auch auf Datasette
speichern. Dazu reicht es, als Gerdtenummer eine 1 anzugeben,
eine Cassette einlegen und <Play> <Record> driicken. (hb)

Bei Bildschirmausgabe werden die Zahlen abwechselnd schwarz
und weiB dargestelit

Listing 1. helfen Sie einer Termiten

-@ T=550:POKE 8648,64:DIM A(99):DATA-40.69,1
705,46,76,11309,-1,72,15065,1,71,1600, .68,

1 PRINT"{CLR,RVSON, SPACE)AL(RVOFF,SPACE,RV
SONJYELCRVOFF ) ! (RVSON)E) (RVOFFOBCRVSONIMC
RVOFFIMC{RVSONJ™) (RVOFFJA(LRVSONIE(RVOFF38
(RVSON2) (RVOFF}3{RVSONJIE{RVOFF)A{RVSON})
OM{RVOFFISX(RVSOND ) (RVOFF} 7 {RVSONIM{RVOF
F> ' X{RVSONY G*9(RVOFF>@{RVSONIQY (RVOFF3@

~ 7CRVSONJHZ";

2 PRINT"YS(RVOFFI$X(RVSONIT(RVOFF}’ X{RVSON
YEES) (RVOFF27 (RVSONIECRVOFFXA(RVSOND ) (RV
OFF 3« (RVSONDM{RVOFF)X{(RVSONDE) AMCRVOFFIM
CRVSOND>T(SPACE, RVOFF}X(RVSON2SE(RVOFF}¥{
RVSONJY(RVOFF)G: (RVSONJHEY' ) BMF{RVOFF)B 2
{RVSOND®({SPACE, RVOFF) ({RVSON3})";

3 PRINT"(RVOFF)B(RVSONDY(RVOFFJ’D{RVSONJY?
{RVOFF)G(RVSONJIHEY) (RVOFF}E{RVSONJET) (RV
OFF>D{RVSONJEX)¥*) (RVOFFYB(RVSON, SPACE, R
VOFF)}@{RVSONDQE(SPACE, RVOFF}’ {RVSONJQT%C
(RVOFF>X£L( CRVSONI ETP{RVOFFYB{RVSONI+*XETET
{RVOFF, SHIFT-SPACE}<¥(RVSON)" ;

4 PRINT"CTURU{(RVOFFIT> (RVSONIVVV{RVOFF)&{RV
SON>TPP{RVOFF@0@X< <X@&<V(RVSONIB??+ (RVO
FF2B<(RVSONIE(RVOFF Y ¥<V{RVSOND 7+ (RVOFF L
<<V(RVSONI?¢ (RVOFF YE<FLRVSONDIC.CRVOFF}1FC
RVSONXV<<A{RVOFFI&" ;

5 PRINT"1{(RVSONILA{RVOFFJB//M{RVSONJRL)BEV
) 7ET) {RVOFF>G{RVSONJIEX{SPACE, RVOFF}&{RVS
ONJ1TLLRVOFF, SPACE, RVSONYRCRVOFF)2{RVSON
JLLRVOFFIACRVSONIRCRVOFFIX8{RVSONJI%CLLRV
OFF>A(RVSONJ ET%XL(RVOFF}@(RVSONJIERLLRVOF
F)D(RVSON2E";

68 PRINT "@%CL{RVOFFX}E(RVSONIE¥(RVOFF,SHIFT~
SPACE, RVSON3J ) (RVOFF, SPACE, RVSON)QCH1ITILR
VOFF, SPACE, RVSONYR(RVOFF>D(RVSONXL{RVOFF
JECRVSONIZM%LRCRVOFFIX£{RVSONITEY) {RVOFF>
G8{RVSONXQT%XLLEY ) (RVOFFIACRVSONIQT(RVOF
FOLLRVSONIR(RVOFFOALCRVSOND “ 5

7 PRINT"DV(RVOFFJIL{RVSONDZ(RVOFF}X":POKE 6
48,4:R=56320:V=445:J=447:SYS J:2=54272:G

<167>

<219>

<208>

<148>

<245>

<138>

<@ge4>

igin bei der Arterhaltung

=3:IF T<S THEN T=§S
8 PRINT, "{LIG.GREEN,3LEFT, 2DOWNDTERMITES 1
992{SPACE,GREENJ>BY R.LEVRINC"TAB(254)"(W
HITEJCPRESS FIREL":S=@:FOR L=1 TO 3
9 A=1115:M=900¢:FOR D=¢ TO 66:A(D)=A:NEXT:R
ESTORE:WAIT R,16,16:8YS J+77:FOR H=@ TO
4:P=65
14 READ D(H),W(H),C(H):J(H)=32:NEXT:PRINT"
(ORANGEXSC", "C2LEFTJ>TI{SSPACE,LIG.REDIL
EVELC{PURPLE}"G/3"{(LIG.BLUEJXHISC{(BLUE>"T
3 <@27>
11 PRINT TAB(33)"{CYANDLIVES(GREEN)"4-L:FO
R K=1 TO 3:PRINT:FOR C=-8 TO 38:PRINT"(C
RED)B{RIGHTIBEE" ; :NEXT C,K
12 Q=F<G:A(F)=A:F=-QXF-Q: Q=F<G: Q=A(F-G-axQ
-Q):I=127-PEEK{(R):IF I THEN K=LOG(I)x1.
5 <114>
13 POKE A,88:Y=PEEK(A+D(K)):K=K-(4-K)*(Y=6
6):A=A+D(K) :POKE Z+A,1:POKE A,W(K):W=A=
Q <@13>
14 H=-(H+1)x(H<3):POKE Q+2,8+W%7:POKE Q-Jx
W,D:8YS 16629+47%(H=¢) :E=INT((A-V)/C)%C
-A <148>
15 X=C(H) :E=E+X~-INT((X~-V)/C)XC:N=3+(E>@):I
F RND(1)<.5 AND E+A<>X OR E=¢ THEN N=z=1+
(X>A)
18 POKE Z+X,2:POKE X-J¥%(J(H)>D),J(H) : X=X+D
(N) : J(H)=PEEK(X) : I=PEEK(2+X) :S=8-(Y=P) %
g <145>
17 M=M-1:POKE Z+X,H+3:POKE X,W(N):IF PEEK(
254)THEN L=L-1:S=5+40@+M: 1=¢:G=G-3%(G<2
7) 218>
18 C(H)=X:POKE 214,INT(RND(1)%4)%7:PRINT"
DOWN,RIGHT} "CHR$(-97x((M AND 63)=¢))"(B
ROWN, HOME, 2RIGHT>"S,M"(LEFT,SPACE, YELLO

<19¢>

<155>

W, DOWN2 <147>
19 ON-(M>@ AND(I AND 15)>1 AND Y<68)GOTO 1

2:NEXT:PRINT, , "(3LEFT}THE END":WAIT R,1

6,16:G0TO 7 <124>

1 PRINT CHR$(14);CHR$(8);"{(CLR,YELLOW, DOWUN
3";TAB(14); "DETEBMINATOR" : POKE 5328¢,0:P
OKE 53281,0

2 PRINT" {SDOWN, RVSOND>F1{(RVOFF,SPACEJLINEAR
E SLEICHUNGEN":PRINT"{DOWN,RVSON}F3{RVOF
F,SPACE)QUADRATISCHE SLEICHUNGEN"

3 PRINT" (DOWN,RVSON}F5{RVOFF,SPACEJLINEARE

SLEICHUNGSSYSTEME" : PRINT "{3SPACEJMIT ZW
EI VARIABLEN":PRINT"{DOWN,RVSONIF7{(RVOFF
» SPACE}ENDE"

4 GET A$:A$c=A$+CHR$(@):IF ASC(A$)<133 OR A
SC(A$)>136 THEN 4

5 ON ASC(A$)-133 GOTO 9,14,19

8 PRINT"{CLR,3DOWN, 7SPACE, DOWN)AXX+B=g{DOW
N>":GOSUB 20:PRINT"(DOWN,11SPACEJA,B":PR
INT"{DOWNJIEIN.{DOWN>":INPUT A,B

<142>

<178>

<164>

<@41>

<181>

<@g1e>

Listing 2. Mit dem »Determinator« knacken Sie Gleichungen ohne Kopfschmerzen

7 IF A=@¢ THEN PRINT"{(DOWNDRIESER EALL IST
NICHT DEFINIERT!!!":WAIT 198,1:G0TO 1

8 PRINT"{DOWNJIML=[";:-B/A;"1":WAIT 198,1:GO
TO 1

9 PRINT"{CLR,3DOWN, 7SPACE,DOWNJIAXX42+BxX+C
=@(DOWN)" :GOSUB 24 :PRINT" (DOWN,11SPACEDA
»B,C" : PRINT " {DOWN>

14 INPUT A,B,C:D=B42-4xAxC:IF A=¢ THEN A=B

<@69>
<188>

<@g37>

:B=C:GOTO 7 <198>
11 IF D>@ THEN PRINT"(DOWNJIML=["; (-B+SQR(D
1)/C2%A) ;"3 "5 (-B-8QR(D) )/ (2%xA) ;"] " :WAILT
198,1:G0TO 1 <224>
12 IF D=0 THEN PRINT"(DOWNIWML=L":-B/2%A;"]
":WAIT 198,1:G0TO 1 <@e3>
13 PRINT"(DOWNIML=[]1":WAIT 1988,1:GOTO 1 <@86>

14 PRINT"(CLR,3DOWN, 7SPACEJA1%X+B2xY+Cl=¢"
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:PRINT " C{DOWN, 7SPACEDA2¥X+B2¥X+C2=@{DOWN 17 IF DX=@ AND DY=¢g THEN PRINT"{DOWNIML=L(
3*:GOSUB 2@:PRINT TAB(11);"{DOWN}"; <185> XRY)R";A1; "*X+";B1; "%Y+";C1; " =@1" :WAIT
15 PRINT"A1,B1,C1":PRINT TAB(11)"{DOWNJAZ, 188,1:G0TO 1 <251>
* B2,C2":PRINT"{DOWNIEIN.{DOWNY":INPUT A, 18 PRINT"{(DOWNI®ML=[1":WAIT 198,1:G0TO 1 <@91>
B,C,A2,B2,C2:D=A%B2-A2%B <@68> | 19 SYS 64738:REM SYS-BEFEHL KANN DURCH <EN
16 DX=B*C2-B2%C:DY=C*A2-C2%A:IF D<>@ THEN D> ERSETZT WERDEN <@54>
PRINT" CDOWNJHML=[ (";DX/D; "M";DY/D;i")1":¥W 2¢ PRINT"(DOWNDBITTE GEBEN SIE DIE KOEFFIZ
AIT 198,1:GOTO 1 <157> IENTEN IN DEREORM":RETURN <@23>
Listing 3. Magische Quadrate in RiesengrdBe in nur 20 Zeilen Q{
g INPUT"{WHITE,CLR)GRQESSE";L:DIM A%(L.L): XT <@87>
GOSUB 5:S=Lx(LXL+1)/2:INPUT"GA";G: INPUT" 12 NEXT:Y=L/2+.5:X=1:G0SUB 13:X=Y:GOSUB 13
SA";T . <Q@3> :L=L+L:RETURN <155>
1 INPUT"NAME";N$:A=LEN(STR$(LxL)):IF G=3 T 13 H=A%(X,Y) :A%(X,Y)=A%(X,Y+L) : A%(X, Y+L)=H
HEN A=3:R$(1)="{(BLACK)":R$(.)="{WHITED" <@76> :RETURN <186>
2 PRINT"CCLR}":OPEN 1,G,T,N$:CMD 1:L$="{4S 14 X=L/2+.5:¥=L/2-.5:W=1 <1683>
PACEX":FOR Y=1 TO L:FOR X=1 TO L:PRINT R 15 A%(X,Y)=W:X=X+1:Y=Y-1:IF X=L+1 AND Y=.T
$(X+Y AND 1); <1¢8> HEN X=L:Y=L-1 <@g64>
3 PRINT RIGHT$(L$+STR$(A%(X.Y)),A); :NEXT:P 16 X=X+Lx(X>L):Y=Y-Lx(Y<1):IF A%(X,Y)THEN
RINT:NEXT:PRINT:PRINT"SUMME: "S - <B49> Y=Y-1-Lx(Y¥<2):X=X-1 <ges>
4 PRINT#1,"";:CLOSE 1:END:DATA 1,1,,,1,1,, 17 W=W+1:IF W>LxL THEN RETURN <@286>
101,145,151 <224> | 18 GOTO 15 <@20>
5 POKE 5328@,12:POKE 53281,12:IF L/2>INT(L
/2)THEN 14 - <@11>
6§ FOR X=.TO 3:FOR Y=.TO 3:READ A(X,Y):NEXT A h I
:NEXT:IF L/4>INT(L/4)THEN 9 <@B4> chtung, neu:
7 FOR X=1 TO L:FOR Y=1 TO L:A%(X,Y)=X+Y*L-
L:IF A(X AND 3,Y AND 3)THEN A%(X,Y)=L*L+
1-A%(X,Y) <@83>
8 NEXT:NEXT:RETURN <245>
9 L,=L/2:GOSUB 5:FOR X=1 TO L:FOR Y=1 TO L:
A%(X+L, Y+L) =A%(X,Y)+LXL <211>
10 A%(X+L,Y)=A%(X, Y) +2XLkL: A%(X, Y+L) =A% (X,
Y)+3%LxL:NEXT:NEXT:FOR Y=1 TO L <@383>
11 FOR X=1 TO L/2-.5:GOSUB 13:NEXT:IF L>3
THEN FOR X=1.5%L+2.5 TO 2xL:GOSUB 13:NE

Programme einschicken
- tber wie?

Gute Listings sind uns stets willkommen, und wir
bemiihen uns, méglichst rasch zu entscheiden, ob
wir ein Programm veréffentlichen oder nicht. Sie
kénnen uns dabei helfen, indem Sie die folgenden

Punkte beachten.

1. Anschreiben:

_ Auf der ersten Seite lhres Be-
gleitschreibens missen Ihr Name,
die vollstdndige Anschrift, thre Te-
lefonnummer und das Einsende-
datum stehen. Bitte vergessen Sie
auf keinen Fall Ihre Bankverbin-
dung (Girokonto oder Girokonto
der Eltern), damit wir lhnen Ihr
Honorar Uberweisen kénnen. Als
nachstes soliten Sie angeben, wie
lhr Programm heiBt, und was fiir
eine Art von Programm es ist. Hier
dirfen auch Informationen Uber
die notwendige Hardware nicht
fehlen, wenn sie wichtig sind.

2. Copyright-Erklédrung

Ein weiterer wichtiger Bestand-
teil Ihrer Programmeinsendung ist
die Copyright-Erkidrung: In ihr
bestatigen Sie uns, daB niemand

48 (F:¥Hp

auBer lhnen ein Recht an dem Pro-
gramm hat. Ohne die ausgefllite
Erklarung konnen wir lhr Pro-
gramm nicht verdffentlichen. Falls
wir uns aus anderen Griinden ge-
gen eine Veréffentlichung ent-
scheiden, erhalten Sie natirlich
Inre gesamten Unterlagen ein-
schiieBlich der Copyright-Erklé-
rung zuriick. Bitte schicken Sie lhr
Programm nicht gleichzeitig an
einen anderen Verlag, teuere
rechtliche Probleme kénnten die
Folge sein.

3. Selbstvorstellung

Unsere Leser interessiert natur-
lich auch, wer Sie sind und was Sie
mit threm Computer alles machen.
Wir freuen uns, wenn Sie die Gele-
genheit nutzen und alles Wesentli-
che zu threr Person kurz nieder-

schreiben. Auch interessiert die
Entstehungsgeschichte des Pro-
gramms bzw. Artikels. Ein Lebens-
lauf in Kurzform und ein gutes PaB-
foto waren auch nutzlich, wenn
Sie sich am Programm-des-Monats-
Wettbewerb beteiligen wollen.

4. Datentrager

Wir benétigen grundsatzlich al-
les, was Sie uns schicken schrift-
lich und als Textdatei auf Diskette.
Einsendungen ohnre Ausdruck
oder Diskettenbriefe kénnen wir
leider nicht beriicksichtigen (kein
Platz fiir den Eingangsstempel!).
Besonders wichtig ist aber, da wir
die Programmanteitung auf Disket-
te erhalten, denn wirkonnen Sie fir
unsere Textsysteme konvertieren
und so weiterverarbeiten. Die Texte
mussen sich in einem der folgen-
den Formate auf einer 1541-kom-
patiblen Diskette befinden: Viza-
write 64, Startexter 64, Print/Page-
fox, Mastertext, ASCli. Bitte sen-
den Sie uns keine Texte im Geos-
Format!

5. Beschreibung

Bitte denken Sie daran, daB
Listings auch von Computerfans
verwendet werden, die nicht den
vollen Durchblick haben. lhre Be-
schreibung sollte also so aufge-
baut sein, daB auch jemand, der
auf programmtechnischem Gebiet
weniger fit ist, auf Anhieb versteht,
was er zu tun hat. Ein guter
Vorspann, Zwischeniiberschriften,
eine ausfihrliche Beschreibung

Dieses Symbol zeigt an, weiche Programme

auf Diskette erhaltlich sind.

aller Programmfunktionen (gege-
benenfalls mit Beispielen, Bildern,
Hardcopys oder Diagrammen)
sind immer hilfreich. Aussageféhi-
ge Bilderklarungen sind dabei
unbedingt notwendig.

6. Mehrere Beitrige

Wollen Sie mehrere Beitrdge
gleichzeitig einsenden, so trennen
Sie diese bitte nach obigem Sche-
ma. Dasist natlrlich etwas aufwen-
diger, kann aber die Bearbeitung
enorm beschleunigen, weil wirund
unsere computergestiitzte Listing-
verwaltung mit Einzelbeitrdgen er-
heblich leichter klarkommen. Trotz-
dem kann es bis zu drei Monaten
dauern, bis eine endgultige Ent-
scheidung iber Ihre Einsendung
gefallen ist. Deshalb eine Bitte: Er-
warten Sie nicht sofort Nachricht
von uns.

Unsere Anschrift:

Markt & Technik Verlag AG

Redaktion 64’er

Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

7. Unsere Garantie

Wir priifen thr Programm so
schnell wie méglich objektiv und
gewissenhaft. Wir informieren Sie
so bald wie moglich Uber das Er-
gebnis unserer Uberprifung. Ihr
Programm wird bei Nichtverwen-
dung nicht kopiert. Sie erhalten bei
Nichtverwendung alle Ihre Unterla-
gen von uns zuriick. Es entstehen
fur Sie nach der Programmeinsen-
dung keinerlei Kosten.
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Diesmal bieten die 2 KByter wieder fiir jeden
Geschmack etwas. Ein Spiel zur Entspannung, das
Sie garantiert viele Stunden an den Bildschirm fes-
selt, eine Basic-Erweiterung, die Window-Technik
in Basic auf dem C 64 erlaubt und etwas fiir lange
Winterabende: Schreib mal wieder.

Platz 1: Mah Jongg :

Erstaunlich, was sich in 2048 Bytes
alles unterbringen I4Bt. Roland Tégel
hat ein komplettes altchinesisches
Brettspiel mit nur 2 K Lange geschrie-
ben. Insgesamt sind drei Level vorhan-
den. Sie kbnnen zwischen einem 50,
100 und 240 Steinenpaaren umfassen-
den Spielbrett wéhlen.

Die Belegung entspricht aber nicht
der Norm.

Der Sinn des Spiels besteht darin,
gleiche Steinpaare zu finden. Diese
kénnen aber nur vom Rand weggenom-
men werden, also von rechts oder links.
Auch ist es zuldssig, zwei direkt nebeneinanderliegende Steine
zu entfernen.

Ubereinanderliegende Steine werden in unterschiedlichen Far-
ben dargestellt. Die am Rand frei liegenden Steine dirfen natir-
lich auch weggenommen werden. Ein obenliegender Stein
blockiert den darunter befindlichen. Das Spiel ist beendet, wenn
alle Steinpaare entfernt sind.

HAH JONGG

Roland Togel,
Stuttgart

Das ostasiatische Brettspiel Mah Jongg auf dem C64

: Platz 2: Menii-Basic

Mit den 22 Befehlen dieser Basic-
Erweiterung lassen sich schnell und
einfach Meniis in Basic programmie-
ren.

Mit seiner Window-Technik verleiht
es seibstgeschriebenen Programmen
Professionalitat.

Die GroBe der Windows wird vom
Text bestimmt.

Achtung: Folgt nach einer THEN-
Anweisung ein weiterer Befehl, muB
vor dem Befehl ein Doppelpunkt ste-
hen.

Stefan Hausmann,
Liechtenstein
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Die neuen Befehle

TYPEa bestimmt die WindowAr :
- % Window mit Schatten .+
-~ 2: Window mit Rahmen

3: Window: mit Rahmen, invers

4 Window, invers . -
TEXT 7 TEXT? legt dert Window Text fir iede Zail
DELETE ibseht alten WindowText
WINDOW xyfif2 “Offnet-¢in Window.an der Stelie: Xy

Rahmenfarbe 12
SHUT schlieBt das zuletzt
PANT %,y L { farbt ab Spalte X
MOUSE x, y schaltet Mauspfeil ein und setzt i
ouT schaltet Mauspleil
PLAGE
KLICK- ZN
PORT a
CLS loscht Sereen
HOME setzt dén Cursor-i n dig linke obefe Fcke ©
SETx, y, f
SCREENa
BREAK T
INC adr
DEC adr
ViICa, b = POKE 53248
SiDab
RESET
DiE beendet die Bas rweﬁ ung .

IF A = 1 THEN: CLS

Zum Einbinden in eigene Programme wird Meni-Basic mit
LOAD "MENU-BASIC”,8
geladen und gestartet. Dann erneut mit
SYS 57812 “NAME”,8 ,1
POKE 174,167: POKE 175,199
POKE 193,0 : POKE 194,192
SYS 62957
gespeichert. Im eigenen Programm ist diese Zeile einzufiigen.
10 SYS 57812 “NAME”,8 ,1: POKE 780,0: SYS 65493:
SYS 49152: CLS

Meniitechnik mit Windows

¢ Platz 3: Note-Maker =

Mit diesen kleinen Programm lassen
sich Mitteilungen in Form einer Tasta-
tursimulation schreiben. Diskettenbrie-
fe werden so optisch aufgewertet. Bis
zu 8192 Tastenberlhrungen kdénnen
gespeichert werden. Nach dem Start
zeigt das Programm den Text so an, wie
er eingegeben wurde: d.h. Sie kénnen
auch einzelne Buchstaben oder Zeilen
wieder 16schen. Der Cursor fahrt Gber
den Bildschirm und flhrt die gespei-
cherten Vorgédnge noch einmal aus.
Nach Laden des Programms und

Jan Zimmermann,
Chemnitz
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Driicken der SPACE-Taste gelangt man ins Menu.

Mit der Funktion »EDIT TEXT«|&Bt sich der gewlinschte Text auf
den Bildschirm bringen.

Uber die Funktionstasten F3, F5 und F7 lassen sich verschiede-
ne Farben auswahlen und mit RUN/STOP gelangt man wieder ins
Meni.

Mit »SEE TEXT« 148t sich der eingegebene Text iberprifen.
Uber den Meniipunkt »LOAD SOUND« kann ein beliebiges Mu-
sikstick geladen werden, das sich zwischen $8000 und $A000
befindet.

Die beiden néchsten Meniipunkte dienen zur musikalischen
Untermalung ihres Diskettenbriefes. Hier 188t sich jeder Sound

einfiigen. Er wird beim Starten der Botschaft automatisch gestar-
tet.

In »SOUND-INIT-ADR«mu8 in hexadezimaler Schreibweise die
Startadresse zur Sound-Initialisierung eingegeben werden.

In »SOUND-PLAY-ADR«wird die Startadresse der Abspielrouti-
ne eingegeben.

Mit »LOAD FONT«kann ein beliebiger Zeichersatz geladen wer-
den.

»SAVE MESSAGE-« speichert schlieBlich die fertige Nachricht
auf Diskette.

Das Endergebnis kann normal geladen und gestartet werden.
Mit den + /- Tasten 148t sich die Geschwindigkeit &ndern. (jh)
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0a59: edbr tode gomn ocli tpvx hked 7g 0dla: kwwf x33m teve ygf2 wixp 62d5 bj 0fdb: 7d7p b7he 7h7p p7ha 7d7p b7ha 7a
0a68: ebab p2qd qvvj sb6xi igeq gain eu 0429: royw 7561 w2pe mgen 352 xxsb ev Ofea: 7hap h7pd 7x7p b7pc 7pbp lax7 e4
0a77: rc4f oaao fvgh jkmm 7dhw 5e3e gj 0d38: yéaf e4cs gauu 45co ma4v f3rn ak 0ff9: 7nb7 pda?7 hb77 aéx7 6370 57g6 di
0a86: qh31 yusf a5ge j7tu 71hs qzhb gt 0347: g25d v4oj newm 3oti g354 dpsn eu
0295: egxh 275p utro 5jha auaa ecop cw 0d56: 0q7d 7204 4qfn v4gf waeg 7ssz £t
QA
“menu-bagic” 0801 Ofec 08b5: qo7j j7te ojrp gak? txbl qnmp cb 0987: lhpa myzl 7w7z 2jfg qve7 ejkb 7x
08c4: xzbp ip7w 57at xxn7 isrj nhes 7n 0996: d7kn o2uf x3pk igmi utpa my4i e2
0801: bpdl pa35 fhxc nlaz sxze rliu g4 08d3: 7e77 a37c¢ ighl ekml x6dp pl7c bz 09a5: 1nwj 8qy7 b2s3 utgz ufsr 7ewg 7v
0810: fh4j d777 Tbtt mh7h ptah h741 ds 08e2: iqdk dhfi xwwj yqy7 sz2x 4ing ej 09b4: uvul oclf 7jty dn7v 34f) 4167 e3
081f: 7bpl aahd ppbz rbde 7zp7 ahp7 ao 08f1: d77n ecuf x3p7 axtn téez d7gh cy 09¢3: 7shd ajhr d7kn okmg x5fx 17u7 ae
082e: vdai bagf 7kh7 eypc 3xbm 77wf cs 0900: wvv3 orha 57bl r7fp 5seh 4jng ex 09d2: 7bxp krha 5703 r7gp appa my6f dc
083d: 7wem a2nf 72hn rxel jbpl achh dz 090f: tjvz aqéh 2773 qape ppeb anfe e6 09el: 7wh7 eypf ire3 cype z7an lawn cu
084c: 7nf7 r74b uvpl oaw? ps5j r7dm cj 091e: ufib 7ewg uzu3l ox7b 57at x6fa 7f 09f0: t2cr amfe ire3 ckmj x5fx 17ui bb
085b: uscz r71m uoex 2kng d711 jhbd dq 092d: d77n ecuh x5gh 17ui v7pa my4i 7y 09ff: rhpa myzl uzs5 770p 7mfd epq7 gg
086a: 3vtp 4clf 7jfz uq3m dchj ratmev 093c: 1nwj sqy7 b2s3 utgz ufwb 7ewg as 0ale: 7egh 4jfg qze7 ejml d7kn ojmb fo
0879: dghj r7lm t2cz r7dm twer amfe ch 094b: 4zsl nhet xvvz qq3m pxaj rxq7 bj 0ald: uzt3 orq7 b2s3 utgz ufér 7ewg az
0888: uepj aqy7 czub 4ivg dbzl jxee ap 095a: b2sz 2i5¢g qve7 eh77 vdb3 r7o0p ey Oa2c: uvs3 oclf 7kwj mqy7 vsbz rdq7 fb
0897: ojrg wahb ppaz d7e7 7bv2 aqte en 0969: dsdp a371 d7kn oype z7an larl 7o 0a3b: b2sz 77eq 7wdp c3al yd7o 7ca7 ba
08a6: 7ppg £7f4 x6cm 7bgh 3pbm a3zl ct 0978: ¢275 lanp 7ks7 mkmh x5fx 17ui de Oa4a: b2s5 lanp 7ks7 lsgw xgs7 kt7b eb~

r0 (CL¥AP

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme

auf Diskette erhéltiich sind.
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Programme C 64

0a59:
0a68:
0a77:
0ag6:
0a%5:
Oaa4:
Oab3:
Qac2:
Qadi:
Qael:
Oaef:
Qafe:
0b0d:
Oble:
Ob2b:
Ob3a:
0b49:
0b58:
0b67:
0b76:
0b85:
0b9%4:
Oba3:
Obb2:
Obel:
0bdO:
Obdf:
Obee:
Obfd:
OcOc:
Oclb:
Oc2a:

3xcj 2jfg qve7 ejlr d7kn ojma aa
d7kn nsgf xfvz qq3m pxaj sdq7 7d
b2sz s0q7 b2sz 2jvg qve7 dsen br
t6p7 g37c¢ iqdk ejhr d7kn nsgg 4
x¢77 ct7q uvvl ot7c igdk esul 7
x3pa eqrl uzs3 77vp bdpi 4mé7 gl
7vxd 2x77 5adx 4j5¢ irwj op7¢ aq
zaaj rf3e pftr dhgb uzp7 ajh7 7o
rg45 m55p 7kso xhey 7bq7 arib bk
571z 774q 6oso wi7b 325n q37t am
dayp 7sdx xJjtp cdo2 udph k7i7 gy
nl17d ykug iqdk ep7d z7ez ekm?7 fg
x5co wag3 irwj op7e zair azéw cy
t1j6 7bvi 7ghm 6iht ye72 avo7 gh
yfxm kkhp 27tw 6¢hp zbrq hfel e2
cbfp 4tdp 7ksa kihu 57d4j zdfp dz
af7h zdfp qhlf ritm abhg qjiz fu
tkbx ze7c qxjp fvem bwh7 s7dm cj
bwhd ykug x7cm 7aq7 7¢7d xmfc em
X7c4 7e4m bwhd r63m bwhg qjiq gz
qtj7 gjoj qtjp fvbl uzs3 7bfp 72
btph ukmm 7cnb rdfi bex7 lhgw gb
v3pJ gjbluzs3 7bnp 7xpd iyjl fv
uzs3 7bvp ddpi 4m67 7jxa okhq gm
zep7 ¢37h egwx zdnp irwj nbhp ds
qthé4 7sen t4£d qlv7 aoh7 5hd5 am
v5gb ata7 7cqh 3hnp irwj op7l fp
27mr aguw qzr3 nh77 3jgj mqy7 dy
vsbr 77gb qzc7 ecuj x4f) 4157 cu
awh7 2jod qtd7 gjmg qtdp fsat fn
X077 4t7r dbej zhgw v5p7 alht do
ukth udht irwj op7o 27ib abum e6

0c39:
Oc48:
0c57:
0c66:
0c'75:
0c84:
0c93:
Oca2:
Ocb1l:
OccO:
Ocef:
Ocde:
Oced:
Ocfe:
0d0b:
0dla:
0d29:
0438:
0447:
0d56:
0dé65:
0474 :
0483:
0492:
Odal:
0db0:
Odbf:
Odce:
0ddd:
Odec:
0dfb:
OeQa:

dc22 oh77 vdjj urtj rdjd ykug bh
x7hm 7eq7 sz2z r7eh getp etg? br
qcho qrw7 66ho fsen t67a ct7t fw
dbok orw7 7jx7 scgb xvge gpzl ce
uzst xrer x7io 77zl rebj rvdm bv
dkez rfdm jébj r7le 65vq atai ec
P71b tjuh utgm 7ngi ¢7h7 eh77 7h
ptbx haue oidj j5zh udqj aq3e cq
ojbg vhee ueth j52h pu4l mé5p 74
bjtu scib x5ts ecjw xrvp 6te7 £y
7afe kqbl uzs3 7d5p iztp ahfx ab
ptah h7y7 sz25 7fmp gsp7 a37n fn
ttaa pzih ptal 77wf 7oem a3q7 cg
7eqn 7jep dop7 a37i 3xam 77wf 7u
7oem a4y7 7cqh laa? 7cqh ui7d bo
gbhp ebf7 66ho rsen t4£d qlv7 a3
bsha bhd5 v5¢7 dnh77 3jej h7ty 7z
7chd ykug x7j4 7417 s22x 1797 ¢y
7cgh ui7b sd7m hsen t67a mtfo gw
udir 7ewg irwj ohgé ud7i zoxe £5
ykho uhpé wve3 ogj7 7oen ab5p ea
5vip 2cob 75tp yein zapd qfbh ae
abvp awej v7e] xe5p x7yo 775n es
abhf ul7j upg4 apgz 57a5 3¢5p bl
mjxb mk7n zbvq atai pedx at7p ak
yxgm 7d7h uthm 7r17 qthm 7sej bw
xw7a q3al yxgm 7sej xuuk 7hém av
behb s7f1 peh7 2k7n ze7e w37c dm
4xgm 7sej xww7 4tfp abvq atbi bn
pbfq atah mbtf psaq 4ifd qlul fh
twe3 7jep 5zwj mgb7 cfxn bafs au
p2kd x2ge urvl onj7 x5fs wady as

0el9:
Oel8:
0e37:
Oe46:
0e55:
0eb4:
0e73:
0e82:
0e91:
Oeal:
Qeaf:
Oebe:
Oecd:
Oedc:
QOeeb:
QOefa:
0f09:
0f18:
0f27:
0f36:
0f45:
0f54:
0fé63:
0f72:
0f81:
0f90:
0fof:
Ofae:
0fbd:
Ofce:
0fdb:
Ofea:

icex zo5g ud7h jwaéi 7rbv ajoh ea
pumj ra3e knvs uq3e kbvs wq3e gu
kdpk 6h41 7bbu 6jnx pup] szde ck
kjt4 waj2 ut6l oajx ut63 oajy 7k
iréz gkel x53t aq3m goc? rrfg bb
qt63 onjp x5fs sqbdy keex zong ¢2
ut31 oajé ut33 oak7 ut4l oajz fb
ut43 0aj2 ugth jvel 75bu rheh bq
x2vs yq3e k5vs 2q3e lbvs 4q3e £6
kjvs 6q3e knt5 qajx ugmx jvkx gm
t17t qjiu pt7s qijz 3uox jhuh bé
tum5 jxej 4blo 7hé4e kh3n jhte g2
kjx7 gqr2 gbru qyib pulk 7bff f4
kfh7 i1jz relh qtgy vemi bvff ca
koce srvp 5ith j7]x 17c¢7 tepr 7m
bxmr 7hyh elxs jna2 gy7t lrjn df
jeje nvzw iegd hszw jmde jubt be
kehd jube kajd hqlh huft 5ujs gb
huid jtze jqgu jubk igdt frze am
iqiu fpzr hubt 3pzo irxe fqjt 7d
hqdt jrjn hmbd jpzb jibt brzp g3
vaje 7sba hmbu 7pmu jydt ftzi cx
hqdd 5sje kbyk jjah xhte jjmj 7u
fhzs mkfb e72b rjmm g7tp ahgh c5
+17n azge tnsz wkés v542 6x6g cq
4owb g462 65p] 1jel vbzk qog7 gu
3stn y3gt 6¢5b 7jqj ehpd zqjn ab
Jtvt dpjs iear 7pry daiu hgjf cg
hegb 7rba juit zpjn ixpb tjqj 76
7c67 7783 7770 p777 6p77 abp? ef
7cop 77do p777 op77 7077 7717 c2
7chs 7707 7apf jar? 7h7a 77gb af

“note-maker v1.0” 0801 0ffd

0801:
0810:
081f:
082e:
083d:
084c:
085b:
086a:
0879:
0888:
0897:
08a6:
08b5:
08c4:
08d3:
08e2:
08f1:
0900:
090f:
091e:
0924d:
093c:
094b:
095a:
0969:
0978:
0987:
0996:
09a5:
09b4:
09c¢3:
09d2:
09el:
09£0:
09ff:
Oale:
Qald:
fa2c:
QOa3b:
Oata:
0a59:
0a68:
0a77:
0aB6:
0a95:

a3dk xf35 fhxc 1mi7 hmbt 3777 7y
7eug ghwé sj5s nbd4d 6771 utgw bv
gxqm a2qp zbe7 cjhu t7ih jk1d ab
ezbz 4aeo t7dd x77a 7bx7 kn7n gb
bpik zk7i swt7 ozfp 56w7 d7on cy
7t7x qtgn thab agha 57v1 ratp gk
bhtp cja7 sh7v ratp abub agha eo

.pw3q ax3e qnré xnge qnbé yall ep

tw55 r7de 6vbx ghdf 7fso 837d au
x23q aql7 st76 7bi7 sh7z d7tf ge
gnha wza7 st76 7boh dbnp bhdz 7p
7etp bzhe pve5 phd4 7gdb afpa dp
1wéh kcee quré 6alm g7ph 170p af
qrrh wio5 3vex k6up 7kco 6111 bg
rgbh qtgy 1bbn t7mi 7bbx 2ig2 ch
57f7 m5qj dzf3 m55j beyj pxde 7o
qzx6 yaoz uddh k54e qzro yt7b dt
%253 m6£7 36hm yigh x7c4 auul eb
f£5bp csqp zbtq wehq zalj r7dm 73
77db 77hh irwj ozwj 4hap ne4b ge
7wac gf3t nabp pvhj lqae tta7 7r
bnaf j7ty basa irdd nfpd 7ipd al
nhbs dhiw ebh7 rpmi f5bp bvbl en
1bnn pgpx 7jx2 xhyy drep rrh7 gz
za5p p4b7 phéd e3dn ja77 ap77 gh
zidp rbhj ydem dbxt bi3j hmpé c5
eaa?7 4wbq ktgq hn2e opp7 pg7e ab
hlto bgph hikw xe27 4kuj aa7w b3
hbda t77q qbp7 m7p7 bif7 frh7 eo
4pléh e7ub ahp5 je7d what sx7z d4
a7dk z7hr st7a ezg7 wSgk raub 7y
bhpb jdfr wfaj ckxp xqpd ckzb bi
bbap kohp jenl cbga 3np7 thhg 7w
Jjlee bnhe 7rde detb 7pbz h3pp 7u
2qex akha 7cep a7chb 7a77 d77r de
a7ey dh7c w7b7 th7b o7b7 1h7a eo
2axp uyig 7bab n7ab 4371 ditp ag
ra7a d7h7 p7h7 ab77 1bbi rbzy at
e3dh upv7 d7fm be7y 65ad aok7 ¢3
a7b7 75ja b7ch aclb 7bpu xe7d fe
7bbz dh77 7ha? qzdb 77ce 7751 be
7hbm 77al 7hae 7771 7h77 770m gi
eb77 zexb a3gb q77n 7pa7 h7qh c4
p7a7 17pf cbat peob 6érda dbed ch
bixx t7q7 gteq h7hy abvp bpja fx

Qaa4:
Oab3:
Qac2:
Qad1l:
Qael:
Qaef:
Oafe:
Ob0d:
Oblc:
Ob2b:
Ob3a:
0b49:
0b58:
0b67:
0b76:
0b85:
0b9%4:
Oba3:
ObbR:
Obel:
0bd0:
Obdf:
Obee:
Obfd:
0cOc:
Oclb:
OcRa:
0c39:
0c48:
0c57:
0c66:
0c75:
0c84:
0c93:
Oca2:
Ocbl:
OccO:
Ocef':
Ocde:
Oced:
Ocfe:
0d0b:
Odla:
0d29:
0d38:
0d47:
0456:

Schreib mal wieder

7ny7 xnfb uy7b 777p zadf fdeq £3
parh hpq7 elt7 pq7a 57h3 3iam ca
z7ej 277k dh2r 776n saep iu7d a4
zhff 17ja ue5q 6uxh pdgp 3hb2 di
acxk bx6ép 5p3r rmdp ipec pids do
7h51 sib7 hbua hjlp 7qex bdof de
1miz bped 4ifc 1z7p dxpt 7pdt eh
7b7j febl 6y7f afhb zpdw 5ph7 ab
dtxd yudd w537 jvte thfj 7bjx dm
essq hxp7 wwa3 fhpz adfr j5eb ec
qetp dxdy eseb 4atl upp? 2xny bs
swpm s8zg7 echo ke7h 2jvp cwai df
behj xv7h nfus aghx tgtm a5a2 cn
amnh z7¢7 qt7v ajk7 punw gjoq gm
qtmh pfsé qtf4 yjh2 ddlb ph7e ak
qudh gjlw qtj7 gjnb qtjp fvfk gi
3h7t br57 bgwh pl75 b7fm ijhu ac
cqbd 7zrp bz7p zbbd hghj 7rfs 7p
xdlj 7at7 vdep xwbe gwp7 pgui dt
dprz rale kj56.2p6p bgdé 6375 eu
ye71i 7tré4 hbhu szfh zeuh mlgh bp
tul3 lajp puly awwf kifo ypgj fu
obwe 215) 4pim atg2 7rw2 4nfe go
¢652 skve 1y2h zhnp ye77 utgl de
kage xsvx yfrl ud7p ykx1 zvpe ax
£7mq dptp yfhé 7dzk agxo dhiu cj
getq acl? aaff apni awhn epxf dt
hauc suba p7fh ansr 52a7 7fh7 fz
gkh7 £s7q xn7q g7cz z7¢cb 7ar? c4
x7dt mfrq dakp t7uj z7dr 7qnc ep
da23 gtvx etpd djft rdbb annd ev
lafb hme3 arfr 75he cvfq pmz2 7u
qth4 ajhk gve7 dhbd 3whh xdxq ce
udbh jxgx 2nll rjdp 7gea pyka dw
quxp exbq ipgj jxhx mdth jxlp a2
qzbv ervp 5hi7 scih empx aad3 av
pqii 77a7 3rdp a3gy ukdx k3az bx
yfeo 7ovi pbxd erlh 5ac) jvép em
ijup ykjc 7ogh txyf 7ifb 7blx b2
66dr ad7n y£7k 7ovg 4taf bjib fp
ad71i bxjl 427r cox7 7ibd 7bip bn
x1t7 xbel xbfv 31jJ xjpn 37ep ¢y
qtlq ebl7 ut33 r75p egda 7p7c 7n
uyvk z5mb a7qh ma27 a7q4 aolu gd
xrfr itgn gqxaz 2yvi a2h7 jheo fn
hfhk floj sjey £37s tnei vdbd bw
d7in erhm 57d1 277b riyu sdgq 6

0465:
0474
0d83:
0d92:
Odal:
0db0:
0dbf:
Odce:
0ddd:
Odec:
0dfb:
OeOa:
0el9:
0e28:
0e37:
Oe4b:
0e55:
Oebs:
0e73:
0e82:
0e91:
Oeal:
Qeaf:
Oebe:
Oecd:
Oedec:
Oeeb:
Qefa:
0£09:
0f18:
0£27:
0f36:
0f45:
0f54:
0f63:
0f72:
0f81:
0£90:
0fof:
Ofae:
0fbd:
Ofce:
0fdb:
Ofea:
0ff9:

qRyr géwb 7hda txht bgbk 71ba dt
djbg 77rd aajf bhfu tag7 acje ex
7ntx acjf ghez 4cjg 7nrz 6ejh 7
7mfi epem hpaz mk47 7ifk 2647 ez
7bqa 1fa7 5céz sku?7 xppa 4jzl £f
3gad lofb al7d tebp ae7f 7hdw cq
xnv5 cer? day7 tzpp uuyp opxb am
ahea p2kt 75fv rdc7 dsop ja7j bé
yaxk 77xx mddr re34 nde5 qx7d be
zevf avng h7av barb nlz7 h777 cr
a7xm bbhb ac2q wmbq co77 dbl5 ck
747f dki4 zigq ubgm beey yoq7 ce
Jxxr 31a7 gtvp 7qjd 1vig phdb bm
hpne hqjx kug? 7bea h7d7 psri b6
iydu h47p jmbu hhbs 14jt 3qam 75
jafd bvim ihiu d7bl 147% hhbn ae
hukr 7qro iyj7 7u72 jybr agbs dm
Jjm7t nqob shte nji7 £fd3s rlq7 7b
hilr 7rrf £3pe trjm hkqe dsja ba
iyga fabé 7xb7 3cxg mpep 5cpd gw
7x77 tezb vebr 7exj a7dr hbhh d4
7dfp fexe al77 7bxe a3ap z7he 7y
hydt xqjn heft jnp7 7trl ebxe gn
f7xa igl4 7¢7g cfdq ksse ykgh dp
kvru yemx oinx 2nkz 7pxy mahp 71
xpjinprg £7bk ugmm i7t2 wgjt cd
egpp 2bdt pd7h sg3a vbgl g57f do
a2qq wk7y acxj 2phi 5ak3 kbph gn
zekz d7e4 splb mbfz wvol kgh3 ex
4ep7 4tgo uubq 3isu abvt 173m g
nxlc mtvb ubdz ghph db4o Sha2 c7
xnvz uyla uzvz wqle ubtp cana 7s
uer3 apq7 4wzt yxw3 laqd dejy cz
imav 7bwh xtdz kjly skbz kjty £]
sob3 txe3 xutd j7hh o3de 3bo5 £2
af67 uopl qhfr ym7z heel vdfa fn
bg'7q d7ir aa7y 7vhn aldl pa35 ck
fhxe 11h7 777) datj aidh zvyp gh
7ns2 rwaw ub3v r37c uf3v tméj 47
welw 772a we37 qakb d73p qrpp cd
2efl 5ne7 7vxz odmi tve3 jxop cé
absj ot7b 3ztn mjnp 4ssj tsal fr
abrz qgkb zcus oos? 77h7 7dh7 gx
bh7c 7707 7apf jar? 7h7a 77g6 ¢
66ud yzwb 776p abx7 6370 57g6 b2

o
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Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
auf Diskette erhattlich sind.

F¥aP 51



Grafik-Tool

Bit-Wechsel

Ein Alltagsproblem: Nachdem das Logo oder der
Zeichensatz fertig ist, merkt man, dal3 die Bit-
Muster beim Zeichnen verwechselt wurden. Da
hilft nur das Neupixeln der Grafik. Es sei denn, man
hat den Bitmap-Remapper: Der erledigt diese lasti-
ge Nacharbeit spielend.

von Johann H. Stoeten

chensétzen Bildern oder Sprites) durch Manipulieren der

Bit-Kombinationen die Farbquellen zu verandern. Der Bit-
map-Remapper kann also Grafiken invertiern oder im Multicolor-
modus die Bit-Kombinationen tauschen, wenn z.B. ein Logo ge-
zeichnet wurde und bei der Farbwahl die Adressen $D021, $D022
und $D023 vertauscht wurden. Eine Methode das Bild in die richti-
ge Form zu bringen, ist es umzucolorieren. Der Bitmap-Remap-
per erledigt das automatisch.

Nach dem Laden und dem Start mit <RUN> fragt das Pro-
gramm nach dem Namen der zu ladenden Grafikdatei. Mit dem
$-Zeichen kann der Inhalt der eingelegten Diskette betrachtet
werden. Nach Eingabe des Namens, wird der Anwender nach
dem Bereich gefragt, in den das Programm die Grafik laden soll.
Fiir diese Operation stehen dem User folgende Speicherbereiche
zur Verfiigung:

D ie Aufgabe dieses interessanten Tools ist es, in Grafiken (Zei-

MULTI CULC’U}F‘:

BITHAP REMAPPER

i

i1i Bv8

28840 4472

Bit-Muster blitzschnell mit dem Bitmap-Remapper getauscht

Der Bereich von $1000 bis $1fff sollte tabu bleiben, denn dort
befindet sich der Remapper. Nutzt man den Bereich von $0800,
darf die Grafik nicht Giber die Adresse $1000 herausreichen, sonst
wird das Tool (iberschrieben und stiirzt ab.

Nach dem Laden wird nach dem Grafiktyp gefragt. Zur Eingabe
gelten folgende Abkiirzungen:

C Zeichensatz
S§ Sprites
B Bild

Danach beginnt der Bitmap-Remapper mit seiner eigentlichen
Aufgabe. Das Tool fragt nach den Bit-Kombinationen, die ge-
tauscht werden sotien und nach dem Speicherbereich. So ist es
maéglich, nur bestimmte Teile der Grafik zu bearbeiten oder Anzei-
geroutinen wie z.B. bei Paint Magic unberihrt zu lassen. Nach ei-
ner Sicherheitsabfrage, werden die Grafikdaten transformiert und
dann nach dem neuen Dateinamen gefragt. Nach Eingabe der
Start- und Endadresse wird das manipulierte Grafik-File wieder
auf Diskette gespeichert. Nach dem Sichern wird man noch ge-

$0800 - $Offf
$2000 - $ cfff

Das Listing bitte mit dem MSE v2.1 abtippen Qﬂ

fragt, ob die Daten ein weiteres Mal gesichert werden sollen,
wenn nicht, ist der Bearbeitungsvorgang beendet. (Ib)

“bitmapremapper” 0801 1340 09el: qd7i nhep 7bfu evbm qtdd xrie be Obdf: ieeq 7fdm vri7 a47t hbn3 hgua gn

09r0: qiix up7f pgyr b5eo akéq vbgv 7z Obee: 6diu 5fai dabq bxJjp nue7 def7 7z
0801: b7dl ha35 fhxe 1lmq7 jxzr 3177 fd 09ff: uz7f bagq av7p 7fbé vuhb 4p22 fa Obfd: cc77 v56e steb qnkq qftr 71dd c2
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Im Hardware-Sonderheft 84 ist

uns leider ein Fehler unterlaufen.

Auf Seite 36 im Artikel »Foto-

Timer« muB die Stiickliste der
Halbleiter folgendermaBen geén-
dert werden.
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; Neue Zeichen

\ Nachdem wir uns in der Ausgabe 12/92
" damit beschiftigt haben, wie man einen
neuen Zeichensatz in ein Basic-Programm einbaut,
verraten wir jetzt, wie Sie sich einen solchen Zei-
chensatz herstellen kénnen.

von Heinz Behling und Peter Klein

ausgaben, denn eine Zierde sind diese Buchstaben und Zah-
len sicher nicht. AuBerdem vermiBt man etliche Sonderzei-
chen, etwa Umlaute, die man fir korrekte Texte einfach braucht.
Doch da der C 64 ja bekanntermaBen ein Wunder an Flexibilitat
ist, kann man auch daran schnell etwas andern: Man mu8 nicht
den unverénderlich in einem ROM-Baustein residierenden Zei-
chensatz verwenden, sondern kann dem Videocontroller VIC mit-
teilen, daB fir ihn im RAM, dem Schreib- und Lesespeicher, ein
neuer, eigener Zeichensatz wartet. Wie man dies macht, haben
wir bereits in der letzten 64’er gezeigt. Was Sie noch wissen mus-
sen, ist, wie man sich neue Zeichen herstellt.

Schlicht und schmucklos prasentiert der C64 seine Bildschirm-

Mit Cursor- und Space-Tasten kénnen Sie alle Zeichen editieren

Um nicht ganz von vorn mit unseren Schriftkiinsten anfangen
zu miissen, verwenden wir dazu eine Kopie der Originalzeichen,
die wir nach Lust und Laune dndern. Dies hat den Vorteil, daB man
erkennt, mit welcher Taste man das Zeichen erreicht und so nicht
lange auf der Tastatur suchen muB. Allerdings bringt dies auch ei-
nen kleinen Nachteil, denn wir miissen zuerst den kompletten Zei-
chensatz vom ROM ins RAM kopieren, was bei 2048 Byte in Basic
schon etwa eine Minute dauert. In unserem Programm, dessen
FluBdiagramm wir ebenfalls abgedruckt haben, findet dies in den
Zeilen 120 bis 180 statt.

Dabei gibt es etwas zu beachten: Der Zeichensatz befindet sich
in einem AdreBbereich, der vom C64 mehrfach benutzt wird.
Nicht nur das Zeichen-ROM, sondern auch der |O-Bereich, also
die Register der Ein- und Ausgabebausteine, und auBerdem noch
RAM sind hier zu finden. Was nun bei einem Zugriff, z. B. PEEK,
auf diesen Bereich angesprochen wird, bestimmt der Inhalt der
Adresse 1, genauer Bit 2 dieser Adresse. Istes 0, erreichtman den
Zeichensatz, daher 16schen wir dieses Bit in Zeile 130.

Da wir damit aber auch den 10-Bereich abschalten und damit
die die Tastatur steuernden Bausteine, missen wir daflir sorgen,
daB uns der Computer nicht deswegen abstlrzt. In Zeile 120
schalten wir daher zunéchst die Tastaturabfrage aus.

Nachdem dann in einer FOR...NEXT-Schleife der Zeichensatz
von seiner urspriinglichen Adresse 53248 nach 12288 kopiert

Ea (gaa

wurde, stellt das Programm wieder den Originalzustand her (Zei-
len 170 und 180).

Damit haben wir den Zeichensatz in einem RAM-Speicherbe-
reich, den wir jederzeit lesen und schreiben kdnnen. Wir miissen
nun nur noch das uns interessierende Zeichen in einer Form auf
dem Bildschirm darstellen, in der wir jeden einzelnen Punkt er-
kennen und nach Belieben setzen oder iéschen knnen.

Dazu noch einmal der Aufbau eines Zeichens: Es besteht aus
8 x 8 Punkten. Jede horizontale Punktreihe entspricht einem Byte,
wobei jedes Bit fiir einen Zeichenpunkt steht. Das héchstwertige
bildet den linken Punkt, ein Bit, das eine Eins enthélt, steht fir ei-
nen gesetzten Punkt, eine Null fir einen geléschten. Somit
braucht man zur Darstellung eines Zeichens also 8 Byte im Zei-
chensatz.

Diese 8 Byte gilt es auszulesen und als 8 x 8-Matrix anzuzeigen.
Fiir jedes 1-Bit setzen wir dabei einen Stern, ein 0-Bit erhalt einen
Strich (Zeilen 460 bis 520). So erhalten wir ein deutlich vergréBer-
tes Zeichen, das man spéter leicht editieren kann.

Etwas kompliziert ist hierbei lediglich das Auslesen einzelner
Bits. Hierzu benétigen wir zwei ineinander verschachtelte Schlei-
fen: Die erste (Beginn in Zeile 460) zéhit die horizontalen Zeichen-
linien, also die Bytes, wihrend die zweite (Beginn in Zeile 470) die
vertikalen Spalten und damit die Bits zahit. Als néchstes wird ge-
testet, ob das durch die beiden Schleifenvariablen X und Y be-
stimmte Bit gesetzt ist (Zeile 480). Ist dies der Fall, wird auf den
Bildschirm an der entsprechenden Stelle ein Stern ausgegeben.
Dies macht ein POKE-Befehl, der gegeniiber einem PRINT den
Vorteil hat, da8 man ihm eine zu berechnende Bildschirmadresse
Gbergeben kann.

Sollte das Bit geléscht sein, wird in Zeile 490 ein Strich auf den
Bildschirm gepoket.

Damit das Ganze auch optisch ein GenuB ist, haben wir vorher
noch einen kleinen Rahmen auf den Bildschirm gezeichnet (Zei-
len 320 bis 360), das Auge iBt ja auch mit.

Damit haben wir das Zeichen auf dem Bildschirm, nun kann's
ans Editieren gehen. Unser Programm arbeitet dabei so, daB wir
nur mit den Cursor-Tasten den zu dndernden Punkt ansteuern
und mit < SPACE > zwischen »gesetzt« und »nicht gesetzt« um-
schalten kdnnen. Die Auswahl des Zeichens geschieht mit < + >
und <->, gespeichert wird mit <S>.

Fangen wir mit der Cursor-Steuerung an: Zur Positionsbestim-
mung verwenden wir wieder die Variablen X und Y, denen wir zu-
néchst den Inhalt 0 verpassen. Dies soll der Position des obersten
linken Punkts entsprechen. Um zu erkennen, wo sich der Cursor
befindet, lassen wir den aktuelien Punkt blinken. Dazu POKEn wir
abwechselnd an der Cursor-Position ein negatives und positives
Zeichen, lassen das Zeichen also blinken (Zeile 532). AuBerdem
geben wir auf dem Bildschirm das editierte Zeichen in Original-
gréBe aus (Zeile 533).

Nun lesen wir ein Zeichen von der Tastatur ein (Zeile 540) und
iiberpriifen, ob es sich um eine Cursor-Taste handelt (Zeilen 550
bis 580). Falls dies der.Fall ist, wird gepriift, ob der Cursor bereits
an der Zeichengrenze angelangt ist (zweite If-Anweisung in den
Zeilen 550 bis 580) und setzen gegebenenfalls die Position durch
Addition bzw. Subtraktion einer Eins neu.

Zeile 590 testet auf < SPACE > und invertiert dann das gewéhl-
te Bit.

Sollte keine Cursor- oder Space-Taste gedriickt worden sein,
wird auf < + > oder <-> gepriift und gegebenenfalls das néch-
ste bzw. vorherige Zeichen geladen (Zeilen 600 bis 610).

Zum SchiuB wird noch <S> abgefragt (Zeile 620) und entwe-
der in die Save-Routine gesprungen (ab Zeile 900) und das Pro-
gramm beendet oder die Tastaturabfrage beginnt von vorn.

Unser Zeichensatzeditor ist sicher nicht von der schnellsten
Sorte und man kdénnte so etwas auch wesentlich klirzer program-
mieren (es gibt sogar Einzeiler). Allerdings soll lhnen anhand die-
ses Programms vor allem die Arbeitsweise gezeigt werden. Und
als Vorfithrobjekt eignet sich nun mal kein mit tausend Tricks kom-
primiertes Listing.

Und damit wiinschen wir Ihnen viel Vergniigen bei lhren
Schriftschépfungen.
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y 4
Tips & Tricks

Wichtig,
sonst
Absturz

Erledigt
der Prozessor-
port

Tastatur
abschalten
(Zeile 120)

Rahmen
zeichnen
(Zeilen 320 -
360)

einschalten
(Zeile 130)

Zeichensatz ins
RAM tibertragen
(Zeilen 140 —

Zeichensalz ROM | |-

|| (zeile 400)

VIC auf neuen
Zeichensatz
umschalten

aktuelles Zeichen
vergréfert

460 bis 520)

Jetzt
ohne Gefahr
méglich

Damit
der VIC weiB,
wo’s langgeht

| 160)
1

ausgeben (Zeilen |

abschalten
(Zeile 170)

Taétatur
einschalten
(Zeile 180)

Zeichensatz—ROM L

Koordinaten
auf 0,0
(Zeile 530)

Dabei
Rahmen
beachten

Cursorposition
neu setzen
(Zeilen 550 -
580)

‘Bit invertieren
(Zeile 800 —
830)

Punkt
setzen,
sonst

léschen

Nachstes bzw.
vorheriges
Zeichen holen
(Zeilen 600, 610)

1 oder =il
gedrickt

—Taste"
gedrickt

Sonst ist

aktuelle Bild—
schirmadresse
berechnen

Zeichensatz auf
Diskette
speichern

er
verloren

setzen
(Zeile 210)

Bildschirmfarben

(Zeile 531)

Zeichen in
NormalgréfBe
ausgeben
(Zeile 533)

g

1| (Zeilen 900 ff)

~L

:?‘ Anfangsadresse

Zeichensatz
setzen
(Zeile  260)

Zeichen von
Tastatur holen
(Zeile 540)

Damit "\
man
sieht,
wie’s aus-
sieht

Listing des Zeichensatzeditors: Bitte mit dem Checksummer abtippen

1200 POKE 56334.,0 <186> 558 IF A$="(DOWND>"THEN IF Y<7 THEN Y=Y+1:G
13¢ POKE 1,PEEK(1) AND 251 <@49> OTO 531 171>
14¢ FOR T=¢ TO 2@48 <@31> 566 IF A$="({UPX>"THEN IF Y>@ THEN Y=Y-1:GOT
150 : POKE 12288+T,PEEK(53248+T) <2025 0 531 <249>
18@ NEXT <17@¢> 578 IF A$="{(RIGHT)"THEN IF X<7 THEN X=X+1:
17¢ POKE 1,PEEK(1) OR 4 <167> GOTO 531 <@59>
184 POKE 56334,1 <248> 588 IF A$="{(LEFTJ>"THEN IF X>@ THEN X=X-1:G
21@ POKE 53284,%:POKE 53281,3:POKE 648,7 <@#36> OTO 531 <137>
22¢ PRINT CHR$(147) <249> 58¢ IF As$=" "THEN GOSUB 82¢ 225>
260 CHAR=12288 <@46> 809 IF A$="+"THEN IF A<2042 THEN A=A+8:GOT
32¢ PRINT"{HOME, DOWNXRECLLLCCCCE™ <173> 0 469 <146>
33¢ FOR T=1 TO 8 <138> 61¢ IF A$="~"THEN IF A>7 THEN A=A-8:GOTO 4
349 PRINT"o----~--~ = <1@7> 69 <@886>
35¢ NEXT <1#6> 62¢ IF A$="S"THEN GOTO 94¢ <218>
360 PRINT"ZCLLLLLLONC2DOWNDY " <@82>  7¢49 GOTO 532 <@a8>
4¢¢ POKE 53248+24,28 <164> 80¢ B=24(7-X0 <@#28>
458 A=Ax8 <@21> 8¢5 PZ=PEEK(CHAR+A+Y) <@39>
460 FOR Y=¢ TO 7 <147> 81¢ IF(PZ AND B)>@ THEN POKE(CHAR+A+Y),PZ-
47@ : FOR X=¢ TO 7 <@eaE> B:POKE P,45:G0OTO 8340 <@14>
48¢ : IF (PEEK(CHAR+A+Y)AND 24(7-X))>@ TH 820 POKE(CHAR+A+Y),PZ2+B:POKE P,42 <@@98>
EN POKE 1185+Y%4@+X,42:G0OTO 5¢0 <148> 83¢ RETURN <126>
480 : POKE 11@5+Y%44+X,45 ' <@s4> 90@ OPEN 1,8,2,"ZSATZ.P.W" <@81>
50@ : NEXT <242> 91¢ PRINT#1,CHR$(g1);CHR$(¢g8) L@Se>
52@ NEXT <@22> 924 FOR A=12288 TO 14335 118>
530 X=0:Y=8 <@53> 93¢ : PRINT#H1,CHR$(PEEK(A)); <@74>
531 P=11@5+Yx40+X <233> 940 NEXT A 188>
532 POKE P,PEEK(P)+128:POKE P,PEEK(P)-128 <1¢1> 950 CLOSE 1 <199>
533 POKE 1324,A/8 <@$24> 96¢ END <20>
54 GET As <242>

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
auf Diskette erhéltlich sind.
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Vektoren

Unzufrieden mit dem, was lhr Computer
in seiner »Grundausstattung« bietet?
Dann programmieren Sie doch eigene
Befehlserweiterungen. Mit Hilfe der »Vek-
toren« 13t sich der Computer dazu tiber-
reden, genau das zu tun, was Sie wollen.

$308 und $309 (dezimal 776 und 777) steht. Nach dem Start des
C64 steht in diesen beiden Speicherzellen der Wert $A7E4. Das
Speicherzellenpaar $308 und $309 steht aber in der Zeropage, im
RAM, darum haben wir als Programmierer Zugriff darauf! Was wir
also tun missen, ist den Inhalt dieser beiden Speicherzellen so
zu dndern, daB der Rechner bei der Ausfiihrung der Interpreter-
Schieife bei $A7E1 nicht wie gewohnt bei $A7E4, sondern in einer
eigenen Routine weitermacht! Das ist der grundlegende Kniff, auf
dem alle bekannten Erweiterungen aufbauen. Beim Veréndern
des Basic auf diese Weise sind einige Spielregeln unbedingt ein-
zuhalten, wenn man Abstiirze und Fehlfunktionen vermeiden will.
Aber keine Angst, mit Hilfe unserer »Rezepte« schaffen Sie das
spéter spielend. Unsere Aufgabe: Es soll ein neuer Basic-Befehl
»1S«eingefiihrt werden. Der etwas seltsame Name des Befehls er-
Klart sich wie folgt: Um die Auswertung einfacher zu machen, defi-

von Nikolaus M. Heusler

Basic«? So etwas kann jeder leicht selbst pro-

grammieren. Es ist namlich mit einem Trick
méglich, in alle wichtigen internen Vorgénge beim
C64 einzugreifen. Das Stichwort lautet »Vektoren«.
Zwar sind normalerweise alle Operationen, die das Basic betref-
fen, als Maschinensprache-Routinen im ROM abgelegt, trotzdem
finden sich an vielen wichtigen Schaltstellen indirekte Sprungbe-
fehle wie z.B.
JMP ($xxxx)

Der Computer soll also den Programmablauf an der Stelle fort-
setzen, die im Format Low/High-Byte ab Adresse $xxxx steht. Im
allgemeinen zeigt dieser Vektor direkt hinter den indirekten
Sprungbefehl. Dazu ein Beispiel: Ein wichtiger Bestandteil des
Basic-Interpreters ist die Interpreter-Schleife, das Herzstlick bei
der Ausfithrung von Basic-Programmen. Fir jeden Befehl wird
diese Schleife neu durchlaufen. Um ihre Funktionsweise kennen-
zulernen, hier ein ROM-Listing-Ausschnitt aus dem Basic- Inter-
preter:
sxxxx¥x Interpreterschleife
A7AE JSR $A82C STOP-Taste priifen
A7B1 . ab hier: Zeiger auf n#chsten Befehl berechnen
A7E1 JMP ($0308) JMP $A7E4, BASIC-Statement ausfihren
A7E4 JSR $0073 CHRGET ndchstes Zeichen holen
A7E7 JSR $A7ED Basicbefehl ausfiihren
A7EA JMP $A7AE zuriick zur Interpreterschleife

Die Interpreter-Schleife beginnt bei Speicherzelle $A7AE und
endet bei $A7EC. Der fir uns interessante Bereich beginnt bei
$A7E1. Hier springt der C64 {iber einen Vektor. Dieser indirekte
JMP-Befehl entspricht einem JMP $A7E4, er hat also scheinbar
keine Funktion: das Maschinenprogramm wird unmittelbar hinter
diesem JMP fortgesetzt. Vergessen Sie nicht: Wir haben es hier
noch immer mit einem fest im C64 verankerten Maschinenpro-
gramm zu tun! Nachdem die CHRGET-Routine ($0073) den Code
geholt hat, wird er in der Unterroutine ab $A7ED, die in $A7E7 auf-
gerufen wird, ausgewertet. Handelte es sich beispielsweise um
die Kennzahl 148, den Code fir SAVE, springt der Computer zum
Unterprogramm fiir den SAVE-Befehl. Nach der Ausfiihrung die-
ses Befehls erfolgt bei $A7EA ein Riicksprung an den Anfang der
Interpreter-Schieife, wo das Spiel von vorn beginnt. Diese Endlos-
schleife wird nur bei Programmende (im Direktmodus bei Zeilen-
ende) oder durch (RUN STOP) verlassen. Alle diese Funktionen
sind wie gesagt fest, absolut invariant auf einem ROM-Speicher-
chip verewigt. Scheinbar kénnen wir nicht in die Prozedur der
Basic-Befehlsausfiihrung eingreifen - mit einem Trick aber doch.
Commodore hat in weiser Voraussicht schon bei der Entwicklung
des Computers beriicksichtigt, daB ein Programmierer etwas am
Basic andern oder ergédnzen will (ein Beweis mehr fiir die offene
Architektur des C 64) und den indirekten Sprungbefehl bei $A7E1
eingebaut. Sie erinnern sich:

A7EL JMP ($0308)

Was bedeutet das? Ganz einfach: Fiihre das Maschinenpro-

gramm an der Stelle fort, deren Adresse in den Speicherzellen

(i=a

Kennen Sie Befehiserweiterungen wie »Simons’

BQ

Vektoren (High- und Lowbyte)

$0314 $0315

S0 S0

Lowbyte Highbyte

><
$co| | $00

korrekte Adresse

nieren wir ein Kennzeichen, der alle neuen Befehle einleitet, das
»Wedge« (hier das Ausrufezeichen). Unsere Routine verzweigt in
die neue Auswertung, wenn das Ausrufezeichen erkannt wird,
sonst wird ein normaler Basic-Befehl vermutet. Zu Beginn des
Assembler-Programms muB eine sog. Initialisierungsroutine ste-
hen, die den neuen Befehl einbindet. Nach dem Aufruf dieser
Startroutine mit SYS steht das neue Kommando zur Verfligung.
Aufgabe der Initialisierung, die in unserem Fall im freien Bereich
ab $CO00 (49152) Platz findet, ist, den erwéhnten Zeropage-
Vektor $308/309 auf die neue Befehlsauswertung zu richten, die
hier bei $CO0B liegt. Dies machen wir nach der bekannten Vorge-
hensweise Low-Byte/High-Byte:
C000 LDA #$0B ;Lowbyte von $COOB
€002 LDY #$CO ;Highbyte von $CO0B
C004 STA $0308 ;in Vektor schreiben
C007 STY $0309 ;Highbyte setzen
COOA RTS ;Initialisierung beendet

Das ist alles, was fiir die Initialisierung gebraucht wird. Es geht
darum, daB wir dem Computer erst einmal mitteilen miissen, daB
ab sofort neue Befehle verwendet werden sollen. In diesem Fall
sverbiegen« (man nennt das wirklich so!) wir einfach den
Zeropage-Vektor 776/777 (dezimal) auf die Startadresse unserer
neuen Befehlsroutine. Im Prinzip entspricht das, wie Sie leicht
dem obigen Listing entnehmen kénnen, nur zwei POKE-Befeh-
len: POKE 776,11:POKE 777,192. Warum also die Initialisierung
und nicht zwei POKEs? Ganz einfach: Mit POKE 776,11 verbiegen
wir das Low-Byte des Vektors, wihrend das High-Byte noch auf
die alte Routine zeigt. Kommt jetzt der zweite POKE zur Ausfiih-
rung, macht der Basic-Interpreter buchstéblich einen Spagat, ein
Absturz oder eine Stérung wire unvermeidbar: Auch POKE ist ein
Basic-Befehl, der von der Interpreter-Schleife abgearbeitet wird!
AuBerdem ist ein SYS 49152 leichter zu merken als zwei POKEs
mit zusammen elf Ziffern. Allerdings ist unsere Befehlserweite-
rung so noch lange nicht lauffdhig, denn ab $C00B steht noch
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kein verniinftiger Code. Das holen wir jetzt nach, indem wir eine
neue Befehlsroutine schreiben. Dazu orientieren wir uns an der
Originalvorlage.
COOB JSR $0073 ;CHRGET nichstes Zeichen holen
COOE CMP #$21 ;33 = Ausrufezeichen
C010 BEQ $C017 ;wenn ja, unten weitermachen
C012 ORA #$00 ;Flags setzen
C014 JMP $A7E7 ;normal weitermachen

Immer, wenn der Basic-Interpreter einen Basic-Befehl ausfiih-
ren soll, wird diese Routine ausgefiihrt. Hier wird zundchst mit
CHRGET das erste Zeichen des Befehis aus der Eingabe bzw. der
aktuellen Basic-Zeile in den Akku geholt. Der Vergleich mit dem
Ausrufezeichen, das einen neuen Befehl kennzeichnet, erfolgt
bei $COOE. War es das Ausrufezeichen, geht es unten weiter.
Sonst hat der Anwender einen ganz normalen alten Basic-Befeh!
gegeben und so erfolgt der Sprung in den alten Teil der Basic- In-
terpreterschleife, wo es wie gehabt weitergeht. Jetzt miissen wir
noch kléren, ob das Wedge (Ausrufezeichen) erkannt wurde. Wir
testen als erstes, ob ein »S« hinter dem Ausrufezeichen steht.
Wenn nicht, soll ?SYNTAX ERROR ausgegeben werden.
C017 JSR $0073 ;CHRGET n#chstes Zeichen holen
CO1A CMP #$53 ;83 = >>8<< ?
C01C BEQ $C021 ;wenn ja, neuen Befehl ausfilhren
CO1E JMP $AF08 ;sonst Fehlermeldung

Falls die Folge »1S« im Basic-Programm erkannt wurde, kann
der gewiinschte Ton ausgegeben werden. Dies erledigt eine
Standard-Routine fiir uns, auf die wir hier nicht nidher eingehen
wollen. Wir haben also den neuen Basic-Befehl ausgefiihrt und
wollen im Basic-Programm weitermachen. Ein RTS tut’s hier
nicht, da wir uns mitten im Basic-Steuerprogramm befinden! Viel-
mehr muB der Sprung zuriick in die Interpreter-Schleife erfolgen,
damit der ndchste Befehl in Basic abgearbeitet werden kann. Vor-
her ist aus technischen Griinden noch einmal CHRGET aufzuru-
fen.
CO4F JSR $0073 ;CHRGET
C052 JMP $A7AE ;zur Interpreterschleife

Und damit wére unsere Befehiserweiterung fertig! Assemblie-
ren Sie das Programm und starten Sie es mit SYS 49152, Sofort
erscheint wieder »READY.«, allerdings ware jetzt der neue Befehl
aktiv. Noch ein Hinweis zum neuen Basic-Befehl. Im Prinzip darf
dieser ohne Einschrankung wie normale Basic-Kommandos wie
PRINT, POKE, GOTO und so weiter verwendet werden, aiso im Di-
rektmodus, in Programmen, zusammen mit anderen Befehlen
und hinter THEN. Das ist die einzige Ausnahme: Soll ein neu defi-
niertes Statement direkt hinter THEN eingesetzt werden, ist es
aufgrund eines Fehlers im Basic-Interpreter (beim IF-Befehl) not-
wendig, einen Doppelpunkt hinter THEN zu stellen. In unserem
Beispiel:
10 INPUT “SOLL ICH TOENEN ? ”;A$
20 IF A$ = "N” THEN END 30 IF A$ =
40 END

Beachten Sie den Doppelpunkt in Zeile 30. Wie gesagt, dieser
etwas gewdhnungsbediirftige Fall ist die einzige Ausnahme. Was
passiert eigentlich, wenn der Befehl IS Parameter enthalten soll?
Wir brauchen also eine Mdglichkeit, weitere Angaben hinter dem
Befehlswort auszuwerten. Dazu stelit uns der Basic-Interpreter
unter anderem folgende Routinen zur Verfiigung:

“J" THEN : IS

~ Basic/elennummernach $145 .
 FlieBkommawert (nach FACY
beliebigen Parameter (String edef numensch)
 Tomn Klammern (hach FAC) ,
© Kammer au testen .
Kiammer auf testen $AEH) mmma Men o

. Zeichen im Aldu testen
. BasicVariable . ,
 Bjewd(achy .
 Adresse (mach 1) Komma, Byte mach X) (ztg% PGKE)
Koming, Byte (pach X .
?a"ameter fir 1OAD nd SAE

Aus Platzgriinden kénnen wir diese Technik hier nur kurz an-
schneiden, wer sich mehr flir diese Materie interessiert, sei auf
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das Literaturverzeichnis verwiesen. Noch ein Tip: Wenn Sie bei
aktivierter Befehlserweiterung einen neuen Assembler-
Durchgang starten, kann das zu Abstiirzen fithren, da die Befehls-
erweiterung sich selbst berschreibt. Daher sollten Sie grund-

!.lteruturveneuhms-

V'Fhsﬁkommaaper nerg:/ N. »Heusier, 64 o1 1i92{ .

sétzlich bei solchen Projekten vor Anderungem am Quelltext mit
SYS 58451 alle neuen Befehle abschalten. Dieser Befehl setzt al-
le Zeropage-Vektoren neu. Es gibt ndmlich nicht nur den lhnen
bekannten Vektor $308/$309, der fir die Ausfiihrung eines Basic-
Befehls zusténdig ist. Ebenso existieren z.B. Vektoren fiir die Ein-
gabe einer Basic-Zeile, fur LIST, fir die Auswertung eines mathe-
matischen Ausdrucks, fiir die Ausgabe einer Fehlermeldung und
vieles mehr. Auf der Anderung dieser Vektoren basieren die mei-
sten Schutzmechanismen, etwa zur Verriegelung der Taste
(RUN/STOP) oder Listschutz. Die folgende Tabelle fiihrt alle
Zeropage-Vektoren des C64 auf. In der ersten Spaite finden Sie
den Namen des Vektors, dahinter die technische Bedeutung, ge-
folgt von der hexadezimalen Adresse des Vektors in der Zero-
page, der Adresse, auf die der Vektor normalerweise zeigt und die
Adresse, zu der Sie nach der Ausfihrung einer neuen Routine
springen missen (»RTS« bedeutet, daB diese Routine mit dem
RTS-Befehl beendet werden darf). Die besonders interessanten
Vektoren sind mit einem Stern gekennzeichnet.

Bedeutung Adresse Normalwert- Endwert

Beleht ausfuhren , ,
Argument auswerten |
| USRFunktion
| IRQ-Vektlor
. BRK-Befeht
.| NMEinterrupt
 OPEN-Routine
| CLOSE Routine
. | CHKIN-Rouline
CKOUT-Routine |
| CLRCHN-Routine
- CHRIN-Routine
CHROUT Routine
| SIOP-Taste
| GETIN-Routine.
CLALL-Routine
Warmstart
1 Dateiladen .
| Dateispeichern |

USROMD
HLoAD
ISAVE

Zwei sehr interessante Routinen wollen wir hier noch néher be-
leuchten. Da ist einmal der System-IRQ. Der Tabelle entnehmen
wir:
Vektor:
EA7E

Das bedeutet: Um den IRQ auf eine eigene Routine zu verbie-
gen, missen wir den Vektor $314/5 (normalerweise sieht hier der
Wert $EA31, das ist der Beginn der System-IRQ-Routine) auf
einen eigenen Programmteil verbiegen, von dem ein Riicksprung
entweder mit JMP $EA31 erfolgt, wobei der alte System-IRQ noch
ausgeflhrt wird, oder mit JMP $EA7E zum Endwert, was zur Fol-
ge hétte, daB der C64 den System-IRQ nicht mehr ausfiihrt (nur
noch unsere neue Routine). Der System-IRQ ist ein Programm-
teil, der vollautomatisch 60mal pro Sekunde aktiviert wird und bei-
spielsweise fur die Auswertung der Tastatur, das Cursor-Blinken,
die interne Uhr TI$ und die STOP-Taste zustindig ist. Wir begni-
gen uns mit einer kleinen Lésung: Es soll einfach wahrend Sie

F¥dr 59
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programmieren der Bildschirmrahmen flackern. Wir fangen wie-
der mit der Initialisierung an:

$C000 SEI ;TRQ aus (Sicherheit)
$C001 LDA #0D ;Lowbyte von $COOD
$C003 STA 314  ;setzen

$C006 LDA #CO  ;Highbyte

$C008 STA 315 ;setzen

$C0O0B CLI ;IRQ ein

$CO0C RTS ;fertig

Damit wurde der IRQ-Vektor auf den neuen Wert $C00D verbo-
gen. Die Befehle SEl und CLI sperrenden Interrupt flir kurze Zeit,
damit der Computer nicht auf die Idee kommen kann, beispiels-
weise in Adresse $C006 einen IRQ auszuldsen, wo das Low-Byte
des zustandigen Vektors schon modifiziertist, das High-Byte aber
noch nicht. Ein Sprung nach $EAOD (EA=altes High-Byte,
0D=neues Low-Byte) und ein Absturz wére die Folge. Der Com-
puter fiihrt nun 60mal in der Sekunde das (noch nicht vorhande-
ne) Programm ab $C00D aus. Das besteht bei uns nur aus zwei
Befehlen: erstens Erhohung der Bildschirm-Rahmenfarbe (hier
kdnnen Sie Ihrer Phantasie freien Lauf lassen, jeder andere Effekt
ist denkbar), und ein JMP $EA31, damit die gute alte System-IRQ-
Routine weiterhin durchlaufen wird (Tastatur, Cursor).
$C00D INC D020 ;Bildschirmrahmen flackern $C010 JMP EA31

sweiter im System-IRQ B

Der zweite Vektor, den wir uns nédher ansehen wollen, ist der
IBSOUT-Vekior, Giber den der C64 immer dann springt, wenn er
ein Zeichen auf Bildschirm, Drucker oder Floppy ausgeben soll.
Unsere Aufgabe: Alle Ausgaben auf dem Bildschirm sollen ge-
sperrt (also mit L e e r z e i ¢ h e n zwischen den Buchstaben) er-
scheinen. Dazu sehen wir erst in der Tabelle die Kenndaten des
zusténdigen Vektors nach:

Vektor: IBSOUT Adresse: 326/7 Normalwert: FICA Endwert:
RTS

Um die Zeichenausgabe zu beeinflussen, miissen wir also den
Vektor 326/7 auf eine eigene Routine verbiegen. Diese neue Rou-
tine muB mit dem Befehi RTS enden. Davor sollten wir noch mit
CLC das Carry-Flag léschen, um dem System zu melden, daB bei
der Ausgabe kein Fehler auftrat.

$CO00 LDA #0B ;neue Routine ab COOB
$C002 STA 326 ;Lowbyte setzen

$C005 LDA  #CO ;Highbyte von COOB

$C007 STA 327 ;in Vektor schreiben
$COOA RTS ;fertig

;neue BSOUT-Routine

$CO0B STA 2 ;Zeichen merken

$CO0OD LDA 9A ;Gerdteadresse

$COOF CMP #3  ;Bildschirm? .
$C011 BEQ C018 ;ja, dann neue Routine
$C013 1DA 2 ;sonst Zeichen zurlickholen
$C015 JMP F1CA ;und Original-Routlne abarbeiten

;Zeichen auf Bildschirm drucken

$C018 1DA 2 ;Zeichen holen
$CO1A JSR $E716 ;Bildschirmausgabe
$C01D LDA #20 ;dezimal 32

$COLF JSR $E716 ;Space ausgeben
$C022 LDA 2 ;Zeichen zuriickholen
$C024 CLC ;0K-Markierung
$C025 RTS ;Routine fertig

Man muB dazu wissen, daB die BSOUT-Routine weder den In-
halt des Akkumulators, noch den des X- oder Y-Registers veran-
dern darf. Sonst wiirden einige Schleifen im System fehlerhaft ar-
beiten. Daher retten wir das auszugebende Zeichen in der sonst
unbenutzten Speicherzelle 2 und holen es von dort wieder zu-
riick. Damit endet unser rasanter Streifzug durch die Welt der
Vektoren. In spateren Folgen der Assemblercorner werden wir
noch genauer auf spezielle Vektoren eingehen, aber auch in be-
reits erschienenen Ausgaben oder Sonderheften kénnen Sie eini-
ge Informationen dazu finden. Und Sie wissen ja: Die groBten Er-
folgserlebnisse in Maschinensprache hat man, indem man viel
experimentiert und vor allem fremde Maschinenprogramme ana-
lysiert und zu verstehen versucht. (pk)

W64 er,

NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU

kompakte
gewinnen Sie fiinfBlaue. Wie? Ganz
einfach, bei unserem 5-K-
Byter-Wettbewerb.

T

AR1767461pg -

Gewinnen Sie 512
Mark mit einem 5 KByte
langen Programm

als 5 KByte (entspricht 5120 Byte oder ca. 20 Blocks auf Dis-
kette) sein darf. Das Thema spielt dabei keine Rolle: Tools,
Anwendungen oder Games, alles ist erlaubt und erwlnscht.

Auch die Programmiersprache ist vollig egal: Basic, Assembler
oder was es noch gibt, alles ist erlaubt. Die einzigen Bedingungen
neben der Lange sind, daB es sich mit RUN starten lassen muB
und keinerlei Erweiterung (z.B. Simons Basic oder andere Modu-
le) erfordertich macht.

Und selbstverstindlich miissen die Programme von lhnen per-
sonlich stammen, was Sie uns bitte (z.B. durch eine ausgefullte
Copyright-Erklarung) bestétigen sollten.

Jeden Monat werden wir dann die beste Einsendung auswéh-
len und im 64’er-Magazin vorstellen. Der Sieger erhélt dann dafir
»0,5 KMarke.

Falls Sie interessiert sind, schicken Sie lhr Programm auf Dis-
kette, eine ausfiihrliche Anleitung und die Copyright-Erklarung
an:

SChreiben Sie ein interessantes Programm, das nicht langer

. Markt & Technik Verlag AG

64’er-Redaktion
Stichwort: 5 KByte
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen

Einen EinsendeschiuB gibt es nicht, da der Wettbewerb zu ei-
nem Dauerbrenner werden soll. Der Rechtsweg ist, wie blich,
ausgeschlossen.

Wenn Sie gewonnen haben, werden Sie von uns benachrich-
tigt. Sie sollten dann ein Foto von sich parat haben.

Und nun viel SpaB beim Programmieren, vielleicht sind Sie
schon im nachsten Monat der Gewinner!
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Trackloader

Nach den grafischen Effekten in den
letzten Ausgaben, wollen wir uns dies-
mal der Floppy zuwenden. Mit einem
kleinen Kniff kénnen Sie Files laden,
die nicht im Directory vermerkt sind.

PROPG

von Hani Hawel und Peter Klein

tellen Sie sich vor das Directory sei leer, und trotzdem ladt die
Floppy standig diverse Programmiteile nach. Im Prinzipistdie-
ser Effekt ganz einfach zu bewerkstelligen: Anstatt die Track/
Sektor-Position (iber die Directory zu suchen, teilen wir dem La-
der direkt die Startposition mit. Der Start-Track wird ab $007E im
Floppyspeicher abgelegt, der Sektor ab $026F. Damit Sie ohne
Diskmonitor die File-Positionen feststellen konnen, miissen Sie
lediglich das Programm »Disk-View« abtippen. Nach dem Start
werden automatisch alle Track/Sektor-Angaben der auf der Disk
befindlichen Files angezeigt. Nun lassen sich diese Angaben im
Source-Code (Hypra-Ass-Format) ab den Labels »TRACK« und
»SEKTOR« einsetzen. Sie kénnen jetzt die Files von der Diskette
Idschen. Achtung: Schreiben Sie sich die Track/Sektor-Angaben
vor dem Loschen méglichst auf und kopieren Sie nach dem L6-
schen der File-Eintrage keine Programme mehr auf diese Disk.
Im Source-Code Ubergeben wir zunéchst die File-Parameter
(Gerate- und Sekundéradresse) und beschreiben danach das
Floppy-RAM mit unserem Track- und Sektor-Byte. Danach fiihren
wir eine ganz normale Betriebssystem-Laderoutine (ab Zeile 41)
aus. Wollen Sie den Namen andern, missen Sie nur die File-
Namenlange (Zeile 44) und den File-Namen &ndern (Zeile 52, La-
bel »Name«). Die Bytes in Zeile 55 bzw. 59 geben die Position im
Floppyspeicher (Low/High-Format) an.

Der Object-Code ab $C000 im Speicher

"trackloader.obj” c000 c069

c¢000:
c00f:
cOle:
c02d:
c03c:
c04b:
c05a:

ud7z dbe?7 a3pk ub4i 77pk 26y7 fa
xebz A717 ygbz d7e4 ko7b atwb du
Lep7 otgu th7r asgh th7r arob en
th7k zxv7 dcio 62g7 76ho khpa c2
defo 6jha dcab éhph t77r anwé f3
ud7z dvu7 x7pk 2641 77pm k627 br
eifr zu25 777p 7sim jbwp d7h7 cg

Den Source-Code kdnnen Sie anpassen Qﬂ
HYPRA-AGS ASSEMBLERLISTING:

b -l
1 -.BA $£000

L

PSSREERLRN SRR RRREREERIRANALS
i3 TRACKLOADER V2.0 ]
i3 WRITTEN IN 1992 BY ¥
H THE X-TERMINATOR 1
H OF MAGIC PRODUCTIONS ]
JEEAERERRRRARREARTRRREINRLRAALY

i
000 A%01  :10

- LDA #$01

£002 A208  :11 - LDX #508
CO04 AOOF 12 - LOY $$0F
C006 20BAFF 113 - J5R $FFBA
(009 AS00 :i4 - LDA 4500
CO0B 20BDFF 11§ - SR $FFBD
COOE 20COFF s1h - SR $FFLO 3OPENL, 8,13
Lol A201  :17 - LDX #$01
£013 2009FF ¢18 - J5R $FFCY sFLOPPY AUF ENPFANG
Lol A200 119 - LDX #5800
£018 BDSBCO :20  -LOOPI LDA PARTL, X
CO1B 20D2FF 121 - ISR $FFD2 sDATEN UEBERTRAGEN
COLE EB 122 - INX
COIF E0O7 23 - CPY 407 +SCHON 7 BYTES ?
C02! DOFS 124 - BNE LOOPY sNEIN DANN NAECHSTES BYTE
£023 A201 12§ - LDX #3801
025 20CCFF 126 - J8R $FFCC 1FLOPPY FREIGEBEN UND ¥-W BEFEHL AUSFUEHREN
!
028 A201 <28 - LY #401
C0ZA 2009FF 129 - 18R $FFCY sFLOPPY AUF ENPFANG
£02D A200 330 - LDX #500
CO2F BDe2CO 331 -LOOP2 LDA PART2,X
£032 2002FF 132 - J5R $FFD2 {DATEN UEBERTRAGEN
035 £8 i3 - INX
C036 E007 334 - P #$07 {5CHON 7 BYTES ?
038 DOFS 3§ - BNE L00P2 (NEIN DANK NAECHSTES BYTE
CO3A AZ01 136 - LDX 401
£03C 20CCFF :37 - J8R SFFCC ;FLOPPY FREIGEBEN UND M-W BEFEHL AUSFUEHREN
CO3F A901 138 - LDA #$01 ‘
L041 20C3FF 139 - JBR $FFC3 $CLOSE 1
$
COA4 A208 :AL - LDX #$08
CO4h AO0Y 42 - LDY #501
CO4B 20BAFF 143 - J5R $FFBA {FILEPARANETER BETZEN
C04B AS0L 44 - LDA #501
CO&D A25R 145 - LDY #< (NAME)
CO4F AOCO  :46 - LDY > (NAME}
£051 20BDFF :47 - J5R $FFBD {NAME SETZEN
L054 R300 48 - LDA #800
C0S& 2005FF 4% - SR $FFDS $FILE LADEN
£039 &0 15 - RTS8 jENDE
H

32 -NAME JE
)

58 -PARTY Rl S

5 - JBY $7E,$00,%01 .
Cost 00 156 ~TRACK BRK {TRACK IN FLOPPYSPEICHER BEI $007E SCHREIBEN
y

58 -PART2 JTEUE-E

W - BY $&F,$02,501
C0s8 00 160 -SEKTOR  BRK

{GEKTOR IN FLOPPYSPEICHER BEI $026F SCHREIBEN

1@ PRINT"{CLRJAUF DER DISKETTE SIND FOLGEN

DE FILES:" 188>
200 PRINT" (2DOWNITRACK{(5SPACEXSEKTOR{2DOWND

" <2@4>
3¢ OPEN 2,8,15:0PEN 1,8,2,"#" <@g87>
4@ T=18:8=1 <115>
5¢ PRINT#Z,"UL 2 @";T;S <139
60 GET#1,T$.S$ 252>
76 FOR J = 1 TO 8 <@52>
8¢ T=ASC(T$+CHR$(@)):S=ASC(S$+CHR$(E)) <@81>
90 GETH1,F$:FT=ASC(F$+CHR$(d)) <@gs5>
1¢¢ IF (FT=138) OR (FT=184) THEN 134 <185>
114 FOR I = 1 TO 31:GET#1,W$:NEXT <211>
12¢ GOTO 168 144>
13¢ GET#H1,A$,B$:PRINT ASC(A$+CHR$(@)),ASC(

B$+CHR$ (&), <215>
14¢ FOR I = 1 TO 16:GETH1,A$:PRINT A$;:NEX

T:PRINT <@g2¢>
15¢ FOR I = 18 TO 31:GET#1,W$:NEXT <@P17>
160 NEXT:IF T<>@ THEN 59 <85>
17¢ CLOSE 1:CLOSE 2 <248>

/A (WOl

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
auf Diskette erhéitlich sind.
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Kurzreferenz

04 er-Kurzreferenz

Stundenlanges Blattern mul3 nicht sein: Mit den  auf kleinstem Raum. Damit lassen sich Fragen
Kurzreferenzen bieten wir komprimiertes Wissen schneller beantworten als mit dem Handbuch.

I®znimn®t Mhzamiize

MIERLS 1 T MEML =2 i
f DRAW Bildpunkt setzenfreihéndig zeichnen }Z] cut Quellbereich fir COPY und RESIZE festlegen
#|ERASE  |18schen (Pinsel in Menll 2 wihlen) D v ke, oioereich 11 on bele-
{ PAINT entzpricht DRAL) (Pinsel in Meni 2 wihlen) | RESIZE F,;"&,C#’.E;ﬂﬁf",';:"’i’z 3-‘:5"3_"",',‘,*; Lann »bfel.'-ﬁ':'r?
A LnE Linie zeichnen INVERT invertiert das Resultat von COPY
[ ]| RECTANGLE | Rechteck zeichnen o | TURN dreht das Resultat von COPY um 98°
I =0+ gptspricht RECTANGLE Doz Rechteckaird ™1 || [M[MIRROR v _|spiegelt COPY-Resultat (Y-Achse
D CIRCLE Kreis zeichnen z MIRROR X |spiegelt COPY-Resultat (X-Achse?

SPri ) iz j i zt, i . R i

ITSC | T o e Vi et ™ | || MA[OR g et b OO e o ol
§| FILL FUlt belisbige Flichen mit dem in Mend £ ge- PATTERN |Muster wahlen ¢siehe unten)
7 sPRAY Sprihfunktion @ | BRUSH Pinselform wahlen (siehe unten)
P MAGNIFY | Zoom-Modus DISC MENU |Disketten—Menid
{5 TO MENU 2 | Menilleiste 2 anwahlen L TO MEMU 1 |Menileiste 1| anwdhlen
MAGHIF Y AREA 1 AREA 2
Der mit dem beweglichen Fenster gewshite Ausschnitt wird nach
Druck auf den Felerknopf um den Faktor 8 vergrofert.
EQ?TMendﬂlgésthﬁgﬁggEdsie Furtljtiggen DRAW, ERASE,

l Sl ) AREA 3 AREA 4

DISC—MEMU

Das Disketten-Men( stellt folgende Funktionen zur Uerfligung:

A2 LOAD Picture . . . . . 13dt ein Bild im Hi-Eddi-Format

B»* SAUE Picture . . . . . speichert ein Bild im Hi-Eddi-Format

C3» DIRECTORY . . . . . . .das Inhalktsverzeichnis der Diskette wird angezeigt
CTRL werlangsamt/STOP hilt das Inhaltsverzeichnis an

2 EXIT . . « + = « =« « « o« » »ROckkehr in den Zeichenmodus

Bei LOAD und SAUE fragt das Programm nach Eingabe des File-Mamens nach der AREA. Hier sind Zahlen von
1 - 4 zuldssig.

Es handelt sich um ein Uiertel des gesamten Zeichenbereichs von 648 x 488 Punkten.

FATTERM

Durch finklicken dez Feldes werden die Muster durchge-
schaltet. Doz qewdhite Muster wird in Menii 1 fir BOX,
DISC und FILL benutzt.

YV =

[MEMNU—UBERGREIFENDE FUMNKTIOMNEM ]

UNDO] unoo &% [¥»] pRecTions
Riicknahme der letzten Zeichenaktion Verschieben des Bildausschnitts (Area)

Klous Kaden

BRUSH

Durch Anklicken des Feldes werden die Pinselformen durch-
gezcholtet. Der gewdhite Pinzel wird in Menii 1 fir PRINT
und ERASE benutzt.

ofe]-W[uf- NN A Jr]e]=]-

%1 89| CO-ORDINATES

R/Y-Pogition des Grafik—Cursors

Anenaha 1/ lannar 1003

FXRAP 65
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Vizawrite

Nach den Startexter-Verbesserungen
" der letzten Ausgaben ist diesmal das
populdre Textverarbeitungsprogramm
»Vizawrite« an der Reihe. Genauer ge-
sagt geht es nicht um einen Fehler,
sondern um eine Erweiterung, mit der
Texte untersucht werden kénnen.

von Nikolaus Heusler

den an »Vizacount« ihre Freude haben. Es

dient dazu, ein Vizawrite-Dokument dahin-
gehend zu untersuchen, wie oft bestimmte Worter
vorkommen, welche Lénge diese Worter im Text durchschnittlich
aufweisen und viéles mehr. Das 18 Blocks lange Programm ist
schnell abgetippt und ein interessantes Hilfsmittel mit vielen An-
wendungsgebieten fiir alle Anwender der deutschen Version von
Vizawrite 64.

Nach dem Abtippen mit dem MSE V2.1 laden Sie das in reiner
Maschinensprache geschriebene Utility wie ein normales Basic-
programm mit dem Befehl LOAD “VIZACOUNT+” 8 und starten
es mit RUN. Geben Sie jetzt den File-Namen des Dokuments ein,
das untersucht werden soll. Kommen im Namen Umlaute vor, be-

N icht nur Zahlenfreunde und Statistiker wer-
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Zuwm :
finleitung

b e A GO e RO o

in
interessantes

Nch dem Start die Wortlisten erstellen ...

achten Sie bitte die unten am Bildschirm angegebene Belegung
der Tasten: Das kleine »d« z. B. erreichen Sie durch Druck auf die
Commodore-Taste mit der Taste < G>. Nach der Namenseinga-
be (Anderungen kénnen nur mit <DEL > erfolgen) driicken Sie
<RETURN >, um den Text von der eingelegten Diskette zu la-
den.

Findet das Programm keinen Vizawrite-Text mit diesem Namen
(die Kennung im File wird untersucht), erscheint in der untersten
Zeile (Statuszeile) eine entsprechende Meldung, und der Name
muB erneut eingegeben werden. Driicken Sie bei der Namensein-
gabe nur <RETURN>, wird das Programm beendet.

Wihrend der Text geladen wird, scrollt der Computer zur Kon-
trolle die eingehenden Zeichen tiber den Bildschirm. Ein Mitlesen
ist hier allerdings kaum méglich, eine Kontrolle ist es aber allemal.
Steht der Text volistiandig im Speicher, erscheint das Hauptmeni.
Hier werden sechs Funktionen angeboten, die durch Druck auf
die entsprechende Zifferntaste aktiviert werden:

Qe aTiML

1) Wort suchen

Interessiert Sie, wie oft ein bestimmtes Wort im Text vorkommt,
verwenden Sie diese Funktion. Zunéchst wird der Anfang des
Suchbegriffes eingegeben, dabei ist wieder die gednderte Bele-
gung der Sonderzeichen zu beachten (wird eingeblendet). Mit
<RETURN> schlieBen Sie Eingabe ab, wurde nichis eingege-
ben, erscheint wieder das Menil. Ansonsten sucht der Computer
jetzt nach Wortern, die mit den eingegebenen Buchstaben begin-
nen. Wird ein Begriff gefunden, gibt »Vizacount« das Wort aus, in-
formiert Sie, wo es im Speicher steht (»Descriptor«) und wie oft es
im Text vorkommt. Danach driicken Sie < SPACE >, um weiterzu-
suchen oder < RUN STOP > fiir das Hauptmenil.
2) Wortliste alphabetisch

Rufen Sie diese Funktion zum ersten Mai auf, mu8 die Liste erst
sortiert werden, was einige Zeit dauert. In der Statuszeile zahltei-
ne Anzeige immer schneller abwarts auf null, danach ist die Liste
sortiert und wird angezeigt. Die Zahl vor jedem Wort gibt die abso-
lute Haufigkeit im Text-File an. Weitergeblattert wird mit der Taste
<SPACE>, <RUN STOP> fithrt ins Menii zurlick. Dort ist die-
ser Meniipunkt jetzt mit einem Pfeil markiert, um zu zeigen, daB
bei einem erneuten Aufruf nicht mehr sortiert werden muB.
3) Wortliste nach Vorkommen

Rufen Sie diese Funktion zum ersten Mal auf, muB die Liste wie-
der erst sortiert werden, was auch hier einige Zeit dauert, In der
Statuszeile zahlt eine Anzeige immer schneller abwarts auf null,
danach ist die Liste sortiert und wird angezeigt. Zuerst wird das
Wort ausgegeben, das am haufigsten vorkommt, danach nimmt
die Haufigkeit ab. Die Zahi vor jedem Wort gibt diesen Wert an.
Weitergeblattert wird mit der Taste < SPACE>, <RUN STOP >
filhrt ins Men( zuriick. Dort ist dieser Meniipunkt jetzt mit einem
Pfeil markiert, um zu zeigen, daB bei einem erneuten Aufruf nicht
mehr sortiert werden muB.
4) Buchstabenliste

1 b Jon
SOFTHARE SERUICE MNSS

HAUPTHMENUE :
1> Hort sdchen
23 Hortliste alfabetisch
4) Hortliste nach Vorkowmmen
4} Buchstabenliste
5) allg. Daten

... oder im umfangreichen Menii auswéhlen

Es kann auch festgestellt werden, wie oft jeder Buchstabe vor-
kommt. Dazu dient dieser Mentipunkt. Diese Liste mu8 nicht sor-
tiert werden, sie erscheint sofort zweispaltig auf dem Schirm. Vor
dem Buchstaben steht, wie oft dieser sich im Text findet. Klein-
und GroBbuchstaben faBt das Programm dabei zusammen. Die
deutschen Sonderzeichen erscheinen am Ende der Liste ge-
trennt. Driicken Sie eine beliebige Taste, um ins Menii zuriickzu-
kommen.

5) Allg. Daten

Diese Anzeige ist wohl die interessanteste. »Vizacount« gibt fol-
gende Daten dezimal aus: Wie viele Zeichen enthélt das File, wie
viele davon sind Buchstaben und Ziffern, wie viele Worter wurden
verwendet, wie viele Sétze, Absatze, Seiten und Formatzeilen gibt
es. Die beiden folgenden Zahlen geben an, wie viele verschiede-
ne Worter es gibt und wie viele Worter nur einmal vorkommen.
Darunter ist die Lange in Buchstaben des ldngsten und des klrze-
sten Wortes zu finden. In Form von Kommazahlen gibt das Pro-
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gramm dann noch die durchschnittliche Wortldnge (in Buchsta-
ben), das durchschnittliche Wortvorkommen (wie oft kommt jedes
Wort durchschnittlich vor) und das durchschnittliche Buchsta-
benvorkommen (wie oft kommt jeder Buchstabe im Durchschnitt

dem Befehl SYS 2161 oder RUN kann es mit einem neuen Text vil-
lig neu gestartet werden, die gespeicherten Daten gehen dabei
verloren. Geben Sie SYS 2164 ein, erfolgt ein Riicksprung ins
Hauptmen(i, wobei die Daten nicht verlorengehen.

Dieses kleine Hilfsprogramm ist mehr als nur eine Spielerei.
Gerade die »Allg. Daten« sind oft sehr aufschiuBreich und interes-
sant. So erkennen Sie z.B. recht schnell, mit welchen Wortern Sie
sich am héaufigsten wiederholen. Damit kénnen Sie unter ande-
rem lhren Schreibstil erheblich verbessern. Sollte es beim Einle-
sen |hrer Dateien zu Problemen kommen, tippen Sie vor dem
Start einfach POKE 5151,0 ein. Damit schalten Sie die Texterken-
nung aus. Nach RUN miBte alles perfekt funktionieren.  (pk)

/

vor) aus. Die durchschnittliche Wortldnge eines deutschen Textes
geht bekanntlich mit steigender Textldnge immer mehr auf den
Wert 6 zu. Zuletzt informiert »Vizacount« iiber die Lage der Tabel-
le, in der die Wérter gespeichert werden, im Speicher. Sie beginnt
im Normalfall ab Adresse 8192. Driicken Sie eine beliebige Taste,
um ins Meni zuriickzukommen.
6) Ende

Mit diesem Punkt wird das Programm »Vizacount« beendet. Mit

»Vizacount« ermittelt interessante statistische Daten von Vizawrite-Texten

"vizacount 1.2” 0801 1926 Obel: axn4 zpry htpd dvje d7p4 zfpy cs 0f9f: awxc irht z7hh u3f3 yje7 ejjv fz

0bd0: axnz zfhi xb5q tdjz jufr 7sje gh Ofae: t7dr 7f7n ircp 6ri7 rcez pd7l fi
0801: m3dl fa35 fhxs 1liz q3qa he7t do Obdf: iyjt jnpz chme fvjs fhxs 1mdq cz 0fbd: yfjy aqfi srh7 irm7 rb5n 77ep fg
0810: bpja he7t bpja he7t bpja hebt fn Obee: rdaq tfp4 cwet jtza iuje th7c bj Ofcc: wbnp asy7 zké5 qteo 1lbtp gqamz at
081f: iabr 7rjn hmid jqbi hifd jka7 gi Obfd: bllp ndh4 ctnr piyé d3pd bsbs gr 0fdb: dbzo 6jko pvir aewé th7b aiob aw
082e: jadd bsrt heiu hrjc dakd rvra gx OcOc: deced 5rze jhty cdlq chnq zgns g5 Ofea: ydfé6 7até 7cgs qtgs ud7i z7fo ae
083d: hmgu jsrt d72c hejp jigt ntra fd Oclb: juat puzo jijd dqjg iegd 3haé dk 0ff9: dbué 6kh7 ybéds a37u ud7h zgfo bék
084c: iuft jqa7 hilr 7sqn dadd jujs ct Ocl2a: d7aq ffhg bdng zgns juat ppre es 1008: uemj 7bi7 c7gj r7e7 y3pa peqx gl
085b: igbu dka7 eaar rhbn jmir 71is ci 0¢39: h4id rqrf dame jsi7 7lwb asja cu 1017: 171f 75eb 7b5v uqlé mgb5 gxae b7
086a: f7zs pmx7 7774 xrxs deu? 3sde e5 0c48: ippd nqjf jugd hgjn ghma tghé aa 1026: rezu phfb azfx 4qk7 udft ytwé bo
0879: bxby fb7r z2d4 upne y6j3 4ua7 du 0c57: ctag tfp4 ctn3 hgjs hmid rtbt bm 1035: ud2b yjiw pt7v aceu avrm gdng d6
0888: fxzb augq exyb 7ha7 jygt 3hfn c3 Oc66: i4ib 7pre idp7 ffpz ctng 2uro aa 1044: uve? edos 32iz ymhm 1bt3 wh7j dq
0897: ieet 5sba julr arbe jult xqjr 7z 0c75: jiet 5sjm huge th7c chma zhbl gk 1053: 4717 4jh7 pwej kqwp éppl devi 7n
08a6: wtpl 4rng deci3 6qvt 2674 eqi7 gz Oc84: tugd ntzt huir auzo jije tfhh gu 1062: 7ox7 dfc7 gapb aahn ueqz aqde d3
08b5: zob4 euvi xobr asvs zllp phaq fa 0c93: d7aq tgi7 in3e dvre jmjd jty7 dk 1071: 7rb7 kh77 thkj ry3q 7rrp hfel gx
08c4: f7xc jnaw chlq jdmk cdbj 6lhr a3 Oca2: z4gu duaz cder 77xz chnr aoy7 ej 1080: ebbp id7b 3xb3 utgn ladb 7n7p aq
08d3: cdnb adur rdlq 2ghy crra bghy gm Ocbl: z4gu dubl tugd nqiz cdeb 77xz ci 108f: m7pl 20j1 fthh 4nhm ptah h7y7 fa
08e2: 7rwq fdhq 71iq rdhq ctpm lszr ei OccO: ctpk 5hfw i4ie huro jiet 5sjm d5 109e: fthj 77eq 7kh7 jhax b71f acmr bj
08f1: jmdt frbt eppd ngme iybd jtrt di Ocef: huge tfhf d7aq tgi7 w3pl dujc dp 10ad: avuj j7px mdax j7tp 7ks7 g2ep fo
0900: htpm hpjs jq7u hujr hibt xqjg di Ocde: iaiu hpjb huge lszr ilwc tfhd eb 10be: awhe enh7 ybhp etae yefk 7clp fy
090f: jugd nnpz chnr 7hee vbwk 3hfg eu Oced: d7aq tfp4 dekt 5trt jg7t dqjl c3 10cb: 51lpc pdax ttan r73e 7jrp gzh7 er
091e: eppk slen wxpl 5ka7 vzxj 40q7 gk Ocfc: igbs tfhj d7aw zobb sfpz cfjb 7m 10da: ptav aihb cav2 decle 7jhk sypc gh
092d: ypvb aoep uzéb apxz chnr 7hez ea 04d0b: gqu3 apf7 xc7l a666 nlap f7xc bs 10e9: zbz3 robp zéhn xkey atxn ndfg bé
093c: vbwm grfi x2jb 7pal db3k aku5 dm 0dla: 71aé 662v 1x7c¢ xysf 1x57 73w7 fp 10£8: ud?7j 7hde 7jv7 gih7 qvyp zheil fy
094b: dejr xhe2 vbwk 3hff 7nnr aghc ej 0d29: 6c50 qxf7 xobw baxb g3op n75c b5 1107: bbtq iemt avtp ganv davn jhau f5
095a: bllq pdhy 7xnq d7xx ygbu f£qi7 dl 0d38: 643f 1777 lysf lop7 cesa pocf fj 1116: bbwk femé z3fx kt47 7bxp e3b6 dv
0969: xydt xqiz d7aq ffhf bdnr auvi gb 0d47: oysf 17cz 1x5f lysf 1x57 752f bw 1125: qvy7 2req 7jul qlhb dbeq akus ge
0978: 2k74 otvi zsbr aube kajc th7c am 0456: 7asf lysf gp7f jyp7 gpec 3yq5 fk 1134: av54 rcle znp7 ajhc carp eahb b6
0987: ccbd rqjs dadu fua7 imbt rsq7 43 0465: 7a5c¢ xysf ogsf 12¢7 ox3f oyvd fd 1143: r7an 174q 7hpe zdfh yry7 2174 7d
0996: 2z2d4 upnw zkd4 1qi7 zgbu pu7c bn 0d74: xssf nnb3 b7lo ybw5 6épla 7377 ck 1152: x7gi a3mm vhfq pyhb ptal 77wf gg
09a5: blma rexq ctpl lszr iu7u hqre 7u 0483: 77cp 7ax7 777f 3777 377n 7777 ao 1161: 71pc 7dfn vpf4 aki7 g7hj 21xm e7
09b4: iafd jtq7 ddpm frje dabk ptrf eo 0492: 7abs vyvo 20yv mw77 7777 7777 bb 1170: 27b5 41lxm zbhr 7sxp rbbb 7n7p ec
09¢3: hugb 7rjm dcjd jvbt cdbb 7fpz dw 0dal: 7777 7777 7777 VIV VNV U777 V2 117f: matd y7xv ip3a 7hcl bbtp acms ag
09d2: ctpe ngjd huib 7gbi htpm nszr eo 0db0: 7777 7777 7777 7777 VIUT U777 Tk 118e: avbp eahd ptbz rctm vpfz r73e 7q
09el: ilvr xhbn i4at phbd iebr arbe bk Odbf: 7777 7777 7777 VTV7 V17T V777 g2 119d: zxpf yyml v1f2 4uxm 4bem gi7b br
09f0: hebd jtqm epma tgl7 iygt fra7 at O0dce: 777g r5s2 oqrw 157a btbg raxx aw 1lac: wd71 4op7 ytpl 2omd 7j3p ashx gp
09ff: hqdt jhff i4gu hqjr ja7t nqi7 ei 0ddd: ztkn hetg bgkq jn7w 7477 t7cd 7r 11bb: 1tbh jaey 7cgf jale 7vwk fem4 fd
Oale: hibu fpzh jibt rpre 1xpb b7xs ct Odec: 7ct7 fdag dabn kh77 ppbj svde ci llca: 2dfq pzhe pwiz j7vi cjx7 jfel gé
0ald: chk4 tqji hmdd jsqz cder 77xw eq 0dfb: 7vq7 ik1lf 7jhp ibfp 6087 krvp ev 11d9: hgh7 ijey vxfr 7ohp 3xab 717p fx
Oa2c: xijt frbs jq7t dqjn ghlp hh7c cw Oela: 5z1f ahp2 ufpi 2qvg yhho txej 7e 11e8: yzz7 zdet uvyp 2t7e 4zyp 2td5 bu
0a3b: bémd rqrf huid 3npy 73p7 fe5w bu 0el9: ttad qihc ibe7 ea7c t77k b7wp fg 11£7: ugxj 7by7 c7gj laee 7ufl 2om7 gk
Oa4a: vyie hqjr ghlp ph7c bbiz jubz de 0e28: ecdp g3ad ydmm 77ui awdy gt7c fo 1206: 7fbo wbeq 7kxd 5fci 7jv6 yjeq ee
0a59: ht4a rbi7 71k3 bprs tuje tqiz ef 0e37: dexp 2rhy 57ml rfgp fedq o3ay dd 1215: 7j1p as3h be3j 16fh vdao 7npx cw
0a68: cder 77xw zmbt rube ix4a rba7 ak 0e46: deio 6ypb zckn 175p zith j72h ag 1224: mdah k6ki 7fb6 4jh7 qvzp 2ig3 bz
0a77: 7lku lgjr jmat pkvw vyie hgjr b6 0e55: ptaf areq 7jul qlhb deio 6érvp cj 1233: ybxp ecev avvk jeclq 7kwk jeml ai
0aB86: ghp7 fe5f i4id zpjt kibt rsbe 7v Qeb4: 6jrp dfei 7nbp edeu 3xa4 ali7 bd 1242: vxf3 gkmu awb6 4dgh t25] képx 7q
0a95: ix4b 7h7c¢ b4bt rsrz expm omrr a7 0e73: atgj rvu7 adpa perl idgj sj47 cm 1251: 1w5j qoh7 y5hp ebfj bcl2v ajon at
Oaa4: jgbu dnq7 d7aq tgi7 xege tpjh e7 0e82: akho ijkz t7db 7f7n ttad qihc ad 1260: t7eb 7f7n d7zq 75el 7bb6 wjh7 ac
0ab3: ipp7 fffw i4le htzp hudt frbe ea 0e91: ibtu ahfd ptah h74b bztw ih77 dm 126f: t7ph j7td 7np7 alhb 574a pzhe 7s
Oac2: jhpe lszl ippb b7xx zohl cpbe 7f OeaQ: rdaj rzu7 d5hp eihb catr gahb fw 127e: ltah jaee 7mtp aahe vdbo 7jm7 ap
0adl: ebi4 is5p dejd btzt htwb 3kpe bo Qeaf: r7an 175j zes] r33m 36¢v gahe au 128d: 7jxp ithb r7k4 7a3h vdam baep d3
0ae0: ccad bga7 zmjd bubu jléb 77xx cb Oebe: mbbp dxee sgh7 fsgd 63pn 16zh fe 129c: axp7 jdue 7jb2 kihc pv2d x4hr g5
Oaef: zq7t dqjl igbr 7uzi jibb 7tzo ee Oecd: tvhb sobp bvt5 ah7j 4717 4itp ft 12ab: ttbh j7ue 7vbp gtf7 deza mio2 fo
Oafe: jijd rqjr jpaq qqri igbs th7c 7h Oede: ud7b asmé uz37 2frl qliv pxa7 cj 12ba: zbvt xn7p ugwj 7bq7 c7gb 7mhp fh
0b0d: bllp jdhy 7xn3 gpnu zcjl 2qnn g5 Oeeb: pgbz rblm dchh zhnp obts gaha em 12¢9: obtp aao2 ud7j 7hde 7jb7 gh77 em
Oble: zwbs tfpz cdbq 21il dckt 5trt fv Oefa: t77h h7td 7rt4 gahe ugph jamb cé 12d8: vdao 7xte 6plf r72e 7jbp iihc bg
Ob2b: daiu jpzh huga tfpy 7tns dji7 go 0f09: abxp edhd ycho sype 3xb3 utgr 7k 12e7: md7h jamq 7sxd 6qo3 r7aj kéde dr
Ob3a: z4gu dubl ieiu hqi7 hefd 1lpjb co 0f18: udaz 7ele 7jb7 gh77 vdao 7odd ag 12f6: 6zrp dfei 7nbé oihc md7h k5ee ah
0b49: hujd rtzc i7ma tfhe ctyr rhfw cf 0f27: 7vq7 fobqf 7wem abSte 7rt5 7fce £5 1305: 7plf r73e 6frp jzh7 pwdj 77eq gp
0b58: i4ie hsbi jmjd jhbn heat phfv br 0f36: 7vbp jfci 7rbé6 qihd pw2z 7abf ey 1314: 56h6é s373 v7ey 7e5h xs6i a3nd gg
0b67: 14id vszm iubt 3fpz cdbq zmal gy 0f45: 7kn7 eypc vdai babi 65h6 ob7p d2 1323: 6rx7 3h7e bjrp eamu ttax kmrl gs
0b76: dcae jpzh jmjd bpre iyfd rtzt bl 0f54: 5vrp dfei abbp edfb 3xa4 aoq7 fe 1332: 2zxij jade 7jrp kahc zblb ad7v fo
0b85: htma tfhe ctzr rhba iqfd nkq7 bo 0f63: g7hj sqdm q7aj sedm 7enz rfdm ez 1341: twd4d aajl g7hb 7n7w deu? 4hp7 c5
0b9%4: xq7u hqjn chma rah4 fxtr aqjn gf 0f72: cche phfl 65tp dhfe 64fn 063n dy 1350: qx7b artn v3f2 ucux atph jcui gv
O0ba3: hqbp ffft heiu hqi7 gtéb asje ao 0f81: yhgz d7d4f 7jtp aanl pwjb appn bu 135f: 4bp7 ph7x aztw ah7i d717 4hpp b5
0bb2: iyjt j7xz cdga 217y ag?7j 3fpy m 0f90: 5c4z 77td yvrl 6tg3 32fj 17vi £4 136e: db77 6bwp zrq7 ahfo db56 6jhb Te

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
auf Diskette erhaltlich sind.
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137d: ubq7 phez 63pl aby7 z3gy 7cq7 aj 156¢: 7d1i p3hb rdai 7avh caxp edhb g7 175b: uz4p zhfm wvty kh71l 4717 43n7 gv
138c: ntgz r7de xzr3 m3g3 igmg ghpb cb 157b: d73a ajh? qvx7 zxa7 bhl5 4rpm 7q 176a: uz47 zhfm wvtz wh7l 4717 Ade dv
139b: deco 5hfb a2du mt7u dea?7 4rob dé 158a: z7a5 4rym rdal qfdg 7kdj r7dq c4 1779: avv3 jclf 7jbp gkvf avv3 nei? dx
13aa: z7gb appn yekm 7ay7 xhgl rubp az 1599: 7jtj j7px mdax j7tp 7ks7 gnh7 ec 1788: 3dkr aubé4 uféz 7ca? c7gj 4rpm af
13b9: ajtx oh7i 4717 3sdk blpl detm ba 15a8: y5hp erfl v7fy a4mi 7ohp ef7x f3 1797: uwep 2apb ptaz 4q7m uwbp zhga gn
13c8: uxfr appn qvwp 2hph dea7 4rpp cz 15b7: 1tah 2spm ttav r7dm y3f3 spép g5 17a6: b3pm oomi zzp7 xh7x azqa ujh? as
13d47: 6jq7 7afb a2dv a37f svnp 2zfp be 15¢6: 7jhk dzeh ud7h z7a7 uf2j 7orl dy 17b5: pxah j74n xxfz 2qxm depq nhfw fy
13e6: 5ntp aglé awpa al7f dea?7 4zfp ea 15d5: wxir aahn udnj 7bq7 ¢7gj 4kpm b7 17¢h: wvt5 6h71 d717 4hp7 udpb asmé cf
13f5: 5ztv gh7i d717 4j14 t7fr 7f7n f£4 15e4: uvwp zhfm wvtr wh7j d717 4kvf 7x 1743: udvr atwé u2g7 2kno aufl 2017 gw
1404: tjtb appn ykho thfb a2dr atVg ba 15f3: avv3 nci7 yv5z rn47 ahpa pcun 71 17e2: 6tkr 7ce3 txaj j7y7 6tkz jxop aw
1413: dea7 4roq 57cj sim7 aghi 4jh7 ah 1602: x7fz 2phm def2 2jjh t7eb 7f7n ck 17£¢1: 7xpa enzl cn5j r7le x4ph jxtf d5
1422: thhx 217m qvxp 2cm2 avn2 xenj bn 1611: u2b7 2kne atpl 2omi jrp7 th7x b3 1800: 1nqi 7nbl if5b aahn ugtj 7ba7 e3
1431: besh 4npm thny z7fm st71 4rpp £7 1620: azwl pemm ydfr asmé ueoz 7bq7 ej 180f: c7gj sém7 alpa pcub bhph 7c3j af
1440: 53pa tda7 épjl syvp bppd 5eon gz 162f: c7g) 4ppm uwap zhfm wvtv yh7j ae 181e: z7bv pzbl plkh 417m ud?7j 7hde ga
144f: wxfd 776n wi3fr appn ygnm a5op cr 163e: d717 4km3 at3n r7uj uvSp 2zh7 aa 182d: 7jb7 fhfv cbtp aaow pw3j d7ee e3
145e: 3kd4 yt7n 42a7 2t7c 42ap zhbo ac 164d: def2 2j1i t7eb 7f7n uzé67 2km6 d5 183c: 7jr7 fhdv bbhl gyww z7an mba7 fk
146d: bufd befi 5gh7 42u3 awh? g2u4 gf 165¢: atpl 2omi obp7 th7x azwl tcmm ee 184b: ptgj rke7 appa peuf 55ré6 phfm abé
147c: atpd 5ej1 hdjl rhfp 7xpd Sejl ap 166b: ylfr asmé ufmj 7bq7 ¢7gj 4s7m du 185a: wvtt ih71 d717 3hau bbrp dfci bp
148b: hdjl rldp asds ul7h 4277 2t7c bx 167a: uwfp zhfm wufe dey7 ptgj rem7 ci 1869: 7nb6é sihe md7h k5u7 77pc jdeq fn
149a: 427p 2rin 57d1l rhop 7sds 6t7n az 1689: alpa pcun v3fs 7ami krnv wgmi bw 1878: 73bé 4loy d75q arfd 6zho lhax 7g
14a9: 4247 2t7c 42dp zhbo bufd befi fg 1698: 7vp7 vh7x azty 2h7m d717 4jh7 a4 1887: bbtu sh7l d717 4ipb ttar asmé ae
14b8: 66h7 rhcu a3pn dfbl plkl r7lp dw 16a7: pwcb appn gets erhf ve27 ujué dt 1896: uewj 7ca7 c7gb 7mhp t772 b7uj df
14c7: b2dq wd73 ye7y 7cvi knha ihpf gj 16b6: 21fx 2ppv wwn7 2cne bxp7 77el dr 18a5: ybxp dra7 g7nf phfm wtpd 5ddp dw
14d6: 2wh7 237m yhho qrig 57ar 7sxu dc 16c5: tzp7 vh7x aztp aanf twco abfp gn 18b4: 7utf psde bxpl 7fbl gdl] r7xx ch
14e5: iq7q ikup avnp asén v7f5 4qpm fo 16d4: uzq7 acuw awth mca7 w3ie psgx ee 18¢3: 1ta7 pfem vhfx j7ue 7mtp 7jei el
14f4: 2z7a5 4qxm iq7q hra7 7hjv pxfi gs 16e3: bbtu acmw avtp call daoca dvbl dg 18d2: 7bbp fxe7 bj34 yqdy 7cgx pdgw a3
1503: 7fha crh2 v7fs qzha uk67 asnp gk 16f2: 67hl megp 7epj 77eb a73j kmwi bs 18el: lbtp aha7 ptah h7y7 fthj 77eq b5
1512: 7067 ass? ye7y 7bni knx7 jngi ga 1701: dbb2 matl ufxh kble v2n5 pelp an 18£0: 7kxa yemr awdk b7vi 7gh7 2req cb
1521: hdhn srke 57bl rSnp 7rqa utfb £y 1710: csh7 oimu 2wsp 2d7s gbr2 kéog c4 18ff: 7kh7 q2vl awh7 glvm atpl 7ffp gz
1530: ye2o 7afi okh7 ihp2 zcil r5gp gf 171f: avb? kimv 6éwt7 2amv 3ze4 awme ef 190e: 2yfc pdem v7f3 2npm v7ax 2npm 7g
153f: 7sdw wt7d thnm aqub cwdw y3f7 bk 172e: gnl4 2g5h ykea as27 udbh 2b7b fs 191d: yv4p 2d7c qv4p zx7r algp zche di
154e: 1bwk 7enp 7epn 4q7m z7a5 4ghm cx 173d: udax z7f4 db76 S5hcu a5t2 mh7k ea

155d: tkéz r7e7 d7pi 1ddp cppe jde7 bx 174c: d717 3zch 1btw 6h71 d717 4jn7 75

o Assemble-(ronveﬂer'

Programmieren Sie in Assembler? Dann haben wir zwei interes-
sante Aufgaben fiir Sie. Machen Sie mit! Die besten Routinen werden
verdifentlicht.

AuBer Assembler-Routinen suchen wir auBerdem ein Tool, das es

entweder noch nicht gibt oder uns bislang verborgen blieb: ein-

Assembler-Converier, der die verschiedenen Formate erkennen und
in beliebig andere wandeln kann,

Dieser Converter muB folgende Formate kennen und natiirlich wan- .

deln konnen: VIS-Ass, Turbo-Ass, Profi-Ass; Hypra-Ass, Giga-Ass und
Input-Ass.

EinsendeschluB ist der 30. April 1993.
Schicken Sie lhre Meisterwerke an:

Markt & Technik Verlag AG
64’er Redaktion

Stichwort: Ass-Bibliothek
-oder Ass-Convert
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2. Assemblerblblloihek

Fachwnssen und Programmterkunste smd mal wieder getragt er
suchen fertige Assembler-Houtinen fiir eine komplette Assembler-
Bibliothek. Bedingungen gibt’s nur zwei: ,

1).Die Routinen dirfen keine Makrgs sein, sondern nur Unterrouti-
nien, die per JSR (Jump Subroutine) aufgerufen werden konnen. Folg-
lich muB ein Rucksprung per RTS am Ende stehen.

2) die GroBe dart 20 Blocke nicht Biberschreiten.

Das schénste ist allerdings, daB thnen dis Wahl des benutzten As-
semblers tiberlassen bleibt, Also: egal ob Sie VIS-Ass, Turbo-Ass,
Profi:Ass, Hypra-Ass oder Giga-Ass benutzen, wir konnen alles ge-
brauchen, was in die folgenden Bereiche falit ; .
~ Sprite Handling

Ob Initialisierung, geniale Verwaitungsroutmen Farben setzen, Bit-
muster rotieren oder sonst was.
~ Zeichensatz

Zeichenrotation besonders schnell, Farben setzenfloschen, Be-
stimmung von Character-Speicherpositionen anhand des ASCIH-
Codes usw.

- Musik

Player-Routinen fur Musikstiicke, S|D»Reggster setzen, Lautstarke
definieren; alles ist erlaubt.
- Grafik

Linien ziehen, Kreise zeichnen, Pixel-Einblender, Umiechnungs-
routinen, Wandler oder initia!isierungsmutinen sind hier geffagt

= IRQ/INMI

- Alle moglichen oder unmeaglichen Routinen, die sich mit der Pro-
gramrruerung von lnterrupts {ob IRQ oder NMI) aussinandersetzen.
- ClAs

Tastatur-, Joystick- und Maus—Abfragen, Lademutmen Timerauf-
gaben, kurz alles, was mif den beiden ClAs des C64 zu tun hat
{Input/Output).
= Demo-Effekte

TIC-TAC, DYCP, ECI, Smgle-Plxel'FLDs oder andere spektakulafe
Effekte lassen sich durchaus auf ein paar Biocks zusammenpferchen
= Freistil

Hier ist wie immer alles erlaubt was uns nicht elngefauen ist. Soist ‘
7.B. eine neue Blockverschieberoutine denkbar, die alles dagewese-
heinden Schatten stellt ader sine besonders schneue'Mulﬁpﬁkatidns—
routine, die 48-Bit-Zahlen miihelos jongliert. Auch Floppy-Routinen,
Stringhandling oder Zahlenkonverter sind stets erwinseht. ‘

Die besten Programme werden natirlich gegen ein Honatar ver-
otfentlicht. Einsendeschiug ist der 31. Marz 1993 Die Adresse steht
am Ende des Textes.
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das den POKE um noch eine »Dimension« erwei-
tert. Kiinftig spricht POKE nicht mehr nur eine Spei-
cherzelle an, sondern gleich mehrere davon - in
einem »Wurf«!

Nikolaus M. Heusler

sich mit ihm jedes Byte des Speichers beliebig verdndern

14Bt, ist er eine praktische Hilfe, um Befehle zu simulieren,
die die Entwickler des Basic V 2.0 vergessen haben. POKE wird
oft verwendet, um Grafik oder Soundeffekte zu kontrollieren.
AuBerdem braucht man den POKE-Befehl, um Maschinenpro-
gramme in den Speicher zu schreiben, die dann mit SYS gestartet
werden. Allerdings kann POKE nur ein Byte auf einmal anspre-
chen und ist demzufolge langsam. Eine FOR..NEXT-Schleife,
die ein l&ngeres Assembler-Programm in den Speicher POKEt,
kann daher in der Ausfihrung ziemlich lang dauern.

»Power-POKE« erweitert deshalb die Syntax des POKE-
Befehls, um ihn etwas universeller zu machen. Die neue Syntax
lautet:

POKE ADRESSE, BYTEWORD (,BYTEWORD)

Die normale Standard-Syntax funktioniert also nach wie vor,
allerdings kann jetzt nach dem ersten POKE-Wert noch ein zwei-
ter, dritter und so weiter angehangt werden, der dann in die néch-
ste, Ubernachste etc. Speicherzelle nach ADDR geschrieben
wird. Das Utility erlaubt also beliebig viele weitere Werte, die suk-
zessive in den Speicher geschrieben werden. Die beiden folgen-
den Basic-Zeilen kénnten
10 FOR I1=1024 TO 1029: READ X: POKE I, X: NEXT
20 DATA 72, 65, 76, 76, 79, 33
mit »Power-POKE« zu einer einzigen zusammengefaBt werden:
POKE 1024,72,65,76,76,79,33

AuBerdem erkennt Power-POKE 16-Bit-Worte bis 65535, die
nicht mehr in eine Speicherzelle passen, und zerlegt sie selbstan-
dig in High- und Lowbyte. Die beiden Bytes werden dann - Low-
byte zuerst - in die zwei aufeinanderfolgenden néchsten Spei-
cherzellen geschrieben. Dabei lassen sich die beiden beschrie-
benen Ergénzungen von POKE beliebig mischen. Die Erweite-
rung eliminiert fast sdmtliche Aufbauten, die sonst fir Basic-
Lader notwendig sind, wie FOR..NEXT oder READ. Das Pro-
gramm wird dadurch kiirzer, bedeutend schneller und einfacher
zu lesen.

Obwohi die Erweiterung aus Griinden der Geschwindigkeit und
des Komforts vollstdndig in optimierter Maschinensprache ge-
schrieben wurde, bendtigen Sie keine Assembler-Kenntnisse, um
damit arbeiten zu kénnen. Der Lader zu »Power-POKE« ist in
Basic geschrieben und arbeitet natiirlich noch nach der alten
Methode. Laden Sie das Programm ganz normal und starten Sie
es mit RUN. Nach wenigen Sekunden steht der neue Befehl wie
beschrieben zur Verfliigung. Er kann nur durch SYS 58451 oder

D er POKE-Befehl kommt in vielen Basic-Programmen vor. Da
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durch Abschalten des Geréts oder Reset wieder auBer Betrieb ge-
seizt werden. Das kurze Maschinenprogramm belegt keinen
Basic-Speicherplatz und 148t auch den beliebten Bereich ab
49152 sowie den Kassettenpuffer frei. Es liegt im Bereich von 679
bis 728, wo es am wenigsten Unheil anrichtet. Wenn Sie selbst
Programme schreiben, die von der spezielien »Power-POKE«
Syntax Gebrauch machen, milssen Sie erst den Lader zu »Power-
POKE-« laden und starten, dann das eigene Programm. Mit SYS
679 kann die Erweiterung ggf. wieder aktiviert werden, wenn sie
noch im Speicher steht. Dabei erscheint ein Herzchen als Ein-
schaltkontrolle am Bildschirm.

Kurz zur internen Funktionsweise: »Power-POKE« basiert na-
turrlich auf der Verbiegung des IGONE-Vektors 776/777, der zur
Ausfiihrung eines Basicbefehls dient. Wird der Code fiir POKE er-
kannt, springt das Programm in eine eigene Routine. Hier werden
nach und nach die Parameter gelesen. Liegt der Wert im Byte-
Bereich (unter 256), schreibt ihn der Computer direkt in die aktuel-
le Speicherzelle, deren Nummer dann um eins erhdht wird. Bei
einem Wort (256 bis 65535) erfolgt die Low-/Highbyte-Zerlegung,
die beiden Werte kommen in die ndchste und libernéchste Zelle.
In diesem Fall wird der Zahler um zwei erhdht. Jetzt geht es ggf.
mit dem ndchsten Parameter weiter, falls noch ein Komma gefun-
den wird.

Mit ein wenig Phantasie lassen sich sehr viele Anwendungsge-
biete fir das Tool finden. Beispielsweise kdnnte ein Zwei-Byte Zei-
ger (Vektor, z.B. Zeropage-Adressen ab 768) ganz einfach mit
einem Befehl umgebogen werden:

POKE 788, 64738

iost einen Reset aus, da der IRQ-Vektor auf die Reset-Routine
gesetzt wird. Um den gesamten Bildschirm schwarz zu schalten,
geben Sie jetzt einfach ein

POKE 53280,0,0

Hier ist das gleiche in Maschinensprache:

POKE 49152, 169, 0, 141, 53280, 141, 53281, 96 : SYS 49152

Aber auch fiir Tastaturpuffer-Manipulationen 148t sich mit
»Power-POKE« einiges anfangen:

POKE 631,63,70,82,69,40,48,41,13 : POKE 198,8

Ob Sie nun eine der genannten Anwendungen realisieren, die
SID-Register einfach setzen, Sprite-Handling erleichtern, die
Anwendungsgebiete fiir »Power-POKE-« sind breit geféchert. (jh)

10 DATA 169,18¢,160,2,141,8,3,140,9,3,76,3
¥,171,32,115,,291,151,240,6,32,121,,76
11 DATA 231,187,32,115,,32,138,173,32, 247,
183,165,24,133,181,165,21,133,182.32,25
3 <1285
12 DATA 174,32.138,173,32,247,183,165,21,1
68,249,5,169,1,145,181,136,165,20,145,1
81 <@25>
13 DATA 32,121,,244,208,165,21,248,2,168,1

<214>

;56,191,181,133,181,144.,215,230,182,76 <@45>
14 DATA 21¢.2 <234>
15 FOR I=878 TO 767:READ S:U=U+S:POKE I,S:

NEXT <@23>
16 IF U><1#323 THEN PRINT"{DOWNIDATA-FEHLE

R!":END <1408>
17 SYS 679:PRINT" POWER-POKE IST DA!{4SFPAC

EJNH #3.82 <1¢8>
18 REM N. HEUSLER ZWENGAUERWEG 18 8¢¢¢ MUE

NCHEN 71 <@78>

AP 69
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Protext ist eine super Textverarbeitung. Aber alles
J4Rt sich noch verbessern, insbesondere, wenn es
um Drucker wie den Seikosha SP 1200 VC geht.

arum kommen eigentlich die Entwickler so komplexer
Programme wie z. B. Protext nicht auf die raffinierten
Tricks? Nun, sicheriich liegt das auch daran, daB man ein-
fach nicht jedes Programm mit alien Hardwarekombinationen te-
sten kann. Dies wire ein enormer Zeit- und Kostenaufwand.
Doch zum Gliick gibt es ja erfiriderische Anwender, die sich ein
Programm an ihre Anspriiche anpassen und damit etliches an zu-
satzlicher Leistung herauskitzeln. Soliten Sie auch so etwas auf
Lager haben, teilen Sie lhr Wissen mit anderen.
Unsere Anschrift lautet:
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Und damit zum Tip dieser Ausgabe:

Proportional-Spacing

Grundsétzlich bin ich mit Protext sehr zufrieden, nur die man-
gelhafte Blocksatzformatierung miBfiel mir, da mein Drucker Sei-
kosha SP-1200 VC nicht in der Lage war, gleiche Absténde zwi-
schen die Worte einer Zeile zu setzen (Proportional-Spacing).

Der Kurs sPROTEXT - Tips & Tricks fiir Insider« inspirierte mich
dazu, mich intensiver mit den Druckparametern auseinanderzu-
setzen, die man im Programm nach der Eingabe von <ESC T>
verandern kann. So kam ich dann auf die Idee, wie ich meinem
Seikosha das Proportional-Spacing »angewéhnen« kénnte: Um
Bruchteile eines Freizeichens zu erhalten, muB man es in eine
Reihe von Grafikpunkten mit variabler Ladnge umwandeln. Es muB

* dabei nur beachtet werden, daB sich der Druckkopf um die ent-

sprechende Punktlédnge vorwartsbewegt, ohne dabei aber Grafik-
punkte zu setzen. Dadurch sind unterschiedlich breite Leerzei-
chen méglich, die das Proportional-Spacing bewirken. Man be-
nutzt dazu den Normaldruckertreiber und muB daher den vierten
DIP-Schalter auf ON stellen, um auch Umlaute zu erhalten. Alle
anderen bleiben auf OFF. Nun driickt man, nachdem man PRO-
TEXT geladen hat, die Tasten <ESC> und <T>.Als Drucker-
treiber gibt man »NORMAL« ein. AnschlieBend wiéhlt man die drit-
te Bildschirmmaske an und gibt unter »Einschaltung (Steuer-
sequenz vor Druckbeginn)« 1b 4d ein. Hiermit wird der Drucker
auf die Schriftart Elite umgeschaltet. Bei»Sequenz pro Zeile« muB
hexadezimal 11 (= dezimal 17) stehen. Dann stellt man den Wert
»Punkte/Space« auf 05 ein, da fiinf Grafikpunkte in der Schriftart
Elite der Lange eines Freizeichens entsprechen. Fir »Ein« wird
dann 08 eingegeben, was den Drucker auf Grafik schaltet. Bei
»Sequenz« muB man hexadezimal 80 eingeben: Dies bedeutet,
daB sich der Druckkopf um eine Punktidnge vorwértsbewegt,
ohne aber einen Punkt zu drucken.

Fiir »Aus«folgt dann das Byte Of, welches den Grafikmodus wie-
der deaktiviert. Die Langen der Steuerbefehle sind demnach 01
01 01, was an entsprechender Stelle einzugeben ist. Nachdem
man dann das letzte Mal < RETURN > gedriickt und die folgende
Sicherheitsabfrage mit <j> beantwortet hat, kann man im
Druckertreibermenti den geédnderten Treiber mittels der Taste
< 6> abspeichern.

Von nun an wird der Drucker jeden Text, der mit einem <j>
nach dem Formatbefehl formatiert wird (z.B. bt,1,70,j) mit propor-
tionalen Leerzeichen im Blocksatz ausgeben. Leider verldngert
sich mit dieser Druckroutine der Druckvorgang fast auf das Dop-
pelte, weil, wenn die Linge eines Freizeichens von der normalen
Lange abweicht, der Drucker nach jedem Wort einer Zeile vom
Textmodus in den Grafikmodus umschaltet, das Freizeichen aus-
gibt und dann wieder in den Textmodus zuriickschaltet.

Der abgedruckte Druckertreiber ELITE.PROP (mit MSE V2.1
abtippen) enthalt zusétzlich noch folgende Druckersteuerzeichen
fir den Seikosha SP-1200 VC im CBM/DIN-Modus:

<[A>: Schrégschrift ein

< JU>: Schragschrift aus

<CBM> <X>: doppelt breit ein

<Q>: doppelt breit aus

< +>: Superscript

<W>: Subscript

< A>: Super-/Subscript aus

<R>: Invers ein

<8>: Invers aus

<CTRL> <f>: Fettschrift einfaus

<u>: Unterstreichen ein/aus (gilt bei nichteingerasteter CAPS
LOCK- bzw. ASCII/DIN-Taste) (Timo HeBler/hb)

"elite.prop .t fae2 fe76 feQe: 777) dfzm 7777 7777 7177 1777 gn £458: 7777 17TV 7T 7TV VNIV VUV ae
feld: 7777 ai7n 7777 7777 7777 1777 dg £467: 7777 7777 7777 7777 TV V77 v
fae2: emfp 7777 7777 7777 7777 7777 bb fe2e: 7777 T7ee a377 7777 7177 1777 gn £476: 7777 7777 TT77 177 VUV V7V fg
fafl: 7777 7777 7777 77hd 7707 Tla2 d5 fe3b: 7777 7777 txmu £777 7777 1777 ew £485: 7777 7777 7777 1707 777 V777 bx
fb00: 777p d7xd 7te7 nb7i 77ep xchn gs feha: 7777 7777 Tosq vixa 7777 7777 gn £494: 7777 TTTT TTTT TVV7 TV V777 bi
fbOf: a3ha bdps bpjq lexx cdma vg74 72 £e59: 7777 7777 7775 pfzt 7777 1777 5 fda3: 7777 7777 1777 777 TIVT 1777 dz
fble: cxor 7hib dlrb jigg e7tr tjyl ay £c68: 7777 7777 7777 ajhr 7777 7777 ea £db2: 7777 7777 1777 70T 7777 1777 Ak
fb2d: etwb 5laq fhys hmiv f33c rng2 gu £e77: 7777 7777 1777 77ej vh77 7777 7o fael: 7777 7777 7777 7TV 7077 V777 73
fb3e: gp5s 3027 head fgbe hyct prjj 7f fe86: 7777 77TT TTT? 7777 Klms h777 d5 £ad0: 7777 7777 1177 70T TTTT 1777
fb4b: imfd zsro jahu dtzt juke nvby am £e95: 7777 7777 1777 7777 7ang vmh7 cg £AAF: TTTT TITT TV VT VTTT TV gh
fb5a: kimu xwj5 k4pf bxse lgrv 1y2h n feak: 7777 77T TTTT TV VTV U777 B fdee: 7777 7777 17T 7777 V77T U777 gn
fb69: meuf v2em myww 73kr nmzg j4sw ag feb3: 7777 77T TITT 77T V777 V7NV 42 £dfd: 7777 7fym 7477 7777 Tmr 2777 dd
fb78: oa3w t523 oubg 5777 7777 7777 dy fee2: 7777 777 TTTT 7VIT VTV U777 Al felc: 7777 7772 Wt77 7777 777a vqp7 €3
087 7777 TTTT 177 V7T 1T V77T £% fedl: 7777 77T TITT TTIT VIV TVVT A felb: 7777 7777 ba77 7777 7177 7777 dz
£696: 7777 7777 7777 7777 dbpz eh4d Th feeQ: 7777 77T TTIT V777 7777 VTV n fe2a: 7777 7777 TTox 777 1777 V77 gs
fba5: tvsj ojei ujuz ykmn ubxk clus af feef: 7777 TTTT TTTT U777 777 1777 g5 fe39: 7777 7777 7777 d7p7 1177 1777 gs
fbbd: vrz2 mméx widk woed wz63 apnb fy fefe: 7777 1777 1777 1777 VTV7 1777 go fed8: 7777 7T 1777 7770 al3Tp p777 be
fbe3: xobl kqvg yed3 ursl ywgl 6tfq 7r £40d: 7777 7T TTTT 7777 7TV VUV cp fe57: 7777 7T 7777 7777 7777 5777 ad
fbd2: zki4 iunv z6lm svv2 2sn4 4wé7 7s f£dle: 77T VT TTIT 7TV VT V177 ca feb6: 7777 77T 1177 TTIT 7777 v7hb fh
fbel: 3gqn gyge 32s5 qz0] 4ovn 22wo 5 £42b: 7777 TTTT 7TV 7777 1177 V777 er fe75: 7ed7 bnhf hmje dsam idas blys ey
fH0: 5cxb e36t 5w20 o5gy 6k46 ybo5 dm £d3a: 7777 7777 TVT7 777 V7T V7T ec
fbff: 65qq vt77 7777 77T 1777 7777 Up £349: 7777 77T 7T 77T 1777 V177 at
70 (X Roa W D5 Sy gt wekne Frogramme
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Softwaretest

Neues Zeichenprogramm: geoCanvas

Was kann er denn?

Das mit dem Geos-Betriebssystem gelieferte Geo-
paint hat einige Schwiéchen. Diese auszumerzen
tritt nun »geoCanvas« an. Wir haben nachge-
schaut, was es wirklich kann.

von Heinz Behling

R Das neue Zeichenprogramm mit dem hoffnungsvol-
m i @-i len Namen »gecCanvas« stammt von der amerikani-
TEST schen Firma CMD, die bisher hauptséchlich durch
Hardware (Festplatten und Speichererweiterungen)
glénzte. Die hohe Qualitdt dieser Produkte 188t uns
auch von geoCanvas einiges erwarten.

Etwas enttduscht wurden wir, als uns ein achtseitiges »Hand-
buch« entgegenflatterte. Hier waren zwar samtliche Funktionen
beschrieben, allerdings in extremer Kiirze. SchlieBlich fanden wir
Uber mehrere Dokumente auf der beidseitig beschriebenen Dis-
kette verteilt weitere Anleitungen. AuBerdem findet sich dort auch
ein regelrechtes Training, mit dem man in den Gebrauch von geo-
Canvas eingefihrt wird.

203 adit { options | display T
WLl createy €0 o i
ot sy EAEIY I 2 T
o orEn <0 you hove reod the e ;
1 intfclose €Kyl fila to continug here, oo
Vgl update  C=likne Tools #1 tutorial file, indo 5] 4: 8

;ecgyg; c:mhor wiill ateernpt - to teach
fotouse me tools of geoConyas,

These tools ore the sosiest o use of the
gealonvos took, o use one, select it
click in-the window (toclbox disoppears),
and drow with:the tool. khen you ore
donse, click the motse button and the .
toolbox. wil faappaat.” .

EOCANUAS V10 Copuright () 1992 ﬂ a

bu thm i.q!e Fiedter
Innerhalb eines Dokuments kdnnen weitere gedffnet werden

ad Sk ek o Fer

Saxtend

Das Programm muB zun&chst installiert werden, d. h., es arbei-
tet spater nur mit der entsprechenden Boot-Diskette zusammen.
Erst nach diesem Schritt kdnnen Sicherheitskopien und Arbeits-
disketten angefertigt werden.

Fir geoCanvas ist unbedingt eine Speichererweiterung erfor-
derlich, ohne bekommt man nur eine Fehlermeldung und kann
das Programm nicht starten!

Die Erdffnungszeremonie ist wie in Geopaint. Erst anschlie-
Bend zeigen sich Unterschiede. Zundchst einmal sieht die Toolbox
anders aus (Bild 1) und 4Bt sich nun endlich frei plazieren, indem
man das TOOL-Feld anklickt und mit dem Mauszeiger zur ge-
winschten Position fahrt. Damit dirften die Falle, in denen die Box
am linken Rand in
der Zeichnung im
| Weg stand, beendet
. sein.

Eine weitere Ver-
besserung entdeckt
man im File-Menii:
¢ Nicht nur, daB samitli-
' che Funktionen Uber
Tastaturkirzel er-
reichbar sind, nein,
man kann nun auch

Progsom  warning:
Data under geid fines will be ket

|&bbruch]

oK |

Dlese Warnung kame besser vor dem
Einsatz der Gitterlinien
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aus einem bereits gedffneten Dokument heraus weitere 6ffnen,
bis zu drei. Das macht die Arbeit mit mehreren Bildern komforta-
bler.

Apropos Komfort, hier hat das Programm noch mehr zu bleten
Eingebaut ist namlich auch ein Fillmustereditor (Bild 2) und auch
die Pinselform 148t sich verdndern. Damit erweitern sich die Mog-
lichkeiten betrachtlich.

Ansonsten stehen natlrlich auch alle aus Geopaint bekannten
Zeichenfunktionen bereit und arbeiten einwandfrei. Lediglich ei-
ne Kleinigkeit ist uns aufgefallen: Setzt man in eine Zeichnung
Gitterlinien ein und mochte diese, weil Hilfslinien, spéter wieder
entfernen, fehlen alle Pixel, die unter den Linien lagen. Dies ist
zwar bei Geopaint ebenfalls so, aber in Canvas wird vor dem L6-
schen eine Warnung ausgegeben, die in diesem Moment recht
nutzlos ist (Bild 3). Vor dem Einfligen der Linien wére der einzig
sinnvolle Platz gewesen.

Dennoch kann man mit dieser Kleinigkeit leben, sie wird durch
die zusétzlichen Méglichkeiten des Programms mehr als wettge-
macht.

AuBerdem sind auf der Diskette noch drei Zusaizprogramme
enthalten: Mit »PaintCan« kdnnen Sie Geopaint-Bilder tiberneh-

qaos | fita { adit | options § display B3 1 TR R
ols B[
1T
V kI 2 3 s‘\ i
3 [‘]"'1 :’(: 3
s 58

Fiillmuster konnen im Programm editiert werden

64 er-—Werinng:
geoCanvas

men oder Canvas-Dokumente
nach Geopaint konvertieren.
Eigentlich ist dies keine echte
Konvertierung, da im Infoblock
der Dateien lediglich die Kias-
se gedndert wird (von Paint
nach Canvas und umgekehrt).

Das zweite ist FontCan und
erleichtert den Umgang mit
Zeichensdtzen. SchlieBlich ist
noch ScrapCan vorhanden,
mit dem sich Photoscraps bis
zu DIN-A4-GroBe verarbeiten
lassen!

Fazit

GeoCanvas bietet einige zu-
séatzliche Méglichkeiten, die
beispielsweise die Anschaf-
fung eines Fullmustereditors
erubrigen. Es laBt sich damit
komfortabler und schnelier ar-
beiten als mit Geopaint, kurz,
es eignet sich besonders,
wenn man haufig mit Geos
zeichnen muB.

Der Preis liegt mit 60 Mark
zwar etwas hoch, jedoch spart
man sich Kosten fiir einige
Hilfsprogramme und kann bes-
ser und schneller zeichnen.

F¥de 71



Formel-1-Rennen
mit Stoppuhr

Hilferuf von Benjamin Gasser
in der 64’er 10/92, Seite 63 (»Ra-
santes Programmobjekt«): Ich
suche Software, die bei Autoren-
nen die Rundenzeiten von bis zu
zwolf Fahrzeugen erfaBt.

SeitJahren verwende ich fiir die-
sen Zweck ein selbstentwickeltes
Programm (sTime Tracer«), das
quasi als Stoppuhr bei Auto- und
Moto-Cross-Rennen fungiert. Die
Software gibt’s in zwei Versionen:
fiir den C64 (bis maxima! 22 Teil-
nehmer) und den 128 PC im 80-
Zeichenmodus (fir maximal 40
Fahrzeuge). Die Zeitnahme Ia8t
sich manuell {iber Tastatur oder
per Paralleleingang am Userport
auslésen. Die Dateniibermittlung
vom Fahfzeug zum Empfénger in
der BoxenstraBe geschieht iber
ein codiertes Infrarotsignal.

Mit dem Programmteil »Einga-
be« kann man die Startnummer,
den Namen des Fahrers, den Typ
und das Team erfassen. Der Bild-
schirm zeigt die jeweils zuletzi ge-
fahrene Rundenzeit, das schnell-
ste Ergebnis und die aktuelle Run-
denanzahl. Alle Daten lassen sich
auf dem Bildschirm oder per
Drucker ausgeben.

Deutsch Mechanik, A. Deutsch,
Miinchner Str. 7, 8011 Aschheim

Absturzverdiichtig

Bei Rex-Datentechnik, Hagen,
habe ich mir die RAM-Floppy be-
sorgt. Sie ist mit einem stati-
schen RAM bestiickt: 7X HY
6264 LP-10 und 1X SRN 20256 LC
12. Wenn ich Programme darin
speichere, die ich oft brauche
(z.B. Vizawrite, Adreverwaltun-
gen und Kopierprogramme),
macht der C64 nicht mit: Es ha-
gelt System- und Programmab-
stiirze oder die gespeicherte
Software verschwindet nach ei-
nigen Stunden aus der RAM-
Floppy. Was ist da nicht in Ord-
nung? Hans-Dieter Bossel, Eisenach

Fragen zu BTX

Ich habe Probleme mit dem
BTX-Manager V1.2 von Drews
EDV + BTX GmbH. Esistunmég-
lich, gespeicherten Text wieder
auf den Monitor zu bringen oder
zum Drucker zu schicken. Bei
der Anweisung LOAD »PBTX«,8
erscheint die Meldung: Out of
Data Error. Als SEQ-Files dekla-
rierte Dateien lassen sich nicht
in den Computer holen, Files
vom Typ PRG beginnen zwar zu
laden - dann aber stiirzt der
Computer ab. Ist das ein Soft-
warefehler oder mache ich etwas
falsch? Diverse Anfragen bei
Drews wurden ignoriert.

G. Pahl, Berlin

70 (HiRp

Farbband gesucht

Mein Typenraddrucker MS-15
VC von Microscan ist etwa acht
Jahre alt. Leider habe ich keine
Ahnung, wo es Farbbénder fiir
dieses Gerit gibt. Anfragen in di-
versen Computerldden blieben
erfolglos. Wer besitzt den glei-
chen Drucker und kann mir wei-
terhelfen? Dagmar Jénicke, Essen

Animation mit Hi-Eddi

Wer kennt einen Trick, die Ein-
gabe der Bewegungssequenzim
Walk-Modus von 80 auf 240 oder
mehr Zeichen zu erhéhen? Oft
kann man niamlich schon mit
zwei Bildern (egal ob Totale oder
1,-GroBe) Animationen erzeu-
gen. Das sind bei einer /;-Grafik
zwolf Szenen, die sich mischen
lassen. Ist die Befehlssequenz
aber nur 80 Zeichen lang, wie-
derholen sich die Szenen viel zu
schnell! Michael Réttger, Géttingen

Floppy-Geheimnisse

Kiirzlich ist es mir gelungen,
eine 1581 zu ergattern. In der Be-
triebsanleitung steht etwas von
doppelter Speicherkapazitit im
1581-Modus gegeniiber der 1541-
Betriebsart. Es ist mir klar, daf
der C64 aufgrund seines Be-
triebssystems den Burst-Modus
nicht unterstiitzt. Dann verstehe
ich aber nicht, daB eine mit der
1581 formatierte Diskette sowohl
im 1541- als auch im 1581-Modus
stets 3160 freie Blocke ausgibt.

Ist das ein Fehler in der Be-
triebsanleitung? Besteht ein
Diskettenblock aus 512 Byte
(statt 256) oder besitzt meine
Floppy einen Fehler im 1581er-
DOS 10.0, das die 2 x 3160 (=
6320) Blacke nicht erkennt?

Dieter W. Maltor, Erlangen

Die 1581 formatiert im Betrieb
mit dem C64 oder C128 eine
31-Zoll-Diskette stets doppeisei-
tig im MFM-Format - aber nur mit

maximal 3160 Blocks a 256 Byte,
also 808 960 Byte oder 790 KByte.
Das logische Format einer 1581-
31x-Zoll-Disk:

- 80 Zylinder (eigentlich sind’s 160
physikalische Spuren, aber sich
entsprechende Tracks auf Vorder-
und Riickseite werden zu einem
Zylinder zusammengefaBt),

- ein Zylinder (besser: Spur) um-
faBt 40 Sektoren a 256 Byte.

Das ergibt zwar 819 200 Byte,
aber Sie missen die Directory-
Spur 40 mit 40 x 256 Byte (= 10240)
abziehen: Die werden vom Be-
triebssystem beansprucht!

Lassen Sie sich vom 1581-Hand-
buch. Seite 4, nicht verwirren:
Auch mitdem C128 steht thnen bei
der 1581 keineswegs mehr Disket-
tenkapazitat zur Verfiigung: Es
bleibt bei 3160 Blocks (wie im
1541-Modus des C 64!). Die serielle
Dateniibertragung arbeitet im nor-
malen C-128-Betrieb lediglich um
den Faktor 6 schneller als im
1541-Modus - auBer, sie initialisie-
ren per C-128-Software den Burst-
Modus der 1581: dann geht beim
Datentransfer zwar die Post ab -
die Speicherkapazitdt bleibt aber
unverandert!

Es stimmt, daB ein Sektor ei-
gentlich aus 512 Byte besteht. Der
muB aber intern vom Floppycon-
troller in zwei Blocks zu je 256 Byte
zerlegt werden - sonst kénnte das
Commodore-GCR-Format  solche
Disketten nie lesen. Die Bemer-
kung im Floppyhandbuch sollien
Sie als »doppelt so viel Speicher-
platz wie eine 5's;-Zoll-Disk im
C-64/C-128-Modus« interpretieren
(maximal 332 KByte) - dann
stimmt’s wenigstens annahernd!

Mehr Infos zur 1581 finden Sie
im 64’er-Sonderheft 83.

Diskettenzauber mit Geos

Kiirzlich, als ich wieder mal
mit Geos und CLI arbeitete, wur-
den durch einen internen Fehler
Laufwerk B und C vertauscht.
Das Ergebnis war, daB meine
1541-Disk mit Geopublish-Doku-

menten zur doppelseitigen
1571-Scheibe verwandelt wurde!
Da ich nur zwei 1541-Floppies
und das Geo-RAM (RAM 1571)
besitze, war ich versténdlicher-
weise (iberrascht. Die unfreiwil-
lig konvertierte Disk laBt sich
jetzt mit Geos nicht mehr lesen
(»Diskettenfehler: Doppelseitige
Disk in 15411«).

Eine Uberpriifung im Normal-
modus des C64 ergab: Die Vor-
derseite der Disk heiBt jetzt
»RAM 1571« (ID-Kennung: RD)
und besitzt bedeutend mehr
freie Blécke als {iblich (664). Ob-
wohl ich Namen und ID anderte,
blieb sie doppelseitig. Validieren
brachte ebenfalls keinen Erfolg.
Sie l4Bt sich aber im Normalbe-
trieb des C64 anstandslos lesen
- mit Geos lauft nur die unveran-
derte Riickseite, auf der einige
Geos-Applikationen gespeichert
sind.

Gibt’s einen Trick, meine wich-
tigen Dokumente wieder ins
1541-Format zu konvertieren -
oder muB ich mir zusétzlich ein
1571-Laufwerk kaufen?

Daniel Prusseit, Berlin

Vielleicht ist doch nicht alles ver-
loren. Starten Sie unter Geos 2.0
(C64) den Geomonitor auf der Dis-
kette zum 64’er-Sonderheft 80 und
wiahlen Sie im Menlpunkt Disket-
tenmonitor die Option »Block«. Per
entsprechender Funktion »Lesen
eines Diskettenblocks« muB die
BAM (Block Availability Map), also
Track 18, Sektor 0, geladen und
das vierte Byte (Adresse $5F03)
von $80 (Flag fur doppelseitige
Disk) in $00 (einseitig) geéndert
werden. Der Datenblock ist an-
schlieBend erneut auf die Disk zu-
riickzuschreiben. Ab sofort wird
Geos die Diskette wieder als ein-
seitige 1541-Scheibe akzeptieren.
Das bewuBte Byte 1aBt sich auchim
Normalmodus des C64 mit jedem

eschreibungen
beim Anwender im

Ausgabe 1/Januar 1993



Leserforum

anderen Diskettenmonitor umstel-
len.

Wir koénnen allerdings nicht
beurteilen, ob bei der Fehlfunktion
(Konvertierung in eine doppelseiti-
ge Disk) noch andere Daten zer-
stort wurden. Viel Gliick bei der
Rettungsaktion!

RAM-Erweiterungen

Als Hardware-Freak argere ich
mich immer wieder, wenn ich
von den Commodore-RAM-Erwei-
terungen 1750, 1700 usw. lese.
Man preist deren Vorziige vor al-
lem mit Geos, zumal es dazu vie-
le Applikationen gibt, die eine
REU (RAM-Expansion Unit) un-
terstiitzen. Aber - was niitzt mir
das , wenn ich die RAM-Floppies
nirgends mehr bekomme? Com-
modore produziert sie nicht
mehr, auf dem Gebrauchtmarkt
sind die REUs meist nach kurzer
Zeit vergriffen oder werden nur
komplett mit Rechner und Zube-
hor verkauft.

Jan Kappler, Gorlitz

Argern Sie sich nicht mehr,
schreiben Sie lieber an: CEUS-
Computersysteme,  Fritz-Reuter-
Str. 31, 4353 Oer-Erkenschwick.
Dort verkauft man die RAM-Erwei-
terung Super-1750-Clone flir 289
Mark. Zwar nicht auBerlich, aber
intern ist sie identisch mit der
Commodore-REU 1750.

C(P/M mit der 1581

Ich méchte mit der Floppy
1581 effektiv unter CP/M 3.0
(C128) arbeiten. Bisher waren
aber alle Versuche erfolglos, das
Laufwerk unter CP/M einzuset-
zen. Fiihrt ein spezielles Pro-
gramm oder ein Patch zum Ziel?

Jan Kapler, Gérlitz

Commodore brachte drei CP/M-
Versionen heraus, die sich im Da-
tum unterscheiden. Die &lteren
Fassungen stammen von 1985, fir
thr Vorhaben ist nur die Version
vom 28.7.1987 relevant: Sie unter-
stiitzt die Floppy 1581 in allen Be-
langen! Allerdings ist die System-
diskette nicht mehr im Handel er-
héltlich. Wenden Sie sich an
CP/M-User-Clubs (s. 128er-Son-
derheft 76).

Harte KnobelnuB3

Was ist mit meinem C64 los?
Vor kurzem entwickelte ich ein
kleines Basic-Programm, das
Quadratzahlen ermitteln soll:

10 INPUT A

20 IF SQR(A)=INT(SQR(A))
THEN PRINT “QUADRATZAHL”: END
30 PRINT”KEINE QUADRATZAHL!”

Die SQR-Funktion des Basic
2.0 dient zum Wurzelziehen be-
liebiger Zahlen (It. Handbuch).
Mein Programm baut auf die
Nachkommastellen des Rechen-
ergebnisses (s. Zeile 20) auf. So
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ist »6« z.B. keine Quadratzahl,
weil SQR(6) den Wert 2.44948974
ergibt, SQR(4) aber eine Integer-
zahl ohne Stellen nach dem
Komma: 2.

SQR(9) bietet die gleichen Vor-
aussetzungen: 3 ohne Komma-
stellen (x 3 = 9). Dennoch mel-
det der Computer: Keine Qua-
dratzahl! Obwohl ich mit dem
C64 bisher jedes Problem gelost
habe, stehe ich hier vor einem
Ratsell  Heiko Zenker, Seithennersdorf

Es kommt noch besser: Beispiels-
weise werden auch die Werte 25
(= 5x5), 36 (= 6 x 6) oder 100 (10
x 10) vom C64 ebenfalls nicht als
Quadratzahlen akzeptiert! Die Li-
ste 148t sich beliebig fortsetzen.
Der Fehler liegt in der Rechenun-
genauigkeit des FlieBkomma-Akku-
mulators FAC (s. auch Leserforum
64’er 12/90), der von der SQR-
Funktion ausgiebig benutzt wird.
Wer einen Trick kennt, dieses Man-
ko des FAC in Basic 2.0 zu umge-
hen, soll uns schreiben!

Austausch-Aktion

Wo bekomme ich die entspre-
chende Platine fiir den Seikosha
SP-180 VC, die aus der VC- eine
AlL-Version macht? Was kostet
sie? Welchen Druckertreiber
muB man unter Geos verwen-
den? Andreas Muiler, Kahia

Seikosha hat diesen Druckertyp
schon vor |langerer Zeit aus dem
Sortiment genommen. Wenden
Sie sich wegen né&herer Infos
(eventuell Handler, bei denen es
noch Zubehdr gibt) an: Seikosha
(Europe) GmbH, Vertriebsbiiro
Hamburg, ivo-Hauptmann-Ring 1,
2000 Hamburg 72, Tel. 040/64 58
92 72.

Sind Maschinen klug?

Ich interessiere mich bren-
nend fiir Themen rund um kiinst-
liche Intelligenz (KI). Wer weiB,
ob und wo es solche Programme
fiir den C64 gibt? Das Experten-
system im 64’er-Sonderheft 46
kenne ich bereits!

H. Blume, Dresden

Von wegen bhillig. . .

Der Behauptung von Herbert
Béhm (64’er 10/92, S. 68), daB
Vélkner nicht zu den teuersten Ein-
kaufsquellen fir Commodore-
Microchips gehért, mdchte ich
nicht widersprechen, nur - es geht
noch giinstiger!

Elpro, Am Kreuzer 13, 6105
Ober-Ramstadt 2, hat das gleiche
Angebot (vergleichen Sie die Prei-
se selbst!):

- C-128-IC 8568 (VDC-Chip 64
KByte): 64,33 Mark,

- C-128-IC 8563 (VDC-Chip 16
KByte): 87,72 Mark,

- IC 8566: 76,64 Mark,

- C-16-IC 8360: 27,70 Mark,
- C-64-IC 6569: 58,48 Mark.
Mike Dudjan, Essen-Kettweg

(128 im PC-Gehduse

Ich habe vor, meinen C128 in
ein PC-Gehause einzubauen. Ist
der Tastaturtreiber identisch mit
dem des C64? Falls nein - wer
kann mir eine Platine oder eine
entsprechende Anleitung zur
Verfiigung stellen? AuBerdem
plane ich, einen EPROM-Club zu
griinden. Wer will mitmachen?

Florian Gutwald, Sperberstr. 1, 7260 Calw-4

Probleme mit dem Modem

Ich habe das Modem Light-
speed 1200 mit passendem
RS232-Interface gekauft. Bei der
englischen Anleitung blicke ich
aber nicht durch. Wie muB ich
die DIP-Schalter im Modem ein-
stellen, um mit 300 bzw. 1200
Baud zu arbeiten (Senden und
Empfangen)?  Frank Wolf, Dinslaken

Verkehrte Geriteadresse?

lch besitze den C64 (Brotka-
sten) und die Floppystation 1541-
Il. Jedesmal, wenn ich versuche,
das Directory in den Computer
zu holen oder ein Programm zu
laden, erscheint die Fehlermel-
dung »Device not present«. Com-
puter und Laufwerk sind mit ei-
nem einwandfreien Kabel ver-
bunden - wo liegt der Fehler?
Kann es sich um ein technisches
Problem meiner Diskettensta-
tion handeln? L4Bt sie sich ohne
weiteres umtauschen?

Francisco E. Andrino, Mostoles (Spanien)

Falls hardwaremaBig (Kabel,
Laufwerk usw.) alles in Ordnung
ist, kann’s nur an der DIP-Schalter-
stellung fiir die Gerateadresse lie-
gen (Aufschrift »Device«, Riicksei-
te des Laufwerkgehduses). Dort
14Bt sich die Floppy 15411l auf vier
verschiedene Gerdtenummern ein-

stellen (DiP-Schalter links = SW 1,
rechts = SW 2):

- SW 1 oben, SW 2 oben: Geréte-
adresse 8 (das sollte die Normal-
einstellung bei Lieferung sein),
-SW 1 unten, SW 2 oben: Nummer
9,

- SW 1 oben, SW 2 unten: Adresse
10,

- SW 1 unten, SW 2 unten: Lauf-
werksnummer 11.

RAM unterm ROM

Ich habe vor, eine Basic-Erwei-
terung fiir den C64 zu program-
mieren, die das Kernel-ROM ver-
andert. Aber jedesmal, wenn ich
das (selbstverstindlich kopier-
te) RAM unterm Kernel-ROM ein-
schalten mdchte, hingt sich der
C64 auf. Gibt’s einen Trick (POKE
oder Assembler-Routine), der
das verhindert?

Andreas Hibner, Leipzig

Der Trick ist einfach: Damit’s kor-
rekt funktioniert, miissen Sie au-
Ber dem Kernel-ROM auch das
Basic-ROM ins RAM kopieren
(weil diverse Routinen im Kernel
Adressen im Basic-Interpreter an-
springen). Ab sofort wird lhre
Basic-Erweiterung wunschgemas
funktionieren. Die Kopierschleife
in Basic:

10 FOR I=40960 TO 49151:
POKE I,PEEK(I): NEXT
20 FOR I=57344 TO 65535:
POKE I,PEEK(I): NEXT

Das dauert seine Zeit: Eine Mi-
nute und zehn Sekunden. Spei-
cherstelle 1 in der Zeropage muB
den Wert »54« erhalien (POKE
1,54), um das RAM unterm ROM
einzuschalten.

DFU-Software

Mir fehlt fiir den C64 und mein
Modem R.P. Exterenal (1200
Baud) ein passendes Terminal-
programm, mit dem man auch
Btx empfangen kann. Wo gibt’s
sowas? Werner Langhorst, Berlin

Dazu eignet sich ideal »Geoterm
V2.1« (30 Mark), zu beziehen lber
Geos User Club, Heinisch & Ha-
berland GbR, Xantener Str. 40,
4270 Dorsten 19. Nicht vergessen:
Ohne ein vorher aktiviertes Be-
triebssystem Geos V2.0 lduft
nichts!

Verkaufsschlager

Wie lange sind die Programm-
service-Disketten der 64’er im
Angebot?  Dieter W. Maitor, Eriangen

Durchschnittlich ein Jahr, dann
ist bereits ein GroBteil der Disket-
ten vergriffen. Wenn Sie bei unse-
rem 64’er-Leserservice CSJ, Post-
fach 140 220, 8000 Miinchen 5, Tel.
089/240 132 22, kein Gliick mehr
haben, wenden Sie sich schriftlich
an die Redaktion.
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Leserbriefe

Archie Noah

Vorsicht! Der Archimedes
schleicht sich ein. Heureka soll
der griechische Naturwissen-
schaftler damals gerufen haben,
als er in die Badewanne stieg.
Jetzt ist es bald wieder so weit.
Zwar ist der Archimedes nun
elektronisch und steigt auch
nicht ins Wasser, aber lberlau-
fen wird trotzdem einiges, und
zwar den Lesern die Galle. Wie
ist-es nur méglich, daB irgend so
ein dahergelaufener Elektroka-
sten sich erdreistet, in das letzte
Bollwerk des C64 einzudringen
und gleich auch noch so begei-
stert empfangen zu werden? Ist
es seine umwerfende techni-
sche Ausstattung? Wohl kaum.
Sonst wiren PC und Co. schon
lingst auch mitgekommen. Oder
ist es seine Fahigkeit, den C64
zu emulieren? Auch das haben
Amiga und PC bereits erreicht.
Warum muB eigentlich ein an-
geblich so exzellenter Computer
einen C64 nachmachen? Bedeu-
tet das etwa, daB er dem C64
nicht das Wasser reichen kann?
Wie auch immer, der C64 wird
sich erfolgreich gegen alle Nach-
macher zur Wehr setzen. Und
eins wage ich schon jetzt zu be-
haupten: Der C64 wird den »Ar-
chie« mit Sicherheit tiberleben.

Oliver Biasin, Schnaittach

Warten wir es einfach ab.

Uber Wasser halten

Seit zwei Jahren lese ich nun
die 64’er und unter anderem die
Leserbriefe. Nun versplure ich
den Drang, selbst einmal einen
Brief an Sie zu schreiben. AnlaB
dazu ist die Amiga-Messe in
Wien. Dort gab es den neuen
Amiga 4000 zu bewundern. Und
nun frage ich Sie:”Was hat sich
Commodore bei diesem Compu-
ter gedacht?” Welcher Anwen-
der, abgesehen von Videostu-
dios, braucht denn schon
256000 Farben gleichzeitig auf
dem Bildschirm. Fiir Anwendun-
gen wie Textverarbeitung ist das
doch véllig sinnfos. Dazu reicht
ja im Grunde genommen sogar
die C64-Aufiésung. Auch fiir
Spiele ist diese Farbenpracht
nutzlos. Wenn man bedenkt, da
Monkey Island Il bei 32 Farben
schon elf Disketten bendtigt, wie
viele Disks wiirde man dann bei
256000 Farben brauchen. CD-
ROM wire wohl die Antwort,
doch ich glaube, daB nicht sehr
viele Amiga-User bereit waren,
sich so ein Gerit anzuschaffen,
denn wer gibt schon iiber 6000
8S (ca 860 Mark) aus, nur um
vielleicht ein einziges Spiel spie-
len zu kénnen, das einem mogli-
cherweise nach fiinfmal Durch-
spielen fad wird. Und dann der
Preis dieses Gerats: Fast 4000
Mark, grob umgerechnet 28000
6S (ohne Monitor). Und das wo
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es auch schon schnelle 386er
PCs mit 2 MByte RAM, einer 40
MByte Hard disk, einer Floppy,
einer VGA-Karte und einem VGA-

Bildschirm fiir weniger als
20000 6S gibt? Wer ist da schon
bereit in einen A 4000 zu inve-
stieren? Aus Liebe zum Amiga si-
cher nicht, denn dann kénnte ja
der durchschnittliche Amiga-
User gleich sein Geld wegwer-
fen. Meiner Meinung nach ver-
sucht Commodore krampfhaft,
den Amiga Uber Wasser zu hal-
ten. Wie denken Sie dariiber?
Dominik Rappaport, Baden, Osterreich

Eine solche Top-Maschine kann
allerdings nicht einfach fiir ihre
Existenz verurteilt werden. Wére
sie nicht da, dann wiirden viele mit
Recht sagen: ”"Der Amiga kann
nicht mit dem PC mithalten”. Der
Amiga 4000 kann dies mit Sicher-
heit und so gesehen ist er fast
preiswert. Das gréBte Problem wird
allerdings sein, das richtige An-
wendungsgebiet fir den A 4000 zu
finden. Dieser kann nur in der
Video- und Bildbearbeitung lie-

1. Eine Syncmarkierung wird
durch mindestens zehn aufein-
anderfolgende Bits gebildet und
nicht wie beschrieben, durch ei-
ne »einmalige Kennung ($FF/
sog. Syncmarkierung)e«.

Anm. d. Red.: Diese Kennung ist
im GCR-Format 10 Bit lang.
Im normalen Format nur 1 Byte
(8 Bit).

Demzufolge konnen die Da-
ten-Bytes eines Sektors bereits
nach einer dem Blockheader foi-
genden Syncmarkierung gefun-
den werden und nicht nach fiinf.

2. Die Aussage, daB das Ko-
pierschutzverfahren »Killer-
tracks« eine »kleine Schwiche
im Betriebssystem der Floppye«
nutze, da dort »nach dem Erken-
nen einer Syncmarkierung die
Byte-Read-Leitung gesperrt und
erst wieder freigegeben« werde,
»nachdem keine Syncs mehr an-
liegen.« ist nicht korrekt.

Anm. d. Red.: Stimmt

Nicht das Betriebssystem der
VC 1541, sondern eine Hardware-
schaltung in der Floppystation
sorgt dafiir, daB beim Anliegen
eines Syncsignales die Byte-
Read-Leitung gesperrt und das
V-Flag gesetzt wird.

Die Betriebssystemroutine der
VC 1541, die auf ein Syncsignal
wartet, macht sofort nach Auf-
treten eines Syncsignals den
Port wieder frei und setzt die
Byte-Read-Leitung wieder zu-
riick (CLV)

ARCHIMEDES schleicht sich eint

gen, denn alle anderen Bereiche
werden vom PC oder was DTP an-
geht, vom Apple Maclntosh, be-
stens abgedeckt. Mdglicherweise
sollte sich Commodore aber auch
auf seine Stdrken besinnen: Tolle
Computer fir die breite Masse zu
glinstigen Preisen anzubieten.
Der C64 war so ein Computer, der
Amiga 500 war es und nun? Der
Amiga 600 kann es wohi kaum
sein. Die Zukunft wird sicherlich
sehr spannend.

Floppy beherrscht

Einige Aussagen in dem Arti-
kel »Floppy beherrscht« in der
Ausgabe 7/92 sind meiner Mei-
nung nach nicht richtig oder
miBverstindlich:

Anm. d. Red.: Stimmt

Die Darstellung, daB nach dem
Erkennen der Syncmarkierung
die Byte-Read-Leitung gesperrt
und erst wieder freigegeben
werde, nachdem keine Syncs
mehr anliegen ist somit nicht
falsch. Im Ubrigen ist die Byte-
Read-Leitung normalerweise
auch nicht freigegeben, wie dies
beschrieben wird, sondern muB
»von Hand« mit dem Befehl CLV
zuriickgesetzt werden.

Anm. d. Red.: Stimmt.

Daher sieht eine Byte-Read-
Routine korrekterweise folgen-
dermaBen aus:

CLV; Byte-Read-Leitung 16~
schen

LOOP BVC LOOP; Auf Byte
warten

LDA $1C01; und vom Port ab-
holen

3. Das Kopierschutzverfahren,
das unter dem Namen »NILL-
Tracke« erlidutert wird, basiert auf
der Tatsache, daB bei mehrmali-
gem Einlesen eines Tracks, der
zuvor mit Null-Bytes beschrie-
ben wurde, immer wieder von-
einander abweichende Daten-
Bytes eingelesen werden, da der
Controller der VC 1541 nicht in
der Lage ist, die Nuli-Bytes wie-
der ais Null-Bytes einzulesen.

Die Abfrage des mit Null-Bytes
versehenen Tracks erfolgt indi-
rekt durch zweimaliges Einlesen
des entsprechenen Tracks und
die anschlieBende Uberpriifung,
ob bei den beiden Einlesevor-
géngen unterschiedliche Daten-
Bytes eingelesen wurden. Eine
»kleine Stoppuhr« spielt dabei
somit keine Rolle.

Was in dem Artikel bei der Er-
érterung der Kopierschutzabfra-
ge geschrieben wurde, spiegelt
die Funktionsweise der Leselo-
gik der VC 1541 auf Hardware-
ebene wieder und hat mitder Ab-
fragetechnik nichts zu tun.

Anm. d. Red.: Das sehen wir an-
ders. Mit dem Timer kann wesent-
lich wirkungsvoller geschiitzt wer-
den, da mit ihm nur ein Teil der
Spur lberprift wird.

Nebenbei bemerkt: Die be-
schriebenen Kopierschutzver-
fahren »Same Blockheaders«
und »Double Tracks« sind von je-
dem Burst-Coppy kopierbar, da
diese sich in keiner Weise an lo-
gische Strukturen (Blockheader
und Track- und Sektornummern)
halten.

Die zu verbergenden Tracks
bei dem »Doubletrack«Schutz-
verfahren werden schon deswe-
gen von solchen Kopierprogram-
men kopiert, da diese den
Schreib- Lesekopf der Fioppy-
station direkt ansteuern ohne
mit Offsets zu arbeiten.

Volker Jungbluth, Wiesbaden

Joystick-Test

Der letzte Joystick-Test ist eine
Blamage fiir Euch. Der beste
aller Joysticks wurde bei der
Bewertung nicht beriicksichtigt.
Der einzige Joystick, der kei-
ne gesundheitlichen Schéden
(Muskelzerrungen in den Unter-
armen) verursacht, wurde gera-
dezu vergessen: Der »Suncom-
Controler«. Warum?

Giinter Hertel, Freiburg

Weil dieser Joystick laut Herstel-
ler nicht mehr vertrieben wird.

Die Redaktion behdlt es sich vor,
Leserbriefe verkiirzt wiederzugeben.
Die in den Leserbriefen geduBerten
Meinungen missen nicht mit der Mei-
nung der Redaktion Ubereinstimmen.

Ausgabe 1/Januar 1993



Assemblg_r—l(ur_s

Neuland mnbler

von Peter Klein

arten hatten wir bereitsin den

ersten Folgen kennengelernt:
»implizit«, »absolut« und »unmittel-
bar«. Drei Worter, die sich komli-
zierter anhdren, als sie sind. Neh-
men wir drei Beispiele zu Hilfe: der
Befehl DEX (Decrement X-Regi-
ster/X-Register um eins vermin-
dern) ist implizit, da keine Parame-
ter oder Adressen hinten angestelit
werden kdnnen. Genauso verhalt
es sich mit dem Command NOP.
Der steht immer allein. Absolut ist
z.B. ein STA $C000, da hinter dem
Befehl eine 2-Byte-Adresse steht,
wo der Akku abgelegt werden soll.
Auch ein LDX $CDEF ist absolut
(wieder eine 16-Bit-Adresse). Ein
LDA #3$00 wird wegen der nur 1
Byte breiten Adresse nicht als ab-
solut, sondern als unmittelbar be-
zeichnet. Das zu ladende Byte wird
hinter dem Mnemonic unmittelbar
angegeben. Leider ist der C64 nur
ein Achtbiter und kann unmittelbar
nur eine 8 Bit breite Zahl Uberge-
ben (laden). Einen LDA #$C000
gibt es also nicht.

D ie ersten drei Adressierungs-

Zeropage und X-Indiziert

Eine weitere Adressierungsva-
riante nennt sich »Zeropage-
adressiert«. Das heiBt nichts ande-
res, als daB die angegebene
Adresse hinter dem Mnemonic nur
ein Byte groB ist. Damit kann natdr-
lich nur die Zeropage ($0000 bis
$00FF) erreicht werden. Ein LDA
$CO waére also nicht absolut, son-
dern Zeropage-adressiert. Auch
ein STX $FF ist nicht absolut. Da
diese Befehle in der Regel weniger
Taktzyklen (Rasterzeit) brauchen,
als ihre absoluten Kollegen, ver-
wendet man Sie haufig, um Varia-
blen in der Zeropage abzulegen.
Diese Adressierungsarten sind na-
turlich nicht auf die STAs, STXs
oder LDAs beschrankt. Auch ein
CMP (Compare Akku) kann durch-
aus absolut, Zeropage oder unmit-
telbar adressiert sein (Bsp.: CMP
$C000, CMP $CO, CMP #$A0).
Genau so trifft das aber auch auf
ADC, SBC und andere Befehle zu.
Die Ausnahme machen nur die im-
pliziten Befehle und die Sprung-
kommandos (JMP, JSR usw.). Die-
se haben aber auch lhre Beson-
derheiten, auf die wir spater einge-
hen.

Eine besonders interessante
Adressierung nennt sich »X- oder
Y-Indiziert«. Nehmen wir doch ein-
mal folgendes Beispiel an: Sie ha-
ben aus den letzten Folgen endlich

Nachdem wir in den letzten drei Folgen den Befehls-
satz des MOS6510 kennengelernt haben, wollen
wir uns diesmal einem besonders interessanten
Thema zuwenden: den Adressierungsarten. Was
es mit diesen auf sich hat und warum sie unersetz-
lich sind, erfahren Sie, wenn Sie weiterlesen.
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Die Adressierungsmaglichkeiten fiir jeden Befehl im Uberblick

den Umgang mit LDA und STA ge-
lernt und wollen mit diesen Befeh-
len blitzschnell den Bildschirm mit
einem »A« fullen. Fangen Sie also
an mit der Tipperei:

LDA #$41 ;Buchstabe A in
Akku

STA 30400 :;in Bildschirm-
speicher Position 300

STA $0401 ;Positicn $01

STA $0402 ;rosition $02 usw.
STA 30403

STA $0404

Soliten Sie tatsachlich die Ge-
duld aufbringen, das ganze lau-
sendmal in die Tastatur einzuham-
mern, haben Sie einen Sonder-
preis gewonnen: die schnellst-
mogliche Routine, ein »A« auf den
gesamten Biidschirm zu pinsein
mit der stumpfsinnigsten Routine.
Aber halt, werden Sie jelzi viel-
leicht sagen, was in Basic mit
Schleifen funktioniert, geht doch
mit Sicherheit auch in Assembler.
Und Sie haben recht. Zu diesem
Zweck wurden extra das X-und Y
Register eingefunrl. Wir kénnen
damit die obige Routine erheblich
verkurzen:

BA = $1000

LDX #$00 ;X-Register mit 30C
laden

LDA #8$41 ;> >A< < in Akku
LOOP:

STA $0400,X ;in $0400 + X-
Registerwert schreiben

INX ;X-Z#hler erhéhen

CPX #3%00 ;bereits $rr-mal?

BNE LOOP

RTS

Natirlich ist der STA-Befehi
noch unklar, da wir nier zum ersten
Mal mit thm in BerUhiung kom-
men. Die ersle Halite des Befenis
hat sich nicht geanderi: STA heiBt
immer noch Store Akku. Auch dei
mittlere Teil ($0400) st wie ge
wohnt, lediglich das =, X« losi Kopf-
schiitteln aus. Bei genauerer Be-
trachtung ist aber auch dieses Rat-
sel schnell geldst. », X« bedeutet ei-
gentlich nichts anderes als »+X«,
d.h. anstatt den Werl iminer in
$0400 zu schreiben, wird das »A«
nach $0400 pius X-Regisler ge-
schrieben (Offset). Da wir das X-
Register immei um eins ernohen,
konnen wir somit die ersten 256
Bytes des Bildschirms mit dem
Buchstaben bereits wesentlich be-
quemer fillen. Und genau hier
liegt auch der Hase im Pfeffer. Mit
dieser Adressierungsart genannt
X-Indiziert kdnnen wir nur jeweils
256 Bytes ansprechen. Wollen wir
mit unserer Routine den ganzen
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Bildschirm fiillen, gibt es zwei Al-
ternativen. Eine sehr komplexe,
auf die wir spéter eingehen, und ei-
ne sehr einfache:

BA = $1000

IDX #$00 ;X-Register mit $00
laden

LDA #$41 ;A in Akku

LOOP:

STA $0400,X ;in $0400 +
X-Registerwert schreiben

STA $0500,X ;in $0500 +
X-Registerwert schreiben

STA $0600,X ;in $0500 +
X-Registerwert schreiben

STA $0700,X ;in $0500 +
X-Registerwert schreiben

INX ;X-Zdhler erhdhen

CPX #8300 ;bereits $FF-mal?
BNE LOOP

Da der Bildschirmspeicher nur
bis $07E7 reicht, Uberschreiben
wir zwar ein paar Bytes (unter an-
derem die Spriteblockpointer), das
hat aber auf den Effekt keinen Ein-
fluB. Wenn Sie das Listing abge-
tippt haben, werden Sie bereits die
Geschwindigkeit von Assembler-
programmen zu spiren bekom-
men: anstatt wie in Basic dem ge-
machlichen Aufbau zuzusehen, ist
der Screen in weniger als einer
hundertstel Sekunde gefilit (ge-
nau in 0071 Hundertstel). Selbst-
verstandlich hétten wir fiir diese
Routine auch das Y-Register zu
Hilfe nehmen kénnen, die ge-
brauchte Zeit wére identisch (das
ganze hieBe dann Y-Indiziert).
Gleichzeitig haben wir mit einem
kleinen Trick enorm viel Zeit ge-
spart: da wir den LDA # $41 nicht
innerhalb der Schieife abarbeiten
(brauchen wir auch nicht, da sich
Inhalt nicht &ndert), haben wir fiinf
tausendstel Sekunden gespart.
Sie werden sich jetzt vielleicht den-
ken, daB es auf die paar Tausend-
stel hin oder her wahrhaftig nicht
ankommt, aber tduschen Sie sich
nicht; auch in Assembler sind
kleinste Zeiteinsparungen von Be-
deutung. Oft liegt es an einer mil-
lionstel Sekunde, ob der Bild-
schirm bei einer komplexeren Rou-
tine flackert oder nicht. Tatsache
ist, daB auch Assembler-Program-
mierer so optimiert wie maglich
programmieren soliten. Hier liegt
auch ein kleiner Nachteil der
Schleifenprogrammierung: wabh-
rend ein absoluter STA (z.B. STA
$0400) vier Taktzyklen (ein Taktzy-
klus = eine millionstel Sekunde)
lang ist, bendtigt der X-Indizierte
bereits fiinf. Sie solliten also bei
kinftigen Programmierprojekten
stets den optimalen KompromiB
zwischen Schieifen- und absoluter
Programmierung finden. Doch zu-
riick zum Thema. Natiirlich gibt es
bei der indizierten Adressierung
Einschrankungen: So kénnen Sie
zwar z.B. mit

LDY $0400,X

auch das Y-Register X-Indiziert
laden, ein

STY $0400,X
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gibt es allerdings nicht (obwohl ihn
der Programmierer des o&fteren
schmerzlich vermiBt). Einen STY
$F0,X oder STX $FOY gibt es aller-
dings, da dieser nicht absolut, son-
dern in die Zeropage schreibt. In
Tabelle 1 sehen Sie alle Befehle
und die méglichen Adressierungs-
arten im Uberblick. So wird Ihnen
vielleicht auffallen, daB manche
Befehle (z.B. ROL oder ROR) zwar
X-Indiziert sein kdnnen, nicht aber
Y-Indiziert. Zu erkldren warum das
so ist, wilrde hier zu weit flihren.
Damit ist mit den moglichen Adres-
sierungsarten aber noch lange
nicht SchluB. Die X-Adressierung
bezieht sich ndmlich nicht nur auf
absolute Adressen (z.B. $9000)
sondern auch auf die Zeropage.
Erstaunlicherweise  verschlingt
diese Adressierungsart allerdings
keinen Zyklus mehr als die absolu-
te. Eine Besonderheit gibt es Ubri-
gens noch zu beachten: wenn bei
der Abarbeitung eines solchen Be-
fehls die Seitengrenze Uberschrit-
ten wird, brauchen die Load/Store-
Kommandos einen Zyklus und die
Branch-Mnemonics zwei Zyklen
mehr. Was eine Seitengrenze ist?
Ganz einfach: Der MOS6510ist ein
8-Bit-Computer, d.h. er kann maxi-
mal 256 Informationen (2°) in ei-
nem Byte unterbringen. Diese ein-

Byte
11001100

%1100
High-Nioble

%1100
Low-Nibble

Adresse

~$C000.
e
800

$CO
Lowbyte

Highbyte

$00| |$CO|
Speicher

[1] Das High/Low-Prinzip
grafisch veranschaulicht

fache Rechnung |8t sich auch auf
256 Bytes ausdehnen, d.h. eine
Seite entspricht 256 Bytes in der
Speicherlandschaft. Bei einer Sei-
teniberschreitung passiert nun
folgendes: Der Prozessor merkt
bei einem Ubersprung von $xxFF
auf $xx00 diesen Overflow und
schaltet die ALU (Arithmetic Logi-
cal Unit (fir alle Rechenoperatio-
nen zustdndig) ein, um den neuen
Offset (Abstand) zu berechnen.
Diese Aktion friBt natiirlich Zeit,
wenn auch nur eine millionstel Se-
kunde.

Jetzt kennen wir bereits die neun
wichtigsten Adressierungsarten.
Die komplexeste und genialste
fehlt allerdings noch in unserer
Sammlung.

Teil 1: 9/92 -

EinfGhrungsteil: Was ist Assembler/
Maschinensprache; Unterschiede
zu Basic; Hex- Bindrsystem; Aufbau
des C64

Teil 2: 10/92

Einfhrung in die Bedienung eines
Maschinensprachemonitors (allge-
mein) bzw. eines Assemblers (VIS-
Ass/Turbo-Ass)

Teil 3: 11/92/ 12/92

Der Befehlssatz des 6510
Programmbeispiele

Tell 4: 1/93

Die Adressierungsarten
Programmbeispiele

Teil 5:

Erste ausgewachsene

Programme

Teil 6:

Programme selbstandig entwik-
keln/Programmiertechniken/Tips &
Tricks

Indirekt Y-Indizieri?

Wir wir in unserem ersten Bei-
spiel festgestellt haben, konnen
wir mit der X-Indizierung maximal
256 Bytes ansprechen. Das laBt
natirlich im Hinblick auf umfang-
reiche Verschiebe- oder Loschak-
tionen sehr wenig Spielraum. Aber
keine Angst, die CPU stellt auch
fur diese Zwecke eine Adressie-
rungsart zur Verfligung. Diese
nennt sich (jetzt wird’s kompliziert)
»Indirekt X- oder Y-Indiziert«. Den
zweiten Teil des Wortes kennen wir
bereits, nur der erste ist neu. Um
diesen Vorgang genau zu verste-
hen, miissen wir ein wenig weiter
ausholen. Am besten Sie werfen
zunachst einen Blick auf Bild 1.
Hier konnen Sie die High/Low-
Struktur des C64 erkennen. Ein
Byte kdnnen wir in High- und Low-
Nibble zerlegen (jeweils die vier
oberen bzw. unteren Bits) und eine
2-Byte-AdreBangabe (wichtig:
auch »Wort« genannt) z.B. $FFO00,
besteht aus High- ($FF) und Low-
Byte ($00). Die einfachste Weise,
ein Byte oder ein Wort zu unterglie-
dern ist, die Information einfach in
der Mitte auseinanderzuschnei-
den. Die linke Haélfte ist High, die

rechte Low. So wére
z.B. $CD45 in $CD
(High-Byte) und $45
(Low-Byte) untergliedert.
Um das Ganze noch
mehr zu komplizieren,
legt der C64 Worter (2-
Byte-AdreBangaben z.B.
LDA $C000) in umgedreh- /
ter Reihenfolge im Spei- (fFAs :
cher ab. Durch eine einfa- 4\@‘,,
che Prozessorstruktur wur- =¥
de dieser Kompromi not-
wendig. Sie laden am besten einen
Monitor, starten ihn und tippen
dann:

A CO00 LDA $C000

A CO03 STA $D020

A C006 JMP $C000

Wenn Sie jetzt das Ganze per »D
C000 CO010« disassembliert be-
trachten, wird lhnen die eben be-
schriebene Besonderheit auffal-

len. Anstatt
€000 AD CO 00  (LDA $C000)
C003 8D DO 20  (STA $D020)
C006 4C CO 00  (JMP $C000)
steht jetzt
€000 AD 00 CO  (LDA $C000)
C003 8D 20 DO  (STA $D020)
(J¥P $C000)

€006 4C 00 CO

im Speicher. Diese Besonderheit
miissen Sie sich unbedingt einpra-
gen, um nicht einige bdse Uberra-
schungen in Form von Abstirzen
zu erleben. Um jetzt eine AdreBan-
gabe fiir einen Befehl (z.B. STA) zu
tétigen, gibt es zwei Wege: einen
direkten z.B. LDA $C000,X und ei-
nen indirekten (immer Y-Indiziert,
also »Y«). Hier geben wir nicht die
eigentliche Adresse an, sondern
einen Vektor. Vektor? Ein Vektor
besteht aus zwei Bytes: Low- und
High-Byte, die zu einer volistandi-
gen AdreBangabe vom Prozessor
zusammengesetzt werden. Diese
Bytes missen wie bereits erwahnt
vertauscht im Speicher abgelegt
werden. Die indirekte AdreBanga-
be stehtim Gegensatz zur direkten
immer in Klammern.

Beispiel:

LDA ($FB),Y

Dieser absonderlich aussehen-

de Befehl tut nichts anderes, als

»Vertrauen ist gut, Kontrolle ist
besser« haben wir uns gedacht und
stellen lhnen zwei abschlieBende
Fragen, die lhre Kenntnisse vertie-
fen sollen.

1. Was macht das folgende Listing?

LDX #300

LOOP TXA

STA $0400,X

INX

ENE LOOP

HIS
2. Schreiben Sie eine Routine, die
den Speicherbereich von $5000 bis
$6000 nach $7000 kopiert (sog.
Blockverschieberoutine). Benutzen
Sie dabei die indirekte Y-Indizie-
rung. Die Ldsung finden Sie auf
Seite 78.

Ausgabe 1/Januar 1993




Assembler-Kurs

S
)

r/z% -

D TR

RN =
ﬁﬁm;ﬁﬂ%%@%iﬁgggfﬁ

zunéchst die eigentliche Adresse
aus dem Inhalt der Adressen $FB
und $FC zusammenzusetzen und
danach den Akku aus dieser
Adresse plus dem Y-Register zu la-
den. Nehmen wir also an, in
$FB/SFC stehe $00/$CO und das
Y-Register hat den Inhalt $14. Aus
den vertauschten Low-, High-
Bytes bildet der Prozessor zu-
néchst die Adresse $C000, addiert
anschlieBend den Y-Register Off-
set ($14) und kommt somit auf

die Adresse $C014 ($C000+814=
$C014). Jetzt nur den Inhalt ausge-
lesen und in den Akkumulator ge-
schrieben. Listing 1 ist eine kurze
Routine zum Loschen des kom-
pletten RAMs, samt Bildschirm-
speicher und dem RAM unter dem
Kernal, Basic und den 1/O-Berei-
chen. Seien Sie also im Umgang
mit diesem Programm &uBerst vor-
sichtig und speichern Sie den
Source- und Object-Code unbe-
dingt ab. Im ersten Teil des Pro-
gramms setzen wir die jeweiligen
Werte ($04/00) und schreiben
diese in die Zeropage-Adressen
$FB/SFC. Dann initialisieren wir
das Y-Register und setzen den Ak-
ku auf das Byte, mit dem wir den
Speicher léschen wollen (in unse-
rem Fall auf $FF). Jetzt speichern
wir den Wert ab Adresse $0400
(Bildschirmspeicher) bis $FFFF.
Dazu erhdhen wir solange das Y-
Register, bis es wieder bei Null an-
gelangtist. Um jetzt nicht wiederin
denselben Bereich zu schreiben,

erhéhen wir einfach das High-By-
te, das in der Adresse $FC steht mit
INC $FC. Ein kleines Beispiel:

Nehmen wir an in $FB/SFC steht
$00/804 (also $0400) und im Y-
Register $FF. Springt jetzt das
Zahlerregister auf $00 um erhohen
wir das High-Byte in $FC. Die zu-
sammengesetzte Adresse lautet
jetzt $0500. Wieder schreiben wir
256mal den Wert Null (von $0500
bis $05FF) und erhéhen danach
wieder das High-Byte. Das steht
mittlerweile auf $0600. So geht es
weiter, bis das High-Byte bei $00
angekommen ist. Wir haben also
alle Adressen von $0400 bis
$FFFF mit Null Oberschrieben.
Zum besseren Verstandnis emp-
fehlen wir Innen den kommentier-
ten Source-Code durchzuarbei-
ten.

Neben der indirekt Y-Indizierten
Adressierung gibt es noch die indi-
rekt X-Indizierte, die jedoch ein we-
nig verschieden funktioniert. Lei-
der konnte diese Adressierungsart

bis heute nicht zweifelsfrei fir sinn-
voll erklart werden. Was sich dabei
die Konstrukteure dachten, wird
wohl fir immer das Geheimnis ei-
ner allzu feuchten Fete bleiben.
Wir haben bislang jedenfalls noch
keinen Source-Code gesehen, in
dem der Befehl »LDA ($FB,X)« vor-
kam.

Es existiert noch eine Anwen-
dung der indirekten Adressierung
und zwar fir den JMP-Command.
Hier wird die Adresse ebenfalls in
Klammern gesetzt. Der Prozessor
holt sich wieder das Low- und
High-Byte und springt danach an
die vorgebene Adresse. Steht in
$C300/$C301 beispielsweise
$00/$90 springt der Program

Counter zu Adresse $9000.
Beispiel:
JMP ($C301)
Relative Adressierung

Eine ganz besondere Adressie-
rung benutzen alle Branch-Com-

neuesten Stand entspricht.

Bl Vis-Ass

Leistungsmerkmale:
M Fullscreen-Editor
B Pull-down-Menis
B Windows

B 30% schneller als Giga-Ass
H Giga-Ass-Konvertierung

H schnelle Assemblierung
H komfortable Steuerung

B3 Vis-ReAss

verwandeln kénnen.

B3 SMON und Final Mon

ﬂ Giga-Ass-Reconvert

Ass benutzen zu kénnen

Assembler

7
&

wollen, haben wir ein Assembler-Paket zusammengestellt, das dem

Die Krénung der Assembler! Mit ihm geben wir unsere Quellcodes
ein und verwenden ihn in den 64'er-Kursen und der Profi-Corner.

B 50% weniger Sourcecode-Bedarf als Hypra-Ass

inverschiedenen Varianten - zwei der besten Monitore firden C64

ein komfortables Konvertierprogramm, um Giga-Ass-Files im Vis-

B3 Hypra-Ass und Giga-Ass
zwei 64’er-Assembler fir unverbesserliche Basic-Editor-Freaks

|
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mit dem Sie lhre Object-Files wieder in Source-Code-Files zuriick- !
|
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|
und fiir Sourcecodes aus dlteren 64'er-Magazinen |

Firalle Assembler-Programmierer und solche, dieesnochwerden  Alle Programme gibt es als Sonderpaket zum

einmaligen Preis von nur 20 Mark!
Also keine Zeit mehr verlieren und den Coupon noch heute

einschicken.

EXPRESS—COUPON!

Heute noch ausschneiden und einschicken an
Markt & Technik Verlag AG

64'er-Redaktion

Stichwort: Assembler-Paket

8013 Haar bei Miinchen

JA! Senden Sie mir ganz dringend das 64’er-Assembler-
Paket. Ich lege dem Brief 20 Mark in Scheinen bar bei, oder
als Verrechnungsscheck, damit’s schnell geht!

Meine Adresse:

Name

StraBe

Telefonnummer

(PLZ) Ort
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mands (z.B. BNE, BEQ, BCS
usw.). Die Zieladressen wohin der
Sprung erfolgen soll, wird nicht ab-
solut, sondern relativ angegeben.
Das heiBt, hinter diesen Befehlen
steht nur ein Offset, der je nach
Wertigkeit bis zu 127 Bytes nach
vorne oder 128 Bytes nach hinten
weist. Man teilte einfach den Offset
in einen positiven und negativen
Bereich auf. Der positive reicht von
$00 bis $7F, der negative Bereich
von $80 bis $FF. Steht hinter dem
Branch der Wert $00, betragt der
Offset null, der Befehl weist also
auf die nachste Kommandozeile.
Testen Sie in einem Monitor doch
einfach die Wirkungsweise des
verdnderten Offsets aus. Mit »M«
kénnen Sie das Byte hinter dem
Branch-Befehl verandern und an-
schlieBend mit »D« das Ergebnis

begutachten. Die letzte Maglich-
keit einen Befehl zu adressieren,
istihn gar nicht zu adressieren und
ihm damit automatisch zu zeigen,
was er machen soll. Diese Variante
nenntsich Akku-adressiert. So 2Bt
sich der Schiebebefehl ASL zwar
auch absolut angeben, oder X-
Indiziert, es geht aber auch ganz
ohne. Wenn keinerlei Angaben ge-
macht wurden, schiebt dieses
Kommando den Akkumulator um
ein Bit nach links. Verwechseln Sie
diese Adressierung, die es nur bei
den Befehlen ASL, LSR, ROL und
ROR gibt, nicht mit der impliziten
Adressierung.

Bei letzterer gibt es keine andere
Moglichkeit, bei der Akku-Adres-
sierung kdnnen Sie auch alle an-
deren maglichen Adressierungs-
arten benutzen.

Losung zu den Aufgaben auf Seite 76
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Blockverschieberoutine im VIS-Ass-Format

/

S/

$4200 £BA $033C $4327 LDA #$00; AKKU AUF $00
s4208 $4344 STA (SFC),Y;SCHREIBEN
$420C SEI ; IRQ SPERREN $4361 INY ; ZAEHLER ERHOEHEN
$4229 LDA #$34; KERNAL,BASIC-ROM $437E BNE LOOP: 256 MAL??
$4246 STA $01; UND 1/0-BEREICHE $439B
$4263 AUSBELENDEN $4396F INC SFD; HIGHBYTE +$01
84286 $43BC LDA $FD: UND
$428A LDA #$00; AKKU - s00 $43D9 CMP #s00: VERGLEICHEN:SCHON
$42A7 STA $FC: LOWBYTE SCHREIBEN $43F5 BNE LOOP; BEI ADRESSE $0000?
$42C4 LDA #S04; AKKU = S04 $4412
$42E1 STA SFD;: HIGHBYTE SCHREIBEN  $4416 LDA #$37; ROM WIEDER
$42FE $4433 STA $01; EINBLENDEN
$4302 LDY #$00: ZAEHLER AUF $00 $4450 CLI ; IRQ FREIGEBEN
$431F LOOP: $446D JMP SFCE2: UND RESET
Grundlagen der ROM, RAM, und Ein- und Ausga-
- bebausteinen auf einen Chip, er-
elehmms‘hen, blickte der Mikrocontroller das
Schaltungstechnik Licht der Welt.

Dieses Lehr- und Arbeitsbuch
fihrt leicht und verstandlich in die
analoge und digitale Schaltungs-
technik ein. Das Buch beginnt mit
den Grundlagen der Halbleiter-
technik. Nach den theoretischen
Grundlagen folgen jeweils Appli-
kationsschaltungen, die helfen,
das Gelernte sofort praktisch zu
erproben.

Der analogen Schaltungstech-
nik ist der erste Abschnitt des
Buchs gewidmet. Die vollstdndig
dimensionierten Applikations-
schaltungen beginnen bereits bei
den Dioden. Gleichrichter lassen
sich mit diesen Schaltungsvor-
schldgen sicher den eigenen Be-
dirfnissen anpassen.

Dann folgen Dimensionierungs-
Berechnungsbeispiele fir Transi-
storenschaltungen, wobei auch
die Feldeffekttypen nicht ausge-
spart werden.

AbschlieBendes Kapitel der
Analogtechnik bilden die Opera-
tionsverstarker, mit denen sich vie-
le Schaltungsprobleme leicht und
sicher |6sen lassen.

Im zweiten Teil des Buchs be-
schreibt der Autor die Grundlagen
der Digitaltechnik, gefolgt von spe-
ziellen Schaltungstechniken und
Problemldsungen. Auch hier wer-
(s B

—

den alle theoretischen Grundla-
gen anschlieBend durch prakti-
sche Applikationsschaltungen er-
ganzt.

Den AbschluB bildet eine kurze
Einfiinrung in Aufbau und Inbe-
triebnahme selbst entwickelter
Schaltungen. Dabei wird beson-
ders auf die Fehlersuche einge-
gangen. (in)

Franzis Verlag, Grundlagen der elektro-
nischen Schaltungstechnik, ISBN 3-7723-
44011, 79,00 Mark

8051-Prozessoren

Kaum eine andere technische
Entwicklung hat die Zukunft gan-
zer Industriezweige so beeinfluBt
wie die Mikroprozessoren. Standig
steigende Integrationsdichte (d.h.
immer mehr logische Funktionen
lassen sich auf einen Chip inte-
grieren) und sinkende Preise er-
schlieBen dem Mikroprozessor
standig neue Einsatzgebiete.

Mit der Einflihrung eines kom-
pletten Mikrocomputers, samt

P Dieses Symbol zeigt an, weiche Programme

Zu Anfang waren sie nur fir ein-
fache Steuerungen konzipiert. lhr
groBer Vorteil: Sie brauchen fir
den erfolgreichen Einsatz keine
weitere Peripherie mehr. Inzwi-
schen verrichten sie in den unter-
schiedlichsten Gerdten ihren
Dienst. Im Archimedes fragt ein
Mikrocontroller die Tastatur ab. Der
eigentliche Prozessor braucht sich
um solche profanen Dinge nicht
mehr zu kimmern.

Der bekannteste und verbreitet-
ste Mikrocontroller ist wohl der
8051. Erwird in zahlreichen Varian-
ten gebaut. Einige dieser Chips,
wie z.B. der 8052 haben auf ihrem
internen ROM sogar einen Basic-
Interpreter.

Zuerst geht der Autor auf die
Grundlagen der Mikrocontroller
ein. Dann folgen Applikations-
schaltungen. Da beim Mikrocon-
troller ja schon fast alles »on Chip«
integriert ist, halt sich der Hard-
wareaufwand in Grenzen. Das
ndchste Kapitel beschaftigt sich
ausfiihrlich mit der Programmie-
rung. Den AbschluB bildet die Be-
schreibung einer professionellen
Entwicklungsumgebung fir alle
Varianten dieser Mikrocontroller-
Familie. (ih)
Franzis Verlag, 8051-Mikroprossoren, ISBN
3.7723-4331-7, 45,00 Mark



Das 64‘er-Magazin
sucht zusammen mit
Nintendo den besten
Grafiker auf dem C64.
Als Hauptpreis gibt es
ein Super-NES von Nin-
tendo. Zugabe fur den
Sieger: das Kreativ-
Modul »Mario Paint«.

reativitdt ist bei unserem
KWenbewerb zum Jahresbe-

ginn gefragt. Wir wollen den
besten Maler und Grafiker auf dem
C 64 ermitteln und zeigen, welche
verbliiffende Kunstwerke man aus
der kleinen Kiste herauskitzeln
kann. Um teilzunehmen, braucht
man nur ein Multicolor- oder FLI-
Bild einzusenden, das man wirk-
lich selbst gemalt hat. Das Motiv ist
dabei egal: Es ist auch mdoglich,
Werke der alten Meister oder auch

deren Kunst nachzupixeln.
Beispiele auf dieser Seite
Zu neuen ldeen anregen
I igen, welchen Standard wir
warten. Natirlich ist es moglich,
rere Bilder einzusenden, aber
ser Motto lautet: Klasse statt
ssel
Die eingesandten Bilder sollten
mit einem bekannten Multicolor-
- Malprogramm oder FLI-Editor er-
lit sein. Die Bilder bitte mit
m Viewer versehen, der es
16glicht die Kunstwerke ohne
verwendete Tool anzuzeigen.
rdem muB das Bild im Format
Grafiksoftware auf Diskette
vorliegen. Bei Verwendung exoti-
scher Grafik-Tools oder eigener
Malsoftware, bitten wir darum, die-
se mit einzusenden. Fir
die Arbeit an den Kunst-
werken haben alle C-64-
Picassos vom Erster-
scheinungstag der Aus-
gabe 1/93 am 11. Dezem-
ber 1992 genau 64 Tage
Zeit. EinsendeschluB ist
am 13. Februar 1993
(Poststempel gilt). Den
Einsendungen sollte ne-
ben der Diskette mit den
Bildern eine Copyright-
Erkldrung beiliegen und
ein PaBfoto des Kiinstlers.
' Die Meisterwerke also
an folgende Adresse sen-
den:

Markt & Technik
64’er-Redaktion
Stichwort: GFX
Hans-Pinsel-Str, 2

8013 Haar bei Miinchen

Als Preis fUr das beste Bild be-
kommt der Grafikmeister ein
Super-NES plus das Malpro-
gramm »Mario Paint« fiir diese
Konsole. Die Platze zwei bis funf
erhalten je einen Joystick »Compe-
tition pro Mini« von Dynamics.

X:¥aa 70




von Hans-Jiirgen Humbert

Die wichtigste Verbindung zur

Peripherie ist beim C64 der

serielle Bus. Hieriber emp-
fangt und sendet er Daten zur
Floppy und zum Drucker. Doch wie
oft kommt es vor, daB bei einem
Spiel mit Nachladeroutinen plotz-
lich nichts mehr geht! Nun stellt
sich die Frage: Ladt sie noch oder
14dt sie nicht?

Leider liefert der C64 nicht im-
mer eine Fehlermeldung, aus der
man auf den Grund der Datenver-
weigerung schlieBen kdnnte. Man-
che Spiele verweigern grundsatz-
lich ein Nachladen. Liegt der Feh-
ler jetzt in der Hardware, oder ist
das Spiel auf der Diskette defekt?

Hier kann unser Testmodul 3 fur
den seriellen Bus weiterhelfen. Es
Uiberwacht alle Pegel, die an dieser
Schnittstelle liegen und zeigt sie
dber Leuchtdioden an.

Um die Signale der LEDs richtig
interpretieren zu kénnen, missen
wir uns aber erst etwas mit der se-
riellen Dateniibertragung des C64
beschéftigen.

Der serielle Port des C64 be-
steht aus sechs Leitungen. Uber
diese lauft die Kommunikation mit
den Peripheriegerdten ab. Uber
Geriteadressen kdnnen verschie-
dene Gerdte wie Floppy oder
Drucker angesprochen werden.

Es gibt drei Operationen auf die-
sem Bus: CONTROL, TALK und LI-
STEN.

Der CONTROLLER koordiniert
die Aktionen auf dem Bus, der TAL-
KER sendet Daten, und ein LISTE-
NER empfangt sie. Das System ist
nicht multitaskingfahig. Der einzi-
ge Controller ist der C64. Weiter-
hin kann er als TALKER arbeiten,
wenn er Daten sendet, oder als LI-
STENER wenn er Daten von der
Floppy empféangt.

Am sechspoligen Bus fallen zu-
nachst zwei Leitungen auf: ser.
Clock und ser. Data. Hierbei han-
delt es sich um die bekannten Si-
gnale Taktund Daten. Der C 64 zer-
legtdie 8 Bit breiten Daten-Bytes in
einen Bitstrom. Die einzelnen Bits
werden nacheinander uber eine
Leitung gesendet. Gleichzeitig
lauft Gber die Clockleitung der da-
zugehdrige Takt. Inder Floppy wer-
den die Daten wieder in ein paralle-
les Format umgewandelt. Bei der
Dateniibertragung wechseln so-
wohl die Datenleitung als auch die
Clockleitung standig ihren Pegel,
was sich am Flackern der LEDs be-
merkbar macht. Mit unserem Test-
gerat 148t sich also Uber die beiden
LEDs erkennen, ob Daten gesen-
det oder empfangen werden. Mit
diesem einfachen Gerét kann aber

P Vam 8 et

Diesmal schauen wir uns die serielle Datenuber-

tragung genau an. Mit einem kleinen Modul kann
man sehen, ob die Bits zur Floppy flitzen.

Das fertige Testmodul braucht noch einen 5-Volt-AnschiuB vom

Cassetten-Port

Die komplette Schaltung des Testers fiir den seriellen Bus

nicht die Richtung des Daten-
stroms bestimmt werden. Dazu
ware der Einsatz eines Mikropro-
zessors notwendig, der aktiv die
Leitungen iberwacht.

Der C64 kann als CONTROL-
LER jeweils eins der am Bus ange-
schlossenen Gerate auffordern zu
empfangen oder zu senden. Hier-
bei wird die ATN-Leitung auf Low
gezogen. Am Modul macht sich
dies durch kurzes Verldschen der
entsprechenden LED bemerkbar.
Alle am Bus angeschlossenen Ge-
rite unterbrechen jetzt ihre Tétig-
keit und gehen auf Empfang. Als
nachstes legt nun der CONTROL-
LER, sprich der C 64, Bit fir Bit die

SER SRQ

Gerateadresse auf den Bus. ATN
bleibt dabeidie ganze Zeit auf Low-
Pegel. Das angesprochene Gerat
muB aber innerhalb einer Millise-
kunde auf die Anfrage antworten,
indem es die Datenleitung auf Low
zieht. Ansonsten geht der CON-
TROLLER davon aus, daB das ent-
sprechende Gerét nicht am Bus
angeschlossen ist und gibt eine
Fehlermeldung aus.

Jetzt erst wird die ATN-Leitung
zuriickgesetzt und dann dem an-
gewahliten Peripheriegerdt mitge-
teilt, ob es senden oder empfan-
gen soll.

Ist die Datenibertragung abge-
schlossen, wird das Gerat wieder

1 Service Request
3 SER. ATN Adtention

4 SER. CLK Clock

5 SER. DATA Daten

6 Resel CReset

deadressiert. Dazu sendet der
CONTROLLER entweder UN-
TALK, wenn das Gerét vorher Sen-
derwar, oder UNLISTEN, sofern es
sich im Empfangsmodus befand.

Auch die Floppy kann ihrerseits
die Ubertragung beenden, z.B.
nach Senden des letzten
Programm-Bits, wird von ihr ein
EOl (End Of Information) ange-
héangt.

Uber die Reset-Leitung kann der
C64 auch bei der Floppy oder dem
Drucker einen Reset ausldsen.
Normalerweise liegt diese Leitung
immer auf High-Potential. Nur kurz
nach dem Einschalten wird diese
Leitung auf Low gelegt. Ein Verlo-
schen der LED zeigt den Resetan.

Die SQR-Leitung wird von den
Commodore Floppies und Drucker
eigentlich nicht benutzt. Normaler-
weise kann jedes am Bus betriebe-
ne Gerat diese Leitung auf Low zie-
hen um dem C 64 mitzuteilen, daB
es abgefragt werden mdchte. Es
erfiillt in etwa die Funktion einer
Handshake-Leitung. Obwohl die-
se Leitung im Prinzip keine Funk-
tion hat, wird sie mit einer LED
iberwacht. Man kann also auch
tiberpriifen, ob die Leitung even-
tuell doch von einem Geréat benutzt
wird.

Der Nachbau

Atzen und Bohren Sie zundchst
die kleine Platine. Drahtbricken
sind aufihr nicht zu bestiicken. Die
funf Widerstdnde werden stehend
eingeldtet. Die oben freien Enden
werden mit einem Stickchen
Draht verbunden und in die obere
freie Bohrung eingesetzt.

Da am seriellen Port keine Ver-
sorgungsspannung anliegt, mis-
sen wir die Platine mit dem
Cassetten-Port verbinden - dort
liegen auf den Pins B und 2 (sind
intern verbunden) + 5 Volt. Mit ei-
nem kleinen Stlickchen Draht dirf-
te dies kein Problem darstellen. In
die Bohrungen links werden nun
kurze Kabel eingelGtet und diese
parallel zu den Anschliissen eines
seriellen Kabels angeschlossen.
Hierbei ist wegen der Enge im
Stecker etwas Sorgfalt vonnoten,
da Kurzschlilsse den C64 bescha-
digen konnen.

Nach dem Einstecken des se-
riellen Kabels und Einschalten des
Computers blinken die LEDs kurz
auf. Die Reset-Anzeige wird kurz
ausgehen und dann bestandig
leuchten. Die Daten- und Clock-
LEDs konnen je nach Pegel des
zuletzt gesendeten Bits aus oder
an sein.

Im Betrieb &8t sich am Flackern
der LEDs sehr gut erkennen, ob
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SOR

Data Clock Reset ATN

Das Layout ist wie
immer spiegelverkehrt
abgedruckt

Der Bestiickungsplan
ist diesmal recht klein
ausgefallen, da nur
wenige Bauteile zum
Test des ser. Bus

51 notwendig sind

Ubersicht der Testmodule

1. Einstecken des Moduls, dann
erst den C64 einschalten 1. User-Port-Tester
2. Reset-LED muB kurz nach dem 2. Joystick-Port-Testgeréat
Einschalten verioschen und wieder 3 :
aufleuchten - sonst Fehler in der Sulestgorit Hir devastietien B,
Reset-Erzeugung! 4. Datasetten-Port-Tester
3. ATN-LED muB im Wartezu- 5. Expansion-Port-Tester
stand stdndig leuchten, nur bei Zu- e =
A griffen auf das. seriel! angeschl_o& weitere Module sind in Vorbereitung
Die Zuordnung der LEDs im Testmodul m%f;g:;:mtmm 3N m
4. SQR leuchtet stindig
die serielle Datenibertragung Die ATN-Leitung hat im Warte- 5. Daten-LED flackert im Takt der ‘53300
noch lduft, oder ob der Computer  betrieb immer High-Pegel. Nur bei gzg;ﬂm?um - sonst U8 5 EEE;, Farbe beliebig, 18 mm
oder die Floppy abgestirzt ist. der Ansprache eines Peripherie- 2 LICAITOSas
Hort das Flackern auf, egal ob die  geréts geht dieser Pegel kurzzeitig mﬁ?ﬁﬁiw ol Tak'l d;; : ;I'mibqr—lc‘:;.lsul:ﬂ R
LEDs nun leuchten oder nicht, ist  auf Low, was ein Verldschen der Umdﬂfﬁlﬂ“!g 9 i mﬁmﬂ?tecker
die Ubertragung abgeschlossen. LED bewirkt.
i} 0t
opyright-Erklarung
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das/die ich der Redaktion der Zeitschrift 64’'er Ubersandt habe,
habe ich selbst erarbeitet und nicht, auch nicht teilweise, anderen
Veréffentlichungen entnommen. Das Programm/die Bauanlei-
tung ist daher frei von Rechten anderer und liegt zur Zeit keinem
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von Johann Anhofer

er kennt es nicht: ver-
krampfte Finger und
Schmerzen im Handge-

lenk, nach stundenlangem Hacken
auf der C-64-Tastatur?

Die Tasten des C 64 sind ergono-
misch duBerst schlecht angeord-
net. AuBerdem liegen sie viel zu
hoch, haben keinen definierten
Druckpunkt und bieten viel zu gro-
Ben Widerstand.

Neidisch schaute bislang der
C-64-User auf die preiswerten PC-
Tastaturen. Leider lassen sich die-
se aber nicht direkt am C64 betrei-
ben.

Im Gegensatz zur Tastatur des
C64, die rein passiv an den Com-
puter angeschlossen wird, sind die
PC-Tastaturen »intelligent«. In
ihnen tbernimmt ein eigener Pro-
zessor die Tastaturabfrage und
sendet die jeweiligen Werte seriell
zum angeschlossenen Computer.

Um nun eine PC-Tastatur C-64-
tauglich zu machen, ist sowohl
Hard- als auch Softwareaufwand
notig.

Die Hardware belegt allerdings
den User-Port, deshalb ist gleich-
zeitiges Betreiben eines Parallel-
kabels nicht méglich, es sei denn,
man setzt einen weiteren Portbau-
stein ein.

Der augenfilligste Unterschied
zwischen einer PC-Tastatur und
der des C64 besteht in der groBe-
ren Anzahl der Tasten. Die neue
Tastatur arbeitet nun analog C-64-
Tastatur, mit Ausnahme der Tasten
»Z« und »Y«, die in der neuen Ver-
sion vertauscht sind. In der Praxis
bedeutet dies, daB die Beschrif-
tung der PC-Tastatur nicht unbe-
dingt immer mit der Funktion der
Tasten iibereinstimmt. Da die PC-
Tastatur weniger Normaltasten
hat, von Cursor und dem Num-
mernfeld einmal abgesehen, muB-
ten die Tasten » « und » = « auf die
Funktionstasten F 9 und 10 gelegt
werden.

Der NUM-Block

Der Ziffernblock erfilit bei aus-
geschaltetem NUMLOCK die glei-
chen Funktionen wie der abge-
setzte Cursor-Block.

Wird NUMLOCK aktiviert, las-
sen sich Gber ihn die Ziffern 0 bis 9
und der Dezimalpunkt eingeben.
Die Cursorfunktionen lassen sich
bei aktiviertem Ziffernfeld zusam-
men mit der SHIFT-Taste errei-
chen. Die »geshifteten« Cursor-
Funktionen wie z.B. CLS sind zu-
sammen mit der CAPS-LOCK-
Taste erreichbar.

In Zusammenhang mit der Alt-
Taste kann man Uber den Ziffern-
block ASCII-Zeichen dezimal ein-
geben.

Dazu wird die Alt-Taste gedriickt
und gleichzeitig Uber den Num-
mernblock der ASCII-Wert einge-
geben. Nach Loslassen der Alt-

T

Taste wird das Zeichen in den Ta-
staturpuffer gebracht und wie ein
ganz normaler Tastendruck be-
handelt.

AnschluB der PC-Tastatur

Prinzipiell gibt es zwei Moglich-
keiten, eine MFll-Tastatur (PC-Te-
statur) an den C64 anzuschlieBen.

1) Die vom Tastaturprozessor ge-
sendeten Scancodes werden in
ASCII-Zeichen entsprechend der
Belegung umgewandelt und in
den Tastaturpuffer geschrieben.
Diese Methode ist komfortabel, da
man nicht durch die Originaltasta-
tur eingeschrénkt ist. Allerdings ist
diese Vorgehensweise wenig kom-
patibel. Besonders Programme,
die sich in die Tastaturabfrage ein-
klinken und von jeder Taste einen
Offset in eine Umwandlungstabel-
le erwarten, funktionieren nicht
richtig.

2) Die gelieferten Scancodes
werden in den entsprechenden
Offsetwert der Originaltastatur um-
gewandelt und die Umwandlungin
ASCII Gibernimmt die Kernal-Rou-
tine, die auch den Tastaturvektor
aufruft. Diese Methode ist zwar we-
sentlich kompatibler, aber auch
umsténdlicher.

Die Belegungen einer Taste sind
fix an sie gebunden. Manche Ta-
sten brauchen aber noch zusétz-
lich den Druck der SHIFT-Taste,
um die entsprechende Funktion zu
bewirken.

In unserer Adaptersoftware wer-
den beide Methoden miteinander
kombiniert. Allen ndtigen Tasten
wird ein Offset zugewiesen. Die

verbleibenden liefern
einen ASCII-Code.

Hardwarebeschreibung

Die von der Tastatur seriell
synchron gesendeten Zeichen
werden mit einem Schieberegister
in ein paralleles Datenformat ge-
wandelt. Zuerst wird ein Start-Bit
gesendet, dann folgen die acht
Daten-Bits beginnend mit Bit 0.

Zur Verarbeitung des Start-Bits
dient der Baustein 74LS74. Mit sei-
nem Q-Ausgang sperrt er dber ei-
nen Transistor die Datenleitung der
Tastatur. Dies ist notwendig da der

lediglich

(64 MACHT
AUF PC

Der Anschlul3 einer PC-Tastatur
erhoht den Bedienungskomfort des

C 64 ganz erheblich. Wir zeigen,

wie sich dieses leicht
bewerkstelligen 1a/3t.

Das fertige Inter-
face. Nur wenige
Bauteile sind notig,
um eine PC-Tastatur
an den C64
anzuschlieBen.

C64 die ankommenden Scanco-
des nicht schnell genug verarbei-
ten kann und somit einige Scanco-
des verloren gehen wirden.

Liest nun der C64 die Daten an
Port B ein, erzeugt die CIA einen
Low-Impuls am Ausgang PC2. Die-
ser Ausgang ist mit den Reset-
Eingdngen des Schieberegisters
und des Flip-Flops verbunden.
Das Schieberegister kann nun den
nachsten Datenstrom aufnehmen
und das Flip-Flop gibt Gber den
Schaltransistor wieder die Tastatur
frei. Der Inverter 74LS14 dient nur
zur Signalaufbereitung der an-
kommenden Impulse, sowie zur In-
vertierung des Taktsignals. PA2
kann einen Reset des Tastaturpro-
zessors ausldsen. Dazu wird die

Taktleitung Gber den zweiten
Schalttransistor fir 20 ms auf Low
gezogen.

Der Nachbau

Atzen und bohren Sie zundchst
die Platine. Setzen Sie dann alle
Drahtbriicken ein. Die ICs soliten
gesockelt werden. Fir den DIN-
Stecker ist die Printausfilhrung zu
wahlen.

Da nur eine einseitige Platine
verwendet wird, sind einige Draht-
briicken erforderlich. Einige der
von der Hardware genutzten An-
schliisse des User-Ports liegen auf
der Oberseite des Steckers. Diese
werden mit kurzen Drahtstiick-
chen zur Platine geflihrt. Hierbei
handelt es sich um die Pins 1 (Mas-
se), 2(+ 5V)und 8 (PC2) des User-
Ports.

Die Software

Tippen Sie das Programm »Ker-
nal-Gen« mit dem MSE ab und
speichern Sie es.

Vor dem Start legen Sie eine for-
matierte Leerdiskette ins Lauf-
werk. Danach liest das Programm
das Kernal aus, entfernt die
RS232-Routine und schreibt die
neuen Tastatur-Routinen an des-
sen Stelle. Gleichzeitig schreibt es
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das gednderte Kernal auf Diskette.
Danach kopiert es das neue Be-
triebssystem unter das ROM. Auf
Diskette haben Sie nun ein brenn-
fahiges File vom neuen Betriebs-
system mit der PC-Tastaturab-
frage. Dieses laBt sich in ein
EPROM vom Typ 2764 brennen

Halbleiter

1 74LS164

1 TALST4

1 74LS14

2  BC54704.

Widerstinde

2 4.7 k

Sonstiges )

1 User-Port-Stecker

1 Spolige DIN-Buchse Print-
ausfOhrung

1 Platine

L mm?

Esc
Alt . CommodoreTaste
Ctri-Pause RUNSTOP-RESTORE
Da die Ablrage dieser Taste jedoch ber den normalen System-
 IRQ erfolgt, funitioniert sie mogficherweise nicht mit allen Tastaturen.
Ctrl-Alt-Delote It ginen Softwarereset aus
Pause hak den Computer bis zum nachsten Tasiendruck an
F9
P‘o =
Tab liefert den Code 09
F11 fiefert $84
Fi2 liefert S8F
PgUp fieferl $12
PgDwn fiefert $03
End liefert $04

und anstelle des alten Betriebssy-
stems in den C64 einsetzen. Dann
stehen nach dem Einschalten so-
fort die richtigen Routinen im Spei-
cher des C 64. Besitzer eines C64
Il missen sich ein groBeres
EPROM brennen, da hier auch
noch der Basic-Interpreter unter-
gebracht werden muB. Im C64 |I
befinden sich der Basic-Interpreter
und das Kernal in einem ROM.
Im neuen EPROM miissen auch
beide Programme untergebracht
werden.

Aber auch ohne EPROM-Bren-
ner |46t sich die Erweiterung nut-
zen, sie ist dann nur jedesmal
nach dem Einschalten neu zu la-
den.

Nach dem Einstecken des Mo-
duls und Einschalten des Compu-
ters steht lhnen dann sofort die
neue PC-Tastatur zur Verfugung.
Achten Sie darauf, daB an der PC-

+Su T +5U
Voo 2 ‘ Ucc Vce
] [ 3 o L 8 3
S 4 bt
PBE
= 3 e
x 3
FSE W & 0 3 3
F 18 —
PE3
S iIE 1 w Uj s
Pa1 P2 = o " = G
aa' I 3 T 1 5 P~
FER r— A I
(~ PC2 Cir s
God Gnd
w 7 7
| &) =
45U
i
[
o] 4 J14
(0 Pre Vcc
I et b
. Ok p—
E —Cir
=
9] 2 N~
> ~0 U
E: o
Flagzfo =T ™
5 =1 V BC S47
Gadd 1 3KT ) |
paz |° =7}

Spoliger
DIN-Buchse

Der Schaltplan des Interfaces. Ein Schieberegister dient als Seriell/Parallel-Wandler, um die

ankommenden Daten fiir den User-Port aufzubereiten.

Tastatur der XT-Modus akliv ist.
Unter den modernen Tastaturen
befindet sich ein kleiner Schalter,
mit dem zwischen beiden Modi ge-
wechselt werden kann.

Die Scancodes der Tasten Print
und Break sind von Hersteller zu
Hersteller unterschiedlich.

Beim Print- und Break-Befehl
werden z.B. folgende Codes aus-
geben:

Print
Normal EO 2A E037
Ctrl EO0 37
Alt 54 oder System =
1F 15 1F 14 12 32
Break
Normal E1 1D 37
Ctrl EOD 46
Der Break-Code wird sofort,

nicht erst nach dem Loslassen der
Taste, gesendet.

Bei eingeschalteten NumLock
sendet die Tastatur vor dem Code
der abgesetzten Cursor-
Blocktasten noch ein EO 2A.

Mit dem zweiten Listing »SCAN«
werden nach dem Start durch SYS
49152 alle von der neuen Tastatur
gelieferten Scancodes auf dem
Bildschirm dargestellt. Besonders
bei exotischen PC-Tastaturen kann
man nun mit Hilfe dieses Pro-
gramms leicht selbst das Betriebs-
system anpassen. (in)
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Die Scancodes der C64 Tastatur

Jefee[p] [P [ndofu
ulr]ofr I L:J pe iEncpad
IEENEnTE aE
. -i ShifFt Tl 112
Rit | etr [:_ L]~ e

R EreilE FEEEE) [Tel]
3[ea[es]es]u7]es]es ecleofzs|ec| |cs i

Im Bestiickungsplan sind mehrere Drahtbriicken Alle Scancodes der MFll-Tastatur

Mit »Scan« werden Tastaturcodes sichtbar

"scan” c000 c071
cOle: 6énfp awmm awnr rdgp 6fvp cwni do c04b: zeuv Trbj iied thby xatb rcadj es
¢000: ud7h 2754 ut?m zbhd qt7m 2kha gw c02d: h2?xa mrla z7bj sd5p abfw apa7 c? c05a: wupl 7sfr 63xc blgs fpzs lmyx ff
¢00f: 2vq7 gh77 qcho 2rvp 6jvp awil 7v c03c: 127j rha7 zk6t xhv7 uyxl axg? de c069: ge7t dpzd hucn 7cxn dab7 rdxk gv

Kernal-Gen. erzeugt ein brennfertiges File zur Tastatursteuerung ‘

"kernal-gen” 0BO1 Ocf8 0996: mbum auei 7£q7 gja7 wkéz rb4b do 0b49: 4h2s pnob fpzs méyq fhys Tkwé Ty
— — 09a5: xjp7 rhe4 65q7 ahb7 pxah h747 g2 0b58: 666s fabb 63ao 57w6 63cb 5777 bh
0801: aldl pa35 fhxe 1m77 7770 57g6 ez 09b4: 1btp dnhfx 65ts kaha isy7 yzrm et 0b67: ygpo 7i5i 3gxd pjké tha4 2twv ec
0810: ud7j axde k5bf sajz pumz 7xde o 09¢3: hydt rkjk huid 3pjl 4kun th7j gr Ob76: 57b3 tdgx £7x2 2vov yd74 7tyl dq
081f: kbbe rhe6 tnvy zqfl iox7 2htp eb 09d2: gleil 1qga2 akr7 tlbk 3pen rbrt ex 0b85: gpac 7bbi 63vx 27tm gtaf acll f2
082e: qx57 qzdn hddn gerp abq7 aok7 bb 09el: iotp tyxk gegv nbby anmu i5hk ev 0b94: 7hpk 64vi h2h7 4Jk6 pvhz s4bh fm
083d: abbp eoka acxa kehc t77§ sztq d7 09£0: chfm zupz apnp y5J4 ctfb ve7x bh Oba3: udyt pbel 6kéz psee 4kdp ct7d er
084c: Tkdi gwkb acho kzgh 4chn ezrl 72 09ff: kxup x3x1 wiog fcgr aq7u 57e7 3 Obb2: ugbx kdk7 thecb aobv ykho uroa as
085b: z7dn uzwj ayfp gnzn 7bdt 57e2 el Oale: 7¢77 ap77 h77f 7777 7777 7777 Ir Obel: 5czf afeb 72np ubwp 7sea a5c7 em
086a: j7ae bthd wahg dbbr 7zvu dfxi gs Oald: 7777 7hbp hlvu hpjs Jq7u hujr f1 0bd0: wthé 4jrl feu3 r7vp uydé Sklm Tc
0879: jrjx tv7c aio7 33r5 ikae 4ap7 as Oa2c: daar zmgt daad bizi hlpe 11q7 dk Obdf: 7jfx z7ue xttr at7a 1lbr3 jin6 el
0888: 7777 7777 7777 Term Tn4t 37e2 br 0a3b: ta7h ir4i pfbb kjok pwaj eb4m dy Obee: pwbz mSel 7bbb psat 4mfh ozum bb
0897: 137k vt7b iihp vérq 7j3e bdwe bl Oata: awnr rdfp 7epj r7dm gpaj z7n4 e2 Obfd: awnr rdgp 6fvp cwk7 4kun uzwj ee
08e6: jda7 ptpf dui7 jyrr 7rtu dg3d 7u 0a59: b7at xbot them 2s6v 57b3 tdgx 7] OcOc: gibt lgij fx37 c¢7b7 7p7p b7rl be
08b5: jlep rudu aio7 3ub5 7iye 3rvb 74 0a68: £742 2uwv 3782 7aje 55b6 nxfi £} Oclb: 4sw7 5rjo jeje nv7i bhb7 gé3d 7k
08cd: kyup 7777 7777 7777 777§ 2gjd ci 0a277: 7gh7 jkdl 7hx7 5clm 7jfx 27vi cd Oc2a: g5vx 2z7tm qxak sw65 pwes 7afi do
08d3: yee4 Tveb bnpo ojjl quge ccro gp 0aBh: Toh7 kklq 7hh7 3xgj 4ivh 57ud fr 0c39: hexa cfa7 xk6j kdyl 7dfx 27tm £6
08e2: jffe 7tlm d4ih 3jbr gqptu eckl dw 0a95: ynx6 kjrl ekuz zffp idah zffp av 0c48: gqtaf yexb erf7 dda4 wgr5 3sc2 7b
08f1: }jgf zttl myih 2bbs qzdu gedj ai Oaa4: ledp ¢37s yeid 7fql gpac 7emn ax 0e57: 6xro ndgv uvfp drtp 73eh 2chb bg
0900: jnga uhg5 qtcu 4cph kzf7 rwul bg 0ab3: qtan 7avp ayvo yb4m qtam 7ael b3 0c66: irlé 4nnu 4zud x1gk igso ihpf a2
090f: zvfw ptmi hjf5 htmi 5bqk écmk gb Oac2: o5by cjha uafg ebwj 4kun uzwj gk 0c75: 2wl6 437d yhho pxem qta7 r7lm dn
091e: jjgJ xtui lzfu jwui jzfv jwrl eb Oadl: 4kun uzwj 4kun uzwj 4kun ukdn gi Oc84: qtaf 7se2 4x5c 3pbb iaeu doyx fp
092d: mpdz rseb avpo ocke jJgf httl eb Oze0: 7jfh z7¢j 4kun uzum qtab r7vp eo 0c93: gld7? vd7s c7mr 7hyh el7o 5opi be
093c: luij dfu7 6zfp nwtn aach xbj5 cu Qaef: 7qfi 66wj wgl5 3lgw ydwo a3yx g2 Oca2: axhq 1c75 ddsb rkqq 7d47 techr bg
094b: ufhj dddm dmih 3ibr tirh 2izr bt Oafe: 4dx) uiox ahea pyox ajbé pfdj fd Ocbl: btma zhge ehvs dnho f£71q ne76 ah
095a: qzte ejid qu7u cjhl quée gjjv £5 0b0d: 1w3h k5gj 4jr3 jbi7 pwbv akha gl OccO: cpsr hkyl f3zc boi3 h7b7 hahe df
0969: quru 4hp7 wwh7 saj6 wwhp s3a7 aq Oble: 2vvp 2wmb 7np7 abfp 6wem ajum gt Ocef: Txe7 £7yv £w66 5pb7 h7ut 7pb7 ch
0978: pupk 2tpi pumk 2txi pum2 2u7i cm 0b2b: 7enr s53m 7enz d7dn gtah 4epb ff Ocde: ea7d 7pb7 hcbbé 5mwb 6666 6666 fv
0987: pulk 2uhi pulx tfei 7ydb acke di Ob3a: p23h m45] pzhz 27nd igwo 6zw] 4] Oced: 6666 6666 devn 3277 t7pb 7ha7 7d
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von Heinz Behling

——

Farbe spielt im
Computerbereich
| gine zunehmende
|TEST Rolle. Dies hat Star
¥ — bereits seit langem
erkannt und lieferte zu vielen
Druckern einen Farbkit als preis-
werte Aufristmoglichkeit.

Mit dem LC-100 Colour kommt
nun ein Gerét auf den Markt, das
bereits als Farbdrucker fir das un-
tere Preissegment serienmaBig
konzipiert ist. Der 9-Nadler resi-
diert in einem schlichten, aber sta-
bilen Kunststoffgehduse (Bild 1).
Neben dem Bedienfeld (vier Ta-
sten und 10 LED) befindet sich er-
freulicherweise auch der Netz-
schalter an der Frontseite des Ge-
réits. Die Centronics-Buchse findet
man an der rechten Seite, wo sie
zwar den Papiereinzug nicht stort,
dafiir liegt aber das Druckerkabel
wieder auf dem Schreibtisch im
Weg.

Als weitere Bedienelemente gibt
es den Wahlhebel zwischen End-
los- und Einzelblattpapier sowie
die Papierandruckwalze. Da der
LC-100 das Papier von der ober-
sten Zeile an bedrucken kann, an
dieser Stelle jedoch noch nicht von
der Andruckrolle erfaBt wird, darf
die Rolle erstinder dritten Zeile an-
gelegt werden. Der Drucker ver-
langt dies durch piepsen. Aller-
dings hat das einen Nachteil: Beim
Grafikdruck wird die Positionie-
rung ungenau, da das Papier
durch den nachtraglichen Andruck
etwas verrutscht. So entstehtdann
ein weiBer Strich im Bild (Bild 4).
Beim Textdruck fallt dies jedoch
nicht auf.

Der LC-100 Colour arbeitet mit
einem 4-Zonen-Farbband in den
Farben Schwarz, Blau, Rot und
Gelb. Die Umschaltung erfolgt me-
chanisch, indem der Druckkopfan
den rechten oder linken Anschlag
gefahren wird. Ein im Druckkopf-
schlitten verborgener Mechanis-
mus senkt dann stufenweise das
Farbband ab. Dadurch konnten
die Herstellungskosten niedrigge-
halten werden, was sich in einem
recht glnstigen Preis nieder-
schlégt. Allerdings kann bei Farb-

Druckertest

Star 1C-100 Colour

[1] In schlichtem Computergrau prisentiert sich ein recht Bunter:
Star LC-100 Colour

BCDEFGHIJKLMNOPGRSTUVWXYZINI™_

DEFGHIJELMNOFORSTUVWXYZLNI™ &
EFGHIJELMNOPORSTUVWXYZLNI® *a
FGHIJKLMNOFGRS WP”NK:;E\;“_‘:bc
GHIJKLMNOPORSTUVWXYZL\1"_“abcd
HIJHLMNDPDRSTUVNXYZE\]“_‘abcde

[2] Der Effekt nach ca. 25 Farbseiten: Gelb stark verschmutzt

Tello, theve! This is an
gxample of text in
geoPaint— "

[3] schwarz aus den Grundfarben zusammengesetzt

[4] Leider verursacht die Andruckrolle einen weiBen Streifen
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wechseln von Druckwegoptimie-
rung und damit gesparter Zeit
nicht mehr die Rede sein.

Als Nachteil des Vierfarbban-
des stellt sich bereits nach kurzem
Gebrauch heraus, daB besonders
die gelbe Zone mitanderen Farben
verschmutzt wird. Gelb und alle
hellen Mischfarben sehen dann
schmutzig aus (Bild 2). Im Test trat
dies bereits nach etwa 25 gedruck-
ten Farbseiten auf.

Das Schriftbild des mit vier NLQ-
und einem Draft-Zeichensatz
durchschnittlich ausgestattetem
Star ist fir einen 9-Nadler gut. Wie
Ublich wird NLQ-Schrift mit zwei
Druckdurchgéngen erreicht. Da-
durch ist die Druckgeschwindig-
keit wesentlich geringer als im
Draft-Modus. Allerdings bricht der
Star hier doch sehr ein: Wahrend
er sich mit 23,8 Sekunden fir den
Musterbrief in Draft als recht fix er-
weist, braucht erin NLQ 78 Sekun-
den - ein schlechter Wert.

Nochlangsamerwird’s, wenn es
der Drucker richtig bunt treibt. Mit
neun Farbwechseln braucht er
dann 123 Sekunden fir den Brief.

Leider hat Star es versdumt, die
geringe Geschwindigkeit durch
einen Pufferspeicher auszuglei-
chen: Lediglich 2 KByte RAM sind
vorhanden. Arbeitet man mit

64’er-Wertung:
Star LC-100 Colour

Positiv
- Farbdruck eingebaut
- preiswert
- gutes Handbuch
- guter Einzelblatteinzug
- automatische Emulationserken-
nung
- gutes Schriftbild
- Draft schnell

- Pufferspeicher zu klein

- NLQ zu langsam

- Farbband verschmiert rasch

- Andruckrolle verursacht weiBe
Streifen

Wichtige Daten

Produkt: Star LC-100 Colour
Hersteller: Star Micronics
Deutschland GmbH, Westerbach-
straBe 59, 6000 Frankfurt 90
Preis: 648 Mark

Pufferspeicher: 2 KByte (bei
Download 256 Byte)
Schnittstellen: Centronics, RS
232 (Option)

Papier: Endlos, Einzelblatt
Einzug: hinten, oben
Papiertransport: Traktor, Einzel-
blatteinzug

Emulationen: Epson ESC/P, IBM
Proprinter

Schriftarten: Draft, Courier, Sans
Serif, Orator |, Orator Il
Durchschlége: max. 3
Geschwindigkeit: Dr. Grauert-
Brief (Draft): 238 s

Dr. Grauert-Brief (NLQ): 78 s

Dr. Grauert-Brief (Farbe): 123 s
41 cps (NLQ)

139 cps (Draft)

Ausgabe 1/Januar 1993
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Download-Fonts, bleiben gar nur
256 Byte Obrig. Bei den heutigen
Preisen fir Speicherbausteine ist
dies nur schwer mit Kostengrin-
den zu erklaren.

Positivschldgt der sehr gute ma-
nuelle Einzelblatteinzug zu Buche.
Lediglich das Papier in den
Schacht legen und den Andruck-
hebel vorziehen: Das Papier wird
automatisch gerade eingezogen
und richtig positioniert: Eine Funk-
tion, die zwar auch andere Drucker
bieten, aber hier funktioniert sie
auch wirklich.

AuBerdem hat der Star serien-
m&Big einen eingebauten Schub-
traktor, derohne Blattverlust arbei-
tet. Eine Papierparkfunktion ist
ebenfalls eingebaut und macht
den Wechsel zwischen Endlos-
und Einzelblattpapier komforta-
bel.

Als Extra ist ein vollautomati-
scher Einzelblatteinzug erhaéltlich,
derca. 50 Blatt DIN-A4-Papier fabt.
Der Einbau ist keiner und be-
schrankt sich auf bloBes Auf-
stecken auf den Drucker und ist in
wenigen Sekunden geschafft. Et-
was schwierigeristdaeherdie Ent-
fernung zweier Transportsiche-
rungspappen aus dem Inneren
des Einzugs(Tip: Nehmen Sie eine
Pinzette).

AuBerdem muB einer der so-
genannten elektronischen DIP-

Schalter verstellt werden. Dieses
EDS-System ist zunéchst gewdh-
nungsbedirftig, erweist sich dann
aber als sehr komfortabel. Durch
Driicken dreier Tasten beim Ein-
schalten gelangt man in den EDS-
Modus. Die LEDs arbeiten nun als
Schalteranzeige (Bank, Schalter-
nummer und Zustand). Jeder ein-
zelne Schalter 188t sich schnell an-
wahlen und schalten. Die gewahlte
Kombination wird dann auf Knopf-
druck dauerhaft im Drucker ge-
speichert.

Unter anderem kann man auch
zwischen zwei Emulationen (Ep-
sonund |IBM)wahlen, was aber nur
selten erforderlich sein wird: Der
Star LC-100 verfugt namlich Gber
eine automatische Emulationser-
kennung, die die ersten 256 an den
Drucker gesandten Daten auf cha-
rakteristische Steuercodes unter-
sucht und dementsprechend die
erforderliche Emulation einschal-
tet. Nur, wenn in diesen Bytes kei-
ne solchen Codes erscheinen,
muB die Emulation von Hand ge-
wahlt werden.

Mit dem C64 kann der Drucker
sehr gut zusammenarbeiten. Zwar
benutzen nur wenige Programme
Farbdrucker und besitzen dement-
sprechend auch keinen entspre-
chenden Treiber, aber die Software
kann dann den Star immer noch
als Monochromgerat einsetzen.

Anders sieht es bei Geos aus:
Mit dem Treiber »Epson JX 80 (gc)«
und einem Userport-Kabel waren
farbige Drucke z.B. aus Geopaint
kein Problem (DIP-Schalter: Werks-
einstellung). Lediglich der Treiber
erwies sich als wenig intelligent:
Schwarze Flachen setzte er als Mi-
schung der Grundfarben zusam-
men statt das schwarze Farbband
zu nutzen (Bild 3). So geht nicht
nur Zeit verloren, auch das Farb-
band wird strapaziert. Aber dies ist
kein Manko des Druckers.

Auch an andere Programme ist
der LC-100 dank des sehr ausfiihr-
lichen Handbuchs mit zahlreichen
Beispielen leicht anzupassen, so-
fern diese Programme eine solche
Maoglichkeit bieten.

Fazit

Der Star LC-100 Colour ist eine
preiswerte Einstiegsmaoglichkeit in
den Farbdruck. DaB man bei die-
sem Preis Kompromisse machen
muB, ist klar. Doch auBer einer
niedrigen Druckgeschwindigkeit
muB man nicht mit Komforteinbu-
Ben rechnen. Alles in allem ist die-
ser Drucker ideal fir Home-
Anwender, die preiswert mit farbi-
gen Grafiken bei annehmbarer
Qualitdt arbeiten mochten. Wer
allerdings hohere Anspriiche hat,
solite besser ein paar Hunderter
mehr ausgeben.

Star_LC 100
Sans Serif
Roman

ORATOR I

Orator 11
EDV-Schrift
Schmalschrift

Breit
Fettdruck
Hoch— und tier
1234567890abcde
fghijklmnopgrst
uvwxyzABCDEFGHI
JKLMNOPQRSTUVWX
YZ!"S$%E&/ ()=2*+
ROT

GRUN

BLAU

LILA

MAGENTA

(5] Schriftprobe: auch in
Farbe gute Qualitat

von
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Test: SID Symphony

Play it age

Ein Modul erweitert den C64 um einen zweiten
Tonkanal: Zusétzliche drei von den ersten véllig un-
abhéngige Stimmen machen Ihr Wohnzimmer zum

Konzertsaal.

- von Hans Jurgen Humbert

Vor einigen Jahren
war der C 64 mitsei-
nem dreistimmigen

TEST Synthesizer noch ei-
T ne Sensation. Doch

die Technik ist nicht stehengeblie-
ben. Modernere Computer brin-
gen es leicht auf mehr Stimmen.
Doch auch fiir den C64 besteht
nun die Méglichkeit, seine drei
Stimmen zu verdoppeln.

Ein Modul aus den USA be-
schert dem C64 einen weiteren
SID. In einem normalen Modulge-
hause befindet sich ein zusétz-
licher Sound-Interface-Baustein,
der mit dem im C64 eingebauten

R S T L

Nach diesen mecha-
nisch-elektrischen Ar-
beiten kann nun endlich
der 6-Stimmen-Sound
genossen werden. Da-
zu ist das mitgelieferte
Programm zu laden.

Danach wird man auf-
gefordert, eine Diskette
mit gespeicherten Mu-
sikstiicken einzulegen.
Mit»RETURN« liestdas
Programm die auf der
Diskette  enthaltenen
Demostiicke ein. Jetzt
gelangt man ins Haupt-
meni (Bild 1).

Die gefundene Mu-
siksoftware wird in ei-
nem kleinen Fenster
angezeigt. Mit den

ZI0 MFED
PWIOTI0=
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Komfortable Benutzerfiihrung mit dem Auswahimeni

identischist. Das »SID Symphonye«-
Modu! wird einfach in den Expan-
sion-Port des CB4 gesteckt und
schon ist lhr Computer um drei
Stimmen reicher. Glaubt man zu-
mindest. Aber nun gehterstdie Ba-
steleilos: Dadem Modul kein Kabel
beiliegt, ist man auf Selbsthilfe an-
gewiesen. SID Symphony besitzt
keinen eingebauten Verstarker, so
daB sein Ausgangssignal erst in
Verbindung mit der heimischen
Stercoanlage ans Ohr gelangen
kann. Leider liefert das Modul nur
den Sound eines Kanals. Der zwei-
te muB vom eingebauten SID im
C64 kommen. Hierzu miissen Sie
den Ausgang Audio out, der sinni-
gerweise an der Videoausgangs-
buchse liegt, mit dem zweiten Ein-
gang der Stereoanlage verbinden.

An (=H=-T2

STERED
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Cursor-Tasten |&Bt sich hier das ge-
wiinschte Stiick auswahlen. Ein
Druck auf F1 und der Bildschirm
wechselt zu Bild 2. Die Software
wird geladen. Danach startet das
Musikstiick selbstédndig. Meistens
startet sie jedoch nicht. Dies be-
deutet jedoch keine Fehlfunktion
des Moduls. Von Commodore ist
der C64inden unterschiedlichsten
Varianten gebaut worden. Deshalb
ist die Software dem jeweiligen Mo-
dell anzupassen. Mit F5 gelangt
man wieder ins Hauptmend zu-

Symphony

Stereo Cartridge
© 1988 Dr. Evil Laboratories \
[ Dsmtued by Creasve Mico Desgrs, inc

Stereo mit dem SID-Modul

w0,
)

w ~<¢ an

riick. Uber die Commodore-Taste
|48t sich jetzt ein weiterer Hilfsbild-
schirm (Bild 3) aufrufen. In diesem
missen Sie die Parameter lhrer
Computeranlage anpassen. Durch
Driicken von »R«gelangen Sie wie-
der in die Abspielroutine.

Auf dem Bildschirm werden
gleichzeitig neben der Soundwie-
dergabe einige Features einge-
blendet. Oben links erscheint ein
Keyboard mit zwei Manualen, auf
dem die entsprechenden Tasten
farbig markiert werden (simultan
zu den gespielten Klangen). Oben
rechts wird Gber ein Display die
Lautstirke der einzelnen Stimmen
sowie deren Einsatz angezeigt.

Direkt darunter erscheinen die
Noten der beiden Musikinstru-
mente.

THE BAND

49 b/
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PLAY
ISLA

r1'1||if

LA

(F3)> ABOR
P)AUSE

ING:
BONITHA

i ISLA BONITA

Beim Abspielen erscheint ein Keyboard auf dem Monitor

Unten im Bild wird der Text der
Stiicke eingeblendet.

Mit der beiliegenden Software
kann man die mitgelieferten Musik-
stiicke leider nur anhéren. Zwar
befinden sich auch auf der Rick-
seite der Diskette noch weitere Ti-
tel, aber auf die Dauer werden die
Stiicke langweilig. Der Sound al-
lerdings besticht durch seine her-
vorragende Qualitét, auch der Ste-
reoeffekt ist durch den Einsatz von
zwei vollig getrennt betriebenen
SIDs einmalig.

Die Beeinflussung der Sticke
durch den Benutzer ist aber mini-
mal. Er kann nur die Abspielge-
schwindigkeit verandern. Sonst
sind keine Eingriffe in die Software
maglich.

Die Programmierung des zwei-
ten SIDs ist Assemblerprogram-
miern vorbehalten, die aber auch
noch wegen der fehlenden Doku-
mentation einige Anfangsschwie-
rigkeiten haben dirften.

Fazit

Obwohl der Stereo-SID einen
super Klang produziert, kann das
Modul uns nicht ganz uberzeugen.
Es handelt sich im wesentlichen
um eine Hardwareerweiterung, die
eine spezielle Software zur ihrer
Funktion bendtigt. Mit den norma-
len Musikeditoren kann man hier
leider nichts bewirken. Durch den
Einsatz des zweiten SIDs am Ex-
pansion-Port ist auch der Zugriff
auf den Baustein nicht ganz so ein-
fach, wie beim internen Sound-IC.
Die kanpp gefaBte Anleitung be-
zieht sich in der Hauptsache auf
den richtigen AnschluB des Sym-
phony-SIDs an die Stereoanlage.
Uber Adressen und Programmier-
hinweise schweigt sich die viersei-
tige Anleitung beharrlich aus.

64'er-Wertung:
SID Symphony

Das Modul SID Symphony erwei-
tert den C64 um einen zweiten SID.
Damit erhalt der Computer drei wei-
tere Stimmen, die unabhangig vom
ersten SID eingesetzt werden kon-
nen. Ein weiterer Test mit einer Soft-

ware zur Selbstprogrammierung
des Moduls ist in Vorbereitung.

- super Klang
- harvorragende Kanaltrennung

- Anleitung in Englisch

- keine Programmiertips

- fehlendes Verbindungskabel
- keine Editiermoglichkeit

Produkt: SID Symphony
Lieferant: CMD, deutscher
Distributor Hoppfner

Prels: 159 Mark
Testkonfiguration: C64, 1541,
SID Symphony, Stereoanlage

Ausgabe 1/Januar 1993
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von Heinz Behling

= Wenn Sie oft Strich-

“ zeichnungen brau-
f T: chen, ist ein Plot-
| ter unentbehrlich.

Doch 1000 Mark
und mehr werden bislang nur von
wirklich ambitionierten Computer-
fans aufgebracht.

Seit kurzem ist auch ein preis-
werterer Einstieg in die Welt des
computergesteuerten Zeichnens
maéglich, und zwar mit dem Mini-
graf 517 der tschechischen Firma
Aritma. Das Gerat wird von der
Minchner MIR GmbH vertrieben
und kostet noch nicht einmal 200
Mark.

Der handliche Plotter besitzt ei-
ne sehr stabile Mechanik, die auch
weniger schonende Behandlung
aushdlt. Der Plotter kann in seiner
Universalhalterung nahezu jeden
Stifttyp aufnehmen und arbeitet
sowohl mit Kugelschreibern als
auch mit Filzstiften. Eine Hohen-
verstellung gibt noch zusétzlichen
Spielraum bei der Wahl des
Schreibgerats.

Das Geratist ein »Rollenplotters,
bei dem nicht nur der Stift auf einer
Achse, sondern zusatzlich auch
das Papier auf der anderen Achse
bewegtwird. Das DIN-A4-Blatt wird
von zwei speziell angerauhten Rol-
len im Betrieb sehr zuverlassig ge-
flhrt.

Der Stiftantrieb erfolgt ber eine
Gewindestange, die gegeniiber
dem oft verwendeten Seilantrieb
wesentlich genauer arbeitet und
unempfindlicher ist.

Der Plotter kann sowohl an den
C64 bzw. C128 als auch an einen
PC angeschlossen werden. Fir
beide Mdglichkeiten sind Zubehor-
pakete, bestehend aus Treibersoft-
ware und Kabel, erhaltlich, eins
nach Wahl ist im Kaufpreis enthal-
ten. Beim C 64 erfolgt der Anschlu
am Userport. Die Software ist eine
Basic-Erweiterung, die die wichtig-
sten Befehle zur Plottersteuerung
zur Verfigung stellt. Im einzelnen
sind dies elementare Anweisun-
gen (Heben und Senken des Stifts,
Verschiebung absolut und relativ),
aber auch luxuriosere Funktionen
wie Beschriftungen und Hardcopy
des Textbildschirms. Dabei sind
zahlreiche Parameter fiir Textgro-
Be, -neigung, -abstand und &hnli-
ches einstellbar.

Séamtliche Befehle kénnen in ei-
gene Programme eingebaut oder
im Direktmodus benutzt werden.

Der Plotter selbst ist nicht intelli-
gent, d. h., er enthalt keinen Mikro-
prozessor, Speicher oder &ahnli-
ches. Die gesamte Steuerung wird
vom Computer ubernommen. Da-
her kannder Rechner, wahrend der
Plotter arbeitet, seine Aufgaben
nicht fortsetzen.

Nun zum Betrieb selbst: Die
Softwareinstallation funktionierte
in der Redaktion problemlos, aller-

Ausgabe 1/Januar 1993

Low-Cost-Zeichner

Der Aufwand ftr Plotter lag bisher immer in Preis-
regionen um 1000 Mark und héher. Doch nun gibt
es bereits einen Zeichner unter 200 Mark. Ob man
bei diesem Preis viel verlangen kann?

Zeichnung ist die Wiederholge-
nauigkeit tadellos fir ein Gerét die-
ser Preisklasse.
Fazit

Der Minigraf 517 ist das ideale
Gerat fur alle, die erste Erfahrun-
gen mit einem Plotter machen
mochten. Im Privat- und Home-
Bereich stellt er eine finanziell
tragbare Alternative zu den we-
sentlich teueren, aber nicht ausge-
lasteten Profigeréten dar.

AuBerdem ist er mechanisch
auch von ungeiibten Handen
(Schulbetrieb) nicht zu verwiisten.
SchlieBlich ist er besonders geeig-
net, wenn man ein Gerat zum Ex-
perimentieren sucht.

Mit einem einfachen Kugelschreiber gezeichnet

dings von Kassette mit der tsche-
chischen Treiberversion. Den ver-
kauften Gerdten liegt aber eine
Diskette mit eingedeutschter Soft-
ware bei.

Samtliche Befehle arbeiten ein-
wandfrei und werdenim Handbuch
ausfuhrlich anhand von Beispielen
erklart. Kurz gesagt, man kommt
sehr schnell damit zurecht. Bei
schwierigeren Funktionen, wie
beispielsweise den Beschriftungs-
parametern, erldutern Zeichnun-
gen alles Wesentliche.

Falls ein Anwender seinen eige-
nen Treiber schreiben mdchte,
kann er die dazu notwendigen In-
formationen (verwendete Ports
etc.) ebenfalls dem Handbuch ent-
nehmen.

Beim Zeichnen zeigte der Mini-
graf einige kleinere Schwachen,
die man allerdings immer zusam-
men mit dem sensationellen Preis
sehen sollte: Wenn man mehrere
Zeichnungen {bereinander zeich-
nen 1&Bt, beispielsweise weil man
den Stift austauschen muBte (an-
dere Farbe), war eine exakte
Deckung nicht zu erreichen (Bild
3). Es gab Unterschiede bis zu
mehreren Millimetern. Hier scheint
die Ursache in der Software zu lie-
gen, die in dieser Situation sich
nicht ganz im klaren Uber die au-
genblickliche Stiftposition ist.

Allerdings tritt dieser Fehler nur
auf, wenn zu Beginn des zweiten
Durchgangs der Plotter initialisiert
wird. Innerhalb ein und derselben

Wenn Sie mehrere Zeichnungen
auf ein Blatt plotten (Farbwech-
sel), kann es zu Deckungsfeh-
lern kommen. Innerhalb einer
Zeichnung ist die Wiederholge-
nauigkeit sehr gut (unten: Kreis
flinffach lbereinander).

64’er-Wertung:
Minigraf 517
Positiv
- geringer Platzbedarf
- stabile Mechanik
- unkomplizierte Bedienung
- sehr ganstiger Preis
- an C64 und PC anschlieBbar
- universelle Stifthalterung

- Ungenauigkeiten bei Stift-
wechseln

Wichtige Daten

Produkt: Minigraf 517
Preis: 188 Mark
Lieferant: MIR Electronic GmbH,
SchwanthalerstraBe 2, 8000 Min-
chen
Prinzip: Rollenplotter

: DIN A4
verwendbare Stifte: Kugel-, Filz-
schreiber, Tuschestifte
Geschwindigkeit: 50 mm/s
Schrittweite: 0,125 mm
anschlieBbar a:n C64, C128. PC

I o




Spiele

Spielehits gesucht

Jeden Monat wahlen die Le-
ser des 64'er-Magazins die
Spiele-Top-ten. Um bei der
Wah! dabei zu sein, braucht
man nur seine drei privaten
Hits auf unserer Mitmachkarte
zu vermerken und ab die Post.
Unter allen Einsendern verlo-
sen wir in jedem Monat Preise.
In diesem Monat gibt's drei
Manix-Twins-Joysticks von Dy-
namics.

Die Gewinner der Compila-
tion »Box Twenty« von Prism
Leisure heiBen:

Denny Scheffert, Neubranden-
burg

Oliver Ryf, Aarau (Schweiz)
Mario Wenzel, Friesau
Sascha Reineke, Schlitz-Frb.
Nils Hansen, Kassel
Herzlichen Glickwunsch!

Diesmal zu gewinnen:
Die exotischen Manix-Twins
von Dynamics

Neues Top-Spiele

Fir alle Spiele-Fans gibt es
nun die dritte Ausgabe des
64’'er-Top-Spiele. Dem Heft
liegt eine Diskette mit vier Spie-
len und einem Profi-Grafik-Tool
bei.

Im Heft findet der Leser zwei
Longplays zum Action-Knaller
»lurrican« und dem SSI-Rol-

lenspiel »Death Knights of
Krynne. AuBerdem Gber 15 Sei-
ten Tips, Tricks und Karten zu
Spielen, eine Marktibersicht
zu allen aktuellen Spielen und
eine Story (ber die Space-
Marines, den Weltraum-Aben-
teurern im Space-Crusade-
Universum. Das Heft kostet
16 Mark und istim Buchhandel
erhaltlich.

Hersteller
Rainbow Aris

Lo R
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Auf den Siegertreppchen unserer Spielehitparade hat sich auch in die-
sem Monat nichts verandert. »Pirats« von Micropose hat -Maniac Man-
sion« von Lucas Filmgames Gberholt und »Last Ninja 3« von System 3 ist
auch um einen Platz gestiegen. Dafiir rutschte der »Grand Prix Circuit=
von Accolade einen Platz nach hinten. Neu im Rennen Klassiker »Tetris«.

Wie lange dabel?
18. Monat

1 Micropose 3

2 Teenage Mutant Hero Tortes I image Works 4
a FEivira - Mistress of the Dark Rair 4
4 Bundesliga Manager Software 2000 -
5 WWF-Wresting Ocean |
& The Simpsons QOcean 5
1 Familien Duel PCSL o
8 USSJohnYoung Specid VelogRaKengiber |
Q. Terminator It Judgement Day Ocean
0 Conquesiador German Design Group b

ahnlich wie der FC Bayern Minchen in

Die Verkaufshits auf dom C64 wurden durch Media-Control ermittelt

In den Verkaufs-Charts hat sich einiges getan. Die Piraten kaperten
Platz eins und der Bundesliga Manager von Software 2000 ist wieder in
den1bp10.nad1demerimlatztenMonateinansdmefenHangerhatle.
der letzten Saison.

In der Handheld-Szene geht
es auch zum Jahreswechsel
kraftig zur Sache. Fir den Ga-
me Gear von Sega erscheint
ein neues Wonderboy-Aben-
teuer mit dem Titel: The Dra-
gon’s Trap. Das Game erhielt
bei unserer Schwester-Zeit-
schrift »Video Games« die be-
gehrte Classic-Medaille. Also
wieder ein Jump'n'Run der Ex-
traklasse fiir den Game Gear.

Fir den Game Boy erscheint
bei Mindscape der néchste
Bitmap-Brothers-Streich: Xe-
non 2. Der Horizontalballer-
spaBwurde in das kleine Modul
gepreBt und mit guten Grafiken
versehen.

Reich gespickt mit News,
Tips und Tricks zum Game Boy
von Nintendo ist das Buch der
Redaktion Video Games. Das
»Nintendo Game Boy Buch«
hat 280 Seiten und ist eine star-
ke Hilfe fur alle Game-Boy-
Freaks.

Wer ein Atari-Lynx besitzt,
kann in »Kung Food«gegen ge-
walttidtiges Gemuse antreten
und sich durch zahlreiche Le-
vel mit FuBtritten und Kicks
kampfen. Sportlich dagegen
zeigen sich die »Baseball He-
roes«, die zum Home-Run auf
dem Lynx rufen.

Atari Computer, Postfach 1213, 6096
Raunheim

Nintendo, Babenhduser Str. 50, W-8754
Grostheim

Sega/Virgin, Neuer Plerdemarkt 1, Post-
fach 305568, W-2000 Hamburg

Redaktion Video Games

an (H:Rgp
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Nach langer Wartepause
und einigen Verzogerungen,
hat Starbyte aus Bochum meh-
rere neue Titel auf den Markt
gebracht. Neben den Spielen
»Fly Harder« und »Scenario -
Theatre of the War«, die wir in
dieser Ausgabe genauer vor-
genommen haben, sind »Star-
byte Super Soccers, »Winzer«
und »Black Gold« im Kielwas-
ser der beiden Titel. Alle drei
Spiele sind Simulationen und
drehen sich um FuBball, Wein
und Kohle.

Einen Tetris-Clone mit dem
Titel =Hirnriss, hat ROM-
Software-Developments  mo-
mentan in der Mache und will
das Spiel im nachsten Monat
auf den Markt bringen. Bisher
hat das kleine Softwarehaus in
Nirnberg keinen Vertriebs-
partner fiir ganz Deutschland
gefunden und vertreibt die
Spiele direkt. Man kann die
Produkte vom ROM per Telefon
oder Fax ordern.

Peter Pan im Nimmerland

LEVEL

Neuve Games

Einen weiteren FuBballtitel
fiir zu Hause gibt es mit »Liver-
pool Football«. Das Spiel wird
von Rushware in Deutschland
vertrieben.

Die Programmierer der un-
gewdhnlichen Eskimo-Games
haben erneut zugeschlagen
und ein weiteres Spiel zusam-
mengebastelt: ein Denkspiel,
bei dem man Wirfel auf einem
Spielfeld so wie im Vorbild zu-
rechtriicken muB. Der Titel ist
»Cube« und weckt die Spiel-
sucht am Joystick. Unter wel-
chem Label das Spiel erschei-
nen soll und wer den Vertrieb
abernimmt, ist noch nicht be-
kannt. Bei Bomico erschien die
C-64-Version von »Hook«. Aben-
teuer im Mimmerland mit Peter
Pan und Kapitdn Hook sind an-
gesagt. Ein Test in der nach-
sten Ausgabe.
mbH, Bruchweg 126-132, 4044 Kaarst 2
ROM-Software, Michael Rattinger, Zerza-
belshofstt 93, 8500 Namberg 36,
Tel./Fax. 09 914 09 79 91

TIME

e
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Cube ist das neue Spiel der Eskimo-Games-Macher

o4 FFAP

Delta Ray —
der Neue bei logic 3

Ein neues Mitglied hat die Joy-
stickfamilie von Logic 3. Nach
Alpha-, Beta- und Gamma-Ray
folgt nun chronologisch der Delta-
Ray. Er hat vier Feuerkndpfe, Mi-
croschalter und zwei Geschwin-
digkeiten beim Autofeuer. Das De-
sign ist dhnlich wie bei seinen Ge-
schwistern. Der Stick soll ca. 40
Mark kosten.

s

Delta Ray ist der neue Joystick
von Logic 3

Gewinner
Thalamus-Wettbewerb

In der Ausgabe 9/92 starteten wir
gemeinsam mit Thalamus und ih-
rem deutschen Distributer Bomico
ein Gewinnspiel rund um das
64’er-Highlight »Creatures«. Wir
fragten, wie die Freunde von Clyde
Radcliff in den beiden Creatures-
Spielen heiBen. Die Wesen heiBen:
Fuzzy -Wuzzys. Die Gewinner:

1 je einThalamus-T-Shirt:
Thorsten Rieger, Osterrode
Christine Muller, Berlin
Dirk Reinbach, Mannheim
M. Wohlgemuth, Oberhausen
Jens Tonnier, Geislingen

1 je ein Spiel »Creatures«

von Thalamus:

Maurice Stolle, Dessau

Sven Ehlert, Bohmte

P.Schmidt, Zerbst

Michael Leufert, Bonen

Daniel Rosler, Schwedt
[ je ein Spiel \Winter Camp«
von Thalamus:

Sebastian Wolf, Selm

Rudolph Riedel, Ratzeburg

M. Biller, Auetal-Hattendorf

Michael Seidenz, Regensburg
[] je eine Thalamus-Uhr:

Christian Kontauts, Berlin

Tim Koénig, Auenwald

M. Qualmann, Grevesmihlen

Silvio Roigk, Hohenleipisch

Jerome Pfante, Plauen

Mystik, Fabelwesen und Mon-
ster sind haufig Hauptakteure in
Computerspielen. - Action-Fans
ballern Aliens vom Himmel und
Rollenspieler vertrimmen Dra-
chen, Goblins, Orks und andere
unfreundliche Wesen.

Die Vielfalt der Fantasy-Figuren
geht gegen Unendlich und selbst
Insider verlieren leicht den Uber-
blick. Das Buch »Faszinierende
Welt der Phantasie« vom Weltbild-
verlag Augsburg greift da allen un-
terdie Arme, die Lesestoff iber sol-
che Gestalten suchen. Auf mehr
als 200 Seiten wird der Leser in die
Welt der Mythen, Fabeln und der
Zauberei eingefiihrt und mit den
Wesen dieser Welten konfrontiert.

In sieben Kapiteln stellen sich
die Erscheinungen und Geschop-
fe der Phantasie alphabetisch vor.
Angefangen bei Figuren der klas-
sischen griechischen Sage, Uber
Individuen der nordischen Dich-
tung, bis hin zu Kreaturen aus der
Horror-Szene. So findet der Leser
beispielsweise umfangreiche Er-
lauterungen Gber Konig Artus und
seine Tafelrunde, Vlad Dracul Ba-
sarab (Graf Dracula), Franken-
stein, Minotaurus und verschiede-
ne magische Gegenstdnde und
Begriffe.

Die einzelnen Sachbegriffe sind
mit zahlreichen lllustrationen ver-
sehen, die im Stil von Howard Pyle
und Arthur Rackham meisterhaft

nachempfunden sind. Sie verstar-
ken die Vorstellungen von den
Phantasiegeschopfen, iber die
man gelesen hat. Die Schreibe der
Autoren Michael Page und Robert
Inpgen ist leicht verstandlich und
vermittelt groBen LesespaB. Das
Buch kann man direkt beim Verlag
bestellen bzw. findet es in der
Buchhandlung. Eigentlich noch
ein ideales Weihnachtsgeschenk
auf den letzten Driicker!

Titel: Faszinierende Welt der Phantasie, Preis:
39,80 Mark, Weltbildverlag GmbH, Steinerne
Furt 58-70, 8900 Augsburg, Tel. 08 21/70 04-
321

Unterhaltsame Lektiire zum
Thema Phantasie aus dem
Augsburger Weltbildverlag
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Spiele

von Matthdus Hose

emon Blue ist die Reinkarna-
Dtion von »Harrison«, einem

naBforschen  Schuljungen
aus einer kleinen Stadt im Norden
Schottlands. Eines Tages be-
schloB Harrison, dem die &den
Schulstunden schon lange ein
Greuel waren, zu schwanzen und
die Zeit sinnvoll zu nutzen. So
packte er sein Angelzeug zusam-
men und brach auf zum ortlichen
Teich. Als er am Ufer saB, sah er
einen riesigen Fisch an einer tiefe-
ren Stelle des Teichs aus dem
Wasser springen. Bei dem Ver-

zur Odyssee

such dem Fisch hinterherzukom-
men, rutschte er auf einem nassen
Stein aus, und das war das letzte,
was man von dem armen Harrison
sah.

Wenn er nur damals zur Schule
gegangen ware oder rechtzeitig
schwimmen gelernt hétte... So al-
lerdings findet sich der junge Har-
rison in Gestalt des »Demon Blue«
in einer griechisch mythologisier-
ten Fantasiewelt wieder. Der Da-
mon mit den Segelohren muB acht
Schliussel aufnehmen, um Harri-
sons Schicksal riickgangig zu ma-
chen und ihn auf die Erde als reife-
re und weisere Person zurlickkeh-
ren zu lassen. Die Lebensenergie
des Demon Blue ist duBerst knapp
bemessen, denn von allen Seiten
wird er durch energieraubende
Feinde attackiert. Die einzige Ret-
tung, die unserem kleinen blauen
Freund bleibt, ist davonlaufen bzw.
springen. Hierbei muB man darauf
achten, weder in die mit fiesen
Steinen ausgelegten Schluchten
zu stirzen noch zu lange vor
hockenden Statuen zu verharren,
die einem gnadenlos die Energie
entziehen. Man muB sich also je-
den Schritt genau Uberlegen,
wenn man nicht schon vor dem

Ausgabe 1/Januar 1993

Die vielen Méglichkeiten machen die Suche nach den Schliisseln

Spiel mir den Blues,
Demon!

Fund des ersten Schliissels elimi-
niert werden will. Versteckte Ener-
giereserven sollen einem das
Uberleben erleichtern, doch war-
ten in ihrer Néhe oft heimtickische
»Riesenaugen«, die sich foérmlich
an Demon Blue festsaugen und
zum raschen Game Over fihren.
Wenn man sich an fliegenden
Nymphen, Satelliten und Engeln

Mit dem Energietopf gibt es
Lebenssaft

Den dritten Schliissel findet
der blaue Damon unbewacht in
einer Seitenkammer

mit einer etwas komplizierten
Joystick-Steuerung vorbeimogelt
und dabei von einem Abenteuer
ins nachste stirzt, stort nur das et-

s
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Gegner hat, muB man hdllisch auf-
passen, damit man die Energiere-
serven nicht zu sehr beansprucht.
Soistdie Aufgabe, die acht Schlis-
sel zu finden und so die Erde wie-
derzusehen, recht schwer und
man muB viel Geduld aufbringen
um sich durch die Raume zu bei-
Ben. Anfanger werden es schwer
haben, aber Fortgeschrittene und
Profis haben an den Abenteuern
des Damonen ihre helle Freude.

aqtaclaelastaclastafaataclta

e

was plumpe Umschalten zwischen
den immer im Blauton gehaltenen
Bildern. Die Gberall lauernden Ge-
fahren und die Uberzeugende gra-
fische Darstellung mit vielen tollen
Details machen einem das Aufge-
ben schwer. So entdeckt man im-
mer neue reizvolle Wege, die zu
den heiBersehnten Schliisseln
fihren kénnten.

Das Game von Micro-Value
Uberzeugt durch seine technische
Perfektion. Uber das Umschalten
der Bildschirme sieht man gern
hinweg, da dafiir farbenpréchtige
und einfihlsame Grafiken gezeigt
werden. Die Sounds sind einfalls-
reich und passen zum Gesche-
hen. Da der kleine blaue Wicht kei-
ne Waffen zum abmurksen seiner

Die Schonheit bewacht den heiBbegehrten zweiten Schliissel

Deshalb ein 64’er-Highlight fir die-
ses Jump'n Run.

Name: Demon Blue, Preis: 4995 Mark,
Vertrieb: Rushware, Bruchweg 128-133,
W-4044 Kaarst 2
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von Jérn-Erik Burkert

urch sein ungewdhnliches
D Spielprinzip hat das Compu-

tergame »Thrust« in der Spie-
lergemeinde seit seiner Veroffent-
lichung Kultstatus. Die Mischung
aus Action und Geschicklichkeit,
nagelt den Spieler nach einigen
Runden am Joystick fest. Er steu-
ert ein Raumschiff durch ein Laby-
rinth. Auf der Mission missen
feindliche Energiebasen zerstort
werden. Dabei unterliegt das Flug-
gerét einer ungewdhnlichen An-
ziehungskraft und das Gangsy-
stems verhdlt sich wie ein Magnet,
wobei das Schiff immer in Flu-
grichtung sich auf die Wénde zu-
bewegt. Bewegt man den Steuer-
hebel nach rechts oder links, dreht
sich der Gleiter und andert seinen
Kurs. Die Geschwindigkeit wird mit
Joystick-nach-vorn  bzw. -nach-
hinten reguliert. Der Feuer-Button
aktiviert die Bordwaffen. Beim
Spielen heibt es: Ruhig Blut! Wenn
man namlichin Panik gerdtunddie
Kontrolle (iber das Schiff verliert,
rast es mit einem Affenzahn los
und zerschellt am der néchsten
Wand.

Das Spielprinzip von »Thrust«
hat Starbyte aus Bochum wieder
aufgenommen und eine moderne
Variante mit dem Titel »Fly harder«

Flieg langsam

SHiELD]
FUEL |
ooo110

Die Gravitation sorgt jeden Moment fiir eine Kollision

zusammengebastelt. Nachdem
schon vor Monaten die ersten De-
mos zu sehen waren, kann man
nun zu Weihnachten die Disk mit
der Vollversion in den Floppy-
schacht schieben und gegen Gra-
vitation und massig Gegner antre-

ten. Visuell gibt es eine gelungene
Grafiklandschaft, die zwar nicht
mit Farben um sich wirft, aber
trotzdem mit viel Liebe gepixelt
wurde. Im Spiel gibt's nur Sounds,
aber im Intro auch passable Musik.
Zur Programmierung der Steue-

rung, Animation und des Scrolling
kann man Programmautor Oliver
Stiller gratulieren, denn hier hat er
voll in die Trickkiste gegriffen und
sein Bestes gegeben. Die Gravita-
tionswirkung auf das Schiff ist real
und wie beim Original ein harter
Brocken beim Spielen. Die Spiele-
landschaft bewegt sich soft Uber
den Bildschirm und auffallend gut
sind die Animationen der Gegner.
Kleines Manko: Die etwas blasse
Darstellung des Raumschiffs! Hier
hatte der Grafiker ein wenig mehr
zur Sache gehen konnen. Trotz-
dem ist das Game eine tolle Ver-
sion des Vorbildes »Thrust«, wobei
man die hohe Schwierigkeit nicht
verschweigen darf.

Titel: Fly harder, Preis: 4995 Mark, Vertrieb:
Leisur-Soft GmbH, Robert-Bosch-Str. 1, 4703
Bdnen
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Schwierigkeit hoch

von Jérﬁ-Erik Burkert

vielen Leuten nur der Gedan-

ke, im Iglu zu sitzen, Eiszap-
fen zu zahlen, Eisbdren zu jagen
oder mit Robben zu spielen. Mit
»Eskimo Games« verschiebt Magic
Bytes dieses Bild ganz gewaltig.
Das Spiel entfiihrt zwar in die Eis-
wiiste, aber auf lustige und unter-
haltsame Weise. Finf Einzel-
Games kann der Spieler wahlen:
Eine Schneeballschlacht per Joy-
stick bei »Operation Snowball«, mit
viel Cleverness als »Eggstermina-
tor« zeitunglesenden Vogeln die
Eier stibizen, in Windeseile bei
»lce’'n Igloos« Eiswirfel hacken
und ein Schneehaus errichten, in
der Bar »Miami Ice« als Schankwirt
bestehen und bei »Bérbarian« mit
viel Taktik und Timing einem
dicken Béaren einen Gongschlegel
{iber die Birne ziehen. Die einzel-
nen Disziplinen der Spiele im ho-
hen Norden kann man im Practice-
Mode getrennt iiben und spéter
zum Wettstreit um die »Goldenen
Eiszapfen« antreten.

Die Umsetzungen der unge-
wohnlichen Spiele auf dem C64
haben lange auf sich warten las-
sen, denn Besitzer anderer Syste-
me kénnen schon lange um die Ti-
tel im hohen Norden kampfen. Die
lange Wartezeit hat sich aber ge-
lohnt, denn schon rein optisch zei-
gen sich die »Eskimo Games« be-

‘HiRaa

Beim Stichwort Eskimo kommt

ne

pi in

is und Scfmee

eindruckend. Die Grafiken sind mit
inrem Comicstil eine kleine Augen-
weide und wurden mit viel Liebe
gemalt. Die Musik kommt aber nur
leicht Ober Durchschnitt. Die
Steuerung ist ordentlich und

In der Miami Ice Bar heiBt es fleiBig bedienen

macht keine Mucken. Die |deen
der Einzeldiziplinen sind nett aus-
getiftelt und der Schwierigkeits-
grad sorgt fur Spielfreude. Vor al-
lem die letzte Tatsache pradesti-
niert das Game vor allem fir jinge-

re Joystick-Freaks. »Eskimo Ga-
mes« ist der ideale Startpunkt fir
eine Computer-Spieler-Karriere.
Altere Spieler dagegen werden
mit dem Spiel nicht so schnell
warm werden, da die Aufgaben fir
diese Zielgruppe zu leicht sind.

Titel: Eskimo-Games

Preis: 49,95 Mark

Vertrieb: United Software,
Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2

Den Zeitung lesenden
Vogeln missen die Eier

geklaut werden
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Spiele

von Jorn-Erik Burkert

Weltkriegs ist der Schauplatz

des Spiels »Scenario - Theatre
of War« von Starbyte. Das Game
1Bt bis zu vier Spieler in die Rolle
eines Regierungschefs schlipfen,
die sich dann nach und nach Euro-
pa anzueignen versuchen. Dabei
kommt es nicht nur auf taktisches
Geschick beim Verschieben der
Armeen an, sondern auch auf das
weitsichtige Haushalten mit Roh-
stoffen und stéandige Kontrolle der
Produktion von Kriegsgerat. Au-
Berdem miissen der Nachschub
an die Front gesichert und even-
tuelle Stérungen durch Streiks
oder Sabotage unterbunden wer-
den. Am Start wéhit jeder Spieler
sein Vaterland. Auf dem Screen ist
eine Europakarte zu sehen, wobei
gréBere Lander noch in einzelne
Teilstaaten zerstickelt sind, damit
geniigend Freiraum fir Eroberun-
gen bleibt. Per Auswahlmeni und
Mauszeiger, der mit dem Joystick
oder der Tastatur gesteuert wird,
tatigt der Spieler alle Aktionen im
Spiel. In den einzelnen Unterpunk-
ten |48t sich die Zahl der Panzer,
Flugzeuge und Schiffe einstellen,
die man bei Kriegsoperationen
einsetzt oder in den Fabriken her-

Europa wahrend des Ersten

Militr-

Eroberte Linder in der Karte Europas

stellen will. Ebenso kann man die
Ausbeutung der Rohstoffe im eige-
nen Land oder den eroberten Staa-
ten steuern. Ereignisse, wie Revol-
ten oder Streiks, werden in einem
Kommunikationsfenster Gbermit-
telt. AuBerdem kann man Spione
aussenden, um des Gegners Indu-

Theater

strieanlagen zu sabotieren, dann
wird eine Aktion-Szenerie geladen
und man muB die Sicherheitskrafte
des Gegners vom Bildschirm put-
zen. Ubernimmt man die Kontrolle
iiber eine ganze Region, wie z.B.
Skandinavien oder die Iberische
Halbinsel, wird der Spieler zum

Koénig dieses Gebiets ernannt. Sie-
ger ist wer alle Lander Europas un-
ter seine Herrschaft bringt. Dann
wird er zum Kaiser Europas er-
nannt. Die Mischung aus Han-
delssimulation und Kriegsstrate-
gie von Starbyte zeigt sich in soli-
dem Gewand. Dazu dudeln aber
Sounds, die man besser mit dem
Lautstarkeregler eliminiert. Das
Spielsystem ist recht simpel und
beschrankt sich auf nur wenige
Aktionen. Im Prinzip muB der Spie-
ler immer nur seine Truppen regel-
maBig aufriisten und versuchen,
sein Reich zu expandieren. Fir
Einsteigeristdas Game ideal, Fort-
geschrittene werden recht schnell
von Midigkeit geplagt.

Titel: Scenario, Preis: 4995 Mark, Vertrieb:
Leisur-Soft GmbH, Rober-Bosch-Str. 1, 4703
Bénen
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von Jorn-Erik Burkert

Kein Jahr vergeht, daB nicht

eine neue Mode-Sportart die

Menschen inihren Bann zieht.
Stars aus dem In- und Ausland ma-
chen dem Normalblrger viele exo-
tische sportliche Freizeitvergni-
gen schmackhaft. Was heute
Mountain-Biking, Tennis oder
Kickboxen ist, war vor einigen Jah-
ren das BMX-Fahrrad. Mit den klei-
nen Drahteseln vollfiihrten zuerst
in Kalifornien und Australien die
Kids sagenhafte Kunststiicke und
spéter auch in Europa. Aber nicht
nur die sensationellen Aktionen
mit den scheinbar zu klein gerate-
nen Rédern standen damals hoch
im Kurs, sondern auch Wettfahrten
Uber Stock und Stein. Klar daB die-
ses Metier auch als Computerspiel
fiir Furore sorgte. Die »BMX Ra-
cers« von Mastertronic waren 198
das Spiel, welches fiir durchradel-
te Nachte am Computer sorgte.
Aus der Vogelperspektive steuert
der Spieler seinen Fahrer durch ei-
ne Landschaft die reich mit Hinder-
nissen gespicktist. Zum Anfang ist
das BMX-Abenteuer eine simple
Angelegenheit und man kommt

Anenaha 1/ lannar 1993

Der Baum
bedeutet das
Aus fiir den
BMX-Fahrer

Autos und
andere Hinder-
nisse miissen
geschickt um-
radelt werden

locker Ober die Strecke. Spater
sind aber die Hindernisse so raffi-
niert plaziert,daB man einiges Ge-
schick aufbringen muB, um sich in
die High-Score zu kalapultieren.
An manchen Stellen muB man
auch einmal bei seinem Rad den
»Rickwdértsgang« einlegen und
sich auf dem Spielfeld zurickfal-
len lassen, um die Gefahren zu
umgehen. Fir die scheinbar un-
zéhligen Stages hatder Spielerim-
mer nur einen Versuch. Scheitert
man an einem der Hindernisse
oder wird von einem anderen Fahr-
zeug Uberrollt, muB man wieder
bei der ersten Runde beginnen.
Brauchbar ist dann ein Multifunk-
tionsmodul (Action Replay, Magic
Formel, Snapshot oder Final Cart-
ridge), mit dem man den aktuellen
Spielstand freezen kann.

Das Playfield ist abwechslungs-
reich gestaltet und mit passablen
Grafiken versehen. Der Fahrer ist
ein einfaches Sprite, welches
lustig animiert ist. Dazu erklingt
eine einfache und nervende Musik
(Lautsprecherregler am Monitor
benutzen!!!).

Die Steuerung ist einfach und
sorgt fiir problemlosen Einstieg in
das BMX-Geschehen am Joystick.
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Fiir alle Spielfans auch diesen Monat ein bunter
Mix mit tollen Hilfen zu interessanten Games.

Pool of Radiance e Hallo Spieletips-
Um an moglichst viel Geld zu “Spirit of Adventure® und hngpluy_Funs
kommen, geht man nach folgen-
dem Muster vor. Zauberspruch Runenkombination Die beiden Rubriken »Hallo Fans«
1. sechs Charaktere erzeugen und »Longplay« leben von der Mit-
2. alles Geld einem Charakter Auf vecken Gelst-Geist-Licht arbeit unserer Leser. Der FleiB der

geben

3. restliche Charaktere 16schen

4. funf neue Charatere erzeugen

5. beliebig oft an Punkt zwei fort-
fahren

Will man wichtige Gegensténde
verdoppeln, z.B. magische Waf-
fen, um sie mehreren Charakteren
zugéngig zu machen oder sie zu
verkaufen, geht man wie folgt vor:

1. einen Charakter mit den Ge-
genstanden abspeichern

2. alle Gegenstiande des gesi-
cherten aber noch im Spiel befind-
lichen Charkters einem anderen
Partymitglied geben

3. nun den gesicherten Charak-
ter loschen

4. den Charkter wieder laden

5. die Gegenstdnde wiederge-
ben lassen

6. beliebig oft an Punkt 2 fortfah-
ren Patric Sarther, Dalteln

Auf vecken +
Ausstrahlung +
Ausstrah Trank
Besanftigen
Besanftigen +
Behexen

Beschl euni gung
Démon bekampfen
Eisball
Eisblitz
Entsteinern
Erndhrung
Exorzist

Feuer

Feuerball
Feuerblitz
Geist Hellung
Geist Schild
Geist Schild +
Geist Trank
Geschick Trank

Geschicklichkelt +

Giftwolke
Hitzeschutz

Illusion aufldsen

Intellig Trank
Intelligenz +
Kdlteschutz
EKompass

Kérper Heilung
EKorper Heilung +
Eérperschild
Kérperschild +
Eorpertrank
Magieauf1ésung
Magie Heilung
Magie Heilung +
Magisches Licht

Geist-Luft-Licht
Magie-Luft-Sprechen
Yasser-Harte-Sprechen
Geist-Geist-Frieden
Geist-Luft-Frieden
Magie-Kampf -Geist
Kampf —Kampf —~Kampf

Kampf -Geist-Ted
Tod-Vasser-Luft
Tod-¥asser-Korper
¥eichheit-Kérper-Erde
Leben-Erde—Korper
Erkenntnis-Erkenntnis-Erkenntn
Feuer-Magie-Luft
Tod-Feuer-Luft
Tod-Feuer-Korper
Leben-Harte-Geist
Geist-Geist-Harte
Geist-Geist-Luft
Yasser-Geist-Geist
Vasser-Harte-Erkenntnis
Magie-Luf t-Erkemntris
Tod-Luf t-Korper
Feuer-Wasser-¥eichheit
Finsternis-Sehen-Geist
Vasser-Harte-Geist
Magie-Luft-Geist
Jasser-Feuer-¥eichhelit
Geist-Geist—-Geist
Leben-Harte-Korper
Leben-Luf t—Korper
Eorper-Geist-Harte
Koérper—Geist-Luft
Yasser-Korper-Korper
Magie-Hagie-Finsternis
Leben-Harte-Hagie
Leben-Luft-Magie
Licht-Licht-Licht

Spiel-Freaks ist kaum zu Uberbieten
und zeigt welches Interesse an
Spielen auf dem C64 da ist. Daflr
geht ersteinmal ein herzliches Dan-
keschdn an alle Einsender, die mit
ihren Tips anderen Lesern auf die
Springe helfen.

Wir sind bemaht, jeden Monat ei-
nen bunten Mix zusammenzustel-
len, damit moglichst viele Spieler
Hilfe finden. Trotzdem ist es nicht
immer leicht, die volle Themenbrei-
te an Tips im Heft unterzubringen.
Klar, daB wir immer einige Hilfen zu
aktuellen Games und auch zu Ol-
dies in der Rubrik »Hallo Fans« ha-
ben wollen. Zahlreiche Tips bleiben
aber auf der Strecke, da die Hilfen
oft sehr umfangreich sind und das
Abtippen zu einem unlosbaren Un-
terfangen wird. Genauso viele Pro-
bleme bereiten uns Karten, die un-
sauber gezeichnet sind. Deshalb:
Lange POKE-Listen und Tabellen
moglichst auf Diskette mit einem
gangigen  Texiverarbeitungspro-
gramm (2.B. Vizawrite, Startexter).
Dasselbe gilt fir Karten. Zeichnet
diese bitte mit einem Malprogramm
oder sauber auf weiBem Papier, da-
mit Euere starken Hilfen ohne Pro-
blem im Heft verdffentlicht werden
kbnnen.

Ein weiteres Thema: Viele Long-
plays zu den verschiedensten Ga-
mes haben bisher die Redaktion er-
reicht. Auch diesen Einsendern un-
ser herzlicher Dank und weiter so!
Wir arbeiten uns langsam durch
den Stapel und wollen auch hier ak-
tuellen und &lteren Spielen eine
Chance geben. Leider kénnen wir
immer nur ein Longplay pro Heft
bringen. Bitte habt Geduld und Ver-
standnis, daB nicht jede Einsen-

Magie Trank vasser-Nagle-Magie dung sofort verdffentlicht werden
MNachtsicht Sehen-Sehen-Sehen ka:rgt_ Ein weiteres Problem sind oft
Regenerierung Korper-Magie-Korper diefehlenden Bilder, denn ein Long-
Schlaf Geist-Geist-Finsternis play ohne Screenshots ist wie die
Schlaf + Geist-Luft-Finsternis Suppe ohne Salz. Wem es méglich
Schockstrahl Kampf -Magle-Geist m.{ m[;! ol Fm?zhe;“wogLB"daé
= = auf Disk zu speichern r un
gg:regzl ﬁﬂ“‘?‘ tléi\tjxgagie Spielstande zum Longplay auf Dis-
- it e r;‘mr kette zuzuschicken, erleichtert un-
Stérke Trank Yasser-Harte-Korper sere Arbeit ungemein.
Todeswolke Tod-Tod-Tod Euere Tips, Tricks und Longplays
Unsichtbarkeit ¥eichheit-Sehen-Korper bitte wie immer an die bekannte An-
Vervirren VYeichhelt-Geist-Geist schrift:
Yerwirren + Veichheit-Luft-Geist Markt & Technik Verlag AG
Zauberschutz Geist-Magie-Veichheit Redaktion 64'er
Stichwort: Spieletips bzw.
Longplay
- - Ho Hans-Pinsel-StraBe 2
Tip des Monats: Spirit of Adventure Veobpiapal ot

Viel SpaB mit den Tips in diesem
Monat und beim Zocken am Joy-
stick winscht Euch im Namen der
ganzen Redaktion

Euer Jorn-Erik »LEO= Burkert

Eine komplette Liste aller Zauber-
spriiche und dazu passender Ru-
nenkombinationen zum Rollenspiel
»Spirit of Adventure« schickie uns

Helmut Nagy aus Ingolstadt. Fir
diese Hilfe die 100 Mark fiir den Tip
des Monats.

Ein reizendes Partymitglied in
der AD&D-Welt

no (/W@
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Shinobi
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Auf Continentia regiert Kénig Maximus, doch sein
Reich ist in Gefahr. Ein Held ist gefragt, der das ver-
lorene ordnungsbringende Zepter zurtickbringt
und so den Kénig und seine Untertanen rettet.

von Markus Burkart
Z ur Aktion in dem Rollenspiel

»Kings Bounty« stehen vier

verschiedene Charaktere
zur Auswahl. Ich entscheide mich,
ein Barbar zu sein, da dieser gut
bezahlt wird und viele Leadership-
Points (100) hat. Er kann zwar nur
zwei Zauberspriche lernen, aber
die sind ohnehin nicht so wichtig,
um das »L'Sceptre of Order« zu fin-
den und auBerdem kann man die
ganze Angelegenheit spater ja
noch ausbauen. Die Koordinaten
der Orte, wo z.B. eine Goldkiste
oder das Zepter zu finden sind, va-
rileren in jedem Spiel. Koordinaten
von Stadten und Castles aber, sind
immer gleich.

Nun sitze ich auf meinem Pferd
(ein rassiger Schimmel) auf»Conti-
nentia« vor dem Castle von Kénig
Maximus, der mir den Auftrag gab,
sein Zepter auf einem der vier Kon-
tinente wiederzufinden (in 800 Te-
gen), bevor irgendein Schurke zu-
vorkommt. Dabei hilft mir ein Puzz-
le aus 25 Teilen. Diese bekomme
ich von gréBlichen Habenichtsen,
die auf den Kontinenten ihr Unwe-
sen treiben. Ich iiberfalle ihre Cast-
les und nehme sie gefangen.
Wenn ich einen der acht »Artifacts
of Power« finde, bekomme ich
ebenfalls ein Teil des Puzzles, das
eine Karte darstellt. Darauf ist der
Ort, wo ich das Zepter finde, einge-
zeichnet. Als weitere Hilfe erhalte
ich 20 kampflustige Wolfe, die mei-
ne Armee bilden. Natirlich bezahlt
mich Maximus auch: wochentlich
kommen 2000 Goldstlcke riber,
und ich habe ein Startkapital von
7500 Miinzen. Leider muB ich Zau-
berspriiche erst bei einem Mann
zaubern lernen, was nicht billig ist.

Ich statte dem Kdnig noch einen
Besuch ab, weil ich noch mehr
Manner brauche. Zur Auswahl ha-
be ich »Militias«, »Archers« und
»Pikemen«. Ich entscheide mich
fiir neun Bogenschiitzen (Archers),
da sie von weitem mit ihren Pfeilen
angreifen kénnen. Der Kénig ge-
wiahrt mir auch eine Audienz, zu
derich mitlautem Trompetenschall
empfangen werde. Maximus sagt
mir eine Beférderung zu, wenn ich
ihm einen der auf »Continentia«
hausenden Schurken fangen und
ausliefern wiirde. Mit meinem Eh-
renwort, inm diese Bitte zu erfil-
len, verlasse ich die groBe Festung
mit den vielen Tirmen und hib-
schen Hofdamen (Haha).

Ich reite mit meiner Armee zur
Stadt Hunterville (12/3), wo ich mir
ein schnelles Segelboot mieten
will. In ihren Mauern erfahrt einer
meiner Soldaten, daB das Castle
Vutar (40/5) von »Murray the Miser«
besetzt ist, daB er aber eine ziem-

lich kleine Armee besitze. Ich be-
schlieBe, inn spéter als ersten zu
{iberfallen, da die anderen Bdse-
wichter bessere Armeen haben.
Wir verlassen die Stadt und bege-
ben uns auf mein Boot. Nun segle
ich die ganze Kiiste ab, was ich im-
mer mache, wenn ich einen neuen
Kontinent erforsche. Ich sammle
dabei die Goldkisten am Ufer ein
und besuche die Stadte, um Infor-
mationen iiber die Castles undinhre
Bewohner zu bekommen. Als ich
wieder einmal eine Kiste aufpicke,
kommt mir ein Feind in die Quere,
der aber nur ein paar »Peasants«,
»Skeletons« und »Sprites« hat. Al-
so machen wir ihn zu Hackfleisch:
Ich schicke meine Wolfe an die
Front. Meine Bogenschitzen
schieBen auf die Sprites, wobei
zehn von ihnen zugrunde gehen.
Mein Feind hetzt seine lacherli-
chen Skeletons und Peasants mei-
nen Wélfen entgegen. Die Sprites
fliegen zu meinen Archers und
greifen sie aus der Luftan (ohne je-
de Chance). Die meinigen schia-
gen zuriick und schon sind fiinf
Sprites weniger am Leben. Nun
komme ich nochmal zum Zug und
fege mit den Wolfen die acht Bau-
ern weg. Leider geht dabei auch

ges Suchen. Nach etlichen Goldki-
sten finde ich endlich wieder neue
Manner fiir meine Armee. Es sind

»0rcs«. Ich kaufe fiinfzehn Orcs,

die etwas besser als meine Ar-
chers sind. Auf meiner weiteren

Reise auf dem groBen Kontinent
schlieBen sich mir finfzehn Wolfe
und sechs »Dwarfs«, welche mitih-
rem Hammer nicht ungeféhrlich
sind, an. Ich habe eine Karte mit
dem Weg zum zweiten Kontinent
(Forestria) gefunden. Ich werde
aber diesen Landstrich erst verlas-
sen, wenn ich die zwei Artifakte ge-
funden habe. In den Stadten erfah-
re ich, wer in welchem Castle zu
finden ist. Zu meinen Soldaten
kommen noch 25 »Gnome« hinzu,
die leider eine miese Moral haben
und meine Wélfe, Archers und
Orcs nicht leiden kdnnen. Am En-
de meiner Umsegelung, kaufe ich
mir noch einige K&mpfer, bevor ich
zu Maximus zuriickgehe. Einen
»Fireballspell« fiir 1500 GS erhalte
ich in »Path’s Ende«. Ich kann zwar
noch nicht zaubern, aber was man
hat, das hat man. Mittlerweile sind
erst 27 Tage vergangen. Ich besor-
ge mir beim Konig noch vier Bo-
genschitzen. Seit meiner Fahrt
hat sich einiges geéndert: Ich ha-
be 36 Leadershippoints dazube-
kommen und mein wochentliches
Einkommen betragt nun 2098 GS.
AuBerdem hat sich mein Kapital
auf 11248 erhoht. Um Zauberspri-
che anwenden zu kénnen, miBte

Archipelia ist einer der vier
Kontinente in King's Bounty

gin Wolf hops. Da packt meine Bo-
genschitzen die Wut und sie las-
sen die Sprites einfach verschwin-
den. Mein Gegner versucht es
noch einmal mit seinen Skeletons,
wobei wieder ein Wolf umkommt,
aber schnell beenden die restli-
chen den Kampf.

Nun habe ich zwei Nachrichten -
eine gute und eine schlechte. Die
schlechte ist, daB wir nur 180 Gold-
stiicke (GS) gewonnen haben und
die gute ist, daB ich auf einem
Wegweiser einen wichtigen Hin-
weis entdeckt habe. Ich weiB nun,
daB auf jedem Kontinent zwei Arti-
fakte sind. Das erspart mir unnoti-
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Kampfe bringen viele Goldstiicke
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Meine Armee ist noch sehr klein
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ich erst zaubern lernen und zwar
an den Koordinaten 11/19. Ich be-
steige wieder das Boot und wende
mich nach links. Am Punkt 5/5 ge-
heich an Land und folge dem Weg
nach oben. Ich treffe auf einen
Gegner, habe aber keine Probleme
mit ihm. Nun geht es weiter bis zu
einer Abzweigung. Dort gehe ich
rechts weiter bis zur ndchsten
Kreuzung, wo der Weg nach unten
fuhrt. Ich befinde mich nun hinter
dem Castle von Maximus. Hier
gibt’s Goldkisten oder wenn man
viel Glick hat wie ich, findet man
einen Artifakt (bei mir der »Ring of
Heroisme). Aber wo lernt man nun
Zaubern? Ich gehe zurlck zur
zweiten Abzweigung. Nachdem
ich mich nach rechts gewandt ha-
be, kommt ich wieder zu einer Ver-
zweigung. Nun ist es nicht mehr
weit. Auf dem Weg nach oben be-
gegne ich einem Feind, durch den
ich nur einen Wolf und einen
Gnom verliere. Bald befinde ich
mich vor einem »Hill«, den ich be-
trete. Der Kerl darin lehrt mich das
Zaubern. Leider verlangt er 5000
GS, die ich zidhneknirschend hin-
blattere. Damit ihr wieder Gold be-
kommt, kdnnt ihr noch die anderen
Sackgassen  auskundschaften.
Aber Achtung! StoBt man auf einen
Gegner mit »Ghosts«, dann heiBt
es abhauen, denn wenn sie einen
eurer Kampfer toten, wird dieser
auch zu einem Geist und schlieBt
sich ihnen an. Deshalb erst mit

GS auf mein Konto. Versunken in
den Gedanken bald das Gold in
meinen Hénden zu halten, fallt mir
ein, daB ich ein Katapult brauche,
um die Mauern des Castles zu zer-
stren. In einer Stadt erhalt man
»Siege Weapons« fiir 3000 GS, die
ich gezwungenermaBen ausgebe.
Nun halt mich nichts mehr: Castle
»Vutar« (40/5) wird Gberfallen. Der
Kampf war der reinste Horror. Ich
machte groBe Verluste. Alle meine
Wolfe fielen im Kampf, und die An-
zahl meiner toten Freunde ist auf
56 gestiegen. Ich gewann mit Mih
und Not. Nach diesem AderlaB be-
gebe ich mich zu Kénig Maximus.
Bevor ich um eine Audienz bitte,
frische ich meine Armee um zwan-
zig Bogenschitzen auf. Beim Ko-
nig dann werde ich zum »Chief-
tain« ernannt, was mir viele Vortei-
le bringt. Denn ich erhalte weitere
100 Leadershippoints, meine Zau-
berspruchkapazitdt erhohtsichum
zwei (ich habe nun finf), ich be-
komme mehr »Spellpower« und
wochentlich 2000 GS mehr Sold.
Leider habe ich nur noch 1122 GS
auf meinem Konto, weil ich noch
zwanzig »Pikemen« haben wolite.
Nun wende ich mich dem Landes-
inneren zu, um den zweiten Arti-
fakt zu suchen. Ich umsegle wie-
der den Kontinent und erkunde
Wege in Richtung Artifakt. Habe
ich einen gefunden, folge ich ihm,
bis mir ein Gegner entgegen-
kommt, der mir dberlegen ist.

i
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Der Held Warlord Bierdeckel unter der Lupe

schieBenden Armee-Einheiten die
Ghosts angreifen. Bis jetzt kamen
nur 14 meiner Soldaten um, was
sich bald dndern wird.

Nachdem ich meinen abenteu-
erlichen Streifzug mit ein paar Lea-
dershippoints und ein paar Goldki-
sten mehr beendet hatte, machte
ich mich an den Rickweg zum
Boot. In mir regte sich der Gedan-
ke endlich eine Erfahrungsstufe
befdrdert zu werden. Dazu muBich
aber erst einen »Villain« (Gauner)
fangen. Ich segle sofort nach Hun-
terville (12/3), in der ich mir einen
»Contract« fir »Murray the Misers,
der auf »Var« (40/5) haust, hole.
Wenn ich ihn fange, wandern 5000

Dann gehe ich wieder zum Boot
zuriick und suche nach einem an-
deren Weg. Unterwegs finde ich
auch ein paar Zauberspriche. Als
ich die Wiiste erforsche (wofir ich
viel Zeit brauche), finde ich endlich
das Gesuchte. Es sind die »Articles
of Nobility«. Durch meinen Fund
wird mein wdchentliches Einkom-
men erhéht (ich glaube um 2000
GS). Durch mein Suchen habe ich
leider vergessen, wo mein Boot ist.
Solite Euch das auch passieren,
habe ich einen kleinen Tip: Gehtin
die nachste Stadt und driickt L'B’
um das gemietete Boot zuriickzu-
geben. Jetzt kénnt ihr das Boot
wieder mieten. AuBerhalb der

FR=? 101



Longplay

Stadt liegt es vor Euch im Wasser.

Ich verlasse nun »Continentias,
daich schon beide Artifakte gefun-
den habe und wende mich »Fore-
stria« zu. Erst drei Puzzleteile be-
finden sich in meinen Handen. Wie
vorher bei »Continentia«, umsegle
ich die Kiste und erforsche die
Wege.

Hier noch ein kleiner Tip: Um an
einem Gegner vorbeizukommen,
miBt Ihr diagonal fahren. Habt Ihr
ihn passiert, wird er Euch natirlich
hinterherreiten.

Wahrend meiner Fahrt entlasse
ich die Gnome, weil ich eine Nie-
derlassung Zombies gefunden ha-
be. AuBerdem finde ich geeignete
»Nomads« und »Dwarfs« fiir meine
Truppe. Nach kurzem Suchen be-
komme ich auch die zwei Artifakte
zu Gesicht - »Anchor of Admirality«
und »Shield of Protectione«. Ich
schaue mir das noch unvollstandi-
ge Puzzle an. Nachdem, was ich
jetzt erkennen kann, weiB ich, daB
sich das Zepter in einem Wald be-
findet. Nach der Umsegelung
bleiben mir noch 789 Tage. Unter-
wegs habe ich ziemlich viele Zau-
berspriiche gelernt: zwei »Resur-
rect-Spells«, zwei »Fireball-Spells«,
zwei »Castle-Gate-Spells« und
zwei »sTown-Gate-Spells«.

Bis jetzt starben 70 meiner treu-
en Anhénger. Eigentlich kdnnte ich
jetzt diesen Kontinent verlassen
und einen anderen Teil absuchen,
aber mir fehlt noch die Seekarte fiir

Das Puzzle zum Lésen des
Spiels ist eine harte NuB

»Archipelia«. Meine Armee wird
beim Suchen nach der Karte durch
zehn »Barbarians« und fiinf »No-
mads« verstirkt. Als wir in einem
tiefen Wald sind, sehen wir eine
Schatzkiste, in der die Karte liegt -
endlich. »Archipelia« ich komme!
Bei meiner Umsegelung finde ich
wieder mit Leichtigkeit die zwei
Artifakte. Das »Book of Necros«
(Erhéhung meiner Spell-Kapazitat)
und die »Crown of Commands« (Ver-
doppelung der Leadershippoints).
Auf meiner Suche nach der Kiste
mit der Karte zu »Saharia«, hatte
ich jede Menge schwerer Gegner.
Zuerst verliere ich meine Noma-

e

den. Meine Armee besteht nun aus
35 Barbaren, fiinf Dwarfs, 13 Trolls,
fiinf Ghosts und einem Drachen. In
einem weiteren Kampf gehen mei-
ne Dwarfs den Weg alles Irdi-
schen. Dann ist die Woche der
Bauern, was bedeutet, daB sich
meine Ghosts in Bauern verwan-
deln (Schei...!!l). Natirlich hole
ich mir wieder welche, aber sie
sterben im nachsten Kampf durch
schieBwitige »Elfs«. Nachdem ich
drei »Raise Controlispells« gelernt
habe, finde ich zum Glick die er-
sehnte Karte nach »Saharia«. Be-
vor ich aber dorthin segle, noch ein
Blick auf das Puzzle. Ich sehe auf
meinem Bildschirm die Ecke eines
Castles, was mir bei der Suche

OPTIONS / DRAGONS

Zum SchiuB ist meine Armee méchtig

nach dem Zepter behilflich sein
wird. Ich muB einfach alle Castles,
die in einem Wald stehen, abklap-
pern. Aber nun nach »Saharia«. Es
folgte wieder eine lastige Umsege-
lung des Kontinents. Ich fand aber
kaum Goldkisten. »Saharia« be-
steht hauptsachlich aus einer gro-
gen Wiiste. Nur im Landesinneren
sind Gebirgsziige zu finden. Diese
bilden in der Mitte des Kontinents
ein Labyrinth , dessen Eingang auf
der 6stlichen Seite liegt. In der Wi-
ste findet man keine Gegner, erst
im Labyrinth. Dieses betrete ich
erst gar nicht, denn es gibt dort kei-
ne leichten Gegner. Ich umlaufe
die Gebirgsziige und entdecke die
Zauberspriiche »Demons« und

Kampf in einem der vielen
Castles

»Giants«, welche meine Armee
sehr verstarken. Daman in der Wii-
ste nur langsam vorankommt, wird
es mir langweilig und ich verlasse
den Kontinent, um auf »Villain-
Jagd«zu gehen. Meine Armee be-
gleitet mich also nach »Continen-
tia«, wo ich vier Castles tiberfalle.
Durch meinen Drachen und meine
Damonen, habe ich keine Proble-
me und ergattere insgesamt etwa
55000 GS. Da ich nun genug
Schurken gefangen habe (vergeBt
nicht, Euch immer einen »Con-
tract« zu holen), um befdrdert zu
werden, segle ich zu Maximus. Er
ernennt mich zum »Warlord«, was

64'er-Longplay

Habt auch Ihr ein Spiel, das
Ihr gut genug beherrscht, um
iber den Spielverlauf einen Ar-
tikel zu schreiben? Dann tut es
doch! Ihr miiBt aber fir alle auf-
tretenden Probleme Losungen
anbieten und auf interessante
Weise Euren Gesamteindruck
beschreiben. AuBerdem freu-
en wir uns Uber Szene-Fotos
(Dia) oder abgespeicherte Bil-
der (mit geeignetem Modul
oder Spielstdnde). Und damit
sich niemand die Muhe um-
sonst macht, hier eine Liste der
bereits verdffentlichten Long-
plays:

4/89: Uridium I

5/89: Last Ninja Il (Teil 1)

6/89: Ghosts'nGoblins

7/89: Katakis

8/89: Last Ninja Il (Teil 2)

9/89: Wizball
10/89: Grand Monster Slam
11/89: Zak McKracken (Teil 1)
12/89: Spherical

1/90: Zak McKracken (Teil 2)
- 2/90: Oil Imperium

3/90: Ultima (Teil 1)

4/90: Ultima (Teil 2)

5/90: Ultima (Teil 3)

6/90: Elite

8/90: X-Out
11/90: Maniac Mansion
12/90: Turrican

1/91: R-Type

2/91: Dragon Wars (Teil 1)

3/91: Dragon Wars (Teil 2)

4/91: Pirates

5/91: 6/91: Bard's Tale (Teil 2)

7/91: Turrican 11 (Teil 1)

8/91: Turrican Il (Teil 2) und

Secret Silver Blades
9/91: Turrican Il (Teil 3) und
The Last Ninja

10/91: Bard's Tale 2 (Teil 1)
11/91: Bard's Tale 2 (Teil 2) und
Saint Dragon
12/91: Armalyte (Teil 1)
1/92: Bard's Tale 2 (Teil 3)
2/92: Bard’s Tale 2 (Teil 4) und
Armalyte (Teil 2)
3/92: Last Ninja 3 (Teil 1)
4/92: Defender of the Crown
'5/92: Buck Rogers
6/92: Pool of Radiance Teil 1
7/92: Pool of Radiance Teil 2
8/92: 10
9/92: Dirty
10/92: Curse of the Azure
Bonds
11/92: Ultima 6 (Teil 1)
12/92: Ultima 6 (Teil 2)
1/93: King's Bounty

Unsere Anschrift:

Markt & Technik Verlag AG

Redaktion 64’er

Stichwort: Longplay
“Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen
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Longplay

mir zusétzlich 2000 GS wochent-
lich einbringt.

Obwohl das Puzzle noch nicht
komplett ist, beginne ich meine
Suche nach dem »L'Sceptre of Or-
der«, Bevor auch lhr anfangt, ein
kleiner Tip, wie |Ihr Tage sparen
konnt: Zuerst speichert |hr den
Spielstand ab. Dann sucht lhr
Wenn Ihr nichts findet, speichert
Ihr den Spielstand nicht ab und la-
detdas Spiel neu und spielt da wei-
ter, wo lhr begonnen habt. Jetzt
wiBt Ihr, wo das Zepter nichtist und
konnt den Rest absuchen. Das

macht |hr so lange, bis das ge-
suchte Zepter gefunden ist.

Ich beginne die Suche auf »Con-
tinentia« - Fehlanzeige. Genauso
war es auf »Forestria«. Aber als ich
auf Archipelia am Castle »Hyppus«
(43/27) suchte, fand ich das wert-
volle Zepter.

Nach einer langen Ladezeit reite
ich auf einem Teppich dem Konig
entgegen. Links und rechts jubeln
mir alle Kreaturen zu. Maximus
schenkt mir zur Belohnung ein
Stick Land, ich werde geadelt und
bekomme einen Orden. Der Konig

PRESS <« T0 EXIY

éagggg ﬁ HE

gl

)

oy,
Gk i

E

LETY

g ng § YOUR o
£: 8403

dankt mir noch einmal, daB ich die
vier Kontinente vor dem Chaos ge-
rettet habe. Nach der groBen Sie-
gesfeier, begebe ich mich auf mei-
nen neuen Wohnsitz, um mich von
den vielen Abenteuern zu erholen.

Wie lange ich in meinem neuen
Zuhause im Reich von Maximus
verweilen werde, weiB ich noch
nicht, denn viele Abenteuer warten
in der weiten Welt... (Ib)

Titel: King's Bounty, Preis: 6985 Mark,
Vertrieb: United Software, HauptstraBe 70,
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< TD EXIT 7

‘SPACE "

King’s Bounty

In einem fernen Fantasy-Land re-
giert Konig Maximus. |hm wurde
durch einen Schurken das Herr-
scherzepter entwendet und nun
muB es von einem Helden wieder-
beschafft werden. Dieser heuert
erst einmal einige Krieger und Mon-
ster an und zieht mit seiner Armee
los. Es heiBt nun vier Artifakte zu fin-
den und eine Karte zu entschlis-
seln, um dem Dieb das Handwerk
zu legen. Fir Kampfe gibt es Geld,
Ausrilstung und Zauberspriiche.
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Konig Maximus begliickwiinscht mich zu meinem Erfolg

Wie Forestria schon sagt - dieser Kontinent ist reich an Wildern
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