M Tips & Tricks fiir C 64,
C 128, Floppy, Geos und
vieles andere -

Programmmrsprachen !

Basic-Turnier ‘93

M Basic 2.0, 3.5, 7.0, ExBasic &
Level I, Disc-Basic, Simons;
Basic und Special-Basic
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Aus der Redaktion

SHTE -

Entfernungs-
wettbewerb

Diesmal haben wir uns Gber zwei
Briefe aus entgegengesetzter Himmels-
richtung gefreut. Der erste kommt von
Toben Bertram vom Haus der Vereinten
. Nationen in New York. Der
zweite Brief beweist,
dab die 64'er
- < auch in

: Japan ge-
¥ lesen wird.
# Aus Japan

schrieb uns

J. Trosien
in Tokio.

Meinung

lauten Spielekonsolen wie Super
Nintendo und Mega Drive die Endzeit
der Heimcomputer ein? Schaut man aut
die Absatzzahlen fur diese Gerdte, liegt
dieser Gedanke nicht fern. Doch der
Eindruck tauscht: langst haben Tiftler
Erweiterungen wie Tastatur und Floppy-
laufwerk fir die Spielekonsolen ange-
kindigt. Die Konsolen bewegen sich
also in Richtung vollwertiger Computer
und kénnen dennoch immer nur ein Kom-
promil sein. Es wird nicht lange dauern,
bis viele Uber die Konsolen zum Compu-
ter kommen. Besitzer eines C64 wissen
schon léngst: Mit einem Compu-
ter ist man flexibler und
kann trotzdem viel
Spab am Spie-
len haben.
Und billiger

ist es auf
Daver auch.

Super Mario und Sonic
sind die Helden der
Spielekonsolen

Ausgabe 4/April 1993

Die beiden
Hardware-
Vergleichs-
tests haben
sich weit vor-
gekampft

Spruch des Monats

Theoretisches Gesetz der Programmier-
sprachen-Kompatibilitét
O 1. Pramisse: Selbst wenn es gelénge,
alle Programmiersprachen der Welt
durch eine einzige, einheitliche Program-
miersprache zu ersetzen - es wird auch
dann immer genug Hersteller geben, die
diese einzige, einheitliche in einer eige-
nen Spezialentwicklung auf den Markt
bringen.
[ 2. fFolgerung: Diese Spezialentwick-
lung wird zu nichts kompatibel sein,
auBer zu sich selbst.
O 3. Einschrankung: Die Inkompatibilitat
erstreckt sich aber selbstverstandlich
auch auf verschiedene Versionsnummern
derselben Spezialentwicklung.

(ous: Murphys Computergesetze, MAT Verlag)

o
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Sieben Basic-Dialekte
im Vergleich

Programmieren Sie in Basic?
Dann ist unsere Tabelle mit al-
len Befehlen der sieben wich-
tigsten Basic-Versionen genau
richtig fiir Sie. Damit wird die
Wahl der richtigen Erweiterung

und die Ubersetzung von einem _

Basic in ein anderes wesentlich
einfacher.

Seite 22

Seite 32

Preiswerter Selbsiza-Scanner

Extratouren -
Selbstbauscanner

Ein Drucker kann mit der ge-
eigneten Hardware auch als
Scanner arbeiten. Das Problem
lag aber immer in der Halterung
des Scan-Kopfs. Eine einfache,
aber originelle Idee zur Aufnah-
me des Scan-Kopfs stellen wir
Ihnen samt Bauanleitung vor.

| N H A

w

o

Basic-Dialekte im Vergleich:
Basic-Turnier '93

R

Citizien Swift 240 C:
Das Chaméleon L__% 28

IBM 4070: C64 steuert IBM =4 29

Citizen Swift 200:
Der kleine Bruder E 30

HARDWARE

Moderne Speichertechniken 21

Modelleisenbahn-Steuerung Teil I 80

R

Testmodul CPU

Extratouren: Selbstbauscanner [l 88

SPIELE
Spleleszene aktuell 90
Auflésung Spiel des Jahres 1992 93

Spieletests

.Zongaaallll;;ﬂya;ager 1] E 94
The Shoe People B4 o5
Hallo Fans! Spieletips 98
e 100
Evergreen des Monats

The Bard's Tale 103

sanaeases DX = 64064 # laden

Ausgabe 4/April 1993
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RUBRIKEN

968,60 966,60

33,08 35,08

43,60 4,08

68,43 13,45

65,80 65,80

214,56 198,67

98,58 98,58

4

8,15 398,35

3

8,45 198,58

276,21 318,78

Aufldsung 64’er-Diplom 86  Eingabehinweise 42
Suchspiel 95  Copyright-Erkldrung 43
Leserbriefe 64
Leserforum 66
PROGRAMME
g Impressum 103
Programm des Monats: = B
Fred’s Back: Im Diamantenreich 32 Inserentenverzeichnis 103
Neuer 20-Zeiler zum Abtippen Programmservice 104
Minefield = B35
Vorschau auf Ausgabe 5/93 106
Neue 2-K-Programme
1. Platz: Fractal Factory :
2. Platz: Magnify = H36
5-KByte-Wettbewerb:
Digi-Designer = H3s8
Perfect Windows fiir den C64.22. 140
FastGoto: :
BasicTuning - ohne Compiler = B4 : Aepte m;
] ;
Mouse meets VIS-Ass :é:. “ 43 1| m
— 2 Tu/ftodo
Neue Pengo-Level o K 1‘3| | o
] '
C-128-Listing: Profi-Effekt - Dycp Bl 46 48 1 Limrnd
Geos-Listing: GeosWecker B 50 Haushaltsbuch —Ferrerer2E
mit Geocalc
In unserem Geos-Workshop zel-

TIPS & TRICKS

100 PowerTips B 10
Geos-Workshop: Geocalc 48
Basic-Corner [ - §)
Assembler-Corner 54
Profi-Corner H 57
Software-Corner “ 58
Druckprogramme ﬂ 62
Kurzreferenz 65

Musik-Kurs Teil | 71

Messen-Steuern-Regeln Teil llI 74

n Dieses Symbol zeigt an, weiche
Programme auf Diskette erhéltfich sind

Anenaha AlAnril 1007

gen wir, wie Sie sich mit der
Geos-Tabellenkalkulation im Nu
ein Haushaltsbuch mit Jahres-
abrechnung zusammenstelien.

TalT T*TTAI

10

100 Power-Tips

Die groBe Hilfe mit dem kleinen
Aufwand zu allen Anwendungs-
bereichen des C64. 100 super-
tolle Tips zu CMD-Produkten
wie der Festplatte, der neuen
Floppy, Jiffy-DOS und vieles
andere.



Elektronik-Borse 93

Auch im Jahr 1993 wird es wie-
der die in Minchen und weit dar-
Uber hinaus beliebte Elektronik-
Borse geben. Die nachsten er-
reichbaren Termine, die sich alle in
und um Minchen nicht entgehen
lassen sollten: der 2. Mai und der
28. November. Wie immer treffen
sich alle, die sich fir Computer,
Elektronik und Funk interessieren,
im Pschorr-Keller auf der There-
sienhdhe.

Eduard Welsch, NadistraBe 6, 8000 Minchen
40, Tel. 0 89/3 51 80 00

oot o (3) [@

Der neue Star »LC24-20ll« ist
das Nachfolgemodell des erfolg-
reichen Star LC24-20. Er soll ge-
nauso einfach zu bedienen sein,
wie sein Vorganger und besitzt
auch dessen Papiermanagement-
Funktionen. Der neue Drucker ist
schneller als sein Vorganger. Dar-
Uber hinaus sorgt ein 39 KByte
groBer Pufferspeicher flr kiirzere

Der neue Star LC24-20ll soll
schneller und leistungsfahiger
als sein Vorgdnger sein

Wartezeiten. StandardméBig ist
der LC24-20l1 mit einem »Cater-
pillar-Schubtraktor« fir Endlospa-
pier und einer Walze fir Einzelblat-
ter ausgeristet. Nachristbar ist
ein Einzelblattaufsatz fir automati-
schen Blatteinzug sowie ein Zug-
traktor fir den sicheren Einzug von
Etiketten oder mehrlagigem Pa-

A [Raa

pier. An Schriften sind eingebaut:
Roman, Sansserif, Courier, Presti-
ge und Script. Der LC24-20I1 ist
IBM- und Epson-kompatibel und
verfigt Uber eine Centronics-
Schnittstelle. Der Preis liegt bei
900 Mark.

Star Micronics Deutschland, Westerbachstra-
Be 59, 6000 Frankfurt/Main 90

Bereits 150000 Postbankkunden
nutzen die Maoglichkeit, bequem
von zu Hause oder vom Blro aus
per Btx ihre Bankgeschaéfte zu tati-
gen. Uber Bildschirm kdnnen rund
um die Uhr der aktuelle Konto-
stand abgefragt, Uberweisungen
in Auftrag gegeben, Reiseschecks
bestellt oder Dauerauftrage einge-
richtet werden. Diesen verbrau-
cherfreundlichen Service, der vor
allem fur Geschaftskunden inter-
essant ist, hat die Postbank jetzt
noch attraktiver gemacht. Seit
Januar '93 gilt eine Btx-Buchung
als halber Buchungsposten. Man
kann also innerhalb der Preisstu-
fen zur Kontofihrung doppelt so
viele Buchungen per Btx machen,

Postbank macht Bix attraktiv
Der Weg zur Bonk wird fast Gberflissig

=R N
eV

83 0

=1\

Bankgeschafte vom Biiro aus
tatigen

wie vorher. Die Anschaffungsko-
sten fir Btx-Gerate wurden zudem
erheblich verginstigt. Die Bank er-
reicht man iber die neue Leitsei-
tennummer -28000 # . Fir die bis-
herigen Nutzer des Btx-Gastzu-
gangs bei Homebanking bedeutet
dasallerdings, daB kostenloser Zu-
gang nicht mehr maglich ist.

Hier machen die Ferien SpaB
und im Computerkurs wird spie-
lend das Programmieren gelernt.
Im Feriencamp Freiburg bietet
Computer World Kindern und Ju-
gendlichen von 10 bis 18 Jahren
in den Sommerferien ein tolles
Programm. Von Basic, GFA-Basic,
Turbo-Pascal, Assembler, PC-MS-
DOS, PC-Anwendungen und »Ce-
Programmierung stehen den Ju-
gendlichen diber 20 Computerkur-
se zur Wahl. Selbstverstandlich
wird der Unterricht von qualifizier-
ten und erfahrenen Dozenten ge-

Ferien, SpaB und Spiel im Computer Camp in Freiburg

staltet, hat jeder Teilnehmer im Un-
terricht seinen eigenen Computer,
und erhalt jeder speziell fr Kinder
oder Jugendliche konzipierte Un-
terrichtsmaterialien. Aber nicht nur
der Computerkurs, sondern ein
wirklich abwechslungsreiches und
attraktives Freizeitprogramm wird
geboten. Neben den 20 Unter-
richtsstunden pro Woche bleibt
noch viel Zeit, in der aber sicher
keine Langeweile aufkommt. Der
American-Sports-Kurs mit Skate-
board-Fahren, Bumerangwerfen,
Baseball, Football, BMX und
Mountain-Bike gehodren ebenso
zum Programm wie ein Rundflug
Uber den Schwarzwald, Tennis,
Kino, Disco und die Ausflige in
den Europa-Park und zur Sommer-
rodelbahn nach Steinwasen. Pad-
agogisch erfahrene Betreuer/in-
nen und Trainer gestalten zusam-
men mit den Teilnehmern dieses
reichhaltige Freizeitangebot und

sorgen dafir, daB die Computerfe-
rien zu einem bleibenden Erlebnis
werden. Untergebracht sind die
Teilnehmer (Mehrbettzimmer mit
Vollpension) in jugendgerechten
Hausern am Stadtrand von Frei-
burg, wo sich wahrend des Camps
auch die Unterrichtsrdume befin-
den, so daB eine Betreuung rund
um die Uhr gewahrleistet ist. Ko-
sten: Bei individueller Anreise
kostet eine Woche Computercamp
710 Mark (inkl. Reisericktrittsko-
sten-Versicherung) plus 120 Mark
fur das gesamte Freizeitpaket
American-Sports-Kurs, Rundflug,
Europa-Park, Tennis, Sommerro-
delbahn, Kino, Disco etc. Jede Ver-
langerungswoche kostet zusam-
men mit dem Freizeitpaket 730
Mark. Termine 1993: 10.7. - 17.7./
17.7. - 24.7. 1 24.7. - 31.7. | 31.7. -
7.8./7.8.-14.8./14.8. - 21.8.

Computer World, LexerstraBe 6, 7800 Frei-
burg, Tel 07 61/89 28 69

GroBes Hama-Zubehorprogramm

Viele kennen den Hersteller Ha-
ma aus dem Bereich der Fotogra-
fie. Nun ist der Zubehorspezialist
auch im Computer- und Telekom-
munikationsbereich aktiv gewor-
den. Besonders interessant ist

Praktische Tragetaschen fiir
Notebooks und den C64

das umfangreiche Kabelsortiment.
Hier kann der C-64-Besitzer An-
schluBkabel fur Monitore, Drucker
und andere Peripheriegerate fin-
den. Aber auch die Mini-Aktiv-
Boxen SBS-26 sind recht nitzlich.

Zum Verstauen von Disketten bie-
ten sich die kleinen Disksafe an,
die es in Nylon-, Kunstleder- und
Echtlederausfihrung gibt (7,90

bzw. 19,90 Mark). In jeden Disk-
safe passen bis zu sechs 3'-Zoll-
Disketten. Ideal fir Computerzu-
behdr und spater mal fir Note-
books sind die Hama-Computer-
taschen. Beim Modell Manager,
das es in einer kleinen und einer

Niitzlich und preiswert: Disk-
Safe fiir 3'/;-Zoll-Disketten

Anenaha 4/Anril 1043



Aktuell

groBen Version gibt, ist viel Platz
fir Computer, Netzteil und Disket-
ten vorhanden (99 bis 139 Mark).
Das Modell CHH ist etwas kleiner,
hat dafir aber einen klug plazier-
ten ReiBverschluB, so daB das No-
tebook auch in der Tasche bedient
werden kann (85 bis 95 Mark). Fur
Sicherheitsfans gibt es den Weich-
schalenkoffer Computersafe, in
dem jeder Computer, besonders
aber der C64 I, Platz findet. Wir
haben es ausprobiert: Beim neuen
C 64 bleibt weder links, rechts noch
oben oder unten Luft. Beim alten
C64 bleibt oben etwas Raum frei.
Da ein Schultergurt mitgeliefert
wird, ist der Computersafe die
ideale Transporttasche fir den
C64. Sein Preis: 189 Mark.

Hama, Postfach 80, 8855 Monheim/Bayern

Archimedes-News

Ein neues Archimedes-Sonder-
heft erscheint am 19. Méarz 1993
rechtzeitig zur CeBit '93. Neben ei-
nem Systemvergleich Amiga 1200
gegen Archimedes 3010 gibt's vie-
le News, Soft- und Harwaretests,
ein Einsteigerteil und jede Menge
Spieletests zu lesen. Archimedes-
Profis kdnnen sich auf den As-
sembler- bzw- VIDC-Kurs freuen,
der die Programmierung des Gra-
fik/Soundchips in Assembler ver-
deutlicht. Natirlich haben wir die
neuen ComputerConcepts-Pro-
dukte ArtWorks 1.1 (vektororien-
tiertes Zeichenprogramm) bzw. Im-
pression 2.18 (DTP) ebenso genau
unter die Lupe genommen, wie Re-
velation Image Pro, ein Nachbe-
arbeitungs-Tool fur alle Videofans.
Auch Tips & Tricks fur Basic-Pro-
grammierer und Anwender haben
wir nicht vergessen.

Der Shareware-Versand Oliver
Dzwiza hat die Preise gesenkt und
gleichzeitig Updates élterer Share-
ware-Software fertiggestellt. Da-
von profitieren auch die in Ausga-
be 2/93 getesteten Produkte die-
ses Anbieters. Wer mehr Informa-
tionen bendtigt, wendet sich an un-
tenstehende Adresse. (pk)

Oliver Dzwiza, StolzestraBe 18, 3000 Hannover
1, Tel. 05 11/81 79 59

Never Commodore-
Geschafisfihrer

Neuer Geschaftsfihrer der deut-
schen Commodore Biiromaschi-
nen GmbH, Frankfurt, ist seit Mitte
Januar Alwin Stumpf (45). Er tritt
an die Stelle von Helmut Jost, der
die Position seit April 1990 inne-
hatte.

Stumpf ist zustandig fur die Ver-
triebsgebiete Deutschland, Oster-
reich, Schweiz und Osteuropa. Be-
reits vor seiner Berufung zum
Commodore-Geschaftsfihrer war
Stumpf im Hause Commodore ta-
tig. Ab 1981 als Vertriebsdirektor,

von 1983 bis 1985 schon einmal als
Geschéftsfihrer. Danach war er
Uber sieben Jahre Geschaftsfiih-
rer und Vice President des ame-
rikanischen Computerherstellers
Atari in Deutschland.

Helmut Jost wird Vorstand bei
der Escom Computer AG, Heppen-
heim, und ist fir den Bereich Mar-
keting und Distribution zustandig.

Citizen umweltbewuBt

Seit Mitte 1992 werden Citizen 9-
und 24-Nadler, Tintenstrahler und
der portable Thermotransfer-Druk-
ker PN48 in umweltfreundlichen
zu 100% recyclingfahigen Ver-
packungen geliefert. Nach Analy-
se aller Verpackungsbestandteile
entwickelte Citizen vierfarbig be-
druckte Umkartons, die auf Heft-
klammern verzichten und aus-
schlieBlich mit Klebestoffen auf
pflanzlicher Basis und durch Falz-

Citizen verpackt seine Drucker
umweltgerecht

den. Zur Herstellung der Kartona-
gen wird recyclingfahiges Umwelt-
papier verwendet. Styropor als

Fullmaterial ist aus den Ver-
packungen restlos verschwunden.
Verwendet werden ebenfalls aus
Altpapier hergestellte und 100%
recyclingfdhige Dammstoffe.

Citizen, Hanns-Braun-StraBe 50, 8056 Neu-

technik zusammengehalten wer-  fahm bei Minchen

Der Steckkarten-C-64

Alle, die vom C64 zum PC wechselten, muBten bislang auf Ihre geliebte Soft-
ware verzichten. Deshalb hat die amerikanische Firma J&H Corporation eine
PC-Einsteckkarte entwickelt, die einen kompletten C 64 enthalt. Damitist die Ver-
wendung aller Software nun auf dem neuen System méglich. Der PC stelit seine
Tastatur, sowie einen Teil der Festplatte zur Verflgung. Der PC-interne Prozessor
arbeitet nun im Hintergrund und dient der CPU des C64 als Unterstitzung. Da
nicht jede Software mit dem PC-Monitor zurechtkommt, wurde der Original VIC
des C64 zusatzlich eingebaut. Uber den oben auf der Karte befindlichen
Miniatur-Steckverbinder kann das FBAS-Signal einem normalen Monitor oder
Fernseher mit Videoeingang zugefiihrt werden. Damit erreicht die Karte
100prozentige Softwarekompatibilitat. PC-Laufwerke kommen mit dem beim
C64 ublichen Aufzeichnungsformat nicht zurecht. Deshalb besitzt die Karte ei-
nen AnschluB fir eine 1541. Auch Geos I&Bt sich mitdieser Karte auf dem PC ein-
wandfrei booten. Allerdings machte der Kopierschutz einige Schwierigkeiten. So
muB der Prozessortakt, der normalerweise 4 MHz betragt, beim Booten von
Geos-Disketten per Software auf 1 MHz zuriickgefahren werden. Beim Aufruf
vom Startprogramm des PCs kann der Prozessortakt eingestelit werden. Selbst
aufwendige Demoprogramme liefen mit der Karte in atemberaubender Ge-
schwindigkeit. Die Karte ist damit der schnellste C64, den es je gegeben hat. Ein
besonderes Feature ist die Fahigkeit der Karte, das RAM des PC als Geos-
kompatible RAM-Erweiterung anzusprechen. Wenn der PC also 8 MByte RAM
hat, kann man diese unter Geos auch nutzen. Die der Karte beliegende Installa-
tionssoftware bereitet den PC auf die Einsteck-Karte vor. Das komfortable Pro-
gramm testet erst die komplette Hardwareumgebung und meldet unzulassige
Komponenten. Im Setup wird auch der Speicherplatz auf der Festplatte, die der
C-64-Karte gehort, festgelegt. Dieser Raum steht natdrlich dem PC nicht mehr
zur Verfligung. Es gibt allerdings einen Double-Bereich, auf den sowohl der C 64,
als auch der PC zugreifen konnen. Wer also Daten an den PC Ubergeben moch-
te, kann diese in den 2 MByte groBen Double-Bereich spielen und spéter vom PC
auslesen. Zur Zeit arbeitet die Karte nicht mit einem Soundblaster zusammen.
Zwar besitzt sie einen SID, so daB der Anwender auf den gewohnten Sound nicht
verzichton muB, aber dor PC-interne Lautsprecher klingt doch relativ blechern.

Die Karte isl augenblicklich nur in geringen Stiickzahlen in den USA fir 104
Dollarerhéltlich. Sie hat inzwischen Serienreife erreicht und soll bereits im Som-
mer in groBerer Menge gebaut werden. Es wird noch nach einem Distributor fUr
Deutschland gesucht. (ih)
Munichome Limited, 347 Happyvale-Drive, Sunnydale CA 98357

Die PC-Einsteckkarte ist ein vollstandiger C64

Bereits zum 4. Mal findet dieses
Jahr die COM in Erfurt statt. Die
COM 93 ist eine Fachmese fir
Biro-, Informations- und Kommu-
nikationstechnik. Die Messe ist
in drei Schwerpunkte gegliedert:
Informationstechnik, Kommunika-
tionstechnik, Blroeinrichtung und
-ausstattung. Die COM 93 wird be-
gleitet von Sonderschauen und
Vortragsveranstaltungen fir Bran-
chen, die in den jungen Bundes-
landern starke Nachfrage erleben.

Dr. Anton & Partner GmbH, Babenhauser
StraBe 32 - 34, 6453 Seligenstadt

Communication
Erfurt 4.5. - 8.5.1993

Messe fiir Biro-, Informations-
und Kommunikationstechnik in
Erfurt

Neuver 24-Nadler

Seikosha hat mit dem SpeedJet
300 einen neuen 24-Nadler mit in-
teressanten Daten auf den Markt
gebracht:

- 128 Druckdisen

- Schonschrift in 300 x 300 dpi
- integrierter Einzelblatteinzug

- Centronics-parallel-Interface

- 300 cps in LQ-Schonschrift

- Preis: 800 Mark

Der SpeedJet 300 wird It. Sei-
kosha ab Ende Marz im Handel
verfugbar sein.

Seikosha, lvo-Hauptman-Ring 1, 2000 Ham-
burg 72

Der neue Seikosha SpeedJet

Herstellerangaben

Die Daten von Produktmeldungen
und Veranstaltungshinweisen, die Sie
in unserer Aktuell-Rubrik lesen, stam-
men zum Gro8teil von den Herstellern,
Vertreibern oder Veranstaltern.

X¥aa 7



DAS MARKEN-
PRODUKT
TEL. 069/6638444

Das Markenprodukt

Mit einem Commodore PC haben Sie sich fir eine der bekanntesten Marken
in1?|

entschieden. Uber 5 Mio. verkaufte Computer in Deutschland sind die besten
dB Garanten fiir Sicherheit und Zuverlassigkeit.

Die Qualitat

Standige Tests garantieren den hohen Qualitatsstandard von Commodore Pro-
o S dukten. Alle PCs werden vor Auslieferung auf 100%ige Funktionsfahigkeit

G Uberprift.

Die Garantie

Alle Produkte sind mit einer 12 Monats-Garantie versehen. Diese Garantie

kann gegen einen geringen Aufpreis auf 24 oder 36 Monate verlangert
Sarails

werden.

Der 24-Stunden-Vorort-Service

Sollte lhr Produkt wider Erwarten einmal ausfallen, bieten wir Ihnen nach
A telefonischer Abstimmung einen im Kaufpreis enthaltenen 24 Stunden-
STUNDEN|  voront-Service.

Die Direct-Line

Fachleute stehen Ihnen Montag bis Freitag von 10.00 bis 16.00 Uhr zur Ver-
@ figung: Tel. 069/6638444. Selbstverstandlich auch per Fax: 069/6638100.

Die Sicherheit

Commodore bietet Ihnen die Sicherheit eines High-Tech-Konzerns, der seit

m'{kﬁ Jahren fihrender Anbieter von EDV-Produkten ist. Auf alle direkt besteliten
=T PCs haben Sie 20 Tage Rickgaberecht.

Dle Technik
Alle PCs entsprechen dem neuesten technischen Stand und sind dem-
BTZ entsprechend gepruft und mit diversen Gitesiegeln versehen.
NUMMER

Die Frei-Haus Lieferung

N ~| Die Lieferung erfolgt per Nachnahme (Bargeld oder entsprechende Anzahl an
N Euro-Schecks). Lieferung innerhalb von 10 Tagen nach Auftragseingang.

FREI HAUS

Das Commodore Oko-Konzept :
s betmet| - COMmodore bietet als einer der ersten EDV-Hersteller bereits jetzt allen Kun-
o den ein geschlossenes Recycling-Konzept. Informationen liegen jedem Di-

rect-Line-PC bei.

Der Commodore Software-Pool
Mit dem Kauf eines Commodore DIRECT-LINE-PCs erhalten Sie einen Softwarekatalog,

e ’
./,‘,.’ aus dem Sie eines von Uber 30 Softwarepaketen zu einem 2uBerst glnstigen Preis
r ?'3 erwerben kdnnen. Der Commodore Software-Pool bietet Qualitatssoftware,

Pﬂo[' Superpreise, Lieferung innerhalb weniger Tage sowie Geld-zuriick-Garantie.

CommopoRre PC

Commonore PC Direct-Line

386S8SX-25

Commonore PC DirecT-LinE

386-33C

Proz. i386SX/25 MHz,

2 MB RAM (max. 16 MB),

40 MB HD, 1x3%" + 1x5%" FDD,
SVGA-Grafik 1024 x 768,

512 KB DM 1.399,-
+ 14" SVGA-Color-Monitor,

DM 699,-
Summe DM 2.088,-

Proz. i386DX/33 MHz,
4 MB RAM (max. 32 MB),

120 MB HD, 64 KB Cache
onboard, 1x3%" + 1x5% FOD,
SVGA-Grafik 1024 x 768, 1 MB

DM 1.999,-
+ 14" SVGA-Color-Monitor,

DM 699,-
Summe DM 2.698,-

@ Monitor:
14" SVGA-Color-Monitor,
MPR I, 1024 x 768/0.28,
strahlungsarm,
Einzelpreis DM 699,-

® Alle PCs incl. Maus,
MS-DOS 5.0/Q-BASIC,
- Windows 3.1 (Software
betriebsbereit installiert)

@ Alle PCs haben 1 parallele
| Schnittstelle/2 serielle
Schnittstellen und
1 Gameport.

® Aufpreis fiir Tower-Gehause

siehe Abb. T486DX2-66)
M 100,-

@ Aufpreis von 120 MB auf

213 MB HD DM 399,-

@ Nur fiir 3865X-25:

Ald;preis fiir 120 MB HD
DM 249,-

@ Technische Anderungen

und Liefermaglichkeiten
vorbehalten.

Es dgellen unsere Geschafts-

edingungen, die jederzeit
kostenlos angefordert
werden kénnen.




DirecT-LINE

Commonore PC Direct-Line

486SX-23

Commonore PC Direct-Line

486-33C

Proz. i4865X/25 MHz,

4 MB RAM (max. 32 MB),

120 MB HD, 1x3%" + 1x5%" FDD,
SVGA-Grafik 1024 x 768, 1 MB

Proz. i486DX/33 MHz,

4 MB RAM (max. 32 MB),
120 MB HD, 64 KB Cache
onboard, 1x3!%2" + 1x5%" FDD,

JETZT DIREKT BESTELLEN.
RUFEN SIE UN

7 ven 10-15)

Commonore PC Direct-LINE

T486-50C

Proz. i486/50 MHz,

4 MB RAM (max. 32 MB),
120 MB HD, 256 KB Cache
onboard, 1x3%" + 1x5%" FOD,

Commonore PC Direct-Line

T486DX2-66C

Proz. i486DX2/66 MHz,

4 MB RAM (max. 32 MB),
120 MB HD, 256 KB Cache
onboard, 1x3%2" + 1x5'4" FDD,

DM 1.999,- SVGA-Grafik, 1024 x 768, 1 MB SVGA-Grafik, 1024 x 768, 1 MB SVGA-Grafik, 1024 x 768, 1 MB
+ 14" SVGA-Color-Monitor DM 2.499.- DM 3.099,- DM 3.499,-
DM 699,- + 14" SVGA-Color-Monitor + 14" SVGA-Color-Monitor + 14" SVGA-Color-Monitor
DM 699, DM 699,- DM 699,-
Summe DM 2.698,- Summe DM 3.198,- Summe DM 3.798,- Summe DM 4,198,-
BT e R e e S e e e e o el e A
W | BBSIBIII:uupl]I'I oder Sofort bestellen - bequeme Auslieferung frei Haus! Kauf ohne Risiko: l
Fax-Bestellung Inklusive 24 Stunden-Vorort-Service fiir alle Produkte - 12 Monate |
I Garantie. 20 Tage Rickgaberecht. Rufen Sie uns an: 069/6638444 oder [
faxen Sie: 069/6638100. Coupon einsenden an: Commodore Biiroma-
Lotus Ami Pro 2.0 DM 499,- | schinen GmbH, “PC Direct-Line", Lyoner Str. 38, 6000 FrankturtyM. 71 |
Lotus Ami Standard 1.2 DM 149,- E Vorname Se ol ST
Lotus 1-2-3 1.0 DM 499,- f Produid Stickzahl | Gesamiprels ]
= Name ¢ |
(nur solange der Vorrat reicht) [ ]
: = I StraBe, Hausnr. ‘ ]
Achtung: Neuwertige Gebrauchtgerdte l 1
(Amiga, PCs) aus Messebestanden zu | T = |
Superpreisen. Fordern Sie die aktuelle Liste | 1
mit Liefer- und Garantiebedingungen unter | — L
der Tel.-Nr. 069/6638444 an. ‘ e S N
7-- -."-—“. ! Fax-Nr. l
Besuchen Sie uns auf der CeBIT in Hannover, | 2l
Ha.“e 1 sta“d 5g8/5h1, ’IOITI 24.3 biS 31.3.93 | Datum U hrift (B2i Minderjahrigen Unterschrift eines Erzichungsberechtigten) %l




PROGRAMMIEREN
Blockverschiebe-Routine

Das C-64-Betriebssystem nimmt
dem Programmierer oft mehr Ar-
beit ab, als er glauben mag. So

gibt’s z.B. die »Blockverschiebe-
Routine«, die nur Anfang und Ende
eines Speicherblocks sowie die
Zieladresse braucht, um den Byte-
Salat an die gewlinschte Adresse

Sprite-Positionen
groBer SFF?

Mit dem MSB-Register (Most
Significant Bit) des VIC (Adresse

== $1000 Al : d
zu setzen. Die jeweiligen Parame-  $DO011), lassen sich Sprites auf X-
- $5F ter Ubergeben Sie in Zeropage- Positionen groBer $FF hebeln. Das
B e o Adressen und rufen anschlieBend  dem jeweiligen Sprite zugeordnete
ENDHIGH = $5B die Routine einfach per JSR  BitmuB gesetzt oder geloscht wer-
ZIELOW - 558 $A3BF auf. Den Rest erledigt der  den, mdglichst ohne andere Bits
o B C64 fir Sie. zu beeinflussen. Die untenstehen- ROM-RAM-Co
de Routine erledigt genau das, Py
N mit Hilfe der ORA und AND-Com- Eine extrem kurze Routine zum
LDA $$10 $4200 €82 scopp ~ mands des Prozessors. Kopieren des ROMs ins RAM zeigt
STA ANFHIGH:VERSCHIEBENDEN BER. |$4208 folgendes Beispiel, bei dem eine
LDA #500 ;ENDADR LOW-BYTE $420C LDA $D010; MSB-REG LADEN = o gf d Bgt 4 Ib e
STA ENDLOW $4229 ORA #%00000100;:SPRITEBIT SET outine des Betriebssystems
LDA #520 :ENDADR. HIGH-BYTE $4246 STA $D010; RUECKSCHREIBEN  nutzt wird.
E} 1 $4263 TS :
NDADRESSE DES $4267 1da #3504 ;4 Reglster
BEREICHES LOW  $426B LDA $D010: MSB-REG LADEN  1dy #S$bf ;Adr. $bfbf
:ENDADRESSE DES $4288 AND #%11111011:SPRITEBIT SET loop sty $57,x%
STA ZIELHI :ZIELBEREICHES HIGH _ $42RS STA $D010: RUECKSCHREIBEN d o
JMP BLOCKCOP $42C2 RTS ex ;speichern
bne loop
ldx #%el
;Block-Anzahl
*= $1000 Jjmp $a3e8
Zahlenwandler e ASCII TO HEX ————————— e ;kopieren
*= $1000 JSR STRINIT  :STRING AUF SCREEN
jmm———— HEX TO ASCI] —————————mm—— o —— JSR CALC ; UMRECHNEN
JSR BYTINIT :BYTES IN SFB/SFC RTS : ZURUECKKEHREN Funktionstasten
JSR CALC ; UMRECHNEN
RTS : RUECKKEHR CALC LDX #500 :REGISTER (-64~|(0mpﬂfl118|?
LDY #$01 :VORBEREITEN sk ;
CALC LDY #s01 :REGISTER CALCLOOP LDA $0400.X  :ERSTEN ASCII-CODE Glicklicherweise hat Commo-
LDX #s00 ;VORBEREITEN CMP #$2F :HOLEN UND PRUEFEN dore dem C128 schon von Haus
CALCLOOP LDA SFB.Y ;ERSTES HEXBYTE BCS CONT :0B BUCHSTABE ;
PHA :HOLEN UND SPEICHERN ADC #£09 - 3JA:509 ADDIEREN aus eine Funktionstasten-Bele-
LSR A :HI-NIEBLE CONT CLC :NEIN DANN WEITER gung mitin die Wiege gelegt. Doch
Iﬁfg i s 190LITREN igli : : 'I—g;?iiégi;{-; leider macht gerade dies Schwie-
ISR A z ASL A :UND FUER SPAETERE rigkeiten, wenn man Basic-Pro-
JSR WDHADD : UMRECHNEN ASL A : VERKNUEPFUNG gramme vom Kkleineren Bruder,
INX : SCREENMATRIX+1 STA $ : SPEICHERN 0 il Ei
PLA ;:ALTES BYTE HOLEN INX :NAECHSTES BYTE dem C64, ubpmahman will. Eine
JSR WDHADD :UND UMRECHNEN LDA $0400,X :HOLEN Abfrage auf die CHR$-Codes lduft
INX : SCREENMATRI X+1 CMP #§2F :UND PRUEFEN OB jetzt ndmlich nicht mehr.
DEY :SOLANGE BIS 2 BYTES BCS CONT2 : BUCHSTABE iht i =t :
BPL CALCLOOP ;UMGERECHNET WURDEN ADC #3509 ;JA:$09 _Doch es gibt eine Maglichkeit,
RTS : CONT2 AND #%00001111; DANN LOW-NIBBLE die Tastenbelegung kompatibel
WDHADD AND #%00001111:LO-NIBBLE ISOLIEREN ORA 502 SOLIEREN UND MIT zum C64 zu machen: Mit dem
CMP #SO0A :WENN KLEINER $SOA :HI-NIBBELE VERKNUEPFEN .
BCC ADD :DANN ZAHL SCHREIBEN STA SFB.Y 1IN SFB+Y SPEICHERN KEY-Befehl lassen sich den Funk-
SBC #539 :WENN GROESSER DANN DEY tionstasten ja alle moglichen Zei-
:BUCHSTABE ERRECHNEN INX : i
ADD ADC #530 CPX #504 :BEREITS 4 ASCII-CODES c?enkg:lten Tugl_‘drgr_\._wlasc‘llee*gt
STA $0400.X  :IN SCREENMATRIX BNE CALCLOOP ;ABGEARBEITET? also naher, als die Original-( )
TS :SCHREIBEN UND ENDE RTS :WENN JA: RUECKKEHR Codes zu verwenden. Dies geht
e SET BYTES fm— SET STRING —-———————m——mmm o i it
BYTINIT  LDX #s01 STRINIT  LDX 4503 ganz einfach mit:
BYT1 LDA BYTES.X :$FB UND SFC STR1 LDA STRING,X :VON $0400-50403 Key 1, CHR$(133)
SEx o MOF UMRECENUNG oEx 0 DEN DBILDSCHIRM sy 2R iaon)
A ’ H & £ nNo L H . o
BPFL BYT1 BPL STR1 : SCHREIBEN Key 3, CHR$(134)
RTS RTS Key 4, CHR$(138)
BYTES .BYTE $AB,$12 STRING .TEXT "($1) ($2)12" Key 5, CHR$(135)

Immer wieder das gleiche Pro-
blem: Vom Bildschirm soll eine
Zahl - im Bildschirmcode-Format -
in das jeweilige hexadezimale
Aquivalent gewandelt werden. Die

1in (ARgp

erste Routine erfillt diese Forde-
rung und legt das Ergebnis ab $FB
(Zeropage) ab. Auch wenn Sie
Hexzahlen aus dem Speicher im
ASCII-Format auf dem Bildschirm

ausgeben wollen, liegt eine pas-
sende Routine parat. Diese holtab
$FB den dort abgelegten Wert und
schreibt ihn ab $0400 in den
Screen (linke, obere Ecke).

Key 6, CHR$(139)

Key 7, CHR$(136)

Key 8, CHR$(140)

Schon funktioniert die Funktions-
tasten-Abfrage genauso wie beim
Ce4.

Ansnaha 4/Anril 1603



AR
Tips & Tricks

INPUT

INPUT in Assembler ist fast so
einfach wie in Basic. Man muB nur

$4200 £BA sCO000; STARTADRESSE

54226 £LA INPUT=SFFCF: INPUT-ROUTINE

$424C

$4250 LDY #s00: TEXT

$4274 INPUTLOOP:

$4281 JSR INPUT: EINLESEN

$42A% CMP #30D: FALLS RETURN
$42C9 BEQ END: DANN ABSCHLIESSEN
$42ED STA $CF00,Y: WENN NICHT DANN IN
$4311 INY $CF00 ABLEGEN
$4335 BNE INPUTLOOP: UND WEITER

$4359 END

$4360 RTS ZURUECKKEHREN

wissen, wo die Routine im Spei-
cher steht und sie per JSR aufru-
fen. Der Zeichenwert wird dann im
Akku abgelegt und per Store-Be-
fehl in einen freien Speicherbe-
reich geschaufelt. Der CMP-Be-
fehl dient lediglich dazu, die
<RETURN> -Taste abzufragen.
MU1 LDA
STA
LDA
STA

SFA
571
$FB
$72

:FAKTOR 1 L-

#500
$60
#SFC
$59

#501

$B34C
$0000
$0000

Biimmnbea 4 TAAAl 1007

Muttiplikation
Multiplizieren in Maschinen-
sprache war schon immer mit Pro-
blemen verbunden. Waren die
Zahlen groBer als $FF oder gar
$FFFF, ging die lange und um-
standliche Rechnerei erst so rich-
tig los. Auch hier halt das Betriebs-
system wieder eine Losung parat:

UND H-BYTE

die  Muiltiplikationsroutine  ab
$B34C. Einfach Low- und Highbyte

:FAKTOR 2 L- UN

von Faktor 1 bzw. 2in den angege-
benen Zeropage-Adressen able-
gen und die Routine aufrufen. Das
Ergebnis steht im Low/High-For-
mat in Akku und X-Register.

STRI LDA
STA
LDA
STA

#500
$D6
#3500
sD3

LDA
LDY
JSR

RTS

#500
#3500
SABI1E

Zwei Arten, einen
String moglichst effektiv
auszugeben gibt es: die erste
erfordert Eigeninitiative, die
zweite existiert schon in Form
eines Betriebssystem-Aufrufs, der

Modulkennung

Wer kennt nicht Spiele oder an-
dere Software, die sich durch ei-
nen Hardware-Reset nicht aus der
Ruhe bringen lassen. Der Trick ist
ganz einfach zu realisieren. Die
Entwickler des C64 fanden vor
mehr als zehn Jahren eine geniale
Lésung, eingesteckte Module di-

Strings ausgeben

:LB
:HB
:$ MUSS $00-BYTE AM ENDE HABEN

Strings von insgesamt 256 Byte
Lange ausgibt, bis er auf ein Null-
Byte trifft. Vorher miissen Sie aller-
dings die Cursorposition festlegen
und den AdreBraum des Strings in
Akku- und Y-Register Gbergeben.

rekt nach Einschalten zu erkennen
und zu aktivieren. Die »CBM-
Kennung« war geboren. Will man
dem Computer vorgaukeln, ein
Modul hange im Expansionport,
muB einfach diese Kennung ab
Adresse $8000im Speicher liegen.
Sollte jetzt ein RESET ausgelost
werden, holt sich das Betriebssy-
stem automatisch Low- und High-
byte ab $8000 und ibergibt die
Kontrolle an das vermeintliche Mo-

$4200 £BR $8000 :
£4208 dul, sprich unser Programm.
$420C MODULKENNUNG:

$421C £WO PROGRAMM;: RESET-VEXTOR

$4242 £WO PROGRAMM: NMI-VEKTOR

$4268 £BY $C3,$C2,$CD,$38,530: CBM8O

$428E

$4292 £BA $C000

$429A

§429E PROGRAMM:

$42AA SEI : INTERRUPT SPERREN
$42CA LDA #<START:

$42E8 STA $0314; 1RQ UMBIEGEN
£4308 LDA #>START;

$4324 STA $0315:

$433D LDA #$01; NUR RASTER IRQ
$435D STA SDO1A:

$4374 LDA #500; FARBEN

$4394 STA sD020;:

$43R9 LDA #S0B; EINSTELLEN

$43C9 STA sD021:

$43DC LDA #S01: UND RAND-BYTE
$43FC STA $3FFF: BESCHREIBEN
$441C CLI ;

$4427 LOOP:

$442F JMP LOOP: ENDLOS-LOOP
$444C START:

$4435 LDA #330:

$4462 STO

54469 CMP $D012:

$4476 ENE STO:

$4480 LDA #$1B: RAND EINSCHALTEN
$44A0 STA $DO11:

$44AA

$44AE LDA #SF9:

$44B6 ST1:

$44BD CMP sDO1

$44DD BNE ST1:

$44E4 LDA #$13; RAND AUSSCHALTEN
$4504 STA sDO11;

$450D ASL $3FFF: RAND-BYTE

$452D BCC END: SHIFTEN

$454D LDA #S01:

$4555 STA $3FFF:

$4575 END:

$457C JMP SEA31: ALTER IRQ

IR 11



PROGRAMMIEREN
LOAD ohne Monitor

Um ein File an eine bestimmte
Stelle des Speichers ohne Monitor
zu laden, bedarf es nur einiger
Befehle. Interessant fiir Basic-
Programmierer! Die Parameter
< adrlo> istdas Lo-Byte der Lade-
adresse und <adrhi> das Hi-Byte
10 SYS 57812 “NAME”,8: POKE 7
80,0

20 POKE 781, <adrlo>:
POKE 782, <adrhi>
30 SYS 57717: REM "LOAD-START”

Verkiirzter Reset

Durch SYS 64767 wird ein ver-
kirzter und schnellerer Reset aus-
gelost. Dabei bleiben die Bild-
schirmfarben erhalten. Viele
Basic-Erweiterungen  (Simons-
Basic etc.) werden dafiir abge-
schalitet (was oft durch SYS 64738
nicht maglich ist).

16 Funktionstasten
abfragen

Mit einem genialen Trick lassen
sich per Programm bis zu 16 Funk-
tionstasten des C64 abfragen. Wir
kommen dabei ohne umsténdliche
IF. THEN-Abfragen aus. Definieren
Sie nur am Anfang lhres Pro-
gramms die Funktion
10 DEFFNA(X)=(X grdber 2)

(X Kleiner 7)x(((X-3-
(X kleiner 4)x4)#2)+(Y=0 OR
Y=2))-(Y grober 1)x8)

An entsprechender Stelle im
Programm steht dann die Zeile
100 X=PEEK(197):Y=PEEK(653):
IFFNA(X)=0 THEN 100

110 welter im Programm

Wurde eine Funktionstaste ge-
driickt, macht der Computer mit
Zeile 110 weiter. In X erhalten Sie
nun bis zu 16 verschiedene Werte,
die fir folgende Kombinationen
stehen:

(f 1), (f 3), (f 5), (f 7) allein

(f 2), (f 4), (f 6), (f 8) mit (SHIFT)

(f 9), (f11), (f13), (f15) mit (CBM)

(f10), (f12), (f14), (f16) mit (CTRL)

ROM-RAM-Copy in Basic

Mit dem Listing ROM-RAM-Basic
wird in ca. drei Sekunden das
ROM ins RAM in Basic kopiert.

Autostart abschalten

Mit POKE44,9:LOAD"NAME”~,
8,1 verliert fast jedes mit Autostart
versehene Programm seine Wir-
kung. Sobald Sie sich dann im
Eingabemodus wiederfinden, kén-
nen Sie nach POKE 448 das Pro-
gramm speichern.

Beschleunigung

Der Cursor des C64 kann mit ei-
nem kleinen Trick beschleunigt
werden. Gibt man POKE 563255
ein, wird er rasend schnell. Aber
auch ein fast einschlafender Cur-
sor ist realisierbar: POKE
56325,255.

OLD in Basic

Oftmals wird ein Programm wi-
der Willen oder unabsichtlich
durch NEW oder einen Reset ge-
l6scht. Bleibt der C64 jedoch an-
geschaltet, ist das Programm noch
nicht verloren. Folgende Eingabe
ist ohne Zeilennummer (!) zu tati-
gen und fihrt zum gewiinschten
Ergebnis:

POKE 250,8

SYS42291
POKE46,PEEK(35)-
(PEEK(781) >253)

POKE45, PEEK(781)+2AND255
CLR

Vorher dirfen jedoch keine Va-
riablen definiert oder Basic-Zeilen
eingetippt werden, da sonst das
geldschte, aber noch im Speicher
stehende Programm zerstort wiirde.

IRQ-Koppler

Wer ein Programm in den Inter-
rupt hangen will und nicht die not-
wendige Erfahrung dazu hat, kann
den »IRQ-KOPPLER=« nutzen. Er
wird geladen und befindet sich im
Kassettenpuffer. Das Programm,
welches in den Interrupt gehangt
werden soll, sollte nicht langer als
lso Sekunde lang arbeiten, mit
einem RTS enden und kann belie-
big im Speicher stehen. Mit SYS
828, < Startadresse > wird das ge-
winschte Programm in den Inter-
rupt gehangt. Mit SYS 866 wird
wieder abgeschaltet.

Programme in den IRQ hdngen

10 A=160:E=192:FOR I=0 TO 1:POKE 53,0@:POKE

54,A

<1E87>

2@ POKE 788,255:POKE 781,PEEK(53):POKE 782
yPEEK(54) :SYS 46728:1IF PEEK(54)<>E THEN

29
30 A=224:E=@:NEXT

© 64'er

<@56>
<174>

Schnelles Kopieren vom ROM ins RAM in Basic

12 (:R3p

Mitteilung

Will jemand einen kurzen Text
im Directory einer Diskette hinter-
legen, muB langst noch keine Text-
verarbeitung bemiht werden. Ein-
fach mit:

SAVE"TEXT”,8
einen kleinen Kommentar ins Di-
rectory schreiben, fertig!

Schneller loschen

WauBten Sie, daB der C128 zwei
verschiedene Befehle zum Lo-
schen des Bildschirms kennt? Es
ist dies zum einen die altbekannte
Maglichkeit mit
PRINT “<SHIFT CLR>"
und zum anderen
SCNCLR

Interessanterweise ist der zweite
Weg aber bedeutend schneller als
der erste. Zwar merkt man den Un-
terschied in der Regel nicht, bei
zeitkritischen Anwendungen aber
kann dies die nétige Hundertstel-
sekunde bringen.

Blinkende Kopfzeile

- Mit dem Programm »BLINKY«
kann mandie ersten beiden Zeilen,
in frei belegbaren Faben, blinken
lassen. Nach dem Laden mit
LOAD”BLINKY~,81 und dem
Start mit SYS 49152, erscheint die
Farbspielerei in den ersten beiden
Zeilen. Ab 49207 liegt die Tabelle
fiir die Farben.

Blinkender Bildschirmkopf

Stehende Kopfazeile

Flr Basic-Programmierer, die
Tabellen auf dem Bildschirm aus-
geben wollen und dabei der Kopf
der Tabelle stehen bleiben soll, ist
das Listing »Kopfzeile« das ideale
Tool.

Nach dem Laden wird das Pro-
gramm mit SYS49152 gestartet
und kann mit SYS 49155 wieder
angehalten werden. Mit POKE
49161,ZL (ZL = 1 bis 3) kann die
Zeilenzahl, die stehenbleiben soll,
festgelegt werden.

Stehender Bildschirmkopf

Mehr als 16 Farben

Da ein Monitor die Punkte auf
dem Bildschirm, die Gbereinander
liegen, nicht sauber trennt, kann
durch geschickte Auswahl ein
Mischton erzeugt werden. Geeig-
net sind @hnliche Farben, wie z.B.
Grautdne. Ein Beispiel fiir diesen
Trick: zuerst eine gelbe Linie, dar-
unter eine hellgrine und dann
noch einmal gelb. Ergebnis: eine
leuchtend gelbe Flache.

Adressentausch
in Assembler

Um in Assembler zwei Adressen
zu tauschen, die in Zeropage-
Adressen liegen, geht man so vor:
SWAP LDA (ADR1),Y ;

BYTE ADR1 HOLEN

PHA ;RETTEN

LDA (ADR2),Y ;BYTE ADR2 HOLEN
STA (ADR1),Y ;NACH ADR1

PLA ;GERETTETES BYTE

STA (ADR2),Y ;NACH ADR2

DEY ;ALLE BYTES

BPL SWAP ;NEIN

RTS, ;JA=> ZURUECK

SAVE ohne Monitor

Ebenso, wie mit Load, geht es
mit dem SAVE-Befehl! Die Para-
meter <endlo> und <endhi>
sind das Lo- bzw. Hi-Byte der End-
adresse des Speicherbereichs,
der gesichert werden soll und
<anflo> und <anfhi> analog fur
die Anfangsadresse.

10 SYS 57812 “NAME”",8

20 POKE 174, <endlo>:

POKE 174, <endhi>

30 POKE 193, <anflo>:

POKE 194, <anfhi>

40 SYS 62957: REM7SAVE-START”

Under-ROM-Load 2

Wer Daten an einen speziell defi-
nierten Bereich laden will, nutzt
»LOAD2«und geht wie bei»LOAD1«
vor. Einziger Unterschied: Die
Startadresse in die Speicherstel-
len $ae und $af (Hi- und Lo-Byte)
ablegen.

LOAD1 verbessert, man kann
Startadressen angeben

Reset ohne Datenverlust

Mit dem Begriff Reset assoziiert
man auch den Abbruch eines lau-
fenden Programms. Doch folgen-
der Einzeiler flhrt lediglich einen
Teil-Reset durch, der jedoch das
laufende Basic-Programm nicht
unterbricht.

1 POKE 648,4:5Y564789:5YS58451:
5YS58784

Ausgabe 4/April 1993
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Die detaillierte Wirkung der ein-
zelnen SYS-Befehle entnehmen
Sie am besten einer Systemdoku-
mentation, wie zum Beispiel den
Biichern »Alles Uber den C64«,
»C 64 - total« (beide Markt & Tech-
nik Verlag AG) oder »C64 intern«
(Data Becker).

ENTER oder RETURN?

Unter Geos gibt es ja eine Unter-
scheidung zwischen der RETURN-
und der ENTER-Taste (ENTER
kann normalerweise nicht benutzt
werden). Aber auch im RUN-Modus
des C128 gibt es eine Differenz:
Eine INPUT-Anweisung kann man
im Gegensatz zu Berechnungen,
GET-Eingaben usw. normalerwei-
se nicht abbrechen. Mit der Kombi-
nation <RUN/STOP ENTER> ist
dies jedoch méglich, < RUN/STOP
RETURN> funktioniert hingegen
nicht.

256 Farben

Mit dem Tool »256 Colours« kon-
nen durch »Interlace« (zwei Farben
werden abwechelnd dem Farb-
RAM je Rasterzeilendurchlauf zu-
gewiesen) bis zu 256 Farben durch
Mischen auf dem Monitor darge-
stellt werden. Mit SYS 49152 wird
die Routine initialisiert und die bei-
den Farbspeicher befinden sich ab
50944 (hex.$c700) und 51968 (hex.
$cb00).

256 Farben durch Interlace

Die Notbremse

Fast so etwas wie das Gegenteil
des vorangegangenen Tips: Lei-
der enthalt der C64 ab Werk kei-
nen eingebauten Reset-Taster.
Dies wére ein Knopf, mit dem der
Rechner in den Einschaltzustand
versetzt werden kann, beispiels-
weise wenn ein Programm abge-
stiirzt ist. Fur uns ist das aber kein
Problem, man kann namlich die
RESTORE-Taste (rechts ber der
RETURN-Taste) in ihrer Funktions-
weise ziemlich frei umdefinieren,
beispielsweise einen Reset-Schal-
ter daraus machen. Die beiden Be-
fehle
POKE 792,226:POKE 793,252
erledigen das fir uns. Wenn Sie
jetzt die RESTORE-Taste (auch oh-
ne RUN/STOP) betétigen, wird ein
Reset ausgeldst, der C64 wird in
einen definierten Zustand zuriick-
versetzt, die Einschaltmeldung er-
scheint. So werden beispislsweise
verschiedene Arbeitsspeicherzel-
len mit sinnvollen Werten versorgt,
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die wahrend des Betriebes veran-
dert wurden. Dabei wird ubrigens
auch die Umbelegung von RESTO-
RE widerrufen! Sie konnten nun
mit einer Renew-Routine Ihr ver-
lorenes Basic-Programm wieder-
holen.

Explodierender Bildschirm

Mit nur einer Basic-Zeile a8t
sich der aus vielen Spielen be-
kannte Explosionseffekt erzielen,
bei dem der gesamte Bildschirm
des C64 ins Vibrieren gerat:

10 FOR A=0 to 15:POKE53270,A:
NEXT:GOTO 10

Wie oft passiert es, daB man ver-
sehentlich den Befehl NEW eingibt
und sich gleich darauf auf die Fin-
ger schlagen mochte: Studenlan-
ge Programmierarbeit scheint ret-
tungslos verloren, weil das Basic-
Programm dummerweise nicht ge-
speichert wurde. Den gleichen Ef-
fekt hat ein vorschneller Druck auf
den Reset-Taster (vgl. vorher): Das
Programm ist weg.

Aber halt, es ist nicht ganz ver-
schwunden. Eigentlich ist es noch
im Speicher des C64, aber ver-
steckt. Wenn nach dem Ldschen
noch keine weiteren Programmzei-
len eingegeben wurden, helfen fol-
gende Befehle, das Programm zu
retten:

POKE 2050,8

SYS 42291

POKE 46,PEEX(35)-(PEEK(781)
< 253)

POKE 45,PEEK(781) + 2 AND 255
CLR

Wohlgemerkt dirfen vorher kei-
ne Basic-Zeilen eingegeben oder
Variablen definiert worden sein (fa-
tal ware z.B. A=56), da sonst das
Programm rettungslos verloren
geht.

Diese oder verwandte Befehls-
kombinationen findet man oft in
Basic-Erweiterungen. Der ent-
sprechende Befehl heit dann
OLD oder RENEW, da er den
NEW-Befehl riickgéngig macht.

Under-ROM-Load 1

Wer Daten unter das ROM ab
$D000 laden will, wird einige Pro-
bleme bekommen. »LOAD1« schafft
Abhilfe! Zur Anwendung des Pro-
gramms missen die File-Parameter
($ffba und Sffbd) gesetzt werden.
Die Load-Routine wird mit SYS
4096 ($1000) gestartet und ladtdas
gewlnschte File auch unter den
Bereich von $d000.
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LOAD1 ist zum Laden eines
Programms unters ROM

Das eine oder das andere,
aber nicht beides

Gute Basic-Programmierer kon-
nen durch die Verwendung der lo-
gischen Operatoren AND und OR
ihre Programme verkirzen. Ein
wichtiger Operator fehit dem C64
allerdings: Das ausschlieBende
Oder (exclusive or, EOR). Bei AND
ist das Ergebnis 1, wenn beide
Operanden 1 sind. Bei OR er-
scheint die 1, wenn einer der bei-
den Operanden 1 ist. Was fehlt, ist
die EOR-Verkniipfung, die eine 1
liefert, wenn genau ein Operand 1
ist, nicht aber beide.

EOR laBt sich aber mit AND und
OR simulieren:

isX = (AOR B)- (A AND B)

X ist das Ergebnis der bitweisen
EOR-Verkniipfung von A und B.

Glockenton

Viele Programmierer, vor allem
Entwickler von Anwendungspro-
grammen, interessieren sich herz-
lich wenig fir die Welt des pro-
grammierten Sounds - wahr-
scheinlich auch deshalb, weil die-
ses Thema, recht anspruchsvoll,
viel Hingabe verlangt. Dennoch
bietet sich eine gewisse akusti-
sche Untermalung selbst fir
»ernste« Programme an. Meistens
fehlt es einfach an fertigen Routi-
nen. Hier ein Glockenton, als Anre-
gung:

10 S=54272

20 POKES+24,15:POKES+1,110:
POKES+5,9

30 POKES+6,9:POKESH,17:
POKES+#4,16

List ohne
Programmabbruch

Der gravierendsle Nachteil des
LIST-Befehls ist, daB er innerhalb
von Programmen praktisch nur an
deren Ende verwendbar ist; nach
LIST wird namlich das Programm
beendet. Dahinter steht kein hohe-
rer Sinn, ganz im Gegenteil: Diese
Einschrankung ist absolut Gber-
fliissig. Durch den simulierten Di-
rektmodus gibt es zwar ebenfalls
interessante Auswege, aber eine
noch bessere Losung demon-
striert folgende Zeile:

10 POKE 768,61:5Y542980,LIST
10:POKE 768,138:WAIT 198,1:
POKE 198,0:GOTO 10

Dieses Programm listet sich
selbstimmer wieder und wartet da-
bei permanent auf Tastendriicke
von lhrer Seite. Der Befeh! LIST 10
wird hier nicht wie gewdhnlich aus-
gefuhrt, sondern an die Interpre-
terschleife per SYS {bergeben.
Das Verbiegen des VEKTORS 768/
769 bewirkt, daB die Interpreter-
schleife nach Ausfiihrung von LIST
10 ins Programm zuriickspringt.
Daher sollte das Programm nicht
mit RUN/STOP unterbrochen wer-
den.

SHIFT-Test

Um in Assembler die SHIFT-
Taste abzufragen, geht man nach
folgendem Beispiel vor:
wait 1dx $028d ;SCHIFT-REG.

dex ;0=SHIFT
beq wait ;JA=>WAIT

tax ;STATUS WIEDERHERSTELLEN

jmp $a7la ;ZURUECK ZU LIST

Renumber

Folgendes Programm kann die
Zeilennummern eines Basic-
Programms in wenigen Sekunden
neu numerieren. Die erste Zeilen-
nummer ist dann 0, die Schrittwei-
te ist 1.

1 FOR A=2049 TO PEEK(45)+PEEK
(46)x256-3:POKE A+3,2/256:
POKE A+2,Z-INT(Z/256) %256

2 A=PEEK(A)+PEEK(A+1)x256-1:Z=
Z+1:NEXT

Merge in Basic

Manchmal méchte man zwei
oder mehr Basic-Programme zu
einem einzigen verbinden. Am ein-
fachsten geht es mit folgendem
Einzeiler, der in jedes Programm
leicht einzufliigen ist, an welches
ein weiteres angehadngt werden
soll:

10 A=PEEK(45)+256xPEEK(46)
-2:POKEA4, A/256: POKE43, A-PEEK
(44)%256:PRINT “PRG LADEN &
POKE 43,1:POKE44,8 eingeben”

Das Programm berechnet unter
Beriicksichtigung des Programm-
endezeigers 45/46 nach A die An-
fangsadresse, an welche das neu
anzuhdngende Programm gela-
den werden muB, damit es genau
am Ende des bereits im Speicher
befindlichen landet. Diese Adres-
se wird dann in den Programman-
fangszeiger 43/44 geschrieben
und anschlieBend die Aufforde-
rung ausgegeben, das neue anzu-
hangende Programm zu laden und
anschlieBend die Befehlsfolge:
POKE 43,1:POKE 43,8
einzugeben, damit der alte Pro-
grammanfang wiederhergestellt
ist. Danach steht das Ergebnis der
Verknipfung im Speicher und
kann gespeichert werden.

Under-ROM-Save

Diese Routine arbeitet nach
demselben Prinzip, wie die beiden
Load-Programme. Es miissen nur
zusdtzlich zu den File-Parametern,
die Werte fir Speicherstart und
Ende (ber die lblichen Zeropage-
Adressen angegeben werden.

Speichern unterm ROM -
No Problem!
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Save verhindern

Der Einsatz des SAVE-Befehls
kann mit zwei einfachen POKEs
unmaglich gemacht werden:

POKE 802,0:POKE 818,165

Basic-Single-Step

Wer als Basic-Freak seine Pro-
gramme mal Schritt fir Schritt
abarbeiten will, nutzt am besten
das Tool »SINGLE STEP«. Nach
dem Laden mit LOAD “SINGLE
STEP " 8,1, wird das Programm mit
SYS 49152 gestartet und ist dauer-
haft aktiv. Jeder Befehl (auch LIST
im Direktmodus 0.d.) wird einzeln
abgearbeitet. Auf Tastendruck
geht’'s weiter. Das Programm
kommt in eine Warteschleife und
arbeitet nicht gleich mehrere Be-
fehle ab. Die Dauer der Warte-
schleife kann in den Speicherstel-
len 49204 und 49206 (Zahler Hi-/
Lo-Byte) verstellt werden.

Einzelschritte in Basic

Vorgetiuschter
Direkimodus
Mit POKE 157,128 erreicht man,
daB der C64 auch innerhalb von
Programmen, Meldungen wie
»SEARCHING, LOADING« usw.
ausgibt.

C64 unter Wasser

Das kleine Tool =Schwabbel«
|a6t den Bildschirm ins Meer ver-
sinken, d.h. die Zeichen auf dem
Screen wabbeln hin und her, als
wére der Monitor unter Wasser. Ei-
ne Rasterroutine schreibt aus ei-
ner Tabelle standig unterschiedli-
che Werte nach $d016. Die Tabelle
mit den Werten liegt von 4224 bis
4288 (hex. $1080 bis $10c0) im
Speicher. y

C64 im Aquarium

14 (3:Rdp

Speicherbereich sichern

Folgende Befehlisfolge speichert
einen beliebigen Speicherbereich
(Maschinenprogramm, Grafik,
etc.) auf Diskette oder Datasette,
ohne die Basic-Zeiger zu verstel-
len:

1 SYS(57812)A%,X
2 POKE193,1S

3 POKE194,HS

4 POKEL74,LE

5 POKE175,HE

6 SYS62957

Dabei sind LS/HS die Start-
adresse, LE/HE die Endadresse,
AS$ der Dateiname und X das Peri-
pheriegerat.

Beispiel: Speichern von 20000
bis 22000 auf Floppy unter dem
Namen Beispiel.

SY5(57812) “BEISPIEL
,8:POKE193,32: POKE194,78:
POKE174,241: POKEL75,85:
SYS62957

Fir die Berechung von LE/HE
muB allerdings die Endadresse
plus 1 genommen werden, weil die
Endadresse fur SAVE-Vorgange
die erst nicht mehr zu speichernde
Adresse angibt.

Ubersichtliche Formatierung
am Bildschirm

Beim Editieren eines Basic-
Programms eliminiert der Interpre-
ter alle Leerzeichen zwischen den
Zeilennummern und dem ersten
Befehl. Dies verhindert eine in
anderen Programmiersprachen
(C, Pascal) und Basic-Versionen
durchaus gangige Formatierung
durch fiihrende Leerzeichen, wes-
halb viele Programmierer auf Dop-
pelpunkte ausweichen. Es geht
jedoch auch anders:

1 FOR I=1 TO 128 STEP-1:POKE I,
234:NEXT:END

Der Nachteil des Programms
liegt darin, daB bei aktivierter Rou-
tine eine Programmausfiihrung
nicht méglich ist (alle Leerzeichen
fihren zu einem Syntax Error).
Deshalb miissen Sie nach dem
Speichern des formatierten Pro-
gramms den Computer in den Aus-
gangszustand versetzen (Reset);
das zuvor eingegebene Programm
behalt jedoch, so lange Sie es
nicht mehr editieren, die Space-
Einriickungen bei und bleibt ab-
lauffahig.

Abfrage der Sondertasten

Beim C64 kann durch Abfrage
des Inhalts der Speicherzelle 653
abgefragt werden, welche der Son-
dertasten gedriickt ist. Entspre-
chendes gibt es auch fiir den C128,
sogar noch um die Abfrage der
<ASCIl>- und <ALT>-Tasten
erweitert. Es handelt sich um die
Adresse 211. Auch alle moglichen
Kombinationen dieser Tasten sind
feststellbar. Die Tabelle zeigt, wel-
cher Wertin dieser Speicheradres-
se vorliegt.

SchluB mit lastigen Fragen
Wenn man aufdem C128 in den

64’er-Modus umschalten mochte

und entsprechend

GO 64

eingibt, taucht vor dem Umschal-

tenimmer eine Sicherheitsabfrage

auf. Dieses kann mit einem

SYS 57932

ganz einfach umgangen werden.

Dieser SYS-Befehl eignet sich

auch als Listschutz nach dem Ver-

lassen eines Programmes.

Never Zeichensatz

Abwechslung ist alles. Das fol-
gende Programm enthélt nur eine
Variable, gerade sechs POKE-
Befehle und jeweils nur einen
PEEK und eine FOR-NEXT-
Schleife, doch es ist in der Lage,
den Zeichensatz des C64 vollig
neu zu gestalten.

1 R=56334:POKE 53272,24:
POKER,0:POKE 1,51

2 FORI=6)5T0 R/5:POKEI,
PEEK(T+45056) AND60: NEXT
3 POKE 1,7:POKE'R,1

Eine Warnung noch: Die Pro-
grammausfihrung dauert recht
lange; unterbrechen Sie nicht,
sonst stirzt das Programm magli-
cherweise ab. Doch das Warten
lohnt sich! :

U

: Inhalt der Speicherzelle 211

5 SHIFT + CONTROL

9 ALT + SHIFT

e

ASCIl + CONTRO
~ ASCIl FT + ALT
; z + ALT

23 CBM + SHIFT + CONTROL + ASCII

---— PR ALT + SHIFT + ASCIl + CONTROL

CBM + ALT + ASCIl + CONTROL + SHIFT

Mehr Speicher fiir Basic
Basic-Programmierer, die sehr

viele Variablen verwenden, kom-
men schnell mit dem gebotenen
Speicherplatz in Konflikt. Eine et-
was umstandliche, aber wirkungs-
volle Methode, dieses Problem zu
umgehen, besteht darin, die Varia-
bleninden Speicherplatzab 49152
(hex. $c000) abzulegen. Ein Bei-
spiel, um das auftretende Problem
in Listing 1 zu beseitigen zeigt Li-
sting 2.

10 REM LISTING 1

20 A=5

30 B=A+2

40 IF A>7 THEN ?A

10 REM LISTING 2

20 POKE 49152,5

20 POKE 49153, (PEEK(49152)+2)

30 IF PEEK (49152)>7 THEN ?
PEEK(49152)

Input ohne Fragezeichen

Durch POKE 1964 wird beim
nachsten INPUT kein Fragezei-
chen mehr ausgegeben. Aller-
dings kann man nicht mehr durch
Driicken von RETURN in die néch-
ste Zeile gelangen. Es empfiehit
sich daher, nach dem INPUT-
Befehl dies wieder mit POKE 190
riickgangig zu machen.
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AN
Tips & Tricks

o
LOAD in Assembler

Auchwenn sich’s kompliziertan-
hort: Nachladen in Assembler ist
einfacher als man denkt. Wozu hat
man ein ausgereiftes Betriebssy-
stem? Zundchst missen die File-
und File-Namen-Parameter an Be-
triebssystem-Routinen bzw. Zero-
page-Adressen Ubergeben wer-
den. Unser Loader bezieht den
File-Namen aus den Speicherstel-
len $CA00 bis $CAOF und l&dt per
»8,1« — also absolut - nach. Dann
versetzen wir den C64 in den Pro-
grammodus und laden per JSR
FFD5 das Programm nach. Die
Statusabfrage am SchluB dber-
prift lediglich, ob das File gefun-
den bzw. geladen wurde. Wenn
nicht, beendet unsere Routine die
Arbeit.

128er Boot con CMD-Gerdten

Um selbststartende C-128-Pro-
gramme auch von Festplatten u. &.
aus booten zu konnen, mussen
Sie nur den Autoboot-Sektor auf
die gewilinschte Partition kopieren
und das Gerdt mit dem »Swaps«-
Schalter auf Adresse 8 einstellen.
Nach Eingabe von
BOOT
wird das Programm geladen und
startet von selbst.

Geheimnisvoller Absturz

Wer uber mehrere Floppylauf-
werke oder Festplatten verfigt,
wird diesen in der Regel unter-
schiedliche Gerateadressen ge-
ben. Falls Sie dabei bei Nummer
11 angelangt sind, kann es mit
Geos diesen Effekt geben: Wenn
Sie mit der Maus das dritte Lauf-
werkanwahlen, bleibtder Rechner
hangen. Dieser Absturz hat seine
Ursache aber nicht in einem Soft-
warefehler, sondern in der Metho-
de, mit der Geos die Floppies ver-
waltet: Laufwerk A hat immer die
Adresse 8, Laufwerk B immer 9
und C immer 10. Soll ein Wechsel
durchgefithrt werden, beispiels-
weise von A nach C, wird zunachst
Lauf A die Adresse 11 erhalten,
dann Laufwerk C die Adresse 8
und schlieBlich erhdlt das 11er
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Laufwerk die Adresse 10. Wenn
nun aber die Adresse 11 bereits
von einem vierten Laufwerk be-
nutzt wird, geht die Sache schief.
Zwei Floppies mit gleicher Adres-
se blockieren den seriellen Bus.
Schalten Sie daher vor dem Start
von Geos die uberflissige Floppy
ab.

LOAD ohne JiffyDOS

Obwonhl der Floppy-Speeder Jif-
fyDOS aufgrund der hohen Kom-
patibilitit kaum Probleme bereitet,
gibt es doch einige Programme,
die Schwierigkeiten bekommen.

Sehr oft sind daran nicht die
Schnelladeroutinen schuld, son-
dern die zahlreichen zuséatzlichen
ins Betriebssystem eingebunde-
nen DOS-Befehle. Diese kann man
jedoch mit

@qQ

abschalten. Meist funktionieren
dann die Problemprogramme ta-
dellos.

Solite das nicht funktionieren,
hilft folgendes: Deaktivieren Sie
JiffyDOS vor dem Laden per
Schalter. Nach dem Ladevorgang
aktivieren Sie es mil dem Schalter
erneut. Dies sollte in 99 Prozent
aller Falle klappen.

Do-it-yourself-Justage
der Floppy

Um Disketten von versteliten
Laufwerken zu lesen, genigt fol-
gender Einzeiler:

10 OPEN 1,8,15, "M-W"+CHRS$(105)
+CHR$(0)+CHR$(X) : CLOSEL

20 REM (X) ist die Anzehl der
Zugriffe

Das Programm schreibt in die
Speicherzelle $6A des Floppy-
speichers den Wert X, der vorher
mit X= zu definieren ist: Wird die-
se Konstante (Standardwert = 5)
groBer gewahit, so kann man auch
Disketten lesen, die dem Laufwerk
zuvor Probleme bereiteten. Die
Zahl X ist namlich die Anzahl der
Leseversuche, die vor Feststellung
eines Diskettenfehlers unternom-
men werden. Die Zugriffszeit er-
hoht sich natirlich entsprechend
der Konstanten und der Anzahl| der
auftretenden  Leseschwierigkei-
ten. Man verfigt aber dadurch
Uber die Maglichkeit, auch Disket-
ten von schlecht justierten Lauf-
werken zu lesen, um die darauf
enthaltenen Dateien zu retten.

Entfernung ist wichtig

Die 1541 mag es uberhaupt
nicht, wenn sie zu nahe am Moni-
tor oder Fernseher betrieben wird.
Platzlich lassen sich Programme
nicht mehr laden und Lesefehler
treten vermehrt auf. Ein etwas gro-
Berer Abstand bringt alles wieder
ins Lot. Achten Sie deshalb auf
einen »Sicherheitsabstand« von
mindestens 30 cm zwischen der
1541 und Ihrem Monitor!

Raffinierte
AdreBumschaltung

Maximal vier Floppies lassen
sich am seriellen Bus des C64 be-
treiben. Dazu muB aber jedem
Laufwerk eine eigene Adresse zu-
geordnet werden. Die neuen 1541
Il besitzen deshalb an der Riicksei-
te zwei DIP-Schalter.

Schalterstellung

Adresse

Schalten Sie die Schalter wie in
der Tabelle angegeben, und lhr
Laufwerk wird nun nur noch Uber
die neue Adresse mit dem C64
kommunizieren.

Programmstart fiir
Schreibfaule

Wer es leid ist, nach jedem La-
den eines Programms RUN einzu-
tippen, der solite einfach mal fol-
genden Trick ausprobieren: Sie ge-
ben den ganz normalen Ladebe-
fehl ein und driicken anschlieBend
nicht RETURN, sondern SHIFT-
RUN/STOP. Das Programm wird
nun automatisch gestartet.

Kleiner Kopierschutz

Mit nur wenigen Zeilen kann
man auf einem gewlinschten Track
(Variable T entsprechend belegen)
der Diskette einen READ ERROR
21 erzeugen.

1 OPEN1,8,15:0PEN2,8,2,” #7:
PRINT#1, “UL 2 07 ;T;0:PRINT
#1, “M-E” CHR$(163)CHR$(253)

Die Abfrage des Fehlers konnte
einen einfachen, aber wirkungs-
vollen Kopierschutz bedeuten.
Sollten Sie allerdings dieses Ziel
nicht vor Augen und eine anson-
sten unbendtigte Diskette zur
Hand haben, lassen Sie’s lieber, es
kann die Daten kompletter Disket-
ten unwiederbringlich zerstoren!

Absoluter Datenschutz

Datenschutz im doppelten Sin-
ne ermoglicht dieses Programm,
das niemals auf Disketten ange-
wendet werden sollte, von denen
Sie keine Sicherheitskopie mehr
haben.

1 OPEN1,8,3,"#°

2 OPEN2,8,15, "b-P3,144"

3 PRINT#1, “(DEL)(DEL)(DEL)"
CHR${0)CHR$(0)CHRS(0)

4 PRINT#2,702:3,0,18"

5 PRINT#2, "I

Datenschutz 1: Das Directory
wird nicht mehr vollstandig geli-
stet.

Datenschutz 2: Die Diskette
kann weder beschrieben noch ge-
léscht oder irgendwie verdndert
werden. Auch Diskettenbefehle

wie VALIDATE werden ignoriert.
Sogar ein Formatieren ohne ID ist
verhindert. Das einzige, was den
Inhalt der Diskette noch manipulie-
ren kann, ist das Formatieren (Dis-
kettenbefehl N) mit einer neuen ID.
Beispiel: OPEN1,8,15, " N:LEER,
LR”. Das Laden der bereits auf
Diskette befindlichen Programme
funktioniert hingegen vollig nor-
mal. Allerdings sollte man sich un-
bedingt die Namen der gespei-
cherten Files merken, denn das in-
tuitive Suchen mit Jokerzeichen ist
bestenfalls ein netter Zeitvertreib,
aber nicht immer erfolgreich.

Geos-Programme kopieren

Geos verwendet ein eigenes Da-
teiformat, mit dem viele Kopierpro-
gramme Schwierigkeiten haben.
Meist sind die Kopien nicht lauffa-
hig oder Dokumente werden nicht
mehr erkannt.

Der Grund dafir ist der »info-
Block«, den jedes Geos-File be-
sitzt. Dieser ist kein Bestandteil der
Datei und daher auch nicht in der
normalen Datei-Sektorverkettung
enthalten. Lediglich seine Adresse
ist im Directory-Eintrag der Datei
vermerkt.

Diese beachten File-Kopierer
aber in der Regel nicht.

Als Ausweg bleibt entweder nur
das Kopieren unter Geos oder die
Verwendung eines Disketten-
kopierers. Diese stellen eine
1:1-Kopie her mit allen benutzten
oder vermeintlich unbenutzten
Sektoren, also auch samtlichen
Infoblocks.

Kopierschutzprobleme

Kommerzielle Software, insbe-
sondere Spiele, ist meist mit einem
Kopierschutz versehen, der ziem-
lich tief ins Betriebssystem der
Floppylaufwerke eindringt. Des-
wegen laufen solche Programme
nicht auf den CMD-Geraten.

Dennoch gibt es eine Maglich-
keit, einen Teil dieser Software
lauffédhig zu machen: Mit dem Mo-
dul »Super Snapshot« kénnen Sie
die Programme freezen und dann
auf Festplatte oder Speichererwei-
terung legen.

Floppy beschleunigen

Folgendes Programm dient da-
zu, die Zugriffszeit der Floppy
1541/70/71 drastisch zu verkiirzen.
10 OPEN1,8,15, "M-W "1CHR$(7)
+CHR$(28)+CHRS (1)+CHR$(15)

Der Schrittmotor, welcher den
Schreib-Lese-Kopf bewegt, kann
erfahrungsgemas wesentlich
schneller arbeiten, ohne daB eine
sichere Funktion der Floppy ge-
fahrdet wird. Da der Schrittmotor
im Interrupt der Floppy bedient
wird, genuigt es zur Beeinflussung
der Drehzahl des Motors, die Gro-
Be des Interrupt-Intervalls zu ver-
andern. StandardmaBig wird etwa
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alle 15 Millisekunden ein Interrupt
ausgeldBt, der den Stepper um
eine Viertelspur weiterbewegt.
Durch das vorliegende Programm
wird diese Zeit auf etwa 4 Milli-
sekunden verkirzt. Alle Bewegun-
gen des Kopfes werden dadurch
fas viermal schneller.

Doppeltes Floppchen

Die neuen Diskettenstationen
FD 2000 bzw. 4000 von CMD verar-
beiten 3'%-Zoll-Disketten unter-
schiedlicher Formate. Neben den
auch bei der 1581 verwendbaren
DD-Disketten konnen sie auch HD-
und ED-Scheiben schreiben und
lesen.

Der Unterschied zwischen DD
und HD besteht in der Magnet-
schicht und einem zusatzlichen
Kennloch gegeniiber dem Schreib-
schutzschieber. Die Schichtunter-
schiede sind jedoch nicht so gra-
vierend, daB nicht auch eine preis-
wertere DD-Diskette die héhere
Datendichte erreichen kann. Was
fehlt, ist nur ein Loch.

Wéhrend Tests in der Redaktion,
bei denen dies Loch an der richti-
gen Stelle (wichtig!) angebracht
wurde, zeigte sich, daB die Kapazi-
tat des GroBteils der billigeren
Disks sich so problemlos verdop-
peln lieB.

Der Umbau einer HD in eine ED-
Diskette war hingegen erfolglos.

Andern der Geriteadresse

Die Floppylaufwerke 1571 und
1581 erlauben das Andern der Ge-
rdteadresse. Mit dem »U0O«-Befehl,
beispielsweise andert
OPEN 1,8,15

PRINT# 1, "U0> "CHR$(9)
CLOSE1
die Adresse von acht auf neun.

Unter JiffyDOS kann man sich
sogar noch OPEN und CLOSE
sparen.

@Uuo>..

Allerdings erlaubt dieser Spee-
der dann nicht die Eingabe des
CHRS$(x)-Befehls.

Mit einem Trick kann man diese
Schwéche jedoch umgehen: Wenn
Sie nach dem Klammeraffen An-
fuhrungsstriche setzen, befindet
sich der Computer im »Quote-
Modus«. Hier kdnnen nun mit der
CTRL-Taste und einem Buchsta-
ben Steuercodes eingegeben wer-
den, die den erforderlichen
CHRS$-Befehlen entsprechen. Die
Kombinationen fiir die Gerite-
adressen 8 bis 12 sind:

<CTRLH> -8

<CTRLI> -9

<CTRLJ> - 10

<CTRLK> -11

<CTRLL> -12

Das obige Beipiel muB dann also
so lauten:

@ "U0>CTRL 1

Die Reihe laBt sich auch Uber
Adresse 12 hinaus fortsetzen (mit
<CTRL M> usw.).
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In der Formatzeile zur Druckaus-
gabe lassen sich viele Steuerzei-
chenangaben abkirzen (z.B. 27;
84 = potenzierte Schrift aus, ent-
spricht CHR$(27) + *T"), wenn
man dafur das jeweilige ESC-
Zeichen eintragt: CHR$-Code +
128, also <SHIFT T> oder
CHR$(212). Vizawrite leitet nam-
lich nur Zeichen unverdndert wei-
ter, deren Code kleiner als »128«
ist. Findet das Programm hohere
Codewerte, wird zunachst automa-
tisch das ESC-Zeichen CHR$(27)
und der Bildschirmwert minus 128
des bewuBten Zeichens ausgege-
ben - also wieder CHR$(84).

Geochart

Wenn Sie Geocalc-Datenin Geo-
chart iibernehmen méchten, mis-
sen Sie folgende Tips beachten -
sonst rechnet Geochart falsch!

- Vermeiden Sie Ziffern in den Ta-
bellendberschriften,

- der Ubersichtliche Formatierungs-
punkt fir Tausenderstellen muB
entfallen (also nicht »1.000,00 DM«,
sondern »1000,00 DM«). Geochart
ignoriert bei Zahlen namlich jedes
Zeichen hinter einem Punkt: von
1000 Mark bliebe nur noch 1 Mark
ubrig!

Erst, wenn Geochart-Dokumente
fertig berechnet und generiert wur-
den, kann man sie mit Geopaint
nachbearbeiten und so Zahlen in
der Uberschrift oder Ubersichtli-
che Formatangaben bei den End-
summen einsetzen.

Geofile

Wollen Sie fir Geofile-Doku-
mente andere Schriftarten verwen-
den, muB man sie als Text-Scrap
speichern und mit Geowrite laden.
Der Nachteil: Es dauert relativ
lang.

Bei der dlteren Version Geowrite
2.0 tauchen beim Lesen dieser
Scraps oft Probleme auf. Wer die
Geos-Applikation Geocalc besitzt,
ist fein raus: Laden Sie das
Geofile-Foto-Scrap zundchst mit
diesem  Kalkulationsprogramm.
Achten Sie aber darauf, daB die
Datei nicht mehr Zeilen umfaBt, als
Geocalc-Dokumente maximal an-
zeigen kénnen. Speichern Sie das
Geofile-Dokument nun als Geo-
calc-Foto-Scrap. Oh Wunder: Plotz-
lich macht Geowrite 2.0 beim La-
den keine Schwierigkeiten mehr!

Der Master-Tool-Knift

Wer das Listing des Monats
»Master-Tool« aus Heft 1/88 nutzt,
um Spiele zu programmieren, wird
sich schon oft gedrgert haben, das
beim Scrollen im oberen Teil des

Bildschirms nur der normale Zei-
chensatz des C64 zu sehen ist.
Einige POKEs schaffen leichte Ab-
hilfe.
Normaler Teil wie immer:
POKE 51634,27: POKE 51639,200:
POKE 51644,21
Normaler Teil, aber Kleinbuch-
staben:
POKE 51634,27: POKE 51639,200:
POKE 51644,23
Selbstdefinierter Zeichensatz in
Singlecolor:
POKE 51634,27: PO
POKE 51644,19
Selbstdefinierter Zeichensatz in
Multicolor (nur, wenn Cursor-Far-
be 8 bis 15 ist):
POKE 51634,27: POKE 51639,216:
KE 51644,19
Bitmap ab 8162 in Singlecolor:
POKE 51634,59: POKE 51639,200:
POKE 51644,29
Bitmap ab 8162 in Multicolor:
POKE 51634,59: POKE 51639,216:
POKE 51644,19
Wenn man den SPRTKOL-Befehl
benutzen will, kann es vorkom-
men, daB eine Kollision zwischen
zwei Sprites registriert wird, ob-
wohl keine stattfand. Abhilfe hier -
vor dem SPRTKOL-Befehl ein
POKEB63278,0.

KE 51639,200:

Starpainter

Wer ein Erweiterungsmodul mit
integrierter  Centronics-Schnitt-
stelle (z.B. Final Cartridge oder
Magic Formel) besitzt, aber weder
uber ein Betriebssystem mit dieser
Schnittstelle oder ein Hardware-
Interface verfugt, kann bei Star-
painter auch den Userport plus Pa-
rallelkabel zur Druckausgabe der
Hires-Grafiken verwenden.

Nachdem im Installationsmeni
der Druckertyp eingestellt wurde,
muB man den Resetschalter
driicken. Das Zeichenprogramm
wird erneut geladen:
LOAD "START",8,1
und mit SYS 16384 gestartet.

Ab sofort stehen die Druckfunk-
tionen lhres Moduls zur Verfi-
gung.

Paint Magic und Animation

Wer Sprites oder Zeichen mit
dem Malprogramm »Paint Magic«
entwirft und die einzelnen Anima-
tionssequenzen betrachten will,
wird vergeblich nach so einer
Funktion bei seinem Zeichen-
Oldie suchen. Man kann sich aber
mit einem kleinen Kniff behelfen:
Man schneidet mit dem G- oder I-
Befehl eine Sequenz aus und posi-
tioniert sie Uber der folgenden
oder vorangegangenen Anima-
tionsstufe. Dann schaltet man mit
<E> auf den zweiten Bildschirm
und setzt den ausgeschnittenen
Teil mit dem Feuerbutton. Mit
<RUN/STOP> wird nun der
Grab-Vorgang beendet und mit
<E> kann nun zwischen den bei-
den Animationssequenzen umge-
schaltet werden.

Hardcopies ohne Probleme

Leider ist es mit Geos nicht ohne
weiteres maglich, aus dem Desk-
top heraus zu drucken. Gerade fur
Directories ware das aber sehr in-
teressant.

Der »Geohexer«, der vom Geos
User Club vertrieben wird, ist ein
speicherresidentes  Programm,
das sich beim Booten automatisch
in der Speichererweiterung ein-
nistet und durch Druck auf beide
Maustasten aktiviert wird. Dann
kénnen Sie aus allen Geos-Pro-
grammen, also auch im Desktop,
eine Hardcopy anfertigen. Nach
Beendigung des Ausdrucks kon-
nen Sie ganz normal weiterarbei-
ten, bis zur nachsten Hardcopy.

So lassen sich aber nicht nur Di-
rectories, sondern auch Fehler-
meldungen oder Schriftproben
schnell zu Papier bringen.

Quickmove

Dieses Tool dient unter Geos da-
zu, zwischen den einzelnen Parti-
tionen der Festplatte bzw. Spei-
chererweiterung umzuschalten.
Dazu muB es natiirlich standig ver-
fugbar sein.

Deshalb ist es wichtig, dieses
Programm in alle Geos-Partitionen
zu kopieren oder es, falls Sie die
Systemdiskette standig im Floppy-
laufwerk eingelegt lassen, auf die-
se Disk zu schreiben. Verwenden
Sie unbedingt die fir Ihr Geos ge-
eignete Version, also Quickmove
oder Quickmove 128,

AuBerdem sollte in jeder Parti-
tion der Desktop und der Drucker-
treiber zu finden sein.

Eine andere Maglichkeit besteht
fur User einer RAM-Floppy. Diese
kénnen Quickmove natirlich auch
zu Beginn einer Sitzung dorthin
kopieren und haben es dann im-
mer schnell zur Hand.

Geos-Formatierung

Wenn Sie lhre CMD-Festplatte in
mehrere Partitionen unterteilt ha-
ben und einige davon mit Geos be-
nutzen mochten, kdnnen Sie zwi-
schen diesen mit dem Geos-Tool
»Quickmove« umschalten. Dabei
kann es allerdings passieren, daB
Sie eine noch nicht unter Geos for-
matierte Partition erwischen. Dies
ist zu erkennen an der Fehlermel-
dung »No Geos Disk...«.
Gleichzeitig fragt der Computer
nach, ob die Platte konvertiert wer-
den soll.

Wenn Sie nun JA wéahlen, stirzt
der Computer ab und Sie miissen
neu booten. Verneinen Sie daher
die Frage, worauf Geos die Parti-
tion ganz normal 6ffnet und einen
leeren Desktop anzeigt. Nun kon-
nen Sie unter dem Menupunkt
»Diskette« den Befehl »Formatie-
ren«wahlen und damit die Partition
verwendungsfdhig machen. An-
schlieBend |48t sich diese Partition
ganz normal nutzen.
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Mastertext -

Um Absétze fir den Drucker zu
markieren, benitzt man bei Ma-
stertext einfach die RETURN-
Taste. Will man zur Verbesserung
des Schriftbilds noch eine Leerzei-
le bei der Druckausgabe einfugen,
wird meist nochmals < RETURN >
gedriickt. Die gewiinschte Ausga-
be auf dem Drucker funktioniert
zwar einwandfrei, im Texteditor-
speicher (maximal 430 Eingabe-
zeilen!) und auf der Diskettendatei
werden jedoch zusétzlich 40 Zei-
chen (= eine Zeile) als belegt regi-
striert! Falls Sie nach einem Ab-
satz eine Leerzeile einfligen méch-
ten, sollten Sie lediglich in der vor-
hergehenden Zeile zweimal hinter-
einander <RETURN > setzen.

Der Editor von Mastertext bietet
die Méglichkeit, die Textdatei auch
im 80-Zeichen-Format auf dem
Bildschirm  auszugeben. Per
<SPACE > kann man den Zeilen-
durchlauf stoppen (Leertaste so-
lange driicken, bis sich die Bild-
schirmrahmenfarbe andert).

Geos von Ramlink booten

Mit dem Tool »Geomakeboot«
von CMD ist es sehr einfach, Geos
aus der Speichererweiterung her-
aus zu booten. Autobooting, d.h.,
automatisches Laden und Starten
des Programms beim Reset oder
Einschalten, ist schon etwas
schwieriger. Am besten funktio-
niert es so: Fertigen Sie mit Geo-
makeboot eine Kopie des Betriebs-
systems in der Default-Partition
(das ist die, die nach einem Reset
voreingestellt wird). AnschlieBend
schreiben Sie in Basic dieses klei-
ne Programm ab und speichern es
unter »Startup« in der Geos-Boot-

partition:
10 PRINT "BOOT GEOS? /Y/N)2
20 GETKS: IF K$ = "" THEN 20

30 IF K$ = "Y" THEN LOAD "GE-
057,16,1

Falls Sie Geos 128 benutzen, &n-
dern Sie Zeile 30 so:
30 IF K$ = "Y" THEN RUN "GEOS-
128",U16

Nachdem Sie dieses Programm
gespeichert haben, miissen Sie es
mit dem »Autofile Editor« (siehe
Ramlink-Handbuch) als Bootfile
anmelden - fertig!

Sprites aus Paint Magic

Wenn man ein Sprite mit Paint
Magic entworfen hat und dieses
auf Disk haben will, muB man nor-
malerweise mit einem Grabber
das Shape aus dem Bild aus-
schneiden. Bei einem oder zwei
Sprites (soviel kann PM mit dem
G-Befehl ausschneiden) geht's
schneller. Nachdem man das (die)
Sprite(s) mit dem G-Befehl ausge-
schnitten hat, wird ein Reset aus-
geldst. Nun kann man mit einem
Monitor die Sprites auf Disk si-
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chern. Die Daten der Spritesliegen
von $6¢c0 bis $6dc0 im Speicher.

Amica Paint

Wer beim 24-Nadel-Drucker
NEC P2200 (mit Wiesemann-
Interface) und Amica Paint ein ver-
ninftiges Ergebnis erhalten will,
solite im Programm »Drucker.Inst«
folgende Werte eintragen:

28 64 27 51 19 27 42 32 LHD

13 10

Im Klartext: 24 Nadeln, einfache
Dichte.

Um eine DIN-A4-Seite auszu-
drucken, wahit man die Zahlen
1440 (Breite) und 1900 (Héhe).

Boot-Trouble

Wenn Geos beim Booten aus
dem Tritt kommt oder auch bei an-
deren Diskettenoperationen Feh-
ler auftreten, muB dies nicht an der
Floppy oder den Disketten liegen.
Oft sind Drucker-Interfaces die
Ursache, insbesondere, wenn sie
ihre Spannungsversorgung vom
Drucker erwarten. Manche Printer
stellen an Pin 18 des Centronics-
Steckers 5 Volt zur Verfligung, von
denen dann das Interface zehrt.
Aber leider nicht alle, denn die Be-
legung der Schnittstelle ist nicht
genormt. Soliten Sie solche Pro-
bleme haben, messen Sie die
Spannung an der Buchse nach.

Viele Interfaces (z.B. die von
Wiesemann und Theiss) besitzen
die Maglichkeit, extern iiber Kabel
vom Cassettenport versorgt zu
werden. Damit ist die Welt dann
wieder o.k.

Geopaint

Argerlich ist, daB man bei Geo-
paint nicht jede beliebige Schrift-
groBe verwenden darf. Dennoch
|1aBt sich die Applikation Uberlisten:

Geben Sie den gewiinschten Text
an einer freien Stelle des Editor-
bildschirms ein - in der groBtmog-
lichen Schriftart (18 Punkt). Spei-
chern Sie diesen Bereich als
Photo-Scrap und Iéschen Sie den
Text. Kleben Sie jetzt das Photo-
Scrap in lhre Zeichung: per Funk-
tion »Einpassen« bzw. »MaBstabs-
getreu einpassen«. Erscheint die
VergréBerung klobig, lassen sich
die Buchstaben mit der Option
»Glatten« abrunden.

Text in Geopaint

Die Konvertierung von Texten in
ein Geopaint-Bild ist recht einfach:
Starten Sie den »Paintdriver«, der
Ihnen zwei Pseudo-Druckertreiber
herstellt: »Paint Pages« und »Paint
Overlay«. Diese Treiber drucken
aber nichtauf den Printer, sondern
in eine Geopaint-Datei. Der erste
stellt dabei aus jeder Seite der
Textvorlage eine eigene Datei her,
der zweite druckt gewissermaBen
Ubereinander, was besonders fir
mehrspaltige Texte nitzlich ist.

mMAASITO0>

eine »SCSI-Festplatte« und in der
PC-Welt weit verbreitet. Mit einem
géngigen Controller kdnnen Sie
das aus der HD 20 (bzw. auch aus
den groBeren Modellen) ausge-
baute Laufwerk problemlos an
PCs, Amiga oder Apple-Compu-
tern betreiben.

Da allerdings das Aufzeich-
nungsformat bei diesen Compu-

a CND

Logikerkennung, ganz einfach

Einfacher Logik-Tester

Fir die Fehlersuche an digitalen
Schaltungen ist ein Logik-Tester
unentbehrlich. Unsere einfache
Schaltung kann zwar keine Impul-
se erkennen, aber sie detektiert
die beiden Logikzustande 1 und 0.
In vielen Féllen lassen sich damit
schon die meisten Fehler einkrei-
sen. Eingebaut in einen Kugel-
schreiber kann dieses praktische
MeBgerat Gberall eingesetzt wer-
den.

HD 20 und weiter?

Sehr oft werden wir gefragt, ob
man die doch recht teure Festplat-
te HD 20 von CMD bei einem spéa-
teren Systemwechsel, beispiels-
weise auf einen PC oder Amiga,
weiterverwenden kann?

Das verwendete Laufwerk ist

tern anders ist, kdnnen Sie so kei-
ne Daten vom C64 zum PC trans-
portieren. Vielmehr missen Sie
die Platte neu formatieren, wobei
alle Daten geloscht werden.

Interessant diirfte der System-
wechsel aber nur bei den groBeren
Festplattenmodellen sein, da 20
MByte im PC-Bereich wohl nur fiir
Notizen reichen.

Temperaturkontrolle

Einige Bausteine im C64 erhit-
zen sich im Betrieb gewaltig. Nach
den Herstellerangaben sollen sie
diese hohen Temperaturen vertra-
gen. Unsere einfache Schaltung
(iberwacht die Temperatur und
schaltet bei Giberschreiten des ein-
gesteliten Limits eine LED ein. Zur
Eichung wird der isolierte Sensor
in Wasser mit der gewiinschten

5@ K0
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Temperaturkontrolle mit LED
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Temperatur gesteckt und das Po-
tentiometer so eingestellt, daB die
LED gerade zu leuchten anfangt.
Danach kann die Schaltung im
C64 ihren Dienst aufnehmen. Der
Sensor wird einfach auf den zu
tiberwachenden IC aufgeklebt.
Der Stromverbrauch ist relativ ge-
ring, so daB die Schaltung direkt
am 5 V des C64 betrieben werden
kann.

C64 stevert Relais

Oft wird nur eine Schaltfunktion
vom C 64 gefordert. Ein Relais wiir-
de schon aus der Klemme helfen.
Doch dafiir miiBte wieder der User-
Port herhalten, der aber vom
Drucker belegt ist. Unser Tip:
SchlieBen Sie das Relais einfach
am Cassetten-Port an. AuBer dem
Relais ist nur noch eine Diode not-
wendig. Schon kann der C64 ein-
fache Schaltaufgaben (berneh-
men.
Mit
POKE 192,0: POKE 1, PEEK (1)
AND 39

zieht das Relais an.

POKE 192,1: POKE 1, PEEK (1)
OR 32

188t es wieder abfallen.

haben Sie den Sender des C64
schon verstellt. Suchen Sie nun
die neue Frequenz auf dem Fern-
seher. Stort der Fremdsender jetzt
nicht mehr, ist die Operation schon
beendet. Andernfalls missen Sie
den Trimmer noch etwas weiter
verstellen.

Pseudo-Stereo mit dem C64

Richtiger Stereosound I&Bt sich
beim C64 nur durch Einsatz eines
zweiten SID erreichen. Doch auch
mit wenigen Mitteln 136t sich das
Klangbild des C 64 wesentlich ver-
bessern. Die Technik stammt noch
aus dem Rohrenzeitalter. Damals
war die Ubertragung von Stereo-
signalen noch sehr kostspielig.
Deshalb baute man in die Rohren-

nterne Sicherung
-~ =
= 1 1 /‘ te]
{ _IKS |
1N4148 LED ¢(high efficiency)
Sicherungskontrolle mit LED i
EntstormaBnahmen

Sicherungsiiberwachung

Die interne Sicherung des C64
kann schon mal durchbrennen.
Doch auch dann arbeitet der C64
weiter. Nur der Ton und die Echt-
zeituhren fallen aus. Die Power-
LED leuchtet weiter. Die Schaltung
zeigt einen Sicherungsausfall
durch Aufleuchten einer LED an.

Audio In

100 — 10 =

GND it AL GND

B I €5
Wenig Aufwand, groBe Wirkung

gerate eine Weiche ein, die das
Ausgangssignal frequenzmaBig
aufsplittete. So wurde ein effektvol-
les Pseudo-Stereosignal erzeugt.

Unsere kleine Schaltung be-
steht nur aus zwei Widerstanden
und drei Kondensatoren. Mit den
Kondensatorwerten missen Sie
fur optimalen Klang etwas experi-
mentieren. Bei Wiedergabe Uber
eine Stereoanlage erhalten Sie ei-
nen Sound, den Sie dem C64 nie
zugetraut hétten.

Datensichtgeriit

Oft steht man vor dem Problem:
Ubertragt die Floppy noch Daten,
oder ist sie abgestirzt. Mit zwei
LEDs laBt sich der Datentransfer
gut Uberwachen. Flackern beide
LEDs, ist der Transfer in vollem
Gang. Wenn das Flackern aufhort
und der C64 gibt immer noch kein
Lebenszeichen von sich, ist die
Programm- oder Dateniibertra-
gung schiefgegangen. Jetzt ist es
an der Zeit, einen Reset auszuld-
sen.

Einfachster Weg, ein Relais mit
dem C64 zu schalten

Eine Frage der Einstellung

Wird der C64 an einem Fernse-
her betrieben, kann es vorkom-
men, daB ein starker TV-Sender in
der Nadhe die Bildqualitdt beein-
fluBt. Da wir die Frequenz des
Fernsehsenders nicht andern kon-
nen, missen wir dem C64 zu Lei-
be riicken. Unter einem silbernen
Abschirmkastchen verbirgt sich
der Modulator des Computers.
Dort befinden sich mehrere Ab-
gleichpunkte. Verdrehen Sie bei
angeschlossenem Computer vor-
sichtig den Kleinen Keramiktrim-
mer. Verschwindet nun das Bild,
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Datensichtgerdt mit zwei LEDs

Stirzt Ihr C64 manchmal unver-
mittelt ab? Gerade wenn Energie-
fresser eingeschaltet werden,
kommen Gber die Netzleitung Stor-
impulse, die |lhren C64 aus dem
Tritt bringen. Doch mit einfachen
Tricks |&Bt sich dies beseitigen.

Besorgen Sie sich aus einem al-
ten Fernseher einen defekten Zei-
lentransformator. Nehmen Sie den
Kern vorsichtig heraus. Die Netz-
zuleitung des Netzteils des C64
wird nun einfach ein paarmal um
einen Schenkel dieses Kerns ge-
wickelt und mit Isolierband fixiert.
Diese einfache Anordnung dampft
bereits die gefahrlichen Span-
nungsspitzen auf der Netzleitung.

Auch ein einfaches Umdrehen
(Umpolen) des Netzsteckers kann
die Storungen beseitigen. Mit die-
sen einfachen Tricks lassen sich
bereits Gber 90 Prozent der Storun-
gen eliminieren.

Joy ohne Stick

Fiinf Tasten ersetzen den
Joystick

Manche Programme lassen sich
nur per Joystick bedienen. Dabei
waren Tasten zur Cursorbewegung
viel angenehmer in der Handha-
bung. Auf einer kleinen Lochra-
sterplatine 148t sich so ein Einga-
begerdt selbst leicht aufbauen.
Verdrahten Sie die Platine nach
dem Schaltplan und bauen Sie
sich Ihr individuelles Eingabege-
rat.

Selektiver Reset

Manchmal stiirzt die Floppy un-
vermittelt ab. Ein Reset ist nur
moglich durch Aus- und Einschal-
tendes Laufwerks. Aber die Floppy
1aBt sich auch iber den seriellen
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Bus zuriicksetzen. Hierbei genigt
ein einfacher Taster zwischen der
Resetleitung (Pin 6) und GND (Pin
2) auf dem seriellen Bus. Der Ta-
ster kann in einen DIN-Stecker in-
tegriert werden. Bei neueren C64
ist die Resetleitung lber eine Dio-
de geschaltet. Dabei kann ein Re-
set vom externen Gerét keinen Re-
set des C64 auslésen. Fehlt die
Diode in Inrem Computer, riisten
Sie sie nach. Dabei kommen aber
nur Dioden mit niedriger Schwell-
spannung, also nur Germanium-
Typenwie z.B. AA 138 0.4. in Frage.

Temperaturprobleme
beseitigt

Die alten 1541 haben leichte
Temperaturprobleme. Nach lange-
rem Betrieb neigten sie zu Lese-
fehlern. Durch thermische Aus-
dehnung verstellt sich der Schreib-
Lese-Kopf. Warum soll man die
Floppy nicht mit einem Lifter aus-
riasten? Inzwischen sind Miniatur-
ventilatoren auf dem Markt, die
auch aufder 1541 ihren Dienst ver-
richten. Der Luftstrom kihit die
Elektronik und Mechanik auf un-
gefadhrliche Werte herunter. Der
Lifter kann einfach parallel zum
16-V-Kondensator angeschlossen
werden. Dabeiist das rote Kabel an
den Pluspol und das schwarze an
den Minuspol des Kondensators
anzuléten. Der Lifter selbst wird in
einen Ausschnitt auf der Oberseite
der Floppy geklebt.

Schutz fiir den SID

Der SIDim C64 kann auch exter-
nen Sound verarbeiten. Die maxi-
male Eingangsspannung darf
aber 1 Vss nicht Uberschreiten. Ei-
nen sicheren Schutz bietet unsere
Schaltung. Damit kann auch bei
groBeren Pegeln nichts zerstort
werden.
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Mit dieser Schaltung haben Sie nie wieder Probleme mit einer

zerstorten CIA

Geschiitzter Joystick-Port

Die CIA, die neben der Tastatur
auch den Joystick-Port bedient, ist
sehr gefdhrdet, wenn wéhrend des
Spielens der Port gewechselt wird.
Diese kleine Schaltung bietet zwar
keinen 100prozentigen Schutz,
verringert das Risiko aber be-
tréchtlich. Uber flinf Widerstande
und finf Z-Dioden wird die maxi-
male Spannung an diesem Port
auf ungefahrliche 56 Volt gehal-
ten, und die kann die CIA klaglos
verkraften.

Joystick-Aufpepper

fuhrt, missen Sie eventuell ein
neues Kabel einsetzen. Die LED
samt Transistor kann leicht nochim
Joystick-Gehduse untergebracht
werden.

Mitharkontrolle der Datasette

Z 5300 1
C—=o133e0 |
LED N
\
= — BCS46
N il |
zum Feuerknopf H
Z
SHasse

Einfache Feuerknopfanzeige

Billige Joysticks enthalten im
Gegensatz zu ihren teuren Luxus-
kollegen keine Anzeige, wenn der
Feuerknopf gedrickt wurde. So et-
was |aBt sich aber mit wenig Auf-
wand nachristen. Ein Transistor
fragt parallel zur CIA die Leitung
des Feuerknopfs ab. Bei gedriick-
tem Knopf aktiviert er eine LED.

Wenn |hr Joystick-Kabel aller-
dings nicht alle Pins zum Joystick
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Sicher ist sicher: behiiteter SID
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Daten horbar gemacht

Fur das Auffinden bestimmter
Stellen auf dem Band waére eine
Mithorkontrolle der Datasette von
Vorteil. SchlieBen Sie die kleine
Schaltung an den C64 an. Uber
den Piezolautsprecher »horen« Sie
nun direkt die Daten.

Unsichtbarer Resetknopf

Ein Resettaster 148t sich leicht
nachristen. Dazu verbinden Sie
einfach Pin 3 und Pin 1 des User-
Ports mit einem Taster. Dieser ist
nun ins Gehduse des C64 einzu-
bauen. Dazu miBte ein Loch ins
Gehause gebohrt werden. Dies
|aBt sich aber durch Einsatz eines
Reed-Kontaktes elegant umge-
hen. Der wird mit den beiden Pins
des User-Ports verbunden und von
innen an die Rickwand des C64
geklebt. Ndhert man einen Magne-
ten der Stelle, schlieBt der Reed-
Kontakt und 16st einen Reset aus.

Vier Betriehssysteme
in einem EPROM

Fir manche Anwendungen sind
einige Betriebssysteme besser ge-
eignetals andere. Doch das lastige
Auswechseln der EPROMs ist
nicht jedermanns Sache. Brennen
Sie sich nun maximal vier Systeme
in ein EPROM. Mit zwei Schaltern
kann nun blitzschnell zwischen
den Systemen gewechselt wer-
den. Die Einstellung erfolgt nach
dem Dualsystem. Mit den Schal-

tern kann jeweils ein Viertel des
EPROM-Speicherbereichs ausge-
wéhlt werden. Ins EPROM |&aBt sich
natirlich auch der Zeichensatz
brennen.

Zwei Schalter erlauben
Vierfachnutzung des EPROMs

Drucker-Reset

Wenn der Drucker einmal seine
Tétigkeit aufgenommen hat, |&Bt er
sich durch nichts mehr unterbre-
chen. Die einzige Moglichkeit ist,
ihm den Strom abzudrehen. Doch
fast alle Drucker mit Centronics-
Eingang besitzen am Pin 31 einen
Reset-Eingang. Wird dieser Uber
einen Taster kurzfrislig auf Masse
gelegt, unterbricht der Drucker sei-
ne Tatigkeit. Diese elegante Me-
thode ist der Holzhammermetho-
de in jedem Fall vorzuziehen. Der
Widerstand sorgt fir den Schutz
des Treibers im Computer.

onics

Eleganter Drucker-Reset

Hirnerschiitterung

Festplatten sind empfindliche
Teile in einer Computeraniage. Da
die Magnetscheiben im Inneren
sehr schnell rotieren (3000 Umdre-
hungen pro Minute) und die
Schreib-Lese-Kdpfe in einem Ab-
stand von nur wenigen tausendstel
Millimeter Gber der Oberfliche
schweben, kann es bei StoBen und
unsanfter Behandlung zum Auf-
setzen der Kopfe kommen (Head-
crash). Dies ist nicht nur von unan-
genehmen Tdnen begleitet, son-
dern beschédigt auch Plattenober-
flache und Kopf.

Leider sind in den CMD-Lauf-
werken keine Schockabsorber -
das sind kleine Gummipuffer - ent-
halten, mit der sonst HD-Laufwer-
ke befestigt werden. So bleibt nur
der Tip, bei eingeschaltetem Gerat
die Festplatte keinen groBeren Sto-
Ben auszusetzen. Auch sollte man
auf einen sicheren Stand achten
(Stichwort: Turmbau).

Ausgabe 4/April 1993



von Hans-Jiirgen Humbert

mer groBere Speicher, auch

die Datenmenge, die von ei-
nem System auf ein anderes trans-
feriert werden soll, wird immer gré-
Ber. Gerade im DTP-Bereich mus-
sen beachtliche Dateien bewegt
werden. Trotz Datenkompression
platzen Bilddateien aus allen
Nahten. Da auch immer mehr Far-
ben gespeichert werden miissen,
steigt das Datenvolumen gewaltig
an. Ein Transport per Diskelte ware
sehr umstandlich. Deshalb setzt
man hierfir Wechselplatten ein.
Das sind Festplatten, die sich mit
einem Handgriff aus dem Compu-
ter herausnehmen lassen. Schon
relativ groBe Datenmengen kon-
nen so problemlos »umziehens.
Leider besitzen Festplatten im In-
nern eine sehr empfindliche und
aufwendige Mechanik, die genau
justiert sein muB. Deshalb sind
Festplatten &uBerst anfdllig und
empfindlich gegenuber Transport-
ruppigkeiten.

Doch inzwischen haben magne-
to-optische Disketten Serienreife
erreicht. Diese, kurz MO-Disk ge-
nannten, kleinen Scheiben fassen
beim derzeitigen Stand der Tech-
nik bereits 128 MByte. Mit her-
koémmlichen magnetischen Ober-
flichen lassen sich diese hohen
Kapazitaten aber nicht mehr erzie-
len. Deshalb arbeiten die MO-
Laufwerke nach einem ganz ande-
ren Prinzip. Die MO-Disketten sind
etwas dicker als die ublichen 3'>-
Zoll-Disketten. Erst wenn man den
Metallschutz der Offnung zuriick-
schiebt zeigt sich ein ungewohntes
Bild. Anstelle der mattschwarzen
Diskettenbeschichtung wird eine
silberglanzende Oberflache sicht-
bar. Der Datentrager hat, dhnlich
einer CD, eine metallisierte Flache.
Darunter befindet sich das eigentli-
che Speichermedium. Eine dinne
Schicht aus einer Terbium-, Eisen-
und Cobalt-Legierung entwickelt
namlich interessante Eigenschaf-
ten, die sich zur Datenspeicherung
nutzen lassen. Einerseits 128t sich
diese Legierung leicht magnetisie-
ren, weiterhin hat sie einen sehr
niedrigen Curie-Punkt von nur 200
Grad (die Temperatur, bei der das
Material alle magnetischen Eigen-
schaften verliert, siehe Textkasten)
und sie dreht einen auf sie auftref-
fenden Lichtstrahl in seiner Polari-
tat.

Bringt man nun dieses Material
auf eine Tragerschicht und 1aBt
Uber ein Linsensystem einen La-
serstrahl auf die Legierung fallen,
andert sich je nach magnetischem
Zustand der getroffenen Stelle die
Polarisationsebene des reflektier-
ten Laserlichts. Die Unterschiede
sind dabei nicht besonders groB.
Die Polarisationsebene &ndert
sich bei magnetischer Umpolung
des Materials nur um 0,7 Grad. Ein
Filter erkennt die geringen Polari-

P C-Programme bendtigen im-

Anenaha AfAnril 1993

«

g

YIRS

Qeiche der

Dem stédndig wachsenden Bedarf an leicht zu trans-
portierenden Datenspeichern trégt die Industrie

e

Rechnung mit magneto-optischen Disketten.

sationsunterschiede und uber Fo-
todioden wird hiermit die Informa-
tion 0 oder 1 ausgegeben. Mit die-
sem Wissen lassen sich bereits die
Disketten lesen, aber wir wollen sie
ja auch beschreiben.

Lasertechnik

Dazu liefert der Laser hohere
Leistung. Das Speichermedium
heizt sich nun auf. Ist die Curie-
Temperatur erreicht, verliert die
Legierung ihre ferromagnetischen
Eigenschaften. Ein gleichzeitig
Uber der Schreibstelle mitgefiihr-
ter Permanentmagnet sorgt beim
Abkilhlen fir umgekehrte Polari-
sation der Legierung.

Mit dem magneto-optischen Lauf-
werk lassen sich also nur Einsen
oder Nullen schreiben, je nach
Polung des Permanentmagneten.
Da sich der Laserstrahl duBerst
fein fokussieren 1aBt, kann man auf
der MO-Disk die Daten sehr dicht
nebeneinander unterbringen. Des-
halb faBt eine 3'/>-Zoll-Diskette zur
Zeit etwa 128 MByte an Daten.

Die Schnelligkeit des Datenzu-
griffs liegt beim Lesen zwischen
der einer Diskette und einer Fest-
platte. Das Schreiben von Daten
lauft wesentlich langsamer ab. Es
sind hierflr pro Spur drei Durch-
gange notig bis die Daten sicher
auf der gldnzenden Scheibe unter-

Magnetisches Material wie z.B.
Eisen besteht aus einzelnen Ele-
mentarmagneten. Sind diese regel-
los im Inneren des Stoffs angeord-
net, bildet die Substanz kein Ma-
gnetfeld aus. Durch Anndhern an
ein externes Magnetfeld werden die
Elementarmagnete in eine Vorzugs-
richtung gebracht. Nach Entfernen
des Stoffs aus dem externen Ma-
gnetfeld bleibt diese Vorzugsrich-
tung aber erhalten. Das Material,
z.B. Eisen, ist nun selbst zum Ma-
gneten geworden, Wird dieser Ei-
senstab nun erhitzt, kdnnen sich die
Elementarmagnete ab einer be-
stimmten Temperatur wieder regel-
los im Eisen anordnen. Die Tempe-
ratur bei der das Material seine
magnetischen Eigenschaften wie-
der verliert, wird als Curie-Punkt be-
zeichnet. Ist jedoch beim Abkihlen
unter diesem Curie-Punkt ein exter-
nes Magnetleld vorhanden, fichten
sich die Elementarmagnete nach
den Feldlinien aus und der Stoff
nimmt die Magnetisierung wieder
an. Der Curie-Punkt von Eisen liegt
nun Gber 500 Grad. Diese Tempera-
tur a6t sich zwar technisch leicht er-
reichen, aber das Tragermaterial
miBte thermisch sehr stabil sein.
Deshalb setzt man als Speicherme-
dium in MO-Disketten Legierungen
ein, deren Curie-Punkt weit tiefer
liegt. Hier wird auf Legierungen aus
den Elementen Eisen, Cobalt und
Terbium zurlickgegegriffen.

Grundlagen

Tokunft

gebracht sind.

Im ersten Schritt wird eine Spur
vollstdndig geloscht. Dabei wird
die Spur Bit fir Bit mit Einsen be-
schrieben. Uber der MO-Disk ist
ein Permanentmagnet angebracht,
der die Elementarmagnete beim
Abkuhlen in eine Vorzugsrichtung

Modernste
Technik: das
MO-Laufwerk

zwingt. Nun dreht ein Elektroma-
gnet den Permanentmagneten um
180 Grad. War vorher der Sidpol
des Magneten Uber der aufgeheiz-
ten Stelle, befindet sich dort nun
der Nordpol. Jetzt kann erst der ei-
gentliche Schreibvorgang stattfin-
den. Hierbei werden nur die Stel-
len mit dem Laser erhitzt, die eine
Null als Information tragen sollen.
Ein dritter Durchlauf verifiziert die
Daten. Danach kommt die nachste
Spur an die Reihe. Die Geschwin-
digkeit ist deshalb auf keinen Fall
mit der von Festplatten zu verglei-
chen. Dafur kénnen hier aber we-
sentlich groBere Datenmengen ge-
speichert werden. Die MO-Disket-
ten sind weiterhin véllig unemp-
findlich gegenuber duBeren Ma-
gnetfeldern, sofern sie nicht auf
Temperaturen Gber 200 Grad auf-
geheizt werden. Die technischen
Probleme sind inzwischen groB-
tenteils geldst. Die Laufwerke ha-
ben nur noch etwas Schwierigkei-
ten mit der Kiihlung. Da der Laser
die Platten zum Schreiben gewal-
tig aufheizen muB, entsteht sehr
viel Uberschissige Warme, die ir-
gendwie abgefihrt werden musB.

Fujitsu geht mit der Entwicklung
der MO-Laufwerke noch einen
Schritt weiter und flihrt das
»Partial-ROM« ein. Da die Menge
an Speicherplatz, immerhin 128
MByte, in vielen Féllen iberdimen-
sioniert ist, stellen sie eine Mi-
schung aus herkommlicher CD
und MO her. Hierbei kénnen Pro-
gramme permanent gespeichert
werden. Der Rest der Diskette ist
dann den Daten vorbehalten. Dies
ist der erste Schritt in Richtung
elektronisches Schulbuch. Pro-
gramm und Fragen sind auf dem
CD-Teil der Diskette. Antworten
gibt der Schiler auf dem be-
schreibbaren Teil.

Auch vollelektronische Termin-
kalender lassen sich so einfach
und elegant realisieren.

Die Entwicklung der MO-Spei-
chertechnik steht aber erst an ih-
rem Anfang. Fir das kommende
Jahr ist bereits mit der EinfUhrung
der 256-MByte-Disk zu rechnen.
Zur Jahrtausendwende soll sich
die Speicherkapazitat noch minde-
stens verdoppeln.
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von Heinz Behling

licher Sprachen hat viele,

von zahlreichen Wissen-
schaftlern untersuchte Ursachen.
Zwei davon sind sicherlich die un-
terschiedlichen Méglichkeiten und
Mentalitdten (Stolz) der jeweiligen
Vélker und zum anderen die teil-
weise groBe rdumliche Trennung
der Bevdlkerungsgruppen durch
geografische Schranken (Gebirge,
Ozeane und Wisten).

Ahnliche Ursachen gibt es auch
fir die Sprachenvielfalt, mit der
heute Computer angesprochen
werden missen: Da ist zum einen
die rdumliche Trennung, namlich
die der Softwareentwickler: Nur
wenige wollen ein bereits vorhan-
denes Produkt kopieren, um so
etwas wie Kompatibilitat zu errei-
chen (es gibt auch rihmliche Aus-
nahmen). Zum anderen erfordern
spezielle Probleme manchmal
auch spezielle Losungen, um ge-
nau das so einfach wie méglich
auszudricken. was man dem
Rechner beibringen mdchte. Dies
fuhrte zur Entwicklung zahlreicher
Programmiersprachen (z. B. Ba-
sic, Pascal, C oder Fortran) und in-
nerhalb dieser Sprachen zur Bil-
dung von =Dialekten«. Dies sind
Variationen, beispielsweise von
Basic, die (ber einen nicht mit den
anderen Versionen Ubereinstim-
menden Befehlsvorrat verfiigen.
Da gibt es Basics, die speziell bei
Grafik ihre Starken haben, wah-
rend andere vor allem durch ma-
thematische Funktionen glénzen
oder den Umgang mit Dateien ver-
einfachen.

Auch der C64 blieb von dieser
Entwickiung nicht verschont: Zwar
ist die Menge an Programmier-
sprachen (berschaubar (neben
Basic spielten Pascal, C, Forth und
Comal nur eine untergeordnete
Rolle), aber gerade Basic wurde
oft weiterentwickelt.

Diese Evolution begann bereits
beim Hersteller Commodore selbst:
Als erster filhrte CBM einen in
Basic programmierbaren Computer
fur den Privatbereich ein, den le-
gendaren PET. Dessen Basic erin-
nert bereits stark an das des er-
sten, ausschlieBlich fiir den Privat-
bereich konstruierten CBM-Home-
computer, den VC 20. Auch das
C-64-Basic-V2wies noch keine we-
sentlichen Unterschiede auf. Dann
aber ging's los: Mit dem C 16 bzw.
Plus 4, denen nur ein kurzes Le-
ben beschieden war, erschien Ba-
sic V3.5 auf dem Markt, kurz darauf
gefolgt vom Basic 7 des C128. Die-
se Computer bekamen, was Com-
modore lange Zeit vernachlassigt
hatte: Grafikbefehle. Allerdings er-
wies sich CBM hier als halbherzig,
nutzte es doch die enormen Mog-
lichkeiten, die der 80-Zeichen-
Videocontroller (VDC) des C128
besaB, nicht aus. Die Befehle
konnten nur den mit wesentlich ge-
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Die Entwicklung unterschied-

Wenn Sie in Basic programmieren, kennen Sie das
babylonische Sprachgewirr, das hier herrscht. Wir
zeigen lhnen die wichtigsten Basic-Versionen in
einer Super-Vergleichstabelle.

ringerer Auflosung arbeitenden
40-Zeichen-Schirm steuern.

Doch zurlick zum kleineren (?)
Bruder C64: Auch hier fehite vie-
len Usern die Moglichkeit ein-
facher Grafiksteuerung. Zugege-
ben, viele Effekte lassen sich we-
gen Timing-Problemen nur mit
Maschinensprache losen. Aber
daB man auch zum Zeichnen einer

einfachen Linie oder eines Krei-
ses, ja gar eines Punkts zum As-
sembler greifen muB, leuchtete
manchem User nicht ein.

Daher entstanden Basic-Erwei-
terungen wie z. B. Simons Basic
und viele andere.

Dadurch ergibt sich jedoch ein
anderes Problem: Es ist im Fall ei-
nes Falles schwierig, die richtige

Leider arbeitet das C-128-Basic bei Grafikbefehlen nur mit dem
40-Zeichen-Bildschirm

NIER )

Erweiterung zu finden. Testen ist
meist nicht moglich, denn wer hat
schon die Zeit, solche Produkte in-
tensiv auszuprobieren. AuBerdem
reicht in den meisten Féllen aus,
den Befehlsvorrat zu kennen.

Deshalb prasentieren wir lhnen
hier in einer ausfuhrlichen Tabelle
den kompletten Umfang der be-
deutendsten Dialekte, so daB Sie
sofort vergleichen kdnnen, wo Sie
welche Ausstattung finden.

_ Die sieben Kandidaten unserer
Ubersicht sind:

Basic V2: das Original

Simons Basic: der Klassiker
Exbasic Level II: das Universelle
Disc-Basic: der Floppyspezialist
Basic 3.5: die Evolution

Special Basic: neu und méchtig
Basic V7: vom groBen Bruder C128

Das erste, was uns auffiel: Bei
den mathematischen Operationen
(Rechenarten, Winkelfunktionen
etc.) sind die Unterschiede sehr
gering. Lediglich beim Umgang
mit unterschiedlichen Zahlen-
systemen (Hex- und Binarzahlen)
sind Disc-Basic und Special Basic
besser ausgestattet als ihre Kolle-
gen. Auch das C-128-Basic kann
hier noch mithalten. Allerdings
werden diese Funktionen nurdann
wirklich bendtigt, wenn man etwas
tiefer in den Speicher des Compu-
ters vordringen mochte und sich
fur die Bedeutung einzelner Bits
interessiert. Ein Beispiel hierzu ist
das Setzen der VIC-Register fiir
Grafikeffekte (was aber in der Re-
gel in Assembler wesentlich bes-
ser geht) oder die Soundpro-
grammierung (wofir aber speziel-
le Befehle angeboten werden).

Um beim Stichwort Sound und
Grafik zu bleiben: Hier stellen sich
bereits groBe Unterschiede her-
aus. Vom mit Grafik génzlich unbe-
lasteten Basic V2 kann man da
nicht viel verlangen.

Wesentlich komfortabler und mit
ein Grund fir den lang anhalten-
den Erfolg zeigt sich da Simons
Basic. Hier kdnnen Sie nicht nur
mit Sound und hochaufldsender
Grafik arbeiten, auch Sprites kom-
men nicht zu kurz. Dies und die
Tatsache, daB auch die Joystick-
und Paddle-Abfrage eingebaut ist,
1aBt Simons Basic besonders fir
Spiele geeignet erscheinen. Aber
auch Anwendungen kann man da-
mit sehr gut programmieren und
testen. Dazu stehen umfangreiche
Fehlerbehandlungsmaglichkeiten
zur Verfligung.

Etwas sparlicher ist die Ausstat-
tung mit Kontrollstrukturen, also
Schleifen u.a. Allerdings kann man
das mit den vorhandenen Befeh-
len und geschickter Programmie-
rung leicht nachbilden.
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Programmiersprachen

Weniger umfangreich, dafir
aber behilflich bei der Eingabe und
Protokollierung eines Programms,
ist Exbasic Il. Durch automatische
Zeilennumerierung, Ausgabe von
Befehlslisten, Hoch- und Runter-
scrollen des Listings, Funktions-
tastenbelegung und vielen ande-
ren Hilfsmitteln ist das Eintippen
von Programmen direkt ein Ver-
gniigen. Aber auch der Befehls-
vorrat ist sehr nitzlich: Die ele-
mentaren Grafik- und Soundbefeh-
le sind ebenso vorhanden wie
neue Funktionen fir Rundung, Mi-
nimum und Maximum oder String-
Funktionen. Bei der formatierten
Ein- und Ausgabe ist ebenso eini-
ges verbessert.

Abgerundet wird das Komfortan-
gebot durch Floppykurzbefehle
und Strukturanweisungen wie IF...
THEN...ELSE. Alles in allem eine
recht universelle Erweiterung mit
einigem Komfort.

Sehr spezialisiert ist dagegen
Disc-Basic: Wie der Name schon
sagt, wurde hier besonderer Wert
auf den Umgang mit Floppystatio-
nen gelegt. Und in der Tat ist die
Programmierung der oft gefiirchte-
ten relativen Dateien nirgends so
einfach wie hier: Fir die Positionie-
rung eines Datensatzes stehen
einfache Befehle zur Verfigung.
Aber auch die Auswahl eines Da-
tenfeldes innerhalb des Datensat-
zes wird Ixurids unterstitzt (Bei-
spiel: die Suche nach der Postleit-
zahl innerhalb der in einem Daten-
satz abgelegten Adresse).

LOAD und SAVE wurden genau-
so verbessert (Angabe des Spei-
cherbereichs) wie der Zugriff auf
den Floppyspeicher. Endlich sind
Befehle wie PEEK, POKE oder
SYS auch im RAM des Laufwerks
maglich. Selbstverstandlich kann
das Direktory jederzeit ohne Pro-
grammverlust angezeigt, konnen
Programme angezeigt oder der
Fehlerkanal ausgelesen werden.
Auch |38t sich kontrollieren, ob ein
Geréat am seriellen Floppybus be-
reit ist.

Allerdings wurden daflr die
RS232- und Cassetten-Routinen
geopfert, Betriebssystemteile, die
man allerdings nur selten benutzt.

Wer also mit der Floppy jonglie-
ren mochte, ist hier genau an der
richtigen Adresse.

Wer sich schon etwas langer mit
Homecomputern beschéftigt, kennt
sicher den C 16 bzw. Plus 4. Diese
Rechner waren mit dem sehr kom-
fortablen Basic V3.5 ausgestattet,
eine Weiterentwicklung des C-64-
Basic. Endlich hatte CBM hier
nachgeholt, was dem C64 lange
fehlte: Grafikbefehle. Dieses Basic
war Vorbild fir das nahezu 100-
prozentig kompatible Basic 35,
das in der 64'er-Ausgabe 6/90.
Doch nicht nur Grafik, auch Sound
kann man damit sehr gut program-
mieren. Und fur Anhanger eines
guten Programmierstils stehen
zahlreiche  Strukturierungsmog-
lichkeiten bereit. Damit kann man
sich nicht nur sauberes Program-
mieren angewdhnen, sondern vor
allem auch einmal geschriebene

7 Basic-Versionen im Vergleich

1. Basic V2

2. Simons Basic

3. Exbasic Level Il

4. Disc-Basic

5. Basic 3.5

6. Special Basic

7. Basic V7

Postfach 14 02 20
8000 Miinchen 5

Bezugsquellen:

7ol irdy Conrad Elektronik
Klaus-Conrad-StraBe 1
8452 Hirschau

zu3. -6 Computerservice Jost

SerienmaBige, relativ einfach ausgestattete Version des C64, keine Grafik-
und Sound-Befehls, kaum Struktur-Anweisungen.

Weitverbreitete Erweiterung mit zahireichen Programmbeispielen, Grafik-,
Sound- und Sprite-Befehle, strukturierte Programmierung wird durch entspre-
chende Anweisungen unterstitzt, als Modul erhdltlich.

Universell einsetzbar, enthalt viele Befehle, die Eingabe und Strukturierung
der Programme vereinfachen, auBerdem elementare Grafik- und Sound-
Anweisungen, erschienen in 64'er, Ausgabe 9/89.

Wie der Name schon sagt, auf die Floppy-Programmierung spezialisierte
Basic-Version, leichter Umgang mit Fehlermeldungen, Floppyspeicher und rela-
tiven Dateien, erschienen in 64’er, Ausgabe 4/89.

In der Syntax weitgehend kompatibel mit den Basic-Versionen von CBM Plus
4, C 116 und C128. Zahlreiche Grafik-, Sound- und Strukturbefehle, universell
verwendbar, erschienen in 64'er 10/88.

Sehr méachtiges Basic mit Befehlen fir jeden Zweck, entspricht in etwa der
Summe der anderen Versionen, Sprachumgang nahezu identisch mit dem Basic
des Acorn Archimedes, erschienen in 64'er-Sonderheft 88.

SerienmaBiges Basic des C128, Grafik-Befehle fir den 40-Zeichen-Schirm,
Struktur- und Soundanweisungen sowie Befehle fir relative Dateien, gering-
figig langsamer als die anderen Versionen.
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Benétigte Zeit fiir die wichtigsten Operationen (Print: 100 Durch-
laufe, alle anderen je 1000): lediglich Basic 3.5 und der C128
schneiden etwas schlechter ab, sonst sind kaum Unterschiede in
der Rechenzeit meBbar. Interessanterweise bendtigen Integer-
Operationen die gleiche Zeit wie Real-Anweisungen.

Simons Basic mit besonderen Starken bei der Grafik

Software spéter leicht anpassen.
AuBerdem kann man dadurch eini-
ge Befehle einsparen, die Pro-
gramme kdnnen insgesamt klrzer
werden, es steht mehr Platz fir Da-
ten zur Verfigung. Dazu kommt,
daB nicht, wie bei Simons Basic,
z.B. 8 KByte an Basicspeicher ver-
loren gehen, sondern nur zwei.

Der Befehlsvorrat entspricht
auch weitestgehend dem des
C128, so daB die meisten Program-
me, die fUr den 40-Zeichen-Schirm
des groBen Bruders geschrieben
wurden, auch mit Basic 35 lau-
fen. Natirlich sind Befehle, die
direkt auf den Speicher zugreifen
(POKE, PEEK und SYS), davon
ausgenommen.

Das alles macht Basic 3.5 zu ei-
nem sehr universell verwendbaren
Dialekt, der es auch vereinfacht,
fremde Programme an den C64
anzupassen und die grafischen
und musikalischen Maoglichkeiten
Zu nutzen.

Ein absolutes Highlight in unse-
rer Ubersicht ist das brandneue
Special Basic aus dem 64’er-Son-
derheft 87: Hier vermiBt man kei-
nen Befehl mehr, alles wird gebo-
ten. Strukturierung? Bitte schon,

nichts leichter als das. Jede er-
denkliche Art von Schleifen und
Prozeduren sind erlaubt, da denkt
man Ofters, daB man eine wesent-
lich gréBere und teurere Maschine
vor sich héatte. Der Sprachumfang
beispielsweise entspricht tatsédch-
lich nahezu vollstandig dem des
Acorn Archimedes.

Wie Sie aus der Tabelle sehen,
ist Special Basic so ziemlich die
Summe aus den anderen Varian-
ten, kurz: Hier fehlt es an nichts, es
ist schlichtweg fir jeden Zweck ge-
eignet. Neugierig geworden? Das
dazugehodrende Sonderheft mit
Diskette ist z. Zt. im Handel.

Qual der Wahl

Noch einmal zusammengefabt:
Grafik-Freaks fahren gut mit Si-
mons Basic, Basic 3.5 oder Special
Basic. Diskjockeys werden dage-
gen an Disc-Basic ihre helle Freu-
de haben und sich dort wie im Pa-
radies fahlen. Sollten Sie jedoch
zu den Computer-Freaks gehdren,
die einfach alles machen méchten
und den gréBtmoglichen Komfort
(sprich Befehlsumfang) brauchen,
gibt es nur eine Wahl: Special Ba-
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\ EVAL + Ergebnis aus StringTerm
EXEC + Unterprogrammauruf
FAST +  Umschaltung auf 2 MHz
FETCH + Daten aus REU holen
FIND + - String im Programm finden
FIX + Adresse fir VARY festlegen
FN + %+ o+ ]+ Funidionsaufruf
FORNEXT + 4l o+ Bl + 3l + Kontrolistruidur

BLOCK + + geliiites Rechteck zeichnen FRE + 4+ + + + o+ o+ freler Speicher

BLOCKS - Anzahl freier Disk-Blocks GET + 4+ L+ A+ Zeichen von Tastatur holen

BLREAD - Disksexdor lesen GET # + o+ o+ o+ Zeichen aus Dalei holen

BLWRITE + Disksextor schreiben GETKEY +  + Zeichen von Tastalur holen

BOOT : + Booten von Diskette GLOBAL + ¥ globale Variablen festiegen

BREAK + | RUNISTOP RESTORE sperren GOSUB + + + o+ o+ Unterprogrammaufruf

CALL + + Procedurautrul GOTO + + + * + o+ o+ Sprung

CASE OF + Fallunterscheidung HELP + + Ul + Hilfefunidion

CEEK - - PEEK im RAM unter dem ROM HIMEM + + Basic-Ende festlegen

CENTRE + + Zenirierte Textausgabe HPLOT + horizontale Linie zeichnen

CGOT0 - berechnetes GOTO HRDCOPY + o+ Text-Hardcopy

CHANGE + Hilfsbildschirm im Speicher IE.THEN + s+ D3l TR 4 Kontrollstruktur

CHAR + + o+ Zeichen in Grafik einfigen INKEY + - Zeichen von Tastatur holen

CHECK - ] Gerdt auf AnschiuB testen INPUT + 4+ o+ o+ Variable von Tastatur holen

CHR— + + o+ o+ +/ + Umwandlung ASCIH-Code INPUT # + Ba + B+ 5 + Variable aus Datei holen

CR + ol B i Variablen loschen INSERT + + String in String einfogen

CLREOL il ! - Rest der Zeile loschen INST + + StringTeil ersetzen

CMD +0E v B + o+ Ausgabe umieiten INSTR + Posttion eines Teil-Slrings

COKE - POKE im RAM unter dem ROM INT + U5 + i+ U5+ ganzzahiiger Anteil

COLD + Reset JoY + +  +  JoystickAbirage

COLLECT ik - Disk aufrdumen KEY 0B+ B B + Funidionstaslenbelegung

COMPPOS. + Posttion eines Datenfeldes KILL + Abschalten der Erweiterung

COMPSIZE + Datensatztinge LABEL + Unterprogrammname

COMSHIFT + Zeichenumschaltung spemren LEFT- + U + 5Bl + N+ Anfang eines Strings

CONCAT + Verkettung seq. Dateien LEN + 0+ TR+ T+ Linge eines Strings

CONT + 10+ % ey Programm forisetzen LET + =l + E + U= + Wertzuweisung

COPY + + Dalei kopieren LIST + By - Programm ausgeben

CURSOR + Cursor positionieren LOCAL + - lokale Variablen festiegen

DATA + Dl g +  +  Dataile | LOCATE + 4 +  Corsor-Posilionierung

DCLEAR +  alie Diskdandle schiiefen LOCK B Zeichenumschaltung sperren

DCLOSE + Disk-Datei schiieBen LOMEM + Basic-Anfang festiegen

DEEK + + 16-Bit-Poke LOOP.. + + + Kontrolistrukur

DEF FN.. + o+ + + Funktionsdefinition MATRIX + + Anzeige der Felder

DEF USR B USR-Funidion definieren MID- + 4+ + 4+ 4+  + | Mitteled eines Strings'

OEL + Lischen von Basic-Zeien MOD - ganzz. Divisionsergebnis

DELETE + i + Laschen von Basic-Zeilen MONITOR + B0+ Starl des Monitors

DIM + 5 T +  + Dimensionieren eines Feldes NEW + + + o+ o+ o+ Programm ldschen

DISABLE - ON KEY beenden NO ERROR + + Abschalten von ON-ERROR

DISAPA - Programmieile versiecken NAM + - 2uriick zum Textschirm

DISC + + Floppybefehl senden OFF + + + Erweiterung abschalten

DISPOSE + offene Schieifen schhefien OLD H + + Programm wiederherstellen

DIV + ganzzahliger Teiler ON ERROR - +  + Fehlerbehandiung

00..L00P. +  Kontrolistruktur ON KEY + 7 Reation auf Funktionstaste

DO.UNTIL.WHILE + Kontrollstruktur ON..GOSUB + ¥+ #+ %+ bed. Unterprogrammautruf

DOKE + - 16-Bit-Poke ON..GOTO + el + G+ W+ bed. Sprung

DUMP TR + Ausgabe der Variablen OPTION + Zusalzbefehle henvorheben

DuP + + String duplizieren OR + + + 4+ o+ o+ log. Oder

ELSE + +  +  Kontrolistruidur out + ON ERROR abschalten

END + i+ o+ * + o+ Programmende PAGE + + seitenweises LIST

END PROC + 5 Prozedurende PAUSE + + B Pause

EOF - Datelende PEEK + + + + + o+ Speicherzelle lesen

ERR- + '+ [Fehlermeldung PEN B + +  Lighipen-Abfrage

ERRLN + Zeflennummer des Fehlers PENX - - X-Koordinate Lightpen

ERAN + Fehlemummer PENY + + YXoordinats Lightpen

ERROR + - Fehlerkanal auslesen Pl + 4+ + + 4+ % + IR
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PLACE + + String festen BEEP +/i

POINTER +  VariablenZeiger holen CLRSID. + SID zuricksetzen

POKE + ¥ + * + * Wert in Adresse schreiben DELAY + + Soundbelehl

POP. + Abbruch einer Schieife ENVELOPE + 4  +  Hilurvenbetehl

POS + 0+ Sl Hl+ horizontale Positionierung FILTER + Filterwerte sefzen

POT + +  Paddle-Abfrage MUSIC + + Noten spielen
PRESENT + Gerdt prifen PLAY + + + +  Sound spielen

PRESS + Text gerichiel ausgeben PULSE + Rechiecidrequenz
PRINT + SN + D+ R Ausgabe SOUND + '+ + _ Sound spielen

PRINT AT postionierte Ausgabe TEMPO +__ Geschwindigiei far Sound
PRINT USING + o+ formatierte Ausgabe VOL 5+ + B+ Lautstirke

PROC + + Prozedur

RAPID + Tastenwiederholung ein BCKGNDS + . + Hintergrundiarbe
RCOMP + Wiederholung der IF-Zeile BFLASH + 1 Flackern des Bildrands
READ + |+ + + + + + Daten lesen BLAND + Sprites und-verkndplen
REM + 50+ I+ 0+ [ Bemerking BLCOPY + Sprite kopieren
RENUMBER + + + + + +  Neunumerierung BLINV + Sprite invertieren
REPEAT_UNTIL + Kontrolistruktur BLOR - Sprite oder-verknOpfen
RESET + |+ + DATA Zeiger setzen BORDER + Randfarbe

RESTORE + + + 4+ + o+ Rickselzen des DATAZeigers BOX + 4 + oeldites Rechteck zeichnen
RESUME + +  + | Rickichr aus Fehlerroutine BSC + Bildschirmcode
RETRACE - Rickkehr aus Trace BUMP + + Sprite-Kollision feststelien
RETURN + + + + + + +  Rickehraus Unierprogramm CHRAND + Und mit mefreren Zeichen
RIGHT- + o+ + o+ + o+ o+ rechter Teil-String CHRCOPY ot Zeichen tauschen

ROW + ASCIl-Codebereich in String CHRHI + GroBschrift

RREG + Prozessomegister ausiesen CHRINV + ein Zeichen invertieren
RUN + 0+ + o+ * o+ Programmstart CHRLO' + Kleinschrift

SEC + Pause CHROR | + oder mit mehreren Zeichen
SECURE ¥ _ Programmieile verstecken CIRCLE + + 4+ +  Kieis zeichnen

SEI - + ' Startadresse des Manitors CLEAR i + Sprite abschaen
SGOT0 + berechnetes GOTO CLRVIC + Sprite-Register zurticksetzen
SHOW + + Anzeige Tastenbelegung s + Bildschirm Idschen
SLEEP B Pause CMOB + Mutticolor-Farben selzen
SLow +  Umschaltung auf 1 MHz COLLISION +  Sprite-Kollision

SPACE - Leerzeichen COLOUR + + 4+ +  Bidarben setzen

SPC + 4+ 4+ 4+ o+ o+ Leerzeichen ausgeben CREATE - 7Zeichen/Sprite definieren
SPELL + verzbgerte Textausgabe CSET + Zeichensatzausuhl
STASH + REU-Befehl DEFMOB + Sprite-Definition
STEP + + + + 4 Schrittweite bei FOR...Next DESIGN + Zeichen ersetzen

SToP + + + + + & + _ Pogammunletiechung DETECT + Spiite Kolision erkennen
STR- + + +l+ 4 Wandlung Zah! - String DRAW + + i+ Linie zeichnen

STRACE + Single-Step-Modus EMPTY +  Lbschen eines Zeichens _
SWAP + + | ReuBelehl ERASE P Sprile laschen

SYS + + + o+ + o+ Maschinenprogramm-Start FCHR it Bereich mit Zeichen fllen
TAB + 4+ 0+ F+ Tebulatorschritt FCOL + + Bereich mit Farbe fillen
TEST + + + Koordinale auf Punid prifen FILL + + Flache fullen

TEXT + + Text in Grafik einfigen FLASH + Zeichen blinken lassen
TEXTCOPY + Text-Hardcopy GBLOCK Sprite in Gralik einfidgen
TRACE + o+ + Programm testen GRAPHCOPY. + Hardcopy Grafik

JRAE + +__ Fehlerbehandung GRAPHIC + % + _ Umschaen aul Graik
TROFF + +  Eingelschritimodus aus GRCOL * Grafikbereich einférben
TRON - + Einzelschrittmodus ein GROUND + Hintergrundiarbe

TYPE - + Druciausgabe HICOL + + ZeichenHintergrundfarbe
USE - Zahlenformat HIRES ' - + Grafik einschallen

USR + + o+ + +  benulzerdelinierte Funiiion NV + Invertieren eines Bereichs
VAL + o+ 4+ - Wandlung String - Zahi LETTER + Umschaltung Zeichensatz
VARY - Adresse wechselnd fillen LINE + Linie zeichnen

WAIT + + + + + 0+ Warten auf Ereignis LOW COL i Zeichenfarbe andem
WHILEWEND + Kontrolistruktur MEM + o+ + Zeichensalz in RAM kopieren
NG MR - Zeichen an XeAchse spiegeln
ADSR + SID-Parameter MIRY + Zeichen an YAchse spiegein
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MMOB + + Sprite bewegen DOPEN + Datei dtfnen
" MOB - + Sprite zusammenselzen DSAVE + + o+ auf Disk speichern
MOBEX + Sprite dehnen DSCPEEK + Peek aus Floppyspeicher
MOBSET - + Sprite positionieren DSCPOKE + Poke in Floppyspeicher
MOVE - . Sprite bewegen DSCSYS + Start eines Floppyprogramms
MOVSPR + Sprite bewegen DVERIFY + + Verify auf Diskette
MULTI B + Zusatzarben bestimmen FILEPOS B aiduelle Datensatznummer
NCHAR - Zeichensalz in RAM kopieren FILESIZE + DateigroBe
PAINT + + %l o+ Flache filllen GLOAD + Grafik laden
PLOT - + Punid selzen GSAVE - Grafik speichern
POINT . Punkd setzen GSHAPE + B+ Grafikbereich faden
PSET - Punid setzen HEADER - + Diskette formatieren
RCLR + Farbcode Text und Grafik 10RESULT + Fehlerianal auslesen
REC + + Rechleck zeichnen LOAD + 04 + o+ O+ Programm laden
REFLECTX + Sprite an X-Achse spiegein MERGE + + Programmverketiung
REFLECTY + Sprite an YAchse spiegeln MODULE - Programmigile speichern
REVERS + Grafik invertieren OPEN + + + + + + o+ Datei difnen
RGR + _ Nummer des Grafikmodus RECORD + + _ Posttionierung REL-Dateien
RLOCMOB - Sprite von a nach b bewegen RELCLOSE - rel. Datei schiieBen
ROT - Shape rotieren RELNEW + rel. Datei anlegen
RSPCOLOR - Farbmodus auslesen RELOPEN - rel. Datei dffnen
RSPPOS - Sprite-Position und Tempo RELREAD + aus rel. Datei lesen
RSPRITE + Sprite-Altribute RELWRITE + in rel. Datei schreiben
RWINDOW + Window-Parameter RENAME - + Umbenennen einer Dalei
Sp i SAVE + + + + o+ o+ + Programm speichern

SCRAICH + + Datei ldschen

SSHAPE + + +  Tei der Grafik speichem

VERIFY +1% + ¥+ + + Vergleichen Speicher - Disk

= fionen und EGRKIONEn .

! - Umwandlung dez - hex
iz + + Umwandlung hex - dez
% - + Ummwandlung bun - dez
. + e+ el + Ll + Muttiplikation

+ + Ml + B+ BE o+ Addition

5 + .+ + + + o+ Sublraktion

! + 0%+ F + o+ Dvision

<l + 4+ + o+ 4+ + 4+ Keiner

< + (S + S + S+ ungleich

= + 4+ + + + + + gleich

> + B+ D+ U+ ordBer

) + 4+ + + + o+ Polenz

ABS + * + A+ + o+ o+ Betrag

AND + [+ 0 + 3+ logisches Und

ARC + + Winkelfidn /Bogen zeichnen
ATN +  + Winketfunition

BIN- + Wandlung dez - bin. String
C0S + 0+l + 1+ + o+ Winkeifunidion

DEC B +  +  Ummandiung hex - dez
EXP. + 0L + ]+ o+ Logarkthmus zur Basis e
FRAC + + Nachkommastellen
HEX— - Bl + Wandlung dez - hex
L0G + + + 4+ + o+ o+ Zehner-Logarithmus
MAX + Maximum

MIN + Minimum

NOT + .+ + + + + 0+ log. Nicht

RND + + + + + + 0+ Zufaliszahl

ROQT - beliebige Wurzel
ROUND - Rundung

SGN +l+ + 1% + + + Vorzeichen

SIN + + + + + + + Winkelfunktion

SOR + BES + B+ BEE 4+ Quadratwurze!

TAN + + + + + + +  Winkelfunktion

XOR + log. Exidusiv-Oder
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von Arnd Wangler

ten, wie konsequent Citizen

seinen Weg als Druckerher-
steller geht. Noch 1985 war Citizen
ein absoluter »Nobody«, von dem
man hochstens deshalb sprach,
weil von Anfang an auf seine
Drucker zwei Jahre Garantie gege-
benwurden. Mittlerweile ist Citizen
alles andere als ein Neuling. Kon-
sequent hat man die Produkte wei-
terentwickelt und es dabei konse-
quent vermieden, allen moglichen
Modestromungen nachzugeben.
Die neueste Schépfung, der Citi-
zen Swift 240C (Bild 1), sieht wie
das aus, was er ist: eine Weiterent-
wicklung des Ur-Swifts. Gutes
wurde beibehalten, weniger Gutes
entfernt und durch neue Lei-
stungsmerkmale ersetzt. Bei der
zweijdhrigen Garantie ist es bri-
gens auch beim Swift 240C geblie-
ben. Unser Testdrucker ist in zwei
Versionen zu haben: Als mono-
chrome Version und als Farbver-
sion. Beide Drucker sind auBerlich
identisch, nur daB der Farbdrucker
bereits die Mehrfarbmechanik ein-
gebaut hat. Es ist auch maéglich,
den Monochromen nachtréaglich in
einen Farbdrucker umzubauen. Als
Farbdrucker verwendet der Swift
das Ubliche vierfarbige Band, aus
dem durch Uberdrucken die ver-
schiedensten Farben gemischt
werden. Ansprechende Hardcopys
sind damit recht leicht mach-
bar (Bild 2). Natirlich kann man
auch mit einem einfarbigen Band
drucken.

Der Swift besitzt alle Standard-
funktionen wie Auto-Load/Park,
Einzelblatt- und Endlospapierver-
arbeitung und eine AbreiBautoma-
tik. Bemerkenswert ist der Traktor,

Es ist interessant zu beobach-

Technische Daten

des Swift 240C

Preis: 1006 Mark

Druckprinzip: Nadel
Druckkopf: 24
Autopark: ja
AbriBautomatik: ja
Puffer-RAM: 8 KByte
Fonts (optional): 8 (8)

Emulationen: Epson LQ 570,
1BM Proprinter, NEC P 20

Traktor: Schub/Zug
Geschwindigkeit:
- Zeichen/s: 240 cps
- Dr. Grauert LQ: 0:30

Test Citizen Swift 240C

Das Chaméleon

Flexibel, farbig und schnell - ein Kurzsteckbrief des
Citizen Swift 24. In unserem Test haben wir es da-
bei allerdings nicht bewenden lassen und dem
Drucker genau auf die Nadeln geschaut.

der sowohl als Schubtraktor, als
auch nach Umbau als Zugtraktor
arbeiten kann. Das Papier wird
wahlweise von hinten oder von un-
ten zugefiihrt. Etwas Besonderes
hat man sich beim Bedienfeld ein-
fallen lassen. Zum einen ist ein
zweizeiliges Display mit neun Stel-
len eingebaut, zum anderen kann
man die Funktion der Bedienta-
sten dber einen Schiebeschalter
verandern. Beim Verschieben wer-
den die neuen Bedeutungen in
Sichtfenstern neben den Tasten
dargestellt. Die umfangreichen
Meniis sind beim Swift 240C so
einfach zu bedienen, daB man
nicht mal das sonst sehr gute und
ausfihrliche Handbuch lesen
muB. Sehr hilfreich ist dabei, daB
sich flr alle Kommandos deutsche
Sprache einstellen 1a6t. Damit hat
Citizen als erster Druckerhersteller
einen Weg gefunden, die Grund-
einstellungen ohne Mikroschalter
zu realisieren und trotzdem leicht
bedienbar zu bleiben. Wie schon
bei alteren Modellen, kénnen bis
zu vier verschiedene Grundein-
stellungen in jeweils einem Makro
abgelegt werden. Da der Drucker

Der Citizen Swift 240C: anpassungsfahig

Farbige Hard-
copys sind
kein Problem
mit der Farb-
version des
Swift 240

drei eingebaute Emulationen (Ep-
son LQ570, IBM-Proprinter X24e
und NEC P20) besitzt, kann man
fur jede Emulation ein Makro ver-
wenden. AuBerdem besitzt der
Swift einen Automatikmodus, bei
dem die vom Computer ankom-
menden Daten untersucht werden.
Sowie ein bestimmter Befehlssatz
erkannt wurde, wird automatisch
die dazugehoérende Emulation ein-
geschaltet. Das ist deshalb bemer-
kenswert, weil man sich eine Men-
ge Arger spart, denn der Drucker
arbeitet fast immer korrekt. Nur bei
reinen Grafikdaten kann der Auto-
matikmodus durcheinander kom-
men. Dafir ist er aber abschaltbar.
Bei den drei Emulationen hat man
es aber nicht bewenden lassen:
Zusalzlich wurden noch eigene

Citizen-Befehle eingebaut, die teil-
weise recht nitzlich sind. So kon-
nen Zeichen bis zur vierfachen H6-
he und doppelten Breite gedruckt
werden. Es gibtauch den sonst un-
iiblichen invertierten Druck und ei-
nen Befehl fir die softwareseitige
Auswahl der Emulation. Die einge-
baute Firmware entspricht damit
so ziemlich dem modernsten, was
man derzeit bekommen kann. Fir
PC-Besitzer wére allerdings noch
eine HP-Emulation natzlich.

Schriften und Grafik

Der Swift ist mit neun eingebau-
ten Schriften sehr gut ausgestat-
tet. Der besondere Kniller sind die
zwei stufenlos von acht bis 40
Punkte scalierbaren Schriften.
Weitere Fonts dieser Art lassen
sich mit einer Fontkarte nachri-
sten. Bei den Schriftmodifikatio-
nen gibt es alles, was gut und nutz-
lich ist: Shadow, Outline, durchge-
strichen usw. (s. Probeausdruck).

mit Ge-

Die Schriften werden
schwindigkeiten von bis zu 240 cps
aufs Papier gebracht. Die Schrift-
qualitat ist sehr gut, wenn auch die
Farbsattigung etwas besser sein
kénnte. Ahnlich umfangreich wie
die Schriften sind die Grafikmég-
lichkeiten. Man hat die Auswahl
aus elf verschiedenen Grafikdich-
ten. Eine Besonderheit ist die
»Quarterprint«-Funktion, bei der
der Drucker automatisch vier Gra-
fiken auf einer Seite plaziert.

Fazit
Der Swift 24C ist einer der be-
sten 24-Nadler, die es derzeit zu
kaufen gibt. Er hat alle notwendi-
gen Emulationen, beherrscht die

- Dr. Grauert EDV: 0:12
Gerausch: leicht storend
Geos: o.k.

Geos-Treiber: Epson LQ{gc)
DIP-Schalter: Werkseinstellung
Schriftbild: gut, etwas blaB
sonstige Mangel: keine
Gesamtpunktzahl: 223
Preis/Lelstung: exzellent

=) IR
S v
- 0
Brother M 1324 Fujitsu Breeze 200

24-Nadel-Drucker werung 0250 punice)

Fujitsu DL 1150

Swift 240C
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Hardwaretest

reich ist auf jeden Fall die Farbver-
sion zu empfehlen, denn gerade
hier kommt es oft auf bunte Dar-

Citizen Swift 240C
Info-Adre: CTZ R

s Ol Honschel Stines a CTomanaaT

-Nadler maningevatr anseri
Tintenstrahl 2000 jf‘;ﬂucu en £o [StraBenpreis: cu.MDM T Cotrl or
Sonstiges E .
e gy CTZ Prestige Elite
o CTZ Roman Scripit
'Geschwindigkelt (or Graver-Bren CTZ OCR-B
NLQ Sekunden Punkte 'y
b e Feh 70 + CTZ ORATOR

usstattun
eing. éeml:&?ﬁtze x2 Punkte A2 Punkie % CTZ OrG'l;Or S
e nen X un'
n:..ghr Ela';chensaize X 1 Punkt Punkte CTZ Scrlpt C
Rachr. Emulationen.\ “&7= x 2 Punkle. (" Punkte @
Pufferspeicher K Punkte g& Outii
Blativoriust 12 (3 Punkia) 2 nein (0 Punkie) o w==| bt
Einzelblatteinzug 5 F;unkkt?) 0 Punkts) Schatten
P ar R e, E{“:E 0 Punkte) Yo Outlins/Schatlisn
nur nachristbar [ ja (-2 Punkte) nein (0 Punkte)
Schriftbild (ohne Méngel 50 Punkte) d .
Fransen oder Treppen (bis - 10 Punkte) % Punkte Schaalschrift
verschmiert (bis - 10 Punkte) Punkte 5 Brelit
Position ungenau - 15 Punkie Punkte

hwarz ungleichméBig (bis - 5 Punkte Punkte Fettdruck
93?#’schentmcklung TR Hoch- ynd tief

u: ni
noch nicht strend U)
locht storend E?Em 6' 1234567890abcde
nervend 0 Punkte
Verarbeitun : iti ; :
wm”u_g : - S O Schriftprobe des Citizen Swift 240C: gut, aber etwas blaB

s 3] Grafik perfekt, schreibt schnell stellungan. Auch an den mechani-

yﬁi‘?ﬂﬁmg g’ P{u:k?napsugkn? AQ punkie 4 8 und ist leicht, ja sogar sehr leicht schen Qualitaten und am Papier-
H PR zu bedienen. Fir den privaten Be- management gibt es nichts auszu-

B0 COUCH BHRERN) 3 setzten. Kurz: Fir rund 1000 Mark

istder Swift 240C derzeitdie heiBe-
ste Empfehlung.

von Arnd Wangler

der 64’er IBM-Produkte testen

konnten. Der Grund liegtin der
Inkompatibilitat der IBM-Welt zur
C64-Welt. Schon die Zeichensat-
ze und Grafikmodi sind angetan,
Drucker nach IBM-Standard nicht
am C-64 anzuschlieBen. Mit dem
IBM 4070 gibt es nun aber einen
Tintenstrahler, der auch zum C64
ganz gut paBt. Der IBM 4070 ist
namlich gar keine IBM-Entwick-
lung, sondern ein »Adoptivkind«.
Eigentlicher Hersteller ist Canon
und das verwendete Modell der
»BJ-20e«. Da wir diesen bereits ge-
testet haben, stellen wir den IBM
4070 hier auch nur verkirzt vor.

E s war bisher selten, daB wir in

Schriftprobe des IBM 4070

Ancnaha 4/Anril 1993

(64 stevert [BM

Wenn Sie lhrem C64 den gleichen Druckerluxus
gonnen wollen wie einem PC, dann ist der IBM
4070 das richtige Kaliber. Wir haben ihn einem

Kurztest unterzogen.

Glicklicherweise hat man die ein-
gebauten Emulationen des BJ-20
beibehalten: IBM-Proprinter, Ep-
son LQ 510, Canon BJ-10e. Beson-
ders der Epson LQ 510 ist fir den
C-64-Besitzer von Interesse. Zei-
chensatz und Grafikbefehle ent-
sprechen dann den Ublichen Be-

Einzelblatteinzug ab und reduziert

fehlen, wie sie von den meisten IBM Proprinter,
M Text- und Grafikprogrammen ver- mmﬂi?
Sans Serif wendet werden. Der IBM 4070: handlich, R
C . 2 - praktisch, leistungsfahig Geschwindigkeit:
ourier Handlich, handlich o Zeichenis: 110 cps
Prestige S dadurch die Hohe des Druckers = —

% Der IBM 4070 ist einer der hand-  ym die Halfte. Nun muB man zwar Dr. Grauert LQ: 0:37
Script lichsten Tintenstrahldrucker. Im jedes Blatt einzeln zufiihren, dabei ~ Dr. Grauert EDV: 0:30
Roman Prinzip sieht er aus w{_iie ein Note-  assistiert einem aber eine prakti- Ger#usch: leise

book-Computer, die Grundfliche sche aufklappbare Papierstitze. :
ORATOR entspricht der eines DIN-A4-Blat-  Diese fungigr? fur den Transport Geox ok
Orator S tes. AuBergewdhnlich: Er wird se-  gleichzeitig als Abdeckhaube und Geos-Treiber: Epson LQ(gc)
EDV-Schrift rienmaBig mit einem 50 Blatt fas-  Schutz. Kaum zu glauben, daB in DIP-Schalter:
Schealschrift senden Einzelblatteinzug gelie- einem so kleinen Gehduse auch Schalter 12.0n

b fert. Damit ist er in der Lage, fast  noch Platz fiir Batterien ist: Auf der Schriftbild: gut, etwas blaB

B oeLt wie ein Tischdrucker zu arbeiten.  Gerateriickseite kann ein speziel- sonstige Mangel: mechanisch
Fettdruck Fir den Mobil-Betrieb ist der IBM  ler Akku eingelegt werden, mit | etwas labil
Hoch- und tierf J 4070 aber auch sehr gut geristet.  dem der I_Drucker bis zu drei __Slun- Gesamtpunktzahl: 152

Dazu nimmt man am besten den  den arbeitet. Der Akku gehdrt al-

lerdings nicht zum Lieferumfang.

Ein Autoadapter ist ebenfalls er-
haltlich (wandelt 12 Volt in 9 Volt).
Mitdem IBM 4070 bekommt man
far rund 800 Mark ein ausgereiftes
Geréat mit viel Nutzen. Die Punkt-
zahl ist mit der des Canon BJ-20
identisch und mit 152 gut.

Technische Daten
des IBM 4070

Preis: 800 Mark
Druckprinzip: Tintenstrahl
Druckkopf: 64 Diisen
Autopark: nein
AbriBautomatik: nein
Puffer-RAM: 8 KByte
Fonts (optional): 7 (0)
Emulationen: Epson LQ 510,

Preis/Leistung: sehr gut
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Hardware

von Arnd Wéngler

Der Swift 200 gehort zur sel-

ben Serie, wie der ebenfalls

in dieser Ausgabe getestete
Swift 240C. Das heiBt, er druckt
auch mit 24 Nadeln. Gleichwohl ist
er um 200 Mark billiger. Irgendwo
missen die Konstrukteure bei Citi-
zen also gespart haben. Aber wo?
Swift 240C und Swift 200 gleichen
sich auf den ersten Blick fast
100prozentig. Fehit etwa die Pa-
pierzufihrung von unten? Nein,
die ist ebenso da wie der vom
Schub- auf Zugtraktor umbaubare
Papierantrieb. Auch das Hand-
buch ist ebenso umfangreich wie
das des Swift 240. Doch nach kur-
zer Suche findet man dann etwas
Handfestes: Das LC-Display fehit
und auch die Einstelltechnik ist et-
was anders. Geblieben ist der sinn-
volle mechanische Schieber, bei
dem automatisch die Beschriftung
neben den Tasten gedndert wird.
Da das Display nun fehlt, muBte
man sich etwas anderes einfallen
lassen. Am néachstliegenden war
es, den Drucker selbst als Ausga-
bemedium zu verwenden. Beim
Einstellmenu (Emulation, Schrift,
Sprache etc.) werden also alle Al-
ternativen aufs Papier gedruckt.
Uber die vier Auswahitasten kann
man nun in einem interessanten

istenprels:

Henschel 2F umes

Tt X AMawerlervebevetr.& |suapenpreis:

oo Minelien fO

Test Citizen Swift 200

Kleiner Bruder

Wenn sich Citizen da mal nicht ins eigene Fleisch
schneidet: Der kleine Swift 200 bietet fast das glei-
che wie der Swift 240C und kostet dabei um satte
200 Mark weniger. Wir haben ihn getestet.

leing. Zek X2 Puniie
m" x 5 Punide
Puterspaichar KByte Punite
Schubtrakior Punite % Punide) ‘ga
E pgm ::Eﬁm)
nachrismar {2 Punids) nein (0 Punide
Farbdruck S Punide) [ nein (0 Punide
nur nachristhar 3 Puniie) neln (0 Punikte)
[Schriftbild (ohne Mangel 50 Punide
Fransen oder Treppen (bis - 10 Punits) =¥ Punkie
verschmiert -!OP:{:E‘-:} s 2 Punkte 3?‘

- 5 Punite Punite

ung
20 Punite

noch nicht s¥rend E'!sanm S
|Wicht stirend 5 Purke
| narvend 0 Punide
\Verarbeitung
|Handhabun +/- 10 Punite;
Pmmmgc‘.émsn; ! Punie /73

Handbuch (vis =/- 5 Punite) Ty i

Citizen Swift 200
CTZ Roman

CTZ Sanserif

CTZ Courier

CTZ Prestige Elite
CTZ Roman ScrnipZ
CTZ OCR-B

CTZ ORATOR

CTZ Orator S
Outlime
Schatten

Outlins/Schattsen
Schmalschrift
Fettdruck

Hoch- ynd tief

Schriftprobe Swift 200: 3 Schriften
weniger als beim Swift 240C

Verfahren die ge-
winschten Werte
einstellen. Dazu
dient der Druck-
kopf als Zeiger. Mit
jedem Tastendruck
ruckt er von einer
Auswahl zur nach-
sten, so lange
bis man den ge-
wiinschten Wert
bestatigt. Es ist
zwar Geschmacks-
sache, aber uns
hat das Menu fast
ebenso zugesagt,
wie das LC-Dis-

play des Swift
240C. Kommen wir
zum  Farbdruck:

Beim Swift 240C
ist er serienmasig,
beim Swift 200
muB er nachtrdg-
lich eingebaut wer-
den. Damit er-
schopfen sich die
auBerlichen Unter-
schiede, der Rest

=)
=)
N

24-Nadel-Drucker wertung: 0-250 punkte)

Fujitsu DL 1150 Swift 200

Swift 240C

muB also innerlich liegen. Und
richtig, beim Swift 200 hat man drei
der neuen LQ-Schriften gestrichen.
Besonders schmerzlich vermiBt
man dabei die beiden scalierbaren
Fonts. Gleichzeitig ist auch die Fa-
higkeit entfallen, Fontkarten mit
scalierbaren Schriften zu benut-
zen. Die etwas geringere Druck-
schwindigkeit von 216 cps gegen-
tber 240 cps (72 cps zu 80 cps in
LQ) fallt dagegen kaum ins Ge-
wicht, zumal sich beim Probetext
kaum Unterschiede ergaben. Und
schlieBlich hat der Rotstift bei den
Emulationen zugeschlagen: IBM-
Proprinter und NEC-P20-Emula-
tion sind unverandert erhalten,
aber bei der Epson-Emulation muB
man mit einer LQ-500- statt einer
LQ-570-Emulation Vorlieb neh-
men. AuBerdem kann die 128-
KByte-RAM-Erweiterung nicht ver-
wendet werden kann.

Im Test der Schriftqualitatist uns
aufgefallen, daB das Schriftbild
des Swift 200 nicht ganz die Quali-
tat des Swift 240C bringt. Wir fan-
den es etwas ausgefranster wie
das des Swift 240C.

Andere Unterschiede konnten
wir nicht feststellen, es gilt also das
im Test des Swift 240C Gesagte.

Spartip

Wer auf etwas Druckgeschwin-
digkeit und scalierbare Schriften
verzichten kann und dem die Be-
dienung ohne LC-Display (aber
auch ohne die vier Makros) nicht
stort, flr den ist der Swift 200 ideal.
Fir die meisten Anwendungen rei-
chen die wahrlich nicht geringen
Fahigkeiten des Swift 200 vollkom-
men aus, so daB man sich die 200
Mark Mehrpreis gegeniber dem
Swift 240C locker sparen kann.

Technische Daten

des Swift 240C

Preis: 802 Mark
Druckprinzip: Nadel
Druckkopf: 24
Autopark: ja
AbriBautomatik: ja
Puffer-RAM: 8 KByte
Fonts (optional): 6

Emulationen: Epson LQ 500, IBM
Proprinter, NEC P 20

Traktor: Schub/Zug

Geschwindigkeit:

- Zeichen/s: 216 cps

- Dr. Grauert LQ; 0:32

- Dr. Grauert EDV: 0:18
Gerdusch: leicht stérend
Geos: o.k.
Geos-Treiber: Epson LQ(gc)
DIP-Schalter: Werkseinstellung
Schriftbild: gut, etwas fransig

sonstige Méngel: keine

Gesamtpunktzahl: 201

Preis/Leistung: exzellent
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Schnell einige
Extras aufsammeln
und den Energie-
vorrat auffiillen

bar entgegen.

SCOFRE:

000400

Fred auf einem

Bonusblock mit

Argusauge auf

seine Sammel- 7 o
objekte L ==

el €

ok oars ]

SR T

A48 Programm
3 des Monats

SCOFRE:

0041855

Die gesuchten
Diamanten liegen
oft in schwindel-
erregender Hohe

wohnt in Klagenfurt (Osterreich). Er

programmiert seit vier Jahren und ist

durch zahlreiche Demos (Cosmos

Design) bekannt. Sein Spiel »Square
Out« belegte 1991 Platz 2 beim Spiele-

Programmierwettbewerb des 64 'er-

Magazins und in Ausgabe 9/92 landete
er schon einmal einen Volltreffer mit

seinem Shoot’em Up »Moons«. Mit
»Fred's Back« programmierte er ein
technisch ausgereiftes Jump'n'Run-

Splel und mmmt die 3500 Mark fir das Programm des Monats in

FREDON:

ST BT 3

R TR

-%“Al,‘_‘l -i | m
D‘

Fred wartet auf Rettung!
In einem Jump'n’Run mit
Scrolling in alle Richtun-
gen, fiesen Gegnern und
farbenfrohen Landschaf-
ten geht es auf Juwelen-
jagd.

FREDS: von H. Sommer
D und Jorn-E. Burkert

red, der Mur-

melmann, ist

suchtig nach
Diamanten. Des-
halb wagt er sich
in eine Welt, in der
die Glitzersteine
rumliegen wie Mu-
scheln im Sand,
um die Objekte sei-
ner Begierde ein-
zusammeln. Unter-
wegs machen die
Bewacher der Ju-
welen dem Mann-

Hannes Sommer ist 19 Jahre alt und

32 FJEpP

chen das Leben schwer und ja-
gen hinter ihm her. Schnappt
sich ein Monster den kleinen
Fred, ist eines seiner drei Le-
ben fléten gegangen. Bei sei-
ner Schatzjagd hat er nur ei-
nen bestimmten Energievorrat.
Das Kraftdepot kann er aber
wieder auftanken, indem er
in den Leveln herumliegende
Frichte sammeit. Sinkt der
Vorrat auf null, ist auch ein
Leben futsch.

Anenaha 4/Anril 1003



FREDS:

3

ECORE:

000450 &

SR

reich

Unterwegs sind verschiede-
ne Bonussteine verteilt, die
Fred mit seinem Kopf anboun-
cen muB und sie Offnen kann.
In den Blocken sind Extras fir
Energie, Waffen und dicke Dia-
manten. Mit den Waffen kann
er seinen Gegnern einheizen
und sie vom Bildschirm bla-

e

]

PR
Ses

SCORE:

000320

sen. Die Starke der Schisse
héngt von der Anzahl der auf-
gesammelten Extras fur die
Bewaffnung ab. Hat er alle Dia-
manten eingesammelt, muB
Fred den Ausgangausdem Le-
vel suchen und kommt in die
nachsthohere Spielstufe. Nach
kurzem Laden geht es erneut
auf Diamantenhatz. Wird eine
bestimmte Highscore erreicht,
bekommt Freddy ein zusatzli-
ches Leben spendiert.

sra__m oannn

g
Tttt
s o Bl
eyt tet

Ein Extra fiir die
SchuBkraft wartet
auf Fred

FREDS:

3

e

L

f’-"’:ﬂ: " e
e -

2 Die Wéchter
der Diamanten ver-

folgen den Jager

=

Ein Heiltrank
sorgt fiir volle
Energiereserven

Wo ist das Listing?

Das Listing umfaBt ca. 130 Blocks auf Diskette und kann des-
halb nicht im Heft abgedruckt werden. Sie finden das Programm auf
unserer Programmservice-Diskette (beachten Sie bitte dazu die An-
zeige auf Seite 103/104) oder im Btx-Angebot von Markt und Technik
| (= 4064 ). Gegen einen mit 2,40 Mark frankierten Ruckumschlag,

kénnen Sie das Listing zum Abtippen anfordern.

F¥dp 33
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Ganz etwas Besonderes gibt's diesmal: »Mine-
field«, ein Spiel mit 25 Leveln, das eine Menge Vor-
sicht und Mut abverlangt. Also nur fir starke Ner-
ven!

Minefield = "

Die Aufgabe des Spielers besteht darin, die Spielfigur (Tom ge
nannt) durch ein rechteckiges, mit unsichtbaren Tretminen Gber-
sétes Feld zu lotsen. Tom wird mit dem Joystick in Port 2 dirigiert.
Jeder Schritt kostet einen Punkt. Befindet sich Tom unmittelbar
neben einer oder mehreren Minen, wird dies in der oberen linken
Ecke angezeigt, allerdings nur die An-
zahl, nicht deren Position. Bewegen
Sie Tom nun trotzdem weiter, ist dies
mit einem gewissen Risiko verbunden.

Auf dem Feld befinden sich im ersten
Level zwei Schatzkisten, die jeweils
333 Bonuspunkte einbringen. In jedem
Level erscheint eine weitere Kiste.

Aber Vorsicht! Auch auf den Feldern
mit den Schatzkisten kdnnen Minen lie-
gen. Wer also zu habgierig wird, lebt
geféhrlich.

Hat man das Minenfeld Gberwun-
den, erhilt man 2000 Extrapunkte und
gelangt ins néchste Level. Um lhnen
das Erreichen des letzten so schwer
wie moglich zu machen, erhéht sich die Anzah! der Minen mit je-
dem Bild.

Zu Beginn des Spiels stehen lhnen drei Toms zur Verfiigung.
Tritt 1hr aktiver Tom auf eine Mine, sind es nur noch zwei - usw.
Kommt der ndchste auf das Grab eines bereits verungliickten, ko-
stet Sie das 50 Punkte. Wenn Sie den irgendwo im Feld versteck-

Thomas Giok,
Bamberg

Vor dem armen Tom liegt ein groBes Feld mit zahlreichen Minen

Um in den GenuB dieses mérderischen Spiels zu kommen, tip-
pen Sie das Listing mit dem Checksummer ab (Eingabehinweise
beachten). Speichern Sie es anschlieBend auf Diskette. Nun kén-
nen Sie es mit LOAD "MINEFIELD”,8 laden und durch RUN starten.
Wenn der Computer nach jedem vollendeten Level erst auf einen
Tastendruck warten soll, kdnnen Sie dies durch POKE 3159,48 ein-
stellen.

Nun noch ein paar Einzelheiten zum Programm: Mit einem
Trick wird das Feld F(x) geloscht: Man benutzt den DIM-Befehl.
Der daraus resultierende »Redim’d Array Error« wird in Zeile 17
abgefangen.

Der Trick besteht darin, die Zeiger $2f/30 fir den Start der Fel-
der nach den Adressen $31/32, wo das Ende der Felder vermerkt
ist, zu Ubertragen. Wenn Anfang und Ende jedoch (ibereinstim-
men, geht der Rechner von einem noch nicht dimensionierten
Feld aus. Dieser Trick spart einiges an Speicherplatz. So war es
moglich, dieses Programm in 20 Zeilen unterzubringen.

Zeile 7, die bereits zu den wahrend des Spiels standig abgear-
beiteten Teilen gehort, iiberprift, ob thr Punktestand unter Null
gesunken ist. Falls ja, springt das Programm nach Zeile 19, gibt

ten Joker finden, bringt Ihnen das ein Extraleben ein. T$ (»Game over«) aus und beendet das Spiel. (hb)

¢ PRINT"(HOMEDTCRVSONJI%{RVOFFJA) (RVSONITE( g J=PEEK(5632¢) :ON-(J=127)GOT0O 7:8=¢:R=-1:
RVOFFYACRVSOND ) {RVOFFIH{RVSONZER(SPACE,R ON-(J=123)G0OTO 11:R=1:0N-(J=119)GOTO 11 <2¢8>
VOFF)@{RVSONY 9{RVOFFI@(RVSONIEY (RVOFFI@g@ 1 R=g:8=-1:0N-(J=126)GOTO 11:8=1:0N(J=125
{RVSONJIHEYS{RVOFFIOD{(RVEONIET(RVOFFIRD{(RV y+2 GOTO 11,7:DATA"GAME OVER",1,"{CLR,D
SONJYEBEG%{RVOFFYAID(RVSONDECRVOFFIAX(RVS OWN,RED, RVSON2 " <@84>
ON3J ) {RVOFF}£{RVSONIM(RVOFFIX{RVSOND"; <138> | 11 H-1¢24+4@*(Y+S)+X+R:ON-(PEEK(H)=W OR Y+

1 PRINT"B{SPACE,RVOFF, SPACE,RVSONJ9(RVOFF> S>23)GOTO 9:1IF PEEK(H)=98 THEN P=P-50  <@36>
:D{RVSONZYR(RVOFF>2{RVSONIHEYL(RVOFF3}! (R 12 POKE 1024+40%Y+X,32:X=X+R:Y=Y+S:P=P+333
VSONJIE{(RVOFF, SHIFT~SPACEY<V{RVSONIYYE=L( *ABS(PEEK(H)>=97):V=-V:POKE H, 386 137>
RVOFF}V@@V{RVSONIT+FEE(RVOFF I XXVVXXX< {(RV 13 POKE 54272+H,5:POKE 54298,V+1:0N-(Y=1)G
SONDW?Y?XY=F(GREEN) " : SYS 445 <158> OTQ 17:P=P-1:IF F(X,Y)<>1 THEN 15 242>

2 0=5328¢:POKE 0,@:M=2:X=19:P=1E3:FOR L=1 14 F(X,Y)=@:POKE H,98:POKE 54272+H,15:X=18
TO 25:POKE 0-15,0:DIM F(38,25):RESTORE: Y 1Y=24:M=M-1:0N M+2 GOTO 19:POKE 1884+X,
=24 <@27> 36 <161>

3 READ F$,T$:FOR W=68-3%L TO 159:A=37xRND(
1)+1:B=2@%RND(@)+3:F(A,B)=1:NEXT:F(A,B)=
5 <@17>

4 N=@¢:FOR A=1 TO 8:READ C,A$:FOR B=1 TO C:
PRINT A$; :NEXT:NEXT:POKE 1984+X,96:FOR I
=1 TO 37

5 F$=F$+"7" :NEXT:V=—1:PRINT"C(HOME, DOWN}":F
OR I=1 TO 22:PRINT F$:NEXT:FOR I=¢ TO L:
A=37%RND(@)+1

6 POKE 211,A:POKE 214,22%RND(1)+2:SYS 5864
#:PRINT"{YELLOWJYX" :NEXT:POKE 0-15,27:DAT
A" (RVSON, RED, SPACE, BROWN , RVOFF3 *

7 ON-(P<@)GOTO 19:L$=RIGHT$(STR$(L+1E2),2)
:P$=RIGHT$ (STR$(INT(P)+1EB),8)

8 P=P~.1:PRINT"{HOME,PURPLEXMINES: "N"<{GREE
N,RVOFF}LEVEL: "L$ " (PURPLE, RIGHT2>SCORE: "P
$" (GREEN, SPACE2XTOMS: "M:Q=FRE(¥)

<168>

<@A87>

<129>

<12%>

<@g28>

15 N=F(X-1,¥)+F(X+1,Y)+F (X, Y-1)+F(X,Y+1):D
ATA 18," “,2,"{RVOFF,SPACE,RVSON}",18,"
",23, "(SPACE,DOWN,LEFT2>", 19

18 N=N+5%(N>3):0ON-(F(X,Y)<2)G0TO 7:F(X,Y)=
P:M=M+1:FOR I=1 TO W:POKE O,I/5:NEXT:GO
TO 7

17 POKE 198,1:WAIT 198,1:POKE Q,1:P=P+2000
:POKE 49,PEEK(47):POKE 5¢,PEEK(48):POKE
0,9

18 NEXT:ON-(P<1¢#45)GOTO 19:T$="<{LIG.RED,4L
EFT)*CONGRATULATIONS* " : DATA" {RVSON, SPAC
E,2LEFT>",2, "{LEFT>",18, "(SPACE, 2LEFT2"

19 PRINT"{HOME,3DOWN2}", "<{4RIGHT}"T$,,,"{DO
WN,CYAN, 2ZRIGHTIPRESS ANY KEY!{GREEN2":P
OKE 198,@:WAIT 198,1:RUN 2

<152>

<123>

<@63>

<@g@4>

<214>

Ausgabe 4/April 1993

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
auf Diskette erhaltlich sind.
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Die Vorteile der 2-KByter liegen auf der Hand: Sie
sind schnell abgetippt, haben hohen Unterhal-
tungswert oder sind sehr niitzlich. Gewonnen ha-
ben diesmal Roland Fitzke und Nikolaus Heusler.

= 1. Platz: Fractal Fadory =

Das Programm Fractal-Factory pro-
duziert Mandelbrot- und Juliamengen
zwei- und dreidimensional. Im Haupt-
menl wéhlt man den gewiinschten
Punkt an. Bei der Werteeingabe wird
mit <RETURN> der alte Wert lber-
nommen (die Werte fiir x und y miissen
im Bereich -4 bis 4 liegen). Die Tiefe
gibt die Anzahl der lterationen (maxi-
male Anzahl der Rechendurchlaufe pro
Punkt) und damit indirekt die bendtigte
Rechenzeitan, sie muB zwischen 7 und
256 (bei 3D max.110) liegen. Das Test-
bild dient zum Ausprobieren neuer
Werte. Um die Geschwindigkeitim 2-D-
Modus steigern zu kénnen, wird, wenn bei Mandelbrot y,;, =
“Ymax Und bei Juliamenge ymin = -y...., SOWi€ Xpin = “Xmax, NUI
die Hélfte der Grafik berechnet und gleichzeitig das Bild gespie-
gelt. Dies ist vor allem bei Juliamengen interessant, da hier nur
C gedndert werden sollte. <3> - Wahrend Sie das Bild betrach-
ten, kédnnen Sie mit F1 bis F7 die Farben &ndern. Der Meniipunkt

Roland Fitzke,
Berlin

errechnet mit der Fractal-Factory

Eine Juliamenge -

4 ermoglicht die Darsteliung der entsprechenden Juliamenge zu
einem Punkt der Mandelbrotmenge im 2-D-Grafikmodus. Nach
Anwahl kann mit einem Fadenkreuz ein Punkt aus der Mandel-
brotmenge ausgesucht werden. Das Fadenkreuz wird mit den
CRSR-Tasten gesteuert und mit <RETURN> der Punkt aus-
erwahlt. Alle Funktionen lassen sich mit < RUN/STOP > abbre-
chen. Die besten Ergebnisse erhalt man in den Randgegenden
des Apfelm&nnchens. Um nicht immer wieder neu die Mandel-
brotmenge berechnen zu missen, sollte man sie von Diskette ta-
den. Dabei und beim Speichern muB nur der Name des Files ein-
gegeben werden, der Vorsatz ” FPIC” wird automatisch dem Na-
men angeflgt. Nach Eingabe eines Namens wird das Bild samt
Werten geladen bzw. gespeichert. Ein Listing auf der Programm-
service-Diskette zeigt, wie man in Basic die Fractale anzeigt.

36 F¥p

2. Platz: Magnify — die Blldschlrmlupe

Das Utility »Magnify« stellt eine wert-
volle Hilfe fur kleine Kinder oder visuell
Behinderte am Computer dar, kommt
aber auch dann zum Einsatz, wenn Sie
beispielsweise bestimmte Details am
Bildschirm naher beobachten oder ein-
fach nur einmal in vier- oder achtfacher
VergroBerung programmieren mochten.

Mit Hilfe eines Tricks werden im
Direkt- oder Programmodus beliebige
Ausschnitte des sonst sichtbaren Text-
bildschirms vergroBert dargestellt.
Mit einer einfachen Tastenkombination
schalten Sie zwischen den drei Darstel-
lungsarten um. Das angezeigte Fen-
ster 14Bt sich einfach scrollen. Sogar POKEs und PEEKSs in den
Bildschirmspeicher werden abgefangen. Das Programm kann
wie ein normales Basic-Programm geladen und gestartet werden.
Nach dem Start kopiert sich Magnify in einen von Basic nicht be-
nutzten Speicherbereich ab 51 234. Das dndert sich, wenn Sie die
Commodore-Taste gleichzeitig mit CTRL dricken: Dadurch wird

Nikolaus M. Heusler,
Miinchen

Alle Zelchen groB und deutlich auf dem Screen

zunéchst auf die vierfache VergroBerung umgeschaltet. Das an-
gezeigte Fenster ist momentan die linke obere Ecke des Textbild-
schirms. Wenn Sie jetzt die Cursor-Home-Taste betétigen, sehen
Sie links oben den vierfach vergro8erten Cursor blinken. Textein-
gaben aber auch Cursor-Bewegungen werden sofort angezeigt.
Mit dem Cursor kbnnen Sie diesen Bereich ohne weiteres verlas-
sen, allerdings werden dann Eingaben nicht mehr sichtbar. Stel-
len Sie sich diese Art der Anzeige wie eine Lupe vor, die einen be-
stimmten Bereich des groBen Textbildschirms zeigt.

Noch eine Stufe hoher gelangen Sie durch erneuten Druck auf
< CBMI/CTRL >. Der aktuelle Vergré8erungsmodus wird in nor-
maler SchriftgréBe auch am unteren Bildschirmrand eingeblen-
det. Wird <CBM/CTRL > ein drittes Mal betétigt, schaltet der
Computer wieder in den normalen Textmodus zuriick. Das funk-
tioniert nicht nur im Direktmodus wéhrend einer Eingabe, son-
dern z.B. auch wahrend der Ausgabe eines Listings oder in Pro-
grammen. Von einem Programm aus kann die Umschaltung auch
mit POKE 653, 6 erfolgen.

Das angezeigte Fenster 148t sich ganz einfach lber den Texi-
schirm bewegen. Sie halten dazu die CTRL-Taste gedriickt und
bewegen dann den Ausschnitt mit den CRSR-Tasten. <CTRL
HOME > bewegt das Fenster wieder in die linke obere Ecke des
Schirms. Aus technischen Griinden einige kleine Einschrankun-
gen: Zum einen kann dann immer nur eine Textfarbe aktiv sein,
das gesamte Bildschirmfenster wird daher mit der aktuellen
Cursor-Farbe eingefarbt. Magnify beriicksichtigt keine geénder-
ten Zeichensétze, jedoch 4Bt sich zwischen GroB/Klein- und
GroB/Grafikschrift umschalten. Das Highbyte des Magnify-Zei-
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chensatzes steht in 51986 und kann dort geandert werden. Dis- STOP/RESTORE > gedriickt, scheint do_ar Computer abgestﬁrzt_.
kettenoperationen sollten bei aktivierter VergréBerung besserver-  Mit POKE 648,4 erwecken Sie ihn aber wieder zum Leben. Magni-

mieden werden. Haben Sie wihrend der VergroBerung <RUN  fy kann dann mit SYS 51234 wieder aktiviert werden. (Ib)

“fractal-factory” 0801 Offf Qaa4: 736z 7ohj r77x ph7n 3tpf allf cd 0d65: t76r 7jez tkhj 7oy7 zriz sre7 gm
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Digi-Designer: Befehle

Sprache verwalten

Neben der Grafik eines Computers sind die Sounds,
die man mit ihm erzeugen kann, mindestens ge-
nauso interessant.

Mit sogenannten Digis kann man die tollsten
Effekte aus dem C 64 holen. Sogar Sprachfetzen
spuckt er aus!

von Michael Piepgras

it dem Digi-Designer ist es moglich, digitalisierte Sounds
zu bearbeiten und in der gewlinschten Form wieder auf
Diskette zu sichern.

Die Palette der Optionen reicht von der Wahl der Bit-Rate, Gber
Transformation der Raten, bis hin zum Wandeln von Echos in
Samples. Die mit einem Sound-Digitizer eingelesenen Sound-
daten kdnnen eingelesen und untersucht werden. Dabei steht der
Speicherplatz von 16 384 (hex. $4000) bis 49 152 (hex. $¢000) zur
Verfiigung. Nach dem Laden mit:

LOAD”DI.DESIGNER V1.1”,8,1

und dem Start mit < RUN > erscheint das Auswahlmendi, in dem
jede Aktion per Tastendruck gewahit wird. Mit < = > 148t sich ein
Hilfsbildschirm einschalten, in dem alle Funktionen aufgelistet
werden. In diesem Screen blattert man mit < SPACE > eine Seite
weiter. Im oberen Bildschirmteil werden die geladenen Digi-
Sounds grafisch dargestellt und ein Cursor-Balken zeigt auf den
aktuellen Speicherbereich. Ein Beispiel-Sample finden Sie auf
unserer Programmservice-Diskette. (Ib)

Was sind Digis?

Mit einem Sound-Digitizer lassen sich Musiken, Stimmen und Ge-
rausche als Daten im Speicher ablegen. Sie werden zum Soundchip
(SID) des C64 geschickt und dort wird das Lautstérkeregister be-
schrieben. Durch die unterschiedlichen Lautstdrken entsteht ein.
Knacken im Lautsprecher. Andert man die Werte schnell genug, wer-
den aus dem Knacken harmonische Téne. Nachteil der ganzen Sache
ist der hohe Speicherplatzbedarf fur die digitalisierten Sounds. Das Hauptmenii des Digi-Designers
"di.designer vi.1” 0801 19al 0900: pvsz 156p apco tjgf tbéco wrvp eb O0ald: iaxf pycn nm7f 7x7d lkej udvy bt
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081f: 7n3v 1lbly 63ax qtgk ud7h zhfp ey 093c: gerz gql7c x23c qaow twhn kjep av 0a59: rjul lzza gqyv d2gi siqi fqfy ag
082e: gqtp4 azui rvbr 2ji7 ptwd x77a gj 094b: 7kco 2a03 vglx qdo3 scho qqel 7c¢ 0ab8: wpy7 rwea d7pe fofm ghxa kih3 go
083d: bkx7 eel7 chlk r2pi sgt7 orfp fv 095a: 57ek c¢45f 6weo qqui bevn 170§ gy 0a77: ekz7 bmq7 opjp q57x cah7 7dcl ep
084c: 56w7 d7on 7t73 mS5np 4vq7 fhat d3 0969: 4kul 17k7 7bp7 75dd 7f3y jgbb cw 0a86: bhih wkpm baéi 767r 6par ndlp ga
085b: 7oxc grhg z7kj 4717 fpa4 7bub ao 0978: hwbu e45n aldl 3b7h zewz dymé ex 0a95: r7f7 3p7a wyvd ml7h ypat hje3 cv
086a: 7ppc h7xx mdeq 7amb ahpe h73e eg 0987: dpdi 2677 hpné ns7g 7fvé6 kyéf b2 Qaa4: eabm 37pa ophb dalp utba xipj er
0879: ubrz oami twbh kéée 65b6 phel dk 0996: 6zcs qtébé leti xsni 16xe arkk el Oab3: 2dai c¢1i7 h7ed lrrr 1hb7 vb7x cu
0888: 7nr6 qaob tw2x kéwh d7z7 gt75 gh 09a5: 5743 r2gp gsdv 23al yewo 7nni dd Qac2: a7bp xa7x daée dphl cjed hqes ag
0897: thdb 7m7c t7ah ijde txlj kéce g3 09b4: ngxe urks 57pi r77h ych7 g2qi 7x Oadl: nlbm xaqgp 7jhh rpe3 ercg 3ppd 7d
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08e2: mdbj qtfv 47pc h75p ajq7 dhat eq 09ff: zaho xe7s oqqi 7xge vmxn gdz7 cz Oblc: f3e7 n2g3 2htb qbtf gbej 7zg3 dj
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Ob3a: a3ib 1621 mirf wld7 fdex jé6dl fz 1008: jxna pféw lpjp dp7u ygbp k6ft bi 14d6: chip lhme fjen kpsc ulx5 r32h ds
0b49: da3n 15fh 5bpl s3a7 ye7m skl17 el 1017: 3acz 7rad bwrb i7at adxs vbnp c7 14e5: i7gn hy5c afsl 7cpi 7ha7 dgx7 7q
0b58: cj7c 5cgy slcu psco agkq jeil fi 1026: bejt debn hhid 3pp5 z7cm 3es7 az 14f4: mrfx xby7 c3fp mtnh ebeq i71g dl
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Obb2: 67ea ql2c apfb spao ybéqn dld5 fy 1080: n77a pveo 55vq telm vhgd ksc2 gd 154e: 7qp7 77hb 71b7 japg a7dp tbxl eb
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0c66: gs7h q7dn 7ils r7me kodx ateo 7w 1134: fun5 ysio awhm 2mbs pumg jqle ¢5 1602: svoi 57td &5pj chuc trrz mish as
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Programme C 64

PorfectWindows
ir den Cod

Ob 8-, 16- oder 32-Biter - alle haben etwas gemein-
sam: Windows. Mit »PerfectWindows« holen Sie
sich diese Technik auch auf lhren C 64. Klein, lei-
stungsstark und fir Basic- wie Assembler-Program-
mierer gleichermal3en geeignet.

von Kamil Kube

M it dem Installationsprogramm (das sich aus Platzgriinden

nur auf der Programmservice-Diskette befindet) kdnnen
Sie sich Ihre eigene Window-Routine zusammenstellen.
Mit
LOAD “PWI”,8 <RETURN>
und anschlieBendem RUN starten Sie die Installation. Nach kur-
zer Zeit erscheint dann in der linken oberen Ecke ein Beispielfen-
ster. Sie kdnnen jetzt per Frage/Antwort-Spiel festlegen, wie Ihre
Windows spéter aussehen sollen.

In Basic oder Assembler einfach zu managen: PerfectWindows

Mochten Sie, daB die Fenster einen Schatten werfen?
Bei »Ja«ladt das Tool die-entsprechende Routine nach und ver-
paBt Ihrem Window einen anstdndigen Schatten.

Méchten Sie das Aussehen des Fensters verdndern?

Sollten Sie sich fir »Ja« entscheiden, erscheinen alle Zeichen,
die die Fenster darstelien (»Code«: Bildschirmcodes / »Bearbei-
tendes Teil«: aktuelles und friiheres Aussehen des Zeichens).

Die Tastenbelegung:
<CRSR UP>: Code um eins erhéhen.
< CRSR RIGHT >: Code um eins vermindern.
<RETURN >: Zeichen Gbernehmen

Je nachdem, wie Sie sich entschieden haben (Schatten oder
kein Schatten), kénnen Sie entweder neun oder zwdlf verschiede-
ne Zeichen bearbeiten.

Mochten Sie die Speicherbelegung des Programms
andern? ’

Window-Routine: Default ist $C000 (# 49152)

Text unter den Windows: Default ist SE200 (# 57856). Bei dieser
AdreB-Angabe miissen Sie immer 1 subtrahieren. Wollen Sie die
Hintergrundinformation also beispielsweise ab 49152 ablegen,
geben Sie einfach 49151 ein.

Anzahl der Fenster: Je mehr Fenster gedffnet sind, desto mehr
Speicher ist fiir die Tabelleneintrage nétig (Defauit sind $55 Bytes).

Tabellenanfang: Default ist $E200 ( # 57856). Auch hier missen
Sie die Zah! erst um 1 vermindern.

40 (L¥yp

Speicherobergrenze der Textdaten: Default ist $FFFF. Falls die-
se Adresse iiberschritten wird, meldet sich der Computer mit
einem Fehler.

Farbauswahi: Hier werden Rahmenfarbe, Bildschirmfarbe und
Zeichenfarbe festgelegt (Default-Werte: $06, $06, $OE).

Bildschirmspeicher: Default ist $0400 (# 1024)

Ubrigens: Alle Angaben beim Installationsprogramm missen
in hexadezimaler Schreibweise ibergeben werden.

Diskinstallation

Wenn Sie alle maglichen oder unmdglichen Kombinationen
durchexerziert haben, stelit lhnen der C 64 das fertige Tool zusam-
men. Nach Zerstdrung der Bildschirmmaske fordert Sie der C64
auf, eine Diskette einzulegen, auf die das fertige Programm dann
endlich gespeichert wird. Das vier Blocks lange Tool besteht nun-
mehr aus drei verschiedenen Routinen, die mit SYS-Befehlen auf-
gerufen werden:

- INSTALL: bereitet Ihren Rechner darauf vor, mit dem Programm
zu arbeiten (dndert Farben und setzt notwendige Register)

- OPEN: offnet ein Fenster

- CLOSE: schlieBt ein Fenster

Je nachdem, welche Windows-Variante Sie bevorzugen, bietet
Innen das Programm verschiedene Parameter an, die Sie entwe-
der per POKE oder LDA/STA in die angegebenen Register schrei-
ben missen.

Ohne Schatten:

Funktion

Adresse(dez)
B -

_ maximale GroB
Mit Schatten:

Adresse(dez)

Funktion

Beispiel: Ladeadresse = 49152 ($c000)
10 SYS 49152: REM - Installiert Programm
20 POKE 828,10:POKE 829,5:POKE 830,10:POKE 831,3:POKE 83
2,1
30 SYS 49155: REM - 6ffnet das Fenster

Offnet unser Fenster mit den angegebenen Farben und Positio-
nen. Mit SYS 49158 schlieBen Sie es wieder.

Je nachdem, wo Ihr Hauptprogramm liegt, &ndern sich die SYS-
Kommandos fiir OPEN, CLOSE und INSTALL. Es gilt:
- INSTALL: SYS Ladeadresse
- OPEN: SYS Ladeadresse + 3
- CLOSE: Ladeadresse + 6

Sie sollten alle Fenster immer ordnungsgemés schlieBen oder,
falls der Bildschirm aus Versehen geldscht wurde, die Routine mit
»SYS Ladeadresse« nochmals installieren. (pk)

Wo ist das Listing?

gedruckt wer
Diskette oder im B
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paar Zeichen ein oder I6schen unnétige. Soll eine nicht vorhande-
ne Zeile angesprungen werden, meldet sich FastGoto mit »UN-

‘ )
DEFINDED STATEMENT ERROR«. Nach Beendigung erscheint
. L eine Adresse, die Sie sich merken sollten: »SYS Startadres-
se:RUN« startet ndmlich das optimierte Programm.

Mit <F3> im Hauptmen( stellen Sie den alten Zustand lhrer
optimierten Basic-Programme wieder her.
<F7> gibt Ihren Programmen per Autostart den letzten Schliff.

¢
Sollten Sie ein mit»FGG«behandeltes Programm einmal verse-
hentlich mit < STOP > oder < RUN/STOP > unterbrechen, kdn-
nen Sie mit POKE 1,54:RUN erneut starten.

Ubrigens: thr Basic-Programm muB vier Bedingungen erflillen:
. . . . - Der Bereich $A000 bis $BFFF darf nicht benutzt werden.
Einen ungewéhnlichen Weg, Basic-Programme zu - Alle Zeilennummern hinter Spriingen miissen unbedingt zwei-

beschleunigen, hat unser »Final Mon«-Autor (Li- stellig oder mit einem Leerzeichen eingegeben werden (z.B.

: - A _ GOTOO01 oder GOTO 1).
sting des Monats 11/92) entdeckt: direkte Sp rung - Sollte ein Basic-Programm Maschinensprache-Routinen ent-

befehle statt Zeilennummern mit »FastGoto«. halten, miissen diese direkt hinter dem Basic-Programm begin-
nen (da sie der »FGG« sonst nicht mitspeichert).
- lhr Programm muB syntaxfehlerfrei sein

Wenn alles stimmt, werden vor allen Dingen |F. THEN-Abfragen
ab sofort in Null Komma nichts abgearbeitet.

von Franz J. Heuving und Peter Klein

ei Basic-Programmen mit viel Spriingen (IF.THEN, GOSUB
XXXX oder GOTO YYYY) braucht der Interpreter mit der Ab-
arbeitung der Befehisfolge gewdhnlich Uiberdurchschnittlich
viel Zeit. Unser Tool greift ihm in puncto Geschwindigkeit gehorig :
unter die Arme. Neben diesem Feature kdnnen Sie zusétzlich lhre &
Programme mit einem Automatikstart versehen. Die Bedienung
ist denkbar einfach:
Zunéchst laden Sie »FastGoto (FGG)«, danach Ihr Basic-
Programm und starten anschlieBend das Utility per SYS 49152.

T05TART

au
FJH

ZEILENNR. -> ADRESSEN

Das jetzt erscheinende Men( sollten Sie nur mit den angegebe- ADRESSEN —~> ZEILENNR,
nen Tasten wieder verlassen, da sonst Ihr Basic-Programm blitz-

schnell in die ewigen Jagdgriinde abtaucht. <F1> ersetzt alle SAVE (AUTDSTART)
Zeilennummern hinter GOTO, GOSUB, THEN usw. durch indirek- ABBRUCH

te Adressen. Dabei priift FGG, ob eine Sprungadresse $00 oder
$32 enthalt. Ist das der Fall, gibt’s einen Adressenfehler. Um die-
sen zu beheben, fligen Sie einfach in der angegebenen Zeile ein  Das Hauptmenii des FGG

»FGGe« beschleunigt komplexe Basic-Programme mit vielen Sprungbefehlen Q‘

— clfe: qgxh arlm 5¢4l sbvp zefg cpmi 7z e429: ixpb zog7 kibt rsbe iyge dkpm agq
fgg c000 c62a ¢20d: mnpl hh75 ulpl eojl oogz rém7 gt ¢438: atpb 7ha7 dacc nha7 d7vr 7tza ep
c2lc: xppa 4j4n uwaz 2kve isf2 2yr3 dj c¢447: jybr 7jba jujd 5tzt heie hjhm 72
c000: ipr3 7h7u xafm upa7 bw7d xsn7 ft ¢c220: 3y4m 77wf onp7 alkz tyno 7avi bm c456: atpb 7ha7 daiu hszp d7vr 7pjb ci
c00f: 4d7j3 7scq xjtp acob ghlb Teok af c23a: dexn 4qr3 ukds txgn uwaé 776n ag c465: hile jpzh 77fp jpjd jibu ftze gi
c0le: k7pj ayjl psbz rkdm 7web ambe d2 c249: u2av 7vel nlpm eb5f zlpn 164j fc c474: ixvt 1qjh iqbu d77m se7t 3vra dz
c02d: ufwz apy7 czur aygé yfbé arfi bl c258: udpb atwé x2ix u3gj yeeo 7bfi bi c483: iafb 7tzp jijt jsrg htédb 777m fu
c03c: p2x1l urlh 5¢fl r75p 4tpa kpbl ec e267: 12x7 irhc zcod ytwé udvb yji7 fa c492: atbq dtzt hele hkja hqid jtzs ar
c04b: 126b 2706 dey3 7hg3 x7pa 2pni ea e276: qvq3 gimj tebb 7guk dafl erjn db c4al: htpe thbs kelr 777m avlu ftbe bf
c05a: qgxb srlm 57r3 sbwp dgdp atgm an c285: 5bg3 r76p qntp aahd ug7j aqa7 gl ¢4b0: ieat pgjr ixpe Shah ihwt 3jiz gb
c069: d7n3 bh74 xgdp atg? d7n3 cikz b4 €294: czur 7sfb ydab a2fi i2x7 eqpb c4 edbf: 77fy rpju jggu fuba jijb 7oy7 ca
c078: tqgér 7tve dbgj lhdx xufg wxbe ff c2a3: ugmj aqa7 czuz d7a7 y663 rcop fp chee: eaeb 5sqo jmjd 5tai gh77 2fjn af
c087: kohl yh7a ve4h k5vh vedh k547 gg ¢2b2: abnp 77wh 37hm a31f 7nt5 ghfd eo chdd: heft jha5 77fp zajd ieit vhbi ek
€096: 7nx6 uao3 ybx6 uao4 dasn kiw3 dh c2el: d70j vhgd 66xo wihe th7j 7797 bj chec: iyir 7sba juce ngjr ilpe pka7 bx
c0a5: twSr asmé4 uepi ctlh sbp7 cjvp gb ¢2d0: wwbz r7mb abtb anwé dc7o 6hpa dq c¢4fb: hq7t 3897 jq7u fube 7brw uic2 e3
cOb4: 7vtr adkz ybq7 aoh? 7sdv a37f ao c2df: dedé 6igk tpvj j7wp 7rqn 2h7b c3 c50a: catp cd7a ybbb yagh cats 4d7a eb
e0c3: re4n qrfp 5lpa 2pni 7cxi sriz 2 c2ee: ghpm e63x decio 6ihb 57fz d7e4 cn ¢519: ybfw 4qll pcbz 77ey kéby cbfh fa
c0d2: 5bal rkfp 5gxj xhda 65tp acml g5 c2fd: fsar atwé 4cpg qtgu ttuz hkde cs ¢528: xalm a4tx ts5q pyo3 r773 phbr fe
clel: ?an 2P§m u2ar 7kfa uf7h 2kfec 7o e30c: 6jbo wh77 vgib atwé 324m 77wf fx e537: xvty chfd d70] wiw3 twdx 3yva 7d
c0f0: ipvl ciik tpvh ju3d kapj ju4d dp e31b: 6énré ugim tw45 jktp 4ntp bhfc e2 e546: qus3 ccud xnfz kpzl yv5x jkld cf
cOff: kbow gac2 ud7h jvy7 fgah juy7 7r c32a: 63pl yby7 scbt x56¢ tvwl ryop d3 ¢555: ezbr 6aap ptxx hls7 ud2x j7m7 a2
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c¢l2c: dey3 7hg3 x7pa 2pni qgxe erlm ey e357: iqdk d7aq 4isc 3965 ikyy c3pn 7e ¢582: irg] ajdm tfth yhuh catp 2d7a bt
el3b: 57wl s%ﬁp 7mfm qpni gkxb srh7 c4 e366: 5iho d16s j6x3 u3om 7héo bkés ad e591: ybfv gjll lrtz 7zrl ebxz 77eq ci
cl4a: zesb 7j5b d7u3 erh7 zelr affe dy e375: 126 kbgm 5t7) jj4d erbr 2aan df c5a0: ojul qlkz pudx 1587 3y4m 77wf 7a
c159: uvvl f17a 17pa spq7 72br a6b6 ek e384: t77b 7d6én rdv5 lknp 7wsb 42q7 ce c5af: oifg £777 7777 75ei 3jpl keht gn
c168: iqzl eij2 zcab 7dee kohk 2h7a fu e393: zbry a3gn ug2h zjhc d7to jhe7 fq c5be: 7nfa j74i o5fp 2wel 7ffq utem cn
cl77: Ye4l r7gp yéds u3eq daa3 eikz cp c3a2: 3tpo 66y7 kfsd ykug 7777 adxm e7 c5ed: 636x zev7 ud7h 26y6 ud7x jtel gq
¢186: ibrw vra7 egab 7z41 db5j qajz gj c¢3bl: sxpb 7ha7 d7pd 1lpjs jppd nszt gz c5dc: ebfq etbx lbvqg stdm cghj 7bdh cv
¢195: tuéh jvkh pu4v qakz tumj 4kfe gz ¢3c0: i3wt nszs juab 7iq7 heju hszs 7z c5eb: ze5z ltel bkhl xdvp 5e43 gfai bp
cla4: 57al b5th tulé 7w5i dexe wkul gz c3ef: jq7u du7m d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 bi e5fa: 74tp jbhx qth4 arvp 4hva squi 77
¢ib3: xox7 edkz d7u3 dhak xhpb wpvi 7w c3de: d7te nji7 fd3s rlq7 hilr 7qrj ay c609: erfp kquf jetn 7xgp 7vce 7sc2 ch
c¢le2: 7cxh oriz 5b21 rkgp vrtr akul at c3ed: i7fp zchm 7tpb 7ha7 dacc bha7 c3 e618: 4jtt yche xzse artf jep7 c3ga 7x
cldl: xoxn udkz zcsj jvip rfrw tree 7u e¢3fc: d7vr 7vre iefd jsrn jhwb 7ki5 eb c627: 1g45 t7gb 7ebp abx7 6370 57gb 3
cle0: omdb 7jnb mbbw vzde okpe ul7k bj ¢40b; da7t htre jmit jspm atpb 7ha7 af -
clef: ufdz 4kfc 5bey b5vp p3pb spvi eq c4la: dace fha7 d7vr 7pjd jibu ftze au

R E Dieses Symbol zeigt an. welche Programme m 4 1
Ausgabe 4/April 1993 auf Diskette erhaltlich sind.



Eingabehilfe

S finen Si Programme aus dem 64'er-Magzin oo

det. Der MSE (Maschinenspracheeditor) hiift bei der Eingabe
von Maschinenprogrammen (also alles auBer Basic). Alle
Basic-Programme werden mit dem Checksummer eingegeben.

Der Chedksummer

Basic-Programme werden mit dem Checksummer-Programm
eingegeben. Die Richtigkeit der Eingabe zeigt Ihnen eine Prif-
summe. Diese Priifsumme steht am Ende jeder Basic-Zeile (siehe
Bild 1) und darf nicht mit eingegeben werden. Die in Basic-Pro-
grammen hdufig vorkommenden Steuerzeichen werden mit dem
Checksummer in geschweiften Klammern und in Klarschrift
gedruckt. Die Klarschrift orientiert sich dabei an der Beschriftung
der Tastatur. Auf manchen Tasten sind zwei Funktionen aufge-
druckt, z.B. <CLR/HOME>. Steht im Listing {HOME], dann
driicken Sie die <CLR/HOME> beschriftete Taste ohne
< SHIFT>. Steht dort {CLR}, dann driicken Sie die gleiche Taste,
aber mit der SHIFT-Taste. Die Farbangaben in den Listings rich-
ten sich ebenfalls nach den Tastenbeschriftungen. Sie erhalten
die jeweilige Farbe durch Driicken der Taste <CTRL> bzw.
< Control> in Verbindung mit einer Zahlentaste (Beschriftung
auf der Tastenvorderseite). Ahnlich verhalt es sich mitden Cursor-
Tasten. Stehtim Listing in geschweiften Klammern z.B. {2RIGHT]
dann driicken Sie die CRSR-Taste-rechts zweimal. Entdecken Sie

“ein {SPACE] in unseren Listings, dann missen Sie die groBe lan-
ge Taste driicken. Unterstrichene Zeichen (siehe Bild 1) bedeu-
ten: Dieses Zeichen in Verbindung mit der SHIFT-Taste eingeben.
Uberstrichene Zeichen miissen zusammen mit der Commodore-
Taste eingegeben werden (die Taste ganz links unten mit dem
Commodore-Zeichen). In allen Fallen erscheint ein Grafikzeichen
auf dem Bildschirm.

I n der 64’er werden zwei verschiedene Eingabehilfen verwen-

A SHIET-Task
und <N> ditokese
@ PRINT A3$"{DOWN,SFPACE,UP,.LEFTIX{IOCUN,RVS
ON, SPACE,RVOFF2> " :GOSUB 1@@:PRIN $ "
GOSUB 196:PRINT As$"{(RIGHT,SPACE
3¢ GOSUB 1¢@:PRINT A$"{2RIGHT,SPACE,DOWN,L

EFT3%" :GOSUB_10GAPRINT A$® (ZRIGHT,DOWN,
SPACE, DOWN , LEFT (%) @

<133>

@ 64’er COWOJOK -Taste
wind <M> dvéictin

tudekennzoden  Priwmme (widit o o)

[ Basic-Programmbeispiel aus der 64’er. Fiir die erste geschweif-
te Klammer in Zeile 20 sind folgende Tastendrucke erforderlich:
linke CRSR-Taste, lange TASTE, SHIFT linke CRSR-Taste, SHIFT
rechte CRSR-Taste.

Der MSE

Den MSE gibt es in drei Versionen. MSE V1.0 von Ausgabe 2/85
bis 6/90. Den MSE 2.0 von 7/90 bis 4/91 und den MSE V 2.1 seit
Ausgabe 5/91. Alle drei MSE-Versionen sind nicht kompatibel zu-
einander.

Mit dem MSE (Bild 2) geben Sie alle Programme aufier Basic-
Programmen ein.

1. Laden Sie den MSE von Diskette und starten sie ihn mit RUN

2. Nachdem das Hauptmenii erschienen ist, steht der Cursor
auf Programmnahme. Driicken Sie <RETURN>.

3. Jetzt kdnnen Sie den Namen des Programms eingeben. Den
Namen finden Sie in der ersten Zeile des Listings aus der 64’er,
das Sie eintippen wollen. SchlieBen Sie den Namen mit
<RETURN> ab.

4. Nun steht der Cursor wieder auf Programmname. Fahren Sie
den Cursor mit den Cursor-Tasten auf Startadresse und driicken
<RETURN>.

49 (A:Rop

5. Als néchstes kénnen Sie die Startadresse, die ebenfalls in der
ersten Listingzeile steht, eingeben (z.B. 0801). Die vorgegebenen
Zeichen brauchen Sie nicht extra zu ldschen. Driicken Sie da-
nach wieder <RETURN>.

6. Verfahren Sie mit der Endadresse genauso wie mit der Start-
adresse, nur daB Sie natiirlich die hinter der Startadresse angege-
bene Endadresse eingeben.

7. Nun kénnen Sie schon mitder Eingabe beginnen. Fahren Sie
dazu mitdem Cursor auf Start und driicken Sie < RETURN >. Sie
sind jetzt im Eingabemodus und kénnen das Listing so eingeben,
wie es gedruckt ist. Alle Buchstaben und Zahien werden ohne
< Shift> eingegeben, auch wenn sie gro8 gedruckt sind.

Proqommuowe  shartadresse Endadresse
@ B

"depot-b”

1 apdl fa35 fhxe 11wé fff f5ef fou
: xv3t lbdy éxfh qtgw ppfx ikddjay
: uvgf immj zfam mj5v ukel utgtldd
: vfwi ckel asbz 4jhi 3vwy ayeiffa
: ffbz 4jhh pvwt y6xf tkok ckafffl
: vpfy zlpa 4cho kJhf pupj sx3elez

Peirfsummen

[2] Maschinenprogramme (hier ein kleines Beispiel) miissen mit
dem MSE V 2.1 eingegeben werden.

8. Wenn Sie am Ende der Zeile angelangt sind, kommt die zwei-
stellige Priiffsumme, die Sie aus dem Heft ebenfalls abtippen mus-
sen. Stimmt die Priifsumme, dann sind Sie schon in der ndchsten
Zeile. Stimmt sie nicht, kommt ein Brummton und der Cursor steht
auf der Prifsumme. Es ist irgend ein Zeichen in der Zeile noch
falsch. Korrigieren Sie es und geben Sie die Priifsumme neu ein.

9. Wenn Sie die letzte Zeile eingegeben haben, ist das Pro-
gramm komplettin Inrem Computer. Nun muB es gespeichert wer-
den (Sie kénnen auch zwischendurch speichern). Driicken Sie
dazu die F5-Taste. Das Programm wird dann auf das im Hauptme-
nii angegebene Gerit (normalerweise 8 fiir Floppy) gespeichert.

10. Jetzt kénnen Sie sich an lhrem Programm erfreuen. Prifen
Sie noch, ob das Speichern auch geklappt hat, mit <F2> <$>.
Sie sehen dann das Inhaltsverzeichnis Ihrer Diskette. Wenn die
Datei, die Sie eingegeben haben, ohne einen Stern hinter dem
Namen zu haben, zu sehen ist, ist das Programm gespeichert.
Verlassen Sie dann den MSE Uiber den Men{ipunkt Ende aus dem
Hauptmenii und laden Sie das Programm wie im jeweiligen Arti-
kel beschrieben.

_Eingabehilfe auf Diskette

Wer die Eingabehilfen noch nicht besitzt, kann si
Abtippenanfordern. Ab sofort gibt es alle Versionen (
die Sie fiir frihere Alisgaben brauchen) auch auteine

einen 5-Mark-Schein schickt; bekommt die Di
bung der aktuellen Version ,,umgehend zuge

Markt & Technik Verlag AG -
Redaktion 64er — . L
Stichwort: Eingabehilfen auf Disk - -
Hans-Pinsel-StraBe 2 : L
8013 Haar bei Miinchen -

_ Programme ohne listings
Listings, die mehr als vier Heftseiten ir ;
nicht mehr abgedruckt. Sie kénnen jedoch geg

adressierten und mit 2,40 Mark freigemachten
Kopie anfordern. Die- Programme gibt es auch tber Btx »64
auf der Programmservicediskette zum Preis.von 9,80 May

Ausgabe 4/April 1993
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Programme C 64

Mouse meets VIS-Ass

Endlich ist er da: der Maustreiber fiir den VIS-Ass. CEndlich laesst
Das bedeutet noch mehr Komfort und noch schnel- 1T 3uch mit eine
lere Bedienung. Alles was Sie brauchen sind der ]

VIS-Ass, der MSE V2.1 und fiinf Minuten Zeit.

von Mario Biichle

i UiS—-fiss
r bediensn. ..

pen, speichern und mit RUN starten. Das Tool sucht auto-
matisch das VIS-Ass-File auf lhrer Diskette, konvertiert es
ins neue Format und schreibt es anschlieBend wieder auf Disk

D ie Bedienung ist kinderleicht: Patchprogramm zuerst abtip-

G L I E MV I 1 B

(Achtung: .E$ mussen noch mindestens 60 Block frei sein). Mausfans wird’s freuen: Der Maustreiber fiir den VIS-Ass ist da.
Wenn Sie jetzt den neuen VIS-Ass laden, steht Ihnen der ganze .
Komfort einer Analogmaus - z.B. Commodore 1351 - zur Verfi- Ubrigens: Mit dem Patch (der fur alle zwei Versionen gilt) wur-
gung. Der linke Mausbutton hat die Funktion des Firebuttons den auch gleich die mittierweile entdeckten Fehler bei JMP
beim Joystick. (LABEL) und BVC Label korrigiert.
"yisassmauspatch” 0801 0951 086a: dbko 5hee 63pm eb5i awho lsek fr 08f1: crx7 eh73 qp7m akhz zrp7 7h7b bx
0879: 64kd Ttza jmir 7uqj jydu fpjs cg 0900: bnfm bdri 633f 27np ygti 77ul ef
0801: aldl pa35 fhxc 11h7 777) afey fe 0888: jlwd zpju jnpg ynmn xblz fdth 7q 090f: 4cds y17b ud5h z7np ugbx z7f3 bd
0810: d7d1 s646 wf37 qflw xbdm a3jl bw 0897: beclz 7amy ek7y rpph sdjp yfkt fr 091e: ut74 xjhp qtpg gt7c igbn tsaq eg
081f: 7c¢7§ spde svq7 gqh7a db4o 6jhi fe 08a6: bblé zd3y etly sjpy qehn qjop 74 092d: 4jq7 ac7j bnte qzh7 eeb3 rpep al
082e: tilz apa? wwéz r7a7 zwbx mktd 6 08b5: qtya scmo cftp wela grq7 getv gn 093¢: 7ief 7bn7 ygbb 7aax mkef ajh7 47
083d: u5xa xhem xbg7 gh7a db4o 6jhk 7o 08c4: heeh 4ez7 udgh 2613 1lbvg sue? 7u 094b: 17pq gzwj zcbp abx7 6370 57g6 75
084c: tiq] apa7 wwbz rj4f uzrj 5hfx fe 08d3: 77p7 dd31 t3ia p2h7 zbth t2hp f5
085b: 65tp zhfr 65tp phet 65tv 6amy dh 08e2: zbfg atal 7gx7 mpbt r7dj 7uf? 7h

(opyright-Erkldrung

NI ettt aeseeeeeree eeeaeteeeesesteshenntar—eahLttettattaann e eaaaeteaeeteteeeeesrtr ettt ennbnbnnnastbn s
ANSCHIIfE: . Bankverbindung:

B Postgi D e
Datum: ..o e anidPostgiroamt

Bankleitzahl: .........c.oooo e,
107011010101 =14 1] o HNURU OSSP

. . ) KONIo-NUMMEN: ..o e
Bendtigte Erweiterung/Peripherie: ...........cccocceevcieeeeeccieeeenins

Inhaber des KONOS: ......ooeviiiiiiiiieiiiie e
Datentréger: Kassette/Diskette .........c.ccccccevvviniiiviecnneneecenn.

Das Programm/die Bauanleitung: ............c..cccoovvemmivennninnnnnnnnn.

Programmart: ...
. . das/die ich der Redaktion der Zeitschrift 64’er (ibersandt habe,
Ich habe das 18. Lebensjahr bereits vollendet habe ich selbst erarbeitet und nicht, auch nicht teilweise, anderen
Veréffentlichungen entnommen. Das Programm/die Bauanlei-
........................................................... ,den ...........cceeeeeeeeeeeee. tung ist daher frei von Rechten anderer und liegt zur Zeit keinem

anderen Verlag zur Veréffentlichung vor. Ich bin damit einverstan-
................................................................................................ den, daB die Markt & Technik Verlag AG das Programmidie Bau-
(Unterschrift) anleitung in ihren Zeitschriften oder ihren herausgegebenen Bi-
chern abdruckt und das Programm/die Bauanleitung vervielfél-
tigt, wie beispielsweise durch Herstellung von Disketten, auf de-
nen das Programm gespeichert ist, oder daB sie Geréte und Bau-
elemente nach der Bauanleitung herstellen I4Bt und vertreibt bzw.
durch Dritte vertreiben 1aBt.
........................................................... s [0 1= ¢ R Ich erha"e’ wenn die Markt & Technik Ver|ag AG das Pro-
gramm/die Bauanleitung druckt oder sonst verwertet, ein Pau-
schalhonorar.

Wir geben diese Erklédrung fiir unser minderjéhriges Kind als
dessen gesetzliche Vertreter ab.

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme m 43
Anenaha A/Anril 100 auf Diskette erhaltlich sind.
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Steuerhebel in die gewlinschte Richtung bewegt werden. Viel
SpaB mit dem Eis!

Newe Pengo-Level

Welche Formen und Ausmal3e ein 2-KByte-Pro-
gramm annehmen kann, beweist das Spiel »Pen-
go«. Das ehemalige Minispiel expandierte auf 200
Level. ..

von Jorn-Erik Burkert

des 2-KByte-Wettbewerbs landete, hatte das kleine Spiel um

den Pinguin, der Schneebdlle abballert, nur einige Level.
Bernd Steiner aus Hersbruck hat sich ans Level-Design zum Spiel
gemacht und sage und schreibe 200 (in Worten: zweihundert)
neue Level zusammengestellt. Die Pengo-Fans unter den 64’er-
Lesern kdnnen sich also auf viele neue, spannende Runden
Schneeballjagd freuen.

Bevor man in den GenuB der neuen Pengo-Spielstufen kommt,
muB das Programm »LOADER $C000« geladen und gestartet wer-
den. Es wird das Spiel nachgeladen und die neuen Level instal-
liert. AuBerdem kann man zu Spielstart noch zwischen normalem
Spiel und unendlich vielen Leben auswéhien.

Als in der Novemberausgabe »Pengo« auf dem dritten Platz

So spielt man Pengo

Pengo, der kleine Pinguin, erledigt kleine weiBe Kugeln, indem
er einen Stein des Labyrinths in Richtung Schneeball schubst.
Dazu muB nur der Feuer-Button des Joysticks gedriickt und der

achten Sie bitte dazi
~oder im Btx-Angeb
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Programme einschicken = aber wie?

Gute Listings sind uns stets willkommen, und wir
bemtihen uns, méglichst rasch zu entscheiden, ob
wir ein Programm veréffentlichen oder nicht. Sie
kénnen uns dabei helfen, indem Sie die folgenden
Punkte beachten.

Erkiarung kénnen wir thr Pro-
gramm nicht verdffentlichen. Falls

1. Anschreiben:
Auf der ersten Seite lhres Be-

gleitschreibens missen lhr Name,
die vollstandige Anschrift, Ihre Te-
lefonnummer und das Einsende-
datum stehen. Bitte vergessen Sie
auf keinen Fall lhre Bankverbin-
dung (Girokonto oder Girokonto
der Eltern), damit wir lhnen Ihr
Honorar (berweisen kdnnen. Als
néchstes sollten Sie angeben, wie
lhr Programm heiBt, und was fir
eine Art von Programm es ist. Hier
dirfen auch Informationen dber
die notwendige Hardware nicht
fehlen, wenn sie wichtig sind.

2. Copyright-Erklérung

Ein weiterer wichtiger Bestand-
teil lhrer Programmeinsendung ist
die Copyright-Erklarung: In ihr
bestétigen Sie uns, daB niemand
auBer Ihnen ein Recht an dem Pro-
gramm hat. Ohne die ausgefulite

AA ([i¥aa

wir uns aus anderen Griinden ge-
gen eine Verodffentlichung ent-
scheiden, erhalten Sie natdrlich
lhre gesamten Unterlagen ein-
schlieBlich der Copyright-Erklé-
rung zurlick. Bitte schicken Sie lhr
Programm nicht gleichzeitig an
einen anderen Verlag, teuere
rechtliche Probleme kénnten die
Folge sein.

3. Selbstvorstellung

Unsere Leser interessiert natiir-
lich auch, wer Sie sind und was Sie
mit Ihrem Computer alles machen.
Wir freuen uns, wenn Sie die Gele-
genheit nutzen und alles Wesentli-
che zu lhrer Person kurz nieder-
schreiben. Auch interessiert die
Entstehungsgeschichte des Pro-
gramms bzw. Artikels. Ein Lebens-
lauf in Kurzform und ein gutes PaB-
foto wéaren auch natzlich, wenn

Sie sich am Programm-des-Monats-
Wettbewerb beteiligen wolien.

4. Datentriger

Wir benétigen grundsétzlich al-
les, was Sie uns schicken schrift-
lich und als Textdatei auf Diskette.
Einsendungen ohne Ausdruck
oder Diskettenbriefe kdnnen wir
leider nicht beriicksichtigen (kein
Platz fir den Eingangsstempel!).
Besonders wichtig ist aber, daB wir
die Programmanleitung auf Disket-
te erhalten, denn wirkénnen Sie fur
unsere Textsysteme konvertieren
und so weiterverarbeiten. Die Texte
muissen sich in einem der folgen-
den Formate auf einer 1541-kom-
patiblen Diskette befinden: Viza-
write 64, Startexter 64, Print/Page-
fox, Mastertext, ASCII. Bitte sen-
den Sie uns keine Texte im Geos-
Format!

5. Beschreibung

Bitte denken Sie daran, daB
Listings auch von Computerfans
verwendet werden, die nicht den
vollen Durchblick haben. lhre Be-
schreibung solite also so aufge-
baut sein, daB auch jemand, der
auf programmtechnischem Gebiet
weniger fitist, auf Anhieb versteht,
was er zu tun hat. Ein guter
Vorspann, Zwischeniberschriften,
eine ausfiihrliche Beschreibung
aller Programmfunktionen (gege-
benenfalls mit Beispielen, Bildern,
Hardcopys oder Diagrammen)

sind immer hilfreich. Aussageféhi-
ge Bilderkldrungen sind dabei
unbedingt notwendig.

6. Mehrere Beitrdge

Wollen Sie mehrere Beitrdge
gleichzeitig einsenden, so trennen
Sie diese bitte nach obigem Sche-
ma. Dasist natlrlich etwas aufwen-
diger, kann aber die Bearbeitung
enorm beschleunigen, weil wirund
unsere computergestutzte Listing-
verwaltung mit Einzelbeitrédgen er-
heblich leichter klarkommen. Trotz-
dem kann es bis zu drei Monaten
dauern, bis eine endgiltige Ent-
scheidung Uber lhre Einsendung
gefallen ist. Deshalb eine Bitte: Er-
warten Sie nicht sofort Nachricht
von uns.

Unsere Anschrift: :
Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64’er
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

7. Unsere Garantie

Wir priifen lhr Programm so
schnell wie mdglich objektiv und
gewissenhaft. Wir Informieren Sie
so bald wie méglich Uber das Er-
gebnis unserer Uberprifung. Lhr
Programm wird bei Nichtverwen-
dung nicht kopiert. Sie erhalten bei
Nichtverwendung alle thre Unterla-
gen von uns zuriick. Es entstehen
fiir Sie nach der Programmeinsen-
dung keinerlei Kosten.

Ausgabe 4/April 1993



Programme C 128

C-128-Listing Nun ladt der Computer das zweite Programm »DYCP.MAC« nach,
das ja die Maschinensprache-Routinen enthalt.
Dann starten die Demos, die beide Texte mit unterschiedlichen

Geschwindigkeiten und Bewegungsformen anzeigen (Bild). Ins-
gesamt sind im Demo sieben verschiedene Bewegungsformen
enthalten.

I Wenn Sie den Effekt in eigenen Programmen nutzen mochten,

miissen Sie nur die Maschinensprache-Routinen laden und ih-
Was bislang nur C-64-Profis mdglich war, gibt's T — T E
nun auch fiir den C 128: Different Yielding Charac- R s O g
ter Position, kurz DYCP, wiHft Wit py gy 1%

© Typ R
BY pamL BULDENARR

von Paul Guldenaar

. ) . DIFFERENT YIELDING CHARRCTER POSITIGN (U7CP) ON THE 88 COLUMN SCRELH
as Programm entstand nach der Lektire der Proficorner in ’ n

der 64’er-Ausgabe 5/92. Weil nur wenige Bytes mehr bend-
7 tigt werden, wurde allerdings gleich eine Double-DYCP- {-yeP i Teys asRACTER POSTTION 0§ yuy
Routine daraus. Zwei verschiedene Texte scrollen auf unter- 808% yp R T N7
schiedliche Weise auf und ab. Dabei entstand ein eigentlich nicht 6 1y piFfE
beabsichtigter Effekt: Der zweite Text scrolilt in der linken Bild-
schirmhalfte vor und in der zweiten Halfte hinter dem ersten Text.
Die Bedienung ist recht einfach: Nachdem Sie beide Listings PRESS SPACE
mit dem MSE V2.1 abgetippt und die Programme auf Diskette ge-
speichert haben, laden Sie »DYCP 80« und starten es mit RUN.  Der VDC beherrscht Effekte, die sonst nur vom C64 bekannt sind

s DON'T Fopg

Listing 1 - Das Demo-Programm fiir den Profi-Effekt

”dyep 80 1c01 2054 1d69: fpxj ybyz r47z tual frue ikeb cx leef: hppb hlix £7xb xhbs jq7u dua7 e4
1d78: easb rntw hfue ijqq epyc ajqt a4 lefe: jmlu fmax fx2r d77q c3v7 cgqt do
1c01l: ednf h7do dabe rpzp d73c 7ha7 7j 1d87: urbr ppql gja7 afh4 zh7i 3max 7b 1£0d: g72c n7at c327 c7jt vhxj hmyy ac
1c¢10: eaar rhag gd3s dha7 ja7u jsa7 aj 1d96: fxz7 au74 2p7h buer fbre nnmi dj 1fic: gjkt 6jrt epxs cjqq f£fvk 3jbt dn
1lclf: h4jt xgbe 1y7t bip7 ghnf 37g5 eu 1da5: fhé4d elrt utze akgb gjkt cjrt fl 1f2b: utyc akgb edsh d7do c477 bsiq gv
1lc2e: bdgd hvje j7wd zpje dh7f vgex bu 1db4: epxs ejqq fjvk 3jbb ed4i npmj e3 1f3a: dryb dkim etvr zkim etvr zkim g7
1e3d: 7céb jnra vkhr phaq f3xc 7hgl 71 1de3: jrue bkag fjuc blul w3td djiz gf 1£49: etvr zkim etvr zkim etvr zkim fa
lche: gig2 etih dhxs plap dhts ueyr ad 1dd2: ph7m 3gof 7boc hnav fp77 bgwp cx 1£58: etvr zkim etvr zkim etvr zkim du
1e5b: fxxe lkat g74i nlgqv £72r xmiv fe 1del: 7b7u 1lgp tp2s rntw hfue hkag em 1f67: etvr zkim etvr zkim etvr zkim co
1cba: Teda y7p7 474h zlyw £741i sqyh al 1df0: ffuc blml wxte ikit fbvo 5jiz dp 1f76: etvr zkim etvr zkim etvr zkim ay
1¢79: fdyr rnty t12b rhrd iecd 1gjr fi 14ff: ph7b hgwz 7b7u ilqp tp2s rntw g5 1£85: etvr zkim etvr zhp7 vdot t7ja av
1c88: huge hhby iebt xgbi iyer 7pzh cz le0e: i5ue hkaq ffuc blml wxte ikir eq 1£94: dryl njaq fxzb rarb dryl njaq ek
1¢97: heid bpzt huib 7tbo jmdu hrjo bt 1e1d: fbvo 5jiz ph7b 3gpd 7foc hnav eb 1fa3: f3zr rare dryl njaq g7zr r7gi 7d
lcab: ixpb pgby hmhb rhbo ixpe hrbe 74 le2e: f£37e bgpn 7f7u ilgp tpls ratw cu 1fb2: ¢4j7 bsir dryb dtba jufb 7qzu c3
1eb5: d73c 7hbe i4fe jsjn dait fire 7p le3b: i5ue hkag ffuc blml w3te ikit bu 1fcl: igbd jsra heib 7huj hdrj tpid ej
lcc4: hugb d7gk crf7 acis f3xec ufng af le4a: fbvo 5jiz ph7) xgpx 7efs bier fu 1£d0: ul7r ijrb drud diej hlrj tpyd cw
1lcd3: e7xs fjilz sfgs fmal dihe dqjs fs 1e59: dihe jua7 jmdt 3qzl htvt hvjc by 1fdf: uiar ijrdb drud bi77 5lou 3715 7o
lce2: jlpe ftba hmbr d7g4 crk7 7siq do 1e68: j7pe hgjx jppd rsq7 itxr hka7 cu 1fee: fp3c 1mx7 6pov p71i fdzs 777h ew
lefl: dryb dhgz ityb ilgb dh7b 7gm7 dp 1e77: jqdd jhbm i4kd jsje iyjb zuba fi 1£fd: day7 cfng e7xs pji2 77pb 767a bs
1d00: 7b7u ilgp tp2s rntw hfue hkaq 76 1e86: hifd jhbi ixpb hliw f7xb 7pjn fo 200c: pejk dled flxs ufng e72¢ 1jrt gl
1d0f: fjuc blul wxte ikit fbvo 5jiz dp 1e95: hppe fuba jijb 7uzi jqdb 7tzy aw 201b: ed4s u7p7 g7ph 17la jryc alas at
1dle: ph7b tgmj 7boc hnav fp7d zgmt ds lea4: jlpe hnav fpq7 7ax6 dh7t zlqd fq 202a: fd4i sqyh flyj tuai gléh d7br ap
1d2d: 7b7u ilgp tp2s rntw hfue hkag go 1eb3: vhqd hszu hifd jkjd keau 7hbt gr 2039: dbh7 c¢7jt vhx] hliu gjl3 njay ad
1d3c: fjuc blul wxte ikir fbvo 5jiz bm lec2: hule hty7 iegb 7siq dppd bsrd ck 2048: fzue hji2 gjac uep?7 777g d32e du
1d4b: ph7e ngm5 7boc hnav fp7h 5gnh 7v ledl: dafs dial daft Sure iubt 3uam cj
1d5a: 7b7u ilgp tp2s sjir giak duem ff leeQ: jq7t dsbe j14b hliw f7xb 7pjn ea

Listing 2 — Enthalt alle Maschinensprache-Routinen Q‘

"dycp.mac” 1300 1638

13ff: zvrr 6igp pxrx jigd fkh7 iqiq ad 151c: dffp auql 7cka a54i 7bfp cuub ds

140e: 576j 77a7 v3a3 rsnp acdb amxc c3 152b: 7btq ech? zxv7 aupp 6nsSx Setm bu
1300: ud7b yjha qt5a 15ei anfq ctei ek 141d: xudo 7bue dplf ral3p 22tm avm7 cb 153a: 7gkj rd3m 7ckb x7fv bedx tfem bi
130f: 7ffs atei d7v7 auvp 61v7 auwp db 142¢: 7hpk n76p crfs pevh db2p gaif al 1549: gtkl rtdp 7ktu ajem glkl rjgp as
131e: énp7 anld bvéh 3ei7 ysf3 qp7) a4 143b: y7pk n73e d5tp ach7 65tw 6cha ac 1558: 7z3p 7fbl 1hj2 r77w caSs 5Setm fs
132d: zeyb 7y7s dbua fhfk bng7 acgs dm 144a: zuff peei jbfs peue 6sdr y37g 7n 1567: 7gk] rgtm 7ckb x7fv bekz redm bu
133c: bztr 7k77 z2ho vk77 z2xo vhgj ad 1459: tj1j 7ejl 1pjJ] eze7 bveb maag gz 1576: 7gkb x7fv be45 qlaz b2hj rxgp cv
134b: brwe zewh 3ahm 77ub 7bt6 6sha aj 1468: ud7h z7g6 thij kéa7 ysfz r7gh ff 1585: d7¢7 rbhé c37c 7nad c7¢7 haxi bp
135a: 2sxm 2sha 2sho vve7 ughh kéei gp 1477: defl 2h77 pséb ap7c yepl 7bgl b4 1594: b3n7 xebd ieed 1qjr huge hhby bh
1369: 7bb6 whpr defl 2za7 ysfz s7dm an 1486: h7h7 mzj7 v7ab ro3e éntp 7aw2 du 15a3: iebt xgbi iyer 7pzh heid bpzt bf
1378: gxkj 77dm 7062 c54b 7og7 aby? gi 1495: ehco vjpf 6lu7 stde 6rtp ach7 cl 15b2: huib 7tbo jmdu hrjo ixpd 5sq7 fb
1387: ykf3 gp7h zewj r7a7 ykf3 ujhw £7 14a4: 63pl usi7 ykfz 77dm 7062 c54b ev 15c1: jqdd jhbe fdye pha7 d7td £ji7 ae
1396: defl 2i02 catp qao2 r7an m6fn fg 14b3: 7bg7 aby7 ykf3 qp7h zewj r7a’ cg 1530: fd3s rlq7 d7pd dvi7 ja7u jsa7 f7
13a5: gxkm atk7 th7h m541 bbbb yio3 gd 14c2: ykfr arvm tw4q pzhh pwhy 77wl ae 154f: h4jt xgbe iy7t bird 14jt dsbe 7k
13b4: svgg mio2 stéq 1fci dbbbé wd7b fe 14d1: érro 4rfl g7ki ahul 7bfp aé4i 7u 15ee: eube rpzp daje nsy7 jgbu pubs ds
13¢3: 325n qxbp zcetf ajhp thib asfm 71 14e0: g5fp cumi hffp iuk7 thtj znhv dh 15fd: daft Suri iyer 7rjn dabd rqrf gn
13d2: ud7n phfl yvp7 thfj yweb asfm ac ldef: dcba iki3 bxtw 63gp thvj zn7v 7x 160c: huid jsrt dakt bvjs expd hszn a2
13el: qcho mjiq thtb adhs ut3a mely cec 14fe: qt4a mjhx qt7m mjm7 qt74 mji7 77 161b: d4jb 7qro jict jua7 ghpe hrbe bz
13f0: bzts ehgl af7h jrdf 6értp achd dn 150d: qt7m 1k77 zxho weq2 bzg?7 cuul ge 162a: daas blgx dafd rure jlpb bhjm d2
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nen folgendes zur Verfigung stellen: In den Variablen m1$ und
m2%$ missen die zu scrollenden Texte stehen. Sie diirfen maximal
80 Zeichen lang sein. Die Bewegungstabelle fir Text 1 muB im
Speicher ab Adresse $1700 stehen, fiir Text 2 ab $1800. Zum
Scrollen werden die ersten 80 Zeichen des Reverse-Zeichen-
satzes benutzt.

Den Single-DYCP starten Sie mit
SYS 4864
er benutzt nur Text 1. Double-DYCP wird mit
SYS 4867
gestartet.

Wie funktioniert’s?

Nun noch ein paar Erkldrungen zur Arbeitsweise: Die Bitmuster
jedes Zeichens werden aus dem Zeichensatz-ROM geholt und ab
Adresse $1000 im VDC-RAM (16 KByte geniigen) abgelegt. Davor
und dahinter kommen jeweils zwei Leer-Bytes, die den zum Scrol-
len notwendigen Bereich freimachen. Der Scroll-Abstand zwi-
schen zwei Zeichen darf daher nicht groBer als zwei Pixel sein.

Die Zeichensatzmatrix wird nun von 8 x 8 auf 32 x 32 vergré8ert.
Somit sind die 8 Leer-Bytes, die Ublicherweise nach jedem Zei-
chen im VDC-RAM stehen, auch genutzt und jedes Zeichen hat
eine Lénge von 32 Byte. Die maximalen Scroll-Werte liegen daher
bei 24 Pixel.

Die Bewegungspositionen werden aus Tabellen geholt und ent-
sprechend wird das Zeichen (2 Leer-Bytes, Zeichenmuster, 2
Leer-Bytes) aus dem Bereich bei $1000 in den VDC-Zeichensatz
kopiert. Damit es schnell genug geht, benutzt man das Copy-Bit
(Bit 7 des Registers 24) benutzt. Die Bytes werden dann hard-
waremaBig von der Block-Startadresse (VDC-Register 32 und 33)
nach der Update-Adresse (Register 18 und 19) kopiert. Ohne die-
sen Trick wére nur ein Single-DYCP mdglich. (hb)
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Geos-Workshop

Geocale

Tabellenkalkulationen, was kann Otto Normalver-
braucher damit anfangen? Nun, eine ganze Menge!
Richtig angewandt, erweisen sie sich als echte
Universalgenies. Wir prasentieren lhnen beispiels-
weise ein vollautomatisches Haushaltsbuch.

von Heinz Behling

Schattendasein, was wohl zum groBen Teil daran liegt, daB
Sie als schwierig zu handhaben gelten. DaB dem nicht so ist,
beweist »Geocalc«: Das Programm stellt ein Arbeitsblatt von 256
Zeilen zu je 112 Spalten zur Verfligung, insgesamt also 28672 Zel-
len. In jede davon kénnen Sie Texte, Zahlenwerte aber auch Be-
rechnungsformein eintragen, wobei die Formeln auch den Inhalt
anderer Zellen verwenden diirfen (Beispiel: Zelie B1 enthalt die
Summe aus den Feldern A1 und A2). Dies ist im Grunde schon
das ganze Prinzip einer Kalkulation, einfach aber sehr flexibel.
Um Ihnen den Umgang mit diesem Programm zu demonstrie-
ren, werden wir als Beispiel ein Haushaltsbuch damit einrichten,
das Sie stdndig (iber Ihren augenblicklichen Kontostand und Ein-
nahmen und Ausgaben unterrichtet.
Los geht’s
Booten Sie zunéchst Geos. Falls Sie Geocalc noch nie gestartet
haben, milssen Sie es erstinstallieren. Dazu starten Sie es auf der
Originaldiskette. Nach einigen Sekunden erscheint die Meldung
»installiert«.

Tabellenkalkulationen filhren im privaten Bereich noch ein

28000 Zellen. Die Koordinaten der aktuellen Zelle werden oben
links eingeblendet. Wenn Sie mit dem Mauszeiger auf die Trenn-
striche zwischen den Buchstabenkoordinaien gehen, kénnen Sie
diese verschieben und so Zellen breiter oder schmaler einstellen
{falls der Text sonst nicht hineinpaBt).

Zunichst sollten Sie sich skizzenhaft einen groben Plan lhres
Haushaltsbuchs machen und erst dann mit dem Ausfiilen des
Arbeitsblatts beginnen.

Als erstes geben wir die Uberschrift (Haushaltsbuch) in Zelle A1
ein (Bild 1). Der Text wird mit Hilfe des Display-Menis unter Punkt
»Style« fett gedruckt.

Kopieren und Einkleben }

In Zelle A3 kommt der Text »Ubertrag Vorjahr, in B3 der dazuge-
hérende Betrag, den wir als festen Zahlenwert vom Haushalts-
buch des letzten Jahres ibernehmen kénnen. Falls wir auch dies
schon mit Geocale berechnet haben, kdnnen wir den Wert einfach
mit dem Befehl »copy« aus dem Edit-Meni kopieren und mit »pa-
ste« ins neue Haushaltsbuch einkleben.

Zell B5 ist fir den momentanen Kontostand reserviert (seine
Berechnung behandeln wir spéter), in A5 steht der entsprechen-
de Text. Diesen Wert setzen wir ganz bewuBt an diese Stelle im
Arbeitsblati. Wenn wir das Haushaltsbuch erneut laden, ist dieser -

 So sollien Sie vorgehen

B € [ E F € ] i
3354, 76
r -
HMonatsabrechnung E
Januac Februar, Mz Aprit Mai
960, 00 966, 68
55,00 55,66
10 ie a3, ¢ a3, at
11 11 " ¢3, A5
12 12 Y L
13 13 14,5 194, ¢
14 14 .5 N
15 15 428, 5 398,535
16 16 310, 45 198,5¢
17 17 216,21 316,70
I8 18 2519, 71 2401, 37 @, 00! 9, 80 [ NT)
19 19
78 20 3336 2598, 33
21 21 24,56 23,54
F3 22 @, 00 i [
23 23 45 .08
24 24 3306, 96 311, 7 a9, 89 @, a6 @, 80
25 F=3 - -
26 26
D : 3§54, 76 ze 464% 61 Agis, a1 4813, 4ai 48132, 4l
28 bschiuh 28 464381 4813 al 481841 481,41 agi e, 4i

Das Muster-Haushaltsbuch in vier Teilen, so wie es auch der
Drucker beim Wihlen der Print-Funktion ausgibt

Nun kénnen Sie sich eine Arbeitsdiskette herstellen. Sie solite
folgende Files enthalten:
- Geocalc
- Deskiop
- Druckertreiber

AnschlieBend kann’s losgehen: Starten Sie Geocalc, es er-
scheint ein Fenster, in dem Sie eine neue Tabelle anlegen (Create)
oder eine bereits vorhandene weiterbearbeiten (Offnen) kdnnen.
Da wir ein neues Haushaltsbuch anlegen méchten, wahien wir
Create mit dem Mauszeiger. AnschiieBend missen wir den Na-
men unserer Tabelle eingeben: Haushaltsbuch.
Das Arbeitsblatt

Nun erscheint das noch leere Arbeitsblatt . Die Spalten (verti-
kal) werden mit Buchstaben (A bis DH), die Zeilen (horizontal) mit
Zahlen gekennzeichnet (1 bis 256), insgesamt entstehen so Uber

48 (F¥gp

Adressen
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Geos

geos file; edit | options | display

CAEIE AL

Im noch leeren Arbeitsblatt geben wir in Feld A1 den Titel ein.

interessante Wert namlich sofort zu sehen, chne erst mit dem Cur-
sor lang suchen zu mussen.

Kostenaufstellung

Nun kommen wir zu den monatlichen Aufstellungen aller Ein-
nahmen und Ausgaben. In unserem Beispiel (Bilder 2) haben wir
fiir jeden Monat die wichtigsten Posten einzeln aufgefihrt (z.B.
Miete oder Telefon). In den Zelien E7 bis Q7 sind die Monats-
namen als Texte eingetragen, in D8 bis D17 sind Ausgaben, in D19
bis D23 Einnahmen aufgefihrt. Die zugehdrigen Werte miissen
Sie als Zahlen in die Felder von E8 bis Q23 eintragen.

Formate und Feldauswahl

Apropos Zahleneingabe: Richtig gut sieht so eine Tabelle erst
aus, wenn alle Zahlen das gleiche Format haben. Bei DM-
Betrégen bieten sich zwei Nachkommastellen an. Auch dies kann
man einstellen. Dazu markieren Sie zundchst die Felder, fir die
das Format gelten soll: Sie gehen mit dem Mauszeiger aufs Feld
ES8, driicken die Taste und fahren bei gedrickter Taste zum Feld
Q23. Jetzt lassen Sie die Taste los. Die gewahlten Felder erschei-
nen nun negativ. Im Men( »Display« wéhlen Sie »Format«, worauf
ein Fenster mit den méglichen Einstellungen angezeigt wird (Bild
6). Suchen Sie sich die richtige aus und bestétigen Sie die Wahl.

Dies waren die Felder, in die direkt Werte eingegeben werden.

Kommen wir nun zu denen, die mit Hilfe einer Formel Berechnun--

eine echte Hilfe: Die Adressen, die in der Summenformel gerade
eingegeben wurden, sind »relative Adressen«. Sie besagen nichts
iiber die absolute Position auf dem Arbeitsfeld, sondern geben
nur an, wie weit in jeder Richtung die betroffenen Zellen von der
gerade aktuellen entfernt sind. Somit ist die Formel nicht an eine
bestimmte Position auf dem Arbeitsblatt gebunden, sondern kann
genausogut auf andere Bereich mit prinzipiell gleichem Aufbau
verwendet werden. Dazu kénnen wir sie kopieren. Klicken Sie
noch einmal auf Zelle E24 (Summe Einnahmen Januar) und ge-
hen Sie dann im Meni »Edit« auf »Copy«. Die Formel wird nun in
einem Textscrap auf Diskette kopiert. Nun markieren Sie die Fel-
der F 24 bis Q24 (Summe der anderen Monate) und wéhlen dann
»Paste«. Jetzt wird die Formel in diese Zellen gesetzt und die
Adressen bei dieser Gelegenheit gleich geéndert.
Ganz analog verfahren wir auch mit den Ausgabensummen.

Summen waagerecht

Entsprechend werden die Jahressummen fir die einzelnen Po-
sten (Miete, Telefon, Gehalt usw.) berechnet (Zelien Q8 bis Q24)
(Bild 2 rechts).
Ubertrage

In den unteren beiden Zeilen unseres Haushaltsbuchs haben
wir die Ubertrage aus dem Vormonat und die AbschluBsumme
eingetragen. Die Ubertrage entsprechen mit Ausnahme des Ja-
nuars dem AbschluB des Vormonats, Sie miissen also dort nur die
enstprechende Zelle als Formel vermerken (Beispiel: Ubertrag
Mérz in Zelle G26 erhélt als Formel »=F28«). Lediglich fir den Ja-
nuar miissen Sie selbstverstindlich den Wert des Vorjahrs aus
Zelle B3 verwenden.
_ Der MonatsabschluB (Zeile 28) berechnet sich als Summe aus
Ubertrag und Einnahmen abziiglich der’ Ausgaben (Beispiel
Mérz: AbschluB Zelle G28 besitzt die Formel »=G26-G18+G24«).

Auch diese Formein missen Sie nur einmal herstellen und
dann nach dem bereits beschriebenen Verfahren kopieren.

Klingt jetzt etwas kompliziert, wenn Sie sich jedoch immer das
Bild 3 vor Augen halten, kdnnen Sie das gut mitverfolgen. AuBer-

L) K [ [} N [1] [ Q
2
Juni Juli August September iOktober iNovember iNezember Summe
: 1920, 08
110, 80
19 86, 00
i i41, a8
12 1 ]
13 b
14 1 :]
15 [:
16 3 3
f¥d 3 1
18 g, a0 [ 1] a. ao 9,08 9. 89 a, 09 9. 90 49 8
19 Summe
28 6234.9
21 18,
22 158,
23 a3,
24 9. 60 8,00 o, 88 a, be Q. a9 a.e@a a.08 6478,
25
26 481241 4812, 41 4812, 41 4812, 41 qg81z, 41 4812, 41 4812, 41
27
28 4812, 491 4812, 41 4812, 41 4812, 41 4812, 41 4812, 41 4812. 41

gen anstellen: Als erstes sind da die Summen der Einnahmen und
Ausgaben. Sie finden sich in den Zellen D18 bis P 18 bzw. D 24
bis P 24.

Einmal eingeben, dann kopieren

Als Beispiel nehmen wir die Einnahmen des Januar: Gehen Sie
auf Feld D 24 und klicken dort. Das Feld wird mit einem Rahmen
gekennzeichnet. Geben Sie nun ein Gleichheitszeichen ein, das
signalisiert dem Programm: Es folgt eine Formel. Um die Einnah-
men zu summieren, bietet uns Geocalc eine besondere Funktion.
Geben Sie »sum(« ein und dann den AdreBbereich der Zellen, die
addiert werden sollen (E20 bis E23). Einen Bereich kennzeichnen
sie durch Angabe der oberen linken und der unteren rechien Zel-
le, getrennt durch einen Doppelpunkt (E20:E23). Anschliefend
miissen Sie nur noch die Klammer schlieBen und RETURN
driicken - fertig!

Dasselbe miissen Sie nun fiir die anderen elf Monate machen,
eine recht einténige Arbeit, deshalb bietet uns der Computer hier
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dem finden Sie auf der Programmservice-Diskette dieser Ausga-
be das File unseres Musterhaushaltsbuchs.
Feinheiten

Geocalc bietet noch einige zusétzliche Méglichkeiten: Falls ih-
nen z.B. das Hantieren mit Zellenkoordinaten zu umsténdlich und
abstrakt ist, kbnnen Sie auch Namen vergeben: Gehen Sie doch
einmal auf Feld G8 (Miete Marz) und wahlen Sie dann im Menii
»options« den Punkt »define name«. Es erscheint ein Fenster. Hier
kénnen Sie nun fir dieses Feld einen Namen, beispielsweise
»Miete 3«, eingeben, den Sie dann in Formeln weiterverwenden
kénnen. Damit werden komplizierte Formeln versténdlicher.

Besonders erwdhnenswert sind die unterschiedlichen Adres-
sierungsarten, von denen wir bereits die relativen Adressen ken-
nengelernt haben {mehr im Textkasten).

SchiieBlich kénnen Sie, wie bei Geos Ublich, auch Teile des
Arbeitsblattes kopieren und in anderen Programmen (z.B. einem
in Geowrite geschriebenen Brief) weiterverwenden.
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Geos-Listing

GeoWedker

Ein Traum bislang ftir echte Geos-Freaks: am Mor-
gen von ihrem Geos geweckt zu werden. Jetzt wird
er wahr!

von Peter Weingértner

wecker alt erscheinen 14Bt: Er erlaubt die Eingabe und Spei-

cherung auf Diskette von beliebig vielen Weckzeiten, von
denen vier gleichzeitig im Computer gehalten werden kdnnen.
Besonders fiir Leute mit wechselnden Arbeitszeiten ist er somit
der ideale »Aus-dem-Bett-Holer«.

Nun zur Bedienung des Programms: Nach dem Start durch
Doppelklick erscheint das Hauptmen(i mit den Punkten »Geos«,
»Weckzeit«, Weckton« und »Diskette«. Dabei stehen diese Unter-
punkte zur Verfiigung:

Menii Geos
- Programm Info: gibt den Copyright-Vermerk aus

Weckzeit
- erste Weckzeit: dient zur Eingabe der ersten Zeit. Sie mussen
die Zeit im HHMMSS-Format eingeben. Analog dazu die folgen-
den Punkte flr zweite bis vierte Weckzeit.

- Weckzeit anzeigen: Hier erscheint ein Fenster mit allen eingege-
benen Zeiten, das Sie durch Klicken aufs OK-Feld wieder verlas-
sen kdnnen.

Weckton
- Standard: Dieser Weckton hat einen »Schlummereffeki« einge-
baut, d. h., der Ton ertdnt ca. 3 Sekunden und danach wird er alle
2.5 Minuten wiederholt (fiir Morgenmuffel) bis die Space-Taste be-
tatigt wird.

- Glocke: Hier wird ein Glockenschlag simuliert, der nicht unter-
brochen werden kann. Er ertont ca. 40 Sekunden lang und wird
dann abgeschaltet.

- Big Ben: simuliert das Londoner Wahrzeichen und kann eben-
falls nicht unterbrochen werden.

Diskette
- Weckdaten speichern: Sie kdnnen jeweils vier Weckzeiten zu-
sammen in einer Datei speichern. In der erscheinenden Dialog-
box miissen Sie einen Dateinamen eingeben. Bereits vorhande-
ne Dateien gleichen Namens werden ohne Warnung iiberschrie-
ben.

- Weckzeiten laden: Hier kdnnen Sie die gespeicherten Zeiten
wieder in den Computer laden.

AuBerdem gibt's zwei weitere Bedienungselemente: Mit dem
QUIT-Feld verlassen Sie den GeoWecker und mit dem durchge-
strichenen Bildschirm (Bild 1) kdnnen Sie die Bildschirmausgabe
abschalten. Dann erscheint nur die aktuelle Uhrzeit oben rechts
auf dem Bildschirm (stark abgedunkelt), so daB Sie in lhrem
Schlaf nicht gestdrt werden.

Jetzt zur Programmeingabe: Sie starten zundchst Geobasic
und geben das Listing ein. Danach missen Sie ein Mend einrich-
ten (im MenUeditor aus den Utilities), es erhédlt den Namen
»Menue« und beinhaltet vier Hauptpunkte:

1. Geos: 1 Unterpunkt

- »Programm Info« Sprungziel: $Prinfo
2. Weckzeit: 5 Unterpunkte

- »erste Weckzeit« Sprungziel $Weck1

- »zweite Weckzeit« Sprungziel $Weck2

- »dritte Weckzeit« Sprungziel $Weck3

- »vierte Weckzeit« Sprungziel $Weck4

- »Weckzeit anzeigen« Sprungziel $Ausgabe
3. Weckton: 3 Unterpunkte

50 F:XHp

GeoWecker ist ein Geobasic-Programm, das den Original-

- »Standard« Sprungziel $Sound1

- »Glocke« Sprungziel $Sound2

- »Big Ben« Sprungziel $Sound3
4. Diskette: 2 Unterpunkte

- »Weckzeiten laden« Sprungziel $laden

- »Weckzeiten speichern« Sprungziel $speichern

Geben Sie hierbei fir das $-Zeichen bitte den Paragraphen auf
der Geos-Tastatur ein und beachten Sie unbedingt GroB- und
Kleinschreibung!

Als nichstes miissen Sie die beiden Icons zeichnen und im
Ilcon-Editor einbinden. Die Daten sind:

13:83:48

Clelolielcikied

U1.8 by Peter keingdrines
Tel. & BIX B%H-6587847

13:82:15

i
i Eitte File-Home =ingeben:

{Abbruch|

13:84:45

..und dies die Weckzeitenbox

Ausgabe 4/April 1993
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- Name: pict

- icon 1: X-Pos.: 264, Y-Pos.: 176

- Bitmap-Name: Quit Sprungzie! §quit
- Icon 2: X-Pos.: 16 , Y-Pos.: 158

Bilder 2 bis 4 zeigen. Sie tragen die Namen:
- »Info« (Bild 2)
- »Save« (Bild 3)
- »Weckz« (Bild 4)

- Bitmap-Name: Bild Sprungziel $Bildschirm Nun kénnen Sie das Programm speichern und starten. Ubri-
Unter den Namen Quit und Bildschirm missen die entspre-  gens: Wenn Sie einen eigenen Verstérker flr den Sound des C64

chenden Icons gespeichert sein.

besitzen, kdnnen Sie den Monitor zum Stromsparen auch ab-

Als letztes folgen noch drei Dialogboxen, deren Aussehen die  schalten. (hb)

180 CLS

190 SETCOL 16%*7

200 COLRECT 0,0,31,23

210 COLRECT 32,2,39,16

220 SETCOL 16%10

230 COLRECT 0,17,39,24

240 SETCOL 16

250 COLRECT 32,0,39,1

260 SETCOL 16*14

270 COLRECT 12,20,30,24

280 FOR1=1TO3:SO0UND i,0,0,0:NEXTi
320 MENU"Menue"

330 REDRAW §herstellen

340 ICON"Pikt"

350 PROCESS §time, 6

360 PROCESS §anzeige,60

370 MAINLOOP

410 §laden

420 HEADER 3, “"Weckdaten V 1"
430 DBFILE TMPS$

440 IF TMP$=""THEN RETURN

450 DREAD wel$,we2$,we3$,wed$,s
460 CLOSE

470 RETURN

510 §herstellen

520 PATTERN 0

530 RECT 0,16,319,199

540 SETCOL 16%7

550 COLRECT 0,0,31,23

560 COLRECT 32,2,39,16

570 SETCOL 16*%10

580 COLRECT 0,17,39,24

590 SETCOL 16

600 COLRECT 32,0,39,1

610 SETCOL 16*14

620 COLRECT 12,20,30,24

630 GOTO340

670 §Prinfo

680 d1$=CHR$(26)+CHRS$(24)+"GeoWecker"+CH
R$(27)+" "

690 d2$=CHRS$(27)+"Copyright 1991, Peter
Weingédrtner *

692

693

700 DIALOG "Info"

710 RETURN

750 §quit

760 DIALOG "Save",Klick

770 IF Klick=3 THEN GOSUB§speichern
780 END

820 §speichern

830 DBSTRN "Bitte File-Name eingeben:",T
MP$

840 IF TMPS$="" THEN TMPS$="Weck-Daten"
850 HEADER 3, "Weckdaten vV 1"
860 CREATE TMP$

870 WRITE wel$,we2$,we3$, weds,s
880 CLOSE

890 RETURN

930 §Weckl

940 GOSUB §Eingabe

950 wel$=weck$

Listing GeoWecker, bitte mit Geobasic eingeben!

960 SETPOS 30,120:PRINT wel$;"  bestddi 1660 FORi=0T010000:GET TMP$:IF TMP$=
gt" HEN GOTO1690
970 FORi=0T0150:NEXT 1670 NEXT
980 GOTO §herstellen 1680 GOTO 1590
990 RETURN 1690 RETURN
1030 §Weck2 i 1730 §Sound2
1040 GOSUB §Eingabe 1740 s=2
1050 we2$=weck$ 1750 RETURN
1060 SETPOS 30,120:PRINT we2$;" bestad 1760 VOICE 1,4
ige" 1770 FORi=1TO12
1070 FORi=0TO150:NEXT 1780 SOUND 1,2000,16+12,0
1080 GOTO §herstellen 1790 FORj=1T01000:NEXT]
1090 RETURN 1800 SOUND 1,0,0,0
1130 §Weck3 1810 NEXTi
1140 GOSUB §Eingabe 1820 RETURN
1150 we3$=weck$ 1860 §Sound3
1160 SETPOS 30,120:PRINT we3$;"  bestdd 1870 s=3
igt" 1880 RETURN
1170 FORi=0TO150:NEXT 1890 VOICE 1,4:VOICE 2,4:VOICE 3,4
1180 GOTO §herstellen 1900 FORi=1TO12
1190 RETURN 1910 SOUND 1,784,16+12,0
1210 §Weckd4 1920 SOUND 2,329.6,16+12,0
1220 GOSUB §Eingabe 1930 SOUND 3,1244.5,16+12,0
1230 wed$=weck$ 1940 FORj=1TO1000:NEXT]
1240 SETPOS 30,120:PRINT we4$;" bestdd 1950 SOUND 1,0,0,0
igt® 1960 NEXTi
1250 FORi=0TO150:NEXT 1970 RETURN
1260 GOTO §herstellen 2010 §Bildschirm
1270 RETURN 2020 DELPROC §anzeige
1310 §Ausgabe 2030 CLS
1320 DIALOG"Weckz" 2040 SETCOL 16%11
1330 RETURN 2050 COLRECT 0,0,39,24
1370 §Eingabe 2060 MOUSE 0,0,0
1380 SETPOS 30,100 2070 RETURN
1390 weck$="" 2110 §time
1400 PRINT"Weckzeit im Format BHMMSS ein 2120 x=XPOS(0)
geben: v 2130 y=YPOS(0)
1410 SETPOS XPOS(0)-~43,YPOS(0) 2140 SETPOS 260,10
1420 GET TMPS$ 2150 SYSINFO 15,a$
1430 IF TMP$=""“THEN GOTO1420 2160 PRINT" ";a§;" °
1440 IF ASC(TMP$)<48 OR ASC(TMP$)>57 THE 2170 IFwel$=a$ORwe2$=a$ORwe3$=ajORwes$=a
N .GOT01420 $ THEN GOT02210
1450 PRINT TMP$; 2180 GET TMP$:IF TMP$=" "THEN GOTO 180
1460 weck$=weck$+TMPS
1470 IFLEN(weck$)=2 OR LEN(weck$)=4 THEN 2190 SETPOS X,y
PRINT":"; 2200 RETURN
1480 IFLEN(weck$)=6 THEN GOTO1500 2210 ON s GOSUB 1580,1760,1890
1490 GOTO 1420 2220 RETURN
1500 weck$=LEFTS$(weck$,2)+":"+MIDS (weck$ 2260 §anzeige
+3,2)+":“+RIGHTS (wecks$, 2) 2270 x=XPOS(0)
1510 RETURN 2280 y=YPOS(0)
1550 §Soundl 2290 SETPOS 120,180
1560 s=1 ) 2300 IFs=1THEN PRINT" Standard ":GOTO
1570 RETURN 2190
1580 VOICEL,4 2310 IFg=2THEN PRINT" Glocke " :GOTO
1590 FORI=0TO20 2190
1600 SOUND 1,4735,5%16+10,8%16+3 2320 IFs=3THEN PRINT" Big Ben " :GOTO
1610 FORi=0TO10:NEXT 2190
1620 SOUND 1,6800,5%15+10,8%16+3 2330 PRINT"kein Weckton!™
1630 FORi=0TO10:NEXT 2340 SETPOS X,y
1640 NEXTI 2350 RETURN
1650 SOUND 1,0,0,0

Zwei Themen - ein Ereignis

Hobby-fronic & GomputerSchau

16. Ausstellung fir Funk- .
und Hobby-Elektronik
Die umfassende Marktiibersicht fir Hobby-Elektroniker \ / \ 4
und fir Computeranwender in Hobby,
Beruf und Ausbildung.

9. Ausstellung fiir Computer,
Software und Zubehor

® 12.-16. Mai '_I_993

Actions-Center mit Experimenten, Demonstrafionen v 1‘(.jg“ch 9-18 Uhr .

und vielen Tips.
Sonderschaven: ,StraBe der Computer-Clubs”,
Historische MeBgerate”, ,DesignRadios (Unikate}”.

Westfalenhallen
Dortmund

Messezenitrum Westfalenhallen Dorimund
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— - Unfer Druc
In dieser Basic-Corner beschéftigen wir

oo

- uns intensiv mit dem Drucker. Wir zei-
gen, wie man sich mit ihm verstandigt und als Des-
sert gibt's ein kleines Hardcopy-Programm.

von Heinz Behling

n diesem Kapitel geht es um die Ansteuerung eines Druckers:
Dazu ais erstes ein wenig Theorie zu diesem Thema, zundchst
zum Text-, dann zum Grafikdruck.

Drucker sind sog. »intelligente« Gerate, d.h, sie verfugen lber
einen eigenen Mikroprozessor nebst Speicher und Betriebssy-
stem, was dazu flhrt, da sich manchmal Versténdigungsproble-
me ergeben.

Wie alle Computer ist auch ein Drucker mit Hilfe von Befehlen
programmierbar. Weiche er versteht und welche Fahigkeiten er
besitzt, ist im Betriebssystem, vergleichbar mit dem Basic-ROM
des C64, festgelegt. Die meisten Drucker verstehen mehrere
Standards, sie lassen sich auf unterschiedliche Emulationen um-
schalten (beispielsweise Epson, IBM oder NEC).

Bei den 9-Nadel-Druckern, die im Home-Computerbereich
wohl am meisten verbreitet sind, herrscht vor allem der ESC/
P-Standard (Epson Standard Code for Printers) vor, mit dem wir
uns hier beschéftigen (die Beispiele lassen sich leicht an andere
Emulationen anpassen, die notwendigen Befehle finden Sie im
Druckerhandbuch).

Neben Epson halten sich weitgehend auch Star, Seikosha u. a.
daran.

Wenn diese Vorraussetzungen stimmen, kdnnen wir mit der
Programmierung loslegen.

Dateien. ..

Als erstes muB man wissen, daB der C64 alle Daten, die er auf
irgendeinem Gerat ausgeben soll, in sog. Dateien schickt, die da-
hintersteckenden Geréte sind dem Computer ziemlich gleichgiil-
tig.

Solch eine Datei muB dem Betriebssystem des C64 angemel-
det werden, sie muB »gedffnet« werden (analog zum alten Kartei-
kasten). Dies geschieht mit:

OPEN 1,4

Die erste Zahl 1 ist die Dateinummer, unter der die Datei im wei-
teren Programmverlauf dann angesprochen wird. Die zweite Zahl
steht flr die sog. Gerdteadresse. Jedes am seriellen Port ange-
schlossene Gerét hat eine unverwechselbare Nummer (Tabelle
1). Die Drucker héren dabei in der Regel auf die 4. Durch den ge-
nannten Befehl merkt sich der Computer, daB zur Datei 1 der
Drucker gehort. Bei allen Daten, die in diese Datei gesteckt wer-
den, sendet der Computer automatisch die Adresse 4 mit, so daB
sich der Drucker angesprochen fihlt (analog funktioniert dies mit
weiteren Dateien, von denen Sie insgesamt zehn gleichzeitig 6ff-
nen kdnnen).

Jetzt ergibt sich die Frage, wie man dem Drucker mitteilt, was
er machen soll: Bei zu druckenden Zeichen (Buchstaben, Zahlen
u.d.) ist das sehr einfach:

PRINT# 1, "FRITZ”

Der PRINT #-Befehl schickt die nachfolgenden Daten in die
Datei, die als Zahl (hier 1) angegeben ist. Hinter der Datei 1 steckt
ja der Drucker.

Wenn der Drucker nun solch ein druckbares Zeichen empféngt,
schreibt er es in seinen internen Speicher (den Druckerpuffer)

52 (F:Rgp

und wartet auf das nachste. Ist der Puffer voll oder eine Zeile kom-
plett beendet, druckt er die Zeichen aus.

in unserem Fall steht nun also FRITZ auf dem Blatt. M6chten
Sie, daB danach direkt folgend weitere Zeichen gedruckt werden,
kénnen Sie den sog. Zeilenvorschub, also den Wechsel zur néch-
sten Zeile, unterdriicken. Hangen Sie dazu ein Semikolon an den
PRINT #-Befehl:
PRINT# 1, "FRITZ”;

Wenn Sie nun mit
PRINT#1, "CHEN”
die Fortsetzung senden, er-
scheint auf dem Papier FRITZ-

CHEN.

Das war ja nun noch ganz i
einfach, jetzt kommt schon
etwas hohere Drucktechnik.
Wir sprachen eben von druck- | Bligne .. _
baren Zeichen, eine Formulie-
rung, die die Existenz nicht
druckbarer Zeichen nahelegt.
Und diese gibt’s wirklich. Wie
Sie sicher wissen, besitzt je-
des Zeichen einen Zahlencode
zwischen 0 und 255. Im Com-
puter wird nur dieser Wert in
Form eines Byte gespeichert
und verarbeitet. Auch der

Gerateadresse des C64

~RAMLInk/RAMDrive

Druckdatei
affnen
{Zeite 10)

Spaltenvariable
um 1 erhdhen
(Zeile 70)

Zeilenende

Zeilenvorschub
senden
(Zeile 80)

Zeilenschieifen—
variabie auf O
setzen

(Zeile 20)

B
Zeilenvariable
um 1 erhohen
(Zeite 90)

Spo\tnvanob?e
auf O setzen
(Zeile 30)

letzte Zeile

Byte aus Video—
speicher holen
Zeile 40)

zu Byte
addieren
(Zeile 50)

Byte an Drucker
senden
(Zeile 60)

um 1 erhdhen
(Zeile 70)

FluBdiagramm der Text-Hardcopy

Drucker benutzt diese Codes. Allerdings (oder gliicklicherweise)
besitzt unsere Schrift wesentlich weniger Schriftzeichen (je 26
GroB- und Kleinbuchstaben, zehn Ziffern zzgl. einiger Satzzei-
chen sowie nationale Sonderzeichen). AuBerdem kommen noch
einige Symbole dazu (mathematische Zeichen, griechische
Buchstaben u. 4.). Fir den Drucker interessant sind die Codes 0
bis 31. Hier sind Steuerzeichen fiir den Drucker untergebracht,
die beispielsweise Breit- und Schmalschrift einschalten (Tabelle

Ausgabe 4/April 1993
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2). Diese Zeichen finden Sie aber nicht auf der Tastatur, sie mis-
sen dem Drucker den Zahlenwert anders mitteilen:
PRINT # 1, CHR$(X)

Fir X setzen Sie hier den Zahlenwert ein. Der Drucker wird
dann beim nichsten Druck entsprechend reagieren. Breitschrift
schalten Sie beispielsweise mit
PRINT # 1, CHR$(14)
ein.

Diese Steuerzeichen waren vor einigen Jahren noch alles, was
ein Drucker an Befehlen verstand. Doch die Geréte wurden immer
leistungsfahiger, es muBten mehr Mdglichkeiten geschaffen wer-
den, ohne auf ein druckbares Zeichen zu verzichten. Dies flhrte
dazu, daB man den Drucker in eine Art Programmiermodus schal-
ten kann. Dazu dient der Code 27 »ESC« (von Escape, Flucht,
Wechsel). Wenn der Drucker dieses Zeichen erkennt, erwartet er,
daB die folgenden Bytes Befehle darstellen (sog. Escape-
Sequenzen, manchmal auch lustigerweise wortlich als Flucht-
Sequenz libersetzt). Mochten Sie z. B. nur noch 40 Zeichen pro
Zeile drucken, geben Sie ein:

PRINT #1,CHR$(27); "Q"”,CHR$ (40)

Die wichtigsten ESC-Befehle finden Sie in Tabelle 3, eine kom-
plette Ubersicht haben wir in der 64’er-Ausgabe 8/92 veréifent-
licht.

Wenn der Drucker den kompletten ESC-Befehl empfangen hat,
schaltet er selbsttétig wieder in den Druckmodus zurlick. Testen
Sie dies, indem Sie nach dem letzten Befehi einmal dies einge-
ben:

Druckerbefehle

Sk

ESC-C (0) eltenlange in oII festlegen .

ESC:F Fettdruck abschalten

_ESCP Schriftart Pica

Ausgabe 4/April 1993

PRINT # 1, "ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZABCDEFGHIJKL "

Das L am SchluB wird nun in eine neue Zeile gedruckt.

Sehr wichtig ist es librigens, die GroB- und Kleinschreibung in-
nerhalb der ESC-Sequenzen einzuhalten. Andernfalis kann es zu
vollkommen unerwiinschten Effekten bis zum Absturz des Druk-
kers kommen.

Kommen wir nun zur ersten Anwendung des neuen Wissens:
ein Programm, das den Inhalt des Textbildschirms ausdruckt
(Grafikdruck werden wir in der nachsten Basic-Corner ausfthrlich
behandeln). .

Zunéchst beginnt das Programm mit dem Offnen der Druckda-
tei. AnschlieBend folgt eine Schleife, die den Inhalt des Videospei-
chers Zeichen fiir Zeichen ausliest. Der Speicher beginnt bei
1024, ist 1000 Byte lang und enthalt fiir jede der 25 Zeilen je 40
Byte.

Die erste Schleife zéhlt die Zeilen (von 0 bis 24), die zweite die
Zeichen in der Spalte (von 0 bis 39).

Daraus berechnet sich die Adresse im Bildschirmspeicher:

X = 1024 + (A x 40) + B

A ist die Zeile, B die Spalte des Bildschirms.

Ausgelesen wird der Speicher wie {iblich mit dem Peek-Befehl
in Zeile 10130.

Was nun folgt, ist die Code-Wandlung: Commodore arbeitet lei-
der nicht mit dem ASCII (American Standard Code for Information
Interchange), sondern verwendet eine eigene Code-Tabelle. Bei-
spiel: Im ASCI| besitzt das A den Code 65, bei Commodore hinge-
gen 1.

Gliicklicherweise ist jedoch die Reihenfolge in wei-
ten Bereichen gleich, so daB wir zum Code nur Werte
addieren missen. Fir Bildschirm-Codes unterhalb
von 96 miissen wir 64 hinzunehmen. Werte oberhalb
von 128 (Grafikzeichen) beriicksichtigen wir nicht, da-
fiir drucken wir ein Space (im Epson-Modus stehen
die Commodore-Grafikzeichen nicht zur Verfigung.
Mehr dazu in der nachsten Ausgabe). Die Code-
Wandlung tGbernimmt die IF-Abfrage in Zeile 40.

Jetzt haben wir in der Variablen X ein druckfertiges
Zeichen stehen, daB mit PRINT # zum Drucker ge-
schickt wird. Wichtig ist hier das Semikolon am Schluf
der Zeile (Unterdriickung des Zeilenvorschubs). Fehlt
es, bekommen wir eine ziemlich lange Liste mit einzei-
chigen Zeilen.

Wenn alle 40 Zeichen einer Zeile gedruckt wurden,
mussen wir zur ndchsten Zeile gehen. Das bedeutet,
daB wir nun einen Zeilenvorschub bewufBt auslésen
miissen. Dazu gibt es einen besonderen Befehl
(ASCII-Code 13), den wir jedesmal nach Abarbeitung
der inneren Schleife zum Drucker senden. Hier kann
man alternativ auch diesen Befehl verwenden:
PRINT#1,"”

Damit drucken wir nichts, senden aber wegen des
fehlenden Semikolons einen Zeilenvorschub!

Weiter geht’s dann mit der néchsten Zeile, bis alle
25 abgearbeitet sind.

Zum SchluB folgt noch ein wichtiger Befehi: Mit
CLOSE schiieBen wir die Druckdatei. Dadurch sendet
der C64 einen SchluBcode an den Drucker, der darauf
alle noch im Pufferspeicher vorhandenen Zeichen
druckt.

Listing des Hardcopy-Programms

i@ OPEN 1,4 <@89>
2% FOR A=@ TO 24 <2@3>
3¢ : FOR B=@ TO 39 <143>
44d : L=PEEK(1024+Ax40+B) <240>
58 : IF L<32 THEN L=zL+64 <125>
8¢ : PRINTH1,CHR$(L); <@15>
78 : NEXT B <1¢g2>
8% : PRINTH1,CHR$(13)> <212>
9% NEXT A <11¢>
14 CLOSE 1 <111>
139 END <111>

AP 53
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Backstage: Hinter den Kulissen
von LIST 2000

Diesmal liiften wir die Geheimnisse
von Utilities, die in den LIST-Befehl des
Basic' V2 eingreifen. Anhand der Er-
weiterung LIST 2000 (2 KByter/Aus-
gabe 2/93) zeigen wir Mdglichkeiten
auf, die LIST-Prozedur abzuédndern. Ob
Listingzeilen farbig hervorheben, Be-
fehle einrlicken oder strukturiertes
Listen - alles kein Problem.

ASSEMIBLER

von Nikolaus M. Heusler

zum LIST-Befehl, beispielsweise Einriicken von FOR..
NEXT-Schleifen oder das farbige Hervorheben von Basic-
Schiiisselwdrtern. Auch das Auftrennen von Basic-Zeilen, so daB
nur noch ein Befehl in jeder gelLISTeten Zeile steht, ist mdglich.
Auf diese Weise werden lhre Listings ibersichtlicher und leichter
lesbar. Viele Leser interessierten sich nach unserer Verdffent-
lichung fiir die interne Funktionsweise von LIST 2000. Wir haben
daher unsere Assembler-Corner ganz diesem Thema gewidmet.
Bevor wir ins Detail gehen, ist es notwendig zu erkldren, wie sol-
che Erweiterungen funktionieren. Wir miissen dafiir sorgen, daB
die zusétzlichen Features in die LIST-Routine eingebunden wer-
den, schlieBlich wollen wir keinen neuen Befehl schaffen, son-
dern den vorhandenen LIST-Befehl erweitern. In der Assembler-
Corner aus der 64’er 1/93 (Seite 58) konnten Sie schon einiges
iber die »Vektoren« nachlesen, die es uns erlauben, an wichtigen
Schlisselstellen direkt ins Geschehen einzugreifen, beispiels-
weise vor der Ausfiihrung eines Basic-Befehles oder der Auswer-
tung eines numerischen Ausdrucks, vor und nach der Eingabe ei-
ner Zeile und eben im LIST-Befehl. Der LIST-Vektor liegt in der
Zeropage, also verdnderlich im RAM, hat die Adresse $306/$307
(dezimal 774/775) und zeigt gewShnlich auf Adresse $A71Aim Be-
triebssystem. Jedesmal, wenn der C64 beim LISTen ein Zeichen
oder ein Basic-Schliisselwort ausgeben mdchte, sieht er in die-
sem Vektor nach, welche Routine dies erledigen soll. Wie gesagt,
im Normalfal! ist die Systemroutine ab $A71A daflr zusténdig, die
einfach die bekannten LIST-Funktionen ausfiihrt. Technisch wird
diese Umleitung durch einen indirekten Sprungbefeht realisiert:
$A717 6C 06 03 JMP ($0306) ; Zeichen listen
Dieser Befehl hat im Normalfall die gleiche Wirkung wie JMP
$A71A, da beim Einschalten des C64 die Speicherzellen $306
und $307 auf den Wert $A71A (High/Lowbyte) gesetzt werden.
Aber wir kdnnen in diese Zellen jeden beliebigen Wert schreiben
und daher den LIST-Vektor auf jede, auch eigene Routine »verbie-
gen«. Genau nach diesem Prinzip arbeitet LIST 2000. Bei diesem
Programm liegt der zentrale Einsprung zum LISTen eines Zei-
chens bei $9DF8.

B esagtes Utility enthalt ein Paket an nitzlichen Erweiterungen

smsssmmesass=s Nur ein Befehl pro Zeile
Beginnen wir mit einer einfachen Funktion. Wir wollen den

LIST-Command so umbauen, daf er nur noch einen Basic-Befehl

pro Zeile anzeigt. Eine lange Zeile wie z.B.

15 FOR A=1 TO 40:GOSUB 340:POKE 53280,Z(A): WAIT 198,1:

NEXT A

sollte dann nach LIST 15 Ubersichtlich so dargestellt werden:
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15 FOR A=1 TO 40:
GOSUB 340:
POKE 53280,Z(A):
WAIT 198,1:
NEXT A
Was ist passiert? Der Computer hat nach jedem Doppelpunkt
zusétzlich einen CR (Carriage Return=CHR$(13)) und dahinter
drei Leerzeichen ausgegeben. Diese Leerzeichen errechnen sich
aus der Lange der Zeilennummer 15 (zwei) plus einer Leerstelle
zwischen Zeilennummer und dem Befehlswort FOR. Der Einfach-
heit halber wollen wir auf diese exakte Formatierung verzichten
und immer drei SPACEs einrlicken. Dadurch ersparen wir uns das
komplizierte Abzéhlen der Ziffern. Eine mégliche Lésung in &hnli-
cher Form sieht bei LIST 2000 ab $9DAD so aus:
L3 CMP #58; Doppelpunkt?
BNE L1; nein, normal listen
BIT $F; Anfilihrungszeichenmodus?
BPL L2; nein, dann abschneiden
; normal listen
L1l ORA #0; Flags setzen
JMP $A71A; und normal listen
; Doppelpunkt: abschneiden
L2 JSR $AB47; >>:< < ausgeben
JSR $AAD7; CRLF neue Zeile beginnen
JSR $AB3B; erstes Leerzeichen
JSR $AB47; zweites Leerzeichen
JSR $AB47; drittes Leerzeichen
JMP $A700; weiter LISTen
Auf diese Routine (L3) miBten Sie den LIST-Zeiger verbiegen,
was beispielsweise ein »Wedge« folgender Art erledigen kdnnte:
¥ = 49152
LDA # <L3; Lowbyte laden
LDY # >13; Highbyte
STA $306; beide speichern
STY $307
RTS; und fertig
Wird dieses kurze Programm mit SYS 49152 gestartet, verbiegt
es den LIST-Vektor auf die obige Routine (L3) und aktiviert so die
»Schere«. Jedesmal wenn der C 64 jetzt ein Zeichen listen soll, ge-
langt er in den Bereich ab »L3«. Dort muB er erst einmal prifen,
ob das zu listende Zeichen (im Akku) ein Doppelpunkt {Code: de-
zimal 58) ist. Wenn nicht, geht es direkt bei»L1«weiter: hier restau-
rieren wir mit ORA # 0 zunéchst die Flags und setzen anschlie-
Bend das LISTen bei $A71A fort. War es aber der Doppelpunkt,
muB durch Testen der Speicherzelle 15 ($F) sichergestelit werden,
daB wir uns nicht im Anfllhrungszeichenmodus befinden; schlieB-
lich soll folgende Zeile nicht getrennt werden:
10 PRINT “PROGRAMMAUTOR: HORST HUBER”

Die Version

10 PRINT “PROGRAMMAUTOR:

HORST HUBER”

ware sicher nicht im Sinne des Erfinders. Um festzustellen, ob der
Quote-Mode (GansefliBchen-Modus) gesetzt ist, nutzen wir wie-
der einmal eine Zeropage-Adresse: innerhalb der GénsefiiBchen
istimmer Bit 7 der Speicherzelle 15 gesetzt. Im Quote-Fall geht es
wie gehabt weiter, ansonsten miissen wir den Doppelpunkt aus-
geben, dann mit JSR $AAD7 (sollten Sie sich merken!) eine neue
Bildschirmzeile beginnen und schlieBlich drei Leerzeichen aus-
geben. Ab $A700 setzen wir dann mit dem néchsten Zeichen des
Basic-Programms unsere LIST-Routine fort.

Zur Ubung solliten Sie jetzt die Routine so erweitern, daB das
Programm nach jedem Basic-Schiiisselwort ein Leerzeichen ein-
figt und damit zusétzlich zur Ubersicht beitrdgt. Ab $9E52 wer-
den bei LIST 2000 auf Wunsch diese SPACEs eingefigt.

Sowohl LIST 2000 als auch das im 64’er (Ausgabe 8/92) ver-
offentlichte Programm »Color-List« sind in der Lage, die Schlis-
selwdrter wie »PRINT«, »\GOSUB«, »THEN« usw. farbig hervorzu-
heben. Um so etwas zu programmieren, muB die Routine die
Schlilsselwdrter erkennen kdénnen. Zum Glick brauchen wir zu
diesem Zweck keine Analyse des Textes vorzunehmen, beim C64
werden im Basic-Text diese Schliisselworter nédmlich »tokeni-
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eigene
LIST-Routine

original LIST)

-

Der »verbogene« LIST-Vektor zeigt
auf die eigene Routine

.

siert«, also als Kiirzel von einem Byte Lange abgelegt. Tippen Sie
z.B. folgende Basic-Zeile ein:

10 PRINT “"HALLO”

so steht im Speicher nach der Zeilennummer 10, die auch wieder
codiert wird, ein Byte mit dem Wert $99: Der Code, das »loken«
fir PRINT. Dahinter folgen ganz normal im ASCIl-Code das Leer-
zeichen, ein GansefliBchen, der Text »HALLO« und das zweite An-
fihrungszeichen sowie eine Null als Kennung fir das Zeilenende.
Diese Codierung wird bereits bei der Eingabe jeder Basic-Zeile
vorgenommen. Wenn man jetzt noch weiB, daB die Codes flr die
Basic-Befehle im Wertebereich von $80 (dezimal 128) bis $CB lie-
gen, ist die Aufgabe ganz leicht. Wir wollen es uns aber noch
schwerer machen: Der Text hinter REM soll in einer dritten Farbe
hervorgehoben werden. Das Schliisselwort REM hat den Code
$8F. Vereinbaren wir:

Hintergrund: schwarz

Text: griin

Tokens: rot

REM: weiB

Ein POKE 53281,0 erflilt bereits die erste Anforderung. Auch da
ist wieder zu beachten, daB Texte in Anfilhrungszeichen nicht ge-
farbt werden durfen. Eine neue LIST-Routine (der LIST-Vektor
muB auf L4 verbogen werden) sieht dann so aus:

L4 BPL 15 ; kein Token
CMP #$FF; Code fir P1?
BEQ L5; ja, kein Token
BIT $F; Hochkommamodus?
BMI L5; ja, kein Token
; Token rot ausgeben
PHA; Token merken
CMP # $8F; REM?
BEQ L6; ja, dann weilB
LDA #2; rot
L7 STA 646 ; Cursorfarbe
PLA; Token zuriickholen
JMP $A724; und normal listen
;REM-Befehl weil ausgeben
L6 IDA #1; weil
BNE L7; unbedingter Sprung
; normales Zeichen: blau
15 PHA; Zeichen merken
IDA #14; hellblau
STA 646; setzen
PLA; Zeichen wiederholen
JMP $A6F3; und normal listen

Das war auch schon alles. Bei LIST 2000 sind dhnliche Verfah-
ren ab $9EBO zu finden. Wenn Sie diese Technik ausprobieren,
werden Sie eine unvermeidliche Schwachstelle entdecken. Bei-
spielsweise die Zeilen:

10 REM TEXT
20 PRINT “HALLO MARTINA!”

Die Zeilennummer 10 wird noch in der aktuellen Cursor-Farbe
ausgegeben. Danach schaltet das Programm korrekt auf WeiB,
um REM-Text anzuzeigen. In WeiB wird dann auch die folgende
Nummer 20 angezeigt, erst das folgende PRINT erscheint in Rot.
Der Text wird richtigerweise in Blau gelistet. Das Problem sind die
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Zeilennummern, die immer in der Farbe des Endes der letzten
Zeile erscheinen. Versuchen Sie doch einmal selbst, auf die L&-
sung zu kommen. DaB es geht, beweist LIST 2000: Alle Zeilen-
nummern werden in einheitlicher Farbe gelistet.

Schleifen einriicken

Als krdnenden AbschluB stelten wir Ihnnen noch ein Verfahren
vor, mit dessen Hilfe beim LISTen von FOR..NEXT-Schleifen Zei-
len eingeriickt werden kénnen. Kleines Beispiel geféllig? Erst die
verschachtelte Version:

10 FORI=1T010:FORK=5T020:GOSUB30:FORA=1TOI:R=R+1:NEXTA
20 NEXTK:E=PEEK(55) %2 :NEXT
30 WAIT 198,1:POKE 198,0:RETURN
Haben Sie den Uberblick behalten? Sicher ist diese Version
Uibersichtlicher:
10 FOR I=1 TO 10:
FOR K=5 TO 20:
GOSUB 30:
FOR A=1 TO I:
R=R+1:
NEXTA
20 NEXTK:
E=PEEK(55)#2:
NEXT
30 WAIT 198,1:
POKE 198,0:
RETURN

Deutlich ist die Struktur der drei ineinandergeschachtelten
Schleifen zu erkennen. Vor allem Programmierer, die sonst stark
strukturierte Sprachen wie Modula, Pascal oder C gewohnt sind,
werden die zusatzliche Ubersicht sehr zu schatzen wissen. Und
das wohlgemerkt ohne Anderungen am Programm! Im Speicher
steht das Listing nach wie vor in der kurzen uniibersichtlichen Ver-
sion, die Vorteile in bezug auf Laufzeit und Speicherplatzbedarf
mit sich bringt. Die zusétzlichen Leerzeichen werden erst beim
LISTen einer neuen Routine eingefligt.

Wie kénnte man so etwas programmieren? Sehen wir uns das
formatierte Listing genau an. Zunachst werden auch hier wieder
bei jedem Doppelpunkt die Zeilen getrennt. Dazu kénnen wir obi-
ge Routine Ubernehmen. AuBerdem wird bei jedem FOR-Befehl
der linke Rand um drei erhoht, bei jedem NEXT wird er um drei
reduziert. Wir brauchen also eine Speicherzelle (Variable), in der
der akiuelle linke Rand festgehalten ist. Die Wahl féllt hier auf die
sonst unbenutzte Speicherzelle 2, bei LIST 2000 ist es Adresse
248. Der Token-Code fiir FOR ist $81, NEXT hat $82. Die folgende
Routine l6st das Problem im Prinzip schon ganz gut, hat aber
noch einige Schwachstellen, die wir lhnen selbstversténdlich
nicht vorenthalten werden. Bei LIST 2000 ist eine dhnliche Ma-
schinerie vorhanden, die aber auf das Programm verteilt ist. Die
einzelnen Programmiteile haben bei LIST 2000 folgende Start-
adressen: :

NEXT-Befehl: $9D6F / FOR-Befehl: $9DDE / Verteiler: $9E15

Die Routine:

L8 CMP #58; Doppelpunkt?
BNE LB; nein
BIT $F; Anfihrungszelchenmodus?
BPL LA; nein, dann abschneiden
; normal listen
19 ORA #0; Flags setzen
JMP $A71A; und normal listen
; Doppelpunkt: abschneiden
LA JSR $AB47 ; > >:< < ausgeben
STY 3; Y-Register zwischenspeichern
JSR $AAD7 ; CRLF neue Zeile beginnen
; linken Rand erzeugen
LDA 2; linken Rand
CLC; plus 3
ADC #3; gibt Anz. der Spaces
TAY; merken
LC JSR $AB3B; Leerzeichen drucken
DEY; abwérts zdhlen

F¥4p 55




Tips & Tricks

BNE LC

IDY 3; Y zuriickholen
JMP $A700; weiter LISTen
; war kein Doppelpunkt

LB CMP #$81 ; FOR-Code?
BNE LD; nein
INC 2; Rand um 3 erhdhen
INC 2
INC 2 ,
JMP L9; normal listen
LD CMP #$82; NEXT-Code?

BNE 19; nein, normal listen
DEC 2; Rand um 3 erniedrigen
DEC 2
DEC 2
JMP 19; und listen
Auf diese Routine (L8) miiBte man den LiST-Zeiger verbiegen,
was beispielsweise ein Wedge folgender Art erledigen konnte

(der Start erfolgt wieder mit SYS 49152):
x = 49152
IDA # <1.8; Lowbyte laden
IDY # >L18; Highbyte
STA $306; beide speichern
STY $307
RTS; und fertig
Beim Listen darf der Inhalt des Y-Registers nicht zerstért wer-
den. Deshalb speichern wir diese Variable in Adresse 3 zwischen.
Schlechtist, daB jeweils der erste Basic-Befehl nach der Zeilen-
nummer nicht eingeriickt wird: Der linke Rand wird nur nach
einem Doppelpunkt erzeugt. Dummerweise wirkt die Subtraktion
des Randes bei NEXT erst nach dem NEXT-Befehl, weshalb alle
NEXT-Befehie drei Spalten zu weit rechts erscheinen. Auch die
Lénge der Zeilennummer wird wie erwahnt nicht beriicksichtigt.
Bitte vergessen Sie auch nicht, eine Moglichkeit vorzusehen, am
Anfang jedes LIST-Befehls den Speicher fiir den linken Rand
(Adresse 2) auf Null zu setzen.

llen in LIST 2000

BF5. DATA

AUSDRUCK
PIER ZUM
N AUF TEXTILIEN
SPEZIAL-

IHR COMPUTER
VoM NORMALPA!

AUFBUGEL
MIT COMPEDO
FARBBANDER

SPEZIALFARBBANDER GMBH

Transferfarbbéiinder erhalten Sie in den Farben Rot, Schwarz,
Gelb und Blau,sowie in den Neonfarben Pink und Geib,oder als
4-Farbenband fiir Colordrucker zum aufgefiihrten Preis. (Transfer)

Normalfarbbénder erhalten Sie in den
Sonderfarben Braun, Griin, Gelb, Rot und
Blau zum aufgefiihrten Preis. (Farbig)
Weitere Sonderfarben auf Anfrage.

Jetzt auch auf Keramik,
Glas, Alu, Metall u. a.
Werkstoffen aufdrucken!

Anwendung
» Gegenstand lackieren
 Transfer-Ausdruck mit
Kiebeband aufkleben
« 15 min. einbrennen
(2.B. im Backofen)
« Ausdruck entfernen - Fertig !

e
« Biigeln auf T-Shirts, Jacken,
Regenschirme, Kissen etc.
« waschecht - ideal flir Werbung
* Lebensdauer wie normales
Markenfarbband

Normal Farbig Transfer Mormal Farbig Transfer Nommal Farbig Transfer
CITIZEN SWIFTA20/124D 9,10 11,10 34,90 OKI ML 182/380/390 1040 1240 36,70 NEC P2+/P2200 12,00 1500 3790
CITIZEN SWIFT 4-COLOR 2980 ---- 5990 OK! 292 4-COLOR 2920 -~ 5990 NEC P20/P30 13,50 1540 3840
FUJITSU OL 1100 13,60 17.70 34.80 OKi 293/294 4-COLOR 820 - 65,80 NEC P5/P9 XL 10,20 1260 37.90
EPSON LX80/FX80 7,80 1280 3590 0KI 393 Elite 4-COLOR 43,00 - 7300 STAR LC10/LC20 7,80 9,50 3390
EPSON LQ550/850 9,90 12,90 3590 SEIKOSHA SP80/180 1218 1510 3590 STAR LG10.C20 4-GOLOR 15,70 -~ 4690
EPSON LQ860/2550 1,98 1030 3790 SEIKOSHA 5192 14,90 - 36860 STAR LC200 12,38 a A 3430
EPSON LO860/2550 4-COLOR 24,50 - 49,90 PANASONIC KXP 1031/81/91 10,20 1330 36,90 STAR LC200/4-COLOR 2450 - 4750
COMMODORE MPS 802 16,70 13,20 37,80 PANASONIC KXP 1123/1124 11,70 14560 37,90 STAR LC24-200 4-COLOR 450 - 4750
COMMODORE MPS 803 9,30 1140 36.80 NEC P2/P6 10,60 12,60 37.50 STAR LC 24-10/LC 24-200 1,30 1410 36380
COMMODORE MPS 1230 12,60 1580 3490 NEC P2/P6 4-COLOR 2840 --- 59,90 STAR NL1O/NB 24-10 9,10 11,10 3590
COMM.MPS 1224 4-COLOR 18,50 - 4990 NEC P6+/P7+P60/70 12,70 1590 39,90 PRASIDENT 63xx 7,96 960 2980
COMM.MPS 1500 4-COLOR 18,95 - 49,00 NEC P6+/P60/70 4-COLOR 2840 - 5890 GOPAL/ATIS VP 1814 12,45 1650 3760

Weitere Informationen:
BTX *Compedo#

@MPEDS

Postfach 13 52 5860 Iserlohn
Tel: 02371/41071-72 Fax 02371/41075

Weitere Preise auf Anfrage - Alle Preise in DM inkl. Mwst.

Komplettsysteme fir Textildruck mit
Verkaufskonzept und Betreuung
fiir Existenzgriinder
seeRufen Sie an lese

Versandpauschale 8,- DM Nachnahme o. Vorkasse Handlerkonditionen auf Anfrage!

Weiteres Zubehor fur den Transfer-
druck: T-Shirts, Kissenbezuge. Filz-
poster, Kalender und Puzzles zum
bedrucken, auf Anfrage

Lackset .. 17,90
(Speziallack, Pinsel, hitzefestes
Klebeband und Abroller)
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FLD genannt). Timing-Schwankungen in jeder achten Zeile wer-
den dadurch unterbunden (da der VIC keine Zeichen mehr dar-
stellen muB). Jetzt gilt’s moglichst schnell die Farbwerte nachein-
ander ins Farbregister $D020 (einmal) und $D021 (sechsmal) zu

schreiben. Die restlichen sieben Taktzyklen miissen wir nur noch

i inun fol jpt abwarten und in der néchsten Rast.erz_eile wie_dgr von vorne be-
Der allgeme/nen Meinung zufolge g b ginnen. Wurden alle (in unserem Beispiel 24) Linien geschrieben,

es keine echten vertikalen Raster- oo en wir alie Register ($D011, $D020 und $D021) auf den Stan-
splits. Wir beweisen, dal3 dem nicht dardwert zuriick.

so ist. Unser kleines Programm produ-
ziert sieben Rastersplits samt Sprite-
Overlay auf dem Bildschirm.

PROP

von Thomas Feist

en horizontalen Rasterstrahlin kieine vertikale Segmente zu

zerlegen, bedarf es geschickten Timings und meist ermu-

dender Programmierung. Auch in diesem Fall muBte auf
Schieifenprogrammierung génzlich verzichtet werden, da es
sonst zu massiven Timing-Problemen kommen kann.

Wie aber funktioniert das Ganze? Zunéchst holen wir den Wert
aus $D012ins Y-Register, vermindern ihn um eins, verkniipfen ihn
mit $07 und schreiben ihn anschlieBend in $D011. Dadurch wird
die Textdarstellung unterbrochen, d.h. fiir den VIC existiert dieser  Sieben vertikale Splits erfordern mehr Programmieraufwand
Bereich fiir Textdarstellung nicht mehr (diese Technik wird auch  als auf den ersten Blick erkennbar ‘

Das Sprite liegt spiter liber dem Rastersplit Q

“sprites” 2000 20bf 202d: 7e3e x7c6 6p7c 6377 7777 7777 gf 2078: 7777 7777 7770 7777 V7V V777 ak

203c: 7777 a7 TI7T 7777 7867 n765 7] 2087: 7777 7T 7777 7777 7777 7726 7h
2000: - 7777 7777 777c 6577 0657 ab63 cw 204b: 73c6 3axg 6xap 66pe a507 hgx5 ax 2096: 750w 6a4b 5geb 63ng 3cx3 opgh dv
200f: 7e3g x7gx op7o p777 6777 abbp ds 205a: 770a 37a5 cx7c xgp7 g663 7066 eb 20a5: x570 6a37 57cx a37g pab3 o7ab db
20le: 7cé6 p7gb 6p7o po77 6757 a5a3 c3 2069: x766 6paé 6677 Tgp7 7707 7777 Tu 20b4: x577 7777 7777 7777 77p4 ajhh 73

Das Listing ist im MSE-V2.1-Format (der Source-Code kann hier aus Platzgriinden nicht gezeigt Q‘

"splits+apr.obj.” c000 céda c23a: gqtpm ajhc qtp4 ajhd qtp4 ajhe cb ¢492: udax zhnp udbh zhnp udbx zhnp ge

c249: qtp4 ajhf qtph ajhg qtp4 ajhh gw c4al: udch zhnp udex zhnp uddh zhnp ay
c000: dabn j5el e5fq h741i xbfq j741 gf c258: qtp4 ajho qtp4é ajhb gqth4 ajhb es c4b0: udgx zhnp udmx zdnp ud7h zhfp cz
c00f: 7ffq utei 7ofp 4wei k5fq etei ch c267: qtpm ajhe qip4 ajhd qtp4 ajhe gl c4bf: qtps a2py zbvx 4qtm bkhd xloj bu
cOle: enfq cta? y2bb ac5f ud7n 26y6 gw c276: qtp4 ajhf qtp4 ajhg qtp4 ajhh b3 chee: th7j 77gn gwek 2gne sebl aonf cb
c02d: kapj 2666 uwbb 6kob 65v6 66yd ds c285: qtp4 ajho gtp4 ajhe qth4 ajhb 7b c4dd: xvlw ope4 x6by sif7 wwdl kfng ff
c03c: xcuj ratm bghj r7tm dehj r73m cé e29: gtpm ajhe qtpé ajhd qtp4é ajhe bj chee: xb53 sqly 627k 2rve sdu3 conk ge
c04b: dghj radm dghj ralm dghj ratm dk c2a3: qtp4 ajhf qipsé ajhg qtp4 ajhh 7m c4fb: xvlu qpm4 ysby sana wwi3 kfmr 7u
c05a: dghj ra3m dghj rbdm dghj re3m fk e2b2: qtp4 ajho qtp4s ajhd qth4 ajhb bk e50a: xf53 4qly 2672 2s5e sdfl eonp. b5
c069: dghj 2666 ds7n ujhg qth4 ajhb £5 c2el: gtpm ajhe qtp4 ajhd qtp4 ajhe bz ¢519: xvls spu4 zgby ryvb wwil kfls 7g
c078: gtpm ajhc qtp4 ajhd qtp4 ajhe gs c2d0: qtp4 ajhf qtp4 ajhg qtp4 ajhh a5 e528: xj54 gqly xcak 2ufe sgv3 eonu fd
c087: qtp4 ajhf qtp4 ajhg qtp4 ajhh ¢ c2df: qtp4 ajho qtp4 ajhe gth4 ajhb ec ¢537: xvlq up44 z2by rqSc wwk3 kfkt e2
c096: qtp4 ajho gtp4 ajh7 qthé ajhb fy c2ee: qtpm ajhe qtp4 ajhd qtp4 ajhe fe e546: xn54 qqly tga2 2vne sggl gonz af
c0a5: qtpm ajhc qtp4 ajhd qtp4 ajhe ex c2fd: qtp4 ajhf qtps ajhg qtpé ajhh d4 c555: xvl6 wph4t 20by rjfd wwnl kfj2 7f
cOb4: qtp4 ajhf qtp4 ajhg qtp4 ajhh b7 c30c: qtp4 ajho qip4 ajhf gqth4 ajhb ab e564: xr54 2qly q2bj 2enf yd7o 7gfi er
c0c3: qtp4 ajho gqtp4 ajha qthé ajhb bf c31b: qtpm ajhc qtp4 ajhd qtp4 ajhe dm ¢573: 7gxa 6rhb 57ql r76p dwdp i3ah bl
e¢0d2: qtpm ajhc qtp4 ajhd qtp4 ajhe a5 e32a: qtp4 ajhf qtps ajhg qtpé ajhh ae e582: ydbb 7j51 72xb 4rhg 57xz dfm7 dn
cOel: qtpé4 ajhf qtp4 ajhg qtp4 ajhh fm e339: qtp4 ajho qtp4 ajhg qthé ajhb £5 e¢591: 7ufm eqeb fjp7 tsfr xrqd wh7o es
c0f0: qtp4 ajho qtp4 ajhb gth4 ajhb el ¢348: qtpm ajhc gqtp4 ajhd qtp4 ajhe gb c5a0: isil ihsd t7jd ytvd tisz 7fjl gu
cOff: qtpm ajhc qtp4 ajhd gtp4 ajhe fo e357: qtp4 ajhf qtp4 ajhg qtp4 ajhh cu c5af: zkbj eeu? cyfm eqeb u5pb fsfr ev
cl0e: qtp4 ajhf gqtp4 ajhg gtp4 ajhh br e366: qtp4 ajho qtp4 ajh7 qthé ajhb fp c5be: xrt6 6elm xyp7 lap7 7xg7 37xc gw
c11d: qtp4 ajho qtp4 ajhc qth4 ajhb aw e375: gtpm ajhc qtp4 ajhd qtp4 ajhe ed c5cd: 7dap fepn 7x77 lap7 7ha7 t7hj fx
cl2c: qtpm ajhe qtp4 ajhd qtpé ajhe d7 ¢384: qtp4 ajhf qtps ajhg qtp4 ajhn 72 c¢5de: 7ha7 jah7 7tfp zexo 7dgp 5Schm gg
cl13b: qtp4 ajhf qipé ajhg qtp4d ajhh a5 ¢393: qtp4 ajho qtp4 ajha qth4 ajhb be c5eb: 7477 jah7 alep xcxl alep vbx7 7s
cl4a: qtpé ajho qtp4 ajhd qthé ajhb es c3a2: qtpm ajhc qtp4 ajhd qtp4 ajhe ee c5fa: alf7 xexo 7dgp 5c¢71 al?77 vbx7 7q
e159: gtpm ajhc gqtp4 ajhd qtp4 ajhe aq c3bl: qtp4 ajhf qtpé ajhg qtpé ajhh fp e609: 7x¢7 3chn 7xe7 d7p7 7he7 te7l au
c168: qtp4 ajhf qtp4 ajhg qtp4 ajhh fq c3c0: qtp4 ajho qip4 ajhb qth4 ajhb a4 c618: 7df7 xbpj 7h77 4A7p7 7tbp ncxg 7p
el177: qtp4 ajho qtp4 ajhe qth4 ajhb do ¢3cef: gtpm ajhc qtp4 ajhd qtp4 ajhe fx ¢627: 7tbp nax7 73fp zcxo 7dgp Schm ga
c186: gtpm ajhc qip4 ajhd qtp4 ajhe cv c3de: qtp4 ajhf qtp4 ajhg qtpsé ajhh c5 ¢636: 7377 nax7 7xc7 37xn 7xc7 d7p7 ak
¢195: qtp4 ajhf qtp4 ajhg qtp4 ajhh el c3ed: qtp4 ajho qtp4 ajhe qth4 ajhb a7 c645: 7hd7 pbhi ahdp rb7h 7h77 d7p7 dd
cla4: qtp4 ajho qtp4 ajhf gthé ajhb £3 c3fe: gqtpm ajhe gtp4 ajhd gtp4 ajhe d6 e¢654: 7tbp zexm 7tbp v77k alf7 xexo 7t
¢1b3: gtpm ajhe qtp4é ajhd qtp4 ajhe ex c40b: qtps ajhf qtpé ajhg qtpé ajhh ec e¢663: 7dgp 5¢71 alep 7bx7 addp db7b ct
cle2: qtp4 ajhf qtp4 ajhg qtp4 ajhh 76 chla: qtp4 ajho qtp4é ajhd qth4 ajhb cp ¢672: addp jch7 7lap naxa 73cp £7x7 ft
cldl: qtp4 ajho qtp4 ajhg qth4 ajhb cy e429: qtpm ajhc qtp4 ajhd qtpé ajhe ap ¢681: atbp x77e atcp baxm 7tbé 5wil e5
cleQ: gtpm ajhc qtpé ajhd qtpé ajhe al c438: qtp4 ajhf qtp4 ajhg qtp4 ajhh fh ¢690: 75fq ktel pbfé pasl pffé rasi ed
clef: gqtp4 ajhf qtp4 ajhg qtp4 ajhh bl chd7: gtph ajho qtph akob 63rl azui bd ch9f: pjfé tasdi nbfp atem gqlea pzhb el
clfe: qtp4 ajho qtp4é ajh? qthé ajhb gq c456: Tvfq ctel 7jfr atel 7nfr ctel e2 chbae: qt74 ache zbfp ktel nbfp atei ez
c20d: gqtpm ajhc qtp4 ajhd qtp4 ajhe bo ck65: 7rfr ctei 7vfr ctel 7zfr ctel al c6bd: qbfp etei tbhfp itei 7ffr otdm cv
c2le: qtp4 ajhf qtp4 ajhg qtpé ajhh ds ch74: 75fr ctel abfr ctel a5fr ctem 71 ecéee: echh zjnp ud7h zeS5p qtnm 7x7m dj
c22b: qtp4 ajho qtp4 ajha qth4 ajhb a3 c483: 666r ipgj udeh zdnp udah zhfp ci

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme m 57
Ausgabe 4/April 1993 auf Diskette erhéltlich sind.



_JCORNER

Printmaster und Printshop

Printmaster-User mit einem 24-Nadel-
Printer wurden bislang von den mitge-
lieferten Druckertreibern schméhlich
im Stich gelassen. Entweder war der
Ausdruck unzureichend oder erst gar
nicht méglich. Wer Printshop-Grafi-
ken auf den C128 importieren will,
sollte sich das Tool »Convert Print-
shop« genauer ansehen.

SORININRE

von Nikolaus Heusler und Josef Heubl

Nadel-Druckern nur eingeschrénkt betrieben werden, da kei-

ne Treiber vorhanden waren. Wir bieten Ihnen nun einen zum
»Nachristen«. Aus technischen Griinden wurde er »OKIMATE«-
Treiber genannt. Loschen Sie daher das File »OKIMATE.PDR«
von lhrer Printmaster-Diskette mit dem Scratch-Kommando der
Floppy und kopieren statt dessen - nach abtippen und speichern
- das gleichnamige neue File darauf. Sie laden und starten den
Printmaster dann wie gewohnt und wéhlen im Hauptmen( den
Punkt »Setup«. Im ndchsten Menl wéhlen Sie dann den
OKIMATE-Druckertreiber und setzen die Gerateadresse wahlwei-
se auf vier (Normalfall) oder fiinf. Die Einstellung, ob am Zeilen-
ende ein CR oder CR und LF gesendet werden soll, hangt eben-
falls von Ihrem Drucker ab. Der neue Treiber unterstitzt beide Ein-
stellungen. Zur Probe sollten Sie jetzt 5TEST PRINTER« aufrufen.
Der Drucker muB einen zwei Zeilen umfassenden Text ausgeben.
Wird alles in eine Zeile gedruckt, schalten Sie als EOL-CHA-
RACTER einfach CR+LF ein.

Ab jetzt kdnnen Sie lhren 24-Nadel-Drucker ganz normal unter
Printmaster betreiben. Die Menlpunkte Sign, Stationery, Gra-
phic-Editor funktionieren wie gewohnt. Bei Banner wurde absicht-
lich zwischen die Grafikzeilen ein kleiner Zwischenraum einge-
fligt, damit das Schriftband etwas breiter wird. Achten Sie beim
Druck einer GruBkarte peinlich genau darauf, daB der Druck auf
Endlospapier unmittelbar unter der Perforation beginnt, da eine
Karte exakt die Ladnge einer Endlosseite hat.

Bisher konnte das Druckprogramm »Printmaster« mit 24-

Soreprofxs aufgepa'

- Ube oftwareprodu wie betspielswease alextomat« oder iza-

‘wurden'schon Blichergeschrieben; das heiBt jedoch noch lan-
; daB dort aile moghchen oder angebllch unmoghchen Funk-

vor Einsamkeit
hat er geweint,

Er sprang ueber eine
. Rusierklinge -
| ﬁ’"huﬂe er einen Freund

Ein Printmaster-Bild mit einem 24-Nadler ausgegeben

Da bei 24-Nadel-Grafik Unmengen an Daten Ubermittelt und
umgerechnet werden miissen, dauert der Druck lénger als ge-
wohnt. Als Zeichen, daB das Programm nicht abgestirzt ist, flim-
mert der Bildschirmrahmen im »Takt« der momentan bearbeiteten
Daten. Der Treiber wurde fir einen Fujitsu DL 900 mit Wiese-
mann-interface geschrieben, miBte aber fur alle 24-Nadier geeig-
net sein, die die folgenden beiden ESC-Sequenzen verstehen:
- ESC A8 = Zeilenabstand auf 8o Inch (entspricht %15 Inch) stel-
ien
- ESC x ’ lo hi data = 24-Nadel-Grafik aktivieren

Sollte es Probleme mit der Sekundaradresse (bei Verwendung
eines anderen Interfaces) geben, kann diese mit einem einfachen
POKE-Befehl gedndert werden. Dazu laden Sie im Direktmodus
den Treiber und &ndern die Sekundaradresse in Adresse 28442
(Normalwert: 1). Stellen Sie die Adresse ein, die bei Ihrem Interfa-
ce den Linearkanal aktiviert (das Interface soll keine Anderungen
der gesendeten Daten vornehmen). Danach kann zum Beispiel
mit einem Monitor der Treiber wieder gespeichert werden.

 Printshop goes (128 =

Printshop-Grafiken sind nicht nur bei C-64-Fans &uBerst be-
liebt, sondern auch bei C-128-Besitzern, die bislang diese Grafi-
ken nur im C-64-Mode betrachten konnten. Mit unserem Conver-
ter lassen sich diese Bilder allerdings ins Grafikformat des C 128
wandeln und von dort aus weiterverarbeiten (z.B. mit \GREDI«).
Die Bedienung ist einfach: zunéchst abtippen (MSE V2.1) und
speichern, danach den Printshop laden, Reset driicken und den
Konverter in den Speicher holen. Nach RUN konvertiert das Tool
das nochim Speicher stehende Bild ins richtige Format und bringt
es nach File-Namen-Angabe auf Diskette. Auf der Programm-
servicedisk befinden sich zusétzlich ein kleines Demoprogramm
zum Anzeigen solcher Bilder und zwei Beispieldateien. (pk)

Ausgabe 4/April 1993
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Tips & Tricks

Listing 1 - Printmaster-Druckertreiber fiir 24-Nadier

“conv. print-sh” 1c01 2422 teal: £327 akhd dl7c t7ft cxr? auys bw 2165: gd7i npra uidz tvql xxtd bial gq
——— -— - 1eb3: fh4d dier dhiq bdhq bdhg bdhg a7 2174: gid2 drmj g771 bhiz Tver 7rmr at
1c0Ll: e7n7 t7do d7ub tjqj ehub tjqj bd 1ec2: bdhg bdhq bdhq bdhq bdhg bdhq 7] 2183: h3pj nhbz vimj tliz ifyc 77ek ao
1¢10: ehub tjqj ehub tjgqj ehub tjgj ee tedl: 73q7 a275 di7n nlal fd4n nmil df 2192: dd4p aby7 kjyc pheg damk dlaz eo
1cif: ehub tjqj ehub t7bj cpep acy? 7y 1leeQ: g74n nmal fp4n nlil fh7b ngyf bf 21al: hi72 dpra uhys d177 wlps x7dk cf
1c2e: d7pb 7ha7 h4id btbh iear zpzo a2 teef: 7blr edxq bdhp 3bxg d7pb 7ha7 gl 21b0: daiu ilgp dbsr 7miv 7enr boh7 cd
1c¢3d: iykd jtrt huib 7pyq fh37 72x3 ge lefe: d7pa eqlr jait 5sq7 i4bd jtq7 g3 21bf: qlpd olgx g7pj Shbb vlye rla7 cx
lcke: ap7h 5ha7 dace jgqjr d7pe dhbo b2 1£0d: bkay epvm decu dpjf leet jsq7 eb 21ce: t3pm 3laz ndrk dhgb gjds j177 a4
1c5b: hgbu dhas daad xsze imir 7qzr g4 1flc: g3qe tver f74d clgp 7aea 51x7 c7 21dd: 4hps 37g5 a34e qlrx uhxp 7eab at
lcéa: i4iu fgh7 rin7 z7do d7pb 7hbe et 1f2b: qtys 7ntq dejb phre xua3 fhql et 2lec: g37m 31gl f7ve dlqz hjyc 7nty cp
1e¢79: hifr 7szd huib 7qjp Jmgt 3ha? el 1f3a: hdrb sjqq dbds fnil fpxr xmaq ch 21fb: djir dpgqd dhpb agq7 xybu dubl cg
1c88: jaid rsrt eult pszp 7b3q xep?7 7e . 1£49: 7ara 5377 h5yc hnaz jnyc lmaz g2 220a: h3pb bhg2 gjfs dn77 gdqd 77dy e7
1¢97: q3pb 7rzl hudt 3qzr hecd rrze ds 1£58: hfyc jnrf vhxe ubit fh7g vgyi 7v 2219: hhrb dha7 x4id bgri ilpe ftbe ew
lcab: ixpd rsrs d7pd flir g7pd lszr a2 1£67: 7ac2 dnax gii2 dlip fp4d clgs dé 2228: ieat pqjr ixpb 7jf) ebgb rhab bk
lcb5: iu7u h7f4 cpgp acy7 d7pb 7qbi gh 1£76: gick dn77 rpor t7dk dalk dla7 fh 2237: dn7e xhra 7bfs flaz rdpm hjab 75
lce4: htpd fszn jybu dubi huie hgjn c4 1f85: t3pm 31il fd4e slqp gjds hm77 gx 2246: iked 4sqb eq7r hjmj fdph rmqu 7r
1cd3: dacu dpjf ieet jsp7 63na 77do bp 1£94: w7or v7dk daak dla7 u3pe gkja af 2255: ep2s fkaw f17f zhrb 7ver 7ver dp
1ce2: d7pb 7ha? dakt jtrd hugb 7uro au 1fa3: vjzr pvem hdtr aiy7 kfye sjqr bu 2264: hfve fheg deba p7dy diap 7nty 7a
lefl: ixpb ngzr hubd riy7 hefe £774 fo 1fb2: fhze ajrf 7clq 5k77 2xxb x1iz fn 2273: hhrb dha7 xga3 qufu y2cz 7hi7.7q
1d00: cthp acy7 d7pb 7ha7 d7pb 7hbs fv 1fcl: ifye 7nrz vids tpra vilz tnau gr 2282: decu dpjf ieer 7uzi jibb 7pre fz
1d0f: ia7u 7qi7 h4bt xpjd hugb 37bd fh 1£d0: fhxj tibs uglb r77t d7vp afib bm 2291: idpl 4gni yxq7 apyb hp7c ufmf fe
1dle: cti7 acy7 etvr zkim etvr zkim fc 1fdf: bleq bha7 yy7t zqi7 hgbu dhfg da 22a0: fdyr rhrg hufd 5gjs hmde hhaa 74
1d2d: etvr zkim etvr zkim etvr zkim di ifee: ji7t lrjk 47t1 hond ieid jpzt 71 22af: dh4s ucir g74n plaz kbye qjqq gb
1d3c: etvr zkim etvp 7zhé bl7h 5ha7 £3 1ffd: i4ie rhfe gwbt 3qbe edhr dnte dm 22be: gjds 1m77 2hqd j7g5 cdém jhak gh
1d4b: d7td £ji7 daae rha7 ligu fqjf 7 200c: dhpb 7hq2 hxr7 7qa7 ex7h vhbf em 22cd: dalk bpml flpj nhbx vhx7 abyb gt
1d5a: dadd jujb ippc blgn fd3s rlp7 cu 201b: dryb dgab dbxb 7qqd vhad hrjr cb 22de: hx7i rpgd dhpb asro hmdb 7qji cj
1d69: r7ng h7do d7ub tjqj ehub tjqj gg 202a: huau hszr kdgb aiy7 474n 3nty dd 22eb: iybr aqzr heed rry7 d7tl tk5n aq
1d78: ehub tjqj ehub tjgj ehub tjaj a2 2039: gjfs dnaz 474h rmat 7avb 7kx7 fc 22fa: edpe 5hp7 dhqt n7dm flxe udi7 bu
1d87: ehub tjqj ehub t7dv ctjp 7np7 gh 2048: qlpd lier dibr dheg dcol xnv5 ec 2309: zptb drvj i2gb dkba dptz t1i7 ex
1d96: ulng 17dk dcab plgs fdt2 dmyy bt 2057: f7ve bnt7 gkjr abpo gieb ilrf 7f 2318: qd2s bkat fhve hlp7 gpgt p7dk cn
1da5: dbsr abpx 7bbq zex7 gkss lkaq dz 2066: drub djgb 7beb 7177 éxfr flil a4 2327: dalk bla7 t3pec lmaz ztpm 3lal 7d
1db4: gkss jkax gkte uéqf 7e6q zf77 da 2075: eacb hjiz qlpd hté4q fdpj nhaw eq 2336: f£ddh rlyx 7apr frh7 47xc tqqd 72
1de3: gjlz flqu fttr depk 73gr 7ha7 ea 2084: fx7i phag 7bpr flil hdrb xpid 76 2345: vhgb dnty hhrb dha7 xydt xqjn fz
1dd2: d7pl drjt jgbr asjo iydu hszr ew 2093: giak d177 utpe d7dk deceb ppid fu 2354: heft jhaz d7qc vnte hxr7 a7ac gt
1del: da7u jqq7 fpxb avre ieat pgjn gt 20a2: efy2 bnax dbsr aépx 7cib 71x7 ey 2363: ih7h vhbf dryb dhq7 v7pm hjbf cy
14f0: dajt ztzc ia7t xube ixpb bhp7 eb 20bl: gjlr ddxg bdhq bdhg d7pb 7hff c4 2372: dpvb djgb efxs 7heg d72c h7eh cv
1dff: 7xoa r7g5 cd7a bgpz 7coc 7ntl go 20c0: iefd jhbi jmjb 7rze legd jha7 al 2381: dmep azap gkoc bnwb b7td lial cu
leQe: f127 7ex5 cl7c¢ t7ap cxn7 7nty gz 20cf: dhdp aka7 fp7c uby7 hfyec fheg cu 2390: eqac 7kbp g7xs rlud j7td dpmj e3
leld: dher 7hft heiu hqi7 ddge uels ck 20de: dblr eqjp Jjmgt 3hg2 gkjr afib ax 239f: flyc 7jiz kbyc 77fz dmf7 awqr 7y
le2e: f74h 37av cxnp 7np7 iloa 37az 7s 20ed: dea3 esib gl7a xhiu 7741 rhq7 eu 23ae: epxb xlgr gjlt diab d7pb dgbs b3
le3b: r3yc 7nal f74) bhgy da7r hntn fe 20fc: dche drjn jpv4 frbo j7qj 1max ch 23bd: dp4s ucir g74n plaz qlpd htér f1
leba: 7ahq 3gx7 gh7g 3gq7 774m nlyr ef 210b: edql vsbe iegd ntra hydt vhaa fi 23ce: fxyb aky? kbye 7heg d72s 77gs fg
1e59: gkte 7nv5 fhve 7kar fh4i rpgd aj 211a: dh7b phiv 7740 3cyz qd2s 77at ew 23db: dmfp aby7 hqi2 bli7 t3pc lmaz 7d
1e68: dhpb 7hvs eabu dji2 gjfs dnaz d5 2129: dd2p aébpy gkjr awqq 7aqr bn?77 el 23ea: ztpo 3cyz qd2s 77gy dmg7 7np7 bg
1e77: 6xgs tpur fd7h 5gga 774h vhba dy 2138: tdqs bkba dp4d elrb uhxs uby7 ez 23f9: d7rd 57do d7ub tjqj ehub tjqj dbh
1e86: vhxb aiy7 zxys p7eg cxq7 7ntk ek 2147: h5yc hna?7 u3pd elir g73r aly7 cr 2408: ehub tjqj ehub tjgj ehub tjq] az
1e95: dabu elgx dbsr auqv fp4m jhfv cr 2156: 2xxc¢ tpid vhab dntl ftx7 75ya 76 2417: ehub tjqj ehub t777 7770 57g6 dp

Listing 2 - Printshop-Bilder ins C-128-Grafikformat wandein

“okimate.pdr” 6£00 7450 70c2: 7t67 v3Fj betv 75a7 eexj 774q do 72a2: nntr 3ig5 f7a] rbte abtw 7ig5 7e
-—-- 70d1:. 7idb a7sp m7ph d3dh beyr 7kep e 72bl: b77t uahi debw dhcu n7ra hl7d ce
6£00: udax 26cs ud7h kb6te rrby jypd 5 70e0: kapg phal nbxp eahd sada pzhh fh 72¢0: xxdm azk7 dsba 7ca7 tqwr accs eb
6f0f: 125z daee acx7 ehpe t77z rby7 eb 70ef: ubxp eahe mbtb i6pp 7ix7 lhdv g3 72¢f: dbfg fsfx nhpi r24i 7nbp gjl7 el
6fle: wkbz r7a7 wwbr apgb ther arob e 70fe: naf7 j3i7 vaxh pdf5 d7vg 7ve7 bw 72de: ptab i6pp abtp cahc ug7h j7ue et
6f23: ydb4 7al7 rqws pxel m5bp 6jn7 ad 7104: a777 baxb 7xap ja7d 7tap 17pg "m 72ed: ahlf j7te 7jrp vyhc ptar 7gkq fw
6f3c: ptgj r7y7 2uwz j7te 6oha hype dx 71ic: 7e3b 7jkp t7¢2 bbgd 6xh7 437f au 72fc: devv 5fei aarp uahj r7an 1b5f 7w
6f4b: 126¢ pyw5 d7qg £i7t £7zr i6sp ch 712b: dbag 7sat ndph x3dh bevb 7kep ev 730b: aghl ts7o n7p7 53el hvbp ijhj b7
6f5a: fghb 6rha z7cb 7ocq irff érhb 7s 713a: kapb 7c2p ufex j741 7bbp ejj3 fv 731a: dcio 6qpd zclv 7igh n7ez sb3e 7g
6f69: z7cb acsr irff érhd z7cb afsq gg 7149: ptdb agso ud3h jbi7 yixb a2ko au 7329: antp aahj irqw dha? nlra hlgi cn
6£78: irff érhe z7cb agss irff 6rhf gw 7158: cbtp pyhb ptal 77wf 7oc7 stgk 7a 7338: ipgw ajn2 ptez r5de ajtr 4ahh b2
6£87: z7ar 71kp d7og 7hdt m31f ajhk fq 7167: d7gw 7hcu n7ra hlah 1lxdk 7dif bv 7347: ud3h jbi7 kiyr 74kp dpjc 7aff d4
6£96: isab 6jha qw5g ghve uews 7141 dp 7176: a73j j7wi wbbp eihe 4d7x j72f bf 7356: achn 3xa7 u4wz r7le 7nt3 aahb cy
6fa5: 7ff6 x34b ybtv 6tah ud7x 26cs fv 7185: a7s7 pnee 7ktp iahb ttab5 r7de fv 7365: ttea pyhb ptaj jb2e 7nbp fh74 dé
6fb4: tkfz r25p cvam ejko z7kp pph2 du 7194: 7oc7 qter 1bq7 fypg lxcl utgy e5 7374: ndpn 22yx tten rbde ajrp wzh7 ds
6fc3: 7u7b njp2 7vpb njp2 7jpb njp2 eo 71a3: 3xcj jate 75tz 4ahc ud7h j7q7 gy 7383: pte3 lbnp zqf7 53ei 7cx7 ejl7 b5
6fd2: 771b njp2 ptgx lecul 7vbq agpp ft 71b2: yaxr heap a3lj rbce 7jbp ed7b bu 7392: ptaj r7a7 6éuy3 17vp 54pj rcle dl
6fel: tphk beq7 zk63 1d7p 5Supj d7d) ew 71cl: 3xa3 la5p 4ipj ral3e 7rrp free gq 73al: abtq mahi db4f 6jha ptaz rpde bg
6fF0: ib56 52y7 6uyv gqjwh 37dm a3k7 fu 71d0: 7idb 7fsr twS5o 7hy7 sywv qahb 7w 73b0: 7jrp tfce 7jbp eihk ltax j7y7 g2
6LLE: 7T TTTT TTTT TV TTVT 7777 gb 71df: mbbp gjhg pteb 7m2r gbrp ezh7 fp 73bf: cuxr azks devv 5fei aarp uahj bg
700e: 7btp zhfr 63ro zd7e udeb atwé be 7lee: ptaj j761 7vbp gqpf beve 77sh g3 73ce: r7an 1b5f aghm 7h70 n7l1j sdce en
701d: lbtp zhfr 63pm ebzl zk6z rmal bj 71fd: m7p7 53a7 nuxb heap bdlj r7ce d7 73dd: ajbp ud7b 3xe3 1bfp wipj da4i es
702¢: ud2h j7k7 uexh jc4i gzbp 4jiw fk 720c: 7jbp ejih ltax j75f 7phk fxei cn 73ec: 64n6 5234 64w3 tdgu 1777 7777 cu
703b: isnv 5c¢ciq gdwe dli7 eear phal c3 721b: 7bb6 yjhg pteb 7ucr gbrp ezh7 cu 73fb: 7774 prem 6qy3 r76p 7udp geco3 ej
704a: jibt xtzu hudb 7krn auid jubs f5 722a: ptaj j76i 7vbp gapf bevf ajhg g2 740a: nmth y52s t7cx 242s ahwo p3yn ar
7059: hefr 3ta7 jibt drje jije dqjk be 7239: ptbz hakx d7tw alhb i7pb x3ch 7v 7419: 6beyr 45ss uw2w fbqn bayr 45ks eu
7068: hmju dgam igbt hpjn d7zc di7t ft 7248: k7pg h3q7 pmyl lahp 4apj ra3e ds 7428: e24g gkow nleb 45cs e23w fkwz ab
7077: j7ij r3bh ufed p27r 7bq7 nzsb5 c7 7257: 7vr7 j5a7 eexk b7rh d7vg 7zbx d2 7437: nnda auul éqyz 25ss deio ékoy 7b
7086: 64w3 tdgy 1bq7 njg5 64w3 tdgy d5 7266: dazg eio3 7tdh kK6ff 7thn jxef g7 7446: nlpm ebim bayr atwb gqehn wkg2 ce
7095: 1bq7 fypd oxaw 7ypd oxew 7ype cq 7275: 7qul tdg3 ugbk 77ul 7bbp pxeb 7g 7455: nmth zhfp lbyb dhqz qdzs

70a4: 026v 5ype oxcw arpp 4epj d7yf ge 77284: Tzrp phgh noea a5s7 d7gw ajlk eb

70b3: 7pbo 52yf 7p67 n3af 7t67 flaf b3 7293: ptez r7de ahpj f3qd bpxn zh7q a3
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Druckprogramme

MPS 1230 und Geos

Fortsetzung unseres Kniillers: . Goos B or Drucker Am b
i Der MPS 1230 ist unter Geos kein schiechter Drucker. Am be-
Nesies v , Set o 2! sten betreibt man ihn in der FX-80-Emulation. Um einen optima-
en entstand cie »oelzefle len Druck zu erzielen, kann der Treiber »»FX80/100 (gc)« etwas mo-
| difiziert werden. Gehen Sie dazu so vor:
1. Kopieren Sie den Original-Treiber auf eine Arbeitsdiskette
2. Kopieren Sie das Programm »Printer Edit« dazu
3. Benennen Sie den Treiber in »*1230/FX80 (gc)« um
4. Starten Sie »Printer Edit«
5. Andern Sie den Treiber wie in Bild 2 angegeben
6. Verlassen Sie den Editor und gehen in den Desktop
Nun sollten Sie im Men( unter Geos den Punkt »Drucker wéh-
len« anklicken und den neuen Treiber installieren. Mit diesem ist
einwandfreier Grafik- und NLQ-Druck mogtich. Auch alle deutschen
Umlaute werden richtig behandeit.
Ist Ihr Drucker seriell angeschlossen, milssen Sie ganz analog
den Treiber »*FX80/100« &ndern. (Michael Paeke)
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‘ Neue Superzeichensitze aus So sollten Sie den

der Setzerei % % % % %% % Sl%c;sit-zfi;%rc éri‘rtng:rn, wenn Sie mit dem MPS 1230

Listing fiir Printfox-Treiber fir den MPS 1230 Q‘

” printfox ” 0801 Ocea 0996: jygt 3h77 avht lgjr jqdt nhaa bh 0b58: dnve p7d2 afa7 agyq epzb x1yz aq

09a5: ddpb 7ha7 hydt xqjs dact jsre e5 0b67: q3pd xrjn hu7u dkjk hegd bs77 fl
__________________ 09b4: jidt jtrt svny 2gl4 svny 2glb 7e 0b76: y7dx x7dy x3tc bmai gl4i rhts gb
0801: aldl 1a35 fhxc 11h7 777b a706 gc 09¢3: svny 2glé svny z77b higt Suam 7w 0b85: bdhg bdi7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 ao
0810: desé 6jhf qtpm acia zbr2 urhh cr 09d2: huhe fszn 777p qqhb dhd7 t7do 7m 0b9%: d7pb apnc ycjm ksvg d7pr bhh7 71
081f: r7bl re3p 7rtp qamz ugf] 7ble gs 09el: d7pb tjqj ehub tjgj ehub tjgj cs Oba3: 4ddy 17dy dhpb 7ha7 d7pb 7ha7 g3
082e: 7jb7 fhft abbp ia7e ugsz 7ba7 ek 09f0: ehub tjqj ehub tjqj ehu7 7pxh 7b Obb2: d7pb 7hec tnqz ghéc tngz ghée ef
083d: czu5 lami prp7 rh75 uns7 kjh7 ab 09ff: bp7h 5ha7 ehpd rsri jgdt bsbi fb Obcl: tnqp 7fhj t771i rhpg bdhq bdi7 cm
084c: def2 2j11 t7dr 7guk txb] r7a7 e7 0aQe: jmdt jtru iycu fkjp jier 3haj 75 0bd0: d7pb agbr juat vgjr daad rubt az
085b: yv5z 17ud 71pk 26y7 zpdm 7emi eb O0ald: 7ar7 pgp7 @3pb 7jq7 hyjt jtq7 fx Obdf: htpb os®n ysd3 4qig dait frba e?
086a: snp7 rh75 ulpn ob4f 7wej r7a7 ao Oa2c: huhe fszn euet 5sjp hejd rprl bo Obee: iqjd jsqn 7ab7 ujp7 sdqa bdi7 bz
0879: yv5t yu4j ybbk oaey pr3b au7h fz 0a3b: htpb t7de a7t7 acy7 d7ub 7ha7 aj Obfd: d7pb 7ha7 z4bt 3sq7 iygt jubi ep
0888: 57cn mm5p 55hj 6jiv pt7r apgb eb Qa4a: d7pb 7hbd jijt frze jhpb 7ha7 76 0cOc: h3pm 7pjp iebu dhbe iegd xqjg 7r
0897: 3x7z @717 ygbr au7h dcio 5hft gf 0a59: d7pb 7ha7 eh7j lbar 7bgr 7haj ad @w:MQB%AMWaHIQWdMqW
08a6: a7pm eby7 zpdh k5y7 zpdh kbee ai 0a68: d7pb 7ha? huir 7uzi jibb 7qbi bj Oc2a: bdhq bdhq bd5m hpjs jgbs 37cp fh
08b5: 6éoh7 mio3 57f3 mé6ff 6lpm hba7 gu 0a77: htpb 7ha7 d7pb 7jp7 x3dc x7do f2 . 0e¢39: aj67 ahja dp4h vpid vhgb eiyq fz
08c4: zkbq qdgk defo 6jha deab 5fdp fv 0a86: d7pb tha7 ja7u 7rje jibt 3qbe e4 Oc48: gdx7 ahxj y771 plil x3tc dmyi bk
08d3: wjts maha t77k b7wf 7kh7 eypc 73 0a95: euet jsrn jugd nha7 d7u7 az7h dy 0c57: gocr pmgt ed43 njar £3ts wqyh ak
08e2: 3x7r 627 7tdh 4d4d trrj iied cn Oaa4: hx7h Sha7 ehpb 7ha7 dabd jpjk dm 0Oc66: ft2b rndg e7yc nji2 x3te blav £6
08f1: trrj iied trrj iied trrj iied d5 0ab3: jgdu lrje jijb 7hia d7pb 7haj 77 0c¢75: ed43 njag fpzb r7ej aki7 ahaq db
0900: trrj iied trrj iied trrj iied bi Qac2: 77dp rt77 q3pb 7jq7 d7td £ji7 cw 0c84%: 7cb7 uw?7 hfyd cjaq gjir dure 7b
090f: trrj ii7r heid frbi jybr 7uqq ca 0adl: iu7u drzt d7sb 7ube hmdd 3rjk bb 0¢93: imjd 5tre ixqb xnal £d77 77bv gh
091le: exzr 7qze ixpb 7ha7 jygt 3hbn cy Qae0: d7pb t7aj aem7 acy7 d7ub 7ha7 c4 Oca2: hueu hszr hug?7 777c gl7h wxy3 7y
092d: ieet 5sba juir 7rbe juit xqjr d4 Qaef: daae rhbm ieiu hqgjr daiu 7szc 71 Ocbl: 7m5j jfug 3rsx mkp7 7777 7sbh d3
093c: eaar rhbn i7vs 7myq fh3s 7kja dp Qafe: ilpb 7ha7 eh7d tbkd 7bgr 7jq7 b3 Oce0: vh7c czsf 6ycé 3rws rgy7 43rp ds
094b: jiib 7ha7 d7pb 7hbe iegb 7srs gr 0b0d: d7pb 7ha7 dadt 3haq gd3s dha7 ca Ocef: 5hy6 fubq ykx5 24q5 5dwé fyw5 av
095a: jlpe 7tro h4id bsjm atht hrje fk Oble: d7pb 7ha? d7pb t7c¢j aew7 acy? cf Ocde: twezn 2407 7777 7777 7177 ojob Ty
0969: dacd rsbe jlpe ngjr hgbt 3hbe fu Ob2b: ehub tjqj ehub tjqj ehub tjgj fm
0978: jimd jujg Jjpwb 3kpq bd77 24jf cd Ob3a: ehub tjaj ehub tjqj 7b7p r577 ci S—
0987: iefd jh77 avhq zgh4 ctng zgh4 a2 0b49: qm72 dlmg rlge 7tri iyjd lszx dt

Dieses Symbol zeigt an. welche Programme m 63
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Leserbriefe

Mund wiirig gemacht

Das Scheitern der HD-Lauf-
werke oder solcher die vom Format
der 1541 abweichen, héngt auch
mit lhren Berichten im 64er-
Magazin zusammen. Wenn ein
Unwissender einen Bericht lber
eine schone Floppy liest, die
schneller, sicherer und billiger als
die 1541 ist, dann macht man ihm
zunachst mal den Mund wésserig.
Wenn dann aber der zusténdige
Redakteur etwas spéter im Artikel
schreibt, daB so ein Laufwerk kei-
ne kopiergeschiitzte Software
handhaben kann und deswegen
zu gar nichts taugt, dann kauft die-
ser Leser auch nicht das Laufwerk.
Dazu muB ich folgendes sagen:
Der »professionelle« Spieler, der
den C64/C128 nutzt, ist die véllig
falsche Zielgruppe fir ein hoch-
wertiges Laufwerk. Sie als Zeit-
schriftenmacher hétten die Aufga-
be, die wirklichen Zielgruppen von
der Notwendigkeit eines solchen
Laufwerks zu Uberzeugen. Jeder,
der ernsthafte Anwendungen mit
oder ohne Geos laufen hat, kiiBt
dem Handler die FiiBe, wenn er ein
Laufwerk wie die CBM 1581 fiir 300
Mark kaufen kann. Ich selbst besit-
ze seit vier Jahren ein solches
Laufwerk, das erst am C64, dann
am C128 benutzt wurde. Als Devi-
ce 9 arbeitet es als Datenlaufwerk
flir Anwendungen und als Backup-
Speicher fiir 5'4-Zoll-Disketten.
Seit es Jiffy-DOS gibt, womit jedes
noch so seltene Laufwerk be-
schleunigt werden kann, ist auch
die 1581 ein echter Renner. Viel-
leicht sollten lhre Rubriken mit
einem Logo gekennzeichnet wer-
den, das die entsprechende Ziel-
gruppe direkter kennzeichnet.

Eric Wick, Reinbek

Die Redaktion: Wir wollen bei
unseren Testberichten gréBtmég-
liche Objektivitdt walten lassen.
Deshalb testen wir ein Gerat zu-
nédchst einmal zielgruppenunab-
héngig. Erst wenn es an das Fazit
geht, kann auch eine subjektive
Komponente mit in die Bewertung

Wir nutzen nur 10%

unseres geistigen Potentials
in dem Buch »DIANETIK« zeigt L. Ron Hubbard, wie
Sie die i 90 %, also hnte Kréfte und
Energien nutzen kénnen, wie Sie mehr und mehr dieses
brachliegende Potential freisetzen und so lhre
Intelligenz steigern konnen. Deshalb sollten Sie nicht
den GroBteil Ihrer Fahigkeiten verschwenden und
dieses Buch noch heute bestellen bei:
New Era Publications, Deutschland &mbH, Bahn-
hofstraBe 40/g, 2153 Neu Wulmsdorf. Preis 14,80 DM,
Taschenbuch, 550 S. (oder geb. 40,- DM). Der schnellste Weg:
Tel. 040/70034 59 auch Sa. und So., Fax 040/7003258
oder bei Ihrem Buchhandler.
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einflieBen. Eine solche Kompo-
nente kann natirlich ein Hinweis
darauf sein, wer dieses Laufwerk
mit dem unserer Meinung nach
gréBten Nutzen einsetzen kann. in
der spateren Praxis kann es natiir-
lich noch zu ganz anderen Anwen-
dungsmdglichkeiten kommen.

C64-1CD

Ich méchte Euch darauf auf-
merksam machen, daB Eure Be-
schreibung des Commodore LCD
nicht ganz richtig war. Erstens
kann der SX-64 gar nicht an Stelle
des LCD erschienen sein, da Com-
modore ihn schon gut ein Jahr vor-
her auf den Markt gebracht hat.
AuBerdem hatte der LCD kaum
Ahnlichkeiten zum C64 (Display-
gréBe und -organisation, 3'»-Flop-
py usw.). Man kann also nicht von
einem Portable-64 sprechen. Ubri-
gens: Wenn lhr schon mal in Eu-
rem Archiv kramt, kdnntet lhr auch
mal schreiben was aus der 1572
geworden ist. Ein Artikel Uber
Commodore-Kuriositaten wére
auch mal was. Zudem kénntet |hr
auch mal (ber die anderen von
Commodore was schreiben, von
denen man sonst nie was hért.

Stephan Schirrman, Lenningen

Die Redaktion: Beim LCD sind
wir uns nicht so ganz sicher, ob der
SX tatsdchlich vorher auf dem
Markt war. Gut finden wir aber die
Anregung, mal iiber Commodore-
Kuriositdten und die 9000er 700
etc. zu schreiben. In den letzten
Jahren hatten wir gerne mehr zu
diesen Geraten gebracht, leider er-
langten Sie im Heimbereich keine
besondere Bedeutung und nur fiir
den schreiben wir.

C-64-Package

Ich besitze einen C 64, Jahrgang
83, mit Floppy 1541. Alies zusam-
men habe ich vor ca. zwei Jahren
giinstig erworben. Seit geraumer
Zeit ist mein Laufwerk unzuverlas-
sig und ich bemiihe mich um ein
neues. Ein Gebrauchtes kommt
auf keinen Fall in Frage. Laufwerke
werden nicht einzeln oder gar nicht
angeboten, ich wire gezwungen,
ein komplettes System mit C64
und Fioppy zu kaufen. Was soll
man dazu noch sagen?

M. Weiler, Fernerthalen

Die Redaktion: Uns ist in letzter
Zeit auch aufgefallen, da8 der C64
immer Ofter nur noch im Paket mit
der Floppy angeboten wird. Die
Preise hier in Miinchen sind sehr
interessant: C64 und Floppy 1541

zusammen 256 Mark. Das sind
schon tolle Angebote. Anderer-
seits wére es schade, wenn man
die Floppy nicht mehr einzeln kau-
fen kdnnte. Wir werden die Sache
weiter beobachten und dariiber
berichten.

DFU-Special

Meiner Ansicht nach hat Eure
Zeitschrift nur eine Konkurrenz -
namlich Euch selbst. lch fénde es
jetzt ganz praktisch, wenn lhr mal
ein DFU-Special oder vielleicht
»Modems im Test« machen wiirdet.
GeoTherm habe ich beim GUC
schon bestellt, jetzt wiirde ich ganz
gerne was (ber die Hardware er-
fahren. Postbestimmungen und
Mailbox »Know how« wére auch
nicht schlecht. Ich habe je einen
C128,C128D, C128 D Blech und so
ziemlich alle Geos-Anwendungen.
Momentan arbeite ich daran, alle
drei (Home, Studium, Freundin)
per DFU zu verbinden, das spart
viel Laufereien. Ich habe auch vor,
einige Sachen an Geos zu éndern,
die mir noch etwas miBfallen, aber
das wird wahrscheinlich erst ab
Herbst in Angriff genommen. Uber
Fortschritte halte ich Euch auf dem
laufenden. Die Zeitung lebtja auch

vom Dialog, gelle?
Michael Quack, Diisseldorf

Die Redaktion: Vielen Dank fur
die Anregung. Leider haben wir
das Thema DFU erst in der Ausga-
be 12/93 geplant (dann aber ganz
groB).

Oberaffen. ..

So, nun ist es soweit! Mitder 1/93
habe ich meine ersten zwdlf Aus-
gaben der 64’er zusammen. Ich
muB Euch sagen, daB die Zeit-
schrift einfach »oberaffengeil« ist.
Nicht nur der informelie Teil ist su-
per, sondern auch der praktische.
Die Erlauterungen sind nicht nur
einfach zu verstehen, sondern
auch sehr locker geschrieben.
Macht weiter so und der C64 wird
niemals untergehen. Aber: Sucht
Euch ein neues Suchminnchen!
Und noch eine Bitte: Bringt mehr
tiber Assembler.

Thomas Tannhéuser, Gérlitz

Die Redaktion: Das l4uft runter
wie Ol, die Redaktion bedankt sich
fur so viel Lob (aber wir haben es
auch verdient). Was den Wunsch
mit dem Suchménnchen angeht:
Eristwiederda, schon seitder letz-
ten Ausgabe.

20-Zeiler

Ich finde es &uBerst schlecht,
das8 jetzt nur noch ein 20-Zeiler ver-
offentlicht wird, denn dies ist im
Prinzip der einzige Wettbewerb fiir
Basic-Programmierer. Zwar schrei-
ben Sie immer, daB natirlich auch
Basic-Programme zu den 2-KBytern
und 5-KBytern eingesandt werden

kdnnen, aber daB diese gegen
Assembler-Programme kaum eine
Chance haben, dirfte wohl klar
sein. Deshalb bin ich dafir, daB
in Zukunft je ein 2-KByter und
5-KByter-Programme  veréffent-
licht werden und weiterhin minde-
stens zwei 20-Zeiler.

Bernd Lorenz, Menden

Treve

Als Uralt-Leser (59 Jahre, seit
3/85 Leser) winsche ich lhnen,
daB es die 64’er auch noch 1994
gibt, um das 10jéhrige Jubildum zu
feiern. Ich bin Lehrer und benutze
meinen C64 in erster Linie beruf-
lich als Diskettenschreibmaschine
(Pagefox) und bin damit sehr zu-
frieden, wiinschte mir manchmal
nur eine etwas bessere Druckqua-
litét. Die erreiche ich dann, wenn
es wirklich mal sein muB, mit dem
Startexter. Obwohl ich im Dienst an
einem PC hocke, bleibe ich mei-
nem C 64 treu, weil ich es nicht ein-
sehen kann, daB ich fir dieselben
Programme noch einmal ein paar
Tausender auf den Tisch legen
soll. Ich méchte mich bei dieser
Gelegenheit bedanken, fiir die vie-
len Anregungen und Tips und [h-
nen sagen, daB ich viele Leute ken-
ne, die die tollsten Computer mit 4
MByte RAM und was weiB ich was
fur Festplatten haben. Meisten ha-
ben sie aber noch nicht die Halfte
von dem ausprobiert, was ich auf
meinem Pipi-Computer schon ge-
macht habe. Auch haben diese
Leute oft von Computern viel weni-
ger Ahnung als ich, nicht zuletzt,
weil man auf dem C64 fast alles
»fiir einen Appel und ein Ei« ken-
nenlernen und ausprobieren kann.
In dieser Eigenschaft sehe ich
ubrigens die einzige Uberleben-
schance des C64 gegeniiber den
neuen Spielemaschinen von Sega
und Nintendo.

Benno Kunze-Obsieger, Bonn

Die Redaktion: Es freut uns,
mal was von einem so treuen Le-
ser zu horen. Die ganzen 64’er-
Ausgaben miissen ja mittlerweile
schon Uber sinen Meter im Regal
ausmachen. Es ist iibrigens er-
staunlich, daB die 64’er fast immer
gesammelt und nicht recycled
wird. Noch ein Wort zu den neuen
Spielemaschinen Mega Drive und
Super NES: Beide sind sicherlich
ganz hervorragende Spielekonso-
len. Mit einem Computer, wie es
der C64 ist, haben sie aber héch-
stens technische Gemeinsamkei-
ten. Mit den Konsolen kann man
praktisch nur spielen (gut, es gibt
MarioPaint). Die Konsolen sind so-
mit in unseren Augen keine Alter-
native.

Die Redaktion behalt es sich vor,
Leserbriefe verklrzt wiederzugeben.
Die in den Leserbriefen geduBerten
Meinungen missen nicht mit der Mei-
nung der Redaktion Ubereinstimmen.

Ausaabe 4/April 1993



Kurzreferenz

04"er-Kurzreterent

Stundenlanges Bléattern muB8 nicht sein: Mit den auf kleinstem Raum. Damit_ lassen sich Fragen
Kurzreferenzen bieten wir komprimiertes Wissen schneller beantworten als mit dem Handbuch.

Die ETER-TMon Baliahlstbersienk

von Torsten Hahn

d aaaa, (bbbb): disassembliert den Bereich von aaaa bis bbbb

m aaaa, (bbbb): gibt den Bereich von aaaa bis bbbb in Form ei-
nes Hex—Dumps aus

C aaaa, (bbbb): gibt den Bereich won aaaa bis bbbb als Zei-
chensatz aus

b aaaa, (bbbb): gibt den Bereich von aaaa bis bbbb als Sprite
aus

a aaaatc Direktassembler mit Labelverarbeitung (Label~
def.; Z + zwei beliebige Zeichen)

xE verldfit den Monitor

g aaaa: ruft ein Maschinenprogramm ab Adresse azaa
auf :

p aa: beil a3 ungleich @ erfolgt die Ausgabe auf ei-
nem Drucker

r: zeigt die Register an

kl aaaa: befreit die Adresse aaaa von Aufrufen

t: Labelststus abfragen

h aaaa, bbbb, Bytes/"Text™: durchsucht den angegebenen Bereich nach einer
Bytefolge oder einem Text

f aaaa, bbbb, Bytes/"Text™: fGllt den Bereich mit einer Bytefolge oder ei-
nem Text

t aaaa, bbbb ,ccce: verschiebt den Bereich von aaaa bis bbbb nach
coce

e aaaa, bbbb, cccc, dddd, eeee:  Alle Zugriffe auf cccc bis dddd die im Bereich
von aaaa bis bbbb erfolgen, werden auf eeee +
{dddd - cccc) umgerechnet

z aaaa, bbbb, cccc,dddd: durchsucht den Bereich von aaaa bis bbbb nach
Zugriffen auf cccc bis dddd

i aaaa, bbbb, cccc, dd: in das Programm, das den Bereich von aaaa bis |
bbbb in Anspruch nimmt, werden an der Stelle
ccce dd NOP-Bytes eingefigt

q aaaa, bbbb, cccc, dd: entspricht dem Befehl *i”, jedoch wird die
Stelle ccce um dd Bytes nach unten verschoben

ne aaaa, bbbb, cc: der Bereich von aaaa bis bbbb wird mit cc
EOR-verknipft

na aaaa, bbbb, cc: der Bereich von aaaa bis bbbb wird mit cc
AND-verknipft

no aaaa, bbbb, cc: der Bereich von aaaa bis bbbb wird mit cc
ORA-verknlpft

v aaaa, bbbb, cccc: vergleicht den Bereich von aaaa bis bbbb mit
dem ab ccce

y aaaa, bbbb, cc: durchsucht den Bereich von aaaa bis bbbb nach
einer Folge legaler Opcodes. Die Mindestanzahl
wird in cc angegeben

w aaaa, bbbb: hangt den Bereich von aaaa bis bbbb als DRTA-
Zeilen an ein Basic Programm

hx {Dezimalzahl):z wandelt die Dezimalzahl in eine Hexadezimal-
zahl

dz (Hexzahll: wandelt die Hexzahl in eine Dezimalzahl

k= stellt Grafikseiten dar, Modus wird mit 7+
verlassen

j (aaaal: kopiert den Bereich ab aaaa in den Bildschirm-
speicher

1"Mame™, (aaaa):s 1adt das File Name von Diskette ab Adresse
aaaa

s”Mame®, aaaa, bbbb, {cccc): speichert den Bereich von aaaa bis bbbb auf
Diskette. cccc bestimmt die Startadresse

@r aa, bb, (ccccl: liest den Block auf Spur aa, Sektor bb an die
Adresse cccc

2w aa, bb, {cccc): entspicht dem Befehl *@r”. Der Block wird al-
lerdings geschriegen

E"Kommando™: schickt einen Befehl an die Floppy

e: liest den Floppy—-Status
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Leserforum

Harte KopfnuB

In Ausgabe 1/93 stellte Heiko
Zenker einen Fehler in der FlieB-
komma-Berechnung des C64
fest. Hier sind gleich mehrere
Lésungen:

Solche Probleme, wie die be-
schriebene Rechenungenauigkeit
des C64, haben mich seit jeher bei
Computern aller Art sehr interes-
siert. Den Wert bzw. die Funktio-
nalitédt eines Computers bewerte
ich auch danach, wie genau er
rechnen kann. Oft streichen sonst
gute Rechner bei diesen Prifun-
gen die Segel. Richtig erschreckt
hat mich an Heiko Zenkers Pro-
gramm, daB es die Zahl »0« eben-
falls als Quadratzahl ausweist. Da-
mit nun jede (?) Quadratzahl auch
richtig ausgewiesen wird (richtig,
1 ist auch eine!), muB Zeile 20 wie
folgt lauten:

20 IF INT(SQR(A))=
A/INT(SQR(A)) THEN PRINT
"QUADRATZAHL": END

Die »1« wird nach wie vor als
Quadratzahl ausgewiesen, nicht
aber die »0«. Hier bricht jetzt das
Programm mit der korrekten Feh-
lermeldung ab. Die Lésung ist rela-
tiv einfach: Per Definition liegt eine
Quadratzahl (Sonderform der Poly-
gonalzahlen) immer dann vor,
wenn eine Zahl mit sich selbst mul-
tipliziert diese ergibt. Ergo miissen
die Wurzel der Zahl und die Zahl di-
vidiert durch ihre Wurzel identisch
sein! Der Rechenfehler tritt im Zu-
sammhang mit der Funktion SQR
auf, nicht aber im Zusammenhang
mit der Funktion INT. Da bei einem
Vergleich linke und rechte Seite
programmtechnisch  gleichartig
behandelt werden miissen, wird
dies durch die Verwendung der
Funktion INT sichergestellt. LaBt
man INT auf beiden Seiten weg,
sind zwar auch hier beide Seiten
gleich, aber es funktioniert trotz-
dem nicht, da das regulierende
INT fehlt. Manfred Ledwon, Kéln

AnschlieBend finden Sie ein kur-
zes kommentiertes Programm,
das mit Sicherheit feststellen kann,
ob eine eingegebene Zahl Qua-
dratzahl ist. Es basiert auf einer
mathematischen RegelméaBigkeit,
in der Quadratzahlen aufeinander
folgen. Dabei wird deutlich, daB
die meisten Probleme bei Zahlen-
berechnungen am besten lésbar
sind, wenn man ganz auf die durch
die FAC-Rechenungenauigkeiten
eingeschrankt nutzbaren Funktio-
nenen verzichtet und sich einfa-
cher Mathematik bedient. Ich glau-
be, daB der aufgezeigte Lésungs-
weg nicht nur fir Herrn Zenker,
sondern auch fiir andere Basic-
Programmierer von Interesse ist.
100 QZ=1
erste Quadratzahl
110 N=1
Folgenummer
120 MX=100
Obergrenze der Folge
130 INPUT Z

AR ['¥oa

zu berechnende Zahl eingeben
140 IF Z=1 THEN PRINT
"Quadratzahl. ”":END

150 QZ=QZ+2xN+1

néachste Quadratzahl berechnen
160 N=N+1

nachstes Folgeglied

170 IF Z=QZ THEN PRINT
“QUADRATZAHL. ”:END

180 IF N<MX THEN 150
Obergrenze erreicht?

190 PRINT "KEINE
QUADRATZAHL.”  Olaf Dzwiza, Hannover

Bix fiir den C64

Wo erhalte ich ein Modem, mit
dem ich Btx nutzen kann? Wel-
che Software ist dafiir geeignet?

Helmut Stippler, Salzgitter

Die friilher mégliche Kombina-

tion aus Btx-Modul bzw. Bix-
Software und D-BT-03 von der Post
ist nicht mehr verfigbar, da die
Post die Produktion des D-BT-03
eingestellt hat. Es gibt inzwischen
aber eine Alternative.
"~ 1. Die Software: Der von der
64’er fir das D-BT-03-Modem ver-
offentlichte Btx-Dekoder liegt in-
zwischen auch in einer Modem-
Version vor. Er ist erhdltlich bei:

Drews EDV & Bix

Bergheimer StraSe 105b

6900 Heidelberg

2. Hardware: Als Modem emp-
fiehlt sich ein Hayes-kompatibles,
mit einer Geschwindigkeit von
mindestens 1200 Baud (besser
sind 2400 Baud). Die meisten Mo-
dems missen installiert werden,
dazu gibt es Mikroschalter. Fiir den
C64 hier die Schalterstellungen
beim Lightspeed 1200C, die aber
auch leicht auf andere Modems
{ibertragen werden kdnnen:
Schalter 1:

DTR immer aus (off)

Schalter 2:

CCITT V.21,22,23 standard (on)
Schalter 3:

CTS immer ein (off)

Schalter 4:
DST immer ein (off)
Schalter 5:
Auto-answer (off)
Schalter 6:
DCD ein bei Verbindung (off)
Schalter 7:
asynchroner Modus (off)
Schalter 8:
Modem akzeptiert Kommandos (on)
Schalter 9: / Schalter 10:
on off 1200TX / 1200RX
off on 300TX / 300RX
on on 1200TX / 75RX oder
75TX / 1200RX

Die Stellung von Schalter 9 und
10 hangt davon ab, welcher Zu-
gangsweg zu Btx gewéhit wird. Am
besten ist Stellung 9: on, 10: off fur
1200/1200.

OPEN-Befehl

Normalerweise verwendet
man als logische Filenummer
(z.B. fiir Dateien) Zahlen von 1
bis 255. ich sagte mir, man miiB-
te doch auch eine »0« verwenden
kénnen. Gesagt, getan. Als ich
im C64-Modus den Wert 0 in der
OPEN-Anweisung verwendete,
brach der Computer mit einem
Fehler ab. Auch die DOPEN-
Anweisung von Basic 7.0 brachte
ein &hnliches Ergebnis. Doch
seltsamerweise akzeptiert Basic
7.0 einen OPEN-Befehl mit dem
Wert 0. Warum funktioniert der
OPEN-Befehl in Basic 7.0, wih-
rend DOPEN- und der OPEN-
Befehl in Basic 7.0 bzw. 2.0 ver-
weigert werden?

Jorg Raddatz, Bochum

ROM-Listing

Ich benétige zur Programmie-
rung der Fioppy 1541-II ein kom-
plettes ROM- und RAM-Listing.
Commodore hat diese nicht im
Handbuch veréffentlicht. Wo
kann ich die Listings beziehen
bzw. wer besitzt welche und
kann mir eine Kopie zuschicken?
Mario Fiohrer, Leipzig

Das gewiinschte ROM-Listing
finden Sie in folgendem Buch: Die
Floppy 1541 von Karsten Schramm,
Markt & Technik Verlag AG, Best.-
Nr. 90 444, 49 Mark.

Farbwechsel

ich habe zwei alte C64. Ich
schloB sie an einen Fernseher
an. Bei dem einen klappt dies
auch, der zweite jedoch gibt nur
die Einschaltmeidung aus und
wechselt dauernd die Farben.
Schalte ich ihn aus und wieder
ein, passiert gar nichts mehr. Als
ich versuchte, von Kassette et-
was zu laden, lief diese kurz an
und stand dann still. Kénnen Sie
mir sagen, was hier der Fehler

sein kdonnte?
Andreas Klomki, Murg/Baden

Der von |hnen beschriebene
Fehler ist wahrscheinlich auf
schlechte Kontakte bei einem Chip
zurickzufihren. Offnen Sie hren
Computer und schauen Sie nach,
welche ICs gesockelt sind. Diese
hebeln Sie dann vorsichtig einzeln
heraus. Nun holen Sie sich einen
Radiergummi und radieren die
Beinchen der ICs vorsichtig sau-
ber. Bei den Sockeln geht das na-
tdrlich nicht, hier hilft professionel-
les Reinigungsspray sparsam ein-
gesetzt. Danach setzen Sie die ICs
wieder vorsichtig ein. Achten Sie
auf die Richtung! Kerbe muB auf
Kerbe stehen. Falls der Fehler
dann immer noch nicht behoben
ist, liegt es wahrscheinlich an einer
kalten Lotstelle. Diese kdnnen Sie
natlrlich suchen, oder einfach den
ganzen C64 nachldten (dauert
ca. 30 Minuten). Achten Sie dar-
auf, keine unbeabsichtigten Lot-
briicken zu legen. Dann miBte Ihr
C64 wieder ordentlich funktionie-
ren.

Expansionsweiche

Zur Schonung des Expansion-
Ports beniitze ich eine Datalux-
Dreifachweiche. Leider arbeitet sie
mit den Modulen Final Cartridge 3
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und Pagefox nicht zusammen.
Was mache ich falsch?
Hermann Schwingilas, Karisbad

Sie machen wahrscheinlich gar
nichts falsch! Bei fast allen
Expansion-Port-Weichen kann es
zu Inkompatibilititen kommen.
Probieren Sie mal die Module in
verschiedener Reihenfolge einzu-
stecken. Wenn das nichts hilft,
bleibt nur das Ausstecken nicht be-
nutzter Module. Aber immerhin
schonen Sie dabei den Expansion-
Port.

Halbe Sprites

Wie kann das sein? Ich habe
Probleme mit meinem C64ll. Bei
Games mit vielen Sprites flippt
mein Compi aus. Die Sprites wer-
den unsichtbar und tauchen
plotzlich wieder auf. In einer De-
mo, bei der eine Grafik mit Spri-
tes in doppelter GroBe den gan-
zen Screen ausfiillt, fehit ein
Stiick. Ich weiB, daB es an der
Hardware liegt. Blo8 wo? Wo
sitzt welcher Chip im C64 1I? Be-
sonders schlimm ist es bei
Sportgames (FuBball etc.). Mal
fehit der Oberkérper, dann mal
die Beine. Echt atzend!

Andreas Jahnke, Bochum

Stimmt, es liegt an der Hard-
ware. Genau genommen liegt es
am Videochip. Dieser hat die Be-
zeichnung 6569. Leider ist zu ver-
muten, daB dieser VIC defekt ist.
Sie kdnnen zwar erst mal probie-
ren, ob es nicht doch nur eine Kon-
taktfrage ist (s. oben). Wahrschein-
lich muB aber ein neuer VIC einge-
setzt werden (leider der teuerste
Baustein).

Farbcodes

Wenn ich z.B. in die Farb-
adresse 55296 den Wert 0 fiir
schwarz POKE und diese mittels
PEEK wieder ausiese, kommt als
Ergebnis fast immer keine 0,
sondern 16 usw. (also die Alter-
nativwerte, die auch schwarz be-
deuten). Wie kann ich dies ver-
hindern bzw. wie kann ich kurz
abfragen (ohne alle Vielfache
durch DATA einlesen zu miis-
sen), welche Farbe sich in der
Adresse befindet? Ich will also
immer Werte zwischen 0 und 15
beim Auslesen!

Bernd Lorenz, Menden

Wir haben versucht, thre Proble-
matik nachzuvollziehen. Unser
C128 im C-64-Modus und ein neu-
erer C64 liefern aber immer die
hineingeschriebenen Werte wie-
der. Es muB sich also um eine Be-
sonderheit bei einer C-64-Reihe

Aunsaahe 4/April 1993

handeln. Wer weiB mehr dariiber?
Schreiben Sie uns!

Programmierhilfe

Vor kurzer Zeit habe ich einen
C 64 erworben. Ich bin stéindiger
Leser Ihrer Zeitschrift. Nun habe
ich ein Problem. Vielleicht kén-
nen Sie mir helfen? Ich brauche
ein speziell fiir meine Belange
geschriebenes Datenverwal-
tungsprogramm. Ich habe mir
zwar Geos und GeoFile gekauft,
komme aber nicht so recht klar
damit. Wer kann mir bei der Pro-
grammierung helfen?
Beate Majewski, Konigswusterhausen

Wer Frau Majewski helfen méch-
te, kann sich an uns wenden
(Stichwort Leserforum). Wir wer-
den dann den Kontakt herstellen.

Lisfter

Hat es Sinn, in den C64 einen
Liifter einzubauen, damit er dau-
erbetriebstauglich wird, denn
nach ca. zehn Stunden ist er
doch schon sehr warm und ich
habe Sorge, einzelne ICs kénn-
ten dem Wiarmetod nicht entge-
hen? In Biichern und Anlei-
tungsheften habe ich nichts dar-
tiber gefunden. Michael Kaiser, Berlin

For your eyes only

Ry
’ Zusammen mit einer Menge

Disketten habe ich fiir meinen
Enkel einen gebrauchten C64
mit Laufwerk 1541 gekauft.
Nachdem besagter Enkel vor ein
paar Tagen ein nicht ganz ju-
gendfreies Programm auf einer
der Disketten entdeckte, wiiBte
ich gerne, wie man das Inhalts-
verzeichnis der jeweiligen Dis-
kette ausdrucken kann. Einen
Drucker habe ich auch (MPS
1230). Kénnten Sie mir den
Druckerbefehl kurz aufschrei-
ben? Gerhard Schmid, Idstein

Legen Sie die Diskette ein und
laden Sie das Inhaltsverzeichnis
mit:

LOAD"$”,8

Nun lenken Sie die Ausgabe auf
den Drucker um:
OPEN 1,4:CMD1:LIST

Nachdem das Inhaltsverzeich-
nis gedruckt ist, geben Sie noch
ein:

CLOSE 1

Nun muiBten Sie ein korrektes in-

haltsverzeichnis gedruckt haben.

(128-Textverarbeitung

Gibt es eine Textverarbeitung
fiilr den C128? K. Schindler, Freidemtal

Ja, gibt es, sogar eine sehr gute:
Protext 128, mit vollautomatischer
Silbentrennung, integrierter Tabel-
lenkalkulation und Zusatzprogramm
zur Uberpriifung der Rechtschrei-
bung. Markt & Technik Verlag AG,
Best.-Nr. 825 414 198, Preis 89
Mark. ’

Der Einbau eines Lifters in den
C64 ist eine gute Idee. Aber auch
in der Floppy ist ein Lifter wirklich
notwendig. Das Problem i&Bt sich
relativ leicht Idsen, seit es Mikroliif-
ter im Handel gibt. Diese Mikrolif-
ter z.B. von Conrad arbeiten mit 12
V und brauchen ca. 100 mA. Des-
halb kommen Sie nicht darum her-
um, zusétzlich ein kleines Netzteil
(Steckernetzteil) zu kaufen. Der
Lifter im C64 kann am besten
links an der Seite oder links oben
eingebaut werden. Bei der Floppy
macht sich ein Lifter auf dem
Deckel recht gut. Wichtig ist, den
Lifter so einzubauen, daB er die
Luft aus dem Gehause zieht und
nicht hineinblést (sonst kdnnen Sie
nach kurzer Zeit den Dreck aus
dem inneren herausschaufeln).
Versuchen Sie auf keinen Fall den
Lifter mit Spannungen aus dem
C64 oder der Floppy zu speisen!
Sie wirden damit das Netzteil
{iberfordern, das dann seinerseits

~ heiB wiirde und gerade das wollen

Sie ja vermeiden.

Star LC-20

ich habe einen Star LC-20
Drucker geschenkt bekommen.
Trotz richtigem AnschluB an den
User-Port des C64 und genauer
Durcharbeitung des Handbuchs
148t sich der Drucker nicht an-
steuern. Er reagiert einfach
nicht, wenn ich ihm Druckerbe-
fehle schicke. Wie kann ich den
Drucker vom User-Port ansteu-
ern, damit ich Programmlistings,
Adressen und Texte drucken
kann? Henry Voigt, Porschdorf

Bis auf eine winzige Kleinigkeit
haben Sie wahrscheinlich alles
richtig gemacht: Sie haben die
Steuersoftware vergessen. Der
C64 hat normalerweise am User-
Port keine Centronics-Schnitt-

stelle, wie sie Ihr Drucker braucht.
Man kann den User-Port aber um-
programmieren. Dazu gibt es meh-
rere Mdglichkeiten.

1. Sie kaufen sich einen Floppy
Speeder. Darin ist in der Regel
auch eine Centronics-Schnittstelle
eingebaut.

2. Auch die meisten Multifunk-
tionsmodule wie Action Cartridge
etc. verfligen Uber die Drucker-
steuerung.

3. Wenn Sie das alles nicht wol-
len, konnen Sie auch eine Soft-
ware, wie wir sie in unserem Son-
derheft 72 verdffentlicht haben,
verwenden. Ein zweiter Wegist ein
Hardware-Interface wie das Wie-
semann Typ 92000/G-Centronics-
Interface fiir den C64. Mit letzie-
rem Modul haben Sie sogar den
Vorteil, daB der User-Port frei
bleibt. Es kostet ca. 100 Mark und
ist im Fachhandel erhaitlich.

Longplays
Wenn ich zu einem Spiel eine
Komplettiosung schreibe und
diese dann per Anzeige verkau-
fen will, brauche ich dann eine
Genehmigung des Herstellers?
Sascha Wolthoff, Gr. Umstadt

Generell kbnnen Sie alles, was
Sie sich selbst erarbeitet haben,
verkaufen, an wen Sie wollen. Da-
bei sind aber zwei Dinge zu beach-
ten: Wenn Sie Markenzeichen
oder Bilder (auch Fotos, Hardco-
pys etc.) des Spieleherstellers ver-
wenden, dann kann er lhnen dies
untersagen. Beschrénken Sie sich
bei lhrer Losung also am besten
auf eigene Karten, eigenen Text
und selbstgefertigte Zeichnungen,
dann kann niemand etwas dage-
gen haben, wenn Sie die Losung
verkaufen.

Begriffserkldrung

lch habe einige Begriffe, mit
denen ich liberhaupt nicht klar-
komme. Kénnen Sie mir erkla-
ren, was sich dahinter verbirgt?
Als Anfinger wire ich thnen fiir
die Starthilfe sehr dankbar. Was
ist ein Freezer? Was ist Geos?
Was ist ein Maschinensprache-
Editor und was ein Desktop?
Theo Grefrath, Euskirchen-Flamersheim

Kein Problem! Hier die von |h-
nen gewinschten Erklérungen:

Ein Freezer (auf Deutsch Einfrie-
rer, sagt aber niemand) ist ein Pro-
gramm oder Modul, mit dem man
mitten in einem Programm, auch
einem Spiel, den gegenwértigen
Stand speichern kann.

Geos ist ein Programm, mit dem
sich der C64 leichter bedienen
1aBt. Man braucht keine Befehle
mehr einzugeben, sondern arbei-
tet nur noch mit grafischen Symbo-
len. Es gibt auch einige tolle Pro-
gramme, die nur mit Geos zusam-
men laufen. Das was man sieht,
wenn man Geos geladen hat,
nennt man Ubrigens Desktop.

Ein Maschinensprache-Editor
ist ein Programm, mit dem man die
Speicherinhalte des Computers
betrachen und verdndern kann.
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Wer schon mal das Basic-Buch des C 64 zur Hand
genommen und mutig das Kapitel tber Musikpro-
grammierung aufgeschlagen hat, ist mit Sicherheit
enttiduscht worden. Ganz anders unser neuer Mu-
sikkurs: Hier erfahren Sie alles (iber den SID von der

Pike auf.

von André und Frank Hugenroth

iele C-64-Besitzer scheuen
Vsich vor der Programmierung

von Musikstiicken und Sound-
effekten. Meistens zieht man Mu-
sikeditoren vor, mit denen man auf
ginfache Weise selber professio-
nelle Kompositionen anfertigen
kann (s. Nordic Beat Editor 3/93).
Da das Benutzen vorgefertigter
Programme aber diverse Nachtei-
le mit sich bringt, wolien wir thnen
in diesem Kurs zeigen, wie Sie von
einfachen Soundeffekten bis hin
zur eigenen »Profi-Musikroutine«

alles selber machen kdnnen. Die
Kursteile beschaftigen sich von der
Programmierung des Soundchips
in Basic bis hin zur fUnfstimmigen
Musikroutine in Maschinenspra-
che. Dabeisind die Anforderungen
an Assembler-Kenntnissen nicht
bermaBig hoch angesetzt, so daf
auch Nicht-Assembler-Freaks mit-
halten kdnnen. Fangen wir also bei
der Hauptaufgabe des Soundchips
(abgekirzt: SID) an: die Tonerzeu-
gung.

Wie Sie warscheinlich wissen,
besteht ein Ton aus Schaliwellen
von ganz bestimmten Verldufen.
Aus diesen Verldufen entnimmt

man die Klangfarbe: Jeder erkennt
den Unterschied zwischen einem
Klavier und einer Trompete am
Klang. Diese Verlaufsform von
Tonen wird auch Wellenform ge-
nannt., Meistens werden solche
Wellenformen von (sich verdn-
dernden) elektrischen Spannun-
gen erzeugt, und z.B. Uber einen
Lautsprecher hérbar gemacht. Un-
ser SID hat nur vier Wellenformen
(das ist auch der Grund, warum
sich viele Téne gleich anhéren). Er
besitzt eine Sdgezahn-, eine Drei-
eck-, eine Rechteck- und eine
Rausch-Wellenform, die man bei
Bedarf auch mischen kann. Bild 1
zeigt, wie man sich den Verlauf
dieser Wellenformen vorstellen
kann.

Damit man einen Ton aber Uber-
haupt erst horen kann, muB dem
SID mitgeteilt werden, welchen
Lautstédrkeveriauf die Wellenform
haben soll, und in welcher maxi-
malen Lautstarke die gesamte Ton-
ausgabe ausgegeben wird. Als
Lautstarkeverlauf bezeichnet man
eine beliebige Lautstdrkenveran-
derung des Tones in einer be-
stimmten Zeit.

Dieser Lautstdrkeverlauf wird
als »Hullkurve« bezeichnet und ist
beim C64 in vier verschiedene Ab-
laufe unterteilt, die »Attack«, »De-
cay«, »Sustain« und »Release« ge-
nannt werden. Nach dem Anschla-
gen eines Tones zahit die Lautstar-
ke von null in der Geschwindigkeit
»Attack« zur maximalen Lautstar-
ke. AnschlieBend schwillt die Laut-
starke in der Geschwindigkeit »De-
cay« auf den Lautstarkepegel »Su-
stain« ab. Wird der Ton abgeschal-
tet, vermindert sich die Lautstérke
um Geschwindigkeit »Release« bis
auf null (s.Bild 2).

Die Gesamtlautstarke 148t sich
beim SID leider nur fir alle drei
Stimmen zusammen einstellen,
und zwar im Bereich von 0 (leise)
bis 15 (laut).

Um einen Ton zu erzeugen, fehlt
uns aber noch etwas: die Fre-
quenz. Mit dieser wird die Abspiel-
geschwindigkeit der Wellenform
bestimmt. Bei einer hohen Fre-
quenz wird die Wellenform schnell
abgespielt. Bei einer tiefen Fre-
quenz fangsam und der Ton klingt
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tief. Damit wir einen Ton nicht als
»schrag« empfinden, sollte er még-
lichst in einer vorgeschriebenen
Frequenz gespielt werden. Diese
Frequenzen sind die uns allen be-
kannten Noten C, D, E, F, G, A und
H. Nach einem H kommt wieder
ein C, D ... bis H, nur sind wir jetzt
eine Oktave hoher. Das heiBt, da
das nachste C die doppelte Fre-
quenz des vorherigen C hat. Die
Note A hat z.B. die Frequenz 440
Hz. Dann hat das A eine Oktave
hoher die Frequenz 880 Hz.

Es gibt auch noch die Noten
C#, D#, F#, G#, A#, die je-
weils zwischen den anderen Noten
liegen. Insgesamt hat eine Oktave
also zwdlf Noten.

Der SID hat einen Frequenzum-
fang, der acht Oktaven umfaBt. Er
bendétigt dafiir 2 Byte (Low- und
High-Byte) mit der man die genaue
Frequenz eines Tones einstellen
kann (diese 2 Byte pro Note sind
alle im C-64-Handbuch angege-
ben). Um jetzt endlich einen Ton

Insgesamt vier verschiedene
Wellenformen beherrscht
der C64: Sagezahn, Dreieck,
Rechteck und Rauschen.
Durch Setzen der Welien-
form-Parameter kénnen Sie
den auszugebenden Klang
beeinflussen. Diese Wellen-
formen lassen sich auch
mischen. Mit der Frequenz
der Wellenform legen wir die
Tonhohe fest (schnell =
hoch, langsam = tief).

Sagezahn Dreieck

/\

Rechteck

Rauschen

|
i

i
L

Byte und POKE 54272+1,29 fur
das High-Byte. Als néchstes
kommt die Hullkurve. Um deutlich
zu machen, was man damit anfan-
gen kann, POKEn wir erst einmal
einen sehr langsamen Verlauf. Mit
POKE 54272+5,15x16+14 legen
wir die Attack und Deacay Zeit fest
(s. Tabelle 1), mit POKE 54272+
6,3x16+14 den Sustain-Pegel und

wieder léschen - durch POKE
54272+4,32. Wiirde man hier auch
das Wellenform-Bit 16schen, wir-
de man die aktuelle Wellenform 16-
schen und der SID brache den Ton
abrupt ab. Wichtig zum Ausblen-
den des Tons st also nur, das Gate-
Bit zuriickzusetzen. Sobald dies
geldscht ist, wird der Ton mit der
Release-Zeit ausgeblendet. Um

Lautstirke Gesamt-Lautstirke
3 1
8+ .
Sustain-Pegel

1 Atack-Zeit 1Decay-Zeit:

Zeit

Release-Zeit

Das Schaubild verdeutlicht
den Lautstirkeverlauf eines
Tons: die Hiillkurve. Attack-,
Decay-Zeit (Zeit zum An- bzw.
Abschwellen des Tons auf
Normalpegel), Sustain-Pegel
(Normalpegel) und Release-
Zeit (abschwelien des Tons).
Die Gesamtlautstéirke des
Tons laBt sich nur fiir alle
drei Stimmen gleichzeitig
bestimmen.

auf unserem Computer hérbar zu
machen, brauchen Sie noch die
Basisadresse des SIDs: 54272
($D400). Der SID wird Uber Regi-
ster angesteuert (Tabelle 1). Einige
Register sind mit mehreren Funk-
tionen belegt, z.B. wird in den Bits
0-3 des Registers 24 die Gesamt-
lautstérke eingestellt und in den
Bits 4-7 die Art des Filters, den wir
aber erst im nachsten Kursteil be-
sprechen.

Wie Sie sehen, hat der SID drei-
mal die gleichen Registerfunktio-
nen, ndmlich fiir Stimme 1,2und 3.
Die restlichen Register beeinflus-
sen alle drei Stimmen gleichzeitig,
oder haben nichts mit der Toner-
zeugung zu tun.

In den folgenden Beispielen
wird immer Stimme 1 benutzt. Wol-
len Sie eine andere benutzen,
missen Sie nur sieben oder 14 zu
den Registern der Stimme addie-
ren. Stellen wir den SID jetzt er-
stmal mit POKE 54272+24,15 auf
maximale Lautstarke. Unser Ton,
den wir jetzt spielen, soll die Ton-
héhe A-4 haben und auf der ersten
Stimme gespielt werden. Also:
POKE 54272+0,69 fir das Low-
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die Release-Zeit (durch die Formel
x mal 16+y schreiben wir den Wert
xin die oberen 4 Bitund yin dieun-
teren 4). Zuletzt teilt man dem SID
die Art der Wellenform mit. Diese
steht im oberen Nibble der Regi-
ster 4, 11 und 18. Um einen Ton an-
zuschlagen, also die Hullkurve zu
starten, muB noch das »Gate«-Bit
mitgesetzt werden (die Bedeutung
der »Synce«, »Ring« und »lest«
Bits wird spéter noch beschrie-
ben). »Gate« heiBt soviel wie »Tor«
und ist sozusagen das Ein/Aus-Bit
der Stimme.

Beim Einschalten wird die Hull-
kurve neu gestartet, weshalb sie
auch immer vor dem Einschalten
des Tons gePOKEt werden muB.
Unser Ton mit der festgelegten
Hillkurve und Frequenz soll die
Sédgezahn-Wellenform haben. Al-
s0: POKE 54272 +4,32+1. Jetzt ho-
ren Sie, wie der Ton langsam an-,
dann abschwillt und schiieBlich
auf einer fixen Lautstarke bleibt. In
diesem Fall hat die Hillkurve die
Sustain-Phase erreicht und bleibt
dort so lange, bis wir den Ton ab-
schalten. Dies funktioniert ganz
einfach, indem wir das Gate-Bit

eine andere Wellenform auszupro-
bieren, soliten Sie z.B. 17 in Regi-
ster 4 und anschlieBend 16 (Drei-
eck Wellenform) POKEnR. Also
POKE 54272+ ,16+1:POKE 54272+
4,16.

Der SID hat bei der Hilllkurve al-
lerdings noch einen kleinen Nach-
teil. Schaltet man die Wellenform
an und sofort wieder aus (POKE
54272+4,33:POKE 54272+432),
macht der SID oft gar nichts. Sie
miissen also immer eine kleine
Pause zwischen Gate-On und
Gate-Off lassen, damit der SID den
Ton richtig anschlagt.

Musik im Rechteck

Die Rechteck-Wellenform hat
eine Besonderheit. Mit ihr muB zu-
sétzlich das »Tastverhéltnis« ange-
geben werden, das in den Regi-
stern 2 und 3 steht. Mit dieser spe-
ziellen Funktion hat es etwas auf
sich: Wie in Bild 1 zu sehen ist, be-
steht die Rechteck-Wellenform aus
einfachen positiven und negativen
Signalen, die immer eine bestimm-
te Zeit stoppen, bevor sie auf die je-
weils andere wechseln. Das Tast-
verhéltnis gibt nun das zeitliche
Verhaltnis zwischen diesen positi-
ven und negativen Signalen an.
Der SID erwartet in den beiden Re-
gistern Werte von 0-4095 (Low-
Byte von 0-255, High-Byte von
0-15). Damit Sie den Klangunter-
schied horen kénnen, schalten Sie
den SID einfach auf Rechteck+
Gate-On (64+1): POKE 54272+
4,65 (da das Tastverhdltnis vermut-
lich noch auf 0 steht, héren Sie
noch keinen Ton). Wir wéhlen jetzt

Zur Kontrolle
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ein Gleichgewicht zwischen positi-
ven und negativen Signalen, das
einem Tastverhéltnis von 2048 ent-
spricht. Also:

POKE 54272+42,0:POKE 54272+3,8

(8%256+0=2048)

Je weiter Sie mit dem Tastver-
haltnis nach 0 oder 4095 tendie-
ren, desto scharfer klingt der Ton
(beispielsweise POKE 54272+
2,100: POKE 54272+30). Man

kann Wellenformen auch mischen.
Zwar bringt der SID dabei nichtim-
mer einen Ton zustande, aber Wel-
lenformen wie Rechteck-Dreieck
oder Rechteck-Sdgezahn sind
durch gleichzeitiges setzen der
entsprechenden Bits einfach zu er-
zeugen. Im néchsten Kursteil be-
schaftigen wir uns dann mit dem
Filter und den restlichen Eigen-
schaften des SIDs. (pk)

Musikkursiihersicht

Der Tongenerator erzeugt Téne

Die Llosungen

1@ REM x% TONGENERATOR <@g78> 5¢ S=54272 :REM BASISADRESSE DES SID <151>
11 <243> 52 POKE S+24,LA:POKE S,HO AND 255 ‘R
2¢ REM BEI DEN VARIABLEN KOENNEN <181> EM LAUTSTAERKE UND TONHOEHE (LO) POKEN <2@2>
21 REM EIGENE WERTE ZUM TESTEN <@92> 54 POKE S+1,HQ/256:POKE S+2,TA AND 255 :RE
22 REM EINGESETZT WERDEN ! <@e7> M TONHOEHE (HI) UND TASTVERH. (LO) POKE
29 = <@@5> N <1¢3>
3¢ LA = 24 :REM LAUTSTAERKE <11¢> 55 POKE S+3,TA/256 :REM
31 AT = 6 :REM ATTACK <237 TASTVERHAELTNISS (HI) POKEN <295>
32 DE = 5 :REM DECAY <1¢7> 56 POKE S+5,AT*16+DE:POKE S+6,SUx16+RE:REM
33 SU = 8 :REM SUSTAIN <@26> ADSR HUELLKURVE POKEN <165>
34 RE = 12 :REM RELEASE <@43> 58 POKE S+4,WE+1 :REM
35 HO = 2¢@¢@¢ :REM TONHOEHE (HI UND LO) <@E3> WELLENFORM POKEN UND TON EINSCHALTEN <@35>
38 TA = 40 :REM TASTVERHAELTNIS (') <@93> 6@ FOR I=¢ TO PA:NEXT:POKE S+4,VE :R
37 WE = 84 :REM WELLENFORM 187> EM WARTEN UND ANSCHLIESSEND TON ABSCHAL
38 PA = 540 :REM WARTEZEIT <123> TEN <185>
49 : <@25>
Alie drei Stimmen des SIDs werden in diesem Beispiel eingesetzt QA
1¢ REM DREIKLANGGONG <@@2> 28 POKE S+5+1,@:POKE S+6+1,251 :REM ADSR H
19 ¢ <251> UELLKURVE FUER AKTUELLE STIMME POKEN <172>
20 S=54272 <@g49> 29 POKE S+1,H(I/7)/256:POKE S,H(I/7)AND 25
22 H($)=7493:H(1)=5613:H(2)=3746 :REM TONH 5 :REM TONHOEHE FUER STIMME POKEN <231>
OEHEN FUER DIE 3 TOENE (HI UND LO) <198> 3¢ POKE S+4,33:FOR J=1 TO 10@:NEXT J:POKE
24 POKE S+24,15 :REM LAUTSTAERKE POKEN <@4az> S+4,32 :REM TON EIN- UND AUSSCHALTEN <18@>
26 FOR I=¢ TO 14 STEP 7 :REM SCHLEIFE, UM 32 FOR J=1 TO S5@@:NEXT J:NEXT I <@18>
ALLE DREI STIMMEN 2U DURCHLAUFEN <128>

Die Explosion klingt realistisch

1¢ REM EXPLOSION <@79>
19 : <251>
208 S=54272 <@ag>
22 POKE S+24,15 :REM LAUTSTAERKE AUF MAXIM

AL <@g85>
24 POKE S+1,2:POKE S,9: REM DUNKLER TON ! <212>

26 POKE S+5,@:POKE S+6,253 :REM ADSR AUF L
ANGES AUSKLINGEN SETZEN
28 POKE S+4,129 :REM RAUSCH-WELLENFORM UND
TON EINSCHALTEN
3@ FOR I=1 TO 5@:NEXT:POKE S+4,128 :REM WA
RTEN UND DEN TON ABSCHALTEN

<@69>

22 POKE S+24,15

1% REM EFFEKTGENERATOR <@ga8>
11 : <243>
12 INPUT “(DOWNJEFFEKT 1 (1-15){2SPACE>";A <220>
13 INPUT "{DOWNJEFFEKT 2 (@-255) “;B <153>
19 : <251>
20 S=54272 <@adg>

:REM LAUTSTAERKE AUF MAXIM

Der Effektgenerator erzeugt auBergewdhnliche Effekte Q‘

AL

26 POKE S+5,@:POKE S+6,24% :REM ADSR NUR S
USTAIN SETZEN

28 POKE S+4,33 :REM WELLENFORM SETZEN

3¢ FOR I=¢ TO 2048: POKE S+1, ((IxA)AND B)AN
D 255:NEXT

<PBeS>

<161>
<152>

<115>

19 REM FLUGZEUG
11

22 POKE S+24,15

IN POKEN (STIMME 1)

20f S=54272 :REM BASISADRESSE DES SID
:REM VOLLE LAUTSTAERKE
24 POKE S+5,@:POKE S+6,240 :REM NUR SUSTA

26 POKE S+5+7,0:POKE S+6+7,

<242>
<243>
<121>
<215»

<@1@>
24¢ :REM NUR S

Ein Geflihl wie im Flugzeug QA

USTAIN POKEN (STIMME 2)

28 POKE S,1@@:POKE S+1,1 :REM TONHOEHE FU
ER STIMME 1

3@ POKE S+7,1@1:POKE S+1+7,1
E FUER STIMME 2

32 POKE S+4,33:POKE S+4+7,33
1 UND 2 EINSCHALTEN

:REM TONHOEH
:REM STIMME

<240>
<@17>

<@g2d>

<@P45>
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Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
auf Diskette erhaltlich sind.
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von Hans-Jirgen Humbert

eine einfache Motorsteuerung

vorgestellt. Diese war jedoch
nur ausgestattet den Motor ein-
oder auszuschalten.

Gerade fiir Computersteuerun-
gen sollte vom Computer aber
auch die Drehrichtung kontrolliert
werden kénnen. Hierzu ist eine
spezielle Motorsteuerung nétig
und wir haben die passende
Schaltung entwickelt. Neben der
Einstellung »Motor an oder aus«
kann auch die Drehrichtung fest-
gelegt werden. Da hierbei die
Spannung am Motor jeweils umge-
polt werden muB, brauchen wir
eine Briickenschaltung aus vier
Transistoren. Bei dieser Verschal-
tung der Transistoren ist unbedingt
sicherzustellen, daB nur die richti-

In der letzten Folge haben wir

gen Transistoren gedffnet werden. -

Bei falscher Ansteuerung ergibt
sich sonst ein direkter KurzschluB
der Betriebsspannung uber die
Transistoren. Da Sie bei unserem
Kurs selbst einige Softwareanwen-
dungen programmieren, muf8 si-
cher ausgeschlossen werden, daB
sich durch falsche Ansteuerung
die Hardware in Rauch aufldst. Die
saubere Trennung der Signale
Ubernimmt ein NAND-Gatter. Die-
ses braucht zur Ansteuerung nur
zwei Signale: Drehrichtung und
Motor an. Eine falsche Ansteue-
rung der Hardware vermeiden die
eingesetzten NAND-Gatter. Durch
entsprechendes Takten des Ein-
gangs »Motor an«, 1aBt sich eine
Geschwindigkeitsregelung  des
Motors erreichen.

Auch Motoren kénnen eine Ge-
genspannung induzieren. Hier ist
es aber sinnvoller, diese durch ei-
ne Spule und einen Kondensator
zu unterdriicken (s. Textkasten Ent-
stdrmaBnahmen).

Damit sind die digitalen Steue-
rungen abgeschlossen und wir
wenden uns nun dem interessan-
ten Thema der Wandiung von digi-
tal zu analog und umgekehrt zu.

In der Natur laufen die meisten
Vorgénge analog ab. Die Tempera-
tur z.B. &ndert sich nicht sprung-
haft, sondern der Anstieg oder Ab-
fall tauft kontinuierlich. Um diese
Werte zu erfassen, braucht man
Sensoren. Allen gemeinsam ist
die Ausgabe einer Spannung, ent-
sprechend der gerade herrschen-
den Temperatur. Da ein Computer
aber intern nur mit zwei Span-
nungspegeln arbeitet (O und 5 Volt)
kann er mit Zwischenwerten nichts
anfangen. Deshalb muB hier ein
Wandler vorgeschaltet sein, der
die Zwischenwerte in eine fiir den
Computer lesbare Form bringt.
Umgekehrt brauchen manche
Steuerungen eine Ausgabe in ana-
logen Werten. Hier nlitzen die vom
Computer lieferbaren Werte von 0
und 5 Volt nichts. Auch hier ist wie-
der eine besondere Schaltung not-
wendig um die digitalen Werte an
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~ut gemessen
st halb geregel

Der C 64 kann nicht nur Schalter abfragen und Re-
lais bedienen: mit etwas zusétzlicher Hardware ist
erin der Lage, auch analoge Vorgdnge zu erfassen.

Einsatz eines R-2R-Netzwerks.
Hier arbeitet man mit nur zwei ver-
schiedenen Widerstandswerten.
Die Aufldsung kann praktisch be-
liebig gesteigert werden. Dabei
sind die absoluten Widerstands-
werte ohne Bedeutung. Wichtig ist
nur, daB die eine Widerstandskette
genau mit der Halfte des Wertes
der anderen aufgebaut wird. In der
Praxis werden hier nur Widerstan-
de aus einer Fertigungsreihe ein-
gesetzt. Die halbierten Werte stelit
man sich durch Parallelschalten
von zwei Widersténden her.

Mit dieser Methode lassen sich
sehr leicht digitale Werte in ana-
loge Spannungen umwandein.

+ Motor

~1

GND

—@l + 5U
Richtung
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Komfortable Motorsteuerung per Computer

eine analoge Steuerung anzupas-
sen.

Beginnen wir mit der analogen
Ausgabe vom Computer.

Die einfachste diskrete Methode
sehen Sie in Bild 1. Uber einen Wi-
derstand wird ein Kondensator auf-
geladen. Durch Wahi des Taktver-
héltnisses der Rechteckspannung
kann die Héhe der Gleichspan-
nung am Ausgang beeinfluBt wer-
den.

Eine andere Art von D/A-Wand-
lern arbeitet mit Widerstands-

netzwerken. Sie beeinflussen ent-
sprechend ihrer Wertigkeit im

- System den Ausgangsstrom der-

gestalt, daB am Ausgang der
Schaltung ein analoges Signal an-
liegt. Der Nachteil dieser Methode
ist die Unhandlichkeit der Wider-
stande. Sie werden n@mlich unan-
genehm groB, wenn mehrere Bits
umgewandelt werden sollen. Da-
durch werden auch die Strdme
sehr klein, so daB sich schnell
Stérspannungen  einschleichen
kénnen. Ein anderer Weg ist der

Braucht man nur wenige Bits um-
wandeln, lohnt sich der Einsatz
von ICs nicht, da die Lésung mit
Widersténden kostengiinstiger ist.
Bereits bei 8 Bit ist aber schon die
Grenze erreicht. Hier ist der Ein-
satz von ICs wesentlich einfacher
und preiswerter. Die Digital-Ana-
log-Wandler arbeiten intern nach
den gleichen Verfahren, nur sind
hier alle Widerstdnde schon auf
dem gleichen Chip integriert. La-
serabgeglichen erreichen sie eine
viel héhere Ubereinstimmung, als

va +

gnudroif |

Das Layout der
Motorsteuerung

BC 557

e

BD

Achten Sie auf
die richtige
Plazierung der
Transistoren
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wenn man sie selbst zusammen-
stellt. Ein groBer Vorteil dieses Auf-
baus liegt in der Schnelligkeit des
Gesamtsystems. Ohne Verzoge-
rung stellt sich am Ausgang die
dem Digitalwert entsprechende
Spannung ein. Deshalb lassen
sich solche Wandler auch hervor-
ragend als Synthesizer fiir Sprach-
wiedergabe nutzen. Ein typischer
Vertreter der D/A-Wandler-ICs ist
der DAC 0808. Intern findet die
Wandlung mit einem R-2R-Netz-

Mit dieser Platine lassen sich
Motoren mit Spannungen
bis 45 V und 2 A betreiben

werk statt. Nachteilig beim Einsatz
dieses ICs ist die notwendige Be-
reitstellung einer negativen Ver-
sorgungsspannung. Sie wird be-
notigt, um die Ausgangsspannung
bis 0 Volt herunterzuregeln. Der
Einsatz dieses ICs ist der Praxis re-
lativ leicht zu bewerkstelligen. Die
Eingdnge werden mit den Aus-
gangsleitungen des User-Ports
verbunden. Ein in diesen Port ge-

Die einfachste Moglichkeit
einer D/A-Wandlung
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Nur mit einem Widerstandswert kommt dieser Wandler aus

schriebener Wert erscheint sofort
als korrespondierende Gleich-
spannung am Ausgang des Ope-
rationsverstarkers. Die Genauig-
keit und Stabilitét der Gleichspan-
nung hangt dabei nur von der
Referenzspannung ab. Diese wird
an Pin 14 des ICs zugefuhrt. Der
nachgeschaltete Opamp dient nur
der Pufferung des Signals. Die
Versorgungsspannung des Opera-
tionsverstarkers muB natirlich
auch der maximalen Ausgangs-
spannung angepasbt sein. In unse-
rem Beispiel sollte sie bei + 15 Volt
liegen.

A/D-Wandlung
einmal anders

WouBten Sie, daB ein D/A-Wand-
ler auch als A/D-Wandler einge-
setzt werden kann? Unsere Schal-
tung, erweitert um einen Kompara-
tor, 1dBt sich mit der entsprechen-
den Software auch fir A/D-Wand-
lung miBbrauchen. Jetzt &8t sich
aber das Ergebnis nicht einfach
durch Auslesen eines Registers
bestimmen. Der Komparator ver-
gleicht die Eingangsspannung mit
der vom Computer gelieferten Aus-
gangsspannung. Dabei fahrt der
Computer die Ausgangsspannung
langsam hoch. Hat sie den glei-
chen Wert wie die Eingangsspan-
nung erreicht, gibt der Komparator
ein Signal ab, was den Computer
veranlaBt den Spannungsanstieg
zu stoppen. Da nun beide Span-
nungen gleich sind, ist der im Re-
gister stehende Wert gleich der
Eingangsspannung. Da der Com-
puter die Vergleichsspannung nur
in Schritten hochfahren kann, muB

er im unginstigsten Fall 255
Schritte ausfihren bis Gleichheit
erzielt wurde. Das Verfahren ist
zwar kostengiinstiger als ein eige-
ner A/D-Wandler, setzt aber um-
fangreiche Software voraus und
ist, bedingt durch die Anzahl der
Schritte, auch langsamer.

Blitzschnell

Firdie A/D-Wandlung stehen ei-
ne Vielzahl von Wandlern zur Ver-
figung. Die angewandten Verfah-
ren unterscheiden sich dabei von
Fall zu Fall. Die schnellsten Wand-
ler sind Flash-Wandler. Dabei wird
die Eingangsspannung auf eine
Widerstandskette gegeben. Jede
Teilspannung wird von einem Kom-
parator (berwacht. Wird diese
Spannung erreicht, dndert sich
der Ausgangspegel des entspre-
chenden Komparators. Das Ver-
fahren ist naturgema@B sehr
schnell, da alle Komparatoren so-
fort bei Anlegen der MeBspannung
den Ausgangpegel annehmen.
Der digitalisierte Wert steht also
sofort zur Verfigung. Fir eine
hohe Auflésung missen allerdings
viele Komparatoren eingesetzt
werden. Deren Ausgénge werden
Uber eine Logik zum Binarformat
zusammengesetzt. Fur jeden Wert
ist ein Komparator erforderlich.
Das bedeutet bei einem 4-Bit-
Wandler bereits 16 Komparatoren.
Ein 8-Bit-Wandler besdBe dann
schon 255 Komparatoren. Die
Flash-Wandler werden deshalb
nur dort eingesetzt, wo sie wirklich
erforderlich sind, z.B. bei der Bild-
digitalisierung. Wir haben mehr
Zeit und setzen einfachere und

auch billigere Wandler ein. Ein
ebenfalls recht schneller und auch
preisginstiger Wandler ist der
ADC 804. Er arbeitet nach dem
Verfahren der sukzessiven Appro-
ximation (schrittweisen Annahe-
rung). Dies ist im Prinzip ein &hnli-
ches Verfahren, wie wir es schon
beim umgekehrten DJ/A-Wandler
beschrieben haben. Nur werden
jetzt nicht die Schritte von unten
nach oben durchlaufen, sondern
der Baustein fangt mit der halben
MeBspannung an. Liegt der MeB-
wert darliber, erhoht er die Span-
nung noch einmal um ein Viertel.
Liegt die Eingangsspannung jetzt
darunter, reduziert er die Ver-
gleichsspannung um ein Achtel.
Diese Schrittfolge behalt der Bau-
stein so lange bei, bis MeB- und
Vergleichsspannung genau uber-
einstimmen. Da hierzu weniger
Schritte bis zum Ergebnis notwen-
dig sind, ist das Verfahren relativ
schnell. Die notwendige Logik da-
zu ist bereits im Baustein imple-
mentiert. Der Computer startet nur
noch den MeBvorgang und be-
kommt das Ergebnis direkt digital
vorgesetzt.

Aus U mach’ f

Andere Wandler arbeiten mitder
Aufladung eines Kondensators.
Hier wird die MeBspannung in eine
dazu proportionale Frequenz um-
gewandelt.

Sie besitzen den Nachteil, daB
die Ausgangsfrequenz sprungha-
ten Anderungen der MeBspan-
nung nicht folgen kann. Um Fehl-
messungen auszuschlieBen, sollte
deshalb nach dem Anlegen der
Eingangsspannung eine Sekunde
gewartet werden, bis die MeBrouti-
ne gestartet wird. Der groBe Vorteil
dieser Wandler ist der AnschluB an
den Computer nur Gber ein einzi-
ges Bitdes Ports. Die entsprechen-
de Software vorausgesetzt, lassen
sich so gleichzeitig acht Wand-
ler am User-Port betreiben. Wir
schlieBen unseren A/D-Wandler
aber direkt an den Zahlereingan-
gen der CIA an. Hier CNT 2. Die
MesBroutine besteht hier aus zwei
Teilen: einmal dem Maschinenpro-
gramm, das genau eine Sekunde
lang wartet, und dem Basic-Pro-
gramm, das anschlieBend das Re-
gister ausliest und nach Umrech-
nung zur Anzeige bringt. Fiir lang-
sam sich dndernde GréBen, wie
z.B. die Temperatur, ist dieser
Wandler bestens geriistet.

Der Nachbau

Nach all diesen Grundlagen
kann nun der Lotkolben angeheizt
werden. Als erstes wenden wir uns
wieder der D/A-Wandlung zu. Hier
kommt nun ein DAC 0808 zum Ein-
satz. Dieses IC bendtigt fir den si-
cheren Betrieb mehrere Spannun-
gen. Einmal die normale Versor-
gungsspannung von 5 Voit. Dann
eine negative Spannung, damit es
auch sehr kleine Spannungen
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ausgeben kann. Weiterhin ist eine
stabile Referenzspannung unent-
behrlich. Fur unsere Zwecke reicht
hier einfacher Stabi vollsténdig
aus. Dieser liefert aber nur die Re-
ferenzspannung und darf auf kei-
nen Fall mit irgendetwas anderem
belastet werden.

Wir haben auch hier eine kleine
Experimentierplatine entwickelt,
die jetzt aber nur den DAC mit sei-
ner duBeren Beschaltung enthalt.
Mit dieser Karte kann nun experi-
metiert werden. Dazu missen an
die Karte folgende Spannungen
angeschlossen werden: 5 Volt,
vom User-Port des C64, - 5 Volt,
vom externen Netzteil, und eine
maoglichst genaue Referenzspan-
nung von 5 Volt. Diese bestimmt
die Stabilitdt der Ausgangsspan-
nung. Nun ist mit den bekannten
Befehlen der User-Port auf Aus-
gang zu schalten. Danach steht
jeder Wert, der ins Ausgangsregi-
ster des Ports gePOKEt wird, als
Gleichspannung am Ausgang des
DAC zur Verfigung. Die Aufldsung
betragt 8 Bit. Somit ist der kleinste
Sprung ca. 20 mV.

Analog nach Digital

Um den Geldbeutel nicht unno-
tig zu strapazieren, setzen wir hier
einen sehr preiswerten und dabei
hochgenauen Wandler ein. Dieser
arbeitet nach dem Prinzip der U/f-
Wandlung. Eine am Eingang an-
gelegte Gleichspannung wird in ei-
ne dazu proportionale Frequenz
umgewandelt. Der Computer kann
diese Frequenz mit einem Pro-
gramm auswerten und auf dem
Bildschirm darstellen. Das Herz
der Schaltung ist ein XR 4151. Die-
ser nur 8polige IC beinhaltet ei-
nen kompletten und hochgenauen
A/D-Wandler. Er begnugt sich wei-
terhin mit einer minimalen duBe-
ren Beschaltung. Als Wermuts-
tropfen ist die hohere Versor-
gungsspannung von mindestens
9 Volt zu nennen. Dafiir belohnt
uns der Wandler mit einer Aufl6-
sung von 12 Bit. Ein etwas teuerer
IC, der XR 4152, arbeitet auch
schon mit 7 Volt zufriedenstellend.
Die maximale Eingangsspannung
darf die Versorgungsspannung
nicht Gbberschreiten. Der Wandler
ist so beschaltet, daB er bei 5 Volt
Eingangsspannung eine Frequenz
von 5000 Hz abgibt. Der Feinab-
gleich kann entweder lber die
Software oder mit dem Potentio-
meter vorgenommen werden.

U/f-Wandler Nachbau

Atzen, bohren und bestiicken
Sie die Platine des A/D-Wandlers.
Drahtbriicken sind hier nicht erfor-
derlich. Die Z-Diode am Ausgang
darf auf keinen Fall vergessen wer-
den. Sie begrenzt die Ausgangs-
spannung der Frequenz auf fir die
CIA ungefahrliche 5 V. Ohne Z-
Diode wiirde sie bis zur Betriebs-
spannung des Wandlerchips an-
steigen und die CIA zerstéren!
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EntstormaBnahmen

Gleichstrommotoren erzeugen Spannungsspitzen, die durch das standige
Umpolen der Wicklungen hervorgerufen werden. Diese Spannungsspitzen
iberlagern sich in der Betriebsspannung und gelangen deshalb auch in den
C64. Da sie sehr klein sind, knnen sie dort zwar nicht zerstorerisch wirken, aber
die komplexen Bausteine dasComputers aus dem Tritt bringen. Rﬁnelhalte Pro-
grammabstirze sind die Folge.

Was kann man dagegen unmhmn?lmﬁdmehmal isteswichtig, daB die
Motoren aus einer eigenen Stromquelle gespeist werden. Weiterhin lassen sich
die Storspannungen direkt an den Motoranschiissen mit einem Kondensator
kurzschlieBen. Dafir kommt nur ein Keramikkondensator in Frage, da nur er eine
sehr kleine Induktivitat aufweist und deshalb auch hohere Frequenzen, mit de-
nen wir es hier zu tun haben, gut verarbeiten kann. In die Motorzuleitungen sind
zwei kleine Spulen geschaltet, die die hochfrequenten Storimpulse weiter ab-
schwachen. Sie lassen sich leicht selbst anfertigen. Dazu wickeln Sie um einen
kleinen Ferritkern ca. 20 bis 40 Windungen aus 0,5 mm starkem Kupferdraht. Der
Drahtdurchmesser richtet sich nach der Stromaufnahme des Motors. Die Spulen
sowie die Kondensatoren sind so dicht wie moglich an den Motoranschlissen
anzubringen. Sonst machen die nun wie Antennen wirkenden Zuleitungen
alle EntstérmaBnahmen zunichte.

messen mit dem Wandler die am
Widerstand abfallende Spannung.
Hier ist aber auf die Belastung des
Widerstandes zu achten. Dazu ein
Beispiel: Wir wollen einen Strom
von 2 A messen. Um den Span-
nungsabfall gering zu halten, set-
zen wir einen Widerstand von 05 0
ein. Bei 2 A féllt eine Spannung
von 1 V am Widerstand ab. Dies
entspricht einer Leistung von 2 A x
1V = 2 Watt. Der Widerstand muB
also fir eine Leistung von minde-
stens 2 Watt ausgelegt sein.

Sensoren

Um aber die Umwelt mit dem
Computer erfassen zu konnen,
brauchen wir Wandler zwischen
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D/A-Wandlung mit einem Chip

i Das Layout enthélt
gnegsu

nur die
wichtigsten Bauteile

Vergessen Sie nicht
den MasseanschluB
zum C64

Messen

Mit dem A/D-Wandler lassen
sich nun wunderbar Spannungen
messen. Doch wo bekommen wir
diese her? Handelt es sichum eine
reine Gleichspannungsquelle, ist
es einfach. Sie kann direkt an den

Eingang des Wandlers angeschlos-
sen werden. Ubersteigt die zu
messende Spannung jedoch 5
Volt, ist sie mit zwei Widerstanden
herunterzuteilen. Stréme lassen
sich genauso einfach erfassen.
Wir setzen einen kleinen Wider-
stand in die Stromzufiihrung und

Die Experimentier-
platine zum
D/A-Wandler

den Welten. Diese Wandler nennt
man Sensoren. Sie setzen physi-
kalische Einflisse in Widerstands-,
Kapazitéts- oder Spannungsande-
rungen um.
Temperatur:

Fur die Temperaturerfassung ist
als einfachstes Bauelement der

Ausgabe 4/April 1993



Kurs

NTC (Negative Temperature Coef-
fizient) zu nennen. Dieses Bauteil
andert seinen Widerstandswert
mit der Temperatur. Wie sein Name
schon ausdriickt, wird der Wider-
stand mit steigender Temperatur
kleiner. Leider ist diese Anderung
nicht linear. Mit geeigneten Schal-
tungsmaBnahmen |48t sich aber
eine nachtragliche Linearisierung
bei gleichzeitiger Herabsetzung
der Empfindlichkeit vornehmen.
Fiir einfache Messungen ist die
Genauigkeit dann ausreichend.
Ein weiteres temperaturempfindli-
ches Bauteil ist der PTC (Positive
Temperature Coeffizient). Dieses
wird schon &duBerst preisginstig
angeboten. Die Linearitat bei den
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Einfach aber funktionell: der A/D-Wandler

neuen Silizium-PTCs ist auch fir
genauere Messungen ausreichend.
Ein typischer Vertreter dieser Bau-

Luftfeuchtigkeit:
Diese Sensoren andern nicht ih-
ren Widerstand, sondern die Kapa-

zitat. Diese Anderung laBt sich
nicht ganz so einfach in eine dazu
proportionale Spannung wandeln.
Da unser System sowieso Fre-
quenzen miBt, setzt man dazu ein-
fach den Sensor als frequenzbe-
stimmendes Glied in eine Oszilla-
torschaltung ein. Die ausgegebe-
ne Frequenz ist ein Mas fur die ge-
rade herrschende Luftfeuchtigkeit.
Luftdruck:

Hier werden von der Industrie
eine Vielzahl von Sensoren an-
geboten. Sie bestehen aus einer
Briickenschaltung von vier Wider-
stdnden auf einer dinnen Mem-
brane, die Uber einem evakuierten
Hohlraum angeordnet sind. Der
auBere Luftdruck drickt die Mem-

ju@@t

3 NN,

Zum Betrieb braucht
der Wandler eine
Spannung von 9 V
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Stiickliste
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Das Layout des A/D-Wandlers

steine ist der KTY 10. Fur sehr ge-
naue Messungen sollte hier aber
auf spezielle ICs zuruckgegriffen
werden. Hier soll nur der LM 335
besprochen werden. Dieser liefert
eine der Temperatur entsprechen-
de Spannung.

Bei einer Raumtemperatur von
20 Grad liefert der Sensor eine
Spannung von 2,73 Volt. Diese 1&Bt
sich direkt vom A/D-Wandler ver-
arbeiten.

Licht:

Fur die Helligkeitsmessung ste-
hen zwei unterschiedliche Sensor-
typen zur Auswahl. Einmal der
LDR. Dieses Bauteil &ndert durch
Lichteinfall seinen Widerstand.
Wir haben es schon in unserer
Lichtschranke eingesetzt. Die An-
derung ist aber nicht linear. Sie er-
streckt sich mehr oder weniger lo-
garithmisch Gber mehrere Zehner-
potenzen.

Fur MeBzwecke wesentlich bes-
ser geeignet ist die Fotodiode. Sie
liefert bei geeigneter Beschaltung
ein Signal, das linear der Beleuch-
tungsstarke folgt. Dieses ist aber
sehr klein, es muB noch verstarkt
werden, um den A/D-Wandler an-
steuern zu kénnen.

So klein 1aBt sich ein 12-Bit-
A/D-Konverter aufbauen

1. Digitale Ausgabe von Signalen,
Bau des Grundmoduls, Software-
beispiel zur Ausgabe von Daten

2. Digitale Eingabe von Daten, Sen-
soren, Leistungstufen, Molorsteue-
rung, Software zur Verknipfung
von Eingangssignal mit dem Aus-
gangssignal, komfortabler Timer

3. D/A-Wandler, A/D-Wandler. Sen-.
soren Teil 2, Messung analoger Gro-
Ben und gleichzeitige Regelung
Uber den Computer.

brane mit den Widerstanden mehr
oder weniger in den Hohlraum. Die
Widerstdnde werden also ge-
staucht oder gestreckt. Die dabei
entstehende sehr kleine Briicken-
spannung dient als MaB fir den
gerade herrschenden Luftdruck.
Alle Widerstande und die Membra-
ne selbst bestehen aus dem Halb-
leitermaterial  Silizium. Dieses
weist aber einen erheblichen Tem-
peraturkoeffizienten auf. Deshalb
muB diese Schaltung noch tempe-
raturkompensiert werden. Der
Temperatureinflub kann sogar den
EinfluB des Luftdrucks véllig iber-
decken.

Inzwischen sind aber Sensoren
wie HS 21 im Handel, die die Aus-
wertungsschaltung direkt im Sen-
sor integriert enthalten. Sie wer-
den nur noch mit Strom versorgt
und geben eine dem Luftdruck
proportionale Spannung ab. Diese
188t sich gleich mit dem A/D-Wand-
ler auswerten.

J3dr 79



von Hans-Jirgen Humbert

uns mit den Grundlagen der

Modellbahnsteuerung ausein-
andergesetzt. Nun kann endlich
der Lotkolben angeheizt und das
Projekt in Angriff genommen wer-
den. Es ist leicht einzusehen, daB
das Netzteil des C64 nicht in der
Lage ist, die erforderlichen Stréme
fir den Betrieb der doch relativ
komplexen Hardware der Steue-
rung aufzubringen. Deshalb ha-
ben wir auf der Ausgangsplatine
ein kleines Netzteil integriert, wel-
ches aber nur die Elektronik ver-
sorgen kann. Fir die Steuerung
der einzelnen Weichen ist weiter-
hin der Transformator der Eisen-
bahn zustandig. Zur Versorgung
der Elektronik sollte aber, um Sto-
rungen vorzubeugen, ein eigener
Netztransformator eingesetzt wer-
den. Da die Stromaufnahme der
Elektronikbausteine gering ist, ge-
nugt hier eine kleine Ausfihrung
mit 8 VA. Er sollte eine Ausgangs-
spannung von 8 bis 9 Volt besitzen
und einen Dauerstrom vonca. 1 A
liefern kdnnen.

Datenausgabe

Hierzu haben wir eine Universal-
platine entwickelt, die neben den
Ausgangstreibern noch ein LED-
Modul tragt. Uber dieses kdnnen
die Pegel der Ausgangsleitungen
uberwacht werden. Gerade fir die
Selbstprogrammierer ist die Anzei-
ge der Ausgangs-Level unentbehr-
lich.

Um die Anzeigen mit auf der
Grundplatine unterzubringen, wé-
re eine zweiseitige Kupferauflage
Voraussetzung. Wir haben des-
halb die Anzeige auf eine extra
Platine gesetzt. Diese wird hucke-
pack auf die untere Platine ge-
setzt. Dabei kdnnen maximal vier
Anzeigen a acht LEDs angesteuert
werden. Alle 32 Ausgange werden
so kontinuierlich Uberwacht. Um
den Aufbau preiswerter zu ma-
chen, kann auch nur eine Anzeige-
platine aufgebaut und je nach Ge-
brauch umgesteckt werden.

Das von der Hauptplatine kom-
mende Signal wird auf die Treiber-
ICs vom Typ ULN 2803 gefiihrt.
Diese kénnen bereits einen maxi-
malen Strom von 500 mA pro Aus-
gang liefern. Sie sind in dieser
Form der Beschaltung allerdings

I nder letzten Ausgabe haben wir

Der (04 als Schattner

Mit einer Ein-Ausgabe-Platine allein 1513t sich eine
Modelleisenbahn kaum betreiben. Leistung tut not.
Einige Teile sind sogar richtige Stromfresser, die
speziell angesteuert werden mussen.

nicht zum direkten Steuern der
Weichen etc. geeignet. Dafir sind
noch weitere Leistungsmodule er-
forderlich. Die Treiberleistung die-
ser Chips ist aber fiir groBe Lei-
tungslangen ausreichend.

Hinter den ULN 2803 befinden
sich acht Steckkontakte zum direk-
ten Ansteuern der Leitungstreiber.
Wollen Sie bei lhrer bisherigen
Verdrahtung bleiben, braucht die
Platine nicht weiter bestiickt zu
werden. Nun flhren die Treiber-
ausgange der Steuerplatine direkt
zu den Leistungsendstufen unter
der Modellbahn.

Um in den GenuB geringer Ver-
kabelung und modernster Technik

Die fertige
Steuerplatine:
der C64 verfiigt
nur iber 32 Ein-
und Ausgange

eyt S BN

Acht LEDs geben Auskunft

uber den Pegel

zu gelangen, ist die restliche Plati-
ne mit den Sende-ICs U 6050 zu
bestiicken. Vier Bausteine garan-
tieren sicheren Datentransport
auch zu den entlegensten Winkeln
Ihrer Modellbahn. Dort Gbernimmt
ein Empfanger-IC die Informatio-
nen und steuert Uber eine Lei-
stungsendstufe die entsprechen-
de Weiche an. Dabei sind zu den
Empfangern nur drei Leitungen
notwendig: Zwei fur die Stromver-
sorgung, wobei diese als Ringlei-
tung ausgebildet sein kann, und ei-
ne fir den Informationstransport.
Die Verbraucher sollten eine eige-
ne positive Versorgungsspannung
spendiert bekommen.

Nachbau

Atzen und bohren Sie die Pla-
tine.

Um die Grundplatine testen zu
konnen, sollte entweder ein Netz-
gerat mit 5 VoIt Ausgangsspan-
nung zur Verfigung stehen oder
die Ausgabeplatine bereits aufge-
baut sein.

Beginnen wir deshalb mit dem
Aufbau der Ausgabeplatine. Diese
kann individuell bestiickt werden.
Sie ist fir die hochste Ausbaustufe

Ausgabeplatine: Layout wird im
néchsten Teil veréffentlicht

Stiickliste
Hauptplatine

74 LS 374

1 10kQ SRR
4 Widerstandsarrays 4,7 kQ

1 Fassung 16polig
9 Fassungen 20polig
79  Lotnagel
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Die Schaltung der Ausgabeplatine: 8-Bit-Ausgabe

ausgelegt. Bestlcken Sie im An-
fang nur den Teil mit dem Span-
nungsregler, dem Gleichrichter
und den Kondensatoren. Nach An-
schluB eines Transformators mit
den oben angegebenen Werten

Stiickliste
Empfangerplatine

Ubersicht Modellbahnsteverung

1. Netzteil und Ein- bzw. Ausgabe fir den User-Port

2. Aufbau der Modelleisenbahnsteuerung und Leistungssteuerung

3. Erkennung der Zige, Eingabe ;
Zugbeeinflussung Gber den Computer, Software zur Modellbahnsteuerung
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Das Netzteil der Ausgabeplatine
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Die Schaltung des Anzeigemoduls
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Foto mit freundlicher Genehmigung der Firma Fleischmann

muB am Ausgang des Netzteils ei-
ne Spannung von 5 Volt zu messen
sein. Ist diese vorhanden, wird der
Trafo wieder abgeklemmt und die
Platine kann fertig bestiickt wer-
den.

Nun wenden wir uns der Haupt-
platine zu, die den User-Port des
C64 auf 32 Ein- und Ausgénge er-
weitert.

Atzen, bohren und bestiicken
Sie auch diese Platine. Da wir aus
Grinden der Nachbausicherheit
auf eine doppelseitige Platine ver-
zichtet haben, missen eine Men-
ge Drahtbriicken gelegt werden.
Fir die Durchkontaktierung der
Datenleitungen haben wir pro Ver-
bindung nur eine Bohrung vorge-
sehen. Sie stecken zwei dinne
versilberte Schaltdréhte durch die
Bohrung und verldten sie. Nun
wird der Draht zum néchsten Loch
gefiihrt. Der weiterfiihrende Draht
wird zusétzlich in die Bohrung ge-
fadelt, verlétet und weiter geht's
zum néachsten Loch.

Da wir fir unsere Sicherheits-
schaltung mehr Ports bendtigen,
als der User-Port zur Verfigung
stellt, haben wir auch den Data-
setten-Port mitbenutzt. Davon ver-
wenden wir die Leitungen: Motor
an und Cas Write. Die Leitung
Cas Write besitzt TTL-Pegel, so

Stuckliste

Ausgabeplatine
4 ULN 2803
4 U050
4 HCT 245
32 LEDs 19 mm anreihbar
1
4

4 20polige Fassungen
8 18polige Fassungen
1  Sicherung 1 A mt




Hardware

daB sie zur Ansteuerung der Bau-
steine direkt genutzt werden kann.
Die Leitung der Motorsteuerung
besitzt aber einen wesentlich hd-
heren Pegel. Dieser muB erst noch
auf TTL-Niveau gebracht werden.
Das ubernimmt der Transistor. Ein
nachgeschalteter Schmitt-Trigger
macht das Signal dann endgiiltig
TTL-kompatibel.

Der Empfinger

Mitden Sende-ICs der Ausgabe-
platine kdnnen wir zwar Informatio-

nen auf die Reise schicken, sie
missen jedoch auch ausgewertet
werden. Dies (ibernimmt ein weite-
rer Baustein. Fir ihn haben wir
ebenfalls eine Platine entwickelt.
Auf der findet sich nur eine mini-
male Bestlckung. Die Hauptarbeit
leistet der Empfanger-IC U 6052.
Er dekodiert die ankommenden
Daten und schaltet nach der Verifi-
zierung den entsprechenden Aus-
gang auf Low. Mit diesen Pegeln
lassen sich nun verschiedene Lei-
stungsstufen bedienen.

Layout und Bestiickungsplan des Anzeigemoduls

Layout der
Hauptplatine

)

Woqe| | pspu

Bedr7

Der
Bestiickungs-
plan der
Hauptplatine
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von Hans-Jirgen Humbert

entbehrlichen Handwerkszeug

jedes Computerbastlers. Mo-
derne Logik-Tester sind fast alle
in SMD aufgebaut. Kugelschrei-
bergréBe ist heute schon Stan-
dard. Winzige LEDs reflektieren
die unterschiedlichen logischen
Zustande am Eingang. Doch wel-
che LED signalisiert nun High-
Level und welche Low? Kurz Mas-
se antippen und schon weiB man,
welche LED den Low-Pegel an-
zeigt. Anders sieht es schon aus,
wenn man positive und negative
Impulse unterscheiden will. Oft
bleibt nur noch raten Gbrig. Ein
MeBgerat solite aber so komforta-
bel zu bedienen und verlaBlich
sein, daB man sich voll auf die Feh-
lersuche konzentrieren kann.

Unser Testgerdt gehdrt zwar
nicht zu den kleinsten auf diesem
Gebiet, dafiir erklart sich die An-
zeige aber fast von selbst. Um-
sténdliches Raten, welche LED
wohl fir die Anzeige des Low-
Pegels zustandig, ist entfallt. Wir
~ haben keine Einzel-LEDs zur Si-
gnalisierung der unterschiedli-
chen logischen Zustande einge-
setzt, sondern eine Siebenseg-
mentanzeige zweckendfremdet.
Damit 148t sich fast wie mit einem
Oszilloskop den Logikpegeln auf
die Spur kommen.

Die Anzeige wird waagerecht
eingebaut. Im Diagramm ist die
Siebensegmentanzeige mit den
entsprechenden Logik-Pegeln ab-
gebildet. Ohne Eingangssignal
bleiben, bis auf den Punkt, alle
Segmente dunkel. Der Punkt si-
gnalisiert, daB die Stromversor-
gung des Testers vorhanden ist.
Leuchten bei offenem Eingang ei-
nige LEDs auf, so ist der Wider-
stand Rx von 18 auf 22 kQ zu erho-
hen. Wird die Tastspitze nun auf
+ 5 V gehalten, missen die bei-
den oberen Segmente aufleuch-
ten. Sie signalisieren High-Pegel.
Liegt die Tastspitze auf High-
Pegel, der nur kurzzeitige Low-
Impulse fiihrt, leuchtet weiterhin
der obere Balken. Gleichzeitig
wird aber auch das mittlere Seg-
ment aktiviert. Wird die Impulslén-
ge breiter, leuchten auch die unter-
en Segmente schwach mit, um bei
einem Tastverhaltnis von 50 Pro-
zent genau so hell wie die oberen
Segmente zu werden. Nimmt das
Tastverhdltnis weiter, zu wiederholt
sich das Spielchen, nur leuchten
jetzt die oberen Segmente immer
schwicher. Bei Low-Pegel sind nur
die beiden unteren Segmente ak-
tiv. Wie bei einem Skop werden so

84 I¥up

Ein Logik-Tester gehért zum un-

Der universelle

Logik-Tester

Fir die Fehlersuche im Computer mul3 es nicht im-
mer gleich ein Oszilloskop sein. Unser Logik-Tester
ermoglicht ein leichtes und schnelles Auffinden der
Pegel. Impulse werden genauso leicht detektiert,

wie Tristate-Zusténde.

konnte ganz verzichtet werden.
Dann I6ten Sie die Widerstande,
gefolgt von den IC-Sockel, ein. Als
nachstes kommen die Transistoren
und Kondensatoren. Die Sieben-
segmentanzeige wird ganz zum
SchluB eingeldtet. Der Dezimal-
punkt liegt nun oben. Die Anzeige
ist sehr empfindlich gegen Uber-
hitzung. Lassen Sie also viel Zeit
zwischen den einzelnen Lotungen
verstreichen (mindestens 1 Minu-
te). Die LEDs in der Anzeige sind
namlich sehr schnell zerstort. Falls
Sie nicht ganz sicher im Léten
sind, setzen Sie auch fir die Anzei-
ge eine Fassung ein. Dann kann
gar nichts schiefgenen. Zum

SchluB wird an die freie Kupferfla-
che einedinne Nadel geldtet. Dies
geht sehr einfach, wenn man die
Létstelle an der Nadel mit feinem
Schleifpapier aufrauht. An die bei-
den Stromversorgungsanschlisse
werden zwei Litzen geldtet, die an

Klein, handlich und &uBerst nitzlich: der Logik-Tester

die unterschiedlichen Pegel ange-
zeigt.

Trotz der exzellenten Interpreta-
tion der MeBergebnisse ist die Pla-
tine relativ klein geworden. Sie ist
so ausgelegt, daB vorne direkt eine
MeBspitze angelotet werden kann.
Hinten an der Platine werden die
beiden Stromzufiihrungen angeld-
tet. Sie miissen aus der zu testen-
den Schaltung versorgt werden.
Die fehlende Masse holt sich der
Tester Uber die Stromzufiihrung.
Das Gerat ist nur zum Testen von
Logikschaltungen mit 5-Volt-Ver-
sorgung ausgelegt. Fir CMOS-
Schaltung kann der Tester auch
hergenommen werden, wenn man
eine extra Versorgung fir ihn vor-
sieht. Dabei darf der Eingangspe-
gel aber 7 Volt auch nicht Gber-
schreiten. Ansonsten ist mit den
Eingangswiderstanden zu experi-
mentieren. Die Masse von der
Stromversorgung des Testers ist
natdrlich mit der Geratemasse des
Testobjekts zu verbinden.

Wie funktioniert’s?

Das zu messende Signal ge-
langt Uber zwei Widerstidnde auf
die Basen von den beiden Ein-
gangstransistoren. Dort erfolgt be-
reits die High/Low-Erkennung. Die
Ausgénge sind auf die Eingdnge
von Schmitt-Triggern gefihrt und
erscheinen invertiert an den Aus-
gangen. Die beiden Bausteine trei-
ben direkt je zwei LEDs der Anzei-
ge. Weiterhin sind beide Ausgénge
mit den Trigger-Eingangen des re-
triggerbaren Monoflops 74LS122

verbunden. Uber seinen invertier-
ten Ausgang bedient dieser das
mittlere Segment. Er dientim Prin-
zip nur zur Verlangerung der Ein-
gangsimpulse.

Der Nachbau

Atzen und bohren Sie zunachst
die Platine. Auf Drahtbriicken

ihrem freien Ende jeweils eine klei-
ne Krokodilklemme tragen. Uber
diese Anschlisse bekommt das
Gerat nachher Strom. Die Kabel
dirfen nicht zu kurz ausfallen.
Sonst haben Sie in der Testschal-
tung keine Bewegungsfreiheit.
Zum AbschluB kann der Logik-
Tester noch in ein Kunststoffgehéu-
se eingebaut werden.

Der Logik-Tester im Einsatz

Jetzt ist der Logik-Tester fertig und wartet auf seinen Einsatz. Zum
Testen wird er mit der Betriebsspannung des C 64 verbunden und da-
nach wird erst der Computer eingeschaltet. Jetzt muB der Dezimal-
punktder Anzeige aufleuchten. Er zeigtan, daB das MeBgeréat nun ein-
satzbereit ist.

Beriihren Sie nun mit der Tastspitze einen Massepunkt wird der un-
tere Balken der Anzeige aktiviert. Bei Berlhrung der Versorgungs-
spannung leuchten beide oberen Segmente auf. Halten Sie nun die
Testspitze auf Pin 40 der CPU. Wéhrend des Betriebs des C64 muB
der obere Balken aufleuchten. Nur im Einschaltmoment wird kurzfri-
stig der untere Balken entsprechend einem Low-Pegel fiir ca. 05 s
aktiviert.

Berlhren Sie mit der Tastspitze eine der Daten- oder AdreBpins der
CPU, wird das mittlere Segment eingeschaltet. Es signalisiert Impulse
auf der entsprechenden Leitung. Je nach Ansprechdauer durch den
Prozessor leuchtet entweder der obere oder untere Balken mit. Mit
dieser Information kann man erkennen, ob die Leitung mehr auf Low
oder auf High gezogen wird.

Im Normalfall werden also bei den Daten- und AdreBleitungen im-
mer Pulse nachzuweisen sein. Ist jedoch ein RAM-Baustein defekt,
kann er eine von diesen Leitungen nach + 5V oder nach Masse zie-
hen. Beim Test wird deshalb entweder das obere oder das untere Bal-
kenpaar aktiviert. Das mittlere Segment fiir die Impulsanzeige bleibt
dunkel. Zur Fehlerermittiung werden nun auBer der CPU alle Baustei-
ne nacheinder entfernt, die direkten Zugang zum Bus haben. Der feh-
lerhafte Baustein blockiert die Leitung. Irgendwann werden Sie den
richtigen Baustein erwischen und das Signal ist wieder in voller
Stérke vorhanden.
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Es ist geschafft: Die Einsendungen zum 64'er-
Diplom 1992 sind ausgewertet. Gehdren Sie zu
den ersten 1007 Die 300 Besten unseres 64'er-
Diploms stehen fest. Sie kénnen sich auf eine Ur-
kunde freuen, die Ihnen in den ndchsten Tagen mit

Willi Friedrichs aus Rinteln ist
Beamter und arbeitet in einer Ju-
stizvollzugsanstalt. Er ist Vater
von zwei Kindern, die seine Lei-
denschaft fiirs Computern tei-
len. Deshalb wurde auch zusétz-
lich zu den zwei C128 noch ein
weiterer C64 angeschafft. Zu
seinen Hobbys gehdrt neben
dem Computer auch noch Heim-
werken. Das Programmieren
iberldBt er seinem 17jihrigen
Sohn, der inzwischen die ersten
Schritte in der Assembler-Pro-
grammierung unternimmt.

Karsten Petersen wohntin Dol-
lerup, einem 1000 Einwohner
zahlenden Ort, 20 km ostlich von
Flensburg. Er ist 14 Jahre und
besucht die 9. Klasse der Flens-
burger Gesamtschule. Da die
Busse nur alle zwei Stunden fah-
ren und in Dollerup ansonsten
kaum Freizeitmoglichkeiten be-
stehen, hat er viel Zeit, sich mit
seinen Hobbys zu beschéftigen.
Dies sind an erster Stelle natiir-
lich Computern, dann Lesen und
Musik horen. Seine erste Ausga-
be der 64’er (1/91) bekam er ge-
schenkt, kurz darauf wurde er
Abonnent. Seitdem wartet er sehnsiichtig jeden Monat auf die aktuel-
le Ausgabe. Im Moment beschiftigt Karsten sich mit der Assembler-
Programmierung. Dazu versucht er die in der 64’er erschienenen
20-Zeiler in Assembler umzuprogrammieren.
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Higrrit bestaogen wir, 925

beim 64" er-Wissenstes: vor 80 Fragen
richiig beantworiet hat.

der Post zugestellt wird. Sie haben bewiesen, dal3
Sie sich mit lhrem Computer und der Software
sehr gut auskennen. Leicht haben wir es |hnen
nicht gemacht! Die ersten 100 stehen auf der
nachsten Seite. Den ersten Platz teilen sich Lutz
Linke, Karsten Petersen, Thomas Rusert und Willi
Friedrichs. Mit 59 richtig beantworteten Fragen
haben sie eine echte Top-Leistung erbracht. Herz-
lichen Glickwunsch!

Lutz Linke, beheimatet in Her-
ford, bekam mit 13 Jahren den
ausrangierten C64 (Baujahr '83)
von seinem Onkel zur Konfirma-
tion. Im Anfang spielte er haupt-
sachlich mit dem System. Mitte
'91 packte ihn das Assembler-
Fieber. Seit Ende '92 ist er akti-
ves Mitglied der Gruppe BCD
(Black Code Design), die sich
hauptsachlich mit Demopro- [
grammierung beschiftigt. Seine f& @
Interessen liegen aber nicht nur *
auf dem Computergebiet. Tan-
zen und Tanzkurse nehmen ei-
nen groBen Teil seiner Zeit in
Anspruch. Zur Zeit besucht er die 12. Klasse des Gymnasiums. Bei all
seinen Interessen kommt die Schule dabei manchmal etwas zu kurz.

Thomas Rusert aus Hagen ist
17 Jahre alt und besucht die 11.
Klasse des Gymnasiums. Mit 13
Jahren kam er zum ersten Mal bei
Freunden miteinem Computerin
Beriihrung. Kurz darauf schaffte
er sich den C64 an. Diesem war
aber kein langes Leben beschie-
den. Spielen am Computer for-
dert eben seinen Preis. Dann
folgte ein C128, an dem er heute
noch programmiert. Inzwischen
hat er auch seine Liebe zur Mu-
sik entdeckt. Als Bassist spielt
er in der Schulband seines Hagener Gymnasiums.
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Wettbewerb
Punkte Vorname Name Ort Punkte Vorname Name Ort
59 Lutz Linke 4900 Herford 57 Tobias Kaffanke 6390 Usingen-Kransberg
59 Karsten Petersen 2391 Dollerup 57 Michael Kords 5300 Weimar
59 Thomas Rusert 5800 Hagen 1 57 Oliver Schwarz 6390 Usingen 4
59 Willi Friedrichs 3260 Rinteln 3 57 Markus Mayrleitner 5230 Mattighofen
58 Marcus Krasemann 1200 Frankfurt/Oder 57 Christoph Gollmick 6900 Jena
58 Carsten Wellen 4270 Dorsten 12 57 Andreas Czerwonka 2221 Barlt
58 Daniel Fakhir El Din 7994 Langenargen 57 Stefan Richter 8226 Altenmarkt
58 Thorsten Liebler 6920 Sinsheim 57 Matthias Deutscher 7260 Oschatz
58 Clemens Rudnik 7270 Delitzsch 57 Marc Bufe 7150 Backnang
58 Jens Rehbein 3400 Gottingen 57 Christoph Thelen 5130 Geilenkirchen
58 Marco Wenzel 6851 Friesau 56 Michael Veeck 6580 Idar-Oberstein
58 Tassilo Schitz 8304 Mallerdorf 56 Lutz Lehmann 7501 Werben
58 Guido Glocker 2520 Rostock 25 56 Michael Heidenreich 1406 Hohen Neuendorf
58 H.-J. Mobus 4353 Oer-Erkenschwick 56 Dirk Zimmermann 9920 Oelsnitz
58 Jens Bretschneider 2870 Delmenhorst 56 Hendrik Petzold 8251 Deutschenbora
58 Andreas Maus 2845 Damme 56 Richard Atterer 8901 Stadthagen
58 Stefan Richter 8226 Altenmarkt 56 Stefan Sterzer 8000 Minchen 50
58 Thomas Miercke 1197 Berlin 56 Heiko Losel 3707 Wasserleben
58 Dietmar Kitzig 7031 Leipzig 56 Daniel Schulte 7030 Leipzig
58 Ekkehard Lemmen 4300 Essen 14 56 Klaus-Dieter  Lemke 4090 Halle
58 Reinhard Pohl 8031 Gilching 56 Roland Kern 8800 Zittau
58 Jan Kessler 6718 Grinstadt 1 56 Martin Bacher 1-39031 Bruneck
58 Roland Evers 4020 Mettmann 56 Martin Schmidt 2090 Templin
58 Ingo Korb 4100 Duisburg 1 56 Geertje Goldenbaum 1300 Eberswalde-Finow
57 Silvia Friedlin 4055 Basel 56 Torsten Pillen 4156 Willich 3
57 Oliver Reutter 7151 GroBerlach 56 Sascha Welskop 6080 GroB-Gerau
57 Andrei Westphal 5241 Schutzbach 56 Robert Ulbrich 2991 Lorup
57 Thomas Hennig 9163 Gornsdorf 56 Jan Klein 4780 Lippstadt 4
57 Sven Beyer 6640 Merzig 56 Michael Becker 2420 Grevesmihlen
57 Sven Stoll 7065 Leipzig 56 Florian Bohlen 2990 Papenburg 1
57 Andreas Noll 3571 Wohratal 1 56 Martin Stolz 6503 Gera-Langenberg
57 Thomas Rosner 8500 Nirnberg 50 56 Michael Hibner 5066 Erfurt
57 Benjamin Bommer 1000 Berlin 46 56 Michael Ruck 8027 Dresden
57 Malte Mundt 3260 Rinteln 56 Udo Polzenhagen 1130 Berlin
57 Aloiis Schwittlich 5800 Gotha/Thir. 56 Bernd Lorenz 5750 Menden 1
57 Tobias Nieberg 4690 Herne 1 56 Simon Dellenbach 4900 Langenthal
57 Andreas Delling 9132 Einsiedel/Sa. 56 Serdar Giltekin 7539 Kampfelbach 1
57 Jorg Wagenknecht 4352 Herten-Westerholt 85 Daniel Schmidt 4543 Lienen-Kattenvenne
57 Markus Rudolf 6530 Bingen 11 55 Thorsten Schweikardt 6530 Bingen 14
57 Sven Friedrichs 3260 Rinteln 3 55 Enriko Heil 4502 Dessau
57 Michael Bertz 2620 Bitzow 55 Lothar Dippe 2339 Dranske/Rigen
57, Peter Markus 8400 Regensburg 55 Wolfram Sang 3052 Bad Nenndorf
57 Gunnar Bohlen 2990 Papenburg 1 55 Oliver Schwarz CH-3612 Steffisburg
57 ~ Jens Wegener 9708 Treuen 55 Matthias Wenk CH-9000 St. Gallen
57 Dennis Bécker 5653 Leichlingen 1 55 Andreas Jaeger 3549 Wolfhagen
57 Rene Gutfleisch 8522 Herzogenaurach 2 55 Rudolph Riedel 2418 Ratzeburg
57 Oliver WeiBflach 8582 Bad Berneck 55 Hans Meine 2800 Bremen 1
57 Christian Hattemer 6120 Michelstadt 55 Sebastian Kanthak 6052 Mdhlheim
57 Frank Koch 7587 Rheinminster 2 55 Karsten Sihring 1422 Hennigsdorf
57 Jirgen Nieveler 5173 Aldenhaven 55 Henning Suckel 3601 Schauen

WIEDER SO EIN TAG, AN OEM
ICH MICH UNENDLICH ALT
FUHLE ¢

ScHAY MAL KOSINUS ! AUF DEM DACH-

BODEN LAG NOCH DIESE ALTE DAMPF-
MASCHINE ! MIT DER HABE ICH IMMER
GESPIELT, ALS ICHSO ALT WAR WIE DY
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Gunnar Bohlen

er hat noch nicht davon ge-
w trdumt, Bilder in den Com-

puter einzulesen und nach
den eigenen Vorstellungen zu mo-
difizieren? Einlesegeréte (Scan-
ner) machen dies moglich. Damit
lassen sich Vorlagen wie Bilder
oder Texte in den Computer Gber-
tragen. Dort kann dann mit einem
Malprogramm das Bild jederzeit
verdndert und ausgedruckt wer-
den. Doch leider sind diese Gerate
nicht gerade billig. Unser Selbst-
bauscanner kostet nur wenige
Mark. Als Grundlage wird ein oh-
nehin vorhandener Drucker ver-
wendet. Die notwendige Elektronik
ist aus handelsiblichen Teilen auf-
gebaut. Als Halterung fur den Kopf
dient eine ausrangierte Farbband-
kassette. Sie sorgt fiir sicheren Sitz
des Scan-Kopfs. Eine Justage ist
also nur einmal notig. Bei den
nachsten Scan-Vorgdngen wird
die Kassette nur eingesteckt und
das optimale Ergebnis ist in jedem
Fall gesichert. Diese Bauanleitung
mit Software arbeitet aber nur auf
einem STAR LC 10. Bei anderen
Druckern muB eventuell die Soft-
ware angepaBt werden.

Die Software

Der Scanner wird am Joystick-
Port 1 angeschlossen.

Um ein Bild in vier Helligkeits-
stufen einzuscannen, muB das
Basic-Programm »SCANNY.BAS«
geladen werden. Automatisch holt
es sich nach dem Start mit »\RUN«
die Maschinenprogramme »SCAN-
NY.ASS und SCANNY.CEN«inden
Speicher, daraufhin erscheint das
Menu:

1. Probe-Scan

Dieser Punkt kontrolliert den
Helligkeitswert der Leuchtdiode.
WeiBes Papier, direkt vor den
Scan-Kopf gehalten, muB einen
minimalen Wert ergeben.

2. Datenneueingabe

Als erstes werden hier die Kon-
traste fir die Farbabstufungen
festgelegt.

Der Computer ordnet den Wer-
ten verschiedene Grautdne zu. Al-
le Messungen, die einen Wert iiber
der Obergrenze ergeben, werden
schwarz wiedergegeben. Von der
Mittel- bis Obergrenze stelit der
Computer die Werte dunkelgrau
dar, zwischen Unter- bis Mittel-
grenze hellgrau und alle Werte die
unter der Untergrenze bleiben
weib.

Dann folgt die Festlegung des
Zeilenabstands und der Zeilen-
lange:

Bei jedem Zeilenvorschub dreht
der Drucker die Walze um N/216
Inch vor.

Zeilenlange: So viele Schritte
fahrt der Drucker nach rechts (bei
kleineren Bildern kann man durch
Eingabe einer geringeren Zeilen-
lange Zeit sparen).
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Scanner mussen nicht teuer sein. Mit etwas tech-
nischem Geschick 1dB3t sich ein Aufsatzscanner fr
einen Drucker sogar im Eigenbau fertigen.

Einlesegeschwindigkeit: Anzahl
der Taktzyklen zwischen zwei
Punkten, die eingelesen werden.
je gréBer die Zahl, desto schmaéler
wird das Bild.

Linker Rand: Verzogerung des
Einlesebeginns ist nétig, wenn die
Vorlage nicht direkt am linken
Rand beginnt. Da bei gréBeren
Verzogerungen oft leichte Verzer-
rungen auftreten, solite der Wert
moglichst 0 betragen.

Speichern: Die eingegebenen

Der Entwickler
des Scanners

Fiir diese kleine
Schaltung
lohnt sich keine

Platine e

Werte lassen sich speichern. Sie
werden dann beim Neustart des
Programms automatisch geladen.

3. Grafik betrachten

Das eingescannte Bild wird an-
gezeigt.
4. Einscannen

Wenn der Drucker auf »On Line«
geschaltet ist, beginnt der Compu-
ter sofort das eingelegte Bild ein-
zuscannen. In seltenen Fillen
sturzt das Programm ab. Hier hilft
nur ein Neustart.
5. Speichern
des Bildes im Koala-Format
6. Farbgrenzen @ndern

Die im Punkt 2 festgelegten
Grenzen kénnen nachtrdglich ge-
andert werden, da jeder Bildpunkt
als 8-Bit-Wert im Speicher liegt.
Nach Eingabe der neuen Grenzen
wird das Bild in kurzer Zeit neu be-
rechnet. Somit muB ein Bild nur
einmal eingescannt werden, die
Kontraste kdnnen auch nachtrdg-
lich optimiert werden. Ist das Er-
gebnis insgesamt zu dunkel, kann
es durch einfache Addition aufge-
hellt werden. Ist nur eine Farbe zu
schwach vertreten, &ndert man nur
die entsprechende Farbgrenze.

HITTELGRENZE
UNTERGRENZE
ZEILENABSTAND

ZEILENLAENGE
EINLESEGE
LINKER RAND

Alle Einstellungen auf einen Blick

7. Farben d@ndern

Statt der Grautone konnen auch
andere Farben eingesetzt werden.

Das Programm S/W-Scan ent-
spricht weitgehend dem eben be-
schriebenen. Hiermit kdnnen
Zweifarbbilder im hochauflosen-
den Modus eingescannt werden,
also mit doppelter Aufldsung in X-
Richtung. Es fehit der MenGpunkt
»Farbgrenzen dndern«, da 64000
Bytes (ein Byte fir jeden Bild-
punkt) notig sind, um die Bilddaten
zur erneuten Berechnung zu Spei-
chern.

Die DIP-Schalterstellung am
Star LC-10: Alle Schalter auf On.

Wichtig fir andere Drucker: Au-
tomatischer Wagenrucklauf bei je-

dem Zeilenvorschub »Line Feed«
muB vom Computer ausgegeben
werden.

Der Nachbau

Zuerst wird der AnschluB an den
Joystick-Port vorbereitet. Dazu
wird ein 9poliger Sub-D-Stecker
(weiblich) benétigt. An Pin7
(+ 5 V) und 9 (Pot Bx) sind die bei-
den abgeschirmten Leitungen an-
zuldten. Die Abschirmung gehort
an Pin8 (Gnd) des Joystick-
Steckers. Das Kabel fihrt nun zum
eigentlichen Scan-Kopf. Achten
Sie darauf, daB das Kabel nicht zu
kurz wird. Der Scan-Kopf muB sich
mit dem Kabel frei Uber die gesam-
te Papierbreite bewegen konnen.

Nun wenden wir uns der eigent-
lichen Scan-Schaltung zu.

Die kleine Schaltung kann leicht
auf eine Lochrasterplatine aufge-
baut werden oder im Notfall auf ei-
nem Stickchen Holz mit vier ReiB-
nageln als Létstitzpunkte. Eine
alte Farbbandkassette wird aufge-
hebelt, das Band entfernt und
dient nun als Halterung fur Kopf
und Elektronik. Vom Lichtwellen-
leiter werden zwei etwa 8 cm lange
Stlicke zurechtgeschnitten (Ra-
sierklinge!). Eins wird direkt zur
LED gefiihrt und schwarzem Kle-
beband fixiert.

Der Fototransistor ist mit einer
Gummitille zu umhdllen. In das
Gummi wird mit einer Nadel ein
kleines Loch gestochen. Dort wird
der zweite Lichtwellenleiter ein-
geschoben. Die Gummitulle muB
auch hinten lichtdicht verschlos-
sen werden. Die beiden freien En-
den der Lichtleiter sind nun nach
vorne in den eigentlichen Scan-
Kopf zu fihren.

Als Halterung fiir die Lichtleiter
dient uns der Barcode-Leser (sie-
he Stickliste). Die beiden Teile des
Barcodelesers werden nun leicht
zusammengeschraubt und die
zwei freien Enden der Lichtleiter
hineingeschoben. Damit die fol-
gende Justierung moglichst genau
wird, sollte der Lichtleiter mit
schwarzem Isolierband umklebt
werden.

Jetzt ladt man das Scanner-
programm und wahit Punkt 1
(Probe-Scan) an. Zur optimalen
Einstellung der Lichtleiter wird ein
weiBes Blatt Papier vor den Bar-
code-Leser gehalten und der Lei-
ter verschoben, bis der angezeigte
Wert ein Minimum annimmt.

Ausaabe 4/April 1993



Hardware

Durch vorsichtiges Drehen am  »High-tech« der Franckh'schen  den(ca. 18 Mark). Die Gibrigen Teile
Potentiometer 148t sich die Hellig-  Verlagsbuchhandlung. Dort kon-  erhélt man z.B. bei Conrad-elec-
keit der LED einstellen. Optimalist  nen diese Teile auch bestelit wer-  tronic.
die Justierung wenn ein Wert unter
20 angezeigt wird.

Bei Vorhalten von schwarzem . \:3}\;‘:\}‘}'.\w§§\_\m
Papier muB die Anzeige nun Werte _ | 1\ Fototransistor,
von weit (ber 100 ergeben.

Damit ist der Abgleich abge-
schlossen und die Elektronik kann ZZ
. = . - QP o . .,
bracht werden. Der Abetand zum L TN, [ o Kb

ier wi i i = - : “i Stecker fir Joystickport

Papier wird experimentell ermittelt { o e - Z
und der Barcode-Leser vorne an j : € - [Nleere Farbbandkassetie |||\
die Kassette angeklebt.

Der Barcode-Leser: Der sehr Die Hardware, einfach
empfindliche Fototransistor, die aber wirkungsvoll:
Leuchtdiode und die Gummikappe Eine ausgediente Farb-
zur Abschirmung des Transistors bandkassette dient

stammen aus dem Kosmoskasten als Halterung.

“scanny.ass” c000 c284 c0c3: 27¢) r7vp 7jtp cahb y277 dl7y ab cla4: gtlm ajnx qtkm 7xei hbbz qjh7 c4
c0d2: ttaj yp7db q7x7 hbpj be3x j7u7 c2 elb3: pvsx k5mi dbb6 ujhd quw77 ejlig bz
¢000: ud7h 2q7b pw2z rhde ébf3 j7ui ez cOel: 7bx6 rahb rg3t xloj udax 2p7b f4 clc2: qu7p ejhg qwa7 ejhx qwap ejiu cl
c00f: hbbz gh77 prsy qdow qcho wWywx ge c0f0: y27p dl7n tw3q pzhh pw3y T7«f cr cldl: pt7w gh77 vfs5 miSp Tksj qrkx e3
cOle: t23n 7pdp 5nt6 wh77 sd77 ifh7 c5 cOff: 6ifm epel d5f3 b7ul 7rf3 77tm cr cle0: v7f1 rtep asdr ql71 ud7o 7bui fx
c¢02d: 7vlp 7aty 47ch qtgg udbh 2p7b 77 cl0e: xtal 4ppb f7hl m5ue 6d3n rm3e f, clef: 7oh7 mjhb 27aj r7le Tkgl 77qp b2
c03c: udsx 2phb udex 2ppb udlh 2pxb ae clld: 6fx7 eqwz ipx5 usve 7hxa gjhg ep cife: cfrp ekf7 7jdc 7a7j ahho sahb g4
¢04b: ud7h k5mi dbbé uji2 qth4 ajhx 71 c¢l2c: qwa7 eloy catp caoy r7an m5rl bb ¢20d: t77k c5he 7jhé rsft xftp gen7 7n
c05a: qtlm 75ei mjfq h741 xbfq j7zx fq ¢l3b: fgun 4q7b ipx5 uh77 rfs5 miép al c2lc: 7kgl b7qp azré rfci abbbé sd7b cp
c069: 1bv3 h7pm xtao 7emi 7bfp kwel bo cl4a: 7epn mjc7 udph jxe7 7bbe Sbte et ©22b: 3244 y65a udsx 2phb udbh 2p7b bf
c078: pbfp iwbl fsuj relm 7wnj r7dm e2 ¢159: knbe ujk7 pulx hva7 w5qz s547 gd c23a: y2a7 dl7p x24j k5ix 4d2x k5mp ct
e¢0B7: 7snj r7de 55b6 qhph utlé hfce dl e168: Tblt 7w3y hapl rpca se7f erfp 7o c249: Tkeo tsft xggl f7qp bntp ocnb g7
c096: 55b6 od7b 3231 utgq h23f m4zf em ¢177: 5ftp afih 1nlr pydy eary rjef c4 ¢258: 7jré rfel 7fb6 sd7b 324d yufa bb
c0a5: 6aso ngwx 122z k4y7 ho73 rSep fb ¢186: ycho bxei 6np7 afh7 7rlp 7aly gy ¢267: ud2x j7jx 1bp7 aji7 pw3h 143x dr
cOb4: asdu al7l ydtk 7cei 7cx7 ujhe fh ¢195: 77ci sz7f qcho ¢ji2 qth4d ajhx ez ¢276: rg2x qtg2 323j m5g7 hbho fxdj gn
.I
Maschinenprogramm 2 dient zur Steuerung des Druckers !'b.
"scanny.cen” cc00 cde? ccB7: latd qrhm 5arl s65p 7qtj rérh dj ed2c: yrtr thef yrtip hhef yrvv asrh bd
cc96: dbbn 1jk7 zTuz kufp cmtl rdvp gn cd3b: ahe7 thef yqtd trrj ileb 7yvl de
cc00: ugbx 2754 udnx zipc ugfh zixe bl cca5: 7jb3 orlr z7bj r7de x6dq 2t7e g5 cd4a: ud7h k5uf 6j5p asq7 m2f5 m5ue bu
ce0Of: utam zbhd gtam 2jh7 qupl 3xdf gd ccb4: udpd qt7o k71f 7z7x me7l sT77p e4d ed59: 6kfv asvp 45tp zhef yqla qiw5 cg
ccle: 6ydn uilz ydbo 7ovi 72xe 2rhe a2 cce3: butt at7q madb sxbj iied truj at cd6B: ud7h zxfn ladd trrj ilea pyoy ak
ece2d: 57ov pvbl ykxv pral 3aed trrj ch ced2: m7tq 5fc4 wéfz mqbp 7hdx aks7 gq cd77: pwSf pbpj ajbé wjl7 pwky prg) 7f
cele: ijuf pjhé ca5u 2sbh ee7o 7f2h be ccel: yznp aswh qypl 4xbp 57ej mbpx ac c¢dB6: tt7t plhb pt7z r7de 6vp7 olo2 cu
ce4b: i7tq 637u catp jji7 27gf pri7 e4 ccf0: kapj r7de x4tj z7f4 idap tbpj ff ¢d95: dwkq pzob ud7f trdx ultn qrwp b7
ce5a: ich7 p7a7 haph ahc7 tath 27n4 br ceff: ahe7 uaoy utlm 7jhn ahe7 k5le ce cdad: 7qed yhvm 7w5x k6lh beqv gaha 7w
cchb9: utféd 2kh7 2tt6 weh? 2viq 7k7m ee cdDe: 6fvv aswp inté yahdb tw3r r3fi gi cdb3: twSr 7yvl h2k4 arkh uapn 7h77 £t
cc78: 2wxo wkh7 2tdp ich7 2tle qiw5 ge edld: beh7 gqjnp 7W3x k5nf 7jtq vhef e cde2: he7f 7pe7 qwa?7 ejhx qwap ejiu gh
4
. . .
Das Basic-Listing zum Scanner N/ |
108 IF PEEK(2047):22 THEN 138 <186> 35@ PRINT (DOWN,ISPACEIZEILENLAENGE(SSPACE 590 PRINT®1.ZL,".",X,",",V:CLOSE 1:GOTO 14
11d @=@+1:IF @=1 THEN LOAD"SCANNY.ASS".8.1 <197» JLUM 55)CISPACE) “2L; : INPUT*(SLEFT) " :ZL <@35> ¢ <253>
120 POKE 2@847.22:1F @=2 THEN LOAD"SCANNY.C 36@ PRINT (DOWN,3SPACE)EINLESEGESCHW. (UM €09 POKE 546,F4:PRINT{CLR)":POKE 198,d:5Y
EN=,8,1 <3085 2@ (ASPACE) "X : INPUT"(TLEFT) " X <1885 5 49546 <17d>
13¢ F1=1:F4=@:0PEN 1,8, WERTE" : INPUTH1.G 37@ PRINTCDOWN,3SPACEILINKER RAND(4SPACE) €1¢ POKE 53281,F1:WAIT 198.1:POKE 53272,20
1.G2.G3.Z:2L.X.¥V:CL 1 121> (MAX. 99)C3ISPACE)"V::INPUT-C(SLEFTI":V <238> @:G0T0 538 <@78>
144 Po@h 55251-%=§0K£ J200.9:POKE 56325.6 358 PRINT"C2DOUN.3SPACEIVERTE SPEICHER (J/ £3@ PRINT®LCLR,JDOUN.GREY 2.3EPACE)ORERCRE
@1 POKE 650,127 181> N)* <@z22> NZECASPACE} (HAX. 255)C4SPACE)"G1::INPU
158 PRINT*(CLR.VHITE.Z2DOWN,.BSPACEJ(1) PROB 39@ GET As:IF As="J"THEN 582 <@53> T (6LEFT)>":Gl <133>
ESCANN- <a26> 43@ IF Af:"N-THEN 140 <234> §40 PRINT-(DOWN,GREY 3.3SPACEIMITTELGRENZE
16@ PRINT"(2DOWN.SSPACE}(2) DATENMNEUEINGAB 419 GOTO 39@ <244> (25PACE) (MAX. "Gl “(LEFT) ) (55FPACE}"G2::1I
n €125> 420 POKE 53281.F1:POKE 53272.218 <2a&y NPUT"{SLEFT)":G2 <@47>
17@ PRINT"C2DOWN,ESPACE)(3) GRAFIK BETRACH 430 POKE 4933@.G1:POKE 49334,G2:POKE 49338 §5@ PRINT"(DOWN,VHITE,3SPACEIUNTERGRENZE(S
TEN" <@71> «G3 <@a1> SPACE)(MAX. “G2 " (LEFT})(6SPACE}"GJ: : INP
180 PRINT"(2DOWN.ESPACE)(4) EINSCANNEN®  <@d2> 443 POKE 646.F4:PRINT (CLR)":Y=INT(X/256): UT"CELEFT)"iG3 <197>
19@ PRINT-(ZDOWN,SSPACEX(5) BILD ABSPEICHE POKE 49280.Y:POKE 49285,(X-Ys255) <105> 66@ POKE 49631.G1:POKE 49635.G2:POKE 40839
ERN- <@a7> 445 5YS 49152 <249 G3:5Y5 49772:5Y5 49561:G0T0 680 <195>
20@ PRINT-(2DOWN,GSPACE}(6) FARBENGRENZEN 458 SYS 52224 <246> §7@ PRINT"(CLR.2DOWN,SPACEJHELLES & DUNKLE
AENDERN™ <128> 452 OPEN 1.5 <@33> & PArlER- <225>
21@ PRINT-(ZDOWN,E6SPACEI(7) FARBEN AENDERN 455 PRINTSL.CHR$(27)CHRS(51)CHRS(2) <178 £8@ PRINT® VOR DEN SCANNER HALTEN. (TASTE)
: 254> 458 PRINTH1,CHR$(27)CHRS (196 )CHRS (ZL)CHRS( - <@z4>
230 GET A$:IF A$="1 THEN 678 <137> T <1535 €98 A=0:FOR K=1 TO 1871A=A+PEEK(54297):NEXT
240 IF A$="2 THEN 318 <842> 470 PRINT#1.CHRS(9)",~:PRINTH1.".~ <119> AzA/10 «015>
25@ IF As="3"THEN E0@ <184> 48@ PRINT#1.CHRS$(9)"." <@39> 780 PRINT CHOME.SDOWN.SPACEIWERT :{4SPACE.
260 IF A$="4 THEN 424 @77 452 FOR Ys1 TO V:NEXT:POKE 7@9.9 <@81> 4ALEFT)~INT(A) <19@>
270 IF A$="5"THEN 542 <235> 58@ PRINTHI.”.~ <131> 71@ GET AS:IF As=""THEN 699 <@45>
260 IF As="E"THEN £3@ <114> 510 PRINTH1,.CHRS(14) <281> 72@ GOTO 149 <284>
299 IF A$="7 THEN 738 <@ad> 528 IF PEEK(7@8):=0 THEN 488 <183> 738 INPUT"(CLR.2DOWN, 25PACE}FARBE1 (3SPACE)
3@ GITO Z3@ <@ 332 POKE 33263,27:PUKE 332Z7Z.21:CLOSE 1:60 (GCHWARZ) " i F4 <158
310 PRINT" (CLR,3DOVWN,GREY 2,35PACE}OBERGRE 10 148 <169> 740 INPUT*(2DONN, 2GPACEIFARBEZ (DXL. GRAU)
NZEC4SPACE) (MAX, 255)(3SPACE}"Gl::INPU 548 INPUT"({CLR.EDOWUN.4SPACEIFILENAHE iNAS <139» =;F2 @73
T C6LEFTY":G1 <@s7> 550 A$="(QRANGEIPIC "+NAS:FOR Y=@ TO 14-LE 75@ INPUT®C2DOWN, 25PACEIFARBEI(2SPACE} (HEL
320 PRINT-(DOWN.GREY 3,3SPACEIMITTELGRENZE NCAS):AS=AS+" “:NEXT Y <@16> LGRAU) " F3 123>
C25PACEY (MAX . "G1 " (LEFT) ) CASPACE}"GZ:i: I S6@ POKE 49529.F4:5Y5 49487:POKE 26384,F1» 768 INPUT"{ZDOWN.2SPACE)FARBE4L(SSPACEX(VEL
NPUT-{BLEFT)";:G2 <237> SYS 57812As.8 <172 88 iF1 <233
338 PRINT  C(DOWN.VHITE.3SPACEYUNTERGRENZE(3 578 POKE 193,0:POKE 194,64:POKE 174,17:POK 77@ POKE 49189.F3s16+F2:POKE 49547.F3s16+F
SPACE}(MAX. G2~ CLEFT)){5SPACE)"G3:: INP E 175.1@3:8Y8 £2957:G0T0 148 <@22» 2:POKE 49510,F3s18+F2 @17
UT-CELEFT)":G3 <131> 580 OPEN 1.8.1,-@:VERTE:PRINTKL.GL.",".G2 78@ GOTO 608 <242>
342 PRINT" (DOWN.3SPACEIZEILENABSTAND{SEPAC "2 "s03.7, 7.2 <214>
EXM(UM S)C3ISPACEY"2::INPUT"(ALEFTI™:Z2  <252>

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme m 89
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POCKET

Die meisten neuen Module ha-
ben die Hersteller nach wie vor fir
den Game Boy. Hier einige der
klangvolisten Titel, die in den nach-
sten Wochen im Handel zu haben
sein werden.

Rennspielfreunde werden mit ei-
ner Version von »Super Off Road«
bedacht und kdnnen sich auf sché-
ne Grafik freuen. Urteil der Kolle-
gen unseres Schwestermagazins
«Power Plays: MittelmaB, da der
Schwierigkeitsgrad zu hoch ist.
Testspielen ist angesagt!

Die Helden um Bugs Bunny und
Duffy Duck in »Looney Tunes« star-
ten nun auch ihre Abenteuer auf
dem Display des Game Boy. Ver-
schiedene Abenteuer erwarten die
Stars der Warner-Bros.-Cartoons.
AuBerdem soll das Automatenspiel
»Rampart«, welches hoffentlich
demnéchst auch fir den C64 zu ha-
ben sein wird, auf dem Game Boy
Premiere haben.

Auf dem Game Gear werden alle
Shinobi- und Shadow-Dancer-
Freaks mit dem zweiten Teil des
Shinobi-Abenteuers bedacht. Finf
verschiedene Figuren und ein PaB-
wortsystem sorgen fir asiatischen
Zauber in »Game Gear Shinobi 2:
The Silent Fury=.

30 CLASSIC TiTLES
GRANDSLAM

LANErTIORN
AN

Hersteller
Rainbow Arts

Lukasfilm Games
Rainbow Arts
Thalamus

Wie lange dabel?
21. Monat
25 Monat
25. Monat
1. Monat

() Turican 2
Zak McKracken
Turrican
Creatures 2

(6)  Maniac Mansion Lukasfilm Games 25. Monat

Elvira 2 Flair 3. Monat
(10)  Oil Impesium Reline 21. Monat
(9) LastNina3 System 3 4. Monat

Katakis Rainbow Arts 1. Monat
0 (4 Pirats Micropose 21. Monat

Noch immer haben Turrican und Zak die Spitzenpositionen inne. Aber
die beiden Spiele-Highlights »Elvira 2« und »Cretures 2« greifen nach den
ersten Platzen. Wahrend Elvira sich langsam an die Spitze arbeitet, sind
die Creatures in »Torture Trouble«die Shooting-Stars des Monats und bele-
gen einen sensationellen vierten Platz. Zwei neue Games mischen in der
Oberliga auf dem C64 mit und sind eine ernstzunehmende Konkurrenz!

g 1 = ‘
Kampfsport vor dem

Kloster mit
Handkante und Schwert

Drei neue Compilationen

auf dem Markt

Als Ninja auf der
Suche nach dem »Schwert
der Ehre«

Spielehits gesucht
Jeden Monat wahlen die Leser

des 64'er-Magazins die Spiele-Top-
ten. Um bei der Wahl dabei zu sein,
braucht man nur seine drei privaten
Hits auf unserer Mitmachkarte zu
vermerken und ab die Post. Unter
allen Einsendern verlosen wir jeden
Monat Preise. Dieses Mal gibt es
einen Joystick der Marke sTurbo
Cockpit« zu gewinnen, den uns A-Z
Electronic aus Berlin freundlicher-
weise zur Verfigung gestelit hat.
Der Gewinner des Competition Mini
heiBt Falk Joensson aus Dresden.
Herzlichen Glickwunsch!

HeiBe Action erwartet in der nach-
sten Zeit alle Kampfsport-Freaks.
Nachdem das junge deutsche
Software-Label =Prestige= mit dem
Action-Adventure »The Sword of Ho-
nour= schon in der Amiga-Szene fir
Aufsehen sorgte, will man jetzt auch
die C-64-Charts erobern. Im Game,
das im Fernen Osten spielt, muB
man das »Schwert der Ehre« zu-
rockerobern. Mit der Handkante,
Shurikans, Schwert und anderen
Watffen kdmpft man sich durch ver-
schiedene Landschaften. Ein er-
stes Demo konnte durch tolle Grafi-
ken Gberzeugen. Der Test der End-
version voraussichtlich im kommen-
den Monat. Einen weiteren Titel den
Prestige in Vorbereitung hat ist =Im-
pulse«. Das Game ist ein horizonta-
les Shoot 'em Up. Leider gab es vor-
erst keine Schnupperversion - las-
sen wir uns Oberraschen!

Einige neue Spielsammlungen
sind seit kurzem auf dem Markt.
Nach der ersten Ausgabe von
=Beau Jolly's Box« gibt es nun einen
zweiten Teil. Eine Sammlung aus
zahireichen Grand-slam-Titeln fin-
det man in einer speziellen Collec-
tion. Im Vordergrund hier: Sport-
spiele. AuBerdem gibt es den Mega-
Pack»The Big 100« von Wicked Soft-
ware. Masse statt Klasse? Was die
Compilationen zu bieten haben, un-
tersuchen wir in der Mai-Ausgabe
ganz genau.

Ausgabe 4/April 1993




Spiele

von Jorn-Erik Burkert

den Einsatz eines Joysticks bei

J eder Spieler kennt und schatzt

seinem Hobby am Computer.

| Egal ob Action oder Strategie, fast
| kein Spiel kommt mehr ohne die
| Steuerhebel aus. In den Ausgaben
| 9 und 10 fragten wir nach Euren

Favoriten. Den ersten Platz heim-
ste dank Eurer Einsendungen der
»Compition Pro« ein. Den zweiten
und dritten Platz eroberten seine
Geschwister »Competition Pro
Star« und »Competition Pro Star
5000«. Die meisten Spieler legen

: besonderen Wert auf Mikroschal-

Die Competition-
Joysticks sind die
Nummer 1
bei den 64’er-Lesern

ter und hatten bisher drei bis funf
Steuerhebel in ihrem Besitz. Die

| erste Geige bei den Spielgenres
| spielen die Actions-Games. Hau-

figste Todesursache ist der Defekt

| der Mikroschalter bzw. Federkon-

takte. Die Ergebnisse der Umfrage

| leiten wir an alle Hersteller weiter,

die an Euren Meinungen sehr in-
teressiert sind.

Die Glickwinsche zum Gewinn
bei der Leserwahl konnten zwei
Mitarbeiter von Dynamics bei ei-
nem Besuch der Redaktion per-
sdnlich entgegennehmen. Grund
des Besuchs war ein neues
Competitions-Modell. Der neue
Competition ist speziell fur IBM-
PCs gedacht und hat einen Digital-
Analog-Wandler integriert. Mit
dem neuen Modellen (Standard
und Mini) soll den PC-Action-
Games - trotz ruckendem Scrol-
ling und anderen Schwierigkeiten
bei solchen Spielen - ein wenig
aus den Startlochern geholfen
werden.

In bezug auf den C64 und neue
Produkte hielt man sich bedeckt,

| denn Ober die neuesten Ideen aus
| den Forschungslabors von Dyna-

mics wollte man nichts verraten. ..

Im letzten Herbst riefen
wir die Leser des 64'er-
Magazins auf, ihren Lieb-
lings-Joystick zu wéh-
len. AulBerdem fragten
wir nach Stdrken und
Schwaéchen der Steuer-
knuppel. Hier die Ergeb-
nisse unser Umfrage.

Die Gewinner
Der Gewinner des Phazer Light-

gun heiBt Kai Kihne in Adelsheim.
AuBerdem zogen wir noch zehn zu-
satzliche Gewinner aus allen Ein-
sendern. Sie bekommen je einmal
ein »Competition Manix Twin= von
Dynamics, die uns die Hamburger
Firma als zusétzliche Preise gestif-
tet hat. Die Gewinner der Twins hei-
Ben:

Marcel Loenhardt, Libeck

Matthias Holzer, Wien

Emil Wenk, St. Gallen

Alexander Salokat, Karlsruhe

Stefan Rademacher, Darmstadt

Sven Miiller, Berlin

Michael Berg, Tenningen

Dirk Stevens, Ménchengladbach

Andreas Tuff, Helmstedt

Eugen Essor, Dissecldorf

Herzlichen Glickwunsch!

Die 20 beliebtesten
Joysticks der 64‘er-Leser

Platz / Joystick

1. Competition Pro

2. Competition Pro Star

3. Competition Pro Star 5000
4. Intruder 1

5. Quickjoy VI

Derheliebteste
Joystick im Land

6. Quickshot Il Plus
7. Quickjoy Il Turbo
8. Quickjoy i

9. Zip Stick

10. Quickjoy Il

11. Quickjoy Fighter
12. Quickjoy Vi

13. Quickshot 130F

14. Aviator |

15. Gamma Ray

16. Quickjoy V Superboard

Mikroschalter/Federkontakte defekt

Die hdufigsten Joystick-Todesursachen bei 64’er-lesern

Feuertasten defekt

Brechen des Sticks

Woutanfélle

64’er-leser: Die wichtigsten Features eines Sticks |
Mikroschalter

17. Turbo Micro Dauerfeuer
18. Turbo Pro Leichtigkeit der Feuerkndpfe
19. Quickshot 138F handliche Form

mehrere Feuerbutton

20. Joyboard Il

A b 4 TAnsl 4009
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P il
Wettbewerb

Eine Flut toller Spiele von Jorn-Erik Burkert
hatten die Spielfirmen
auch 1992 fiir die
Game-Freaksund
Joystick-Helden
parat. Inzwischen
ist es auch klar,
wer auf den
Thron steigt
und den Titel
»C-64-Spiel des
Jahres ‘92«

wir dazu aufgerufen, das C-64-

Spiel des Jahres zu kiren.
Der Berg von Zuschriften ist mitt-
lerweile abgetragen und der Sie-
ger steht fest. Die C-64-Fans lieBen
sich bei ihrer Wahl von der sexy
Horrorlady Elvira in deren Bann
ziehen und hoben das Adventure
von Flair mit der mystischen
Dame auf das oberste Trepp-
chen. Als zweiter schoB das
deutsche  Grafik-Text-Ad-
venture »Soul Crystal« von
Starbyte durchs Ziel und

I n der Dezemberausgabe hatten

ergattert! auf dem bronzenen
Rang findet sich die

- Actionknobelei

Platz Spiel Softwarefirma »Creatures 2«
1 Elvira 2 Flair \:?ender-rha(,ialbmcuks
‘2  SoulCrystal ~ ~  ~  Starbyle wunsch an die
3 Creatures Thalamus ersten drei Platze
4  PPHammer Demonware zuihrem Erfolg! Wir
5 Budokan Electronic Arts hoﬁen._da[jrdle Pro-

e T4 e - grammier-Teams
6 ShadowoftheBeast =~~~ = Ocean/Psy auch in diesem Jahr
7 Darkman Ocean zuschlagen  und
Rubicon _ : 2 =1 wieder neue Spie-
9.5 Indy:Heal > == == L B e Stome il T e lekndller far den
10 Catalypse Genias C64 aufden Markt
W2 Locomotons. = = i Pt o KINgeots Ao as T;?uenngi Ec)li:r \.;r—;
12 Cool Croco Twins = Acard.e Masters genden Platze
13 . ... Bugbomber - _ e e KINgSofts 2 gias e e haben wir in der neben-
R e e P ngsalt o e anis stehenden Tabelle auf-
15 Jahangir Khan Squash Krisalis gefihrt. Die Gewinner,
®  UlimeleBasebal _ sSI el
L Torminator 2 Ocean ‘ben werden ‘von uns

18 : SpaceCrusade = Gremlin benachrichtigt.

F:¥Hp o3
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von Peter Klein

kanntlich mit riesigen Sum-

men; Spielerkosten von flnf
Millionen Mark und mehr sind kei-
ne Seltenheit. Manager eines
Clubs haben mit diesen unvorstell-
baren Summen tagein, tagaus zu
tun. Mit»Football-Manager Ill« kdn-
nen Sie in die Rolle dieser hochbe-
zahlten Finanzexperten schlipfen.
Ein Kader von mehr oder weniger
tauglichen Profis steht lhnen am
Anfang einer Saison nebst einem
kleinen Startkapital zur Verfiigung.
Mit diesem Geld, geschickten Ein-
kédufen und Verkéufen gilt es nun,
den Verein erstens vor dem Ruin
zu bewahren und ihn zweitens
moglichst weit nach oben zu brin-
gen, sprich Meisterschaft in der
»Premier League« (Erste Bundesli-
ga). An Ihrem Schreibtisch im ge-
rdumigen Biro kontrollieren Sie al-
les notige: Vertragsverlangerun-
gen, Trainingseinheiten, Kalender
fir alle wichtigen Termine, Compu-
teribersichten aller Spiele, an-
kommende Memos sowie Einnah-
men und Ausgaben fir Spieler-
transfers, Stadionmiete usw. Steht
ein Spieltag an, geht’s ab ins Sta-
dion. Je nach Trainingsstand fahrt
lhre Mannschaft dann entweder
mit gewonnenen oder verlorenen

Fuaballvereine jonglieren be-

FC Bombentritt

Im Hauptmenii koordiniert der Manager alles vom Schreibtisch aus

Punkten nach Hause. Leider wur-
de die Umsetzung dieses Strate-
giespiels mehr als schlampig
durchgefihrt: Die Grafik ist unter
allem Niveau - vom Stadion mal
abgesehen. Die Spielerkdpfe bei-
spielsweise wurden nicht etwa

muhevoll und farbenprachtig vom
Originalspiel abgepixelt, sondern
einfach schwarz-griin »runterkon-
vertiert«. Auch das schlecht ge-
zeichnete Bilro, in dem der hoch-
bezahilte Manager sitzen muB, er-
innert eher an eine Mietskaser-

nenwohnung als an einen standes-
gemaBen Arbeitsplatz. Spielt die
Mannschaft dann endlich auf dem
grinen Rasen, erinnert das Ge-
schehen mehr an einen aufgereg-
ten Hihnerhaufen als an hochbe-
zahlte Kickerprofis. Der SpielspaB
erhalt dadurch und durch die auf
fast Briefmarken-Format gepreBte
Anleitung einen gewaltigen Damp-
fer. Hat man sich eingespielt,
macht sich jedoch trotz der Un-
zulanglichkeiten alimahlich ein
wenig SpielspaB breit. Trotzdem:
Auch Fans dieses Genres sollten
sich zweimal Uberlegen, ob sich
das Zugreifen lohnt.

Titel: Football-Manager 3, Preis: 49,95 Mark,
Vertrieb: Prism Leisure, NottenstraBe 34, 4770
Soest

|_Foothall-Manager Il _

DIET
WERTUNG
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Schwierigkeit mittel

von Jorn-Erik Burkert

as wiurdet lhr denn ma-
WChen, wenn der Metzger in

Eurer Nachbarschaft po-
sierliche Kanguruhs zu Filets und
Wiirste verarbeitet? Klarer Fall, die
armen Beuteltiere befreien und ab
zurtick auf den finften Kontinent!
Auf einem Laster und spéter einem
Boot muB das Tier bei »Kangarudy
2« rund um die Welt bugsiert wer-
den. Die Schwierigkeit bei diesem
Unternehmen besteht nur darin,
daB das Tierchen nicht still auf der
Ladefldche sitzen bleiben will, son-
dern seinem natirlichen Drang
zum Hopsen folgt. Fiir den Fahrer
heiBt es also, immer mal wieder auf
die Klotze zu gehen oder Gas zu
geben. Unterwegs lauern so man-
che Gefahren. Zum Glick schwir-
ren aber auch noch Ballons auf der
Fahrtstrecke, die sich in Extras ver-
wandeln, wenn das Kanguruh sie
aufsammelt. Da gibt es Extrale-
ben, Raketenrucksdcke und Fall-
schirme. Kommt das Tier nicht
richtig auf dem Transportmittel auf,
ist ein Leben futsch. Wie der Spie-
ler das Beuteltier nach Australien
bringt, istihm Uberlassen, denn es
stehen verschiedene Routen zur
Verfiigung. Nachdem vor ca. ei-
nem Jahr der erste Teil von =Kan-
garudy« in einem Diskettenmaga-
zin erschien, gibt es nun also eine
Fortsetzung des Geschicklich-
keitsspiels. Die landldufige Mei-
nung, daB nachfolgende Teile ei-

94 Fap

Secondhand-

ang

L

Das Kanguruh auf hoher See

nes Produkts, sei es Film, Spiel
oder Buch, nicht an die Qualitat
des Originals heranreichen, trifft
hier nicht zu - und zwar aus dem
einfachen Grund, daB bis auf das
Titelbild kaum ein Unterschied
zum Vorganger zu bemerken ist.

L

Noch immer muB man den hipfen-
den Fahrgast durch die Lande trans-
portieren. Wenn die Grafik und
Animation des Kanguruhs noch
ganz gut gelungen ist, so fallen
Auto und Fahrer doch gewaltig ab.
Die Weltkarte mit den verschiede-

nen Routen geht in Ordnung. Die
Spielelemente (z.B. Nebel oder
Dunkelheit) sind originell, aber
ehe man in héhere Levels kommt,
braucht man einige Ubung, denn
der Schwierigkeitsgrad ist fir
Geschicklichkeits-Freaks  konzi-
piert. AuBerdem muB man viel Ge-
duld fir die vielen Diskoperationen
aufbringen, da nach jedem »Game
Over« das Ausgangsmeni erneut
geladen wird und man sich durch
zahlreiche Meniis arbeiten darf.
Einige Abfragen hatten da Frust
vermeiden kdnnen. Leider kann
man in »Kangarudy 2« keine Fort-
setzung eines Spiels entdecken,
sondern muB mit einem Neuauf-
guB vorlieb nehmen. Dazu kom-
men einige Mdngel in Sachen Gra-
fik, Motivation und Gestaltung, die
fir einen Platz im Mittelfeld sor-

gen.
Titel: Kangarudy 2, Preis: 39,95 Mark, Vertrieb:
Haip Software, Sandbad 17, 8600 Bamberg
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Schwierigkeil hoch
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Spiele

von Jorn-Erik Burkert

erade kleine Kinder haben
G es oft schwer bei der ersten

Bekanntschaft mitdem Com-
puter, da es an adaquater Software
mangelt. Gremlins »The Shoe Peo-
ple«will diese Liicke schlieBen und
wendet sich speziell an das Publi-
kum zwischen drei und sechs Jah-
ren. Mit Lernspielen wird nicht nur
der erste Kontakt zum Computer
geknupft, sondern auch Wissen
vermittelt. Die Helden des Spiels
sind Schuhe mit witzigen Gesich-
tern, die durchs Spiel fiihren. Da-
bei stehen verschiedene Diszipli-
nen zur Auswahl. Die Schuhge-
sichter bewegen sich durch die All-
tagslandschaft und stellen Fragen
an den Spieler, die er mit Joystick
und Tastatur auf einfache Art und
Weise beantwortet. So z.B. lauft
ein Schuh durch die horizontal
scrollende Landschaft und begeg-
net verschiedenen Gegenstan-
den. Eine Icon-Leiste im unteren
Bildschirm zeigt eine Auswahl von
Symbolen, unter denen sich der
kleine Spieler das richtige aussu-
chen muB. Hat er richtig geraten,
tanzt der Schuh vor Freude. Sind
alle Gegensténde einer Runde er-
kannt, wird der Spieler gelobt. Das
Spiel wird dann in der néchsten
Runde ein wenig schwerer, denn
die Gegenstdnde in der Icon-Lei-
ste haben dann nicht mehr diesel-
be Farbe, wie der Schuh, der dem
der Schuh in der Landschaft be-
gegnet. In einem anderen Spiel
muissen Symbole nach Farbe und
Form in einen Schrank transpor-
tiert werden. Hier fihrt ein Schuh-
General das Kommando und ist
sehr ungehalten, wenn man Fehler
macht. Lost der Spieler die Aufga-
be zur Zufriedenheit des Generals,
gibt es einen Appell mit gehiBter
Flagge. In einem weiteren Ab-

Mit einem Malprogramm
konnen Bilder nach Belieben
coloriert werden

schnittmuB man Zahlen zuordnen.
Dabei erscheint eine Wippe auf
dem Screen. Auf der einen Seite
des Spielgerats liegen Wiirfel, de-
nen die richtige Zahl aus der Icon-
Leiste zugeordnet werden musB...

Im zweiten Teil von »The Shoe

People« kann man malen und colo-
rieren. Besonders interessant fir
die Kleinen sind die vorgegeben
Bilder, die nach Lust und Laune
ausgemalt werden konnen. Das
geht recht einfach: die Farben an-
wiéhlen und ein Steuerkreuz auf
den gewlinschten Gegenstand zei-
gen lassen. Per Knopfdruck farbt
sich die Flache in der gewinsch-
ten Farbe.

Gremlins Produkt zeigt sich von
einer netten Perspektive und er-
leichtert Kindern den Einstieg in
die Computerkarriere ohne Zwei-
fel. Die Verbindung von Lernen
und Spiel ist gelungen. Die Anima-
tionen tragen zur Spielfreude bei
und sorgen flr viel SpaB. Die Auf-
gaben sind in der Schwierigkeit
gestaffelt und leicht zu bedienen.

Das Lernspiel »The Shoe People«
ist eigentlich fir den britischen
Markt gedacht, was einige Proble-
me fiir den Spieler mit sich bringt:
Alle Textausgaben sind in eng-
lisch, was fast immer die Teilnah-
me eines Erwachsenen notwendig
macht. AuBerdem gibt es einige
Passagen im Spiel, wo Gegenstén-
de Wértern zugeordnet werden
missen. Diesen Teil kann man fir
Kinder von drei bis sechs Jahren
getrost vergessen. Allenfalls kann
man diesen Teil des Programms
fiir altere Kinder und erste Schritte
im Englischunterricht benutzen.
Sonst ist das Spiel maBgeschnei-
dert fur die kleinen Neulinge und
nur zu Empfehlen. Weil das Spiel
nur als englische Version existiert
- knapp am Highlight vorbei!

Der Leser wird sich nun fragen,
wie die ganze Sache ein erwach-
sener Spiele-Reviewer bewerten
kann. Dazu haben wir ganz ein-
fach einen kleinen vierjdhrigen
C-64-Fan in die Redaktion eingela-
den. Die Testperson spielte mit Be-
geisterung und loste die Aufgaben
nach kurzer Einarbeitung hervor-
ragend. Da kann man doch sagen:
Praxistest bestanden!

Titel: The Shoe People, Preis: ca. 40 Mark, Ver-
trieb: Gremlin, Alpha House, 10 Carver Street,
Sheffield S14FS
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Schwierigkeit variabel

Suchspi

Unser Suchménnchen
hat sich erneut irgend-
wo in dieser Ausgabe
verkrochen.  Welches
Adlerauge splirt es auf?

icht zum erstenmal hat sich
N unser Suchménnchen in der

Ausgabe 3/93 die Rubrik
Druckprogramme, auf den Seiten
68 und 69, ausgesucht. Damit es
dann auch so richtig schwierig
wurde, hat es sich auf der kleinen
Wolke ganz unten beim Engel nie-
dergelassen. Man muBte wieder-
einmal genau hinsehen um es zu
entdecken. Um das Ganze zu ver-

Anenaha 4/Anril 1993

anschauli-
chen, fin-
den Sie
hier einen
M. etwas ver-
=== groBerten
Ausschnitt dieser Seite. Die rich-
tige Antwort muBte also lauten:
»Seite 68«.
»Alte Hasen« wissen sicher
noch, daB der Gewinner der Aus-
gabe 3/93 erst in der nachsten,

also in Ausgabe 5/93 verdffentlicht
wird. Er kann sich dann uber ein
C-64-MasteTEXT plus Bookware
freuen oder sich alternativ ein Pro-
dukt seiner Wahl aus unserem
C-64-Shopping-Center (Seite 96
und 97) aussuchen.

Auch in dieser Ausgabe hat sich
unser kleiner Freund wieder auf
die Socken gemachtund sich nach
einem guten Versteck umgese-
hen. Er ist selbstverstandlich nur
einmal in dieser Ausgabe unter-
getaucht und damit keine MiBver-
standnisse aufkommen: Die Abbil-

Dieses

kleine aber
sehr amiisante
Taschenbuch
gibt es gleich
finfmal

dungen auf dieser Seite zéhlen
nicht! Unter allen Einsendungen
wird diesesmal Joachim Grafs
interessantes und sehr lehrrei-
ches »Murphy’s Computer-Gesetz«
gleich finfmal verlost. Die Gewin-
ner haben auch diesmal die Még-
lichkeit, sich alternativ aus dem
Softwareangebot des Shopping
Centers ein Produkt auszusuchen.

Die Losung (die Seitenzahl) die-
ses Suchspiels kdnnen Sie auf der
Mitmachkarte vermerken. Einsen-
dungen bis zum 13. April 1993
nehmen an der Verlosung der Ge-
winne teil. Der Rechtsweg ist wie
immer ausgeschlossen. Eine Bar-
auszahlungder Preise ist ebenfalls
nicht moglich.

Anschrift der Redaktion

Markt & Technik Verlag AG
Stichwort: Suchspiel 4
Redaktion 64’er
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Minchen
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Datenagent 00X

Wenn man beim Grafik-Adven-
ture »Datenagent 00X« (siehe 64’er-
Sonderheft 87) ein wenig abkiir-
zen will, sollte man ganz einfach
im Spiel die Tasten <SHIFT>
und <PFEIL NACH LINKS> ge-
meinsam dricken.

Jdrgen Robben, Altharen

Total Recall

Um Level im Schwarzenegger-
Spiel zu dberspringen, gibt man in
die High-score-Liste »LIFE STILL
GOES ON« ein. Im Level kann
dann mit der Taste <F1> oder
<PFEIL NACH LINKS> einfach
ein Level Ubersprungen werden.
Auf dem Bildschirm erscheint die
Meldung »SKIP LEVEL-.

Michael Kénigsberger, Wolfshagen

BT

Hello Fomg !

Fur alle Computer-Trucker haben wir in diesem Mo-
nat ein tolle Ubersicht zu allen Waren bei »Trans-
world«. AulBerdem Tips zu verschiedenen Adven-
tures und Karten zu »lron Lord«.

Her mit den Tips

»Hallo Fans« heiBt das Motto die-
ser Rubrik und darin wollen wir zum
Mitmachen anregen. Wenn Ihr ei-
nen Trick kennt, mit dem lhr in Spie-
len schummelt oder das Spiel er-
leichtert, dann schreibt ihn auf und
schickt ihn an:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64’er
Stichwort: Spieletips
Hans-Pinsel-StraBe 2
~ 8013 Haar bei Minchen
Egal ob POKE, Cheat, Karten (bit-
 te nur auf weiiem Papier gezeich-
net) oder PaBwort - Ihr helft anderen
Spielern Ober schwierige Klippen
beim Spielen und habt auBerdem
noch die Chance, den Spieletip des
Monats zu landen und dafir 100
Mark zu kassieren.
Also Stifte und Drucker scharf ge-
macht und Eure heiBen Tips und
Tricks in den Postkasten.

Euer Jorn-Erik »Leo« Burkert

Zum Knobelspiel »Su Sweet« be-
kamen wir von Michael Lehmann
e e . | The Ormy
| Level  Code y Zum Adventure »The Ormus Sa-
2 UGH e ga« hat Tobias Hofmann aus Mom-
3 MUH 182 bris eine hilfreiche Liste zusam-
7 T __:’* : -—— T i r mengestellt.
5 BLA Durch Level-Codes leichter Diamantenstapeln bei »Su Sweets« S dina ot
6 PAH 1 21 89
- S Iron Lord Z = 5
3 FiC Die beiden Karten zeigen zwei  Lords besser besteht. Z bedeutet 3 205 100
Labyrinthe, mit denen man die Ziel, S Schwert und K Schlissel.
9 WUM Abenteuer im Lande des eisernen Moritz Gertel und Robert Bauer, Tharand =t 207 105
. 5 171 114
6 118 151
Labyrinth 1 Labyrinth 2 7 201 170
8 237 214
R I 9 235 225
' = 10 216 222
B 5 11 192 225
L : ! 12 149 218
EROSE [ 13 121 237
15+ e 5L 14 74 226
: - 15 61 245
; o e 16 74 183
: . Foen] ! 17 88 159
—_— K— . —— et —— ' ﬁ 18 82 134
e | ' 19 66 115
| Z 20 46 119
~ 21 4 127
: [ 22 30 155
’ T A o P 23 72 87
SN L . 24 20 70
' Y | : 25 44 53
AN I el Remfield 18 24
| Jaipe 134 38
| Caldara 64 198
Dalewood 56 89
Camperhill 148 142
Elvenstone 185 221
8 Monter Bay 97 222
| K King's Place 88 125
B S Elborn 216 100
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Spiele

- ‘Amster | Ankara | Mbeu [Barcelo | Bari__ Belgrad Berlin_ Bordau Bruesse|
Locomotion 2.056 2.319 1.744 1.243 1.346 2.158 1.198 1.624 2.014
aback 2.057 1.8 1.647, 1.186 1.239 1.792/ 2.075 1.698 2.059
Einige Codeworter flr Software- 24 - 654 q12 466 84 693 : 617
- ia mit sLocomotione ucker 713 634 4 559 TE 547 718 ] 518
eisenbahner, die mit » : extilien Sy sel S 636l 7 @97 A_495| 4. 672 €.353| 4. 466 7.874] 5.087
von Kingsoft kimpfen, hat uns Dirk st 1.005 1.257 596 708/ 68 686, 1.23: 1.015
Fries aus Freisen geschickt. Viel- orfu 1.697 2.424 2 171 1.697 2. 1. 785 837 2. 1.950
leicht kommen in den nachsten Wo- ese 1.711, 2.459 g2.477 1.723 1.789 1.781 .948] 1.7 1. 928
chen und Monaten noch einige an- 4 S 709 465 71 5! 31 2 az¢ 504
dere Codes dazu. Dann kdnnen wir 9 49 6 449 585 6 S 33 2500 512 : :343
781 a3 58 433 7 718 1064 628 1.121
einen Fahrplan zusammenstellen. Stahl B1° 8a7 1.896 636 1 986 893 898 935
tH T ]gj' 52¢ 625 56 q5¢ 783 718 109 609 717
diiiil] i aftstoff 5 < 683 1.086
B Boot Autos B a1l 17 269
(] Chor -Hnlnbut Ilelsl.nlu Istanbu
D Dore Hein 2. 8 a | 1.817] 1.775
Taback 1. 868 1.999 2.462| 1.368 2. 214 2.114 1.756 1.857 1.749
E Ente 56¢€ 714 a4 q q48 785 a94; 625 565
ucker 50 ST7 595/ 574 524 ] 507 631 9
F Fuss extilien 6. P! 4. 88 5. 815 6. 483 4. 675 4. 5.171] 6172 6. T
G Gift 36 > a1z 795 8sa 1. _115! 737 __1.8480
orfu 211 2. 848, 2. 726 2.725 2.082 2.028 1.698 2.348] 2.3
H Hand uese 2 1. 779 . 337 2.6 2.297 2.0867 .635 2.886 2. 82
q 14 429 i 614 17 836 687 €
| Iglu 4 5 ac 516 339 824 ¢ 5 2
679 1.1 559 = 588 1.064 )83 653 5 <
Y MalK Stahl| 1.6 1.8 S 96, 1. 025 993 326/ 1.1 1.137
K Kuss ] T, 4 q; 557 1.894 1. 85 4 591
aftstoff 912 1.1 758 668 875 1.068 787 58 937
L Land os 17,289 17 288 18.578 25.321| 21. 975 20.240 17.124 17. 975 22. 716
l=mir Kopenh.la Coru leipzig Lenings lissabo liverpo. London |
Hein 2. 16 78] 2.168 2.518 1.986, 2.118 2.818 2.49
Taback 1.527 s 1.691] 2. 1.476 1.673 .866 2.456
] 658 5 i a9 732 728, 757
ucker - 849 57 5 25 4 a8s 964 596/ 590
extilien 9.215 6.422 4.984 6.874 6.345 6.694 ] 6
t . 871 844 1.1 4 1.11° 659 76
orfu ~4e1, _2.431 1.669 1.596 1.928 2.268! ] 168
3.823, 2.167 1.789 2.103| 2.013. 2.277 3 : )60
T: 54 811 64 535 595 i 8 3
ais 588 54 779 a62 57 628 558 588 ]
6 26 58/ 64 1.0869 38 61 628, 1 F]
Stahl| 1.158, 1.83 31| 1. 00 € 85 873 [ 7
499 558, 1.014 630 < 759 71 5 1.082
aftstoff 845 1.448s, 1.@82 1.11 1.165 1.292 951, 1.2086| 1.064
26.581 26. 673 16. 993 20_302 18. 799 27. 383 22. 809/ 25. 898, 19. 557
Tip des Monats:
Transworld
" iyon luxemb Madrid Mailand Malaga |Marsei |Moskau Muench ;
3 i "} l"jﬁl Hein 1.4 2.011 1.456/ 2.429 1.581 1583 2.809 2.458 UnseerdesMonatsridmlsich
— - — aback 1.212, @2.414, 1.258 2.128, 1.279 3125, 2. 649 2804 | an alle Transworld-Spieler, denn
Harperalloy: o8 dat Tes 743 san_rie  SIa  o1% Gol oot) [/dieemaliobisehe Obersicht aller
m - 2 ? I e 2
Woling 215 242 extilien 4. 783 38, 5.478 5. 736, 6. 47°
Borger Springs 197 152 st z : ? i 4 51
- i orfu . @26] 2.878 1789 1.998 2. 74S tewahranddesSplels.trolzdwn-
Greenfields 221 158 T 957 2.129 1.852 1.858 2 61 kann man die Angaben als Richt- -
Auberville 123 32 53 347 465 545 57 werte benutzen. Fr die Ubersicht
R TS = 339 T8¢ a1 32 33 wnmdmmarmmdm
DOTONID S =13 o3¢ £ 5 100 Mark fiir den Tip des Monats.
Stormville 204 97 . =19 589 436 2
Dillingstone 56 55 -2 - 857 668 850, 92
Autos 20._276 18. 774/ 16.587 14.118 24. 84
Wishek Falls 89 201
- el | Ddessa Oslo  Palerm Paris
Hillstone 52 10 | Gein 1.263] 3.1 2.132 1.789 2.4
Coldwaler 122 101 Taback 136 > 5 2.129 1 728 2.6
S Tic e Salz a4 4 460 556 q
15 er 668 564 675 845 59
Hul 82 27 extilien 5.5 8.733| 4.571 18.078 4. 4
5 a_ 1. 28131
empel inat N/ orfu 2.438; 2.972 3 B 3. 842 .16
of Mar 35 126 1.8 3433 ~381 2. -9
l’ r- : 1 ] :
of Ghur 123 59 = S —-28
of Alcir 4! 249 Stahl 58] 1.85° 671 1.0 X
a8 . 512 5 . B¢
of Thorn 20 219 off T2 1.13 694 ] -8t
f.ff’ad)g] os 32.685 19.578/ 19. 880! 19. 554 19. 9¢
1 234 229 Sofia_Stockh  Stuttg. Tirana Turin
i 2. ¢ 2. 074 T2l 082 Lt
2 217 0| [revack 1.988] 2.322 2.991 1.677 2.
3 79 196 619 56 . 885 564 1.0
ucker 83 3 73 761 65¢
Das -Holy Word« im Spiel heiBt Sactilam 6.915] 5.727 6.866 7.387 6. 343
. 1313 = 6 [
»Runogar« und bedeutet »Wel- orfu 2.142 _1.685 2. 321 2. 2. 21
comes. Der Eingang zum Reich der 3.227 2.189 2.215 2.029 2.065
Untoten liegt bei 87N und 89W. Hat 746 53¢ r3 619 604
man am Anfang noch keine Karten, 615 527 9 558; 3
kann man sich von Remfield aus 587 [ 2 Te . 36 NG
orientieren. Geht man nach oben, en+Stahl ] t: . 1“5| 5| ) '- 2 EHE |";_ ; r;I
s S o i = 53| . 714
wﬁ';""fd und geht iman: iach of f 517 898 1.196 1.158 _ 898 1.606 1.141 1.332
rechts steigt West. 53.274 16,086 15.855 25.298 14. 661 25. 307 20.272 28. 770
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von Christian Grebe

sist halb sieben und eigentlich

sollte ich bald bei meinen El-

tern anrufen, aber jetzt will ich
mir doch zuerst den Sonnenunter-
gang am See ansehen. Da kommt
mir ein genialer Gedanke: Ich
kdnnte doch eigentlich noch 'was
fur meine Kondition tun und 'ne
Runde schwimmen. SchlieBlich
muB mir die schottische Damen-
welt doch wahrend meines Ur-
laubs zu FiBen liegen. Also gehe
ich noch mal rein ins Hotel und will
mir meinen Zimmerschliissel ho-
len. Doch obwohl ich die Klingel
maltréatiere, 1aBt sich der verdamm-
te Portier nicht blicken. Noch ein-
mal und noch einmal driicke ich
auf die Klingel und endlich bekom-
me ich den Schliissel. Jetzt ziehe
ich in meinem Zimmer die Bade-
hose an und mache mich auf zum
Loch Calderwood. Mit einem kiih-
nen Sprung springe ich in den See
und schwimme los. Geschickt las-
se ich den Strudel im Siiden links
liegen und schwimme auf den Was-
serfall zu. Als die Wassermassen
auf meinen Kopf donnern, werde
ich fiir einen Moment bewusBtlos,
fange mich aber sofort wieder und
durchquere den Wasserfall. Doch
was istdas? Woistdas Dorf? Na ja,
egal, schwimme ich eben wieder
zuriick. Oh nein! Ich kann den
Wasserfall nicht mehr passieren.
Oh Mann! Warum muB so was im-
mer mir passieren? Ich muB unbe-
dingtin ein paar Minuten meine El-
tern anrufen, sonst hetzt mir mein
Alter sicher die gesamte Polizei
Schottlands hinterher und mit der
Unabhangigkeit dirfte es dann
wohl erstmal wieder vorbei sein.
Daich nicht weiB, was ich tun kénn-
te, gehe ich erstmal an Land. Doch
kaum habe ich mich wieder etwas
gefangen, hore ich verdidchtige

Es ist Sommer und ich stehe vor Mary’s Inn, mei-

ner Ferienunterkunft. Das Landhotel liegt am male-

rischen Loch Calderwood, im tiefsten Schottland.
Auf der Busfahrt hierher kam keinerlei Langeweile
auf, denn ein alter Mann, der wohl aus dieser Ge-

gend hier stammt, hatte eine Menge Stories (iber

den Loch Calderwood drauf.
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[Am Ufer des Bergsees]

Am Ufer des Sees

Gerdusche. Ich schaue vorsichtig
nach und sehe, wie ein Wolf ein
wehrloses Einhorn angreift. »\Dem
Tier kann geholfen werden!« den-
ke ich bei mir und stirme auf die
Lichtung und verscheuche den
Wolf. Zum Dank schenkt mir das
Einhorn eine Glaskugel, damit ich
in dieser Welt ein paar Freunde fin-
de. Ich nehme die Kugel und gehe

100 G¥3p

weiter nach Westen. Doch halt.
Falls doch noch Rettung kommen
sollte, ist es wohl besser, ich entfer-
ne mich nicht allzu weit vom Ufer.
Aber als ich umkehren will, muB
ich sehen, daB der Weg zuriick
plotzlich mit dichten Dornen be-
wachsen ist. Oh nein, was nun? Ich
setzte meinen Weg fort und kom-
me irgendwann zu einem kleinen

Welt von einem Tyrannen befreien,
der Firon heiBt und in einem Eispa-
lastwohnt. Nun gut, ich habe keine
andere Wahl. Was! Ich soll einen
Vertrag unterzeichnen und auch
noch mit meinen Blut? Na, das
fangt ja toll an. Also ritze ich mir in
den Finger und unterzeichne den
Kontrakt.

Mit schmerzverzerrtem Gesicht
gebe ich den Vertrag und das Mes-
ser an den Alchimisten zuriick und
werde daraufhin von ihm hereinge-
beten. Er fiihrt mich ein wenig her-
um und zeigt mir schlieBlich das
Schlafzimmer. Auf meine Frage,
wo denn er schlafen wolle, antwor-
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Vor Myglors Hiitte

Dorf. Ein Haus steht etwas abseits
und dort beschlieBe ich, mein
Gliick zu versuchen. Doch der Be-
wohner, Mylgor mit Namen, ist ein
widerlicher Erpresser. Er erzdhit
mir, daB ich in einer Parallelwelt ge-
landet sei, verspricht aber mir bei
meiner Rickkehr behilflich zu
sein, wenn ich ihm dafiir einen klei-
nen Gefallen tue. Ich soll diese

tet er, er habe noch eine Wohnung
in der Stadt. Ich begebe mich ins
Schlafzimmer und dabei fallt mir
eine Tir auf, die zwar gedffnet
aber wohl irgendwie magisch ver-
riegelt sein muB, ich kriege sie je-
denfalls nicht auf. Da ich ver-
dammt miide bin, haue ich michin
die Kiste und schlafe bis in den frii-
hen Morgen. Als ich am nachsten
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Tagdas Schlafzimmer verlasse, er-
wartet mich Mylgor bereits und bie-
tet mir ein paar alte Klamotten an,
die ich natiirlich dankend anneh-
me, denn ich will ja die Reise in die
Eiswiste nicht in der Badehose
antreten. AuBerdem hat er noch
ein Elixier fir mich, das mich fir
einen kurzen Moment unsichtbar
machen kann. Klar, daB ich auch
das dankend einstecke. Danach
verabschiede ich mich und mache
mich auf in Richtung Wald. Dort
treffe ich auf einer Lichtung ein
Orkkind, das hilflose kleine Amei-
sen zermanscht. »Mann, das Kind
braucht schnelistens ein Spiel-
zeug!= denke ich und vermache
ihm die Kristallkugel. Der Kleine ist
so begeistert, daB er mich mit zu
sich nach Hause nimmt und zum
Essen einlddt. Ich schaue mich ein
wenig um, als dieser Trottel gegen
seine Mutter rennt und dabei das
ganze Porzellan zerdeppert. Die
allgemeine Aufregung nutzte ich,
um die Pfeife seines Vaters zu stie-
bitzen und mich daraufhin nach
drauBen abzusetzen. Dort nehme
ich erstmal einen tiefen Zug Mari-
huana und blase den Qualm in ei-
nen Bienenstock, woraufhin sich
die Bewohner schnelistens abset-
zen. Naprima! Ich will mich gerade
iiber den Honig hermachen, da
fallt mir ein, daB ich doch vorhin an
diesem glitschigen Baumstamm
vorbeigekommen bin und mich
nicht getraut habe, ihn zu betreten,
um so die andere Seite der
Schlucht zu erreichen. Ich hole al-
so mit der Pfeife etwas Honig aus
dem Bienenstock und bestreiche
die Sohlen meiner Stiefel damit.
Da eine magische Aura mich da-
von abhélt, den nordlichen Teil des
Waldes zu betreten, begebe ich
mich auf den ndrdlichen Berg,
iiberquere den Baumstamm und
gehe weiter nach Osten, auf ein al-
tes Gebdude zu, das wohl mal ein

treffen. Das Gberzeugt mich. Wer
einen Abt zum Freund hat, kann
schlieBlich kein Krimineller sein,
oder? Mit Firons Dachsschlitten
bin ich schnell wieder im Equip-
ment Shop, gehe aber sofort weiter
zum Kloster. Und tatséchlich |48t
sich das Tor zum Friedhof mit Fi-
rons Schiiissel 6ffnen. Auf dem
Friedhof sehe ich ein Grab, doch
als ich auf den Grabstein gucke,
lauft es mir eiskalt den Ricken
‘runter. Da steht ja »Dave Parkere.
Oh nein, das ist mein Grab! In pani-
scher Angst fliichte ich mich in die
Kapelle und stehe vor einer Weih-

die niedrigen Génge wenigstens
nicht erkldren. Ich finde eine Art
Miinzfabrik in einem der Raume
und stecke mir natiirlich sofort ein
paar Silbermiinzen ein. ‘tschuldi-
gung, aber die Gelegenheit ist
gunstig. AuBerdem finde ich noch
einen Kessel mit flissigem Silber
und Gberlege, wie ich den Inhalt
am besten mitnehmen koénnte.
Und da kommt mir die Idee: Ich
tauche das Schwert in den Kessel,
um seinen Wert etwas zu erhéhen.
AuBerdem diirfte durch diese Ak-
tion ja nun auch die ndtige Stabili-
tat gewahrleistet sein. Ich verlasse

die Mine, gehe zuriickins Dorfund  wasserschale.
treffe dort auf eine alte Handels-
straBe, der ich nach Westen folge. Der Aliar

Ich lande schlieBlich im Adventu-
rer’s Equipment Shop. Von diesem
vielversprechenden Namen ange-
lockt, betrete ich ihn und kaufe
dem Inhaber auch sofort einen sei-
ner Hundeschlitten ab. Ihr glaubt
doch nicht etwa, ich gehe zu FuB
zu Firon? Quatsch, da lauf’ ich mir
ja die FiBe wund. Der Verkaufer
sagt, der Schlitten stehe in einem
nordlich gelegenen Tal. Tatsach-
lich, nach einem kurzen FuB-
marsch finde ich den Schlitten und
fahre mitihm nach Norden in Rich-
tung Eispalast. Aber dort ange-
kommen stoBe ich auf einen riesi-
gen Yeti, der wohl als Wache dort
postiertist. Ein Kampf hat hier wohl
wenig Sinn, also runter mit dem
Elixier und ein paar Schritte nach
Norden und schon stehe ich vor Fi-
ron. Der lebensmiide Kerl stellt

Ich Gberlege mir, daB Gottes Se-
gen meiner Kampfkraft sicherlich
nicht abtraglich ware und tauche
mein Schwert hinein. In der Krypta
lese ich auf dem Grabstein ein Ge-
bet, merke es mir und spreche es
vor dem Altar. Nanu? Kann es sein,
daB da einer hinter mir steht? Oh,
Mann, da steht ja wirklich einer.
Doch da hore ich eine Stimme.
Mein Gott, das kann doch alles
nicht wahr sein! Ein Geist steht hin-
ter mir und unterhalt sich mit mir!
Doch so langsam kriege ich mich
wieder ein. Der Geist erzahit mir,
daB er der Geist von Jack, dem Klo-
sterabt, sei und ich erhalte einen
Auftrag: Ich soll im Stollen der
Zwergenmine den Schadel Konig
Richards, des rechtmaBigen Herrn
dieser Welt, ausgraben und diesen
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Kloster gewesen sein kdnnte. Doch
leider ist dort niemand mehr anwe-
send und auch das Tor zum Fried-
hof ist verschlossen. Deshalb
nehme ich wenigstens das Kurz-
schwert und das Rattengift mit und
gehe nun zur westlich gelegenen
Mine. Doch was ist das? Mann,
hier muB ja ein Zwergenvolk gear-
beitet haben, anders kann ich mir
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Eine schummrige Gruft

Konig Richard hochstpersonlich.
Er erzahit mir, daB Firon Recht hat-
te. Der Oberschurke ist tatsachlich
Zargon. Und dessen treuester Die-
ner ist niemand anderer als Myl-
gor. Er tragt mir auf, die beiden zu
toten und vermacht mir auBerdem
einen Zauberspruch zum Offnen
von Tiren. Als ich das Grabmal
verlasse, fallt mich ein Werwolf an,
doch mit meinem Schwert beférde-
re ich ihn ohne Probleme in die
ewigen Jagdgriinde. Nur schade,
daB er mir eine klaffende Wunde
reiBen muBte, dieser Trottel. Aber
egal. Wird schon nicht so schlimm
sein. Ich setze meinen Weg weiter
in Richtung Dorf fort. Da bei Myl-
gor die Tir offensteht, trete ich na-
tirlich ein. Da falit mir die magisch
verschlossene Tur wieder ein und
ich versuche, sie mit dem Zauber-
spruch zu 6ffnen. Und tatsachlich
gelange ich in den Raum dahinter,
Mylgors Arbeitszimmer. In einer
der Schreibtisch-Schubladen fin-
de ich den Laborschlissel. Na, be-
stens! Aber Moment, wo ist denn
eigentlich das Labor? Da féllt mir
wieder die Nacht ein, inderich hier
iibernachtete. Ich horte die ganze
Zeit kratzende Gerausche von un-
ten. AuBerdem erinnere ich mich,
daB Mylgor mich strafend ansah,
als ich den Kamin betrachten woll-
te. Na klar, der Kamin. Wieso ist
denn da gar keine Asche drin?
Wenn das mal keine Geheimtir ist.
Und tatsachlich, als ich versuche,
ihn zu bewegen, gibt er den Weg
nach unten frei. Ich steige hinunter,
wende mich nach Westen und ste-
he in Mylgors Schlafzimmer. Das
Amulett, das mir dort so strahlend
entgegenblitzt, hange ich mir sofort
um. Jetzt betrete ich das Labor, wo
mir Mylgor mit einer Pferdespritze
entgegenkommt. Voll Panik, reiBe
ich die Reagenzgldser zu Boden
und entfache so ungewollt einen
hibschen Zimmerbrand. Super,

i
| . [

e ~ﬂ|--r—.— w"’!L = --,---':!E1

LERER - $5PEICHERR 4
{-r-rr'\:]
ey .?: ..k
"ll- -------- B o . -‘*

- SPETFEL

an den Rest des Korpers in einem
Grabmal hier auf dem Friedhof set-
zen. Da ich noch nie ein Freund
groBer Widerworte war, tue ich wie
mir befohlen, nehme im Stollen die
Schaufel zur Hand, grabe den
Schadel an der beschriebenen
Stelle aus und gehe zum Grabmal.

Nachdem ich den Kopf am Ske-
lett befestigt habe, erscheint mir

sich sogar freiwillig, aber ich bin
mal wieder zu neugierig. Ich unter-
halte mich mit ihm und er erzahit
mir, daB ein gewisser Zargon der
Bosewicht sei. Ich weiB nicht so
recht, ob ich ihm glauben soll, da
schenkt er mir einen Eisschlissel,
mit dem ich das Tor zum Kloster-
friedhof 6ffnen konne, um dort sei-
nen Freund, den Klosterabt, zu
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Was ist hinter diesem Portal?

etwas besseres konnte mir ja gar
nicht passieren. Ich eile nach drau-
Ben und verriegele die Labortir.
Die nun folgende Explosion dirfte
Mylgor zweifellos ins Jenseits be-
fordert haben, was ich allerdings
leider nicht nachprifen kann, da
sich der Tarrahmen durch die Ex-
plosion etwas verzogen hat. Aber
egal - gut gelaunt setzte ich mei-
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nen Wegin Richtung Wald fort, vol-
ler Hoffnung, mit Mylgors Amulett
endlich die magische Grenze zum
Nordwald iiberwinden zu kénnen.
Und tatsachlich: Mit diesem spe-
ziellen Glucksbringer halt mich
nichts mehr davon ab, immer tiefer
in Zargons Reich einzudringen.
Doch leider ist das Gluck momen-
tan wohl nicht auf meiner Seite,
denn wenig spater bleibt das Amu-
lett an den dichten Asten der Bau-
me hangen. Auch ein verzweifelter
Versuch, es doch noch zu retten,
muB leider fehischlagen. Na gut,
vielleicht ist Zargon ja auch ohne
dieses magische Amulett beizu-
kommen. Ich muB meinen Weg
fortsetzen, das bin ich den Bewoh-
nern dieser Welt schuldig. Ich ge-
he also weiter und komme an ei-
nen See. Daich im Norden eine In-
sel erkennen kann, nehme ich die
Einladung an und steuere mit dem
bereitstehenden Boot auf sie zu.
Dort angekommen sehe ich ein
Schild, das mich vor Treibsand im
Westen warnt. Okay: Vorsicht ist
bekanntlich die Mutter der Porzel-
lankiste! Also nehme ich lieber den
Umweg iiber den nérdlich gelege-
nen Higel. Doch was ist das! Die
Insel ist ja bewohnt, oder? Zumin-
dest finde ich hier einen Ziegel-
stein und im Westen sehe ich auch
noch eine Hiitte.

Von unersattlicher Neugier ge-
trieben statte ich ihr einen Besuch
ab und unterhalte mich mit dem
Bewohner, einem alten Eremiten.
Mann, welch ein Gebrabbel, das
haltst du ja im Kopf nicht aus. Ge-
nervt setze ich meinen Weg in die
Simpfe fort, werde aber von einem
Rudel Zombies zur schnellen Um-
kehr »iberredet«. Nun ja, dann
bleibt mir ja wohl nichts anderes
ubrig, als den Weg zu Zargons
Burg zu nehmen. Dort angekom-
men will ich gerade eintreten, als
mein Blick auf das Fallgitter fallt.
Mein Gott, was ist, wenn das jetzt
‘runterkracht. Und wozu ist bloB
diese Platte darunter? Es gibt nur
einen (sicheren) Weg, dies heraus-
zufinden, und zwar, indem ich den
Ziegelstein opfere. Und siehe da,
kaum landet er auf der Platte, rat-
tert das Gitter herunter und zer-
maimt ihn. Meine Giite, so konnte
ich jetzt auch aussehen. Ich schie-
be das Gitter wieder nach oben
und kann meinen Weg ins Innere
der Burg fortsetzen. Nein, wie ge-
mein. Das Portaltor ist ja verschlos-
sen.

Glucklicherweise finde ich den
passenden Schllissel im westlich
gelegenen Raum, und schon ste-
he ich auf dem Burghof. Doch wie
von Geisterhand schlieBt sich das
Tor wieder und ich bin gefangen.
Plotzlich verspure ich einen un-
glaublichen HaB auf Zargon und
bin wild entschlossen, ihm den Ga-
raus zu machen. Mein Gott, so was
hab' ich ja von mir noch nie gehort,
aber was bleibt mir schon anderes
tbrig? Ich betrete also den west-
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lichen SchloBgarten und wende
mich auch gleich den Stallungen
zu. Doch, oh weh, welch schreckli-
cher Anblick quéalt mein Auge? Ein
verkohiter Abenteurer liegt dort ne-
ben einer Truhe, einen Zettel in der
Hand, auf dem ich netterweise vor
Zargons Macht gewarnt werde.
Gerade will ich die Truhe aufbre-
chen, da falit mir ein, daB der arme
Kerl sicher nicht grundlos so ver-
kohit wurde und wende mich lieber
dem Schacht im SchloBhof zu, der
Zu einem Hohlensystem fihrt. Da
ich aber weder 5 Dollar fir den
Fahrmann habe, noch den Sabel-
zahntiger bezwingen kann, experi-
mentiere ich ein wenig. Aus der
nordlichen Hohle nehme ich Lage-
plan und Parfum mit und spriihe
mich mit letzterem kraftig ein. Und
siehe da, der Cusath &8t mich nun
passieren. Im Raum dahinter finde
ich einen Purpurmantel. Fasziniert
von soviel Schonheit, ziehe ich ihn
an und beschlieBe, noch einmal
zu versuchen, den Fahrmann zu

Das SchioB

uberreden. Und wieder wartet eine
Uberraschung: Mit dem Mantel
halt er mich fiir seinen Konig und
schenkt mir den Bootsschliiissel.
Ich fahre also mit dem Boot zur In-
sel, mache das Boot fest und finde
in der Hiitte einen Schlissel, den
ich mitnehme. Jetzt begebe ich
mich wieder zum Ausgang des
Hohlensystems und betrete das
SchloB. Da wir heute eine klare
Nacht haben, beschlieBe ich, mir
vom Turm aus den Vollmond anzu-
sehen. Doch wo kommen denn
plétzlich die ganzen Haare an mei-
nem Korper her und das, was da
aus meiner Kehle kommt, ist doch
Wolfsgeheul!?! Oh nein, dieser
Mistkoter auf dem Friedhof! Jetzt
bin ich doch tatsachlich einer sei-
ner Artgenossen. Aber, nun ja, da-

Was hat es mit dem
SchloBgarten auf sich?

durch habe ich nun auch Baren-
krafte. Im sudlichen Raum nehme
ich das Tagebuch an mich, offne
und lese es. Das ist ja ganz schon
schaurig, was Zargon damals mit
all' diesen unschuldigen Birgern
gemacht hat. Dafir wird er jetzt bii-
Ben! Ich gehe zur Kiiche und muB
zu meinem Entsetzen feststellen,
daB mir Hunderte von Ratten den
Weg versperren. Aber kein Pro-
blem. Etwas Rattengift auf einer
WeiBbrotscheibe kann da wahre
Wunder wirken. Ich entdecke
plétzlich viele Leichen und beuge
mich in der Speisekammer nach
unten, offne das FaB. Es gibt mir

den Weg nach Westen frei. Ich fin-
de mich in einem Gruftgewélbe
wieder, wo ich vorsichtshalber mal
lieber die Sarge schlieBe. Zuriick
geht’s ins Treppenhaus, diesmal
aber nach unten und zwar in die
Waffenkammer. »Schade, daB die
ganzen Dinger langst verrostet
sind!« denke ich bei mir, doch als
ich ander Statue rumspiele, binich
plétzlich im Raum des Dungeon
Masters. Hier fallt mir der Slot auf,
fur den mir aber momentan noch
keine Verwendung einfalit. Ich off-
ne also die Gittertir mit Kays
Schliissel und schon stehe ich im
Kerker! Igitt, da liegt ja ein Skelett.
Es sieht so aus, daB es auf die Krit-

bei Mylgor unterzeichnet habe! In
der Bibliothek spiele ich an der Bu-
cherwand herum, die plotzlich den
Weg nach Norden freigibt. Auf
dem Schreibtisch finde ich einen
Brief von Mylgor an Zargon, indem
er ihm meldet: »Er habe endlich ei-
nen Dummen gefunden!« Im west-
lichen Altarraum brennt ein Feuer.
Eine gute Gelegenheit, den Ver-
trag loszuwerden, also hinein da-
mit. AnschlieBend l6sche ich das
Feuer mit dem Weihwasser und
wage mich nun in Zargons Mysteri-
um vor. Da ich Zargon meine Ba-
renkréfte demonstrieren will, zer-
store ich den Kessel. Plotzlich ent-
decke ich den Seelenkristall. Ich

64’er-longplay

Habtauch Ihr ein Spiel, das Ihr gut genug beherrscht, um Gber den
Spielverlauf einen Artikel zu schreiben? Dann tut es doch! Ihr muiBt
aber fur alle auftretenden Probleme Losungen anbieten. AuBerdem
freuen wir uns Uber Szene-Fotos (Dia) oder abgespeicherte Bilder (mit
geeignetem Modul oder Spielstdnde). Und damit sich niemand die
Mihe umsonst macht, hier eine Liste der bereits verdffentlichten

Longplays.

: Uridium |l

: Last Ninja Il (Teil 1)

: Ghosts'n Goblins

: Katakis

: Last Ninja [l (Teil 2)

: Wizball

: Grand Monster Slam
: Zak McKracken (Teil 1)
: Spherical

: Zak McKrakcen (Teil 2)
: Oil Imperium

: Ultima (Teil 1)

: Ultima (Teil 2)

: Ultima (Teil 3)

. Elite

: X-Out

: Maniac Mansion

: Turrican

: R-Type

: Dragon Wars (Teil 1)
: Dragon Wars (Teil 2)
: Pirates

: Bard's Tale (Teil 2)

: Turrican Il (Teil 1)

: Turrican Il (Teil 2) und
Secret Silver Blades

: Turrican Il (Teil 3) und
The Last Ninja

: Bard’s Tale 2 (Teil 1)

: Bard’s Tale 2 (Teil 2) und

zeleien an der Wand zeigt?!? Ich
sehe mir diese ndher an und er-
kenne einen Hinweis, daB ich nicht
driicken sondern ziehen soll. Toll,
nur wo? Ich o6ffne die Stahltur mit
dem Eisenschlussel, gehe nach
Norden und stehe wieder im Trep-
penhaus. Im Norden sehe ich eine
Eichenholztir. Ich ziehe an der
Klinke und die Tur geht auf. West-
lich finde ich in Zargons Schlafzim-
mer ein Sackchen, das mir nach
dem Offnen eine Kombination
preisgibt. Da im Wohnzimmer ein
Safe steht, versuche ich mein
Gliick und finde ein Stick Papier.
Hey, das ist ja der Vertrag, denich

Saint Dragon
Armalyte (Teil 1)

Bard's Tale 2 (Teil 3)
Bard's Tale 2 (Teil 4) und
Armalyte (Teil 2)

Last Ninja 3 (Teil 1)
Defender of the Crown
Buck Rogers

6/92: Pool of Radiance Teil 1
7/92: Pool of Radiance Teil 2
8/92: 10

9/92: Dirty
10/92: Curse of the Azure Bonds
11/92: Ultima 6 (Teil 1)
12/92: Ultima 6 (Teil 2)

1/93: King's Bounty

2/93: Creatures 2

3/93: Crime Time

4/93: Soul Crystal

12/91:
1/92:
2/92:

3/92:
4/92:
5/92:

| Top Sbigle 2:

Bard’s Tale 3 und Zak McKraken
Top Spiele 3:

Turrican und Death Knights

of Krynn
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8013 Haar bei Minchen

hebe den Kristall auf. Zargon jam-
mert etwas von Gnade und von ei-
ner Quelle, die mich zuriickver-
wandeln konne, aber ich hore nicht
auf ihn und zerstére den Kristall.
Zargon fahrt sofort ins Jenseits
und an seinem Zepter fallt mir auf,
daB es genau in den Slot in Kays
Raum passen wiirde. Ausprobieren
heiBt die Devise und tatsachlich
geht oben das Tor auf. Jetzt volizie-
he ich in der Quelle meine Rick-
verwandlung in Dave und dann ab
in die Freiheit! Auf der anderen
Seite des Wasserfalls erwartet
mich bereits Richard, der mich zu-
rick nach Hause beférdert.




von Jorn-Erik Burkert

rei Teile hat die Rollenspiel-
DSaga »The Bard's Tale«. Die

Folge | der Trilogie spielt in
der Stadt Skara Brae, die der Zau-
berer Mangar verhext hat. Eine
Abenteuer-Crew (Party) aus sechs
Personen macht sich auf, um dem
Spuk ein Ende zu bereiten. Im
Spiel gibt es 16 Labyrinthe (Dunge-
ons), 85 verschiedene Zauber-
spriche und - klar doch - Unmen-
gen garstiger Monster. Durch Sie-
ge bekommt man Gold und Erfah-
rungspunkte, die das Uberleben
wesentlich freundlicher machen.
Das heiBt, mit hoherer Experience-
Zahl, kdmpfen und han-
deln die Charaktere im-
mer erfolgreich in den
Abenteuern.

Die Grafiken auf dem
Schirm sind animiert
und vermitteln die grus-
lige Stimmungim Spiel.
Nach dem Erfolg des
Erstlings, folgte zwangs-
laufig ein zweiter Teil.
Dieser trédgt den Bei-
namen =The Destiny
Knight«. Im Spiel mus-
sen die Teile eines hei-
ligen Zepters gesucht
werden, um dem Bdse-
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Spiele

Im Eis-Labyrinth
begegnet mir
ein unheimlicher
alter Mann
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Eines der
vielen Monster
in Bard's Tale 3
ist der Brilasi

ch fiir den redak-
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wicht Lagoth Zanta das Lebens-
licht auszublasen. Er hat namlich
das Zepter zerschmettert und die
sieben Teile im Lande verstreut.
Das Spielprinzip wurde aus dem
ersten Teil Gbernom-
men und verbessert.

Im dritten Teil geht
es dann wieder zu-
rick nach Skara
Brae. Die Stadt liegt
bei Ankunft der Party
in Schutt und Asche.
Ein alter Mann, der
das Inferno Oberleb-
te, teilt den Abenteu-
rern mit, daB »Mad
God Trajan« am Un-
glick der Stadt
schuld habe. Viele
neue Abenteuer in 84
Dungeons sind zu
bestehen, bis dem Land der Frie-
den zuriickgebracht und Trajan ins
Reich der Toten geschickt wird.
Automapping und verbesserte
Grafik sind die Hauptmerkmale
des dritten Teils von »The Bard's
Tale«. Die Trilogie beschaftigte
Scharen von Rollenspielern und
ist noch heute ein Kultspiel. Alle
drei Teile kann man unabhangig
voneinander spielen. Wer einmal
reingeschnuppert hat, wird sicher
alle durchzocken wollen.
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