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Rezession

So eine Rezession hat auch ihre
* guten Seiten: man besinnt sich
wieder auf die wahren Werte des
Lebens. Wenn wir ehrlich sind,

' waren die Anspriiche der letzten
Jahre oft Giberzogen. Das gilt

stv. Chefredakteur auch fir die Computerbranche.

Langst wachsen dort die Baume nicht mehr
in den Himmel und die Kartoffeln, die man
erntet, sind auch deutlich kleiner geworden.
Doch ist das ein Problem? Ja, sage ich, so-
lange Arbeitsplatze dabei auf der Strecke
bleiben. Nein, wenn es darum geht, das Vor-
handene besser zu nutzen. Um gut zu arbei-
ten, muBB man nicht alle zwei Monate einen
neuen Computer kaufen, oft hat man den al-
ten noch nicht einmal richtig ausgereizt. Wie
man das macht, kann man bei den meisten
C 64-Besitzern lemen, denn dort wird schon
lange mit wenig Aufwand viel erreicht.

Entfernungswettbewerb

Nach wie vor erreicht uns Post aus aller Her-
ren Lander: Tobias Glasow stie klrzlich mit
einem Luftpostbrief aus Kenia in die Top ten
vor. Er ist schon (ber vier Jahre treuer 64’er-
Leser.

Sehr gefreut haben wir uns auch iber die
Karte von Michael Bauer, der wahrend sei-
nes Hongkong-Aufenthalts an uns ge-
dacht hat.

Nach wie vor lauft unser
Entfernungswett-
bewerb
(bei dem
es auBer
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der Ehre allerdings nichts zu gewinnen gibt):
Je weiter, desto besser. Deshalb, denken
Sie bei jeder Urlaubsreise in ferne Lander
daran, uns zu schreiben.

Artik;l-i_itp_arade_

64'er 6/93

[ e A = | | Unsere Hitpa-
i e s ——— | rade zeigt je-

' Easta I den Monat die
| ., ' | Highlights ver-
. ' “_ = e gangener Aus-
| | gaben.

Spruch des Monats

Mathematische Begriindung fiir

Murphys Gesetz

Die extakte mathematische Formel fur Mur-
phys Gesetz im Bereich der EDV lautet:
1+1=2, wobei “=" ein Symbol mit der Bedeu-
tung »selten, wenn Uberhaupt« ist.

Abweichungstheorem:

Der Unterschied zwischen digitaler Logik und
Murphys Gesetz besteht darin, daB man
nach der digitalen Logik eigentlich davon
ausgehen miBte, daB alles immer nach der
gleichen Methode schiefgeht.

Binére Ubersetzung des Abweichungs-
theorems:

Wenn Null besonders grof3 ist, ist es beinahe
SO grof3 wie ein biBchen Eins.
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Programm des Monats:
Basic-Assembler

Dieses Programm ist ein tol-
les Tool fiir alle Basic-Pro-
grammierer. Damit wird das
Programmieren kinderleicht
und geht um einiges schnel-
ler als mit dem normalen
Basic V2.0

19

Werkstatt-Test

Anonym haben wir die Probe
gemacht und defekte C 64 an
Werkstatten geschickt. Was
wir dabei erlebt haben, ist
duBerst interessant und auf-
schluBreich. Lesen Sie
unseren Tatsachenbericht.
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Raytracing

Die wunderbare Welt der
Computergrafik wird wesent-
lich durch das Raytracing ge-
pragt. Was sich hinter dieser
faszinierenden Programmier-
technik verbirgt, zeigt unser
interessanter Artikel.

DEMO-PROGRAMHM
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Gegen VergeBlichkeit

Wenn Ihnen Ihre Speichererwei-
terungen zu vergeBlich sind, ins-
besondere, falls Sie unter Geos ei-
ne RAM-Floppy einsetzen, dann ist
Besserung in Sicht. Der Geos User
Club stellt kirzlich RAM Life vor,
ein Modul, das zwischen C 64 bzw.
128) und Speichererweiterung
(REU) gesteckt wird und diese bei
abgeschaltetem Rechner Gber ein
externes Steckernetzteil mit Strom
versorgt. Flr kurze Transporte
gibt's auBerdem als Zubehdr einen
Akku, der den Speicherinhalt auch
ohne Netzstrom fur einige Stunden
erhalt.

RAM Live vom Geos User Club
mit zwei Steckplatzen

Das Modul besitzt zwei Steck-
platze, einen fir die REU, den an-
deren fur Module wie z.B. Geo-
ROM o.a. Im Moment lauft RAM
Life nur mit den Commodore-Er-
weiterungen bzw. den dazu kom-
patiblen (auch nachtraglich erwei-
terten). Eine Version fur GeoRAM
ist in Arbeit.

RAM Life wird fir 170 Mark an-
geboten (150 Mark fir Clubmitglie-
der), der Akku schlagt mit 40 bzw.
35 Mark zu Buche.

Ebenfalls neu ist eine Diskette
mit Druckertreibern u.a. fir den
Commodore 1270 zum Preis von
17 Mark (15 Mark far Mitglieder).

Fir Umsteiger in die PC-Welt
besonders interessant dirfte “Flop-
py 64" werden: Mit einem Adapter-
kabel und Software soll die Com-
modore-Floppy 1581 an einen PC
anschlieB- und lesbar sein. Der
Kontakt erfolgt an eine Parallel-
schnittstelle.

“Floppy 64" ist fUr 15 Mark lie-
ferbar.

Ausflhrliche Tests der genann-
ten Produkte folgen in der néch-
sten 64'er. (hb)

Geos User Ciub. Xantener Strafle 40, 4270 Dorsten

Noch mehr Speicher

Neues gibt's auch aus Amerika:
Peter Fiset von Performance Peri-
phals Inc., Entwickler u.a. der
RAMLink- und RAMDrive-Hard-
ware, mochte seine neuesten
C 64-Produkte BigRAM und BBU
auch in Deutschland anbieten.

BigRAM ist eine Speichererwei-
terung (512 KByte bis 4 MByte),

6 F¥ap

BigRAM und BBU kommen
ganz neu aus Amerika

die vor allem fir den Geos-Betrieb
konzipiert wurde. Durch kontinuier-
liche Stromversorgung {ber
Steckernetzteil oder Batterie ist der
Speicherinhalt gegen Stromunter-
brechung geschitzt und bleibt
auch beim Abschalten des Com-
puters erhalten.

Wer bereits eine Erweiterung
besitzt (Commodore oder Geo
RAM), fir den bietet BBU den sel-
ben Komfort an: Auch hier kann
man den Speicher standig mit
Strom versorgen und so der Ver-
geBlichkeit vorbeugen.

AuBerdem bietet Performance
Periphals eine brandneue Echt-
zeituhr far den Joystickport an.
Auch diese Produkte werden in der
nachsten 64'er ausfuhrlich gete-
stet.

Im Moment ist Peter Fiset noch
auf der Suche nach einem deut-
schen Distributor, daher stehen
Lieferanschrift sowie Preise noch
nicht fest.

Performance Periphals, Inc., Peter Fiset, 5 Upper
Loudon Road, Loudonville, NY 12211, USA
Faxc 0015184360485

C-64-Btx-Software

Seit dem 3. 8. 93 gibt es einen
neuen C-684-Btx-Software-Anbieter.
Unter »MATTING#« ist ein bun-
desweites Angebot erreichbar.
AuBer aktuellen Informationen Gber
neue Public-Domain-Soft- und
Shareware fir C 64 und C 128
wird es maglich sein, Bestellungen
per Dialogseite aufzugeben. Auf
dem selben Wege konnen selbst-
verstandlich auch Fragen zur Soft-
ware gestellt werden, die ebenfalls
kostenlos beantwortet werden.

Computer-BTX-Agentur, Roland Rauscher, 73479
EBw./Schrezheim

Rund um den C 64 und C 128
gibt es bei Mukra-Datentechnik ein
breites Angebot. Man hat sich die
Mihe gemacht, viele noch verfig-
bare Hard- und Software in einem
eigenen Katalog »C 64/C 128 Ak-
tuell« zusammenzufassen. Der
umfangreiche Katalog kann ange-
fordert werden.

Mdkra Daten-Technik, Schineberger Str. 5, 12103
Beriin

Minispione-Buch

Was sich mit moderner Elektro-
nik in ausgetuftelten Schaltungen
alles erreichen 1aBt, fasziniert Hob-
by-Elektroniker immer wieder.

Minispione -
Schaltungstechnik

Ein faszinierendes Buch fiir alle
Technikfreaks unter den Lesern

Da kommt ein Blick hinter die
Kulissen der raffinierten Minispio-
ne-Technik gerade recht, um zu
sehen mit welchen Geraten und
Methoden Geheimdienste, Detekti-
ve und Werkschutzer arbeiten und
wie man sich vor ungebetenen Au-
gen und Ohren schitzt. 40 attrakti-
ve Schaltungen mit genauen Funk-
tionsbeschreibungen warten auf
den neugierigen Leser. AuBerdem
werden fast 50 neue, handelsiibli-
che Uberwachungs- und Abwehr-
gerate abgebildet und beschrie-
ben, wobei auch optische Uberwa-
chungsgerate mit eingeschlossen
sind.

VTH, Postiach 2274, 76492 Baden-Baden

Immer mehr Haushalte und Fir-
men legen sich hochwertige und
schutzbedirftige Geréte, wie z.B.
einen Computer, zu. Blitzschutz-

stecker sorgen dafir, daB die Be-
sitzer nicht durch Uberspannungen
im Stromnetz bése Uberraschugen
erleben missen. Jetzt gibt es ei-
nen Europa- und Schutzkontaktad-
apter mit eingebautem Ubersapn-
nungsfilter. Der Adapter hat einen
AnschluB fir zwei Europa- und ei-
nen Schutzkontaktstecker. Der Ad-
apter wird einfach zwischen Steck-
dose und das zu schiitzende Gerat
gesteckt. Die maximale Belastbar-
keit betragt 3500 Watt, 16 Ampere.
Der Preis: 24,80 Mark

72108 Igotronic, Rotlenburg

Jetzt hat das Suchen in dem
knapp 1000 Seiten dicken und ent-
sprechend unhandlichen Postleit-
zahlen-Buch endlich ein Ende. Mit
dem neuen PLZ-Master lassen
sich die neuen finfstelligen Post-

PLZ-Master hilft im Dschungel
der neuen Postleitzahlen

leitzahlen aller deutschen Stadte
und ihrer Stadtteile in Sekunden
aufspiiren. Der etwa taschen-
rechnergroB3e und 140 g leichte Mi-
ni-Computer (Format 140 x 70 x
22 mm) ermittelt sofort nach Ein-
gabe der Stadt bzw. der StraBe die
gesuchte Postleitzahl und zeigt
diese in seinem gut ablesbaren
LCD-Feld an. Das kleine, intelli-
gente Meisterstiick beherrscht da-
bei auch alle Finessen des neuen
Postleitzahlensystems. Hat z.B. ei-
ne StraBe zwei Postleitzahlen,
zeigt der PI®Z-Master geordnet
nach Hausnummern die jeweils
richtige Postleitzahl an. Der PLZ-
Master kostet 129 Mark.

Time/sytem GmbH, Kellerbleek 3, 22529 Hamburg,
Ted 04055398502

Universelles Disketten-

Ablagesystem

Oft hat man es im Computerall-
tag nicht nur mit einer Art Daten-
trdger zu tun. In der Regel sind
dies Floppy-Disketten in verschie-
denen GrofBen, aber auch Tapes

Schiitzt den C 64 vor unliebsa-
men StromstoBen

Das neue Ablagesystem schafft
Platz am Computerarbeitsplatz

Ausgabe 10/Oktober 1993
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etc. Das "Exponent Cassetta Ab-
lagesystem” bietet die professio-
nelle Losung fir alle heute ge-
brauchlichen Datentrager. Ob 3,5-
oder 5,25-Zoll Disketten oder an-
dere Datentrager wie CD-ROM
kdénnen in diesem System abgelegt
werden. Der grof3e Vorteil: in den
sechs erhéltlichen Modulen konnen
verschiedene Datentrager, auch
gemischt, archiviert werden.
AuBerdem sind alle Module unter-
einander unbegrenzt kombinierbar.
Entsprechende Verbindungssticke
sind jeder Einheit beigelegt. Uber-
sichtliche Beschriftungsetiketten
auf der Schubladenfront und den
Trennelementen innerhalb der
Schublade garantieren schnelles
Auffinden des richtigen Datentra-
gers innerhalb Sekunden. Darlber
hinaus bietet Exponent ein sehr
umfangreiches Zubehdr mit dem
der Anwender seine Ablagemodule
z.B. auf Radern mobil machen
kann.

EDP Verriebs GmbH, Roben-Bosch-Str. 30-34, 69190
Wabdor

Lightspeed V.32bis Modem

mit BZT

Das Lightfax 1414LC Modem
bietet Daten- und Faxibertragung
mit bis zu 14.400 bps nach den
CCITT-Normen V.32bis, V.32,
V.22bis, V.22, V.21, V.23 und Fax
V.17 und V.29. Die effektive Uber-
tragungsrate kann durch
V.42bis/MNP5 bis zu 57.600 bps
betragen. Das Faxmodem wird mit
der neuen OEM Winfax 2.0 Fax-
software in Deutsch geliefert, de-
ren Leistungsumfang identisch mit
“Winfax PRO 2.0” ist. Im Lieferum-
fang sind zudem ein serielles RS-
232-Kabel, TAE-Kabel, GS-gepriif-
tes 220-V-Netzteil und eine deut-
sche Modem-Bedienungsanleitung
enthalten. Der Distributor DTP Ser-
vice Riedlbauer bietet als beson-
deren Service wahrend der sechs-
monatigen Garantiezeit Sofortaus-
tausch der defekten Modem-Plati-
nen an. So muB3 der Kunde keine
langen Reperaturzeiten in Kauf
nehmen. Das Modem tragt die
BZT-Zulassung und kostet 599
Mark.

DTP Senvice Riedibaver, 40670 Meerbusch

Softwarepiraten in Bank?

Am 22. Juli durchsuchte die
Zricher Staatsanwaltschaft unan-
geineldet das Schweizer Biro der
Niederlandischen Bank ABN Am-
ro nach moglichen Verletzungen
des Kopierrechts aufgrund einer
Klage fuhrender Softwareherstel-
ler.

Die Beamten untersuchten etwa
100 PCs mit Hilfe eines speziellen
Programms, das illegale Kopien
identifizieren kann. Die Ergebnis-
se werden z.Zt. analysiert, kein
Klager mochte wahrend des
schwebenden Verfahrens einen
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Kommentar abgeben. Die Soft-
warehersteller, allesamt Mitglieder
der weltweiten Organisation gegen
Software-Piraterie BSA, und deren
Schweizer Partner Softfair fuhren
die Klage gegen die Bank nach
dem Schweizer Softwareschutzge-
setz und dem Gesetz gegen un-
lauteren Wettbewerb.

Mitglieder dieser Organisation
sind u. a. Aldus, Autodesk, Apple,
Central Point, Microsoft, Lotus und
Word Perfect.

Mordhetze gegen Rechts
anwalt Gravenreuth

Gravenreuth machte uns darauf auf-
merksam, daB sie sich von der Mail-
box-Szene massiv bedroht fihit.
Was war passiert: Im letzten halben
Jahr wurden in Deutschland ca. 80
straferechtliche Emmittiungsverfahren
gegen Betreiber von Mailboxen ein-
geleitet, denen vorgeworfen wird, in
ihren Mailboxen Raubkopien von
Computerprogrammen zu verbrei-
ten. Einige Batreiber von Mailboxen
sollen ferner fremde Warenzeichen
und Firmenrechte nicht beachtet

haben,
Nach Angaben der Kanzlei wurde in
der letzten Zeit auf die Kanzlei und
ihre Einrichtungen Sabotageakie
ausgefihri. So soll die Telefonania-
ge durch externe Manipulationen
mehrfach gestdrt worden sein und
der Anrufbeantworter mittels Fern-
ab?rage zum Gegenstand mehrerer
den sein. Fer-
ner berichtet die Kanzlel dber eine
Vielzahl von Anrufen mit Morddro-
hungen. In Mailbox-Nachrichten soll
sogar gestanden haben, daB der
Tod von Rechtsanwalt v. Graven-
reuth nicht nur besser ware als der
Brand von Solingen, sondem “mehr
Fun bringen” wirde. Der Hohepunkt
der Sabotageakte ist nach Auskunft
eines Kanzleisprechers erreicht wor-
den, als das Kanzleischild abge-
schraubt und entwendet wurde.
Nach seiner Ansicht kreist dieses
Schild nun als *Trophae” in Mailbox-
kreisen. Das Schild wurde Obrigens
digitalisiert und fototechnisch in das
Bild eines Grabsteins einmontiert
welches nun in mehreren Mailboxen
verbreitet worden sein soll.
Anm.d.Red.: Wir interessieren und
dafdr, wie die andere Seite die Sa-
che sicht. Schreiben Sic uns doch?

Farbdruck wird mobil

Citizen stellt mit dem Notebook-
Printer Il eine neue Generation por-
tabler Farbdrucker vor.

Flexibilitat bei hoher Qualitat und
Funktionalitat, ist nach Angabe des
Herstellers das wesentliche Merk-
mal der neuen Thermotransfer-
Farbdrucker. Der Citizen NB Il er-
laubt es, als erster portabler
Drucker farbig zu drucken. Er ist
so konzipiert worden, daB er be-
quem in einem Aktenkoffer neben
einem Notebook-PC untergebracht
werden kann. Mit Zusatzoptionen
wie Autoadapter und kabellosem
Infrarot-Interface bietet er dem Be-

nutzer alle professionellen Druck-
méglichkeiten. Weitere Merkmale
des NB Il sind die lange Batterie-
Betriebszeit, ein schneller Druck,
geringe Gerauschemissionen und
die hohe Ausgabequalitat bei einer
Druckaufldsung bis zu 360 Punk-
ten/Zoll. Mit einer Batterieladung
lassen sich bis zu 65 Seiten
drucken. Die Druckgeschwindigkeit
betragt 105 Zeichen/Sekunde und
liegt damit im Bereich vieler Desk-
top-Drucker. Der NP |l verflgt Gber

Schmuck ist er, der neue Note-
book-Printer von Citizen

Low-cost-PCs von Compag

Unter dem Namen "Presario”
kommt Compaq mit zwei neuen
Computermodellen im Low-cos!-
Bereich auf den Markt. Damit will
man sich hauptséchlich an den
Privatuser wenden. Es werden zwei
Modelle mit unterschiedlicher
Ausstattung angeboten. Der
"Presario 425" ist ein Multifunk-
tions-PC mit kompletter Ausstat-
tung. Der "Presario CDS 625"
wird als Multimedia-PC angebo-
ten. Beide Gerate arbeiten mit ei-
nem 25-MHz-486SX-Prozessor.
Eingebaut in ein kompaktes. . .
Gehause, auf dem auch der Moni-
tor Platz findet, ist die Systemkas-
setfe, die einen einfachen Service
bzw. einen einfachen Upgrade er-
moglicht. Neu ist die Energiespar-
schaltung, die sowohl Manitor als
auch Festplatte bei Nichtbenutzung
in den Stand-by-Modus schaltet.
Im einzelnen besteht der Presario
425 aus einem integrierten, also
nicht einzeln verwendbaren 14-
- ZolI-SYGA-Farbmonitor (MPR-2),
4 MByte RAM (max. 54 MByte),
100- oder 200-MByte -

Der Compaq Presario
425 ist PC und Monitor

Der Compagq Presario CDS 625
wird als Multimedia-PC ange-
boten

Epson LQ-, IBM-Proprinter-, IBM-
4072- und NEC-P20/30-Emulatio-
nen. Dank seiner Emulationen
kann der Notebook-Printer natir-
lich auch problemlos am C 64 be-
trieben werden. Der geringe Platz-
bedarf ist dann vor allem bei de-
nenjenigen Usern von Vorteil, die
zu Hause relativ beengt sind und
deshalb keinen Tintenstrahler oder
24-Nadler unterbringen konnen.
Der Preis: 998 Mark

Citizen, 85716 Unterschiei3hesm

Leider hat sich laut Goodsoft die
Fertigstellung ihrer Produkte “Klick
& Write™ und "Quadro Anwender-
pack® verzdgert. Deshalb werden
Sie auch in dieser Ausgabe — ent-
gegen unserer Vorschau — keinen
Test dieser Produkte finden. Sobald
sie jedoch fertiggestelit wurden, ho-
len wir den Test selbstverstandlich
nach.

Festplatte, 3 5—Zoll D:skettenlauf-
werk, 2 ISA-Erweiterungssteck-
platze und einem Joystickboard. -
Der Presario CDS 625 hat zusétz-
lich eine Mediavision-Audio-Pro-
16-Soundkarte, ein CD-ROM-
Laufwerk, eine Local-Bus-Grafik-
karte mit 1024 x 768 Auflosung
bei 256 Farben. Lautsprecher,
Maus und Mikrofon werden extern
angeschlossen. An vorinstallierter
Software hat der Presario 425

- Windows 3.1, MS-D0S 6.0, Claris
Works sowie die Spiele Grand
Slam Tennis und Mario is mis-
sing. Der Presario CDS 625 hat
zusitzlich folgende CD-ROM-Soft-
ware: Mayo Clinic Family Health
Book, Comptons's Interactive En-
cyclopedia, Top 99, Electronic
book of art, Type Fesl. Die Preise:
Presario 425 mit 100 MByte HD
2790 Mark, mit 200 MByte 2990
Mark. Presaria CDS 625 Modell
mit 120 MByte HD 3430 Mark
(ohne Monitor). Presario CDS 625
mit 14-Zoll- SVGA-Monrtor a0
Mark.

F¥ap 7
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The Computer Cross

von Matthias Hartung

nd so wurde diese Party dann
auch in der 17seitigen (!) Ein-
ladung als »die erste einer
neuen Generation von Demopar-
ties« angekindigt In der Zeit vom

29.-31. 5. 93 trafen sich die Fre-
aks aus ganz Europa in Schwe-
dens groBtem Messezentrum in
Goteborg. Auf ganzen 30.000m?2
ging es darum, auf allen gangigen
Systemen (C 64, Amiga, PC, Atari)
Erfahrungen und Programme aus-
zutauschen und sogenannte Com-
petitions zu veranstalten. Trotz der
relativ groBen Entfernung fanden
doch ca. 1700 Personen die Mog-
lichkeit, nach Goteborg zu reisen.
Das wurde dank Sponsoring unter
anderem auch durch PartyerméaBi-
gungen auf verschiedenen Trans-
portmitteln (Fahren, Fluglinien) er-

8 AN

Nachdem die zurlickliegende X-Mas-Party ein
groBBer Erfolg wurde, war man in der Szene
schon sehr gespannt auf die alljdhrliche
Easter-Party, die dieses Jahr allerdings erst zu

Pfingsten stattfand.

Interlace-Modus gezeichnet,
was mehr Farben bedeutet,
dafir ein leichtes Flimmern

Bei diesem Demo wird der gesamte Bildschirminhalt (mit allen Borders) schnell
durch die Gegend gescrolit

leichtert. So z.B. hatte man als
TCC-Besucher freien Eintritt in Li-
seberg, Schwedens grof3tem Frei-
zeitpark.

Nachdem sich am ersten Tag
die riesige Halle fillte und auch der
Larmpege! kontinuierlich anschwoll
— den man als eingefleischter Par-
tyfreak schon gewdhnt ist - fand

dann gegen Mitternacht die Auf-
fahrung des neuen Videodemos
von den danischen Freaks Jesper
Kyd und Mikael Balle statt. Diese
Art der »Demoprogrammierung,
bei der verstarkt mit Einzelbild-
technik gearbeitet und das ganze
dann auf Video zusammengesetzt
wird, erdffnet ungeahnte Mdglich-
keiten. Wer einmal so ein Demo
gesehen hat, wird begeistert sein.
Allerdings muf3 dazu gesagt wer-
den, daf3 fir diese Technik der
Amiga benutzt wurde. Es sollte
aber auch méglich sein, ahnliches
mit dem C 64 zu produzieren.
Wahrend des zweiten Tags war

ein groBer Teil der
Demo-Gruppen haupt-
sachlich mit der Fertig-
stellung ihrer neuesten
Werke beschaftigt. Ge-
gen Abend war es dann
soweit: Es wurde nach-
einander auf allen Sy-
stemen um die besten
Beitrage in Sachen
Grafik, Musik und De-
mos gekampft, wobei
beim PC aus Kompati-
bilitatsgrinden auf den
Musikbereich verzichtet
wurde. Bei der Grafik-
compo beeindruckten
die tollen FLI-Interlace-
bilder von JOE bzw.
CREEPER, die beide
der schwedischen Grup-
pe ANTIC angehdren.
Auf dem dritten Platz
landete ELECTRIC von
EXTEND. Die soweit
einzige Panne gab es
bei der Musikcompe-
tition. Einige gaben
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eher spafBeshalber einen DIGI-Re-
mix (die sind bekanntlich sehr ein-
fach zu erstellen) ab. Die Sounds
beeindruckten die anwesenden
Amiga-Besitzer so sehr, daB3 diese
den eher fragwirdigen Beitragen
zum Sieg verhalfen und den ei-
gentlichen Musikern die Stimmung
natirlich betrachtlich vermiesten.
Als kleine Entschadigung gab’s
dann bei der Democompetition
wieder einige sehr gute Beitrage

zu sehen, die dann letztlich

folgende Plazierung er-

reichten:

1. CENSOR DESIGN mit Wonder-

land 10

2. BOOZE DESIGN mit Totally

Stoned 2

3. ANTIC mit Lunacy 7
Erwahnenswert war auch der

dreimindtige Partybericht in den

Nachrichten des schwedischen

Fernsehens, der live auf der Party

Besonders die fein gepixelten Bilder begeisterten die Party-

besucher

MegaDycps und scrollende FLI(?)-Bilder von Censor-Design
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Ubertra-
gen wurde.

Fir eine weitere
Uberraschung sorgte die Mit-
teilung, daB das Preisgeld fur die
C-64-Democompetition auf ca.
2500 Mark verdoppelt wurde. Der
Trend zur professionellen Gestal-
tung von Computerparties, der sich
schon in Aars ‘92 angedeutet hat-
te, hat sich mit diesem Ereignis be-
statigt und IaBt fir zukdnftige Par-
ties hoffen. Eines ist klar: der C 64

Chaos iiberall: Bei ei-
ner Computerparty
geht’s einfach unkom-
plizierter zu

ist trotz seines Alters noch

lange nicht am Ende seiner
Fahigkeiten und wird gut und ger-
ne noch ein paar Jahr(zehnt?)e
Uberstehen, was auch ein Ver-
dienst der Szene ist, die sich um
diesen kleinen Tausendsassa ge-
bildet hat. Nun hei3t es abwarten,
denn die nachste Party steigt be-
stimmt.

Schone Effekte mit

Realtime-Rotation von Grafiken. Was auf den kleinen Bildern
jedoch nicht zu sehen ist, ist die mehr als grobe Auflésung.

Formen, Farben und Scrolltexten: Im Kreis ro-

tiert ein Scrolling in Echtzeit, die Farben @ndern sich zyklisch
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Raytracin

Geheimnisvolle Bilder

und Schatten, Gegensténde re-

flektieren Licht, sind matt, poliert,
verspiegelt oder durchsichtig. Sie
haben verschiedene Farben und
bestehen aus unterschiedlichen
Materialien (z.B. Holz, Metall, Glas
...). Zwei Christbaumkugeln spie-
geln sich z.B. unendlich oft inein-
ander. Diese ganzen Effekte kann

|m normalen Leben gibt es Licht

man auch auf dem Computer si-
mulieren. Die Technik hat den
wohlklingenden Namen Ray-Tra-
cing.

Die Grundidee von Ray-Tracing
(Strahlenruckverfolgung) ist ein-
fach: Ein Betrachter einer Szene
sieht Licht, das von irgendwelchen
Lichtquellen (z.B. Feuer, Lampe,

Sonne...) ausgestrahlt wird. Dieses
wird von Gegenstanden aus der

Szene in Richtung des Betrachters
reflektiert. Die Farbe eines Gegen-
stands hangt dabei von seinen Re-
flektionseigenschaften ab. Ein gri-
ner Korper reflektiet z.B.
hauptsachlich grines Licht. Ein
ideal schwarzer Korper reflektiert
Uberhaupt kein Licht, aber so et-
was unheimliches gibt es zum
Glick in Realitat nicht.

Um nun festzustellen, was der

Betrachter sieht, verfolgt man alle
Lichtstrahlen, die eine Lichtquelle
aussendet. Da dies aber unendlich
viele sind, wilrde auch eine schnel-
le Workstation dafir viel zu lange
brauchen. So geht es also nicht.
Aber keine Panik, kluge Leute fan-
den einen Ausweg. Man geht ein-
fach den umgekehrten Weg, d.h.
die Strahlen, die den Betrachter er-
reichen, werden zurlck zur Licht-
quelle verfolgt. Man miBte jetzt
zwar ein biBchen weniger Licht-
strahlen berechnen, aber immer
noch unendlich viele. Ihre Zahl
mul3 nochmals verringert werden.
Die Losung liefert der Bildschirm,
da auf ihn ja das Bild projeziert
wird. Weil der Bildschirm aus ei-
nem endlichen Raster
(z.B.320"256 Punkte) besteht, ver-
folgt man nur diejenigen Strahlen,
die vom Betrachter (dieser wird
punktférmig angenommen) aus

Auch wenn es wie eine gemalte Grafik aussieht: alles Raytracing

12 F:K¥ap

Von »Raytracern« haben Sie mit Sicherheit
schon gehort. Wie diese Programme aber aus
Licht und Schatten fantastische Bilder kreie-
ren, ist den meisten ein Ratsel. Nach unserem
Artikel nicht mehr.

durch ein Pixel auf die Szene fallen
(Bild). Nun muB83 man nur noch die
Farbe jedes Punktes berechnen
und schon hat man das fertige

Schneidet er kein Objekt (z.B. Ku-
gel, Wirfel...), so nimmt der Punkt
die Farbe des Hintergrunds an.
Schneidet er aber eines oder meh-

Bild. rere Objekte und herrscht nur all-

Ein solches Objekt ist nicht allzu kompliziert zu berechnen

Dazu verfolgt man den Strahl,
der zuerst durch den Beobachter-
standpunkt und dann durch den Pi-
xel auf der Mattscheibe geht.

gemeine Hintergrundhelligkeit, so
nimmt der Punkt die Farbe des er-
sten Objekts an, das der Strahl
schneidet. Dadurch l6st sich das

Problem der verdeckten Linien,
das bei anderen 3D-Anwendun-
gen (z.B. Vektorgrafik) auftritt, in
Luft auf.

Allerdings hat das Ray-Tra-
cing noch ein paar besondere
Features auf Lager: Falls der
Suchstrahl auf ein verspiegeltes
Objekt trifft, wird ein zweiter
Strahl nach dem Gesetz »Ein-
fallswinkel gleich Ausfallswinkel«
berechnet. Dieser kann nun in
die Fermne laufen oder wiederum
ein Objekt treffen. Ist dieses
ebenfalls verspiegelt, dann geht
alles wieder von vorne los...

Das Objekt kann aber auch
durchsichtig sein. Der Strahl trifft
es, wird nach den Brechungsge-
setzen der Physik abgelenkt und
sucht sich das nachste. Aller-
dings ist es auch moglich, daf3
eine oder mehrere Lichtquellen
im Raum verteilt sind. Von dem
Punkt, an dem das Objekt vom
Suchstrahl getroffen wurde, wird
daraufhin eine Gerade zur Licht-
quelle gezogen. Befindet sich
dazwischen ein weiteres Objekt,
dann liegt der Punkt beziiglich
dieser Lichtquelle im Schatten.

Jeder Punkt auf dem Bild-
schirm erhalt nun eine Farbe, die
sich zusammensetzt aus den
Reflektionseigenschaften (Mate-
rial und Farbe) des Objekts, der
allgemeinen diffusen Hinter-
grundhelligkeit und den einzel-
nen Helligkeiten der Lichtquel-
len, deren Lichtstrahlen den Ob-
jektpunkt direkt treffen.

Lichtquellen

Das, was Ray-Tracing aber in-
teressant macht sind Farben,
Lichtquellen, spiegelnde, matte

Der Fisch hat eine Aufldsung von 640x480 Pixel und 256 Farben

Ausgabe 10/Oktober 1993
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Bildschirm
Suchstrahl Der Betrachter
wird bel Ray-tra-
cing-Programmen
punktférmig ange-
Beobachter el .

oder metallische Objekte. Aller-
dings spielen zur Berechnung der
Farbe und der Lichtstrahlen enorm
viele Faktoren eine Rolle, die nicht
alle beriicksichtigt werden konnen.
Beispielsweise wird jede einzelne
Wellenlange des Lichts unter-
schiedlich reflektiert und gebro-
chen. Jedes Material (z.B. Gold,
Silber, Holz, Marmor, Glas) hat sei-
ne eigenen Merkmale, die man
nicht berechnen, sondern nur in
aufwendigen Tabellen nachschla-
gen kann. Diese Oberflachen nen-
nen sich dbrigens »Texturen« oder
englisch »Textures:.

Das zentrale Reflexionsgesetz
»Einfallswinkel = Ausfallswinkel«
gilt immer. Allerdings hangt es
auch von der Beschaffenheit der
Oberflache ab, wohin ein Licht-
strahl reflektiert wird, der auf diese
trifft. Es liegt wohl auf der Hand,
daB eine gut polierte Oberflache
sich relativ exakt an das Reflexi-
onsgesetz halt. Eine matte oder
rauhe Oberflache dagegen reflek-
tiert den Strahl in alle moglichen
Richtungen. Hier spricht man von
der diffusen Reflexion. Im Gegen-
satz dazu gibt es auch noch die
spiegelnde Reflexion, doch dazu

Saulenlandschaft: mit viel Aufwand gerendert...
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spater mehr.

Bei der diffusen Reflexion be-
stimmt der Einfallswinkel zwischen
dem Normalenvektor und dem
Lichtstrahl die Helligkeit des jewei-
ligen Punktes, d.h. je kleiner der
Winkel ist, desto heller ist der
Punkt. Neben dem Licht einer
Lichtquelle muB man aber auch
das Licht beriicksichtigen, das auf
andere Gegenstande fallt, von dort
auf wiederum andere reflektiert
wird ..., bis es schlieBlich den be-
trachteten Punkt erreicht. Da diese
Berechnung sehr aufwendig ware,
nimmt man einfach eine diffuse
Hintergrundhelligkeit an, die eben-
falls vom betrachteten Punkt re-
flektiert wird. Somit ist fur die diffu-
se Reflexion die Intensitat des aus-
gestrahiten Lichts die Summe aus
der allgemeinen Hintergrundhellig-
keit und der Helligkeit, die bei der
diffusen Reflexion eines Licht-
strahls von einer Lichtquelle auf-
tritt. Hat man jetzt noch eine zwei-
te, dritte ... Lichtquelle, dann muB
man die Helligkeit der diffus reflek-
tierten Lichtstrahlen von diesen
noch addieren.

Wie lange dieses Bild gedauert
hat, ist kaum auszurechnen:
der Kinstler kannte sich mit
seinem Raytracer bestens aus

Die kinstliche Rockwatch frisch aus dem Raytracer

Mit solchen Bildern steigt der Raytrace-Fan normalerweise ein
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Auche

Sobald ein Lichtstrahl von einem
Medium in ein anderes Ubergeht
(z.B. durch eine Glas- oder Acryl-
scheibe), wird der eine Teil gebro-
chen, d.h. er verandert seine Rich-
tung, und der andere nach den Ge-
setzen der Reflexion zurlckge-
strahlt. Je groBer der Einfallswin-
kel ist, desto starker ist der Knick,
den der Strahl erfahrt. Die Starke
der Brechung hangt natirlich auch
von den verwendeten Materialien
ab. Ein Strahl, der von Luft in Glas
eintritt, erfahrt eine andere Bre-
chung als einer, der aus der Luft
in Wasser eintritt.

Zum Thema Raytracing gabe es
natirlich noch viel zu sagen. Wer
mehr wissen will (z.B. die genauen
mathematischen Grundlagen), soll-
te sich in der Computeriiteratur ein-
mal genauer umsehen. Dort wird
er mit Sicherheit flndig.

(pk)

ESONIRENNRY
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chr-{eck sind berechnet: | Aufwand.to!les Erebnis

Listing des Monats gesucht!

Sie zahlen sich zu den Spitzenprogrammierern in der C 64-Szene? Sie
kennen sich in Mathematik aus, wie andere in ihrer Hosentasche?
Dann gibt’s nur eins: Sie programmieren den ersten Raytracer flir den
C 64 und wir veroffentlichen ihn als Listing des Monats und honorieren
Inre Arbeit mit einem Betrag zwischen 2000 und 4000 Mark - je nach
Qualitat und Ausfiihrung.

Die Berechnungszeiten sind im dbrigen nur nebenséachlich: auch zwei
bis drei Tage Berechnungsdauer kdnnen wir locker akzeptieren, aber
Vorsicht: je schneller, umso mehr Chancen als Sieger gekiirt zu wer-
den.

Das errechnete Bild sollte etwa ein Viertel des normalen Bildschirms in
Anspruch nehmen und natirlich im Multicolor-Modus (160x200 Pi-
xel/16 Farben) dargestelit werden. Auch FLI ist denkbar, obwohl hier
die Rechenzeit natirlich enorm ansteigt. Wer seinen Raytracer bis
zum 15.1.1994 einschickt, hat beste Chancen.

Markt & Technik

64 ‘er-Redaktion
Stichwort: Raytracer
Hans-Pinsel Str. 2

85540 Haar bei Minchen
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Monitore

Das Display ist nicht
einfach ein Bild-
schirm, sondern das
wichtigste Gerat ne-
ben dem Computer.
Dem Innenleben der
Schnittstelle zwischen
Mensch und Maschi-
ne sollte man schon
etwas Aufmerksam-
keit schenken.

von Hans-Jirgen Humbert

stellen, um mit der AuBenwelt

kommunizieren zu kénnen. Ne-
ben der Tastatur zur Dateneingabe
ist wohl der Monitor das wichtigste
Peripheriegerat. Alle Ausgaben
des Computers erfolgen in den
meisten Fallen zuerst auf dem Bild-
schirm. Bunte Bilder oder Texte,
ein Monitor ist in der Lage alles
darzustellen. Doch wie arbeitet er
berhaupt?

Jeder Computer braucht Schnitt-

Monitor intern

Alle Sichtgerate, sieht man von
LCD-Monitoren und TFT-Displays
einmal ab, arbeiten nach dem glei-
chen physikalischen Prinzip.

Grundlage der Bilderzeugung ist
die Kathodenstrahirhre. Dieses
nach dem deutschen Physiker Karl

Ferdinand Braun (1850 — 1918)
auch »Braunsche Rohre« genann-
te Bauteil wird heute in allen gan-
gigen Monitoren eingesetzt.

In der evakuierten (luftleer ge-
pumpten) Bildrohre beschief3t ein
Elektronenstrahl die Leuchtschicht.
Wo der Strahl die Bildschirmober-
flache trifft, leuchtet die Beschich-
tung auf.

Nun wird's bunt

Sie besteht aus einer Mischung
chemischer Elemente, die vom
Elektronenstrahl angeregt, in einer
charakteristischen Farbe aufleuch-
ten. Verschiedene Leuchtstoffe er-
geben differente Farben beim Auf-
treffen des Elektronenstrahls. Die
einzelnen Leuchtstoffe werden nun
in kleinen Punkten nebeneinander
auf den Screen aufgebracht. Eine
Lochmaske sorgt nun direkt vor der
Leuchtschicht dafar, daB nur ein
Punkt der Oberflache getroffen
wird. Die Leuchtstoffe sind in Farb-
tripeln, entsprechend den drei
Grundfarben Rot, Grin und Blau
aufgebracht. Durch additive Farb-
mischung lassen sich nun, wie
beim Farbfernseher, alle moglichen
Mischfarben erreichen. Werden al-
le drei Tripel eines Punktes ange-
steuert, ensteht Weil3.

Damit haben wir bereits einen
leuchtenden Punkt auf dem Screen,
aber noch lange kein Bild.

Bewegung muB sein

Uber eine Ablenkeinheit wird der
Strahl gesteuert. Die Ablenkeinheit
besteht aus Spulen, die ein Ma-
gnetfeld erzeugen. Durch Ande-
rung der Stromstarke in den Spu-
len wird der Strahl verschieden
stark von seinem ansonsten gera-

Schematischer Aufbau einer Bildrohre:

Durch additive Farbmischung werden die Bilder bunt
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MONITORE

den Weg abgelenkt. Durch ge-
schickte Ansteuerung wird ein zei-
lenférmiges Beschreiben der
Leuchtschicht erreicht. Der Strahl-
durchlauf beginnt an der oberen
linken Ecke des Monitors, wandert
ganz nach rechts und beginnt bei
Erreichen des Zeilenendes um ei-
ne Strahlbreite nach unten versetzt
emeut an der linken Seite. Ist auch
die letzte Zeile vollstandig be-
schrieben, beginnt der Strahl-
durchlauf erneut. Wie haufig die-
ser ProzeB3 durchlaufen wird, gibt
die Bildwiederholfrequenz an. Sie
liegt bei den Monitoren, die am
C 64 betrieben werden, bei 50 Bil-
dern pro Sekunde. Die Bildwieder-
hol- oder Vertikalfrequenz erzeugt
also 50 vollstandige Bilder auf dem
Monitor. Eine weitere wichtige Fre-
quenz ist die Horizontalfrequenz,
die die Zeit angibt, die der Strahl
bendtigt, um eine Zeile zu schrei-
ben. Sie liegt beim C 64 bei ca. 15
625 Hz. In der Praxis bedeutet
dies, daf3 der Strahl fur den Durch-
lauf einer Zeile 64 Millisekunden
bendtigt.

Uber verschiedene Steuerelek-
troden in der Rohre laBst sich die
Intensitat des Elektronenstrahls be-
einflussen. Damit kann zum einen
die Helligkeit der Bildréhre und
zum anderen das Mischungsver-
haltnis der dargestellten Farben
gesteuert werden.

Der Computer verandert nun im-
mer zum richtigen Zeitpunkt die In-
tensitat des Elektronenstrahls, daR
einzelne Zeichen auf dem Bild-
schirm dargestellt werden. Auch
die Farben lassen sich auf diese
Art beeinflussen.

Der C 64 hat einen Speicherbe-
reich extra fir die Bildschirmaus-
gabe reserviert. Dont sind alle ein-
zelnen Bildpunkte gespeichert. Die
Aufgabe des VIC (Videocontroller
im C 64) ist es nun, diesen Spei-
cherbereich auszulesen und als Vi-
deosignal zum Monitor zu senden.
Die CPU wird mit dieser profanen
Aufgabe Gberhaupt nicht belastigt.
Sie beschreibt nur den Videospei-
cher und Gberlant die restliche Ar-
beit dem VIC.

Die Strahlablenkung und Aufbe-
reitung der vom Computer gesen-
deten Impulse wird im Monitor vor-
genommen. Dazu ist einiges an
Elektronik ndtig. Fir den Betrieb
der Bildrohre muB3 eine Spannung
von mindestens 20 000 Volt bereit-
gestellt werden. Nur bei dieser ho-
hen Spannung ist die Energie des
Elektronenstrahls hoch genug, um
ein helles Bild zu erzeugen. Auf-
grund der relativ hohen Spannun-
gen sollten Sie beim Auftreten von
Fehlern den Monitor nur in einer
Fachwerkstatt reparieren lassen.

Storsender: Monitor

Durch die relativ hohen Leistun-
gen, die im Monitor umgesetzt wer-
den, sendet er ein gehoriges Spek-
trum an Stérstrahlung aus. Obwohl
die heutigen Monitore eine ziem-
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lich gute Abschirmung besitzen,
kann diese Storstrahlung doch die
empfindlicheren Komponenten der
Computeranlage nachhaltig beein-
flussen. Besonders die Floppy rea-
giert auf die magnetischen Wech-
selfelder extrem allergisch. Lassen
sich einzelne Disketten nicht mehr
lesen, oder stlrzt der Computer bei
Nachladeaktionen oOfters unvermit-
telt ab, kann das daran liegen, dai
das Laufwerk zu dicht beim Com-
puter aufgestellt wurde. Dessen
Storfelder attackieren die Schreib-
Lese-Elektronik der Floppy und
fiihren zu Fehlern im Bitstrom. Ab-
hilfe schafft nur ein groBerer Ab-
stand der Gerate voneinander.

Andersherum reagiert auch der
Elektronenstrahl in der Bildréhre
sehr empfindlich auf auBere Ma-
gnetfelder. Befindet sich das Netz-
teil des C 64 zu dicht am Monitor,
erkennen Sie bunte Flachen auf
dem Screen. Diese werden im Lauf
der Zeit immer intensiver. Erst
nach Entfernen der Stérquelle
nimmt die Farbintensitdt langsam
ab. Das geschieht aber nicht im
Betrieb, sondern nur beim Ein-
schalten. Hier wird namlich eine
Entmagnetisierungs-Schaltung ak-
tiv, die die Einfarbung wieder weg-
nimmt. Da diese Schaltung aber
nur im Augenblick des Einschal-
tens aktiviert wird und ein einmali-
ges Entmagnetisieren u.U. nicht
ausreicht, kann sich die Entfarbung
Uber einen langeren Zeitraum hin-
ziehen. Versuchen Sie aber nicht
durch mehrmaliges Ein- und wie-
der Ausschalten des Monitors die-
se Schaltung zu Oberlisten. Das in-
tern im Monitor befindliche Schalt-
netzteil mag diese Behandlung gar
nicht. Es konnte mit einer Fehl-
funktion reagieren und sich fr im-
mer aus dem aktiven Dienst
zuriickziehen.

Da kénnen Sie besser mit einer
leichten Farbverfalschung leben.
Zumal diese bei jedem neuen Ein-
schalten des Computers weniger
wird.

Pflege

Sonst erweist sich der Monitor
von allen Peripherigeraten als das
pflegeleichteste. Ab und zu solite
man den Bildschirm leicht mit ei-
nem feuchten Tuch abreiben. Ach-
ten Sie aber darauf, daB keinerlei
Feuchtigkeit ins Innere des Gerats
gelangen darf. Auch sollte der Mo-
nitor, auch wenn er langere Zeit
nicht gebraucht wird, nie in feuch-
ten Raumen aufbewahrt werden.

Durch hohe Spannungen kann
es sonst zu Uberschlagen im Gerat
selber kommen, was die Elektro-
nik nicht unbedingt verkraften muB3.
Sie machen sich als leises Zischen
bemerkbar. Passiert es trotzdem
einmal, schalten Sie sofort den Mo-
nitor aus und stellen ihn an einen
warmen Ort zum Trocknen. Nach
ca. 24 Stunden darfte auch der
letzte Rest an Feuchtigkeit verdun-
stet sein.

Monitor contra
Fernseher

Lohnt sich die An-
schaffung eines Mo-
nitors? Oder reicht
der heimische Zweit-
fernseher aus, um
den Computerfreak
zufriedenzustellen?

von Hans-Jirgen Humbert

vor der Frage: An welchen Bild-

schirm soll ich meinen Compu-
ter anschlieBen?

Die einfachste Moglichkeit be-
steht darin, den C 64 an einen
Fernseher zu klemmen. Meistens
laBt sich noch irgendwo ein altes
SchwarzweiB3- oder Farbgerat auf-
treiben, das nun als Computermo-
nitor ein sinnvolles Dasein fristen
kann. Die Verbindung zum C 64
wird Uber den Antennenanschiu3
des Fernsehers hergestellt. Das
TV-Gerat behandelt den ange-
schlossenen Computer wie einen
normalen Fernsehsender. Bild und
Ton werden auf eine Tragerwelle
aufmoduliert und im Fernseher
wieder auseinanderdividiert.

Im C 64 befindet sich deshalb,
abgeschirmt von der restlichen
Schaltung, in einem kleinen silber-
nen Kastchen ein kompletter Fern-
sehsender mit angeschlossenem
Tonstudio. Die vom VIC und SID
kommenden Signale werden dort
gemischt und zusammen nicht von
einer »Antenne«, sondern per Ka-
bel direkt zum Antenneneingang
des Fernsehers geflihrt. Im Femn-
seher selbst durchlauft das Signal-
gemisch mehrere Stufen, wie Tu-
ner, ZF-Verstarker und Demodula-
tor. Hier werden die zum Bildauf-
bau notwendigen Signale wieder
getrennt. Danach gelangen sie auf
den Videoverstarker und werden
auf dem Bildschirm angezeigt. Die
vielen Stufen zur Mischung und
anschlieBenden Trennung des Si-
gnals tragen natdrlich nicht zu ei-
ner Verbesserung der Bildqualitat
bei. Jede einzelne Stufe flgt den
ursprunglichen Informationen noch
eigene, wie z.B. Rauschen, bei.
Deshalb ist das schlieBlich darge-
stellte Bild wesentlich schlechter
als das, das der C 64 auf die Reise
geschickt hat.

Einige Fernseher bieten aber ei-
nen weiteren Eingang: Video in.

Hier wird der komplette Tuner,

jeder Computeranfanger steht

samt ZF-Verstarker und Demodu-
lator, umgangen. Das FBAS-Si-
gnal (Farbbildaustast-Signal) ge-
langt nun direkt auf eine Trennstufe,
die Farbe, Helligkeit und Synchron-
impulse trennt. Durch die Umge-
hung der vorderen Stufen wird die
Bildqualitat enorm verbessert.

Der C 64 bietet dieses Signal
am Video-Ausgang an. Die Verbin-
dung zum Fernseher erfolgt Gber
ein 1adriges abgeschirmtes Kabel,
das an den Scart-Stecker ange-
schlossen wird.

Die modernsten Fernseher bie-
ten aber noch eine weitere Buchse
zum Einspeisen von Videosignalen
an. Die S-VHS-Norm-Buchsen ge-
statten eine noch bessere Bildqua-
litat. Hierbei werden die Helligkeits-
und Farbsignale getrennt zum Wie-
dergabegerat geleitet. Der C
64 besitzt schon einen Ausgang
mit dieser Norm. Er liefert Chromi-
nanz (Farbe) und Lumineszenz
(Helligkeit) getrennt an den Pins 1
= Lumineszenz und 6 = Chromi-
nanz der Videobuchse. Besitzen
Sie ein Fernsehgerat, das diese
Norm verarbeiten kann, missen
Sie sich leider ein Kabel l6ten,
denn es wird im Handel nicht an-
geboten, und schon kénnen Sie
die Grafiken in bester Qualitat
auf dem Bildschirm bewundern
(Bild 2).

Monitor oder Fernseher?

In unserem Praxistest haben wir
Fernseher gegen einen Computer-
monitor antreten lassen. Dabei ka-
men drei hochwertige Gerate zum
Einsatz. Als Testmuster durften
sich zwei Sony Trinitrongerate ge-
gen den Commodore Monitor 1085
S behaupten. Die Sony-Fernseher
sind jeweils mit einer modernen
Trinitron-Rohre ausgeriistet, die ein
wesentlich helleres und scharferes
Bild als normale Bildrohren liefert.

Sony Trinitron KV-M1413D

Der Anschlu3 an den C 64 ge-
staltet sich durch den an der Vor-
derseite hinter einer Kunststoff-
blende angebrachten S-VHS-Ein-
gang besonders einfach.

Kabel einstecken und fertig.
Nachteilig: Die Klappe muf3 beim
ComputeranschluB standig offen-
bleiben.

Als erstes Testgerat kam der
Sony KV-M1413D auf den Prif-
stand. Dieser kleine Fernseher mit
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einer Bildschirmdiagonale von 14
Zoll eignet sich hervorragend von
der GroBe her als Computermoni-
tor. Er berraschte auch mit einer
super Bildqualitat, die dem 1084 S
kaum nachstand. Der relativ hohe
Preis von rund 900 Mark resultiert
hauptsachlich aus der sehr teuren
aber auch sehr guten Bildréhre.

Da man den Monitor doppelt
nutzen kann, ist er trotz des hohe-
ren Anschaffungspreises auch fir
den Computerfreak eine nitzliche
Bereicherung des Arbeitsplatzes.
Ein kurzer Druck auf die Fernbe-
dienung und das Bild wechselt zu
den aktuellen Nachrichten, ohne
lastige Stopselei hinter dem Moni-
tor.

Die geringen Abmessungen des
Fernsehers pradestinieren ihn ge-
radezu fir den Computerarbeits-
platz, wo naturgemafB standig
Raumnot herrscht.

Fur alle, die sowohl einen Moni-
tor wie auch einen Fernseher
bendtigen, ist dieses TV-Gerét die
richtige Kombi-Entscheidung.

Sony Trinitron KV-M1920D

Der nachste Monitor im Test ist
die etwas groBere Ausflhrung des
ersten. Mit einer Bildschirmdiago-
nale von 49 cm, oder 19 Zoll ist er
langst nicht so handlich wie der er-
ste Testkandidat. Auch die Scharfe
des Bildes ist wegen des groBeren

Zeilenabstands langst nicht so gut.
Fir Spiele, die mehrere Mitspieler
erfordemn, ist dies jedoch kein Han-
dicap, sondem eher von Vorteil.

Setzen Sie den Computer je-
doch hauptsachlich zur Textverar-
beitung oder zum Programmieren
ein, beeintrachtigt diese Unscharfe
die Arbeit stark. Nach einigen Stun-
den treten mit Sicherheit Kopf-
schmerzen auf.

Das Handling und die techni-
schen Daten des Testkandidaten
entsprechen im wesentlichen de-
nen des kleineren Modells. Die An-

- schlisse fur den S-VHS-Eingang

befinden sich wieder hinter einer
Kunststoffblende an der Gerate-
front. Die Blende muf also standig
geoffnet sein, damit der Computer
angeschlossen bleiben kann. An
der Rickseite des Fernsehers be-
findet sich wie beim kleineren Mo-
dell eine SCART-Buchse. Hier kén-
nen Sie den C 64 auch ansch-
lieBen.

10845

Das idealste Sichtgerat ist und
bleibt ein Computermonitor. Dieser
ist speziell auf den C 64 und Ami-
ga abgestimmt. Vorteilhaft bei die-
ser Ldsung ist, daB ein Streit mit
anderen Familienmitgliedern we-
gen des Fernsehers ausbleibt.

Der 1084S ist der Nachfolger
des 1084. Das Outfit dieses Moni-

Gesundhensgefuhrdung durch Monitore

In der letzten Zeit haufen sich. die
Meldungen Gber die Strahlung dne
von Datensichtgerdten ausgeht.
Was ist Gberhaupt Strahlung?
Zuerst muB der Begiff Stralﬂung
unterteilt werden:
1. Elektromagnetische Strahlung
Jeder stromdurchflossene Leiter er-
zeugt in seiner Umgebung ein elek-
trisches und magnetisches Feld. Bei
Gleichstrom spricht man hier von ei-
nem statischen Feld. Wird der Leiter
jedoch von Wechselstrom durch-
flossen, so konnen sich diese Felder
- vom Leiter abldsen und weiter in
den Raum hinaus »strahlens.
Diesen Effekt macht man sich zu-
nutze beim Funkverkehr. Der Fre-
quenzbereich der Strahlung er-
streckt sich von wenigen Hz bis hin
zu mehereren THz..
2. Teilchen Strahlung
Bei dieser Art von Strahlung warden
von einer Quelle ato Teilch

nung besdﬂeumgt. Je hﬁher dmse
Spannung ist, desto schneller wer-
den die Elekironen (die Energie der
Elektronen MMalsogrﬁBer) Hohe-
re Energie ergibt ein helleres Bild.
Im Fernseher arbeitet man mit
Spannungen bis zu 30000 Voit.

- Werden schnelle Elektronen abge-
bremst, ensteht aber nicht nur sich-
bares Licht durch die Leuchtschicht,
sondern auch Rontgenstrahlung.
Durch geeignete BaumaBnahmen
wird diese Strahlungsart stark abge-
schirmt. Trotzdem laft sich sie sich
mit empfindlichen MeBgeradten noch
auBerhalb des Gehauses nachwei-
sen.

- Computermonitore werden heute
nach der MPR-{l-Norm hergestellt.
Diese schwedische Norm gibt die
maximale Storstrahlung an. Fernse-
her werden normalerweise in groBe-
rer Entfernung vom Betrachter be-

~ trieben als C t nitore. Des-

weggeschleudert.

sich um Bausteine von Atomen. Da
es sich um Teilchen mit einer, wenn
auch geringen, Masse handelt, ist
die Reichweite dieser Art Strahlung
natirlich stark Beim radio-
aktiven Zerfall tritt diese Arn der.
Strahlung auf.

In einem Fernseher oder Monitor
sind beide Strahlungsarien vertre-
ten. In der Elektronenkanone wer-
den Elekironen stark beschleunigt
und gegen den Bildschirm ge-
schicudert. Dort bringen sie durch
ihre Bewegungsenergie die Phos-
phorschicht zum Aufleuchten. Elek-
tronen sind negativ. geladen und
werden durch eine positive Span-
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Hierbei handelt es

 halb ddrfen sie auch eine hohere

Sua!ﬂmgsmengeabgeben

Verwendet man nun einen Femse-
her als Monitor, solite darauf geach-
tet werden, daB3 man ihn aus groBe-

rem Abstand betrachtet.
Die Wirkungen der. Strahlungen aui
den menschlichen us sind

allerdings noch umstritten. Dabei
kann nicht geleugnet werden, daf
die vom Monitor ausgehende Strah-
iung eine Wirkung auf einzelne Zel-
len ausiibt. Ob und inwieweit sie al-
lerdings negative Auswirkungen auf
das Wohlbefinden ausibt, wird der-
zeit noch in vielen Kliniken unter-
sucht.

S / — ha\t‘
.6“

Wer diesen Coupon, aus-
schneidet, auf ein Postkarte
klebt , an folgende Adresse
richtet: COMPUTEC VERLAG,
Kennwort "Mitmachen und
Gewinnen”, ISARSTR. 32 - 34,
90 451 Ninberg, und abschickt
Aktuelle (Absenderd nicl\}! vergessen!), der
nimmt an der Verlosung von 10
Ausgabe Wiy BASKETBALL SETS _(sishe
. . 7 ildung) teil. Einsendeschlufl ist
jetzt im Handel der: Sog)Novamoer 1993. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.
~NnaA1n

erhéltlich!




MONITORE

Nttt aaO KA
Netzschalter ist aus Kostengrin- Technische Daten

den (keine Kabel mehr) auf die S AN
Rickseite gewandert. Weiterhin Sony Trinitron Sony Trinitron Commodore
befinden sich die Eingangsbuch- A A
sen auf der Ruckseite des Gerats. KV-M1413D KV-M1920D 1084 S
Neben einer 9poligen Standard-
buchse flr den Anschluf3 des Mon-
tiors an den Amiga sind zwei Ton-
eingange und die dblichen Cinch-
Buchsen fir die Videosignal des
C 64 vorhanden. Hinter einer
Kunststoffblende verbergen sich
an der Vorderseite die Regler fir
Helligkeit, Kontrast Lautstarke, und
Farbsattigung. Die Kunststoffklap-
pe macht aber keinen besonders
stabilen Eindruck.

Da er aber nur die Signale des
C 64 und des Amiga versteht, muf3

or bel einem eventuellen Wechsel - SEEHI 336cm/14Z0l  Bildrhre: 49cm/19Z01 Bildrshre: 33.6 om/ 14 Zoll
des Computers auch mit ausge- Fernsehsystem: PAL / SECAM Ost Fernsehsystem: PAL/SECAMOst  Fernsehsystem:  Sichtgerat nur
tauscht werden. Eingénge: Euro AV-Buchse Eingénge: Euro AV-Buchse PAL-Norm
Fazit: (RGB angeschlossen) (RGB angeschlossen) Eingénge: Sub-D-Buchse
azit: AV-Eingange (Cinch) AV-Eingainge (Cinch) 9polig RGB Cinch
Die Bildqualitat der Fernseher T SRR S-VHS Eingig%z N SN S-VHS Eiﬂgggg\; Leistungsaufnahme: 60 W
stehen der des speziellen Compu- Singsaunaiime: Stungsatinahme: Abmessungen:360 x 365 x 416 mm
termonitors kaurﬁ nach. Aber pEiIE Abmessungen: 366 x 363 x 408 mm Abmessungen:462 x 437 x 462 mm Gewicht: ca. 10 kg
bieten durch ihren eingebauten Tu- Sy 19.5kg Gewicht: 19K Zubehor: Kabel fiir Anschiuf3
¥ : —E . Zubehor: Fembedienung Zubehor: Fembedienung an den Amiga
ner weitere Einsatzmaglichkeiten. Bildqualitat: s Bildqualitat: i Bildqualitt: o
Fur langeres Arbeiten am Com- Farbsittigung: PAL) Farbsattigung: X Farbsittigung: M
puter ist schon der Monitor vorzu- Ausstattung: + Ausstattung: + Ausstattung: A
ziehen. Anders sieht es aus, wenn
man am C 64 nur spielen will. Da Gesamturteil: gut Gesamturteil: befriedigend Gesamturteil: sehr gut
reicht ein Fernseher mit seiner
Wiedergabequalitdt vollkommen Tesibilder
aus.

Der Gebrauch des Computer-
monitors ist eingeschrankt, da er
an andere Computersysteme (mit
Ausnahme des Amiga) nicht ange-
schlossen werden kann.

Daflr bietet ein Monitor auf-
grund der geringeren Stdrstrahlung
ein wesentlich »gesiinderes« Bild.

Sony KV-M1413D

Der kleine von Sony besticht
durch seine gute Bildwiedergabe-
qualitat. Dank seiner geringen Ab-
messungen paft er bequem noch
auf den Computertisch.

Im Praxistest erwies sich die
Wiedergabe des C-64-Bildes als
genauso gut, wie das Bild des spe-
ziellen Commodore-Monitors. Aber
die hohe Qualitat wird nur erreicht
wenn der S-VHS-Eingang beniitzt
wird.

Sony Trinitron KV-M1920D

Der Fernseher mit einer Bild-
schirmdiagonale von 44 cm ist
nicht so ideal als Arbeitsmonitor fir Schachbrettmuster
den C 64 geeignet. Aufgrund des
groBeren Zeilenabstands flimmert

das Bild leicht. Fir Spiele aller- HEEEEENEN EEEE
dings ist der Monitor gut geeignet. .............'..... .I.l o
Hier wird im allgemeinen der Ab- .l...l.lll.l.l.l 8 ) ....
stand des Spielers vom Monitor B EEEEE R e
auch gréBer gewahit. HEEEENEENEE H EE N l.. W

I. .I.Iﬂ.l. I.I:
s

n

Commodore 1084 S

Dieser Monitor ist das ideale Ar-
beitspferd fir den C 64. Er ist glei-
chermaben fur Spiele wie fir emst-
haftere Anwendungen wie z.B.
Textverarbeitung geeignet. Er kann
aber nur als Monitor fir den C 64
und flr den Amiga dienen.
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GEOS

von Matthias Matting

as "Graphics Environment
DOperating System” kennt si-

cher mancher Commodore-
User als das standig nachladende
Programm mit den bunten Bild-
chen (Icons), die sich per Joystick
oder Maus mehr oder weniger ver-
schieben lassen.

Nur wer ein Diskettenlaufwerk
mit gréBerer Kapazitat oder gar ei-
ne RAM-Erweiterung besitzt,
merkt, was das Programm wirklich
leistet. Die Programmierer von
GeoWorks (damals noch Berkeley
Softworks) haben eine Software
geschaffen, die das im C64/128
eingebaute Betriebssystem fast
vollstandig ersetzt.

Kryptische Befehle werden
durch anschauliche Mausbedie-
nung ersetzt. Dadurch wird gera-
de Anfangern die Scheu vor dem
Computer genommen. Der grof3e
Vorteil eines System-Aufsatzes ge-
geniiber einem Einzelprogramm
liegt aber darin, daB dem Pro-
grammierer all die nitzlichen Rou-
tinen fur Mends, Dialogboxen usw.
bereits fertig zur Verfigung stehen.

Daraus entsteht ein weiterer
Vorteil fir den Anwender: Die Be-
dienung aller Geos-Programme ist
weitestgehend ahnlich, sie braucht
nicht immer wieder neu erlernt zu
werden, ein Vorteil, der spater
auch auf groBe Rechner umge-
setzt wurde.

Geos ist aber nicht nur ein neu-
es Betriebssystem. Es ist, modern
ausgedriickt, ein integriertes Paket:
Die meisten Geos-Programme
kénnen untereinander Daten aus-
tauschen, ohne daf3 der User Ver-
renkungen machen mul.

Grundsatzlich unterscheidet man
bei Geos zwei Typen von Pro-
grammen: Desk Accessories
(Schreibtisch-Zubehdr) und Appli-
kationen (Anwendungen). Wenn
man in einem echten Buro an der
Schreibmaschine arbeitet, kann
man nebenbei einen Bleistift spit-
zen, ohne die Schreibmaschine zu-
sammenzuklappen und wegzurau-

(eos makes the world go rount

Des einen Uhl, des anderen Nachtigall: Geos, die grafische Betriebssy-
stemerweiterung fiir C 64 und C 128, hat sich seit der Markteinfiihrung
viele Freunde erworben. Wegen der vergleichsweise hohen Anforde-
rungen an die Hardware ist das Programm nicht unumstritten. Es ist je-
doch eine Tatsache, dal3 Geos viel zum Erfolg des C 64 beigetragen hat.

men. Ahnlich ist es unter Geos,
wenn man beispielsweise mit dem
Schreibprogramm arbeitet und ne-
benbei beliebige Desk Accessories
benutzt, also z.B. Taschenrechner,
Wecker u.a.

Die Geos-Familie

Stammvater der Familie ist
natdrlich Geos, das Grundsystem.
Es existieren Versionen fir C 64
(Geos 64) und C 128 (Geos 128).
Beide sind grundsétzlich kompati-
bel, aber die 128er-Version nutzt
die zusatzlichen Fahigkeiten des
C128 aus, sprich 80-Zeichen-Dar-
stellung, mehr RAM usw.

Das Grundpaket enthalt bereits
das Schreibprogramm “"GeoWrite”

und das Zeichenprogramm “Geo-
Paint".

Die Vorteile der grafischen
Oberflache kommen bei GeoWrite
voll zum tragen: Auf dem Drucker
sieht das Ergebnis also weitestge-
hend so aus wie auf dem Bild-
schirm und viele verschiedene
Schriftstile und -arten kénnen ver-
wendet werden. GeoWrite nimmt
mit Sicherheit einen Spitzenplatz
unter den Textprogrammen fir den
C64 ein.

GeoPaint ist ein komfortables
Zeichenprogramm. Sein grof3ter
Vorteil: Grafiken kénnen in Geo-
Write Gbernommen werden. Es ist
farbfahig, kann in dieser Hinsicht
aber z. B. nicht mit Amica Paint

| geos ! Datei | Editieren : Optionen | Schriftacten

Im Malprogramm GeoPaint stehen lhnen viele Werkzeuge in Form
von lcons zur Verfiigung: Anklicken geniigt

=E¥

T

128 DESKTOP l)l:ldbwllﬂ Losaret (6C)

-

2}

So zeigt sich Desktop, die serienméBige Oberflache des Geos-Sy-
stems; sie ist ibersichtlich und einfach zu bedienen

20 F:¥zp
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mithalten. Andererseits konnen die
Zeichnungen hier die Grof3e einer
A4-Seite erreichen!

Mit GeoWrite und GeoPaint al-
lein 1aBt sich so schon eine recht
brauchbare Schulerzeitung o0.4.
produzieren.

Ideal fir diesen Zweck ist aller-
dings GeoPublish: Es gehort wie
die folgenden Programme nicht
zum Grundsystem, enthalt aber
Werkzeuge, die in wesentlich teu-
reren PC-Programmen auch nicht
besser sind. Dementsprechend
grof3 ist es leider auch geraten: Bei
99 KByte nur fur das Programm ist
mit einer Floppy 1541 nicht mehr
viel zu holen. Um vernunftig mit
GeoPublish arbeiten zu konnen, ist
schon eine RAM-Erweiterung not-
wendig. Ist diese aber vorhanden,
steht selbst Postscript-Belichtun-
gen auf professionellen Geraten
mit 2400 dpi (ein 9-Nadel-Matrix-
drucker erreicht 240 dpi, entspricht
240 Druckpunkte pro Zoll) kaum
etwas im Wege.

GeoFile ist ein ideales Pro-
gramm fir die Verwaltung von Ver-
einen, Schallplattensammiungen,
Autogrammadressen usw. Die Da-
teiverwaltung kann Daten bei-
spielsweise auch so zur Verfugung
stellen, daf3 problemlos Serienbrie-
fe moglich sind oder alles an-
schlieBend mit GeoWrite weiter-
verarbeitet werden kann.

Wer seine Konten oder sein Ne-
bengewerbe auf einfache Art ver-
walten will, kommt um GeoCalc

Bt Bt al

oder ganz normal geschrieben

LINKSH ZEN‘I‘!. ﬂ!EEIﬂSﬂ YOLLO <FORMAT

Das ist Geohkite, das Super-Textprogrammi®!

UNG ZEILEMRESTRND 18 1%

GeoWrite gilt als die beste Textverarbeitung, die es fiir den C 64
gibt: viele Zeichensétze und unterschiedliche Stile gehdren dazu
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GEOS 3

nicht herum. Dieses Programm
stelit ein Rechenblatt (Spreadsheet)
zur Verfligung, das mit Hilfe einzu-
gebender Formeln Berechnungen
mit Daten (in Zahlenform) automa-
tisch ausfuhrt. Im Unterschied zum
Taschenrechner konnen zum einen
die Ergebnisse grafisch aufbereitet
und ausgedruckt werden. Zum an-
deren lassen sich einmal eingege-
bene Formeln immer wieder mit
neuen Daten fittern, so daB "was
ware, wenn-Probleme” leicht geldst
werden kdnnen.

GeoCalc gibt die berechneten
Werte auf Wunsch auch an Geo-

Anenaka 1N Nvtahar 1007

Chart weiter, das diese nichternen
Zahlen dann in anschauliche Dia-
gramme verwandelt. Dabei kann
der Nutzer zwischen verschiede-
nen Typen (Linien, Punkte, Saulen
usw.) wahlen, wobei wohl fir jeden
Zweck eine passende Darstellung
dabei ist.

Wer keine Losung far sein spezi-
elles Problem findet: auch Werk-
zeuge zum Selbst-Programmieren
stehen zur Verfugung. Wahrend
Profis den GeoProgrammer vor al-
lem wegen des enthaltenen De-
buggers zur Fehlersuche bevorzu-
gen, ist dem Maschinensprache-

Einsteiger der Mega-Assembler zu
empfehlen. Er enthalt ein sehr aus-
fahrliches deutsches Handbuch, in
dem vor allem die Einflhrung in die
Geos-Programmierung nicht zu
kurz kommt. Der Gelegenheits-Pro-
grammierer dagegen wird eher zu
GeoBasic greifen, das ohne jede
Assemblerkenntnisse auskommt.
Wahrend der Mega-Assembler
leider nicht mehr im Handel ist, gibt
es jetzt einen Hoffnungsschimmer
am Horizont: GeoCom, ein Basic-
Compiler fur und unter Geos ist be-
reits angekundigt und wird, sobald
verfligbar, von uns getestet.

Ein deutliches Zeichen fir den
Erfolg eines Betriebssystems ist
es, wenn Drittfirmen dafir eigene
Programme entwickeln.

Dies begann bereits mit dem
*Personal Newsletter System", ei-
ner GeoPublish-Alternative, die lei-
der nie den Weg bis nach Deutsch-
land gefunden hat. Das gleiche
Schicksal ereilte auch den "Better
Working Word Publisher”, ein Kon-
kurrenzprodukt zu GeoWrite.

Die Verwandten kommen. ..

Ein ganz besonders wichtiges
Programm dieser Art, das sogar
hier in Deutschland entstand, ist
GeosLQ, das Drucksystem fir
Geos. Es macht aus der bisheri-
gen Schwachstelle Druck sogar ei-
ne besondere Starke! Zum einen
kénnen GeoWrite-Texte mit einer
Spezialtechnik in maximaler Auflo-
sung des Druckers auf das Papier
gebracht werden, zum anderen
stehen fur alle anderen Geos-Pro-
gramme neue Druckertreiber zur
Verfligung. Diese erreichen per In-
terpolation (Berechnung von feh-
lenden Zwischenpunkten) ebenfalls
maximale Druckdichten. Kein an-
deres Druckprogramm fir den
C64 erzielt Ergebnisse solcher
Qualitat.

Etwas anders geht TextPrint V3
an das Druckproblem heran: Es
druckt mit GeoWrite geschriebene
Texte im NLQ- bzw. Draft-Modus
des Druckers aus und beachtet da-
bei auch Textformatierungen, man
sieht also weiterhin bereits vor dem
Ausdruck, wie der Text spater aus-
sehen wird.

In die Sparte Verwandte gehort
auch das Malprogramm GeoCan-
vas. Es bendtigt zwar standard-
maBig eine RAM-Enweiterung, hat
aber dafir Funktionen, die man in
GeoPaint (und in anderen Malpro-
grammen) vergeblich sucht. Es las-
sen sich z.B. drei Dokumente
gleichzeitig bearbeiten, die Mal-
werkzeuge (Pinsel) editieren, das
pixelweise Editieren 4Bt sich mit
UNDO riickgangig machen uvm.

Last but not least: GeoTerm, das
nunmehr in der neuen Version 2.1
vorliegt. Eine echte Alternative zu
diesem Programm gibt es nicht,
wenn man DFU unter Geos betrei-
ben will. Es existiert zwar auch ein
amerikanisches GeoTerm (das mit
GeoTerm V2.1 nichts auB3er dem
Namen gemein hat), aber das wur-
de seit einigen Jahren nicht weiter-
entwickelt.

DFU-Einsteiger mussen sich
normalerweise in die Bedienung 1.
ihres DFU-Programms und 2. ihrer
Mailbox einarbeiten. Mit GeoTerm
entfallt (wenn man Geos kennt)
Punkt 1 zumindest teilweise. Wer
sich intensiv mit DFU beschaftigt,
wird allerdings spatestens dann auf
Novaterm (C64) bzw. DesTerm
(C128) ausweichen miissen, wenn
er Geschwindigkeiten GUber 2400
bps nutzen will, da GeoTerm das
dazu notwendige Swiftlink-Modul
nicht unterstutzt.
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GEOS

Geos-Werkzeuge im Uberblick

Housmeister und Angestelle

'von Matthias Matting

enn das Geos-System gela-
Wden wurde, prasentiert sich

zunachst der DeskTop, der
Schreibtisch also. Unten rechts der
Madlleimer, links der Drucker und in
der Mitte die Arbeit. Doch es ist wie
im wirklichen Leben: Der eine be-
vorzugt einen antiken Sekretar, der
andere sitzt lieber vor einem
einfachen, aber zweckmafigen
Schreibtisch — Komfort ist auch ei-
ne Geschmacksfrage.

So haben sich schon bald fleiBi-
ge Programmierer daran gemacht,
neue Schreibtische zu erfinden,
denn wenn zwei das gleiche tun,
ist es noch lange nicht dasselbe...

DeskTop und TopDesk

Der DeskTop ist natirlich das
MaB, an dem sich alle Nachfolger
messen missen. Auf ihm sind die
Programme, Dokumente, Treiber
usw. als kleine Bildchen — Icons —
zu sehen. Ein Doppelklick auf ein
Dokument ladt das zugehdrige
Programm, ein Klick auf das Icon
eines Disklaufwerks zeigt dessen
Inhalt. Dateien lassen sich kopie-
ren, indem man sie einfach auf den
Rand des Schreibtischs zieht und
von dort auf eine andere Diskette —
oder ohne Umweg gleich auf das
Icon eines anderen Laufwerks.

Sichtbar sind allerdings stets nur
acht Dateien eines Laufwerks (und
natnrlich die bis zu acht Dateien
auf dem Rand des Schreibtischs).
Es konnen maximal drei Laufwerke
verwaltet werden.

Der TopDesk (Bild 1), der in der
demnachst ausgelieferten Geos-
Version 2.5 enthalten ist, geht ein
paar Schritte weiter: Es lassen sich
nunmehr vier Laufwerke verwalten,
wenn eine RAM-Erweiterung vor-
handen ist. Der “Rand” wurde ab-
geschafft — dafir kdnnen jedoch
vier Laufwerksfenster geodffnet
sein, man hat also bis zu vier Dis-
ketteninhalte gleichzeitig im Blick.
Diese Fenster kénnen frei ver-
schoben, vergroBert und verklei-
nert werden. Kopiert wird nun ein-
fach, indem die Dateien von einem
Fenster auf ein anderes gescho-
ben werden.

Neu eingefiihrt wurden auch die
Ordner - in jedem echten Buro un-
entbehrlich. Ein Ordner kann viele
verschiedene Dateien oder weitere
Ordner enthalten. Sie werden je-
doch erst sichtbar, wenn man den
Ordner offnet, sprich, doppelt auf
das Ordner-lcon klickt.
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Jedes Haus braucht Pflege — je gréBer das
Haus, desto mehr Hausmeister und Angestell-
te werden benotigt. Flr Geos existiert bereits
ein kaum uberschaubares Heer an Helfern.
Eine Auswahl daraus stellen wir vor.

geos i Datei | Anzeige i Diskette i Fenster | Speziell £{6 H 136188 6824
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So présentiert sich TopDesk: fiir jedes Laufwerk ein eigenes Fenster

Weitere kleine Verbesserungen
machen die Arbeit mit Geos kom-
fortabler, so lassen sich z. B.
Drucker- oder Eingabetreiber aus-
wahlen, indem man sie wie ein
Programm startet, der TopDesk
I&i3t sich in der AM-Erweiterung in-
stallieren, so daB3 nur 5 KByte der
RAM-Disk verbraucht werden usw.

Klartext bitte: Dualtop V3.0

Wer oft mit Geos arbeitet,
wunscht sich vor allem eins: eine
hohere Geschwindigkeit. Es ist
zwar sehr anschaulich, wenn fir
jedes Obijekt eine kleine Grafik vor-
handen ist, aber das kostet leider
Zeit. Deshalb ist es sowohl im
DeskTop als auch im TopDesk
mdglich, die Filenamen als Text
ausgeben zu lassen. Der Dualtop
hingegen zeigt in zwei Fenstern die
Filenamen jeweils eines Laufwer-
kes als “Klartext”. Dadurch kann
recht zigig durchs Directory ge-
scrollt werden.

Zwischen den Laufwerksfen-
stern befindet sich eine Button-
(Knopf-)Leiste, mit der die wichtig-
sten Aktionen wie Kopieren,
drucken, umbenennen usw. mit
den markierten Dateien ausgefiihrt
werden konnen. Dabei werden —
wenn eine RAM-Erweiterung vor-
handen ist — vier Laufwerke unter-
stotzt.

Neu sind auch ein paar “Fein-
heiten”, die die Arbeit mit Geos et-

was bequemer machen: Wenn
man ein Dokument anklickt, wird
beispielsweise zuerst auf einem
evil. vorhandenen RAM-Laufwerk
nach der “Mutter’-Applikation ge-
sucht. Die Sicherheitsabfragen vor
dem Uberschreiben von Dateien
und vor dem Umschalten zwischen
40- und 80-Zeichen-Modus kdnnen
abgeschaltet werden und die 128er
Version nutzt auch den auf 64
KByte erweiterten Speicher des
VDC.

Fiir DOS-Puristen

CLI und GeoShell (Bild 2)
ahneln sich vom grundsatzlichen
Aufbau recht stark. CLI stammt al-
lerdings aus deutschen Landen,
wahrend GeoShell aus dem Geos-
Mutterand USA kommt. Beide sind
vollig Geos-untypisch: Die Menns
und lcons werden durch Befehle
ersetzt! Wer also Geos gerade we-
gen der grafischen Oberflache
liebt, der wird sich an CLI bzw.
GeoShell erst gewdhnen missen.
Wer aber in Geos vor allem das in-
tegrierte System mit beinahe un-
begrenztem Datenaustausch sieht,
der sollte sich die Programme
naher ansehen.

Die Bedienung Uber DOS-ahn-
liche Kornmandos bringt vor allem
Geschwindigkeitsvorteile. Sie hat
aber auch den Vorteil, da man
sich bereits an einen evtl. unter
DOS lautenden spateren Zweit-

computer gewdhnen kann, dies gilt
insbesondere fr CLI.

Die Diskettenlaufwerke erschei-
nen lediglich als Buchstaben-
Prompt. Das Directory 188t sich mit
DIR ausgeben, beide Programme
beherrschen die grundsatzlichen
Funktionen wie kopieren, umbe-
nennen usw. Die Funktionstasten
konnen mit haufig genutzten Kom-
mandos belegt werden.

CLI kann allerdings noch einiges
mehr: z.B. auch Batch-Files aus
fuhren, d.h. mehrere, in einer Datei
gespeicherte Kommandos hinter-
einander. Damit lassen sich z. B.
mehrere Grafiken hintereinander
ausdrucken, ohne GeoPaint laden
zu missen, ja sogar chne Uber-
haupt dabei zu sein. AuBerdem
sind in CLI ausgereifte Backup-
und Restore-Kommandos enthal-
ten, mit denen sich RAM-Disk-In-
halte problemlos sichern lassen
usw., kurz, es fehlt der Platz, alle
Zusatzfunktionen aufzuzahlen.

The gateWay

Alle bisher vorgesteliten Desk-
Top-Alternativen inkl. des Originals
beherrschen eines nicht — die "Na-
tive-Mode2-Partitionen” der CMD-
Festplatten, -RAMLinks und -Flop-
pies. Wer diese nutzen will, kommt
um den CMD-eigenen DeskTop
“the gateWay" nicht herum.

REF nicht herum. Das Pro-
gramm ersetzt das "KONFIGURIE-
REN"-Programm des Standard-
Geos durch eine Vielzahl eigener
Treiber fir alle méglichen Laufwer-
ke und RAM-Enweiterungen. Damit
stellt sich der Gateway-Nutzer sei-
ne Boot-Disketten individuell zu-
sammen.

Der Schreibtisch an sich besteht
aus einem Fenster, in dem die Da-
teien des aktuellen Laufwerkes
aufgelistet sind. Auf individuelle
Icons fir jede Datei wird verzich-
tet, lediglich kleine Symbole repra-
sentieren den Geos-Filetyp. Veran-
dern lassen sich hingegen die
Icons der Laufwerke.

Auch einige andere interessante
Neuheiten wurden eingebaut: Der
TaskSwitcher “friert” den aktuellen
Zustand einer Anwendung ein. Ruft
man dann ein anderes Programm
auf, kann man auf Tastendruck
das eingefrorene Programm wie-
der auftauen und damit weiterar-
beiten. Es 1aBt sich damit auf ein-
fache Weise z.B. in GeoPaint eine
Grafik editieren, ausschneiden und
sofort in GeoPublish einkleben.

Neu eingefihrt wurden soge-
nannte Gateway-Dokumente. Es
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handelt sich dabei um Program-
module, die fest in den Gateway
integriert werden kénnen. So kann
der Gateway ganz nach User-
wunsch konfiguriert werden.

Das alles hat natdrlich seinen
Preis: CMD empfiehlt mindestens
eine RAM-Erweiterung von 512
KByte.

Was fir wen?

Packen wir es am besten in fol-
gende Ordner: DeskTop fir den
gelegentlichen Geos-User, Top-
Desk fir alle, die regelmaBig mit
Geos arbeiten, CLI (und GeoShell)
fir die, die auf Grafik verzichten
kénnen, DualTop als Kompromil3
zwischen TopDesk und CLI, Gate-
way fir Besitzer von CMD-Gera-
ten. Das soll aber nicht hei3en, das
sich CLI und TopDesk nicht z.B.
auch zusammen nutzen lassen.

Die Axt im Hause

Es gibt viel zu tun im Hause
Geos, also wird der engagierte Ge-
os-Anwender nach kurzer Zeit
Werkzeuge bendtigen, die ihm
manche Arbeit abnehmen oder die
manche Arbeit erst moglich ma-
chen. Stichwort: Tools.

Da es sich meist um kleinere
Programme handelt, sind sie von
den Autoren bzw. Vertreibern in
der Regel zusammengefaBt wor-
den. Die interessantesten Be-
standteile dieser Kollektionen wol-
len wir kurz vorstellen.

Colette-Utilities

Unter dem Namen des Autors
wurden mehrere Programme zu-
sammengefaft, die friher einzeln
(und teurer) erhaltlich waren. Je-
des der Programme ist den Preis
der Sammlung wert ist.

GeoHexer / GeoWizard: &hnlich
der Switcher-Funktion des Gate-
way kann man auf Tastendruck
zwischen verschiedenen Program-
men chne den Umweg Uber Desk-
Top wechseln. Enthalten sind auch
ein Programm zum Ausdrucken
und Speichern des aktuellen Bild-
schirms und ein Mini-Desktop als
Desk Accessory.

Font Editor 2.5: Der wahrschein-
lich beste Geos-Fonteditor. Erlaubt
das Einkleben von Grafiken, Er-
stellen von Mega- und LQ-Fonts
usw.

PS.Patch: Verandert das Pro-
gramm GeoPublaser so, dal3 der
Postscript-Ausdruck auf Diskette
geschrieben wird.

PS Processor: Manipuliert die
auf Diskette “gedruckten” Post-
script-Files des GeoPublaser, so
dafi mit GeoPublish nicht mogliche
Effekte erreicht werden konnen.

Geos Professional

Diese Reihe des Geos User
Club halt fir Geos-Freunde einiges
bereit:

"Updater “ (Diskette Spezial #1)
vergleicht die auf der RAM-Erwei-
terung und der Diskette befindli-
chen Dateien an Hand von Datum

Avenaka 1NtAhar 1007

und Uhrzeit und sichert sie noti-
genfalls. "DirectPrint * (Spezial #1)
druckt das Directory einer Diskette
in Draft, NLQ oder Mikroschrift aus.
"RamPrint * (Spezial RAM) benutzt
einen Teil der RAM-Erweiterung
als Druckerpuffer und erméglicht
damit Drucken im Hintergrund. Sil-
bentrenner = (Spezial TOOLS)
macht bei GeoWrite-Texten genau
das, was sein Name sagt, und
zwar weitestgehend nach den Re-
geln der deutschen Sprache.
*Dat_Protect * (Spezial TOOLS)
verschlisselt Geos-Dokumente.
Pegasus-Tools

Zu den Pegasus-Tools gehoren
verschiedene Programme zur Ver-
wendung mit RamProzess, d.h.
diese Tools werden in die RamEr-
weiterung geladen und stehen
dann auf Tastendruck zur Verfi-
gung.

RAMHardcopy z.B. speichert
den aktuellen Bildschirminhalt als
GeoPaint-Datei. RAMDiagnost in-
stalliert ein Diagnoseprogramm,
das auf Tastendruck wichtige In-
formationen Uber das Geos-Sy-
stem anzeigt. RAMSerial dient zum
Einstellen der Seriennummer -
sehr notzlich, wenn man eine
Geos-Anwendung gebraucht ge-
kauft hat. “Login” stellt eine
PaBwortsicherung fir Geos dar.
Beim Booten wird automatisch Lo-
gin gestartet, der User wird mit Na-

men und BegraBungstext willkom-
men geheifen und muB dann sein
PaBwort eingeben. Bei falscher
Eingabe springt das Programm ins
Basic zurick. “AntiExec” ist ein
niitzliches Programm vor allem fur
1581-Besitzer: Es stoppt die Aus-
fihrung von selbststartenden Pro-
grammen beim Booten.

The Best Of ...

Unter diesem Titel werden die
besten Programme von sachsi-
schen Programmierern veréffent-
licht. Teil 1 enthalt zum Beispiel:

“Fast Kernal” — es erhoht die
Taktfrequenz beim C128 unter Ge-
os 64/128 auf 1,3 MHz. “Show-
Photo” — zeigt das auf der Diskette
befindliche Photoscrap an. “Disk-
monitor” ist ein komfortables Werk-
zeug zum direkten Bearbeiten von
Disketteninhalten. “Boot Trans” ko-
piert beim Geos-Start automatisch
die gewlnschten Programme in
die RAM-Erweiterung. “QSelect” ist
ein kieiner DeskTop-Ersatz.

In der selben Reihe sind auch
schon erschienen: NLQ-Font&Print
zur Ausnutzung aller im Drucker
eingebauten fremdsprachlichen
Fonts, MakroForm, das eine elek-
tronische Schreibmaschine mit
Speichermdglichkeit simuliert und
das Patch-System zum einfachen
Ausbessern von Programmfehlern
z.B. in GeoWrite.

In GeoShell hingegen erhalten Sie alle Informationen im Klartext

geos | file adit

stash char -5
retrieve char
Char: "ol ehar (=1

left justify CL
5 ’P reverse char
& X mirror %
A miroc ¥ v
change point size
change baseline
Font: tes| Scale this char

D#: 23

Point size: 12
Baseline: 2

Size: 1938 bytes

Setzen Sie (eigene) Zeichen mit dem Font-Editor

Dweezil Never Bytes

*Dweezil beiBt nicht " ist das
Motto von Quincy Softworks, de-
ren Dweezil Pack vom Geos User
Club in Deutschland vertrieben
wird (Dweezil heit der Hund des
Autors). Trotzdem handelt es sich
um durchaus ernstzunehmende
Werkzeuge fir Geos. Star der
Sammlung sind sicher die New
Tools 2. Damit lassen sich Bild-
schirmausschnitte drehen, kippen,
zerren, verbiegen usw. Ideal fir
GeoPaint bzw. GeoCanvas. Ge-
oStamp implementiert ein Feature,
das Printfox-Besitzer als Stamp-
Funktion kennen. Kleine Grafik-
ausschnitte in Sprite-GroBe oder
auch in vierfacher Sprite-GroBe
lassen sich so sehr einfach in ein
GeoPaint-Dokument einfligen. Die
Minigrafiken kénnen in Sets ge-
sammelt und gespeichert werden.
Dweezillabel ist ein Etikettendruck-
programm mit eingebauter Daten-
verwaltung. GeoGlobe (eine Welt-
zeituhr) und GeoWord (ein Spiel)
schlieBlich sind Weiterentwicklun-
gen von gleichnamigen PD-Pro-
grammen.

Freedomware-Collection

Ausnahmsweise handelt es sich
hier um keine reine Utility-Samm-
lung. Im Gegenteil — eine Disket-
tenseite ist komplett mit Spielen
(von Backgammon bis Mah-Jong)
gefulit.

Die Rickseite enthalt jedoch ei-
nige bemerkenswerte Programme,
die sich sonst nirgends richtig ein-
ordnen lassen. Zunachst ware da
“geoCheckbook” zu nennen, das
Inre Bankkonten Uberwacht. “geo-
Diary V3.0" ist ein Tagebuch, das
jeweils automatisch beim System-
start aktiviert wird. Alle Eintra-
gungen lassen sich mit PaBwort
verschliisseln, so dai kein Unbe-
fugter Einblick nehmen kann.

Ein echtes Utility ist DirMaster:
Damit lassen sich ganze Directo-
ries flexibel sortieren. Im Gegen-
satz zum Geos-System unterstitzt
Dirmaster bis zu 480 Files und
auch die sog. Native-Mode-Parti-
tionen der CMD-Geréate. Prestol
dient dazu, sequentielle Geos-Ap-
plikationen in Autostart-Program-
me umzuwandeln und umgekehrt.
Bootie ist ein kleines Tool, das
beim Systemstart alle Laufwerke
nach Autostart-Programmen durch-
sucht und diese ausfuhrt. Font-
Printer druckt fir alle auf einer Dis-
kette vorhandenen Fonts ein Bei-
spiel aus.

AbschlieBend kdénnen wir Ihnen
eigentlich nur noch viel Spaf bei
Softwarebeschaffung und -anwen-
dung wiinschen. Genug Stoff, um
mit Geos 64/128 das dritte Jahr-
tausend zu erleben und es mit an-
deren Rechnersystemen aufzu-
nehmen, ist damit vorhanden.

Ausfuhrliche Tests zu allen bis-
her noch nicht von uns getesteten
Programmen werden Sie in den
nachsten 64'em finden.
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beim Geos User Club (nur fur

Mitglieder) und dber BTX bzw.
Mailboxen ist eine Vielzahl nutzli-
cher Geos-Programme als Public-
Domain-Software oder Shareware
zu finden. Wir wollen im folgenden
ein paar Tips geben, wonach Sie
suchen oder fragen soliten. Ubri-
gens: Wenn Sie ein Shareware-
programm o&fters nutzen, sollten
Sie dem Autor auch die meist sehr
geringe Gebuhr wirklich zukommen
lassen. Genaueres finden Sie in
der Regel unter dem Mendpunkt
“Info”.

Reine Ansichtssache

Was Sie am haufigsten brau-
chen werden, sind garantiert die
kirzesten Programme: Betrachter
far Grafiken, Texte usw. Warum
immer GeoPaint laden, wenn man
nur mal sehen will, ob die Grafik
auch gefallt? Warum GeoWrite o6ff-
nen, um eine Programmdokumen-
tation auf Diskette zu lesen? Fir
solche Probleme sollten Sie sich
folgendes zulegen:

GeoView (Bild 1). Ein Sharewa-
reprogramm zum Ansehen und
Ausdrucken von GeoPaint-Bildern
(Geos 64)

PaintPreview128. Fur Geos
128 / 80 Zeichen. Shareware von
T. Kracke.

WriteView (Bild 2). Zum Lesen
von GeoWrite-Texten.

FontView. Das gleiche fir Zei-
chensatze.

Die tdgliche Arbeit

Systemdiskette defekt — zwei
Wochen ohne Geos? Kaffee trin-
ken beim Disketten formatieren?
Nicht mehr notig, wenn Sie sich mit
einigen Tools ausstatten:

GeoCopy. Erstellt bootfahige
Kopien der Originaldisketten, wenn
man genau nach Anleitung ver-
fahrt.

Geolcon und GeoHeader. Zum
Editieren der Icons und der Datei-
informationen mit Vorsicht anzu-
wenden.

GetSerialNumber. Zum zeitwei-
ligen Einstellen einer anderen Seri-
ennummer, wenn Sie z.B. eine ge-
braucht gekaufte Geos-Anwen-

Bet diversen PD-Versendern,

Scribble(PD)

B3848323
| Collette Fonted.

| aBaBabab
0000883 23

000083 1f

000082 le 14 ;. i e
| a80BaBaBable 13 BBB65b 8914 13 BI 8?88 ...............

880883 1e 1b 41 75 746f 41 6ce27i6d4164|. . . . .

é4a8aBadaBle 1a 888558218 11 878580 | d
| BABOS3 1e 20 466f T46f 2d 4d61 6ebl 6765

T2aBaBodable 1If 8885588915 11 fe 2a B8

Shareware / PD fiir Geos

=
—
=

"

S

>

SSSENREN,
ERRSRERS
-

s

Shases
.

SESSSEE

<
=
Ao
Lo

-

N

SRS

SIS

Was wadre die Geos-Familie ohne Freunde? Ei-
nige hundert Shareware- und Public-Domain-
Programme wollen fir wenig oder keinen
nLohn« im Geos-Haushalt helfen. Hier eine

Freedomw.Checkbo

subjektive Auswahl der 50 besten.

dung benutzen wollen, recht
praktisch.

geoFormat. Schnelles Forma-
tieren als Desk Accessory unter
Geos.

DualTop. Der Vorganger des
Dualtop V3.0, genauso schnell,
aber weniger Moglichkeiten. Auf
kleinen Systemen mit nur einem
Laufwerk eine bedenkenswerte Al-
ternative zum DeskTop.

WormDesk. Noch eine Desk-
Top-Alternative.

Fiir Schreiberlinge

Ersatz fur GeoWrite ist zwar
nicht in Sicht, aber immerhin gibt's
einige Werkzeuge dafir.

Write Toolkit und Write Tool-
kit 80. Erledigt verschiedene Auf-
gaben rund um GeoWrite, zum
Fonts austauschen, Formatierun-
gen andern usw.

Combiner. Fugt zwei GeoWri-
te-Texte zu einem zusammen. Er-
spart also den mehrmaligen Kreis-
lauf Dokument auf - Seite x - Mar-
kieren - Kopieren - Dokument zu -
Dokument auf - Seite y - Einkle-
ben - Dokument auf - Seite x usw.

BluePencil. Zahlt die Worter ei-
nes GeoWrite-Textes, wenn auch
nicht immer ganz genau.

GeoSpellChecker (Bild 3). Zur
Kontrolle der Rechtschreibung,
schneller als GeoSpell. Auch

iSCHHIPP—P:ocess Info

|wird, mup die Dlskette nuch ablegen der Grafik noch einmal
| gedffnet werden, da der DeskTop nicht gemerkt hat, das eine |
Datei dazugekommen ist. Die erstellte Bitmap kann mit de

.. bei Texten erledigt dasselbe WriteView

Wenn Sie mal eben eine Geos-Grafik anschauen mochten
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Schnipp-Info

deutschsprachige Worterblcher
sind erhaltlich. (Shareware)

GeoLabelSystem. Wer auf den
Briefumschlag ein ordentliches Eti-
kett kleben will, kommt um dieses
Programm (oder ein &hnliches)
nicht herum.

Nicht nur fiir Kiinstler

Gerade wer nur ab und zu eine
Grafik malen muf, wird mit Ver-
gnugen auf ein paar Hilfsmittel
zuriickgreifen, als da wéren:

NewTools. Der frei kopierbare
Vorganger der NewTools2 von
Quincy Softworks. Kann “nur” kip-
pen, drehen und scheren.

BigClipper. Erstellt aus Geo-
Paint-Grafiken bis zu 20 KByte
groBBe Photoscraps.

Mirror und RotPages. Spiegeln
bzw. drehen ganze GeoPaint-Sei-
ten.

ScrapGrab, Photograb und Al-
bumgrab. Zur Manipulation von
Photoalben, wesentlich komforta-
bler als der Photomanager.

Scribble (Bild 4). Ein kleines
Malprogramm, “just for fun”.

AutoView. Erstellt aus mehre-
ren GeoPaint-Bildern eine Dia-
show.

Album Animator. Blattert durch
ein Photoalbum, so daf3 bei geeig-
neter Auswahl der eingeklebten
Bilder der Eindruck eines kurzen
Films entsteht — Daumenkino-Prin-
zip.

Retriever. Macht in GeoWrite
oder GeoPublish eingeklebte Pho-
toscraps wieder frei zuganglich.

Grafik wechsle dich

Fur alle moglichen Computerty-
pen und in den verschiedensten
Formaten sind Unmengen an Gra-
fiken im Umlauf. Konnte man doch
die eine oder andere auch auf dem
C64 unter Geos verwenden! Man
kann. Die Werkzeuge sind

Handyimport. Wandelt Printfox
nach GeoPaint (Shareware).

geoGIF. Wandelt GIF, ein auf al-
len Computem gebrauchliches For-
mat, nach GeoPaint. (Shareware)

MacAttack. Wandelt MacPaint
(vom Apple Macintosh) nach Geo-
Paint. Fur den umgekehrten Weg
Geos — Mac (Sie wollen doch nicht

Total Words
Unique Hords il
Misspelled Words =
Skipped Hords

?mctlonum Name:
iText File Name:

Spel!checker Uiberpriift Inre Rechtschreibung
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Fir Programmierér: GeoCope, nichts fiir Assembler-Neulinge

etwa umsteigen?) empfehlen sich:
GeoPCX. Wandelt GeoPaint
nach PCX, ein verbreitetes PC-
Format (Shareware)
Geos2TGA. Wandelt GeoPaint-
Grafiken ins TIGA-Format (PC-
Programm)

Fiir Programmierer

Wer in die Geos-Programmie-
rung hineinschnuppern will, ohne
gleich viel Geld auszugeben, sollte
sich zumindest ansehen:

GeoCope (Bild 5). Ein Assem-
bler-Entwicklungssystem flir Geos.
Ein englisches Handbuch ist inbe-
griffen, allerdings kénnte fiir véllige
Assembler-Neulinge der Einstieg
schwierig sein. (Shareware)

GeoForth V1.2. Ein Forth-Inter-
preter. Literatur zur Programmier-
sprache Forth ist in ausreichender
Menge vorhanden, Besonderhei-
ten dieser Version werden in
der englischen Dokumentation
beschrieben. Wer ein bif3chen
Forth “kann”, hat keine Probleme.
(Shareware)

GeosMon 2.0. Ein Diskettenmo-
nitor mit allen zu erwartenden
Maoglichkeiten.

Springboard-Assembler. Ein

weiterer Shareware-Assembler fur
Geos. Er enthélt allerdings weni-
ger Hilfestellungen und Beispiel-
texte als GeoCope.

HexCalc. Ein Taschenrechner,
der auch Hexadezimalzahlen ver-
kraftet.

Listen to the music

Der C64 muB unter Geos natir-
lich nicht stumm bleiben. Vom
bloRen Player bis zum MIDI-Editor
ist alles greifbar.

GeoSidplayer. Spielt Musik im
SID-Format unter Geos ab.

geoMIDI. Midi-Editor und -Libra-
rian fiir Casio CZ Synthesizer

RAWPIlayer. Spielt Sounds im
RAW-Format, bekannt vor allem
von Amiga und Atari ST.

SIDPrinter. Druckt die SID-Files
aus.

Tuner. Ein kleines Desk Acces-
sory zum Stimmen von Musikin-
strumenten.

AuBerdem existieren ca. 30 ver-
schiedene “Musik-Fonts”, also Zei-
chensétze mit MNoten, Noten-
schlusseln usw.

Was es sonst noch gibt
Hoffentlich ist kein FuBball-Fan

Bezugsadressen

Geos 64, Geos 128, GeoFile, GeoCalc, GeoChart: MSPI,

Hans-Pinsel-Strai3e 9b, 85540 Haar

GeoTerm, TopDesk, CLI, Geos Professional, Pegasus-Tools,

Dweezil-Pack: GUC, Jurgen Heinisch, Xantener

46286 Dorsten

Str. 40,

Geos-LQ,Textprint V3: Dieter Marten, Barbarossastr. 48, 73529

Schwabisch Gmund

gateWay, geoCanvas, Colette-Utilities: CMD Direkt PF 58,

A-6410 Telfs

geoShell: Maurice Randall, P.O.Box 606, Charlotte M| 48813, USA
DualTop V3:New Horizon Software, 2253 N Kansas Ave, Springfield,

MO 65803 USA

Freedomware-Collection: Kent L. Smotherman, Stop Code S-44,
First Data Ressources, 7305 Pacific, Omaha, NE 68114, USA

The Best Of, GeoCom, MakroForm, Patchsystem, NLQ-Font &
PRINT: Denis Déhler, GUSS, Gorkistr. 18, 04347 Leipzig
Geos-PD, The Best OF, MakroForm: Matthias Matting, MasterMM-

Soft, Singerstr. 11, 01257 Dresden

Geos-PD: Stonysoft, Beethovenstr.1, 87727 Babenhausen
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Mit GeoKonto bewahren Sie Uberblick in den Finanzen

Klein, aber schnell: das Mini-Malprogramm Scribble

6383

(oK ]

[ Geos | File : test3
l Titel :
I In der Hitze der Nacht l
| Rubrik :
! Cassette : a3
Ldnge (min.) : 83
Anfang : 61
Ende : 89 [Rbbmchl
Datum : 23.81.93

beleidigt Gber die Programme, die
in dieser Sparte auftauchen, da sie
leider nicht immer auf dem letzten
Stand sind:

Bundesliga. Ein Tabellenmana-
ger, der allerdings leider noch auf
20 Mannschaften ausgelegt ist.

GeoGraph V2.1. Ein Programm
wie geoChart — es erstellt aus Da-
ten Diagramme. Es ist insgesamt
nicht so komplex wie geoChart und
hat offensichtlich ein paar kleinere
Fehler — aber es erfillt seine Auf-
gabe.

GeoKonto und GeoVideo (Bil-
der 6 und 7). Zwei Dateiverwaltun-
gen, die genau das leisten, was ihr
Name verspricht, namlich Uber-

sicht in Ihre Kontoflihrung bzw. Ih-
re Videosammlung zu bringen
(Shareware von A. Schiel)

GeoPacker. Der einzige Packer
unter Geos. Ideal zur DFU geeig-
net, da er auch die Aufgaben von
Convert 2.5 Ubernimmt. Geos-Fi-
les lassen sich auf Grund der in-
ternen Filestruktur nicht im Ori-
ginalzustand auf die Reise
schicken. (Shareware funf Dollar)

geoCrossword. Stellt Kreuz-
wortratsel zusammen oder hilft bei
der Losung.

Stundenplan. Ein Shareware-
Programm von O. Dzwiza, hilft bei
der Zusammenstellung des Stun-
denplans.
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GEOS

von Heinz Behling

ft war es beim C 64 so, daB
Oedolgreiche und weitverbrei-

tete Software aus dem PC-
oder Amiga-Bereich auf den we-
sentlich kleineren (und billigeren)
Commodore-Computer umgesetzt
wurden. Nur bei Geos, der grafi-
schen Benutzeroberflache, ging es
genau andersherum: Zunachst ent-
wickelten die Softwarespezialisten
von Berkeley Softworks (so hief3en
sie damals noch) die C-64-Versi-
on. Erst als diese zum groB3en Er-
folg wurde, schob man die PC-Va-
riante nach. Dies geschah leider
etwas spat, da inzwischen Win-
dows auf dem Markt war und man
trotz sehr guter Leistungen und ge-
ringem Hardwarebedarf nicht so
richtig gegen den Softwareriesen
Microsoft ankam.

Dennoch hatte und hat PC-Geos
oder, wie es korrekt heif3t, Geos
Ensemble seinen Markt: Vor allem
fur kleinere Rechner, die nicht mit
Superprozessoren und vielen Me-
gabyte Speicher dienen kdnnen, ist
es das Programmpaket Gberhaupt.
Selbst auf Uralt-XTs mit 8086-Pro-
zessor und CGA-Grafik lauft es oh-
ne Probleme, was zu betrachtlicher
Verbreitung fahrte. Dazu kam
naturlich, da3 Umsteiger vom C 64
(bzw. C 128) auf den PC sich dort
sofort heimisch fuhlten.

Wahrend jedoch beispielsweise
fur Windows eine Riesenanzahl an
Software fir jeden Zweck erhalt-
lich ist, herrschte hier bei Geos
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Uber den Tellerrand geschaut

(Geos auf dem PC

Kennen Sie den gro3en PC-Bruder von Geos?
Es gibt ihn tatsachlich, inzwischen sogar in
der brandneuen deutschen Version 2.0. Und

was kann er mehr?

gahnende Leere. Wahrscheinlich
ist dies auf das fehlende Entwick-
ler-System zurlickzuflihren: es gibt
keine Programmiersprache, selbst
Informationen Uber den internen
Aufbau sind nicht erhaltlich.

Mit Version 2.0 jedoch werden
gleich serienméaBig die wichtigsten
Programme mitgeliefert: GeoWri-
te, GeoDraw, GeoComm, GeoFi-
le, GeoCalc und GeoPlanner. Die
ersten drei Programme waren
auch in der ersten Version enthal-
ten. Allerdings wurden Sie kom-
plett neu gestaltet und program-
miert und weisen nun stark ver-
besserte Leistung auf.

GeoWrite weist nun, wie die an-
deren Programme auch, bereits
vorgefertigte Musterseiten fir Ge-
schafts- oder Privatbriefe, Faxe,
Overheadfolien oder Serienbriefe.
Wenn Sie diese verwenden, mis-
sen Sie nur den Anweisungen fol-
gen die auf dem Bildschirm er-
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Geos Ensemble wird per Maus {iber Meniis und“

scheinen. Besonders Serienbriefe
lassen sich so schnell und leicht
herstellen. Wie schon beim Vor-
ganger ublich, lassen sich zahlrei-
che Zeichensatze in unterschiedli-
chen Grof3en mit vielen Stilen kom-
binieren.

Texte importieren

Mit der Import-Funktion lassen
sich Texte aus anderen Program-
men Ubernehmen. Schmerzlich
vermiBBten wir hier allerdings das
Word-far-Windows-Format. Man
kann solche Texte zwar als ASCII-
Text behandeln, muf3 dann aller-
dings midhsam von Hand Format-
anweisungen entfernen und Son-
derzeichen &ndern. Ganz soweit
sollte die Konkurrenz zu Microsoft
nun doch nicht reichen!

Auch die Bedienung von Geo-
Draw ist einfach geworden. Hier
muf3 man sich nicht mehr das Ar-
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Die einzelnen Programme des Pakets: GeoWrite
mit zahlreichen Gestaltungsméglichkeiten ...
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Dle wlrkllchen Neuerungen gegenuber Version 1

sind GeoFile, eine tolle Datenbank ..
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.. und GeoCalc, eine Tabellenkalkulation, die
auch Fremdformate verarbeitet

beitsblatt mit diversen Werkzeug-
boxen oder Menis zudecken, son-
dern hat am oberen und linken
Rand standig die wichtigsten Tools
bereit. Nur was dann noch fehlt,
muf aus Pull-Down-Menus gewahit
werden. Ganz wie die alte Version
prasentiert sich GeoComm: Das
Terminal-Programm arbeitet leider
immer noch nur mit XModem-Pro-
tokoll, dementsprechend ist der Do-
wnload-Betrieb recht zeitraubend.
Dies ist heutzutage nicht mehr zeit-
gemal fir ein brauchbares DFU-
Programm, auch nicht, wenn es
praktisch als Zugabe in einem
Komplettpaket enthalten ist.

Tabellen und Daten

Doch nun zum echt Neuen: Da-
tenbank und Tabellenkalkulation.
Diese beiden Werkzeuge, fur die
man woanders schon allein einen
ganzen Batzen Geld hinlegen
muf3, bieten alle Features, die
man von solchen Programmen er-
wartet. Selbstverstandlich kann
man auch hier mit bereits vorge-
fertigten Musterseiten arbeiten und
beispielsweise Rechnungen oder
Serienbriefe  kinderleicht aus-

Produkt: Geos Ensemble 2.0
deutsch

Lieferant: Heureka Verlags
GmbH, Bodenseestr. 19,
81241 Manchen

Preis: 249 Mark (Update-Ver-
sion), der Preis fUr die Vollver-
sion stand bei Redaktions-
schiuB noch nicht fest
Hardwareanforderung:

PC mit mind. 400 KByte Ar-
beitsspeicher und 10 MByte
Festplattenkapazitat

spucken. Aber auch ganz individu-
elle Lésungen mit eigenen Formel-
bzw. Datensatzen sind maglich.
GeoCalc und GeoFile kénnen Da-
tensatze aus dBase und Lotus
Gbernehmen und ihre Daten in die-
se Formate exportieren.

Einen groBen Vorteil gegentber
der C-64-Version bietet die PC-
Ausgabe: Hier ist ohne irgendwel-
che Tricks ein Multitasking-Betrieb
maoglich, bei dem zwischen den
einzelnen Anwendungen blitz-
schnell hin- und hergeschaltet wor-

den kann.
Zubehor

Was ist nun noch dabei? Zuerst
ware da der Terminkalender Geo-
Planner zu nennen. Dann folgen
die Ublichen Tools wie Rechner,
Uhr, AdreB3datei, Fotoalbum und
die unvermeidlichen Spiele Tetris
und Solitaire. AuBerdem ist auch
noch ein Programm enthalten, mit
dem man auf Endlospapier groBe
Banner drucken kann, ein Tool,
das man bei Windows nicht
serienmanig bekommt.
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AKTUELL

Werkstati-Test

Wenn der C 64 streikt und keine Werkstatt in
der Nahe ist, mul3 man wohl oder (ibel den
C 64 an einen Handler verschicken. Wie solch
eine Reparatur ablaufen kann, haben wir in

der Praxis getestet.

von Jorn-Erik Burkert

enn der C 64 streikt,
hangt in so mancher Fa-
milie der Haussegen

schief oder der Freak lauft wie drei
Tage Regenwetter durch die Ge-
gend. Dann hilft nur noch der Rat
eines Fachmanns und der geliebte
Computer wird in eine Fachwerk-
statt gegeben.

Wie die Spezialisten in den
Werkstatten arbeiten, wollten wir
untersuchen. Um unseren Werk-
statt-Test so reell wie méglich zu
gestalten, wurden finf nagelneue
C 64 von Commodore in Frank-
furt/Main geordert. Unser Hard-
ware-Redakteur  Hans-Jirgen
Humbert zerstorte die Stromzufuhr
fir den Soundchip (s.Kasten). Die
gesockelten Chips im C 64 und die
Platine des Computers wurden mit
einem weif3en Punkt markiert. Ein
kurzer Brief dazu, verpackt, be-
schriftet und dann ging’'s ab zur
Post, natirlich unter falschen Na-
men und Adresse...

Kandidat 1

Der erste reparierte C 64 kam
von der autorisierten Commodore-
Werkstatt in Frankfurt nach vier Ta-
gen zuriick. Der Preis von 68,50
Mark sah auf den ersten Blick recht
passabel aus. Doch nachdem Aus-
packen wurde gleich der erste
Mangel sichtbar: Die Platine war
nicht richtig festgeschraubt. Das

C= Commodore
Reparaturen und

Ersatzteile

PC, AMIGA, Monitore,

C 64, Floppy

AMIGA 1200....... 898,- DM

AMIGA 1200 HD 80 MB....1698,- DM
PC 386/25/DX.....
Monitor VGA

Autorisierter Commodore Service
Meisterbetrieb
6000 FrankfurtM. 60, Karbener Str. 1
Tel.: 069/452722
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Einstecken eines Moduls in den
Expansionsport praktisch nicht
maglich. Ein Blick auf die Rech-
nung zeigte, daB3 die kaputte Di-
ode gefunden wurde. AuBerdem
wurde uns ein defekter Chip (eine
genauere Erklarung fanden wir auf
der Rechnung_nicht) berechnet,
was sich nach Uberprifung als En-
te herausstellte. Uns wurden fir
das Bauteil 25 Mark berechnet, ob-
wohl kein Chip getauscht wurde,
denn alle markierten Bauteile wa-
ren noch im Computer und die
festeingeloteten ICs waren definitiv
nicht gewechselt.

Kandidat 2

Am achten Tag trudelte der
zweite C 64 aus der Werkstatt von
W.Sonnemann in Hamburg wieder
ein. Eine Rechnung von 85 Mark
und der Vermerk, daB3 die komplet-
te Platine des C 64 getauscht sei,
lag bei. Eine Praxis, die bei ande-
ren Computersystemen gang und

ﬁS Computer Shop
Ch 670 - 2000 Hamburg 62

Longenhamer
7o |p TELD40-53711190 - FAX 040-5278973
AN.-u VERKAUF-HARD & SOFTWARE
REPARATUR - SCHNELL - SERVICE

gu;‘mmm IN 24 STD.

ANGEBOTE:

CH4 Game Pack 175.-DM - C64 11 179.-DM

catl inmmo Mon Garentie nur 119.-h
nur £

1541 /6 Mon.Garantie nur 198.-DM

EXRRRXEEXREEXERXERA
PRARATUA:

Be "
C64 | + Il Festpreis nur 75.-DM
1541 Festpreis nur 90.-DM

Tt R

€64 - Tunlng:
OCS ULTRA -SPFED BESCHLEUNIGER

Toste
paroclle o 89.-DM

CCS CCSiCCSiCES

gabe ist, aber wegen einer kaput-
ten Diode gleich das ganze Mo-
therboard rausrei3en? Sicher hétte
man mit einigem Weitblick eine bil-
ligere Losung gefunden.

Kandidat 3

Der dritte C 64 kam per UPS
nach neun Tagen von »Space Soft
International« in Salzgitter-Hallen-
dorf. Eine Rechnung von 61 Mark
far Uberprifung plus Versand und
der Vermerk, daf3 man die Repara-

i
?"//”

.
.

tur nicht ausfihren konne, da die
Platine einen Haar-Rif3 habe, Uber-
raschte uns. Unsere Uberprufung
ergab, daf3 die defekte Diode nicht
gefunden wurde. Jedoch stellten
wir fest, daB alle gesockelten
Chips gewechselt waren ( in den
meisten Fallen der erste Schritt bei
einer Reparatur). Nach dem Ein-
setzen einer neuen Diode leider
immer noch kein Ton, denn der
von der Werkstatt eingesetzte SID
war kaputt.

Ob der defekte Soundchip nun
mit Absicht oder nicht eingesetzt

| SPACE SOFT international
| Wirrep 1 Commodore Hei
| seit Uber 9 Jahren - e

ter
reich. Wir reparie-
ren ihren C64 oder oder Ihre Floppy
1541/41¢/411l zum Festpreis.
FESTPREISREPARATUREN!
Ce4 (CB4lI) 80,- DM
154141411 80,-DM
A 500 189,- DM
jewails incl. Ersatztoilo und Garantio!
SPACE SOFT Int.
Kirchstr. 31a, 3320 Salzgitter
Hallendort

Tel. 05341179171, Fax. 05341/179633
Di.-Fr.10-13 u. 15-18 Uhr Sa. 9.30-12 Uhr

wurde, kann jeder werten wie er
will, aber eins ist klar: Der eigentli-
che Fehler wurde nicht gefunden!

Nachdem wir alle Testgerate wieder in der Redaktion hatten, frag-
ten wir bei einigen Werkstatten noch einmal nach.

Bei Kandidat 1 (Commodore-Werkstatt in Frankfurt) wurde uns
erklan, daB beim nicht gewechselten Chip ein MiBverstandnis vorlie-

gen miBte.

Bei Test-Kandidat 3 (Space Soft Intemational) wurde uns der Aus-
tausch des defekten SID, nach Konfrontation mit dem Testergebnis,

zugesichert.

Nach Ricksprache mit Computer-Rohles (Kandidat 5) erfuhren
wir, da3 der 24-Stunden-Service sich auf die Werkstatt bezieht und
die Post ihm einen Strich durch die Rechnung gemacht hatte. Die
Empfehlung (bei unserem ersten Anruf unter falschem Namen) einen
neuen C 64 zu erwerben, resultiert aus der Kenntnis von Sonderan-
geboten fir neue C 64 und dafi es sich manchmal mehr lohne, einen

neuen Computer zu kaufen.
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Kandidat 4

Zwar ist »Rat und Tat« in Man-
chen direkt vor der Haustir, aber
trotzdem dauerte die Reparatur
hier mit am langsten. Nach elf Ta-
gen kam das Paket mit dem C 64
von dort zurlick. Ein Blick auf die

) '
v
U,

ERSATZTEIL-SERVICE

Adam-Opel-Strae 7-9 » W-8000 Frankturi/Main 61
B STANDIG UBER 800 VERSCHIEDENE ORIGINAL
COMMODORE-ERSATZTEILE AM LAGER

VC20+C64+C16/116# Plus 4+ VL1541
B Fizal Cartridge W1 (C64) DM 78,00 Best -Ne. TTTOR9IM
Netziell C 64 L1
i Netmedl 1S 0
1€ §426 (CIA)

B 1C ases (PAL)
IC 8583 (SID)
L1-350)
(PLA, 908114-61)

DM 45,00 Bes2 -Nr, TTTCA 8403
DM 59,00 Besz -Ne. TTTEA1SN
Bext N

DM 12,00 Bext -Nr. TTERAB210

FARBEANDER IN REICHHALTIGER AUSWANL, 180

= MPS 831 (schwarr) DM 8,50 Best -Kr. TTTOABI10
MPS 852 (sshwarz) DM 5,59 Best -Nr TTTELBO2
MPS 853 (szhwanz) DM 7,58 Best N TTTELBO

T DERAN-BTES « FAX DEAMISTES . 414894 BTX 411018

Rechnung und schon stellte sich
heraus, daf3 die Fachleute von
»Rat und Tat« ganze Arbeit gelei-
stet haben.

Die kaputte Diode wurde gefun-
den und keine weiteren Leistungen
berechnet. Der Preis von 4,50
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Mark flr das Ersatzteil ist sicher
anstreitbar, denn im Fachhandel
bekommt man die Z-Diode fir etwa
eine Mark. Insgesamt 104,88 Mark
fur die komplette Reparatur und
den Versand.

Kandidat 5

Mit elf Tagen ebenso lang wie
bei der Munchener Werkstatt, dau-
erte die Reparatur bei »Computer
Rohles« in Aachen, der aber mit
einem 24-Stunden-Service wirbt.
Schon bei Testbeginn machte der
Kandidat einige Probleme, da der
Service in seiner Annonce keine
Adresse angibt und nur die Tele-
fonnummer vermerkt. Beim ersten
Anruf wurden wir durch den Herm
am Telefon mit dem Rat abgewim-
melt, wir sollen uns gleich einen
neuen Computer kaufen. Beim

Wir reparieren Ihren Computer an 1 Tag! |
Telefon 0241/500556 |

zweiten Versuch klappte es dann
und uns wurde versprochen, dafi3
man sich den C 64 anschauen
werde. Der Fehler wurde gefunden
und auch beseitigt, wenn auch
nicht mit der gréBten Eleganz (s.
Foto). Fur die Reparatur hatten wir
insgesamt 105 Mark zu berappen.

Bewertung

DaB bis auf ein Gerat alle C 64
wieder repariert zurickkamen,
zeigt ganz klar, daf3 die Leute in
den Werkstatten etwas von ihrem
Job und dem C 64 verstehen.

Argerlich beim schnellsten und
billigsten Kandidaten (die durch
Commodore autorisierte Fach-
werkstatt in Frankfurt), daB er sei-
ne Rechnung mit einem nicht ge-
wechselten IC ein wenig aufmé-
belte. Schade eigentlich, denn so
hatte der autorisierte Commodore-
Service um Langen die Nase vorn

Wenn ein C 64 kaputt ist,
stelit sich die Frage, ob sich
eine Reparatur lohnt, denn
verschiedene Sonderangebo-

te in Kaufhdausern und
GroBmarkten machen es oft
billiger, wenn ein neuer C 64
ins Haus kommt. Wer den-
noch seinen Computer zur
Reparatur gibt, sollte alle ge-
sockelten Chips an einer un-
auffalligen Stelle markieren.
Das gleiche gilt fur die Platine.
So kann ganz einfach nach
der Reparatur tberpruft wer-
den, ob Chips oder gar die
ganze Platine getauscht wur-
den.

gehabt. Ob der angebliche Chip-
tausch mit Absicht oder durch Ver-
sehen auf die Rechnung kam,
kann man nicht feststellen. AuBer-
dem fiel die mangelhafte Befesti-
gung des Motherboards (Hauptpla-
tine) auf und drickt den sonst sehr
angenehmen Eindruck vom Kandi-
daten Nummer 1.

DaR der Fehler von einer Werk-
statt (Space Soft International)
nicht gefunden und uns noch ein

Nicht sehr filigran vom Kandidaten Nr. 5 gelotet, aber der C 64 lief

defekter Chip inklusive zurickge-
schickt wurde, ist blamabel und je-
der kann sich seinen eigenen Reim
auf die Geschaftspraktiken der
Werkstatt machen.

Die restlichen Kandidaten losten
die Reparatur-Probleme zufrieden-
stellend. Der Platinentausch hatte
bei Einsatz eines MeBgerates si-
cher umgangen werden kdnnen
und die Rechnung ware ein wenig
gunstiger ausgefallen.

trotzdem. Grund dieser seltsamen Konstruktion: Eine passende
Diode war nicht zur Hand, deshalb wurde der passende Wert durch
zwei Bauelemente ersetzt. Wie gesagt nicht sehr elegant, aber

trotzdem praxistauglich.

Die Platine wurde durch schwarze Striche auf einem Kondensator
gekennzeichnet, um zu lberpriifen, ob die komplette Platine
waéhrend der Reparatur getauscht wurde
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AKTUELL

Jorn-Erik Burkert

In meinen Augen zeigt der
Werkstatt-Test, daf3 es jeder-
zeit Leute gibt, die zu vemunf-
tigen Preisen einen C 64 re-
parieren und sich nicht zum
Schummeln hinreien lassen.
DafR aber ein Computer mit
der Diagnose »Nicht repara-
bel« zuruckkommt und ein ka-
putter SID eingesetzt wird, ist
zumindestens blamabel, denn
die anderen Kandidaten zeig-
ten, daB3 man den Fehler be-
heben kann. Dem User blei-
ben nur zwei Moglichkeiten
(insofern er die Bauernfange-
rei nicht erkennt): Er kauft ei-
nen neuen Computer oder die
nachste Werkstatt setzt inm
einen neuen Soundchip ein,
flr den er noch einmal bezah-
len muf3. Ich fihle mich bei
solchen Geschafts-Praktiken
uber den Tisch gezogen.
Beim Gesprach mit dem Ver-
antwortlichen harte ich nur
Ausreden und kein Wort der
Erklarung. Es bleibt nur zu
hoffen, dai3 dies die Ausnah-
me bei Reparatur-Werkstatten
ist. Ich denke, daf3 nur Werk-
statten mit ehrlichem und
fachmannischem Service zu
vernunftigen Preisen auf Dau-
er eine Chance in der Szene
haben. Dal3 Fehler passieren
kénnen, ist klar, aber offen-
sichtlichen Schummeleien
solite man einen Riegel vor-
schieben und bei Bedarf auch
rechtliche Mittel in Erwagung
ziehen.

Aber wie gesagt: es kann
vorkommen, daf3 bei dem ei-
nen oder anderen tatsachlich
mal was schiefgeht. Die ganze
Branche oder einen Handler
wegen eines einzelnen Ausrut-
schers in die Wiste zu
schicken ist sicher nicht ange-
bracht — zumal der Schock un-
seres Werkstatt-Tests vielleicht
heilsame Wirkung zeigt. Zumal
wir weitere Plane haben...
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Werkstatt Reparaturdauer Art der Reparatur Fehler behoben Preis

Autorisierter 4 Tage Dioden-Wechsel, Chip-Tausch ja 86,55 Mark

Commodore

Service Frankfurt

Space Soft 9 Tage keine nein 61 Mark

International

Sonnemann 8 Tage Platinen-Tausch ja 85 Mark

Computer

Computer Rohles 11 Tage Dioden-Tausch ja 95 Mark

Rat & Tat Minchen 11 Tage Dioden-Tausch ja 104,88

S OE < Alle gesockelten ICs wurden

™ ™ T - mit einem Punkt versehen — ein

Austausch konnte so recht gut

uberpriift werden

¥ Die Z-Diode vom Typ »ZD
12« wurde zerstort und somit

Chip unterbrochen. Ergebnis:
Der C 64 lieferte keinen Sound
und lief sonst normal!

die Stromzufuhr fir den Sound-

Ge |NGBO]

Was war defeki?

Um allen Werkstatten die gleichen Fehlersymptome anzubieten, muBte der C 64 definiert beschadigt wer-
den. Die Zerstorung eines komplexen |ICs schied deshalb von vornherein aus (hier kdnnen je nach zerstor-
ter Baugruppe im IC die unterschiedlichsten Fehler auftreten).

Wir entschlossen uns deshalb, den Sound des C 64 lahmzulegen. Die einfachste Methode besteht darin,
ihm die Versorgungsspannung zu kappen. Der SID bendtigt namlich eine Hilfsspannung von ca. 9 bis 12 V.
Sie wird intern im C 64 aus der 9-V-Wechselspannung erzeugt. Uber eine Z-Diode mit nachgeschaltetem
Transistor wird diese Spannung nun auf den Soundchip geleitet. Es wiirde nun reichen, die inteme Sicherung
durchbrennen zu lassen, aber dies erschien uns zu einfach. Deshalb beschadigten wir die Z-Diode. Sie wur-
de ausgeldtet, mit hohem Strom belastet und wieder eingesetzt. Nun wies sie einen KurzschluB auf, der die
Basis des Transistors auf Masse legte. Damit erschien am Ausgang des Schaltungsteils auch keine Span-
nung mehr: Der Ton war weg.

Fehlersuche: Durch Messen der Betriebsspannung direkt am SID 1463t sich sehr schnell feststellen, da3
dort an Pin X die Hilfsspannung fehit. Ein Blick in den Schaltplan fuhrt zum Transistor. Dort ergibt eine wei-
tere Messung, daB3 am Eingang des Schaltungsteils die volle Spannung anliegt, die Basis jedoch auf Masse
liegt. Damit ist die Fehlerursache schon gefunden: die Z-Diode!

Nach Austausch der Diode ist die Hilfsspannung wieder da und der Sound des C 64 auch.
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Der Basic

... st kein in Basic programmierter Assembler,
sondern ein fantastisches Tool fir alle Basic-
Programmierer, die den Basic-2.0-Editor des

C 64 satt haben.

von Franz J. Heuving

as der VIS-Ass fir den As-

sembler-Programmierer ist,

ist der »Basic-Assembler«
fur Basic-Freaks. Das Tool ist mit
allem erdenklichem Komfort aus-
gestattet. Funktionen wurden inte-
griert, die eher an eine Textverar-
beitung als an einen Basic-Editor
erinnern: Suchen & Ersetzen,
Blocke verschieben, kopieren oder
l6schen sind nur einige Features,
die das Tool bietet. Selbstver-
standlich 1aBt sich auch wie beim
VIS-Ass der Bildschirm nach oben
oder unten scrollen (Fullscreen-
Editor). Der Gipfel ist allerdings,
dafB Sie mit dem »Basic-Assem-
bler« nicht mehr an die hinderli-
chen Zeilennummern gebunden
sind. Sie werden durch Labels
(Sprungmarken) ersetzt. Diese La-
bels, die aus beliebigen (!) Zeichen
bestehen konnen, werden spater
bei der Assemblierung in Zeilen-
nummern umgerechnet (Assem-
blierung: im Editor eingegebener
und nicht lauffahiger Text wird in
ein lauffahiges, normales Basic-
Programm umgesetzt). Das heiBt
fur den Programmierer, dafB er sich
nie mehr um Zeilennummem kim-
mern muB3, wenn er irgendwo noch
etwas einfligen will.

Das Haupt-Meni

meldet sich sofort nach dem Start
des »Basic-Assembler«, Folgende
Aktionen konnen von hier aus ge-
steuert werden
—E - EDITOR:
Sprung in den Editor
- K - KILL:

Text im Source-Speicher I6schen
(Source-(Text) = das im Editor ein-
gegebene Basic-Programm)

— A - ASSEMBLER:

Beginnt mit der Assemblierung
—L - LADEN:

laden des Source-Textes, dessen
Name in der Meldezeile steht

— S - SPEICHERN:

Speichern des Source-Textes un-
ter dem in der Meldezeile ange-
zeigten Namen (Vorsicht, Pro-
gramm mit gleichem Namen wird
kommentarlos geloscht!)

D - DRUCKEN:

drucken des Source-Textes, wie er
im Editor zu sehen ist (40 Zei-
chen); wahlweise mit oder ohne
Prifsumme pro Zeile. Nach jeweils
65 Zeilen wird der Druck gestoppt.
Jetzt kann das Papier gewechelt
werden. Mit einer beliebigen Taste
geht's dann weiter.

<STOP> bricht den Druckvorgang
jederzeit ab.

— N - NAME Eingeben eines
Source-Text-Namens. Dieser Na-
me wird in der Meldezeile ange-
zeigt. Bitte unbedingt beachten:
»L« und »S« sollten nur nach Ein-
gabe

eines Namens gedriickt werden.
—C - CATALOG:

Anzeige des Directorys. Diese
Funktion kann auch zum Laden
benutzt werden: CRSR-up/down =
Auswahlbalken hoch/runter
<SPACE> = nachste Seite (wenn
vorhanden)
<RETURN> =
ten Files
<F1> = Dir nochmal einlesen
<STOP> = Directory verlassen

laden des angezeig-

fur das Progmmm des Monats

Franz-Johann Heuving ist
vielen Lesern durch den »Fi-
nalMon« (Listing des Monats
11/92) bereits bestens be-
kannt. Mit dem »BasicAs-
sembler« hat er jetzt ein
ahnlich gutes Tool fiir Basic-
Programmierer abgeliefert.
Klar, was sein groBtes
Hobby ist: Programmieren!

— O - DISK-BEFEHL:
Disk-Befehle senden (? = Sta-
tus) {

— KLAMMERAFFE: |

andern der Gerateadresse. Die
Gerateadresse wird jn der Melde-
zeile hinter dem Namen angezeigt.
Dabei bedeuten:A=8,B=9,C =
10,D = 11 |

— HOCHPFEIL \

Der »Basic-Assembler« arbeitet mit
zwei Speicherbereichen. Den Ba-
sic-Speicher ($0801) - $5000) und
den Source-Speicher ($5000 -
$C000). Die in den Klammern an-
gegebenen Adressen konnen Uber
diesen Befehl geandert werden
(nur die High-Bytes). Die Adressen
werden jedoch NICHT auf Richtig-
keit Uberpriift; also Vorsicht beim
Andern!l!

— X - EXIT:

verlassen des »Basic-Assembler«
ohne Textverlust. Hier wird ein
»OLD« durchgefihrt, damit alle
Basic-Zeiger auf das generierte
Basic-Prg. gesetzt werden.

—H - HILFE!

ruft eine Hilfs-Seite auf. Hier wer-
den alle Befehle des EDITORS in
Kurzform erklart. Eine Speicher-
funktion flr »fertige« Basic-Pro-

gramme ist nicht emhalten ein ein-
faches ,'

SAVE “name”,8 i

tut's aber auch! Wenn der Bild-
schirmrahmen blinkt, erwartet das
Meni eine »Bestatigung« mit einer
beliebigen Taste. Wird in das Ein-
gabefeld (»NAMEx, »KOMMAN-
DO« usw.) nur <RETURN> ge-
driickt, wird dieses ohne weiteres
verlassen; das gilt auch fir die
STOP-Taste. Alle Lade- und Spei-
cherfunktionen werden Ubrigens
Uber die normalen LOAD/SAVE-
Vektoren durchgefiihrt, Das hat
den Vorteil, da evtl. vorhandene
(Hardware-) Turboloader bzw. ent-
sprechende Module genutzt wer-
den koénnen. Ein Nachteil ist, daB
sich auch Files laden lassen, die
langer sind, als normalerweise er-
laubt. Deshalb sollte darauf geach-
tet werden, daB keine falschen
Programme versehentlich geladen
werden.

Der Editor

Basic-Zeilen kénnen fortlaufend
eingegeben werden. Nach max.

1-8;

KULS 7B N

DEMO-PROGRAMHM

ON %

GOSUB

NI R AN SRS HHH IS HIE R

SE KOE
ANDER

I
N

EXTI

DIES SIND DIE

:PRINTYQUFERTIG! -

END

UNTERPROGRAMME .. . .

Das Demoprogramm zeigt einige Fahigkeiten des Tools
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embler

116 Zeichen (2%: Zeilen) muf3 eine
Zeile jedoch beendet werden, da
sie sonst abgeschnitten wird. Eine
Zeilennummer wird vergeben,
wenn: a) die Zeile weniger als 39
Zeichen enthalt und nicht durch
Doppelpunkt oder Komma am En-
de der letzten Zeile mit dieser ver-
bunden wurde und wenn zwischen
der letzten und der aktuellen Zeile
eine Leer- oder Kommentarzeile
steht b) die aktuellen Zeile mit ei-
nem Label beginnt. Ist das letzte
Zeichen einer Bildschirmzeile ein
Doppelpunkt oder ein Komma,
wird die folgende Zeile — auch
wenn sie durch Leerzeilen/Kom-
mentarzeilen getrennt sind, an die-
se Zeile (hinter dem Doppelpunkt
bzw. Komma) angehangt. Es kon-
nen praktisch beliebig lange Zei-
len erzeugt werden. Sinnvoll sind
jedoch nur Zeilen bis zu einer Lan-
ge von 247 Zeichen - bei langeren
Zeilen »verabschiedet« sich der
Basic- Interpreter!

— LABELS (SPRUNGMARKEN) —
Das erste Zeichen eines Labels,
das eine Zeile einleitet (Ziellabel),
muB ein Linkspfeil sein, sonst wer-
den sie nicht erkannt! Es gibt auch
noch andere Kleinigkeiten zu be-
achten:

— Labels dirfen max.
40 Zeichen (inkl. Pieil)
lang sein; je kirzer
desto mehr Labels
konnen benutzt wer-
den!

— Labels konnen allei-
ne aber auch zusam-
men mit Befehlen in
einer Zeile stehen. Im
zweiten Fall muB3 ein
LEERZEICHEN oder ein DOP-
PELPUNKT als Trennzeichen zwi-
schen Label und Befehl gesetzt
werden! Das Zeichen <[> kann im
Editor benutzt werden, um Kom-
mentare im Source-Text zu schrei-
ben. Es muf3 jedoch am linken
Rand (Spalte 0) stehen. Alternativ
konnen Sie auch »REM« benut-
zen; diese Zeile erscheint jedoch
auch im Basic-Programm.

Die FUNKTIONEN des Editors:
Uber den Tasten »CONTROL«
und »CBM« konnen nur dann
Funktionen aufgerufen werden,
wenn man sich nicht im »An-
fuhrungszeichen-Modus« befindet.
Dieser Modus wird oben angezeigt
und kann mit der RESTORE-Ta-
ste an- und ausgeschaltet werden.
Im Anfiihrungszeichen-Modus be-
nehmen sich alle Tasten wie im
normalen Basic-Editor, auBer DEL.
Diese Taste erzeugt keine Steuer-
zeichen!

Tastenfunktionen:
<CRSR>-Tasten: durch den Text
bewegen
<RETURN>: nachste Zeile ohne
Loschen der restl. Zeile <SHIFT-
RETURN>: allgemein — Zeile ein-
fugen: befindet sich der Cursor am
Anfang der Zeile (Spalte 0), so

LADEN &

SPEICHERN D

'_n-] CATALOG D) DISK-BEF.

MEMORY

1

Im Hauptmenii des Basic-Assemblers

— Labels hinter Sprungen (z.B GO-
TO ausgabe) bendtigen kein Kenn-
zeichen (Linkspfeil) — bei Sprung-
zielen muB der Label am linken
Rand (Spalte 0) stehen

— Labels diirfen aus beliebigen (!)
Zeichen bestehen, auBBer den Zei-
chen SPACE, DOPPELPUNKT
und KOMMA. Diese kennzeichnen
das Ende der Labels. Grafik-Zei-
chen (mit SHIFT oder CBM) ms-
sen zwischen Anfluhrungszeichen
gesetzt werden!

Ausgabe10/Oklober1993

wird die aktuelle Zeile und alle fol-
genden um eine Zeile nach unten
verschoben. Steht der CRSR zwi-
schen Zeichen, wird nach der ak-
tuellen Zeile eine Leerzeile einge-
fugt und der rechts vom CRSRH ste-
hende Teil in dieser Ubernommen.
<RESTORE>: Ein- und Ausschal-
ten des Anfuhrungszeichen-Modus
(kann nitzlich sein!)

<INST/DEL - Einfiigen von Leer-
zeichen ab CRSR-Pos. — Loschen
der Zeichen links vom CRSR:

Steht der CRSR am linken Rand,
konnen die Zeichen dieser Zeile an
das Ende der daruberstehenden
Zeile angehangt werden, wenn die
Lange von 40 Zeichen nicht uber-
schritten wird. Einflgen bezieht
sich nur auf die jeweilige Zeile und
ist auf 40 Zeichen begrenzt!

<CLR/HOME CRSR> an obere
bzw. untere linke Bildschirmpositi-
on stellen

<STOP> Zuruck aus dem Ein-
gabefeld bzw. Sprung ins Haupt-
Meno

<CONTROL>-Tastenfunktionen:
Um eine der folgenden Funktionen
aufzurufen, ist zuerst nur die CON-
TROL-Taste zu dricken; nun be-

=1 LP=IUNWE-

M ==V TOW

c MM2>200

X XHXOOXX

VWECX X —A-MmMoo
1 el

—
|
VOMO |~

O = Orex [0 MmmTmTmmm

-
0 @ Womom (o

findet man sich im »CONTROL«-
Mode: Es sind nur die Tasten er-
laubt, die in der Systemzeile (obere
Zeile) angezeigt werden.
<STOP/CBM>: zurtick zum Editor,
ohne Auswahl

<1 - 8>: setzen von »Zeilen-Tabs«.
Im Gegensatz zu normalen Tabu-
latoren merkt sich der Editor zu-
satzlich die aktuelle Zeile. CLR
l6scht Source-Text Speicher

Blockfunktionen:

(# steht hier fOr die CTRL-Taste):
Alle Blockfunktionen werden durch
drei Tasten aufgerufen; vor jeder
Funktion ist die CONTROL-Taste
zu drucken! Das erste Zeichen be-
stimmt die eigentliche Funktion und
legt gleichzeitig die Anfangszeile
(erste Zeile des Blocks) fest. Da-
nach kann man sich beliebig im
Text bewegen. Das Ende eines
Blocks (erste Zeile, die nicht mehr
zum Block gehort) wird durch #B
festgelegt. Ausgelost wird die je-
weilige Funktion erst durch #N.
Beim Verschieben und Kopieren ist
der Cursor zuerst auf die neue Po-
sition (Zeile) zu stellen; in beiden
Fallen wird der Block eingeflgt.

— die Reihenfolge der Blockdefiniti-

| XXOXTOCIOX [ —HOX

w

Im Hilfe-Bildschirm ein Blick auf die Tastenbelegung

on (Anfang, Ende) ist egal — defi-
nierte Blocke werden farblich (nor-
malerweise grun) gekennzeichnet.
Mit <CBM-H> kann die Blockdefi-
nition aufgehoben werden.

#K #B #N : Block kopieren (einfu-
gen)

#V #B #N : Block verschieben (ein-
flgen)

o O™
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=
“CTONDIMUECOO=~ O | =X
x>
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mm
N
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marr

#S #B #N : Block speichern
#1 #B #N : Block loschen (ohne Si-
cherheitsabfrage)
Bei den Funktionen Kopieren, Ver-
schieben und Laden wird der In-
halt des Blocks in einem »Block-
puffer« zwischengespeichert. Die-
ser hat eine GroBe von fiunf KByte
(5888 Bytes). Langere Blocke kon-
nen leider nicht verarbeitet werden
(wichtig vor allem beim Laden ei-
nes Blocks [5888 Bytes = 23
Blocks auf Disk]).
Commodore-Funktionen:
Alle Tasten sind zusammen mit der
CBM-Taste zu betatigen!
<N> - Zeile an Cursor-Position ein-
figen
<D> - CRSR-Zeile I6schen und da-
nach nach oben ziehen
<H> - Blockdefinition aufheben
<U> - UNDO (nur wenn Zeile nicht
verlassen wird und keine andere
Funktion aufgerufen wurde!)
<G> - Block oder Source-Text von
Disk an aktuellen Cursor-Position
laden
<$> - zeigt das Directory; dieses
kann, genau wie im Haupt-Mena,
auch zum Laden benutzt werden!
Der Source-Text wird immer ein-
geflgt!

Wo ist das Listing?

Da das Spiel mehr als 300 Blocke auf Diskette belegt, wiirde es mehr
als sieben Seiten im Heft einnehmen. Sie finden das Spiel auf unserer
Programmservice-Diskette oder im Bix-Angebot von Markt und Technik
] ("64064%).
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<F> - Suchen (erklart sich von
selbst)

<X> - Ersetzen (ist auf 40 Zeichen
begrenzt)

<0> - Zeile ab CRSR loschen

ce-Text in ein normales Basic-Pro-
gramm. Eine Uberpriifung der Zei-
len wird auch hier nicht vorgenom-
men. Es konnen drei Fehlermel-
dungen auftreten:

"'"BAS ASSEMBLER (Sl 4]
0 WLRRORLERIAI8448 r*uﬁﬁ__(

9 “BA.EINLEITUNG

7  "BA.ANLEITUNG
13 “BA.ANLEITUNG

::HﬁSI{J--ﬁ(—}.’:i[ MBLE

“BASIC-AS :-il .l‘.l[‘}l ER2"
X GOSUB'
o

“DEMOD.P
“DEMO.(

iZ-JOHANN

UUVING
EENSTR.
T THIST

DEHU.DAILA

p

i P

2P

_

OO TTTICTOT

o
o

Einfacher geht es nicht: Laden per Cursor

<W> - Zeichen unter CRSR lo-

schen, Text nachziehen

<*'> - Prufsumme an/aus Gibt eine

Prufsumme (ahnlich »Checksum-

mer«, jedoch nicht kompatibel) fir

jede Zeile, die verlassen wird, in

der Systemzeile aus

<1 - 8> - Setzt CRSR in die defi-

nierte Zeile (s. CTRL 1-8)
LISTFUNKTIONEN:

<F1> - Scroll up

<F3> - Scroll down

<F5> - Page up

<F7> - Page down

<F2> - Text-Anfang

<F4> - Text-Ende (letzte Seite)

Der Assembler

Dieser besitzt kein eigenes
Menii, sondern wird einfach durch
»A« im Hauptmen (nach einer Si-
cherheitsabfrage) gestartet. Der
Assembler verwandelt den im
Source-Speicher stehenden Sour-

— =»unbekannter Ausdruck (La-
bel)«: Es wurde ein Label hinter
einem Sprungbefehl (z.B. GOTO)
gefunden, jedoch nicht das Ziel-
Label. Es kann auch ein Tippfehler
vorliegen (Sprung- und Ziel-Label
stimmen nicht Gberein).

— »Label doppelt vorhanden« Das
gleiche Label wurde mindestens
zweimal als Ziel-Label verwendet.
— »Basic-Speicher zu klein« Das
assemblierte Programm paft nicht
in den Basic-Speicher. Evtl. mit
»HOCHPFEIL« im Menl ver-
groBern! Hinter der Fehlermsldung
steht jeweils die Zeile, in der der
Fehler bemerkt wurde. Wahrend
des Assembliervorgangs blinkt der
Bildschirmrahmen in allen Farben.
Die Zahlen, die im zweiten Paf in
der Meldezeile erscheinen, sind
ohne Bedeutung. Der Assembler
verwendet den Blockpuffer als
Speicher fur die Label. Da der

Speicher wie erwahnt 5 KByte um-
faBt, sollte man maglichst keine
tberlangen Label verwenden. Bei-
spiel: Bei einem Label mit einer
durchschnittlichen lange von zehn
Zeichen passen etwa 450 Label in
den Puffer. Geht alles glatt, kann
das Meni (ber »X« verlassen und
das Basic-Programm (falls es kei-
ne Manipulationen in dem Bereich
$5000 - SE800 vornimmt) gestartet
werden. Das Speichern des Basic-
Programms funktioniert wie immer:

-Iljher Bgsi_c-rA-ssembler kann im-
mer wieder mit »SYS 49152« ohne
Textverlust gestartet werden!

Sonstiges

Die Farben im Editor stehen vor
dem Start ab $124b (4683) im
Speicher (nach dem Start: 51627):
4683 = Rahmenfarbe
4684 = Hintergrundfarbe
4685 = Textfarbe
4686 = Cursor-Farbe
4687 = Blockfarbe
4688 = Farbe des Menubalkens
4689 = Farbe des Menubalkens im
CTRL-Mode

Die Sekundaradresse flr den
Drucker steht in $10c3 (4291); nor-
mal steht hier 0 (fir Wiesemann
92000/g Interface).

Zeilenformat: Wichtig, wenn es
irgendwann einmal ein »Reassem-
bler« geben sollte, der normale Ba-
sic-Programme in das vom Basic-
Assembler verwendete Format
wandelt. Die eingegebenen Zeilen
werden im ASCIl-Code und mit
zwei Langenbytes gespeichert

(Lange max. 40 Zeichen). Leerzei-
len enthalten die Bytes $03 $0d
$03. Leerzeichen zwischen rech-
tem Rand und letztem Zeichen
werden nicht gespeichert.
Beispiel:

J
1
m
&
:
|

SO0

| BASIL-ASSEMBLER BY F.J. HEUUI

8 - LADEN | & -

ASSEMBLER

SPEICHERN ] - DRUCK

il — NAME ¥ - CATALDG [ - DISK-BEE.

§ - DEVICE

5008 ;

i - MEMORY nd EXIT

SOURCE
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lcce: 7brd nheb ySr4 orib z7ar a35q fg 2133: rghx qgfs zczz rhdg zd3f 7sax bw 2598: 45tp acnc yftp acnd yftv shfk cp
lcdd: twi3 ridp 7Twsm fsgj zntp aans dw 2142: 2ppd qui7 %612 adi7 gsgb 76fo eg 25a7: d7t3 xh7d xkro 63gy yda6 aurh ao
lcec: dc2m lhfw zzh7 fhab zefn otéde g2 2151: thar an5x dcj4 pfc7 pxez jkmd fu 25b6: dabl Szef 6zro 6rjc 57gl rpnp ec
lcfb: wéhi 3heh ypph ysum vgdr 7451 cl 2160: ezbu aabg carp wajr satp aajs fb 25c5: 27ph uuy7 3khj 134d erco yag4 gr
1d0a: uwal rd7c ipfd kjvp ortp ccnb dx 216f: dbwd tsbp y5p7 anni ygx7 kdo5 ce 25d4: dc24 2h77 vgbo akte vbbg agpp gd
1d19: yfg7 aoco3 ykx7 pbl7 st77 izfp ae 217e: ycho m2uv ygh7 g2uw yepb acfn bw 25e3: t77j d7fh xphk 7deq 6snp 77vp 71
1d28: Snvx z7vi 7kxa 3h7d xkro 63gr dw 218d: x2kb 7i5q ip7m rhbh ztph ysq7 au 25£2: 5ktn ynni 57jd xqg54 d704 cimp v
1d37: ydaé 7d3e z5f3 qrmb 7b5v crwp £3 219¢c: z6kk azi7 osg6 afi7 aklg px7x dx 2601: car6 yao3 rcgb méjl fénz d71f gy
1d46: 3kb4 037t 4cho hhet yppk avmi g2 2lab: 1lwéh jtee 64tp aajqg twébh jtue ej 2610: ajlc g2my yfb4 gio3 ts5x k5td dt
1d55: 7Tbf3 eri7 2ght yy5s pzzt phfn gp 21ba: 65bu giim tpwh judd jufb uvhx 7f 261f: 6nfy 57tl t7ab 72vp vler Tg5q d2
1d64: zetl rntp k2dy g3bz demm hhat fo 21c9: 17pc esy7 uébmb 7jvg 17pg ysde bd 262e: 3xej lbw? bého aipj p2kb adb4 c3
1d73: 2dpg isbl 36iz mmm4 qgej uh77 b4 21d8: 6zro 6ku2 ygx7 dd7l qvdl sced £3 263d: twdh 2p7b twix 2phb uwa3 s37c bl
1d82: wvyl u37i af7i rcxd yctm a3s7 dj 21e7: yftp ccm2 yeph 2ovi gr63 ssm3 be 264c: ipam 3hgb z7ph 4sei gjpl vhai bi
1d91: uf7h 2pvi d7bl eygb yda6 ak5i bh 21f6: yfln 2oni v71j 4ofi ur53 skm5 Te 265b: ypp7 ipwd 66xo srhc z7nr ajfl ak
1da0: hkho ghr7 t7gr axvt ish4 ijh7 bn 2205: yff2 yrmm wedx 2Zoni gz6l sce6 fx 266a: dcld cih7 qwa3 scnd yfrs 2cmt a7
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PROGRAMM DES MONATS

2679: yfrs 4cmu ydpl 4shx 17pj gsem gé 29¢cl: md7h k6z1 4kpb y666 4xt5 ctic gl 2d09: adf7 laoé ddar 7wo6 d7eé Swhb 73
2688: s3aj yh7b pwSh iémd zodd xqnéd 7s 29d0: 4xun ckii 3gfq 2pem ekp5 zgv7 £5 2d18: 63p7 v206 higg 26y7 amnt u6z7 c3
2697: uvzl sai4 uvz3 sai5 lbv3 irip dg 29df: v77v 7Tzch udac pxal bgos 7ogl bx 2d27: dyeu k6z7 dydu 26y7 dynt u6z7 gc
26a6: h7pn etal q2fj smd7 ylpb ssa7 fx 2%ee: ecpx ikvh wd77 eri7 5c3h xrgb dd 2d36: dyep 7777 7777 7777 jwét Tiri cp
26b5: 7san 1651 ikxb urin 57e3 rpop e7 29fd: udbh z50b daan dbei 7fft qxui gv 2d45: kvph e7ls gfaz 2706 rlah kclb 7r
26c4: cwdp gtgk iscd zsfs 2zp7 alo5 ch 2a0c: rbfw sxgh trwi 7hjl scpd yf67 fu 2d54: qrby ehdb sfph mktj uzph galu 7g
26d3: u7lf 2nvi gcv2 srni empd yyvd ax 2alb: yfdé 7c5i gwx? wimg 5c73 sbwp fr 2d63: rzdx 4a47 vg62 r7ur tant ubz7 cb
26e2: uf7h 2gfi uvop eao5 uvpl eaoct ca 2a2a: Tmfi kxal bgos a5a7 ecp3 gnh7 cd 2d72: dyeu k6z7 dydu zaqq d7vr Tdxc 7s
26f1: d7w4 4lgi gbb7 uivs 4bc7 ybpx fu 2a39: 7kxm yri7 5c¢2h hdfh wd77 e37e ew 2d81: bhgé 5¢7b d7iq aby7 7tag cham ao
2700: mv33 sahm t773 d7df aodl hcgp em 2a48: dban etgu ptai pnge bbbp yahm f1 2d90: d7g7 bahc a7iq hai7 chbp rc7e gk
270f: aéb7 ulah vgéi zyTc 3xe5 qrfp dy 2a57: 3xfz zcné upgm 6aob pséz T7eq bb 2d9f: 64np dags d7vr Tdxc bhgé 5cTb ek
27le: 4vca chp? tph2 zo7c ser7 gypq e2 2a66: 62xa ojgqx 4da3 jcgp cbea pyo5 74 2dae: d7b7 Sexn 63p7 ddyn 71ib zh7i a4
272d: 3xe5 g2ez yfhn 4ipq tpft x2f5 b2 2a75: pwbj k621 Tbb6 5sfc 3ftp TncT e5 2dbd: axir 7c7i axbr 77xr blib a6z4 Tg
273c: th7k z77b svi7 gokd Tnnp 77wh ec 2a84: ttht ytwa pxhz ldfh vgém z77b ge 2dcc: Thec jham d7h7 baxe d7jq a6y’ fl
274b: 37ti a24f antp agh7 7ks7 wypk cd 2a93: zcw3 qzfd awho ffgj vgéj ureq ab 2ddb: 73iqg hexp d7vr 7ahx adjo 5h7h ag
275a: oTpl wste v73n r7le bbgo 6zed bv 2aa2: 6xpk aqui vbp7 oaib ppgz aé5h dv 2dea: 64np dagw d7vr 7d7a 73br 7alo Ta
2769: gpay z77b 4r33 sdgt dbgl ykn7 eq 2abl: vdgb r65i fcxo obfh x7b6 Tbug ae 2df9: b3go 5h7x 64np dagr d7vr 7eTe Tu
2778: 7ib6 ukna 7jb6 vhgb zafn iwmi dv 2ac0: dhtw 5hah 3efa uxue b71lf jceh au 2e08: c7ib z7hn Tx7p 3a66 d7b7 fc66 eg
2787: 2fpl vhai ypp7 ipwd 66du 03f4 au 2acf: ttam 77z1 sopl rkgp Tmfg yxei cb 2el7: ata7 5a7o bhbr 7apu axeg hkwé dv
2796: ydad a3zl egoo 57g6 dbf5 dhc2 Tm 2ade: egfi gxmi 1bf6 yxm7 7fba abfh gq 2e26: dlao Swhb 7xzb 7ki7 bpbg peam e3
27a5: 25x7 fsc5 24pT T7gh 7777 7777 eu 2aed: wd77 e37e dban etgu ppfx ga7l da 2e35: 7tg7 hao6 dico 5Sxxq dcbu z7wb gh
27b4: T7fp 7777 Tbré tfcm abox kbue ee 2afc: uudn erha 57f3 jcix 4udn eahm cf 2e44: d7§7 3ham d7dp 3dxe bhib 7c7i er
27¢3: émtp aao2 4xg3 at7c 4xrl Txem gm 2b0b: ptfn lci7 wgpp gqjoj qwdn bidp g4 2e53: axbé 5h7c 64np d7xt bhfb zapu gz
27d2: b2oz xe56 catp ed7a ybfq mw3l ak 2bla: Tepf pzei 7d3f ari7 57cl rowp d5 2e62: axeq hbho axbp 46y7 Ttbb 7ki7 ee
27el: bbov 7Thag 25q7 aohs 23pb gxoh 77 2b29: Tkdr xxem awoz xcvé ptgh hh2x em 2¢71: Tpbp xaht 7tp7 xbhn Twér 7766 bm
27£0: 37by adk? utt5 ckaj 3fbu aabg d7 2b38: t77i adib ycho wyqgc txgb a6dp Tr 2e80: ktao bxxo 63p7 jba7l etp? fcir eg
27ff: te53 ltmg jedp 2t7d ud7i btgf f£2 2b47: Smlf 7777 7777 7777 7777 1777 99 2e8f: d7a7 xbym 7pbp méy7 Tobu zTpk 74
280e: jfp7 afdq jedl Tatp 6dlf ajh7 gJ 2b56: 7777 7777 7777 7777 7777 1777 fe 2e%e: d7ab Tcq7 etp7 vexp adbqg dahn fl
281d: ertx achl 25tp achv 25fq ow3m cgq 2b65: 7777 7777 7777 7777 7777 1777 bv 2ead: 63p7 hei7 etpa jcpd abér Tbwé be
282c: do7h zif7 udvb xcf6 b7aj sclm ea 2b74: 7777 7777 7777 7777 1777 1777 bg 2ebc: ktaa 1h7b d7gb 7ki7 bxbg ddxc fb
283b: ecpz zf57 upnl acii 3ffb uxmm 7p 2083: 7777 7777 7777 7777 7777 7777 dx 2ecb: a7wo 5h7e 73pb zh7l 7db7 jh7b ad
284a: c677 xhf7 pwih 154m awoz xcvé Tr 2092: 7777 7777 7777 7777 7777 TTbu £5 2eda: apgp fb66 d7bo 5Swhb app? dh7n gd
2859: pwéh 164i 7bfq qw3m bgoz 77eq df 2bal: 647b 1rj4 tbah cd3i pnvx c63s d3 2ee9: d7vr 7cTo Ttip fble a2é6r 7a7lf ck
2868: 6kxh ukhx 26h7 nhbd 25tp aakp al 2bb0: 7ibx 27tl pvij a7ty tbcj 4bun bn 2ef8: d7vr Tdxu 71d7 jew6 d7do Swhb b5
2877: t77k c5tm abox zdfé yxhm 6t71 a6 2bbf: tbdh kelv gfgh oheq 653p elu7 7v 2£07: blp7 ¢h7n d7vr 7dxp 7tdp fble gw
2886: ud7h j3ei 65fqg qwzl sopl gloz ag 2bce: kueo 5Spaf imjé 5p7k nké6t Tb2r cd 2f16: bhgo Sh7c¢ cTpb zh7e bhip je7z cy
2895: yem6 a2ni awxn sih7 gtlm 6k7p gd 2bdd: 6477 3rj4 ptpb zhle Tpdg hexr dn 2£25: Ttgo 5h7f 64np ebyl bpgr 7ki7 73
28ad: 25dk cbvi gkx7 iril z7a3 3ff6 b5 2bec: dané 5h7b glpb zh7k agép x7q7 fn 2£34: 7dab 77xr blib 7cTo Ttip fbgb cg
28b3: t777 13al bgog 7aei dkh7 grfl ei 2bfb: ktph bham d776 5dxb Ttfp dc7e b5 2f43: ktac bkix d7vr 7dxe bpp7 xbhn bl
28c2: bco2 Tceq 63jnp 77wh 3azy al3ep 7q 2c0a: binv w6z7 amx6 5p7k ng6t Tcss bz 2£52: 7tvg h7hb 63p7 dey7 etpa tahi 7a
28d1: czcg akho 26dr sd7u upgd 6req gu 2¢19: kwér 7ird moét Tbsr 6477 53w6 au 2f61: 71d7 jcq7? apgp jdxc acéu z7wé ce
28e0: 6kdp 237k yem6 7aS5i kéx7 fsgj bd 2¢28: h7ew fwll d7vr 7c7a 7pbp 3hbd gf 2£70: d7jb tham d7ha dehe 7xir 3h7a ck
28ef: 25tp aakp st77 ekh7 Tkdu 6t7e dj 2¢37: dbir 7ki7 blh7 jbhc albg deg7 df 2f7f: axwp behs 64np d7x1 bhpb zh7k bc
28fe: ugbx z£ff6 th7h 15sx d7bl déue ek 2c46: ktph hham d7ba dehc alpe zz66 eq 2f8e: agbp x7q7 bpbg pegb d7bc bkix e]
290d: kbp7 aihb ydvo 7pgl bgog 77nh 7f 2¢55: hleg ¢6z7 adx6 5p7k nmné Shaf el 2£9d: etp7 tehm b7p7 xbhn 7tvg h7hb db’
291c: wd77 e37z £731 rhvp ajvg cwzi fk 2c64: kuub 5p7i nkét Tckr 6477 33z4 gr 2fac: dant u6z7 dyeu kéz7 dydu 26y7 ak
292b: 65fq cwé4i dkdu 63an d7tn crfp 7d 2¢73: gxpb zh7n 7dfp jhb4 dbar 7ki7 ef 2fbb: 7tdo Sbhe 63f7 méxf 766p jaot dd
293a: 3dpa uwy7 técb 7afb 3g66 Tcil dw 2¢82: 717q h7hl a3cr 7wi7 g3pb zh7d 7k 2fca: ddbo 5h7e kueo Spaf il77 7777 ec
2949: bgog 7ami 65fq qwzl xwot x5n6 cv 2¢91: adip vkhb Ttcb 3wkk 6477 r3o6 ba 2£d9: 7777 7777 7777 71777 7777 7177 ad
2958: irk5 bk71 23hm jsc2 3dv7 ywyp 7q 2cal: h7fw c6z7 ayyu 26y7 dynv wéz7 gc 2fe8: 7777 7777 7777 7777 7777 7777 an
2967: 75b3 3hbb 3jrj 4rey 77ao TcyT ap 2caf: auyo 5p71 nkét 7b2s kwér 77t7 fi 2€£7: 7777 7777 7777 77a7 d7p7 Thal bg
2976: pkgo Tbgl asos a3dq 6yfl 6xej ae 2cbe: d7vr 7a7e bxdp fai7 ktpi 3ham an

2985: epfm 5d76 gkh7 fsd2 3btp achx gv 2¢ced: d7fp jcho bhlr 7wi7 s7pb zh7e bk

2994: 25bj 4k7p 25dk c5vi gkh7 gspx by 2cde: ¢7dg i6y7 7inv wéz7 auxé 5p7l cu

29a3: 25rj 3sdx 3bvqg mw3q 62dj ze56 Te 2ceb: ngét 7b2s kwér To2p 6477 32w6 gl

29b2: rg6l gfe? 7bhé 3fce 6zb6 4ioc6 gy 2cfa: d7e6 5Swhb 63p7 vwi7 aTpb zh7h ag

SCHAUT... AB HEUTE HABEN| [SIE HAT EINEN SFORTTEIL! | |EINE RATSELECKE UND NATURLICH AUCH
WIR EINE SCHOLERZEITUNG! UND EINE WITZSEITE ! | |EINEN COMPUTERTEIL !
ACHZ2"!
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PROGRAMME C64

Mini-Tool

Fish-Screensaver

Bei lingerer Nichtbenutzung des Computers
droht die Gefahr, dal3 die Informationen auf
dem Screen einbrennen. Ein Bildschirmscho-
ner ist da eine niitzliche Sache...

Wichtige Speicherstellen

Nikolaus Heusler

QLM

er Bildschirmschoner »Fish« ist ein Utility, das vor allem fiur SOMETHIHG

Basic-Programmierer geeignet ist. Es [&uft aber auch mit Pro- .

grammen, die nicht in den interrupt des C 64 eingreifen, wie
z.B. Konvertier-Tools. Nach dem Laden des Bildschirmschoners
von Diskette mit:
LOAD"FISH!”, 8
und dem Start mit <RUN>, installiert sich der Screensaver und
lauft im Hintergrund. Wird eine Minute lang keine Taste benutzt,
schaltet sich das Programm ein und kleine Fische erscheinen ein-
zeln oder im Schwarm auf dem Bildschirm. Wird nun wieder eine
Taste (mit Ausnahme von <RESTORE>) gedriickt, verschwinden
die schuppigen Gesellen und der alte Arbeitsschirm erscheint mit
allen Informationen und Farben wieder auf dem Monitor. Nun
kann auf gewohnte Art und Weise weiter gearbeitet werden. Es
erscheinen aus programmtechnischen Griinden maximal vier
Tiere zugleich auf dem Bildschirm.

Einstellungen am Screensaver kdnnen nach dem Laden und

Starten vorgenommen werden. Die betreffenden Speicherstellen  POKEs kénnen Einstellungen vorgenommen werden
finden Sie in der Tabelle. Die Werte werden durch POKEs im Di-
rektmodus oder im eigenen Programm manipuliert. Der Bild-  solch einem Fall solite kein Sprite auf dem Bildschirm sein, sonst
schirmschoner wird mit <RUN/STOP/RESTORE> auBer Betrieb  kann es zu Problemen beim Laden bzw. Speichern oder anderer
gesetzt und kann mit SYS 50112 wieder gestartet werden. Das ist  Diskettenoperationen mit der Floppy kommen. Also vor Disket-
wichtig, wenn man auf das Diskettenlaufwerk zugreifen will. In  tenzugriffen den Schoner abschalten. (Ib)

Listing: Wird mit dem Computer nicht gearbeitet, springen die Fische — Fish muB mit dem MSE V2.1 abgetippt werden

“fish!+” 0801 QOcab 0987: dowl b73d sitb i123b tcj7 41ix bn 0b2b: amda gjnh tcat xguk dbs3 hsag bp
0996: a3f7 o3gt 6pp7 apbz 2p7j plkc cw 0b3a: 4jbp khpd kier j7td 7qgdt wii7 de
0801: b7dl ha35 fhxc lmg7 jxzr 3177 fd 09a5: chib zflc Tubs aa7s Tgby gxdk er 0b49: rdal gtgu 3xab lddy zcwj ktrl fk
0810: 777g ghw6 s3j5s nbd4 6771 utgw be 09b4: upc? ald3 h7cp pera 7hib luvf fh 0b58: 56tz rydm a6jj s7lm bkjj krzi bk
081f: gxh4 aZgp zbc7 cjkp t7gh jkld d5 09¢3: ncéx k5g6 p776 6pTc 51f7 oxo7 ft 0b67: h7fx z7wp ht2l keld uwaq herj d2
082e: ezbz daec t7bt x77a Tcdp 1lxhk 7f 09d2: Tn7o 72bz Tprb d7i7 3orv fd7b gl 0b76: ldap bxei 7cbb bp7x vbft k3dm br
083d: m3gk zk7i swt7 ozfp 56w7 d7on gm 09%el: eh76 qrw5 145n fit7 7705 7ztd es 0b85: ftuc 1x7r fé6bl tkuv p77a fnr7 £6
084c: 7t7x gtgn thab agha 57vl ratp gk 09£0: gxab gaaa 7tos 173v ghb7 bxhg dz 0b%4: pldq skid d43j esdf Tohh okhp ax
085b: bhtp cja7 sh7v ratp abub agha eo 09ff: x777 5chf c2fh 3dect oph7 Thex gl Oba3: r2hc osux pkhl ¢ji3 gtyn aeis ag
086a: pw3q ax3e gnrb xnge gnbb yall ep 0ale: 17sj hc77 badc yp77 777s p7x7 7t Obb2: kf2x znay pj7h znyh phxc tpbd 7u
0879: twb5 ride 6vbx zhdf 7fso s37d au O0ald: 7gxl y7tz 1gk7 pb6kh idhm 77ei bt Obcl: xzcb atdm ddgx n7tm grpx 3741 et
0888: x23q agi? st76 7Tbi7 shiz d7tf ge 0a2c: ig7p 1d5x f7hu xaqg? irqgqg x7h7 el 0bd0: yrfx p7q7 p2bl 4dxm zbej 2qfc a2
0897: gnha wza7 st76 7boh dbnp bhdz 7p O0a3b: 7lop a3cn gex7 bl77 Txbe rdzp an Obdf: gt3x mhzc ywb3 glbp ln3x pamr dg
08aé: Tetp bzhc pved phd4 7gdb afpa dp Oada: pTbp ftwt lxsk 7c7q 7317 Tbly fv Obee: 67xd ijha wr2t 7eu7 77yi haof Tu
08b5: lwbh kcee quré 6alm g7ph 1l7op af 0a59: bd3c 37ph pldg d77b 4cbg 1ttf 7Tc Obfd: pppz mkh2 zsdp 2dgy yfp2 adhj a7
08c4: grrh wio5 3vex kéup 7kco 6111 bg 0a68: ctf7 xhoy 177a had7 7db7 nacb a7 0cOc: law7 ppt3 77cb ql7c urd? qaxd fb
08d3: rgéh gtgy 1lbén t7mi 7bbx 2ig2 ch 0a77: jvhl 77dp cTwj cpgh p777 hh77 cy 0clb: y7gr akng xnnr onaz anfé gmxm co
08e2: 57f7 mbgj dz£f3 mbd5] becyj pxde To 0aB86: ddaa hst7 cb77 hbph eilv axtp gc 0c2a: g23w 770z 76th 45xg thd7 6aop dl
08f1l: gzx6 yaoz uddh k54e gzro yt7b dt 0a95: igf3 ho7d a3c7 ncjs i6e7 nubh fs 0c39: modp staa ghej anju 5itp cfha ab
0900: x253 m6f7 36hm yig4 x7c4 auui eb 0aad: rthd htzm hufd yvzi fegz btre bk 0cd8; zb3t 7lba hpdy r7fp v7dz zc7s el
090f: f5bp csgp zbtqg wchq zalj r7dm 73 0ab3: exwb 4lhz hydu fraa atft dvi7 bt 0c57: kuby hdfp udds gzha t77h htir ec
09le: 77db Txef dbgj lsen t3ap nbpqg at Oac2: iydt vszl zlme fhgu juit x3ps ee 0c66: ahed b7h7 Tleb 173e 7jrp fbn7 ef
092d: acd7 ogqg’? fhxc lmyl 1th7 mxhf fn Oadl: ldxs 7kqy f£j7d d7bz xugd npo7 cd 0c75: pta2 zpix a3b2 zond ptbj 7o4g bu
093c: dcx2 03jjj thdh k43f 6bpn 1lgdb c6 0ael: dgie ngjg nhxs pci7 dipc plap et 0c84: 7jhp ib7p 6gbe hadd ysdg ad’n 76
094b: xbb6 sawz twidl squp afr6 srif fg Oaef: f7pd zuo7 keat pgin d72s bem/ ae 0c93: ud7i zmfd uu7s doji xrfqg ktfj gv
095a: z7at ypfc vg2y cSof 55r5 d76x e2 Qafe: cb?7 p777 7771 Tpd7 x7a7 flxc cd Oca2: bbfv Tpis xrts ycir xrtp acit gh
0969: 3234 77wt 6hli awg7 £3hf Tvov fc Op0d: 7da7 hbgb 6wd6 0jl7 tchg gqcht g3
0978: r777 ilad ocei chie 7ddu 4m77 gw Oble: 7nfa 3757 o7la cktd j7ci pnia da
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PROGRAMME C64

Mini-Druck von
Directories

Dieses Programm druckt das Inhaltsverzeichnis ei-
ner Diskette. Allerdings zweispaltig und — weil
platzsparend — in stark verkleinerter Schrift. Eini-
ge Sonderfunktionen machen dieses komfortable
und schnelle Programm attraktiv fiir alle Anwen-
der des C 64. Geeignet fiir den C 64 mit Epson-
kompatiblen seriellem Drucker.

von Nikolaus M. Heusler

Programmdiskette auch in einer kompilierten Version vor-
liegt. Dadurch l4uft es erheblich schneller als das Original.
Dennoch kann die Bedienung wie bei einem normalen Basic-
Programm erfolgen. Geben Sie ein:
LOAD "MINIDIR",8

Das Programm »Minidir« ist ein Basic-Programm, daB auf der

Der Start erfolgt wie gewohnt mit <RUN>. Auf dem Bildschirm
erscheint ein kurzer Hinweis und die Frage, ob die Schrift ge-
staucht werden soll. Antworten Sie mit <J>, erfolgt der Ausdruck
schmal, die Schrift wird zusétzlich vertikal verkleinert, die Buch-
staben sind nur halb so groB. AuBerdem verringert das Programm
den Zeilenabstand entsprechend. Dadurch passen mehr Dateien
aufs Papier. Die Antwort <N> bewirkt, daB3 schmale, normal hohe
Buchstaben gedruckt werden.

Als nachstes werden Sie gefragt, ob nach dem Druck ein Form-
feed (FF) erfolgen soll. Geben Sie <J> ein, spuckt der Drucker das
Papier nach dem Druck aus.

Zuletzt ist einzugeben, ob das Directory GroB- und Kleinbuch-
staben enthélt. Falls dies der Fall ist, wird auch der Drucker ent-
sprechend umgeschaltet. Diese Option sollten Sie beispielsweise
bei Textdisketten einschalten. ‘

Legen Sie jetzt die Diskette, deren Inhaltsverzeichnis gedruckt
werden soll, in das Laufwerk. Danach soll der Drucker einge-
schaltet und bereit gemacht werden. Sind Sie damit fertig, kann
der Vorgang durch Tastendruck gestartet werden.

Die oberste Zeile des Ausdrucks enthilt neben dem Namen der
Diskette auch ihre Kennung (ID), die zwei oder finf Zeichen um-
fassen kann (die Lénge wird vom Programm erkannt und ber{ick-
sichtigt). Darunter folgen die einzelnen enthaltenen Dateien (keine
geléschten Dateien) samt Lange und Typ. Beim Typ wird der
Stern, der bei nicht ordnungsgeman geschlossenen Files auftritt,
nicht gezeigt. Dafiir erscheint das Kleinerzeichen bei gegen L6-
schen geschiitzten Eintragen.

Unter der Auflistung sind noch die Anzahl der freien Blocks auf
dieser Diskette und die Anzahl der gedruckten Files aufgefiihrt.
Der Ausdruck eignet sich hervorragend zum Aufkleben auf die
Diskettenhiille. (aw)

Listing: Minidir bitte mit dem Checkbus eingeben

1¢ REM NIKOLAUS HEUSLER - ZWENGAUERWEG 18
~ 81479 MUENCHEN - 6.93 <17¢>
20 N$=CHR$(@) :Q$=CHR$(34) <@@E2>
3¢ L$="{34SPACE>" <143>
18@ PRINT“{CLRY*x MINI-DIR{13SPACEXNIKOLAU
S HEUSLER <148>
182 PRINT"DRUCKT ZWEISPALTIGE DIRECTORIES
AUF EP- <247>
194 PRINT"SON-KOMPATIBLEN DRUCKERN <114>
11¢ PRINT"(DOWN2SCHRIFT STAUCHEN?{8SPACEJ>[
J/N1 "3 <248>
112 GET S$:IF S$<>"J"AND S$<>"N"THEN 112 <@#34>
114 PRINT S$ <18&>
12¢ PRINT"(DOWNIFORMFEED NACH DRUCK?{3SPAC
E>LJ/N] " <@g1a>
122 GET FF$:IF FF$<>"J"AND FF$<>"N"THEN 12
2 <238>
124 PRINT FF$ <252>
127 PRINT"(DOWNIGROSS- & KLEINBUCHST.? [J/
N1 *; <224>
128 GET SA$:IF SA$<>"J"AND SA$<>"N"THEN 12
8 <115>
129 PRINT SA$ <@25>
13¢ PRINT"{DOWNDBITTE DISKETTE EINLEGEN, D
RUCKER <158>
132 PRINT"BEREITMACHEN UND TASTE DRUECKEN! <@#88>
14¢ POKE 188, .:WAIT 198,1:GET A$ <@63>
154 SA=1:IF SA$="J"THEN SA=2 <128>
2¢% OPEN 4,4,5A:0PEN 5,4,1:PRINTH5,CHR$(27
JCHR$(64)CHR$(15); :OPEN 2,8,¢,"8 <@15>
2¢5 IF S$="J"THEN PRINTH5,CHR$(27)CHR$(83)
CHR$ (@)CHR$(27)"3"CHR$(12); <@22>
219 GETH2,A$.AS$ <185>
220 GETHZ,AS,AS <185>
230% GETHZ,A$,B$:N=256%ASC(B$+N$)+ASC(AS+NS
) ' <252>
235 Gg="" <@32>
249 GETH2,A$:IF A$=""OR ST<>¥ OR A$=N$THEN
S5G¢ <176>
250 G$=G$+A$:IF A$<>Q$THEN 24y <227>
2690 F$="" <@55>
27¢ GET#2,A$:IF ST<>@ THEN 500 <158>
28¢0 IF A$<>Q$THEN F$=F$+A$:GOTO 278 <238>

280 2¢$="" <165>
30@ GETHZ,A$ <215>
319 IF A$<>""AND A$<>NSTHEN Z$=Z8+A$:GOTO

300 <181>
32¢ GOSUB 640:V$=Es$ <17¢>
40¢ IF F=1 THEN 454 <219»
405 V$=LEFT$(V$+L$,18) <@#94>
41¢ F=1:PRINTH5, "{5S8PACEXDIRECTORY DER DIS

K ";:PRINT#H4,Q$V$Q$; : PRINTHS5, " (2GPACE}

ID: "Q%$; <128>
412 F$=2$:GOSUB 8@¢@:1F MID$(E$,4,1)=" “"THE

N E$=LEFT$(E$,3) <141>
414 PRINTH4,MID$(ES$,2)Q$ <144>
416 PRINTHS,"-~------mmmmmmmmm oo oo

———————————————————————————————— <179>
42¢ GOTO 59¢ <128>
45@ IF ASC(Z$+N$)=32 OR ASC(Z$+N$)=42 THEN

Z$=RIGHT$(2$,LEN(Z$)-1):GOTO 459 <251>
451 F$=2$:GOSUB &¢¢ <213>
452 WE=W$+RIGHT$ (L$+STRS(N),5)+" "+Q$+LEFT

$(V$+Q$+L$,18) +LEFT$(E$+L$,5):D2=D2+1 <109>
455 IF M=¢ THEN W8=Wg+"! <@89>
4890 M=1-M:IF M=¢ THEN PRINTH4,UW$:Ws="" <@34>
S@¢ IF LEFT$(G$,1)="B"THEN G$="BLOCKS FREI

.":GOTO 585 <@54>
5@¢3 IF ST=¢ THEN 220 <145>
5¢5 IF W$>""THEN PRINTH4,W$ <246>
5¢8 PRINTHS5,"---------—--—mmmmmm oo oo o

———————————————————————————————— <@13>
5@7 PRINTHS,RIGHT${(L$+STR$(N),5)+" "+G$+RI

CGHT$(L$+STR$(DZ),18)" DATEI"; <15¢>
58 IF DZ2<>1 THEN PRINTHS5,"EN"; <@#35>
S5@9 PRINTH5:PRINTH5:PRINTHS <@ad>
S1¢ IF FF$="J"THEN PRINTH#5,CHR$(12) <@11>
52¢ CLOSE 4:CLOSE 5:CLOSE 2:PRINT"{(DOWN2VOQ

RGANG BEENDET. " :END <@15>
6009 E$="" <1375
61¢g FOR I=1 TO LEN(F$) <158>
62¢ H=ASC(MID$(F$,I,1)+N$)>:IF(H>31 AND H<1

27)O0R(H>159 AND H<255)THEN 64¢ L227>
630 H=32 <169>
64¢ E$=E$+CHR$ (H) : NEXT: RETURN <@52>

40 F¥ap
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Pack-Utillity v mit <RUN> versehen. Auf3erdem ist das Packen mit einem Crun-
cher nur sinnvoll, wenn viele gleiche Programmteile (z.B. Grafik
oder Text) im Programm sind. Nur dann lassen sich gute Ergeb-
nisse erzielen.

0
Nach dem Laden und Starten von »Bitstreamer« wird der User
nach verschiedenen Parametern gefragt, dann wird das Pro-
’ gramm zum Packen geladen und nach Abschluf3 des Crunchens

wieder mit neuem Namen auf Diskette gespeichert. Werden sehr

kurze Programme gepackt, kann es vorkommen, daf3 diese nach

. ] dem Stauchen etwas langer sind, da der Packer noch eine Rou-

Ega/ ob es ums Abtlppen oder um Spelcher- tine zum Installieren im Speicher integriert. Dann ist die Bearbei-

platz auf einer Diskette geht, je kurzer die Pro- tung nicht sinnvoll. Die einzelnen Abfragen des Programms sind in

= der Tabelle erklart. Nach der Eingabe aller Parameter wird durch
gramme, desto schéner. Unser Packer sorgt o peieficzeiie »INSERT SOURGE DISK« zum Einlegen der Dis-

fir die notwendige Kompression. kette mit dem zu packenden Programm aufgefordert. Wird ein Ein-
gabe-Fehler bemerkt, kann der Vorgang mit der RUN/STOP-Ta-
von Frank Bossen ste abgebrochen werden. Ansonsten ladt der Packer das Pro-

gramm und beginnt mit seiner Arbeit. Bei den Arbeitsvorgangen
ft ist es argerlich, daB das eine oder andere Programmm ei- »Scanning«, »Crunching« und »Saving« gibt der Zahler an, wie-
nige Byte zu lang ist und nicht mehr auf die Diskette paf3t. Ein viel Arbeit verrichtet ist. Beim Nullstand ist der Cruncher fertig.
wenig zusammengequetscht, und schon sieht die Sache bes- Beim Crunchen wird ein zweiter Zahler eingeblendet, der die An-
ser aus. AuBerdem kann man auch Programme, die nicht am Ba- ~ zahl der gewonnenen Bytes anzeigt. Am Anfang ist die Zahl im-
sic-Start stehen, »einpacken« und mit einer Basiczeile zum Start  mer negativ, die zu Ende in den positiven Bereich kommt. Beide
Angaben erfolgen in hexadezimaler Schreibweise. Am Ende wird
L : e man durch »Insert Traget Disk« zum Einlegen der Zieldiskette auf-
i.91 8% P - gefordert und das gepackte Programm gesichert. Nach dem Spei-
chern kann das File noch einmal gesichert bzw. mit <RUN/STOP>
ein neues Programm gecruncht werden.
(Ib)

Die Funktionen des Bitstreamers

 SOURCE
TARGET =
JvMPS:
$ot:
CLUSEl

SPEED =~

Eingabe der Daten fir das Packen, des Namen der Quelldatei und
der Zieldatei- und schon kann gecruncht werden

Der Packer wird mit dem MSE VE.1 eingetippt

"bitstreamer” 0801 1ldc 094b: atbu mmji 7mai tyba gjgc jaeh bb 0ab3: nxoj 160l bndc jsx2 e7jx 2c3m 7x
************************************** 095a: czg5 jalx onmt 4a7k x7ai 763a ft 0ac2: c6p3 hety kyiv geil bip3 lhah go
0801: aldl na35 fhxc jnh7 th7g gjit ck 0969: schp it7e ycb7 vzws xsb7 qd7j f4 0adl: diab lgdm eanb xhxq o7tt tawb 7r
0810: pt7t ybhg yifp 7pmi beté unlw bE 0978: ppdi 63de oxbx jade joga bvhd aa Oael: gtxc sétm e3cs ecim dere gein bu
081f: lmpé 2cyz ug75 bael nfbé yjhn av 0987: jurp jsea 71fl 1d5j ydak aen7 c2 Qaef: c3xh d71m cpij jlok 5ffr 7dul bj
082e: pwbS 661d gosd ajlk 37f] erkm as 0996: fpez tfnn 5721 ffa7 xplv uzwS dj Dafe: as3t 52ih qtba bnbg 6rfw bdj6 eh
083d: bs63 wtpé g2eb 6pge hibt ejno ed 09a5: aanj 16wk rwéo krmf 6yra v2fa bid 0b0d: ctdh z55n nhéx 27pg qvfa ckno eh
084c: g3xw xcol 5tpi 3clm xté6i iukz an 09b4: cufo lbrw t5rp 1fge eogq f4hg bj Oblc: 6tlf zagk mehv jmde fpié uisg co
085b: u531l rpép 72du gtgs t7bl s631 dd 09c3: ptiz jabe Togb brsf atho uihs dy 0b2b: fvdo 25ui ¢5bb wib7 thdj phez gj
086a: vght s7dq zgdf odov scrl 7hsi f4 09d2: txbp gbbi bjtt udie lgmk r2wv ab Ob3a: héus whsg t715 moll vc7o 6hus bn
0879: hbf3 pdmi gbb7 4jnd t7np owpm bt 09el: yxil tlbr 3roi mvit gemf bdmb 7e 0b49: rcdw jeq? fgxv chpm ttua hbuf gv
0888: dcro 6rig rc33 rmmp Stpa myyi a7 09f0: 7mér klnd 4ze2 y22v ueu2 zbfz 7c 0b58: mzb3 mzcf 3241 4v62 uzrb ugne ab
0897: abbs 55fu 66xt nddt rnér prhw de 09£ff: 4pai edxc 6umg tudz kyuk Zwdv c7 0b67: xksj k55e 6whn awgb nd5v dyid eb
08a6: gbx2 r2y7 rlpo xri7 2wvr akpé e3 Dale: yrww odwy ttdk egyt gerg cd3x ge 0b76: wb3p 7gst gruh jhhg byhg yvdy ab
08b5: vtss nmfe sl4j dxuw vm23 mbvt Tr fald: dlkz fexf g71t h33u bh2o gagf ee 0b85: dhij mxho izbr ubgl rtmu seob6 fg
08c4: xxks dngi ptxx jlyo 3lgv Sofg cb Da2c: wgcg 7pht 2761 gdxb dyrp gahc ca 0b94: yb3qg nkzg yga2 mdel weav ixfg f6
08d3: ism7 gwbe 2u2c xwf6 mmfr as33 ge Da3b: xwiv g3ue 7kbz gogd irk7 rno3 bb Oba3: aac7 gffi tf3t hhg2 awdi y6ad fy
08e2: unsm odku vwo5 1luz fosc hedf eu 0ada: bgeq p7wj uksl Svpy 6vsh xraw 7k Obb2: wtpl xsjm dcaé 55eb fbe7 bsd2 bl
08f1: mfhr idbp 2f2y hlrg gevb jxjg dg 0a59: xx2n mmou yxd5 a6bp bzrp ytcé ab Obcl: alpn 1i66 3k45 lcan uxsl rynr fw
0900: whts aaha oxfj 7ofe 45mg biya 7v 0a68: 5p3d lscf alb53 wzce aetd abvf gn 0bd0: 46ds segk yepk ayys 5Stgj dc54 7d
090f: Sppl goyx ptxd kxpd njlé pbtx ad Da77: apxb gipi ro5a ut7c 6zad mhbp gt Obdf: fdio 7ajk 64h6 plfw gdeg agbb bk
091e: 6pri Tmit 7gba p2we énhc ubgx 7s 0aB6: 2smc mglz f4m3 kscg ugbh jmzl &2 Obee: vcgy 7ach Scdt gonr bidx lcop cx
092d: 5dkx jajg xxsi fwbg 57el 77do bt 0a95: peno zjhc hswp 2h7t gbo5 gci2 7i Obfd: d7nv bref khaj jdlg 44tl refy bd
093c: t7bx psfb afba cfck 6tfg 7afe dd 0aad: f7at x7xh tara pheq y6dc ebax ai 0cOc: 3gsd gdbx hntz aibc rd3d xdpm e2

i k) - n Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
/1 O :1, -l I'. auf Diskette erhaitiich sind Ausgabe 10/Oktober 1993
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0clb: xg7y a3zl j66v 6137 57d] rgbe ek 0el9: ebpt e7fg vxza lppv 7djc 7edf bé 1017: 2meau dujn hmda 25fg 4vgt busr fl
0c2a: nofqg egyv davn king oxj4 gaix gi 0e28: b45p bema 6d33 uxgb zctl s53y 7z 1026: hégb 37ha d7rm pkjs 14ju dpze 71
0c39: twic 6way zrSt g3fn kxq7 bbte 5 0e37: cuam 775g sczx uh7h ajx7 ggbv ce 1035: aobu hpjr hdbu ha63 iifu 7gda ck
0c48: orSr vgpo 7tht gbxh gz3t bdvx fu Ded6: 63bo 6c2q daaz ké3e dke2 gilk gb 1044: danc ti77 hmfd rk3o 3udp 7tzp be
0c57: 4grt irgh 37ji a3gh v77v agpa bx 0e55: doli 2age tprh 67bh pmag pjep fd 1053: hubt hjag etzb rnp7 hidu htzt b2
0c66: ut74 xd7d ednm ad6f 7fga 6317 fc De6d: bzbr 1624 77kx jiéh 5akb gbgi cd 1062: jibt bsje jidé 66yn f7xx nbby az
0c75: 266g la2d swAf aanc 7c¢45 hSmg bz 0e73: 4lra hf4d 773jx nnac t3ux jkme gu 1071: dace dpjn ilpd dszs jmbs 64bi ag
0c84: 6kxi 4nxv 3696 wis7 yqfz jmdm af 0e82: erbr 4iif pttj jile efsb dhgj b2 1080: ixpc bniy fdfp 7741 chpj haép e6
0c93: 3124 deg7 z3jl3 pmby 1xz3 Imck d2 0e91: bbrr znge enrr 4yil r7ij ji7j 76 108f: cvg’ ajee 6sh7 eqwd x25b ax7g dl
Oca2: sfrs jh7o0 azrs hr76 3aeb 7fpn el Oeal: md7x jigf docb e37w txrt x373 eg 109e: pgbh gtgp dexp odch tszl ¢3£3 dn
Ocbl: m7tp 6rhj r7af rasi f7ts égnp bi Qeaf: 0665 lode dvzb ijrl 1hhj lhee 73 10ad: udgr ai7g mdah k34b 71pl badh bl
0ccO: 76tc k664 2xdv dwnf gfhb pkwl b5 Oebe: dnn5 7d6f d7v6 6laj tvbg tiak en i0bc: wxsp mbwp 71pl baxx odwp mh77 b3
Occf: mh7h mkdg afsj nafp 53p5 d37t £7 Oecd: hlu5 whph hxtt kdbh gpuf tygl cu 10cb: pszz d7pj d2z3 utgz pwzj d7q7 bp
Ocde: ithé 7ddh ppm2 3f64 hior al2xo da Oedc: sy7o fx71 accp oggr f7zs rew bl 10da: xdcp kdde 5rr6 xnce 5rbé miod ef
Oced: tpmx pdag 6ucg iwb2 qo26 3txx ba Oeeb: 6g37 rmeh 5efh rpea uz56 6634 ek 10e9: lwzx k44f bnp7 aiov z7al mdbE ag
Ocfc: fufa szty ugwm g7sg dcbg foz7 cl Oefa: cdsn gtgq thb2 zbhf rwdl tdgx aj 10£8: 5zr6 yt7b x253 mbeqg 5zh6 yrvp ad
0d0b: hsg5 t7is gabl ouxj chfg lagm fg 0f09: c64x dpfd 57nz d7¢h dwdw késb ci 1107: 4dpo ba3p Tmfa ja4i £5bp bvbl 77
0dla: clsqg nzjg m7hr 7gxp srfx méud da 0f18: pg5h qtgp wywf gicl xgxm yjho es 1116: 71dh 2k7g t77h ide5 7icb aphg d7
0d29: s43y zxdz jkpb métd paxb 4zgd ft 0£27: dbr7 nzhb pwyz d263 uacj wbwp c7 1125: 2t77 md7h carb iaot ychn zyot bz
0d38: dbhn srtn p6Sp orpx 4ubg gaiv 7v 0£36: Tnkw pfcy vaxs mdix ahso kazz b3 1134: 1bco gjh7 x26s 7bif 6xul utgv am
0d47: va6z lurd k7pj rbdd 4tjl anwt fb 0f45: 6hpz doxl epbz zy7d ga5l ubtke gj 1143: £23f 7ra7 37cx kéul 75b6 5zbl ak
0d56: gfnp 4cvp 4dysn 6hgé ropp crcf gu 0f54: 5vb6 olws lg6z kdgh 6c23 mdré b7 1152: ydcx i5md 6kh7 eqw2 x243j 77eq c5
0d65: jsrr enuf fyy2 a2lf 5rdo dmsp ab 0£63: gpi6 2qgw3 vg2i cbdw Sstr a3hg 79 1161: 6jro rxee 6sdp 1iod 4ddf 7537 fr
0d74: ey6z ruul gg5l jrsb tvs7 2fhe gf 0f72: r7at xehg ud2x j7jx ip7p gcml 7e 1170: ohl7 jfpb crig rpe? cnnw gzfp bm
0d83: fybs pjx3 7xd6 z774 wpul 4z57 cb 0f81: 73xk 66]1 pszk 35g7 xdcd z77f cx 117f: 41pd iymi 4devo Svgr wvdg aghu bu
0d92: rpha bll7 caaj mkpu igév régg 7v 0f90: r7da p765 pwzl qtgm lwzf aawx e5 118e: 755z jdl4 77cn qtgq thb2 zbhf go
0dal: 2sbz yyid v7fd k3y3 ekfc 2j6d 71 0f9f: ud7l mbyp aeco 3jvj zc2j mbe7 4 119d: rwdl tdgx ipjp n77a 7lcp Sgy6 cn
0db0: gzu7 liax xddy ajvk 2h6i 2h7s fn Ofae: i7pn apgb 6667 rale 64td yrhg fqg llac: 066x rd7s bobp n7ha 7d7p b7pa 7]
Odbf: ub35 lcdk 6ulr kaie sw7i 6ajw et 0fbd: ps3z i5vp Tkco wawz t77k c5ud bu 1ibb: 7d7p faha 7d7p b7ha 7d7p b7xd fm
0dce: qj37 5czy svt5 kao3 udoh k6jl fn Ofcc: 6epj k6fi Tbr6 2zh7 1777 bixg co 1lca: 7tc7 bTpc Tobp japg 77a7 lcp5 bm
0ddd: qpdy u6Sm clad 42md cvgs xmw/ f] 0fdb: al3os 5666 7v66 6p77 nvhs diyt 7n 11d39: gyol 37g6 Tcép abx7 6370 57g6 bh
Odec: Tcxa céwt hxvr méwf 66bo 2wfi fe Ofea: ft2c¢ nnay head fgbe hyot 4pba al

0dfb: acx7 hbog laln sbpz z2sc gawb Tv 0ff9: Somp 6opr jhdv 7my7 gtde fti7 ab
Oela: 325z jmté wt23 lmrw jo66 axub ah 1008: iggt ba’s 4as6 wrjc 43ad 32d6 Tw ~

MACHT DEN

DROGEN

Steffi Graf setzt sich fiir ein Leben ohne Drogen ein. Der Deutsche Tennis Bund und der Deutsche
Sportbund & unterstiitzen KEINE MACHT DEN DROGEN, eine Initiative der B‘ﬁndesregierung unter
der Schirmherrschaft von Bundeskanzler Dr. Helmut Kohl. Informationen zu KEINE MACHT DEN DROGEN
erhalten Sie bei der Bundeszentrale fiir gesundheitliche Aufklarung, Ostmerheimer Str. 200, 5000 Kéln 91




| TIPS & TRICKS

Computer-Film

Movie 32

Der C 64 ist zu langsam fiir bewegte Bilder
oder ruckfreie Animationen? Nun, eine Spei-
chererweiterung kann ihm auf die Spriinge
helfen und fiir geniigend Tempo sorgen.

von Rolf Neumann

Movie 32 ist ein kleiner Film, der aus 32 Bildern im Multicolor-
Format (160 x 200 Punkte) besteht. Es stellt die Animation einer
3-D-Funktion dar, deren Berechnung in insgesamt 32 Stunden auf
dem C 128 in Basic durchgefiihrt wurde. Movie 32 selbst jedoch
lauft auf jedem C 64 ohne Floppyspeeder. Der Computer muB mit
einer Speichererweiterung von mindestens 256 KByte ausgeristet
sein.

Die Bilder werden, nachdem sie in die RAM-Erweiterung geia-
den wurden, der Reihe nach in die entsprechende Bitmap kopiert.
Da diese Speicherzugriffe mit Hilfe des in der Speichererweiterung
eingebauten DMA-Chips erfolgt, der immerhin knapp 1 MByte pro
Sekunde kopieren kann, ist die dazu benétigte Zeit sehr kurz und
auf ein Double-Buffering konnte verzichtet werden. Es tritt auch
kein stérendes Flackern auf.

Das Programm, das mit allen Bildern viel zu lang zum Abtippen
ist, befindet sich komplett auf der Programmservice-Diskette. La-
den Sie es einfach mit
LOAD “LOADER”, 8

Ein kleiner Ausschnitt der Animation

und starten es mit RUN. Nun werden der Reihe nach alle Bilder in
die Erweiterung geladen. Achtung! Movie 32 benutzt eigene La-
deroutinen und arbeitet daher nicht mit Speedern zusammen!
Da nicht alle Biider auf eine Diskettenseite passen, werden Sie
zwischendurch aufgefordert, die Disk umzudrehen.
Wenn alle Bilder geladen sind, muB zum Start der Animation (s.
Bild) die Space-Taste betétigt werden. (hb)

Wo ist das Listing?

Copyright-Erkliirung

[NV E= 0 U= TSR U PR RTPRPRTOPR

DatUM oottt e
COMPULBILYD: «.eveeerececerirecererrere s
Bendtigte Erweiterung/Peripherie: ...,
Datentrager: Kassette/Diskette ...
Programmart: .......ccoeeieiiesiniermie s

Ich habe das 18. Lebensjahr bereits vollendet

(Unterschrift)

Wir geben die Erklarung fiir unser minderjéhriges Kind als
dessen gesetzlicher Vértreter ab.

Bankverbindung:

Bank/GirOamit: .......c.cceveereeenrsenieerecreeceser s s iesresesseenne sessins
BankIeitzahl: .......c...ccoveeieeercnncieceecin e
KONtO-NUMMET: ..ottt
Inhaber des KONTOS: ......vcreeereriercrsiininineisins e
Das Programm/ die Bauanleitung: ..........coooveemieniininnnnennn

das/die ich der Redaktion der Zeitschrift 64 er lbersandt habe,
habe ich selbst erarbeitet und nicht, auch nicht teilweise, anderen
Veréffentlichungen entnommen. Das Programm/die Bauanleitung
ist daher frei von Rechten anderer und liegt zur Zeit keinem an-
deren Verlag zur Verdffentiichung vor. Ich bin damit einverstanden,
daB die Markt & Technik Verlag AG das Programm/die Bauanlei-
tung in ihren Zeitschriften oder ihren herausgegebenen Biichern
abdruckt und das Programm/die Bauanleitung vervielfaltigt, wie
beispielsweise durch Herstellung von Disketten, auf denen das
Programm gespeichert ist, oder daB sie Geréte und Bauelemente
nach der Bauanleitung herstellen 148t und vertreibt bzw. durch
Dritte vertreiben 148t

Ich erhalte, wenn die Markt & Technik Verlag AG das Pro-
gramm/die Bauanleitung druckt oder sonst verwertet, ein Pau-
schalhonorar.

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme

aut Diskette erhaltlich sind Ausgabe 10/Oktober 1993



_ PROGRAMME

AA1767461p8

NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU
%

gewinnen SieNiinf Blaue. Wie?
Ganz einfach, bei unserem
5-K-Byter-Wettbewerb.

Gewinnen Sie 512 Mark
mit einem
5 KByte langem Programm

5 KByte (entspricht 5120 Byte oder ca. 20 Blocks auf Disket-
te) sein darf. Das Thema spielt dabei keine Rolle: Tools, An-
wendungen oder Games, alles ist erlaubt und erwiinscht.

Auch die Programmiersprache ist vollig egal: Basic, Assembler
oder was es noch gibt, alles ist erlaubt. Die einzigen Bedingungen
neben der Lange sind, daf3 es sich mit RUN starten lassen muf3
und keinerlei Erweiterung (z.B. Simons' Basic oder andere Mo-
dule) erforderlich macht.

Und selbstverstandlich missen die Programme von lhnen per-
sOnlich stammen, was Sie uns bitte (z.B. durch eine ausgefilite
Copyright-Erklarung) bestétigen sollten.

Jeden Monat werden wir dann die beste Einsendung auswéhlen
und im 64'er Magazin vorstellen. Der Sieger erhalt dann dafir
»0,5 KMark«.

Falls Sie interessiert sind, schicken Sie lhr Programm auf Dis-
kette, eine ausfiihrliche Anleitung, die Copyright-Erklarung an:

Schreiben Sie ein interessantes Programm, das nicht langer als

Markt & Technik Verlag AG
64'er Redaktion

Stichwort: 5-K-Byter
Postfach 13 04

85531 Haar bei Miinchen

Einen EinsendeschiuB3 gibt es nicht, da der Wettbewerb ein
Dauerbrenner ist. Der Rechtsweg ist, wie Oblich, ausgeschlossen.
Wenn Sie gewonnen haben, werden Sie von uns benachrichtigt.

Halten Sie schon mal ein PaBfoto bereit.

Und nun viel Spaf3 beim Programmieren, vielleicht sind Sie
schon im nachsten Monat der glickliche Gewinner!
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FLI-Prof

Hat es Sie schon immer gestért, das Sie bei
FLI-Bildern nicht die ersten drei Zeichen edi-
tieren konnten. Mit dem FLI-Profi kbnnen sie
dieses Manko beseitigen.

von Roland Tégel

Nachbearbeiten von FLI-Bildern

wird nach dem Laden mit:
LOAD”FLI-PROFI*", 8,1
und Start mit RUN entpackt und
steht zum Arbeiten bereit im Spei-
cher. Die Tastaturbelegung entneh-
men sie der Tabelle. Im Editor kdn-
nen nun mit einem Joystick in Port 2
der Cursor bewegt und mit dem But-
ton die Punkte geléscht bzw. gesetzt
werden. Das Tool ist kompatibel
zum FLI-Malprogramm »Flip« (Aus-
gabe 4/93). Die Bilder missen un-
gepackt (in Flip mit »Speichere FLI-
Bild«) auf Diskette vorliegen.

Mit dem FLI-Profi kbnnen keine kompletten FLI-Bilder gezeich-
net werden, sondern nur die ersten drei Zeichen einer Zeile nach-
coloriert werden. Bisher war die Verwendung der ersten drei
Charakters aus Timing-Grinden nicht méglich. FLI-Profi beseitigt
den Mangel. Wer Amica-Paint-Bilder mit dem FLI-Malprogramm
»FLIP« (Ausgabe 4/93) ins FLI-Format konvertiert und sie nach-
bearbeitet, kann mit FLI-Profi die ersten drei Zeichen nun auch
in Angriff nehmen. (Ib)

Das Grafik-Tool »FLI-Profi« zum

Roland Togel (Crest)
Stuttgart

’ Tastenbelegung: FLI-Profi

Hauptment
Taste Funktion
L Bild faden

S Bild sichern’

RETURN Bild betrachten

Do Inhaltsverzeichnis derDisk
W | Speichern des Viewer (Start

X Verlassen des Tools
Editor

Taste Funktion =

AP Farbe wéhlen

mit CBM Farbe 1 wahlen

mit Shift Farbe 2 wihlen

RETURN  Bild betrachten

SPACE Zum Hauptmenii o ;
1-9 Cursor-GéschWindigkeit ~

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
auf Diskette erhdltfich sind

Ausgabe 8/August 1993



Der »FLI-Profi« wird mit dem MSE V2.1 abgetippt

Mit dem Tool werden FLI-Bilder nachbearbeitet, der spezielle Viewer
kann vom Programm aus auf Disk geschrieben werden

FLIP Ausgabe 4/93 erstellt) coloriert werden.

Im Editor kdnnen die ersten drei Zeichen eines FLI-Bildes (z.B. mit ‘

Ausgabe 10/Oktober 1993
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1233: zaxg nc3m pxoz r7lm zimm gxnh de 1413: npta h7hr bppa nbht a7pc th7s es

1242: gntp gcn3 h5vm 2vxp pldz zgh3 n 1422 cdir Tmax f7xb 7jad fdy7 flai d6

1251: cavv dgeh wfh7 ucng xz23 pbth fn 1431: 63e3 pha7 ycdl gjh7 pthj mSyp ay

Wo ist der Kurs?
Drucker-Kurs

Busic wie gedru

Die meisten unserer Leser haben einen Ma-
trix-Drucker zu Hause herumstehen, der fiir Li- Achtung ARCer!
stings und Korrespondenz herhalten muB. Die
wenigsten aber wissen, wie man den Drucker
in Basic dazu bringt, Grafik o.4. in perfekter
Qualitat zu drucken. Mit unserem Kurs kein
Problem.

von Horst Kastelan

Drucker-Kurs befindet sich komplett auf der Programmservice-
Diskette (s. Kasten »Wo ist der Kurs?«). Mehrere Umsténde
haben uns zu dieser MaBnahme gezwungen.

Vorteil des Verfahrens: Der Kurs 13t sich einfach auf dem hei-
mischen Drucker ausgeben.Die Beispiellistings sind ebenfalls auf
der Diskette gespeichert. Da alle Files geARCet sind, missen Sie
beim Installieren ein paar Kleinigkeiten beachten (s. Kasten
»Achtung ARCerl!«). (pk)

Eins gleich vorweg: wir haben ein Novum in der 64’er. Unser

g Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
auf Diskette erhéltlich sind Ausgabe 10/Oktober 1993
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dernisse auszuweichen oder Sie lassen die Kanonenkugel erst am
Hindemis vorbeifliegen, um danach durch einen gekonnten Durch-
marsch wieder in eine optimale Laufposition zu gelangen.

Der Bildschirm scrolit nach links, auch dann, wenn Benny sich
nicht bewegt, d.h. er wird aus dem Bildschirm geschoben. Sie
miissen also immer auf Zack bleiben, damit Benny nichts passiert.
Warten Sie also nicht zu lange, um mit ihm ein Hindernis zu pas-
sieren, denn der Bewegungsspielraum kann vor allem in hohen

Die Vorteile der 2K-Byter liegen auf der Hand: Sie
sind schnell abgetippt, haben hohen Unterhal-
tungswert oder sind sehr nlitzlich. Gewonnen ha-
ben diesmal Chester Kollschen und Marco Herr.

Rechtzeitig nach dem miiBig verlebten Sommerurlaub und noch
vor dem Erscheinen neuer Programme sind hier zur Einstimmung
zwei Spiele. Damit sollte es gelingen, die eingerosteten Finger aus
ihrem Schlaf zu erwecken und fiir die neue Saison zu trainieren.
Mit den beiden Siegern im Wettbewerb sind alle gut bedient, die
erst die Joystickbewegungen wieder einliben miissen. Vielleicht
beginnen Sie besser bei Platz zwei, denn hier miissen Sie zu An-
fang keine groBe Koordinationsgabe besitzen. Erst nach dieser
Eingewdhnungsphase kdnnen Sie dann Kombibewegungen wie
Joystickkniippel nach oben und nach vorne ausprobieren. Dazu
ist dann der diesmalige Gewinner des 2K-Byters geeignet. Damit
ist das Krafttraining fir die Fingermuskulatur gegeben und néch-
stes Jahr wird dann auch mal mit dem Feuerknopf gelbt.

1. Platz: Hope to Hopp

Bei dem Spiel Hope to Hopp han-
delt es sich, wie der Titel vielleicht
verrat, um ein kleines Jump'n Run-
Spiel mit finf Sprites und Zwei-We-
ge-Scrolling. lhre Aufgabe ist es,
den springeifrigen Benny unbescha-
det durch insgesamt neunzehn(!)
Ebenen zu mandvrieren. Neben
Wasserlochern und tlickisch plazier-
ten Plattformen werden Sie es auch
noch mit Kanonenkugeln zu tun be-
kommen.

Nach dem Laden mit [LOAD "Ho-
pe to Hopp",8,1] [RETURN] und
dem Start mit [RUN] [Return] er-
scheint Benny, der sehnstichtig dar-
auf wartet, daB Sie den Joystickbutton an Port 2 driicken. Mit dem
Joystick kénnen Sie Benny nach links und rechts rennen lassen
und bei einem Druck nach oben fihrt er einen Sprung aus, um ei-
ne hoher gelegene Plattfiorm zu erreichen oder um eine heran-
nahende Kanonenkugel zu Uberspringen. Bedenken Sie, daB
Benny sehr springfreudig ist! Er wird nicht aufhéren zu hipfen, so-
lange Sie den Joystick nach oben driicken. Vorsicht: Falsch pla-
zierte Spriinge kénnen Benny's Reise im Nu beenden. Ein wei-
teres Problem sind die Kanonenkugeln, die recht langsam von
rechts nach links Uber den Bildschirm fliegen. Je nach Ebene soll-
ten Sie sich dabei entweder mdglichst weit nach rechts bewegen,
um der Kugel durch vorzeitiges Uberspringen vorhandener Hin-

Chester Kolischen,
Elmshorn

Technische Daten:

Leveln sehr schnell schrumpfen.

Hope to Hopp: Passen Sie auf lhre Spielfigur auf

Wenn alle Schikanen einer Ebene bewaitigt wurden, férben sich
die sonst weiB strahlenden Wolken tlirkis und Sie kénnen mit
Benny mit einem Marsch nach rechts die Ebene verlassen.
Natiirlich kénnen Sie auch weiterlaufen, es stellen sich allerdings
keine Hindernisse mehr in den Weg. Haben Sie davon genug und
den Level beendet, so wartet Benny am Beginn des néchsten
Ebene auf Ihren Knopfdruck am Joystick. Die Level werden immer
langer und schwieriger, so daB man seinen Kniippel gut beherr-
schen muB. Denn aufgepaBt: Sobald Benny ins Wasser falit oder
mit einer Kanonenkuge! zusammensttBt, verfarbt er sich schwarz
und sein Weg ist beendet. Leider bleibt einem dann nichts ande-
res (brig, als die Punktzah! zu notieren und mit einem Druck auf
den Feuerknopf von vorn zu beginnen. Aber auch bei diesem klei-
nen Spiel gilt: Ubung macht den Meister!

Ein Tip, um schneller in den néchsthéheren Level zu gelangen
ist, sich weit rechts zu bewegen, dann ist die Laufstrecke am En-
de sehr kurz. Dies bietet sich besonders bei den niedrigeren Ebe-
nen an, die man bei Verlust seines Lebens immer wieder durch-
laufen muB. Denn da weiB3 man ja, wo die einzelnen Plattformen
liegen und in welcher Hohe die Kanonenkugeln auftauchen.

2. Platz: Colors

Bei diesem 16 Level umfassen-
den Spiel muB man Spriihdosen
einsammeln, ohne daB die Spielfigur
sich den Kopf an den Hindernissen
anstoit.

Nach Laden des Programms mit
[LOAD "Colors-unpacked”,8,1] und
Starten des Spiels mit [RUN] gelangt
man sofort in den ersten Level. Am
unteren rechten Rand erscheint die
Packman-Spielfigur. Mit dieser muB
man versuchen, alle griinen Dosen
am Bildschirm einzusammein. Sind
alle Dosen eines Screens -ab-
gerdumt, erscheint irgendwo auf
dem Bildschirm eine TUr, durch die

Marco Herr,
Bremerhaven

man in den nachsten Leve! gelangt. AuBerdem wird nach jeder
Ebene ein Teil der im unteren Bereich des Screens angezeigten
Grafik eingefarbt, damit man den erzielten Spielfortschritt standig
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vor Augen hat. Nach 16 Leveln ist dann das grafische Highlight
dieses 2K-Byters erreicht. »

Auf dem Screen befinden sich noch zusétzliche graue Symbol-
gesichter. Kommt man mit einem solchen Feld in Konflikt, hat man
eine illegale Tat begangen und muB zur Strafe Zeit und ein Leben
abgeben. Insgesamt stehen fiinf Leben und ein Startkapital von
500 Punkten zur Verfigung. Ein Berlihren der Bildschirmrander
hat allerdings keinen schlechten EinfluB auf die Spielfigur, sie wird
dadurch lediglich angehalten.

Colors: Vorsicht vor den falschen Dosen

Das Spiel beinhaltet auch einen High-Score in der oberen Bild-
schirmzeile. Uberschreitet man ihn, erscheint sein neuer High-
Score in jedem neuen Spiel. Wahrend des Spiels werden die
Punkte per Interrupt heruntergezéhit. Je schneller man also einen
Screen schafft, desto mehr behélt man.

Jedes Einsammeln einer der Dosen bringt natiirlich einige
Punkte. Tempo ist also angesagt. Glicklicherweise wartet die
Spielfigur am Anfang eines Levels auf eine Joystickbewegung,
kurze Verschnaufpausen flr den gestreten Akteur sind erlaubt.
Auch wenn man alle Punkte verloren hat, kann man sein Leben
nicht beenden, nur der Kontakt mit den Gesichtern ist todlich. Mit

jeder Dose und jedem Level erhoht sich die Spielgeschwindigkeit.
Da sich die Spielfigur weiter in die zuletzt gewéhite Richtung be-
wegt, ist doch ein gehdriges MaB an Action und Koordinations-
vermdgen angesagt. Solite man den 16. Level schaffen, kann man
sich an einem schén eingefarbten COLORS-Logo erfreuen.

Ist das Spiel zu Ende, wird ein neues Spiel per Space-Taste ge-
startet. Die Lenkung erfolgt mit einem Joystick in Port 2, die But-
tons haben auch in diesem Spiel keine spielentscheidende Funk-
tion. Falls der Spieler ziemlich gut durch die Level zu kommen
scheint, kann es passieren, daB das Mannchen zuféllig auf eine
leere Dose stoB3t und somit ebenfalls ein Leben verliert. Deswegen
sollte man keine zu groBe Eile an den Tag legen, die Spielfigur
wird es einem danken.

Das Spiel wurde durch das Farbflashing noch grafisch verbes-
sert. Die ersten Screens sind recht einfach, doch ab Level 8 soll-
te man gut mit dem Joystick umgehen kénnen. Durch die zufallig
verstreuten Dosen und Gesichter kommen keine Ermiidungser-
scheinungen durch standig gleiche eintdnige Level auf. '

Die beste Strategie in diesem Spiel ist es, sich durch den Bild-
schirm in eine Richtung zu bewegen. Man fangt unten rechts an
und bewegt sich unter Mitnahme alier Dosen langsam aber sicher
nach links durch. Wenn man Gliick hat, erscheint das Tor in die
nachsthéhere Szene ganz in der Ndhe und der Punktverlust ist
recht gering.

Eine andere Méglichkeit ist die, sich immer die Dose zu schnap-
pen, in deren Richtung man gerade lduft und die am néchsten
liegt. Dabei kann es aber passieren, daB die letzten Dosen in ver-
schiedenen Ecken des Bildschirms liegen und man sich unter dem
Verlust vieler (sehr vieler) Punkte zu ihnen hin bewegen muB, um
den nichsten Level zu erreichen. Aber jeder muB selbst fir sich
herausfinden, welche Strategie die optimale ist und die meisten
Punkte bringt.

Passen Sie auch auf ihre Joystickbewegungen auf. Reif3en Sie
zu heftig am Joystick, kann es passieren, daB die Spielfigur nach
rechts oder links abdreht und z.B. in eines der héBlichen grauen
Symbolgesichter lauft. Das durfte wohl nicht in lhrem Interesse
liegen.

Haben Sie die beiden Spiele durchgespielt, sind Sie fur die Her-
ausforderungen eines guten Actionspiels trainiert und missen
nicht mehr flirchten, mit Knoten in den Fingern in ein Krankenhaus
eingeliefert zu werden. Viel Spaf3 ! (zk)

Listing 1: Lassen Sie das Mannchen hiipfen

"hope to hopp" 0801 1000 0969: big7 ooch azbw

0978: a2ea a3bl pguj
0801: ald7 77d5 fhxc 11h7 777g gjhl dn 0987: dwhj zgvp udgx
0810: tabx x77p qt7q ajh7 gthg achr £3 0996: gtt4 aji2 qw3p
081f: bbfg fddm bphb ah7m dabn krui ci 0%a5: ilgi 27pf wthg
082e: yrnp 7add 77by zuxe ykho 1ji7 er 09%b4: 45vt Sctm pxcj
083d: st77 igih 7rt3 6ghh 7ztp zhee dp 09c3: zc2j spfm bkhm
084c: a2tn 7jfp 4ft3 2gin 7zt3 4gio gc 09d2: entp ochb bbv7
085b: 7ztp mgin 2jnr 6vvi ykhn uhpf 7f 09%l: 77bn gxag zczx
086a: wuh7 4gha 7rnp zad4 blbi zghd cé6 09f0: wttp igih 7stn
0879: wukp 4gii 7rns jad4 glbi zghd gh 09ff: Tctm abme v7tp
0888: yhhm 6jh7 thgy z7pp yhho uamg ak 0ale: z7jz s6évm a7ho
0897: 4bga 4tei gbfp ctei grfé padi eg Gald: 67¢3 3b7p igqlp
08a6: 7ifr otei 7fbp eztm cshg gjha a6 0a2¢c: ud73 zbip 57ez
08b5: gtmm ajké gtfd yji7 gtim ajh2 bx 0a3b: 4xda 7sby ajr2
08cd: gth4 ajhh tcjx xzelc gtjp fvbl gd Oada: yg66 Toyp 7297
08d3: o3dr 3fnp udh7 z7pp gtkm ajhu cj 0a59: tvxb r75p bfvé
08e2: gtlm ahpi gxgm artn dohj rctm ab 0ab8: 66h7 djo5 qw37
08fl: dghi r73m bpad 3ehc ueah zdvp a7 0a77: udih za7p udbh
0900: igé6n tkpy zbtg 7chc bbfg mtei f1 0a86: 273n rmrj iiej
090f: bifg gtel ujfg etei dbfg h7zl bx 0a95: twdv ride 6oea
091e: pgub 3fnp uchh zevp udjx zffp eh Oaa4d: iiej uywz z7an
092d: ud7h zhnp yxjp gjnu qtj7 ghpc fr Oab3: 6jfq jde7 jbxb
093¢: t7ck za7p cabp pdd4 7ph7 ufh7 fa Qac2: cbvg 1dfi ybxa
094b: z7wa atei 75fq ktdm cshn uzth fp Oadl: 7ghl sfdp amfh
095a: gcea axgh gxim ayup tvxb rcbp df 0ael: 7ghj zcxp z7hz

7ctd m7gil qgkp ef Qaef: 7cnb rinp 7lpe fcem a3ho 7£6n ek
rpdm 7phj r7dm 77 Oafe: a3hj zcxp ydgk 7cem Tghc gqzhd ap
zivp ud7x zjfp fr Ob0d: gt74 7s7x antp acho bbvg jdfi ak
ocoz 76uj d744 ah Oblc: y6h7 kjh7 gtgg akhd bedy yd7w aw
Toip svel mrpp 7x 0b2b: utha a37m th7j 77fh zcb5 gtgz cm
zgvp utm xjhp fo Ob3a: igs7 2312 gtba akhb z7tp c37c m
ab56j 4kg7 dd7p dd 0b49: ir77 4spc begl fd7p izg7 aoni 76
Taeb Tb5p badd b7 0b58: 7rn3 paed mdoy zz7e wtdp mghh bb
xixd upt7 ihp7 fb 0b67: 72tn 7i5p 4gsk cimg ydbd Tay7 dx
7i5p 5vfd Saeb Tw 0b76: wxez r7de vfgl ycwo Trgh 5Saln 7p
ctax ut7m xjhd cb 0b85: e3cj esde 7iel 773n e3cd udic 7d
Todm 67cp r7tm ba 0b%4: gzgp jrtp 7ngn S5aei 7zfp fdei ch
ukh7 2ptp gt7u cb Oba3: usfp jdep 7vq7 acpi befp ldep b6
2579 egbx 2579 ej Obb2: 7vq7 acpj bafl jbh7 7773 zdip £l
7jha z7ij zb7p 72 Obcl: 57bz r7le 7ipn 3c7p utfa arhb 7h
pdbl kden 3b7p fp 0bd0: z7£5 377p z7ab 37hp ud’h zc7p fn
pazi 7fwT pdg7 g6 Obdf: ut7a acol anvp bddm 4tez 2bpl e2
okhd bedg el7e £3 Obee: uxfa at7g iied trrl éper rc3e fh
k541 7bb6 ukha by Obfd: 7kdp 6t7r ud7x zd7p ptaj ds4i af
uioz catr gaoz ed 0cOc: Tnnp avfj bedf 7ihh Scdz dled dd
al3em 7phc gzhij bx Oclb: adho 7awh wtdg atgn ghej gjml ej
m553 be2z Tleq cf 0c2a: stbg ajob stdg aihb ijh7 ojlh gh
uchv bbvp 5dfp cf 0c39: sdad at7r ijh7 ojkh sdad at7h 77
akha z71f radm d2 0c48: 13h7 kJjjh sdad Tse5 aow7 5dem bé
Tcum 7ghb s53m dt 0¢c57: b7hm 7hmb 7o6a bded bdhl rbvp bj
zepp yggd Tbum ff 0c66: abtp aghqg bcea a2ub Tn5g bd7i ba
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0c75: fbnx tavj bezv 77hp bdha bd7a gb 0db0: 7777 7777 7777 1777 1777 7777 Tk Oeeb: buhp 7777 7777 7777 7717 1777 aj
0c84: 5dqd hhpg dybb e3hs bdhr d7vb cp odof: 7777 7777 7777 7777 1777 1777 92 Oefa: 7777 7777 117e j77a uih7 mjud de
0c93: dgzu jysg ndjz juje tujé bdaj eo Odce: 7777 7777 7177 7777 1777 1777 gl 0£09: bzju Takw h7n6 6t74 56h7 ouj7 bj
0Oca2: dhpb 7hpg bfh6 dib7 hq?7 iqla gé 0ddd: 7777 7777 7777 1777 7777 1777 c4 0f18: 7g5p 77t 777v r77f si77 mej7 ep
Ocbl: bfhq cdhq rdlg c3hg yhhg 7dhq 7v Odec: 7777 7777 7777 7777 1777 1777 cn 0£27: Tekt 7a5u 77cu h77a 2t77 buh7 Tt
0cc0: ydhg blhg shho 7hpa b7q7 iq7a f3 0dfb: 7777 7777 1777 1777 1777 1777 e€ 0£36: 7777 7777 7777 1777 1717 TTbu ex
Occf: bgys flyz flyé bhrd 77hy dib7 ep 0ela: 7777 7777 7777 1777 7777 7777 &7 0f45: 777z tt7f ujra mejp 7ult 7go6 be
Ocde: 7dir dg77 bfib rab7 544g t3zw be  Qel9: 7777 7777 7797 7777 1177 7777 aq 0£54: z7n6 otTg zul7 c6h7 7aj7 77ki a2
Oced: lgbd hafd hk3q b7hy bd7a rdhy Tw 0e28: 7777 7777 7777 7777 ehp7 fcxn fy 0£63: 777y tpla tul7 7637 Tezp Tazw cz
Ocfe: Shpb divb d7ql 7hwp bdgd h7hp e3 0e37: 7317 beTs ddpa rcxu d3k7 3h7w a3 0£72: hTbp bp77 7777 7777 7777 1777 cw
0d0b: b7h6 cdh? bdgd hgfd igbd hhql dp 0ed6: al3gb 73p7 blap 5Sdpe lqww rxsy g5 0£81: 3t77 kir7 cjui 7ajv rpl4 ztg es
0Odla: epgb djgc gkxq crhg bd7g bd73 gi 0e55: mdrb 7x2w oa2v fh77 7777 7777 fs 0£90: 64z7 ow2t Tekd 77¢c6 h77a 3777 di
0d29: rdhp bdhq tfhg bdgq tfhg bdlg ck 0e64: 7777 7777 cq66 6666 666p 7777 gu 0£9f: me77 citp 7eki 77nu h77e ot77 fb
0d38: tdab 7q77 bdhq bboq bd7q dhg7 gn 0e73: 3066 6666 gs66 6n4j lyjq cjh7 of Ofae: bwh7 7427 7ajt 7777 7777 7777 dg
0d47: dhsb cdhgf dhul dhrd 7776 Thub fz 0e82: qtda achi bbfp tddm alhh ziSp gm 0fbd: 7777 7777 T77e j77e uiTa ujtp ah
0d56: hsbb ehpq rdgj dafd djga céx7 gn 0e91: ut7m xjhp zc3z d7e7 Tctm abnh de Ofce: 7uki h7nd j7c6 547g 2427 buSp ck
0d65: Tovp 7dde 63vp bdde 6np7 aloz bx Deal: zc4d xchh stdm ugkh 2£n3 gvc7 ey 0fdb: 7a6t 777u 777f rpla ty77 bvr7 bx
0d74: edg3 rcép Tmfb lbei Tbfp pdei dx Oeaf: 7777 7777 7777 1777 1777 7777 gz Ofea: 7eSp 77bd h774 kt7a hah7 7777 74
0d83: hbfp hdei lbfp cteb cb3s det4d gx Oebe: Tc6p 7777 7777 1777 177a jtha fa 0f£9: 7777 7777 7777 a6x7 6470 57g6 ch
0d92: g3cj r714 géml tdgr irn7 z7ei bg Oecd: jujp kzuu bzzu jgzu jtnu juhu eu
0dal: Tbfr atei 7ffx 17tm dghf 7777 gl Oedc: jujq juju buju jaju jt7u juh7 gl =

Listing 2: Spriihdosen sammeln beim Spiel

"colors-unpacked” 0801 Ofed 0aad: cwhc mssy akgg jbwn nhej ukje gb 0d56: 7de7 b7ha bdi7 b7ha 7de7 jjgh bn
0ab3: 731f ravi g3ih7 rngi ajft jaén 72 0d65: eltb jjhe 7tbp b7ha 7de7 b7hs ap
0801: ald7 b7d5 fhxc 11h7 7773 d7ed dd 0ac2: hpex zghg qig7 acud anvt haSi 7¢ 0d74: 7de7 b7ht 7djp b7hs 7de7 bihv fg
0810: 5pfi zdag wwz7 2ghp eb36 hctd ge 0adl: gkh7 kjip 4yap ocjd 74pl rgvp 7gq 0d83: 7dkq pf7x 7de7 jahe Ttbp jaip fw
081f: b7t5 qtgk udex klei 2nb2 cjoy gy 0ae0: 7zfw hbwn n3el rkfp 7ibp dxem bi 0d92: fpbp b7ha 7de7 bTha 7de7 bTha ep
082e: pvrz svte tztp aal3 gtpm acia fu Qaef: 77bl ranp 7xpa vbvn nhen 33pj e7 0dal: 7de7 b7ha 7de7 b7ht 7de7 b7ha do
083d: zbtp gcko ajbp eclf Thpm e64i fp Qafe: lcga sten nxen gx7c 57ch 34pj g4 0db0: 7de7 jjoh ettb tjhe Ttbq rfhy ca
084c: aTpd iynn m3ej d7ed b7sy 257f ah 0b0d: iqup whp7 qy27 ukud acp? c3bg cf 0dbf: cdma rfhy cdma rfhy cdma rfhy db
085b: ud7y 25fz 4cho ejh2 qtlm Thee d5 Oble: t73z 3gpg ykpb 637f qyc7 nscm d4 Odce: cdma rfh2 cdma rfhy cdm7 jahe gi
086a: antr ecks ai3j r63m awnj r7lm fx 0b2b: anfd la4n htc3 uxac 57ch 3ghg fk 0ddd: 7tbp jaip fdop 77x0 a36s 5066 £6
0879: ckhh 217k qtim ajh2 gth4 ajob di Ob3a: iqvp wcbe 75wd ha5j 37wé 7atn cf Odec: 6666 6666 6666 66g6 6666 6666 €5
0888: qt37 gjhj gtip fval x7dz rldm c7 0b49: hpct x2hk ggb7 okrc 76en 7k5p £7 0dfb: 6377 apf7 5cxo a6f7 xc7l apfl gv
0897: hlex zghg quc’ ojiu qub7 ohgg ac 0b58: bgwj hb4b fbgd ja3n hpex 3qpg gf 0ela: xc77 7777 7777 7777 6666 6666 gb
08a6: qyz7 uh7q udlx z4hj qyw7 ucck c5 0b67: iqup wcrc 75wg 7bwh 37hm 77ub gg 0eld: 6663 a666 6666 6666 TcHo y6g3 fm
08b5: ajtr ackl ahpa vbum Tcnb rafp as 0b76: 7bgg 7bu7 7b5u ncdy g2my scv2 gc 0e28: 6s50 xhgb 6666 66y6 g366 y6g3 cn
08c4: 6ftq ycno 72ej rbdm yéml 417k e3 0b85: sgom woif arlg mv3dy l2my smv2 74 0e37: 6s50 y6g3 6693 6s50 y666 6693 ed
08d3: udbx z27j udex z57] dap7 rhig 7o 0b94: yc77 utge sdom qrf7 b2ho psag as 0ed6: 6s50 y6g3 576s Soy6 g36s 5057 ci
08e2: ajvw rbvi 7cha ojil quv7 ucsz du Oba3: 4h77 rgdé 77obi 2t7f 4cpb gtgu ckb 0e55: xcg3 6s50 y6égp 7793 6666 6666 e
08fl1: ajfg vbq7 5hd3 35hj uy47 ukeZ be Obb2: th77 rald eTbi 237d swpl kzg7 a4 0e6d: 7777 T7f7 xcxo ab66 6666 63g6 gx
0900: ajrp eril z7iz d71f 7jgj hby7 £f Obcl: Scho ahp? qyz7 ujh3 stt7 igjo fh 0e73: 66xo apf7 7777 apa6 g36s 50y6 ag
090f: ttet yzpk dc77 rsed abvw hbvi cw Obd0: 7rng pald g3by zb7f stwp mbpx b7 0e82: 6663 6s50 y6g3 6s50 5c5o y6g3 cx
091e: cZha wiin quv7 th72 ajtp ickr 7j Obdf: mdtj uxgp zcgr aw7l lbri yhp7 bb 0e91: 6s50 y666 6666 6650 y670 al3gp ck
092d: ahpa 7bvn nhem a5fn nped xyxl a5 Obee: wecp xrdg tvh2 af7x mdsz pzgh bg Oeal: 6s50 y6g6 Tc66 6666 6666 6666 bp
093¢: udbx 2z27j ut7m xjho ydgé 7blm ca Obfd: 37cm alen 3xc5 gxaz z7b5 4yhg ch Deaf: 6666 5777 6s50 y6g3 6p77 as5o Tf
094b: o7eb 7x7i isp7 gkkx akdp 63df gf 0cOc: thxh 4ypg 3znj kgfi bchb cswf be Ocbe: y6g3 6sx7 77h6 bgxq bgxg 5dh3 ga
095a: dap7 rsg7 aadd prai 7gha fh72 ek Oclb: 75tp scox 23f4 2vdb Tbtp sghi bf Decd: c75g 3ps5 oy67 7x2k alla xhp7 eq
0969: ajtr eckl ajdm 77nh d7mp tzch ch Oc2a: 2nnp uv3j catr o3w7 4khn 5sdg bz Dede: gawo g3gx 6g6c xocv c3gg 5025 gy
0978: mapf pjhb z7jb 7fx] udpx 227 ak 0c39: aswf Sbvn nlel 33xj ipj7 rbhk 7£ Oeeb: gp5g 4566 56qt d777 hkch 6066 £7
0987: yc7a et7a glpa vbsh mapf pjhd bk 0c48: 7hd7 tcTo 737p nexl ahd7 dbxi dl Oefa: ox57 76cf lysg xxcp Tasf lysf 7t
0996: z7hr 7fxj udph z27j ykh7 cza7 al 0c57: Txg7 faxg 71g7 17pd ahgp Sbpd ch 0£09: lysc 57¢3 lysf lysf n37f 1l2cx fb
09a5: clef pxch eddm 7di7 clej rg3m fc 0c66: Tkgi ladm rxc3 rkSp aowi la4i dm 0f18: ogsf 14x7 oyme tf7x c757 76sb gp
09b4: mpen gxag z773 th72 aipj z2xj ac 0c75: 7ffz hbzl p3fd xo7i c3br piio au 0£27: ma3f pxs5 777a pn77 c737 77cT cp
09c3: quy7 uckw ajfv rbui czfv xbq7 cj 0c84: e7br ahp7 wuép ygkx 7vtp 2gkx gd 0£36: lapf 7xsf 6ypg xysf ogsf m677 fe
09d2: 5hd3 34xj zcyz rglm mpeb a3pi c2 0c93: 2gtn 7bfp 57pj vcei o5fp awei Tr 0f45: odqu £22k lmép 72cf lysf lo7x fe
0%1: yyy7 utgs ud7x 2i7k uutp ucky ev Oca2: 46fp cwfp 6mfb hbem hic3 2371 gy 0£63: opTc xysn ny2f 1077 ¢73g pf7x ad
09£0: aipj zaf3 edov r7uj utim 7nai di Ocbl: r7td 7gem hpc3 23hl r7o4 7dum 7p 0f72: ¢757 Tobf 1xfa rlZ6 775d lypl 73
09£f: adtp cja7 clef akku aivw fbtm cr 0ccO: hte3 23pl r7j4 Toem hxc3 23x1 am 0£81: hysg 37ap lasf lopf a37g 3xs7 c6
Oale: mhel 3yxj zc43 3zpj zc2f ajhd d7 Occf: rlez d744 hlcy 2371 yhho ohpk 77 0£90: grcl mé77 gygf 76cf 1x57 76rf fu
0ald: qyw? uccq ajft tbui 7bft rbpx eg Ocde: wwt7 yghn 7sea a427 ghds xoi5 az 0f9f: Txfec xlc7 775f lyq3 lysg 57a5 c5
0a2c: mdti 776n iheh gqtgu cavv 3btp a3 Oced: g3tp jliy gdy7 77ha 7hap 77ha ck Ofae: lysf lopf ax7c flys nméw £3x7 dp
0a3b: Towd tbtm ideb acpj uyv7 ucpl aé Ocfc: Thap 77hd 7tbp 77ha 7hap 77ha ep 0fbd: £32¢ n3cp nalp adxf 5x2w nd6w 7o
0a59: aj5u Sbtm 7clj x3hj uyw7 tx77 c3 0d0b: 7hap 77ha 7hap 3hyd dtsb njai gw Ofcc: Tewp xcTn axgn 57£6 xoad 6g5c ed
0a68: 7777 1777 7717 7177 1177 7177 af 0dla: 7tbp b7hf 73d7 b7hi 7de7 b7hd eb 0fdb: x17c 6le3 £73k goxa ty77 bvr? bf
0a77: 7777 7777 Ttf7 naxg 73a7 d7pb dj 0d29: 7tbp b7hi 7de7 b7hk 7df7 bThf cd
0a86: 7ha7 d7pb 7da7 gkji ajfz bbtm gg 0d38: 73d7 jahe 7tbs Tmap £7bp bTha br
0a95: 43ej zrpj qvq7 ucop ajvp Tafi c4 0d47: 7de7 b7hm 7de7 b7hn a3h7 b7hm el
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Geos-Workshop

~ GATEWAY-
Tor zum Gliick

Méchten Sie unter Geos die volle Kapazitat
der CMD-Geréte nutzen? Dann kommen Sie
um einen neuen Desktop nicht herum: Gate-
way! Er bietet Disk-Kapazitdten bis zu 16
MByte und manch anderen Komfort.

von Heinz Behling

komfortabel, aber nicht gerade flexibel, was die Laufwerks-
verwaltung angeht. So kennt er nur die Commodore-Floppies
1541, 1571 und 1581. Schon bei einer Floppy-Emulation auf Fest-
platte oder in einer der CMD-Speichererweiterungen RAMDrive
oder RAMLink muB er passen. Zwar sind diesen Geréten spezielie
Konfigurierprogramme beigelegt, die dieses Manko beseitigen,
aber auch sie erlauben es nicht, im »native mode« zu arbeiten, in
dem die volle Kapazitat beispielsweise der Festplatte (bis zu 200
MByte) zur Verfiigung steht.
Doch CMD liefert auch hier einen Ausweg: Gateway. Hier han-

Der Original-Desktop des Geos-Betriebssystems ist zwar recht

~ delt es sich um eine neue, speziell auf CMD-Geréte angepaBte

Benutzeroberfliche (Bild 1). Die Bedienung ist sehr einfach, nur
die Installation kann bei bestimmten Gerdtekombinationen etwas
umsténdlich werden. Insbesondere, wenn Sie von einer Festplat-
te im native mode booten méchten, muB man ein paar Klimmza-
ge anwenden.

Um eine bootfahige Diskette (oder Partition) herzustelien, mis-
sen einige Dateien dorthin kopiert und anschlieBend das Pro-
gramm Makeboot gestartet werden. Da man sich zu diesem Zeit-
punkt jedoch noch im normalen Desktop befindet, kann man nicht
auf native-mode-Partitionen zugreifen.

Gehen Sie dann am besten so vor:

Legen Sie auf lhrer Festplatte (bzw. Speichererweiterung) eine
1581-Partition an. Starten Sie dazu das Programm »HD-Tools«
und befolgen Sie die Anweisungen.

Ausgabe 10/Oktober 1993
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1. Booten Sie Geos unbedingt von Ihrer Original-Systemdiskette.
Mit Bootmakern hergestellte Kopien konnen nicht verwendet wer-
den. AuBerdem soliten sich auf der Bootdiskette keine Autostart-
Programme befinden, die kénnen namlich Probleme bereiten.

2. Konfigurieren Sie Ihr System so, wie Sie es spéter unter Gateway
benutzen mochten. Insbesondere sollten die Harddisk und das Flop-
pylaufwerk auf die richtige Lautwerksnummer eingestellt werden.
Die Bootpartition, die Sie gleich herstellen werden, l&uft namlich nur
mit der Geriteadresse, die beim Anlegen verwendet wurde. in der
Regel laBt man der Floppy Adresse 8 und stellt die Festplatte auf 9.

8. Legen Sie jetzt die Gateway-Diskette ins Laufwerk, 6ffnen Sie
die Diskette (Diskettensymbol anklicken) und wéhlen Sie im Meni
»Disk« den Punkt Aufriumen. Falls ein Fehler angezeigt wird, ist
die Diskette beschidigt und muB umgetauscht werden.

41, Wenn alles ok ist, kopieren Sie die Files Geos, Gateway, Launch
und MakeBoot auf die neue Boot-Diskette bzw. -Partition.
AnschlieBend folgen Eingabe-(Maus) und Druckertreiber. Das In-
haltsverzeichnis sollte dann so aussehen.

5. Nun kommt das Wichtigste, die Laufwerkstreiber. Sie miissen in
der richtigen Reihenfolge stehen, also zuerst der Treiber fiir Adres-
se 8, dann der fir Adresse 9 usw. In unserem Fall kommt als erstes
der Treiber »cbm1571« fiir die Floppy und dann »hd1581« fiir unse-
re Festplatte. Ergéinzen Sie es gegebenenfalls durch einen dritten
Treiber, beispielsweise fiir eine RAM-Floppy.

®. Als nichstes starten Sie auf der Boot-Partition das Programm
»MakeBoot«. Nach einigen Sekunden erscheint erneut der Desktop.
Im Inhaltsverzeichnis steht nun eine neue Datei namens
»Geoboot«. Die Bootpartition ist nun fertig.

7. Schalten Sie den Rechner kurz aus und booten Sie dann von
der neuen Partition mit LOAD “GEQS”,8:RUN. Beim C 128 heiBt die
Stardatei GEOS128. Wenn alles geklappt hat, erscheint nach kurzer
Zeit der BegriiBungsbildschirm des Gateway, anschlieBend die
Symbole der installierten Laufwerke.

8. Wenn Sie keinen native mode verwenden méchten, sind Sie
jetzt fertig. Andernfalls kopieren Sie den Inhalt der Bootpartition auf
eine Diskette. Ersetzen Sie dort den Festplattentreiber fiir die 1581-
Emulation durch den native mode-Treiber »hdnat«. Er muB im Di-
rectory an der Stelle stehen.

9. starten Sie den neuen HD-Treiber. Nach einigen Sekunden er-
scheint das Inhaltsverzeichnis der native mode-Partition. Kopieren
Sie den Inhalt der gerade angefertigten Diskette auf die Festplatte.
Nach Beendigung des Kopiervorgangs kann von der Festplatte ge-
bootet werden und es steht der komplette Platz zur Verfiigung.

Was tun, wen

. = " "
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Assembler-Bibliothek

Klein, aber fein; so kbnnte man unsere As-
sembler-Bibliothek-Routinen bezeichnen.
Natiirlich haben wir auch diesmal fiir jeden
etwas: vom Anfénger bis zum Profi gibt's et-
was zu lernen oder abzutippen.

Mix
=" Das erste Listing demonstriert, wie in Assembler der Cursor
an eine beliebige Stelle auf den Bildschirm gesetzt werden kann.
Im Moment stehen die Werte fir die X- bzw. Y-Koordinate auf
$00. Ersetzen Sie diese Bytes durch Werte von $00 bis $28 bzw.
$00 bis $19.

i Listing 2 konstruiert einen »Bildschirmkéfig« fiir den Cursor.
Aus diesem kann er nach oben oder unten weder durch Cursor-
tasten noch per CLR/HOME entkommen. Die Werte fiir X- bzw. Y-
Koordinaten sind willktrlich gewéhit.

1 Die Warteschleife ist ineinander verschachtelt. Dadurch ist
der C 64 auch in Assembler ca. eine Sekunde beschaftigt, bevor
er weiterwerkeln kann. Je nach Anzahl der JSRs kdnnen damit
sehr lange Wartezeiten realisiert werden.

Profi-Effekt

Nur flr den Profi ist der »TicTac«-Effekt gedacht. Mit der kleinen
Routine lassen sich riesige Charset-Logos hin- und herschwingen.

Listing 1: Cursor an Screen-Pasition setzen

Zu beachten ist, daB die Variable STE mit dem ersten Element
der Tabelle belegt wird (am besten in der Variablendeklaration).
Die Tabelle ist fiir Multicolor-Logos ausgelegt, die Sie natirlich
erst zeichnen miissen. Auch da gibt es etwas zu beachten. Jede
Logozeile muf3 in einem Bereich von 80 Byte liegen (die restlichen
Bytes einfach mit $20 bzw. dem Wert des im Zeichensatz freien
Characters auffilllen). Das kénnen Sie entweder per Hand erledi-
gen oder Sie schreiben sich eine kieine Routine, die das Logo
vollautomatisch ins vorgesehene Format umkopiett. (pk)

Listing 2: Cursor-Kafig schnell programmieren

;WHERE 18 THE CURSOR?

:CURVER LDA
CMP
BCC
CMP
BCS
RTS

$D6

#3501
CUR1
#$15
CURZ

;OBERER RAND ERREICHT ?
;WENN KLEINER DANN
;UNTERER RAND ERREICHT ?
;WENN GROESSER

: CURL LDA
STA
JSR

RTS

#$14
$D6
58640

: CUR2 LDA
STA
JSR

RTS

#$01
$D6
58640

Listing 3: Warteschleife durchlaufen

; LANGE WARTESCHLEIFE IN ASSEMBLER

:AB1 LDX #$00
.SET CURSOR ON SCREEN POSITION :AB2  LDY #$00
:AB3 INY
:SETCUR LDA #$00 CPY #S$FF
STA $D6 BNE AB3
LDA #$00 INX
STA $D3 CPX #$FF
JSR 58640 BNE AB2
RTS RTS
© 6d'er © 64'er
; STA $05B8,Y BYTE $1A,$1B,$1D,$20,$22,$25
;NUR FUER PROFIS: DER TICTAC-EFFEKT LDA $2700.X BYTE $27,$2A,$2D,$31,$34,$38
:SCHWINGT BILDSCHIRMBEREICH HIN UND STA SOSEQ.Y BYTE $3B,$3F, $43,$47, $4B, §4F
'HER. DAZU MUSS DAS LOGO IM BEKANNTEN LDA $2740.X BYTE $53,$58, $5C, $60,$65, $69
JTICTAC-FORMAT IM SPEICHER LIEGEN STA $0608,Y BYTE $6D,$72,$76.$7B,$7F, $83
; LDA $2780,X BYTE $88,$8C,$90.594,$98,$9C
STA $0630.Y BYTE $9F.$A3,$A6,$AA, $AD, $BO
STE = $XXXX LDA $27C0.X BYTE $B3.$BS, $B8.3$BA, $BC, $BE
SWA = $YYYY STA $0658,Y BYTE $CO, $C2,$C3, $C4, $C5, $C6
TZAE - $227Z INX BYTE $C6,5C6,$C6,5C6,$C6, $C5
INY BYTE $C4.$C3,$C2,$C1, $BF
TICTAC. LDA STE ;STE=1.TABELEMENT CPY #$27 BYTE $BB,$B9,$B7,$B4, $B1, $AE
STA SWA BNE COLOO1 BYTE $AB, $A8, $A4,$A1, $9D, $99
LC LSR SWA LDX TZAE :TAB ELEMENT ZAE .BYTE $96.$92.$8E, $89,$85,$81
LSR SWA LDA RLTAB,X BYTE $7D,$78,$74, $6T, $6B, $66
LSR SWA STA STE .BYTE $62,$5E,$59,855,$51, $4D
LDA TZAE .BYTE $48, $44,$41,$3D, $39,$35
LDA STE CLC .BYTE $32,$2F,$2C, $29,$26,$23
AND #307 ADC #$02 : SWING~SPEED BYTE $21,$1E,$1C, $1A,$19,$17
EOR #$07 STA TZAE .BYTE $16,$15,$14,%13,$13,$13
cLC COEND RTS BYTE $13,$13,8$13,%14,$15,$16
goi $3000100008CROL La .BYTE $17.$18,81A,8$1C,$1E,$20
TA $DD16 : L ; BYTE $23,%$25,$28,$2B, $2E,
TICTAB1 .BYTE $C7.3$C6.$C6,$C6,$C5, $C4 "BYTE :35'§39‘:3C :40 :iﬁ §2§
LDA SWA -BYTE .$C3,$C1,$C0, $BE, $BC, $BA "BYTE $4C,$50,$54, $59, $5D, $62
TAX -BYTE $B7,$B5.$B2, SAF, $AC, $A9 'BYTE $66.8$6A,86F, 573,578, $7C
LDY #$00 BYTE $AS,$A2,$9E,$9B,$97,$93 .BYTE $80,%$85,$89,$8D,$91,$95
COLOO1 -BYTE $8F,$8B,$86,$82,$7E,$79 .BYTE $99,$9D,$A0,$A4,$A7,$AB
LDA $2600,X -BYTE $75,$71,$6C,$68, 863, $5F .BYTE $AE,$B1,$B4,$B6,$B9, $BB
STA $0540,Y -BYTE $5B,$56.$52, $4E, $4A, $46 .BYTE $BD,$BF,$C1,$C2,$C3,$C4
LDA $2640,X .BYTE $42,$3E,3$3R.$37,$33,$30 BYTE $CS,$C6,$C6,$C6,$00
STA $0568.Y BYTE $2D,$29.$27.$24,$21,$1F
LDA $2680.X .BYTE $1D,$1B,$19.518,516,$15
STA $0590.Y BYTE $14,$13,$13,813,$13,513
IDA $26C0. X .BYTE $13,$14,$14,$15,$17.518 © 6d'er
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TIPS & TRICKS

Eine Grafik einfach nur zu laden und anzuzeigen
ist langweilig. Probieren Sie doch einmal Tricks
wie Ein-, Um- und Ausblenden!

von Holger Woltje

Mit »Effekt-Trans«lassen sich Grafiken effekivoll anzeigen. Die
einzublendende Grafik sollte im Speicher ab Adresse $C000 lie-
gen. Laden Sie Effekt-Trans mit
BLOAD “EFFEKT-TRANS”
und starten Sie es mit
SYS 4864

Mit drei Speicheradressen kann man nun den Anzeigeeffekt
steuern:
$1301: Highbyte der Quelladresse der Grafik, falls Sie mehrere
Bilder gleichzeitig im Speicher haben.
$132f: bestimmt den Effeki. Damit die Grafik ganz angezeigt
wird, muB hier eine Zahl stehen, die um eins gréf3er ist als ein Tei-
ler von 8000.
$1328: Geschwindigkeit, kleiner Wert entspricht hohem Tempo.

Die Routine selbst kann an jede beliebige Adresse geladen wer-
den. AuBer der Startadresse andern sich dann entsprechend auch
die drei eben genannten Werte (Startadresse + 1, +1F und +28).
Die Routine muf3 immer in Bank 0 aufgerufen werden, beispiels-
weise mit
BANKO: SYS 4864

Bei Adresse $131F geben wir keine Vorgabewerte an. Sie kon-

Listing 1, fiir tolle Ein- und Umbiendeffekte mit dem C 128

Fir Interessierte

Wie programmiert man frei verschlebbare Programm‘
Wort vorweg: Meist ist es sehr schwietig, langere Progr
so zu schreiben, es lohnt meist nur far kiirzere Routinen
Was sorgt nun daflir, daB3-ein Programm nicht so einfach
n kann Es ,

jede beliebige Adresse hin geladen werd
Befehle, die unmittelbar auf den Progral
Dies trifft z. B. bei selbstmodifizierenden Prograr
aber auch auf alle Spriinge wie JMP und JSR. Bedingte Ver.
zweigungen sind hiervon nicht betroffen (z. B. BNE).
Wie kann man diese Befehle vermeide
Selbstmodifizierung ganz verzichtet, es handelt sich
nehin nicht um einen sehr sauberen Programmierstil.
JMP-Befehle ersetzt man durch Branches Daz ex
Beispiel:

label sta

ersetzt man durch
1label: sta

es hier moglich, BNE zu benutzen ln an ‘ere'
verfahrt man entsprechend, notfalls mit LDA #
JSR-Befehle ersetzt man so: Statt

Tabell ~ i
ven:venden Sie diese Komblna’ﬂo .-

label2 i ' .
Das Unterprogramm wird nun mcht mit RTS beendet
dern mit
LDA #00
BEQ label2
Allerdmgs kann man Unterprogramme 0 nur von maximal
zwei Stellen aus anspringen, und zwar so: ‘
Aufrufpunkt eins schreibt in Adresse $FA den Wert
rufpunkt zwei schreibt irgendeinen anderen Wert

"offekt-trans” 1300 1356 Wenn nun ein: Aufrufpunkt das Unterprogramm ans
: : ; - ) kann es so zurlickkéhren:
1300: ug73 d7de 63jbé6 wji7 p25h kémi dg 1DA
130f: dceh méte 6597 ahoz pg5j kSpx bp BEO
131le: mdy2 7d3e 63jb6 yzu7 bbdm aénf cd
132d: 62hn kgwé zcpv aaoz pwbdn mb56f ez BNE )
133c¢: 6vr6 2r37 zcgz rhde 6vt3 aao2 fb Hier muB3. man die begrenzte Max:malsprungwel
134b: zclx k6mi xbbé wtfs 6370 57g6 dp Branches beachten!
Listing 2: Fiir erste Versuche dient dieses Basic-Demo

“demo” 4001 42e4 o

40f1: jmjd jop7 647f h7ea 6elr h77u do 41£0: g72¢ h777 hkd7 ahoy hdrc uwgp bh
4001: da77 77do d7ub Tgbe iugr 7vru f3 4100: hew7 abpg dhxr thgl reac 7kbp c2 41ff: 77pd da7a sdgi fdhg dait jrbe 7n
4010: d7¢d jgrf hueu hkjt ji7t 3tyb dt 410f: fp3s bmir 77td b3x7 r3tm bjab gd 420e: iyiu ngjr jpvb 7tzt ieft zuag cy
401f: 7aat 7ah7 ptad ngjs hmde nrin b5 41le: fdys dnab edtr xqx7 feTw p7f5 eh 421d: jlép 7tbb ax7y rhpg dajt 3ga7 db
402e: hgdt nrze iejb 7jbz eyab 3ngt fx 4124: fdvc b7a6 hfa7 aépb 741 3max ds 422¢: kijr 7gzu jgbu dhbl huje tua7 fd
403d: fttr dnzg 7aht 7op7 2xxr xliz 7x 413c: fxz7 Trba qo7] c5ja dp7d Splv dl 423b: heju fprl hugd hgin exwb 3obt b4
404c: 2xxb x1h7 ny7a h7dy dhhg bhbe/ ef 414b: 7coc 77cr hip7 afib rlhg bhbg ct 424a: heiu hgi5 7aod df7a tg3t biaz gh
405b: iegd dsbe iybd jsq7 hyie jgih cf 415a: igbt rpzh dakd rgjl daad jtzs at 4259: 2xxr x177 ngab d705 bdgc hjagb fu
406a: huic tha3 jg7u fube gx7h jp75 gk 4169: huib xhbw heis 57dg hfu7 afib ez 4268: erht dlal j7zc rliu fh7h dpgl fz
4079: 7bpb rpid gkéa bhgg eh7h 3pah gr 4178: bdpe jsrd dajt zprl hugd hgjn ba 4277: 7g67 dlaz sxzc pmgt 7bet dmpa dl
4088: 7coc bkap Tbgd 71p7 6xhr dgif cl 4187: g3pc xuba jmjd jop7 si72 h7ea 7g 4286: tg3t bi77 riad 77n5 £771 xprj di
4097: hybt vuam jgid bsrs 7but 7077 cu 4196: 6e7r hlec hf67 awqg epx7 anja fk 4295: 7flr edxg dajd tpil dadd bsbt ag
40a6: tg3t bi77 vi7d 17£5 £77m lpbp fu 41a5: y770 3dib fhub dkdg hhxb xtat ck 42ad: dlge wayh flzb rnyb hifd jsrd d7
40b5: 7blr edxg bdpb 3kgn dafd bsrg bz 41bd: gdxs jlp7 x474 d7g5 Thxc uggt dt 42b3: hugd hhg2 x3tc fmai glgb xsri dn
40c4d: j4bt rsbi h3vb 7tzt ieft zuag fa 41c3: g72c¢ h7fp hgn7 ahoy hdr7 ayra co 42¢2: hmde hhbw hede dox7 3iae h7ly dp
40d3: jlép adr7 kh7i rhpg dakt btru cb 4132: 3x70 3dib flub dkdg hhxb xtat 7e 42d1: éhhr 7ujn hppe htzc iajt jtzs ae
40e2: itpd 3rjc iajb 7tzo ghpc xuba dw 4lel: gdxs jlp7 5g76 77g5 Thxc uggt 7y 42e0: dd77 7777 tz2x 1e3f énci aa7l es
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TIPS & TRICKS §

nen hier frei experimentieren und durch Kombination mit dem Ge-
schwindigkeits-Byte Gberraschende Effekte erzielen. Einige davon

zeigt Bild 1. 5 ;
Um in den GenuB dieser Routine zu kommen, tippen Sie Listing 1~ wie. :

mit dem MSE ab und speichern das Programm auf Diskette. das .auch daran, daB man einfach ni
Fir einen ersten Test kénnen Sie das Basic-Demoprogramm Hardware-Kombinationen test

verwenden. Aus Platzgrinden haben wir es hier ebenfalls mitdem ~ Und Kostenaufwand. Deshalb gibt es aber
MSE gedruckt. Nach dem Abtippen kénnen Sie sich das Pro-
gramm ganz normal listen lassen.

Das Demo bendtigt auf Diskette vier Grafikfiles, deren Namen
mit 1, 2, 3 und 4 beginnen. Die vierte Datei muf3 ein leeres Gra-

sem. ; -
Doch zum Gliick gibt es ja erfinderische As
gramm an ihre Anspriiche anpassen und
Lelstung herauskitzeln. o

Soliten Sie auch so etwas auf

fikbild sein. e anderen. Senden Sie uns Ihren Trick ein. W
Alle Files und der Sourcecode befinden sich auch auf unserer chen, erhalten Sie neben einem Anerkennungshono
Programmservice-Diskette. den Dank vieler geplagter Anwender.
Unsere Anschift lautet:
Listing 3: Bildverschiebung per Cursortasten Markt & Technik Verlag A
64’er-Redaktion oy
_ Stichwort: Tips und Tricks C 128
Sl)oxgé -(1)-1?\ éY"3 2 Hans-Pinsel-StraBe 2
20 IFAS="M"THENX=X-1 85540 Haar bei Miinchen
30 IFAS="HI"THENX=X+1
40 IFAS="[@"THENY=Y+1 " .
50 IFAS$="[]"THENY=Y-1 Bildschieber
60 IFX>O0ANDX<256THENBANK1S5:SYSDEC("CDCC"),X,2 Bei modernen PC-Monitoren kann man die Bildlage durch Ta-
70 IFY>OANDY<256THENBANKI15:SYSDEC("CDCC"),Y¥,7 ster beeinflussen und so bei unterschiedlichen Grafikmodi das Bild
80 GOTO10 zentrieren.
READY WuBten Sie, daB der C 128 das auch kann? Mit ein paar klei-

J nen Basic-Zeilen kdnnen Sie das Bild des 80-Zeichen-Schirms per
Cursontasten steuern (Listing 3). (hb)

= A =1 E Dieses Symboi zeigt an, welche Programme
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Diesmal verraten wir Besonderheiten der Basic-
Befehle, die nicht im Handbuch stehen. Das eine
oder andere »Aha-Erlebnis« ist sicher auch fiir Sie
dabei!

von Nikolaus M. Heusler

Wir zeigen thnen, wie Sie mit kleinen Tricks effizienter pro-
grammieren kénnen.

Strings PEEKen

Dem Commodore 64 ist es egal, ob eine Zahl oder ein String
zwischen die Klammern der PEEK-Funktion gesetzt wird. Sie kon-
nen ohne weiteres PRINT PEEK(A$) schreiben, ohne eine Feh-
lermeldung zu erhalten. Auch PRINT POS(A$) besitzt diese syn-
taktische Immunitat.

Der Wert, der zuriickgegeben wird, hdngt von der letzten nu-
merischen Operation ab. Beispielsweise wirkt X=53280:PRINT
PEEK(A$) wie PRINT PEEK(53280), ermittelt also die Farbe des
Bildschirmrahmens.

Sie kénnen auch ein Literal zwischen die Klammern setzen, so
wie bei PRINT PEEK(*HALLO"), allerdings ergibt dieser Ausdruck
immer den Wert der Speicherzelle 0. Wenn Sie einen
PEEK(“STRING”) dreimal in einer Zeile ausfiihren, beschwert sich

- das System dann aber doch mit einem ?OUT OF MEMORY ER-
ROR. Aber was soll man auch anderes erwarten, wenn man
Buchstaben dort verwendet, wo doch eigentlich Zahlen hin-
gehdren.

Die Handbiicher zum Basic 2.0 lassen noch viele Fragen offen.

Die erste Dimension

Im Commodore-Basic sind bei dimensionierten Variablen elf
Elemente Standard. Sie kénnen ja zum Beispiel den Befeh!
PRINT A(10) oder A(10) = 19 verwenden, ohne vorher das Array
A dimensioniert zu haben, und erhalten trotzdem keinen ?BAD
SUBSCRIPT ERROR. Das funktioniert, weil Basic beim Start alle
Arrays, egal ob String oder numerisch, mit dem Dimensionswert
10 (die Zahlung beginnt bei Null, also insgesamt elf Elemente) vor-
belegt.

Das Kuriose dabei: Nachdem einer der beiden Befehle abgear-
beitet wurde, bewirkt DIM A(10) einen ?REDIM'D ARRAY ER-
ROR, obwohl Sie noch gar kein Array dimensioniert haben!

Der Niichste, bitte!

Der Befehl NEXT, der FOR..NEXT-Schieifen abschlieBt, wird
gewdhnlich mit nur einer Variable versehen. Sie kénnen ihn aber
auch nutzen, um mehrere Schieifen gleichzeitig zu schlieBen. Die
Folge NEXT A:NEXT B:NEXT C 48t sich einfach zusammentas-
‘sen zu NEXT A,B,C. Neben dem Zeitvorteil bei Eingabe und Aus-
filhrung des Programms werden Programme so verkirzt und
leichter lesbar.

Ausgabe 10/Oktober 1993

Was ist C(MD?

Vielleicht kennen einige von Ihnen schon den CMD-Be-
fehl, der dazu dient, die Ausgabe auf ein anderes Peripheriegerat,
etwa den Drucker, umzuleiten. Klar, um ein Programmilisting
auf dem Drucker auszugeben, schreiben Sie -einfach:
OPEN4,4:CMD4:LIST. Die Frage ist jetzt: Was bedeutet die Ab-
kirzung CMD? Es ist ganz einfach: Die Bezeichnung steht flir das
englische »CHANGE MAIN DEVICE«, also »Haupt-Gerdt um-
schalten«.

Ein lastiger Nebeneffekt: Wird ein GET-Befehl ausgefihrt, sind
alle bis dahin wirksamen CMD-Befehle wieder aufgehoben. Das
kann, wenn man es nicht weiB, Ursache fir unerwartete Pro-
grammierfehier sein.

Weiter, immer weiter

Der Befehl CONT kann nach einem Programmabbruch mit der
RUN/STOP-Taste oder den Befehlen END oder STOP dazu ver-
wendet werden, ein Programm an der Abbruchstelle forizusetzen,
wenn zwischendurch keine Anderungen am Programm durchge-
fiihrt oder Fehlermeldungen ausgegeben wurden. Was aber pas-
siert, wenn CONT innerhalb eines Programms zu finden ist? Ganz
einfach: Dann wird CONT zur Endlosschieife. Ubrigens unter-
scheiden sich die Befehle END und STOP wirklich nur dadurch,
daB bei END die Meldung BREAK IN XXXX (Prgrammzeilen-
nummer) unterbleibt. Sonst sind diese Befehle identisch und aus-
tauschbar.

Wieviel ist ein Punkt wert?

Ja, wieviel denn? Nichts! Oder, besser gesagt: Null. Immer,
wenn die Ziffer Null allein verwendet wird, kann man sie durch ei-
nen Punkt ersetzen. Basic filhrt Befehle mit dem Punkt sogar
schneller aus als mit der Null. Anders gesagt,

10 POKE 53281, .:POKE 53281,1:GOTO 10
lauft schneller als die gleichbedeutende Zeile
10 POKE 53281, 0:POKE 53281,1:GOTO 10

DATA-Tip

Nullen in DATA-Zeilen kénnen auch einfach weggelassen wer-
den. Das spart ein wenig Speicherplatz und Tipp-Arbeit. Statt
10 DATA 34,0,2,45,0,0,23,0,0,0,2
kann man auch schreiben:
10 DATA 34,,2,45,,,23,,,,2

Ebenso lassen sich die " bei Leerstrings in DATAs einsparen.
Bei Strings gibt es noch eine Besonderheit zu beachten: Sollen
geSHIFTete Buchstaben in DATA Verwendung finden, missen
die Texte in Anfilhrungszeichen gesetzt werden, da der Interpre-
ter sie sonst in Tokens wandelt. Sonst kénnen die Anfilhrungs-
zeichen wegfallen.

Inkompatible Zwillinge

Jeder Programmierer kennt den Befehl GOTO, der den Pro-
grammablauf an einer bestimmten Zeile fortsetzt. WuBten Sie,
daB der Befehl GOTO bzw. GOSUB ohne eine Zahl dahinter so
wirkt wie GOTO 0 bzw. GOSUB 0? Dies kann man nutzen, wenn
es um jedes Byte geht. AuBerdem kann GOTO in zwei separate
Warter getrennt werden: Also nicht GOTO 20, sondern GO TO 20.
(Wenn Sie es nicht glauben, probieren Sie es aus! Auch wenn das
im Englischen grammatikalisch eigentlich korrekter ist, wird GO
TO so gut wie nie verwendet, und das aus gutem Grund. GO TO
belegt nicht nur im Speicher zwei Bytes mehr (eines fiir das Leer-
zeichen, eines fiir das zusétzliche Token fur TO), sondern ist auch
gar nicht voll kompatibel zu seinem kompakten Bruder GOTO.

Beispielsweise ist gegen ON A GOTO 100, 200, 300 nichts ein-
zuwenden, wihrend ON A GO TO 100, 200, 300 nur einen
ungldubigen ?SYNTAX ERROR provoziert. Mit dem GOTO, das
ja direkt hinter IF verwendet werden darf, ist es das gleiche:
IF A=4 GOTO 100 macht seine Sache einwandfrei, IF A=4 GO TO
100 ist zum Scheiteren verurteilt. Der Befehl GOSUB darf nicht

zerlegt werden.
b ET
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Die Geburt eines Apfelméannchens (2)

Diesmal prdsentieren wir lhnen den
Source-Code zu unserem Apfel-
ménnchen-Programm — nattirlich mit
ausfiihrlichen Erlduterungen. Sie lernen dabei
etwas Uber die mathematischen Hintergriin-
de der Figuren, iiber die Anwendung der
FlieBkomma-Arithmetik auf dem C 64 sowie
die Zahleneingabe in Assembler.

von Nikolaus M. Heusler

zum Thema Apfelméannchen erldutert haben, geht’s diesmal
ans Eingemachte: den Source-Code. Auf den folgenden
Seiten ist er in voller Lénge abgedruckt.

Er wurde mit dem Assembler Profi-Ass geschrieben, 148t sich
jedoch fur alle anderen Assembler ohne groBere Anderungen
{ibertragen. Es wurden keine ungewdhnlichen Pseudobefehle ver-
wendet. Der Ausdruck
LDA #BX
bedeutet: Lade das Lowbyte der Adresse von Label BX in den Ak-
ku, entsprechend steht das GréBerzeichen fir das Highbyte.

Das Hauptprogramm belegt den Bereich von $c000 bis $c039.
Es beginnt mit drei JSR-Befehien, welche nacheinander die Pa-
rametereingabe von Tastatur aufrufen (Label PARA), die Grafik
einschalten (ON) und die Berechnung auslésen (APPLE). Danach
folgt die Steuerung des Rahmen-Blinkens nach Beendigung der
Berechnung. Die Farbtabelle COLOR fiir diesen Zweck beginnt
bei $c03a.

Von $c04a bis $1042 stehen Nullbytes. Hier speichert das Pro-
gramm seine Variablen. Es gibt zwei Variablentypen: Zum einen
normale Integervariablen (I und 1Z), die ganzzahlige Werte von 0
bis 255 annehmen und in je ein Byte passen, und zum anderen
FlieBkomma-Variablen (Rest), die je fiinf Byte fir Exponent und
Mantisse belegen. Da der Variablenspeicher im Quelltext gut kom-
mentiert ist, wollen wir hier auf weitere Ausfiihrungen verzichten.

Ab $c0a6 findet sich der Programmteil zur Berechnung des Ap-
felmannchens. Bei den Erklarungen vergleichen Sie bitte das
Struktogramm (Bild), welches den Algorithmus grafisch darstellt.
Nach diesem Verfahren arbeitet unser Programm. Die vier ober-
sten Formeln des Struktogramms berechnet der Computer im spé-
ter erklarten Programmiteil der Parametereingabe ab $c340.

Ab $c0a6 kopiert der C 64 die funf Bytes von LG nach CR und
setzt damit den Realteil von C (CR, X-Koordinate) auf den Wert
des linken Randes (LG). Bei $cOb1 beginnt die Haupt-Zeilen-
schleife, die alle Spalten von links nach rechts nacheinander ab-
arbeitet. Hier erfolgt zunachst die Zuweisung Cl = OG, der Ima-
ginarteil von C (Y-Koordinate) wird also auf den Wert der oberen
Grenze gesetzt. In der bei $c0Obc wird jede Spalte von oben nach
unten abgearbeitet und fiir jeden Punkt die lteration durchgefiihrt.
Zunéchst missen Real- und Imaginarteil von S auf Null gesetzt
werden, dadurch wird der Startwert von S = 0 definiert (ab
$cobc). Bei $c0c6 nullen wir auBerdem den Z&hler |, der angibt,
wie oft die lteration fiir diesen Punkt schon gelaufen ist.

Nach diesen Vorbereitungen kann bei $c0c9 die eigentliche lte-
ration beginnen. Zunachst berechnet man den neuen Wert des
Realteils von S. Da wir den alten Wert fir die Berechnung des
neuen Imaginérteils spater noch benétigen, speichern wir den
neuen Realteil erst einmal in SR2. Die Formel lautet also SR2 =
SR*SR - SI*SI + CR. Erst transportieren wir ab $c0c9 den Wenrt
von SR in den FAC, der dann ab $c0d0 wiederum mit SR multi-
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Nachdem wir in der letzten Proficorner fast alle Grundlagen

pliziert wird. Das ergibt SR zum Quadrat. Die Multiplikation mit
sich selbst ist genauer und erfolgt schneller als die Potenzierung
mit 2. Diesen Wert speichern wird ab $c0d7 in SR2 zwischen. Auf
dieselbe Weise berechnen wir dann ab $c0de das Quadrat des
imaginarteils SI, das ab $cOec vom Quadrat des Realteils abge-
zogen wird. Damit haben wir SI*SR - SI*Si berechnet. Dazu ad-
diert man ab $c0f3 noch den Realteil des Bildpunktes CR. Das Er-
gebnis, der neue Realteil, wandert ab $cOfa in den Zwi-
schenspeicher SR2.

Ab $c101 berechnen wir nach der Formel Sl = SR*SI"2 + Ci den
neuen Imagindrteil von S. Die Multiplikation SR * Sl beginnt bei
$c101. Zur Verdopplung des Ergebnisses (*2) bedienen wir uns ei-
nes Tricks: Statt eine zeitaufwendige FlieBkomma-Rechnung
durchzufithren, erhéhen wir in $¢10f einfach den Exponenten des
FlieBkomma-Akkus (FAC) um eins, was einer Verdopplung seines
Inhalts entspricht. Zur Erinnerung: FlieBkommazahlen, beste-
hend aus Mantisse und Exponent, haben den Wert
WERT = Mantisse mal (2 hoch Exponent)

Wird der Exponent um 1 erhoht, verdoppelt sich mithin der Wert.
Ab $c111 addieren wir zu SR*SI*2 noch die augenblickliche Y-Ko-
ordinate, also plus Cl. Das Ergebnis wandert nach Sl

Da wir jetzt den alten Wert des Realteils von S nicht mehr brau-
chen, ibernehmen wir die Neuberechnung: SR = SR2 (ab $c11f).

Abbruchbedingung: divergent oder konvergent?

Jetzt haben wir die lteration einmal durchgefiihrt. Als nachstes
soll getestet werden, ob der quadratische Betrag von S bereits
gréBer als die fest vorgegebene Schranke 8 ist. Es muB also (Re-
alteil von S zum Quadrat) plus (Imaginarteil von S zum Quadrat)
berechnet werden: FAC = SR*SR + SI*SI. Als Zwischenspeicher
fir SR*SR dient die Speicherstelle AW, zu der dann bei $c14d
Si*S| addiert wird. Das Ergebnis muB nun mit 8 verglichen wer-
den. Wieder hilft uns ein Trick: Statt der Rechenzeit- und Spei-
cherplatz-aufwendigen Methode des FlieBkomma-Vergleichs ver-
gleichen wir einfach den Exponenten des FAC (genauer gesagt:
Die Charakteristik, die dem Exponenten plus 129 entspricht) mit
dem Wert 132 = $84. Ist die Charakteristik gréBer oder gleich als
$84, so befindet sich eine Zahl im FAC, die gréBer oder gleich 8
ist: 8 = (2 hoch 3), der Exponent ist also 3, und 3 + 129 ergibt 132.
Ist der quadratische Betrag der komplexen Zahl S gré8er als 8, so
stellen wir Divergenz fest. Die lteration muB nicht nochmals
durchgefiihrt werden, der Punkt soll auch nicht am Bildschirm mar-
kiert werden, es geht also beim Label DIVERGENT bei $¢19f wei-
ter.

Ist der FAC jedoch kleiner als 8, soll die lteration weitergefihn
werden, allerdings nur so lange, bis der lterationszénler |, der in
$c156a um eins erhoht wird, kleiner ist als die eingegebene ltera-
tionsgrenze 1Z. Ist | => 1Z, wird in $c163 Konvergenz festgestellt,
andernfalls geht es mit der lterationsschleife bei $c0c9 weiter.

Punkte, bei denen die Folge konvergiert, sollen gezeichnet wer-
den. Daher berechnet der C 64 ab $c168 die Bildschirmkoordina-
ten des aktuellen Wertes von C. Zunichst holen wir den Wert des
oberen Randes in den FAC, den wir dann ab $c16f vom Ima-
ginarteil von C (Cl) abziehen. Wir haben im FAC jetzt eine Null,
falls sich das Programm in der obersten Zeile befindet (bei Ci =
0OG), sonst einen Wert groBer Null. Diesen Wert multiplizieren wir
ab $c176 mit der bei Programmbeginn berechneten Konstante MY
(Erklarungen spéter). Das Ergebnis ist eine Zahl zwischen 0 und
199, die genau die Bildschirmzeile (Y-Koordinate des Punktes) an-
gibt. Dieser im FAC gespeicherte Wert wird bei $c17d in das In-
teger-Format gewandelt. Dieser Wert hat kein Highbyte, das
Lowbyte steht im Y-Register. Dieses kommt in den Akku, dieser
wiederum auf den Stack (Befehl PHA), wo er zur spéteren Bear-
beitung gut aufgehoben ist.

Ab $c182 beginnt die anaioge Berechnung fiir die X-Koordina-
te (Bildschirmspalte). Der Wert der Formel X = (CR-LG)"MX liegt
zwischen 0 und 319, er kann also groBer sein als 255 und hat so-
mit Low- und Highbyte. Diese werden in $c197 ermittelt und be-
reits in den Speicherzellen XC (dezimal 20, Low) und XC+1 (21,
Highbyte) (ibergeben. Jetzt holen wir noch die zuvor berechnete
Y-Koordinate vom Stack und speichern sie im X-Register. Damit
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sind die notwendigen Vorarbeiten erledigt, in $c19¢c kann die
PLOT-Routine aufgerufen werden, die den Punkt am Bildschirm
setzt und die wir spater noch besprechen werden.

Wir sind mittlerweile bei $c¢19f beim Label DIVERGENT ange-
langt. Die beiden Schleifen fiir Zeile und Spalte werden abge-
schlossen.

Erst einmal wird zum Imaginérteil von C die Schrittweite VY ad-
diert (bis $c1b3). Diese Schrittweite berechnet das Programm
schon bei der Eingabe der Parameter ab $c378, eine Erklarung
dieses Abschnitts liefern wir noch. Ab $c1b4 prifen wir, ob Cl
schon den unteren Rand UG erreicht hat. Dazu dient die Sy-
stemroutine VERGLEICH ($bc5b). Dieser Routine tibergeben wir
im FAC den Wert von Cl, und wir richten einen Zeiger in A/Y auf
die Speicherposition, in der der Wert steht, mit dem verglichen
werden soll (hier UG). VERGLEICH liefert im Akku (nicht im FAC)
eine Null, falls beide (ibereinstimmen, eine Eins, falls die Zahl im
FAC gréBer ist und eine »minus Eins« (255 = $ff), falls die Zahl im
FAC Kleiner ist als die im Speicher. Wir missen die Schleife fort-
setzen, falls Cl noch Kleiner ist als UG, falls also der Akku eine 255
enthilt. Anders: Falls der Akku eine Eins oder eine Null enthlt,
soll abgebrochen werden. Ab $c1c2 vergleichen wir den Akku mit
2. Ist er kleiner, kann die Schieife beendet werden (BCC OK1),
sonst geht es bei AP4 mit der inneren Schleife (Haupt-Spalten-
schleife) weiter.

Hat Cl jedoch die untere Grenze erreicht, kann die duBere
Schleife fortgesetzt werden, die Berechnung geht bei der nichsten
Spalte am Bildschirm weiter. Wir addieren den Schrittzéhler VX
zum Realteil von C (CR, im Programm ab $c1c9). Dann erfolgt bei
$c1de wiederum ein Vergleich, ob der rechte Bildschirmrand er-
reicht wurde. Ist CR gréBer oder gleich der rechten Grenze, ist der
Programmablauf fertig. Wir laden den Realteil in den FAC (ab
$c1de) und vergleichen diesen mit RG (vgl. $c1e5). Hat der Ver-
gleich ergeben, daB CR kieiner als RG ist, ist das Apfelmannchen
noch nicht fertig, dann geht es bei $cOb1 (Label AP2) mit der
Haupt-Zeilenschleife weiter. Enthalt der Akku jedoch einen Wert
kleiner 2 (also Null oder Eins), kann auch die &uBere Schleife bei
OK2 beendet werden: Bei $c1f3 erfolgt der Ricksprung ins
Hauptprogramm.

Die Turho-Plot-Routine

Damit wéren wir mit der Beschreibung der Berechnung am En-
de angekommen. Jetzt folgen noch einige nicht minder interes-
sante Dienstroutinen, die das Programm steuern und den Aufbau
der Apfelmannchens unterstitzen.

Wir beginnen bei der Turbo-Plot-Routine, die ab $c1f4 liegt. Die-
se Routine (aufgerufen von der Berechnung bei $¢19c) zeichnet
am Hires-Bildschirm einen Punkt. Die Koordinaten werden im

Der Quellcode zeigt wie ein Apfelméannchen in Assembler entsteht

OPT P4 DEY ; 8§ - REALTEIL
= $cooe BNE FL2 ST :E; REALT
av = 249 ; GRAFIKZEIGER FL3 TDA VIC+17 BRK
XC 20 ; X-KOORDINATE BMI  FL3 BRK
vie $PO00  ; VIDEOCHIP DA VIC+1R BRK
STROUT SAB1E ; TEXT AUSGEBEN CME  #3 BRK i S - IMAGTNAERTETL
BSIN SFFCF BCS FL3 cR BRK o
BUFFER 820 ; PUFFER FUER ZAHLENEINGABE DEX - BRK
TXTPTR $73 ; PUFFERZEIGER BPL, FL1 BRK
CHRGOT = 121 , ZEICHEN HOLEN LDX  #15 BRK
ASCFLOAT = $BCF ; ASCII -> FAC BNE FL1 ;c -
ROUND $BC1B  ; FAC GGF, RUNDEN END JSR OFF o1 E;; P € - REALTEIL
FACMEM $SBBD4  ; FAC SPEICHERN LDA 40 BRK
MEMFAC = $RBA2  ; FAC LADEN STA 198 BRK
INTEGER = $B7F7  ; FAC -> INTEGER RTS BRK
MEMPLUS = 58867 ¢ FAC = FAC + KONST COLOR .BYT 0,0,0,11,13,12,15,15,1,1,1,15,15,12, : - SRTETT,
PLDS = $BB6A  ; PAC = FAC + ARG : VARIABLENBERETCH *tXAXamaxaxkaix T S‘;; . ?nmﬁ?ﬁéﬂgggg{;w
MEMMILT = SBA28  ; FAC = FAC * KONST oG BRK SR2 BRK '
MEMMIN $BA50  ; FAC = KONST - FAC BRK i BRK
FACARG SBCOC ;ARG = FAC BRK BRK
EXP = $61 ; FAC-EXPONENT BRK BRK
VERGLEICH= $BCSB  ; VGL. FAC - SPEICHER PRK ; RE GRENZE ;s - 3
MEMDIV SBBOF  ; FAC = KONST/FAC S BRK o8 £ aw :,’;E i 8 - REALTEIL (NEUS
RETURN $AAD7  ; CRLF BRK BRK
DELAY = SEER3 i WARTET CA. 1 MS BRK BRK
: APFELMAENNCHEN **&%xsxxxasxssssss FRE BRE
; VON NIKOLAUS HEUSLER BRE ; UNTERE GRENZE BRK ; BETRAG VON §
ZWENGAUERWEG 18 L2 BRK mMx BRK
81479 MUENCHEN BRK BRK
;@) 6.93 BRK BRK
. HAUPTPROGRAMM *4%*&%4xkastxxsxsax BRK BRK
ISR PARA BRK ; LINKE GRENZE BRK ; X - MULTIPLIKATOR
JSR ON RG BRK My BRK
JSR APPLE BRK BRK
DX #0 BRK BRK
STX 198 BRK BRK
FLL TBA COLOR,X BRK ; RECHTE GRENZE BRK ¥ - MOLTTPLIKATOR
STA VIC+32 17 BRK ; TTERATIONSZAHL vx BRK
LDY 440 SR BRK BRK
FL2 oA 198 BRK RRE
BNE END BRK BRK
JSR DRTAY BRK BRK ; X - SCHRITTWEITE

X-Register (Y-Koordinate von 0 bis 199) und im Speicherzellen-
paar 20/21 = $14/15 (Label XC und XC+1, von 0O bis 319) Uber-
geben. Es handelt sich um eine erprobte und bewahrte kompak-
te auf Geschwindigkeit optimierte Routine. Zun&chst holen wir die
Y-Koordinate in den Akku (TXA) und teilen sie durch vier, wobei
das unterste Bit auf Null gesetzt wird (dreimal LSR, einmal ASL).
Dieser Wert ergibt die Nummer des Zeilenkomplexes von 0 bis 24
(vgl. 24 Zeilen beim Textbildschirm). Dieser Wert gelangt in das
Y-Register. Mit Hilfe einer bei $c22d angesiedelten Multiplikati-
onstabelle errechnet das Programm nach der Formel 320 * Y +
$6000 den Startwert der Zeile im Speicher. $6000 ist die Starta-
dresse des Grafik-Bildschirms. Dieses Ergebnis wird in AV/AV+1
zwischengespeichert.

Jetzt erfolgt ab $c208 die Berticksichtigung der X-Koordinate.
Als erstes wird ein Zeilenoffset berechnet (AND #8$i8), der direkt
zu AV addiert werden kann. Damit steht in AV die Speicherzelle,
in der sich das Bit befindet, welches den gew{inschten Punkt am
Schirm steuert. Wir brauchen jetzt aber noch das Bit. Dazu be-
trachten wir ab $¢216 nur die untersten drei Bits der X-Koordina-
te, welche die Nummer des Bits angeben. Die OR-Maske be-
rechnet sich nach der Formel (2 hoch [7-Bitnummer]). Fir diese
Potenzierung wird eine Zweierpotenzen-Tabelle ab $c225 ver-
wendet. Ab $c21e wird dann das entsprechende Bit in der er-
rechneten Speicherzelle gesetzt, wodurch der Punkt am Bild-
schirm »aufleuchtet« (besser: schwarz wird).

Damit man auch etwas von der Grafik zu sehen bekommt, muB
sie natrlich vor der Berechnung eingeschaltet und geléscht wer-
den. Die Routine ON ab $c25f erledigt das freundlicherweise flr
uns (sie wird bei $c003 im Hauptprogramm aufgerufen). Die Gra-
fik liegt bei diesem Programm an der »exotischen« Position
$6000. Wir I6schen in einer Schieife erst den Speicherbereich von
$6000 bis $71ff, also die Grafik. Das X-Register enthalt immer die
momentan bearbeitete »Page«. Ab $c274 wird dann der Grafik-
Farbspeicher auf »weiBen Untergrund, schwarze Punkie« gesetzt.
Dazu schreiben wir in den Bereich von $4400 bis $47ff den Wert
1. Durch Andern der 1 in Speicherzelle $c27b konnen Sie die
Farbgebung beliebig variieren.

Die drei »POKEs» ab $¢286 schalten die Grafik ein: Der erste
POKE schaltet den Grafik-Modus an. POKE 56576,2 schaltet die
»Video-Bank« (den vom Videochip adressierbaren Bereich) auf
$4000 bis $7fff. Der zweite LDA/STA (POKE VIC+24,29) wéhit
den zweiten Grafikschirm innerhalb der Bank.

In dem Programmteil OFF ab Speicherstelle $¢296, der ganz
am Ende des Hauptprogramms bei $c032 aufgerufen wird, schal-
tet wieder auf die Textdarstellung zuriick, indem die urspriingli-
chen Werte in die drei erwidhnten Speicherzellen zuriickgeschrie-
ben werden. (pk)
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vy BRE i CI = Cl + VY LDY #>TEXT6
BRK PIVERGENTHDA  #<CT JSR  STROUT
RRK LDY #>CT JSR  ENTER
BRK SR MEMFAC JSR  INTEGER
BRK i Y - SCHREITTWETTE LDA - #<VY sTY T3
RX BRK DY #>vY LA #CTEXTY
BRK TSR MFMPLUS LDY #>TEXTY
BRK LDX #<CI JSR  STRODT
BRK LDY $>CT JSR  ENTER
BRK . ¥ - AUPLOESUNG SR FACMEM LDX #<BX
RY BRK ; FALLS CI => UG DANN FERTIG LOY #>BX
BRK LDA  #<CT JSR  FACMEM
BRK LDY #>CT LDA #<TEXT10
BRK JSR  MEMFAC DY #>TEXTL0
BRK ; Y - AUFLOESUNG LDA UG JSR STROUT
BX BRK DY $>UG JSR  ENTER
BRK JSR  VERGLEICH DX #<BY
BRK CMP LDY $>BY
BRK BCC OK1 JSR  FACMEM
BRK ; X - GROFSSE Jue ap4 LDA #<TEXT7
BY BRK ; CR = CR + VX LDY #>TEXT7
BRK K DA  #<CR JSR  STROUT
BRK LDY #>CR JSR  ENTER
BRK JSR  MEMEAC LDX  #<RX
BRK ; Y ~ GROESSE LDA #<VX LOY #>RX
; APFEIMBENNCHEN ZEICBNEN ***axx%x LDY  #>VX JSR  FACMEM
APPLE LDX #4 ISR MEMPLUS LDA #<TEXT8
i CR = LG TDX #<rR 1Y #>TEXTH
apt LDA LG,X DY #OCR JSR  STROUT
STA CR,X JSR | FACMEM TSR—ENTER
DEX ; FALLS CR => RG DANN FERTIG oK #CRY
BPL APL LhA  #<CR DY #ORY
; HAUPT-ZEILEN-SCHLEIFE *t*axsarsas LDY  £>CR JSR  FACMEM
aP2 LDX #4 TSR MEMEAS ; BERECHNUNG DER MULT.KONSTANTEN *
; T = 0G LpA  #<RG ; MX = BX J (RG-LG)
AP3 LDA 06X WY #ORG DA #<LG
STA CI,X JSR - VERGLRICH LDY LG
DEX cup 42 JSR  MEMFAC
RCC OK2 LDA  #<RG
; HAUPT-SPALTENSCHLETFE *****sxak« JuP  AP2 LDY #>RG
apd 49 OK2 RTS JSR  MEMMTN
LDA 40 ; TURBO-PLOT-ROUTINE #xaraxzzaxasx Lpa  #¢BX
; SR = 0, ST = 0 ; ZELCHNET EINEN PUNKT LOY 448X
APS STA SR.X ; X-KOORDTNATE IN XC JSR  MEMDTV
DEX ; Y-KOORDINATE TM X-REG. DX #OMX
BPL  APS pLOT TXA DY  #OMX
STA T LSR JSR  FACMEM
; TTERATIONS-SCHLETFE **xssxaxwiss TSR ; MY = BY / (UG-0G)
; SR2 = SR*SR - ST*ST + CR LSR LDA  #<06
ap7 LDA  #<SR ASL LDY  #>06
LDY #>SR TAY ISR MEMFAC
JSR  MEMFAC TDA  MURT+1,Y DA $<UG
LDA  #<SR STA  AV+l TOY  $>UG
LDY #>SR TXA JSR MPMMIN
JSR  MEMMULT AND  #7 LDA #<BY
LDX #¢SR2 oo LDY #>BY
LDY #>SR2 ADC  MULT,Y ' JSR MEMDTV
JSR  FACMEM STA AV DX #<MY
GDA  #<ST LbA X LY  $>MY
LDY #>ST AND #SF8 JSR FACMEM
JSR MEMFAC ApC AV ; BERECHNUNG DER SCHRTTTWEITE ****
LDA #¢81 STA AV ; VX = (RG-LG)/RX
DY #>SIT LDB  avel LDA  #¢LG
JSR  MEMMULT ADC XCH4L DY  $16
LDA  #<SR2 STA  AV+1 JSR MEMFAC
LDY #>SR2 A xe LNA  #<RG
JSR  MEMMIN ARD  #7 DY #>RG
DA #<CR TAX JSR  MEMMIN
LY #MOR LDA GRBIT,X LDX #<VX
JSR MPEMPLOS oY 46 TDY  #>VK
LDX  #<8R2 ORA - (AV), Y JSR  FACMEM
LDY #>SR2 STA (AV),Y DA #<RX
ISR FACMEM RTS LDY  #ORX
. ST = SRAST*2 + €I ; ZWETTERPOTENZEN JSK  MEMFAC
LDA #<SR GRBIT -BYT $80,$40,$20,510,8,4,2.1 TDA  #CVX
LDY #>SR : MULTIPLIKATTONSTABELLE DY #oVX
TSR MEMFAC MOLT = * JSR MEMDIV
LDA  #(ST JWOR $6000,$6140,$6280,363C0 LDX  #<V¥
DY  #>ST LWOR $6500,56640,56780,368C0 LDY #>VK
JSR  MEMMULT «WOR $6A00,56B40,$6C80, 56DCD JSR  FACMEM
INC EXP LWOR S6FQ00,57040,571.80,572C0 5 VY s (0G-0G) /RY
DA #<CI1 JHOR $7400,$7540,$7680,$77C0 DA #<0G
2 JWOR $7900,$7A40,$7B80, $7CCO, $7E00 DY  #>0G
JSR  MEMPLUS ; GRAFTK FINSCHALTEN *##akxnxxsxxd ISR MEMFAC
DX ON LDY #0 LDA  #<UG
LDY  g>sI STY Av LY  #$>0G
JSR  FACMEM DX #32 JSR  MEMMIN
DX #4 LDA 560 LDX  #cvy
; SR = SR2 STA  AVsL LY #SY
ap6 LDA SR2,X A JSR  FACMEM
STA  SR.X LOE STA  (av),¥ LDA  #<RY
DEX Ny DY #ORY
PL  APG BNE 1OB JSR  MEMFAC
; PAC = SR*SR + SI*ST INC  Av+l DA ¥CVY
LDB  #<SR DEX LOY  #>VY
LDY $>SR BNE  LOE TSR MEMDTV
JSR  MEMFAC LDX  #4 TOX KUY
DA #<SR LDA #3544 LDY $>VY
LBY #>SR fgi :‘1"1 JMP  FACMEM R
JSR  MEMMULT 4 ; ZAHL EINGEREN -)> FAC ***xrixxaxs
LDX  #<AW FAERB  STA {AV),Y ENT:::“ LDXFR:ﬂ
LDY  #>aw iy INPUT ISR BSTN
JSR  FACMEM BNE  FAERB cMp #1323
LDA  #<ST Eg; AV+L BEQ DRIN
LDY #>SI
ISR MEMFAC BNE  FacRS S BUFEER.X
LDA  #<SI LDB  $5
LDY #>ST STA  VIC+17 DRIN oA :?,UT
JSR MEMMULT iDA  #29 STA  RUFFER,X
LDA  #<AW STA VIC+24 DA  #<BUFFER
LDY  #>AW LDA #2 LDY #>BUFFER
JSR  MEMPLUS STA 56576 STA  TXTPTR
; FALLS FAC => 8, N DIV 2 < N
e ax TR DIVERGEN: ; ARAPTH ARSCHALTRN *4%xxxaxssxsxs STV TXTPIR-1
cHP 4584 > JSR  ASCFLOAT
BCS  DIVERGENT OFF i :EWF IMp ROUND
NG T Soo
Lha  #27 TEXT1 LBYT 13,13
Loa I STA VICH17 VASC "APFELMAENNCHEN-DEMO
cMp 17 £ b
Lha  $21 JBYT 13,13
BCS  KONVERGENT aTa VL2 LASC "(¢) N. HEUSLER 6.93
ap7 8 g
; BEX KONVERGENZ PUNKT SETZEN **** R ::Z 3?&?«;35.; RAND 2. I
i . . ananaxa LASC "L : -2. 1088
; BERECHNUNG DER SCREEN-KOORDINATEN P)'wf["mﬂfng“.fﬁ;‘:,”“ " ) BRK '
i Y s (€T - 0G) * EDY  #>TEXT TEXT2 LBYT 13
KONVERGENLDA  4<0G ISR STROUT .ASC "RECHTER RAND: 0. A"
Loy #>00 ISR ENTER BRK
JSR  MEMFAC DX ",LG TEXT3 CBYT 13
hA 4cer Fredmderd LASC "OBERER RAND: LT
LDY  #>¢T JSR  FACMEM BRE
JSR  MEMMIN LDA  $<TEXT2 TEXT4 .BYT 13
LDA  #<MY IDY #>TEXTZ .ASC "UNTERER RAND: "
LDY #>MY . BRK
JSR . MEMMOLT g:: :;ggg.r TEXT6 BYT 13
JSR  INTEGER DX #¢RG é:ic s TTERATIONSZAHL: 2402851
TYA ¥
PHA :Irs): :‘;zﬁzn TEXT? <BYT &3,13
;K < (CR - LR * MX LDA  #<TEXT3 é:ic AUFLOESUNG WAAGER.:  320HHBE"
DA #<IG LDY  #>TEXT3
Y 16 JSR ;-mom TEXTS LBYT 13
ISR MFMFAC ISR ENTER .ASC "AUFLOESUNG SENKR.: 2000MHE"
LDA #(CR LDX  $<0G BRE
LDY #>CR DY  $>0G TEXTY “BYT 13,13 "
ISR MEMMTN ISR FACMEM é;:c TLDGROESSE WAAGER.: 320MMMmY
LDA - #<MX LDA  #<TEXT4
DY #>MX Py :erxm TEXTI0  .BYT 13
JSR  MEMMULT ISR STROUT .ASC "BITDGROESSE SFNKR.: 200!
JSR  INTEGER JSR  ENTER BRK
;RA LDX  #<UG
JS PLOT JSR  FACMEM 64 er
; SCHLETFEN BEENDEN *X#xxsxxsixaxs DA <TEXTG

auf Diskette erhaltlich sind

64 F¥ap
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TIPS & TRICKS

Demo-Programmierung (3)

In der letzten Assembler-Corner ha-
ben wir uns das Gertlist fiir unsere
Demo zusammengebaut, diesmal
gibt's die ersten Effekte.

von Peter Klein

genht's diesmal wesentlich lebendiger zu: wir behandein die
Themen Farbraster und perfektes Softscrolling in separaten
Bereichen.

Nach dem eher trockenen Lesestoff der letzten beiden Folgen,

Raster-Bars

Die Raster- oder Copper-Bars (der letzte Begriff kommt vom
Amiga, weil hier der Copper-Chip die Farbraster produziert) findet
man mittlerweile fast tberall. Ob scrollend, einen Text unterlegend
oder dhnliches, Farbraster sind einfach nicht mehr wegzudenken.
Einziges Problem: das schwierige Timing. Wie Sie vielleicht wis-
sen, braucht der VIC in jeder achten Rasterzeile durch Auslesen
des Bildschirmspeichers mehr Zeit diese Zeile aufzubauen, als fir
die anderen. D.h. nicht nur daB wir zunéchst das richtige Timing
herausfinden miissen, es muB auch noch variabel sein. Wir brau-
chen also fiir jede Rasterzeile einen eigenen Timing-Wert, der so-
lange heruntergezahlt (dekrementiert) werden muB, bis die kom-
plette Rasterzeile mit dem gewiinschten Farbwert beschrieben
wurde. Ubrigens: wir schreiben den Farbwert einfach ins Register
$D021 (Bildschirmfarbe) und wenn gewiinscht auch in $D020
(Rahmenfarbe). Da wir in jeder Rasterzeile einen anderen Wert
eingeben, kommen im Endeffekt fantastische Verldufe zustande
(zumindest dann, wenn Sie die Farbabstufungen in lhrer Farbta-
belle richtig anlegen). Genug der Vorrede, hier ist das Listing:

Wie Sie sehen, sind gleich zwei Tabelien enthalten. Die eine ist
fiir die Farben zustindig, die andere fur das Timing. Achtung:
flackert bei Ihnen trotzdem die eine oder andere Zeile, lauft die Ta-
belle wahrscheinlich iiber $FF im Lowbyte der Adresse hinaus
(z.B. wenn die Tabelle bei $34F0 beginnt und bei $3580 aufhdrt).
In diesem Fall braucht der C 64 etwas mehr Zeit, die Farbcodes
zu holen und damit stimmt dann auch das Timing nicht mehr hun-
dertprozentig. Achten Sie also darauf, Ihre Tabellen immer bei $00
(im Lowbyte) anfangen zu lassen - z.B. $3000, $3F00, $5A00
usw. Das kénnen Sie mit dem Turbo-Ass beispielsweise Uber den
Pseudo-Opcode "™=ADRESSE" erledigen, im VIS-Ass per "£ba
ADRESSE".
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Leider war im letzten Heft das falsche Bild abgedruckt. Diesmal
stimmts: So sieht die fertige Demo dann aus

Listing Raster Bars bitte mit einem Assembler eingeben

CHARSCROLL
LDX SCRHELP ;REGISTER HOLEN
DEX ;UND ZWEIMAL
DEX ;: DEKREMENTI EREN
; (SCROLLSPEED)
STX SCRHELP ;IN HILFS & SCRREG

STX SCROLLREG; SCHREIBEN

CPX #$BF ; SCHON UNTERLAUF?
BEQ HARDSCR ;DANN HARDSCROLL
RTS ; ENDE
HARDSCR LDX #$C7 ; REGISTER
STX SCROLLREG; ZURUECK-
STX SCRHELP ;SETZEN
LDX #$00 ;BILDSCHIRMZEILE
HARD1 LDA $0721,X ;UM EINS
STA $0720,X ;NACH
INX ; LINKS
CPX #$27 ; ROTIEREN
BNE HARD1 H

CHANGE LDA TEXT ; TEXTBYTE LADEN
CMP #$00 ; SCHON ABBRUCH?
BNE CONT ;NEIN DANN CONT
LDA #<TEXT ; LOWBYTE
STA CHANGE+1 ;SCHREIBEN
LDA #$20 ;UND AKKU AUF
STA $0747 ; LEERZEICHEN
RTS ; ENDE
CONT STA $0747 ; ZEICHEN SCHREIBEN
INC CHANGE+1 ;CHANGE IM CODE
;UM EINS ADDIEREN
SCREND RTS ;ENDE
TEXT .TEXT ((HIER MUSS TEXT STEHEN))
RASTERSHOW
LDX #$00 ; ZAEHLER AUF $00
COLOR1 LDA COLTAB, X; FARBWERT HOLEN

LDY WAITAB, X;WAIT-WERT HOLEN

Ausgabe 10/Oktober 1993
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Smooth-Scrolling

ist auch nicht schwer zu programmieren. In unserem Grund-
gerust der letzten Ausgabe haben wir folgende Scrollroutine zwi-
schen zwei Rasterbereichen mit JSR CHARSCROLL aufgerufen.

Listing Raster Bars (Fortsetzung)

WAIT1 DEY ; HERUNTERZAEHLEN

BNE WAITL ;UM DIE ZYKLEN
; AUSZUGLEICHEN

STA $D021 ;FARBE
STA $D021 ; SCHREIBEN
INX ; ZAEHLER+1
CPX #3$40 ; SCHON 40 FARBEN?
BNE COLOR1 ;NEIN DANN COLOR1
LDA #$00 ;JA DANN SCREEN
STA $D020 ; AUF SCHWARZ
STA $D021 ; SETZEN
RTS ;ENDE

COLTAB
.BYTE $06,%$04,$0E,$03,$07, $0F
.BYTE $01,%01, $0F, $07,$03, $0E
.BYTE $06,$04,500,%$00,%$09,%02
.BYTE $0A, $07,$0F, $01,$01, $0F
.BYTE $07,$0A,$02,%$09,$00,500
.BYTE $09,$0B,$08,$0C, $0F, $07
.BYTE $01,$01,%0F,$0C,$08,$0B

.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE

$09, $00,$00,$02, $0A, $07

$0F,$01,$0B, $0C, $0F, $01

$01,$0F, $0C, $0B, 801, $0F

$07,$0A,$02,3$00,$00

COLEND

WAITAB
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE

$09,$08,$08,$01,308,$08
$08,$08,$08,%$08,$08, §01
$08, $08, $08, $08,$08, $08
$08,4$01,$08, $08, 508, $08
$08,$08, $08,$01,$08,$08
$08, $08, $08, 508, $08, $01
$08, $08,$08,$08,$08,$08
$08, $01, $08, $08, $08, $08
$08,$08,3508,3501, $08, 508
$08, $08, $08, $08, $08, $01
$08.$08,$08, 508, $08

Bei dieser Routine ist nicht allzuviel zu beachten. Wir haben ei-
nen Scrollspeicher eingefiihrt, in dem die aktuelle Position des Re-
gisters $D016 abgelegt ist. Das ist nétig, weil der restliche Bild-
schirm nicht mitscrollen soll. D.h. in einem Bereich schalten wir
standig das Scrollregister um, im anderen setzen wir ihn pro Bild-
schirmdurchlauf auf den normalen Wert. Wurden in unserem Be-
reich 7 Bit verschoben, missen wir auch hier das Scrollregister
wieder zurlicksetzen. Um Text zu scrollen, miissen wir jetzt nur
noch das jeweils nachste Textbyte holen, ans Ende der Zeile
schreiben (also in die letzte Spalte) und fertig. Ab Label CHANGE
wird Ubrigens das nachste Byte geholt. Damit pro Aufruf nicht im-
mer derselbe Buchstabe erscheint, dirfen wir das allerdings nicht

x- oder y-indiziert machen, sondern missen den direkten Weg
wahlen. Wir manipulieren also direkt das Lowbyte im Label
CHANGE. Lauft das LowByte Uber $FF, fangt der Text von vorne
an. StoBt die Routine vorher auf das Byte $00 bricht sie automa-
tisch ab und beginnt erneut, den Text einzukopieren.

Das komplette Listing

ist auf den folgenden beiden Seiten abgedruckt. Es ist vollstén-
dig dokumentiert. Aber Achtung: selbstverstandlich fehlen samili-
che Grafiken (wie z.B. Zeichensétze). Die sind wegen lhres Um-
fangs nur auf der Programmservice-Diskette gespeichert. Sie kén-
nen aber durchaus auch eigene Zeichenséatze kreieren.

Der komplette Source-Code zu unserer Demo

*= $4000 ;STARTADRESSE $4000 LDA YSCROLL ;Y-SCROLL-REGISTER LDA #$8C ;AUF RASTERLINE
AND #$7F ;RICHT1G 5T2 CMP RASTER ; $8C
: STA YSCROLL ;SETZEN BNE S5T2 ; WARTEN
j=====——=VARIABLEN SETZEN-~—~———mme——
5 LDA #$7F ;TIMER LDA #$1C ;KLEINEN ZEICHEN
STA $DCOD  ;SETZEN STA CHARSET  ;SATZ EIN
IRQLOW = $0314 ;IRQ-VEKTOR LOWBYTE
IRQHIG =~ $0315 ; HIGHBYTE LDA #$01 ;RASTER-IRQ JSR FLASH ;3 LINIEN FLASHEN
OLDIRQ =~ $EA31 ;ALTE IRQ~ROUTINE STA IMR ;FESTLEGEN
LDA #$B8 ;AUF RASTERLINE
INITMUSIC = $1000 ;MUSIK INITIALISIEREN LDA #$00 ;MUSIK 5T3 CMP RASTER ;$B8
PLAYMUSIC = $1003 ;ABSPIELEN JSR INITMUSIC; INITIALISIEREN BNE ST3 ;WARTEN
CLI ;IRQ FREIGEBEN
FLASHCOUNT = $FB ;ZAEHLER 1 UND 2 IMP * ; ENDLOS-SCHLEIFE JSR CHARSCROLL; SCROLLROUTINE
FLASHCOUNT2 = $FC ;FUER FLASH-EFFEKTE JSR CHARFLASH ;FARBSCROLLING
SCRHELP = $03FB ;HILFSREGISTER F. 3 =———————IRQ~HAUPTSCHLE FE~—-m e m oo JMP OLDIRQ ;ALTER IRQ
SCROLLREG = $D016 ;SCROLLREGISTER :
CHARSET - = $D018 ;ZEICHENS. DEFINIEREN START LDA YSCROLL  ;WARTEN BIS ; ====——~—SUB-ROUTINEN-
RASTER = $D012 ;RASTERSTRAHL-POS BPL START ;UNTERER RAND :
YSCROLL = $D011 ;Y-SCROLL-REGISTER ;ERREICHT
IMR = $DO1A ;IRQ MASK REGISTER LDA #$1A s ZEICHENSATZ FLASH LDY #$77 ;3LINES=$77 CHARS
STA CHARSET  ;UMSCHALTEN LDX FLASHCOUNT; COUNTER HOLEN
LDA #$C8 ; SCROLLREG LDA FLASHTAB,X:;UND BYTE
wmemmme e IR VORBERE I TEN———mmmroemoe e m STA SCROLLREG ;SETZEN FLASH1  STA $DA08,Y  ;SCHREIBEN SOLANG
3 DEY ;BIS ALLE DREI
JSR PLAYMUSIC ;MUSIK SPIELEN BPL FLASH1 ;ZEILEN FERTIG
SEI : IRQ SPERREN INC FLASHCOUNT; COUNTER+1
LDA #$38 ;AUF RASTERLINE CPX #$18 ;SCHON 18 WERTE?
JSR INIT ; INITIALISIEREN ST1 CMP RASTER $$38 BNE FLASHEND :NEIN DANN ENDE
BNE ST1 WARTEN LDA #$00 ;JA DANN ZAEHLER
LDA #<START :LOWBYTE LADEN STA FLASHCOUNT ; ZURUECKSETZEN
STA IRQLOW ;UND SPEICHERN , - FLASHEND RTS ;ENDE
LDA #>START ;HIGHBYTE LADEN ggg gégggzsaowzgggggﬁ géggﬁgEN
STA IRQHIG ;UND SPEICHERN
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Listing Raster Bars (SchluB)

FLASHTAB ;FARBWERTE WAIT1 DEY s HERUNTERZAEHLEN INIT3 LDA SCREEN2,X ; ZEICHENSATZ"
.BYTE $02,$02,$02,$0A,$0A, SOA BNE WAIT1 ;UM DIE ZYKLEN STA $0608,X ;AUF DEN
_BYTE $07,$07,$07,$0F, $0F , $OF ; AUSZUGLEICHEN DEX ; BILDSCHIRM
_BYTE $07,$07,$07,$CA,$0A, SCA STA $D021  ;FARBE BPL INIT3 ; SCHRE1BEN
_BYTE $02,$02.$02,$00,$00,$00 STA $D021 s SCHREI1BEN
INX ; ZAEHLER+1 LDX #$27 ; FARBTABELLE
: CPX #$40 ;SCHON 40 FARBEN? INIT4 LDA FLASHTAB2,X;IN COLOR-RAM
BNE COLOR1 ;NEIN DANN COLOR1 STA $DB20,X ; SCHREIBEN
CHARFLASH LDR #$00 ;JA DANN SCREEN DEX ; (FUER'S
LDY $DB20 ;FARBRAM VON STA $D020  ;AUF SCHWARZ PPL INIT4 ; FARBSCROLLING)
LDX #$00 ;$DB20 BIS STA $D021 s SETZEN
CHARFL1 LDA $DB21,X;$DB47 RTS ;ENDE LDA #$C7 ; SCROLLREGISTER
STA $DB20,X:ENDLOS STA SCROLLREG ;SETZEN
INX ;ROTIEREN COLTAB LDA #$1C ;ZEICHENSATZ
CPX #$27  ;DAS Y-REG DIENT .BYTE $06,$04,$0E,$03,$07,$0F STA CHARSET ; ANSCHALTEN
BNE CHARFL1;ALS ZWISCHEN- .BYTE $01,$01,$0F,$07.$03,$0E RTS ;ENDE
STY $DB47 ;SPEICHER _BYTE $06,504,$00,$00,$09,$02
RTS ;ENDE BYTE $0A, $07,$0F,$01,$01, $OF ;——"DEMO TEST GROSSER ZEICHENSATZ"-——w———
BYTE $07,$0A,$02,$09,$00,$00 SCREEN1 .BYTE $20,$20,$20,$20,%20,$20
FLASHTAB2 ;FARBTABELLE _BYTE $09,$08,$08, $0C, $OF, $07 .BYTE $04,$44,$05, $45, $0D, $4D
.BYTE $06,$06,$06,$04,$04,$04 .BYTE $01,$01,$0F,$0C, $08,$03 .BYTE $0F,$4F,$2D,$14,$54,$05
BYTE $OE, $OE, $0E,$03,$03, $03 .BYTE $09.$00,$00,$02, $0A, $07 BYTE $45,%$13,$53.%14,%$54,$20
.BYTE $OF,$0F,3$0F,$01,501,$01 .BYTE $OF,$01,$0B,$0C, $§0F, $01 .BYTE $20,$20,$20,$20,%20,$20
UBYTE $01,8$01,$01,3$0F, $OF, $OF _BYTE $01,$0F,$0C,$0B, $01, $0F "BYTE $20,$20,$20,520,$20, $20
.BYTE $03,$03,$03,30E, $0E, $0E _BYTE $07,%$0A.$02,$00,$00 .BYTE $20,$20,$20,$20,$20,$20
.BYTE $04,$04,504,$06,$06,$06 COLEND .BYTE $20,$20,$20,$20,$84,4$C4
_BYTE $00,$00,$00,$00 WAITAB _BYTE $85,$C5,$8D, $CD, $8F, $CF
TABEND2 BYTE $09,$08.$08,$01,$08,$08 .BYTE $AD,$94,$D4,$85.$C5,$93
5 "BYTE $08,$08,$08,$08,508,$01 _BYTE $D3,$94,$D4,$20,$20,320
_BYTE $08,$08,$08,$08,$08,$08 .BYTE $20, $20,$20,$20,$20,$20
CHARSCROLL .BYTE $08,$01,$08,$08, $08,$08 BYTE $20,$20,$20,$20,$20,$20
IDX SCRHELP ;REGISTER HOLEN .BYTE $08,$08,$08,$01,$08,$08 BYTE $20,$20,$20,$20,$20,$20
DEX JUND ZWEIMAL .BYTE $08, $08,$08,$08, $08, $01. .BYTE $20,$20,$20,%20,$20,$20
DEX . DEKREMENTIEREN BYTE $08,$08,$08,$08,$08,$08 .BYTE $20,$20,$20,$20,$20, $20
; (SCROLLSPEED) .BYTE $08,$01,$08,$08,$08,$08 .BYTE $20,%20,$20,820,$20,$20
STX SCRHELP ;IN HILFS & SCRREG .BYTE $08,$08,$08,$01,308,808 .BYTE $20,$20,$20,$20,%$20,$20
STX SCROLLREG; SCHREIBEN .BYTE $08, $08,$08,$08, $08, $01 .BYTE $20,$20,$20,$20,$20.$20
CPX #$BF ;SCHON UNTERLAUF? .BYTE $08,$08,$08,$08,$08 .BYTE $20, $20,$20,$20,$20, $20
BEQ HARDSCR :DANN HARDSCROLL .BYTE $20,520,$20,$20,$20,%$20
RTS ;ENDE ; BYTE $20,$20,$20,$20,$20,$20
BYTE $20,$20,$20,$20,$20,$20
HARDSCR LDX #8C7 ;REGISTER SCROLL  LDY COLTAB ;FARBTABELLE DER BYTE $20,$20,$20,$20,320,$20
STX SCROLLREG ; ZURUECK~ 1DX #$00 ;RASTERFARBEN BYTE $20,$20,$20,$20.$20,%20
STX SCRHELP :SETZEN SCR1 LDA COLTAB+1,X;UM EIN BYTE .BYTE $20,%$20,$20,$20,$20,320
STA COLTAB.X ;NACH LINKS .BYTE $20,$20,%$07,$47,$12,$52
LDX #$00 ;BILDSCHIRMZEILE INX ; ROTIEREN . DADURCH .BYTE $OF,$4F,$13,$53,813,$53
HARD1 LDA $0721.X ;UM EINS CPX #$40 SENTSTEHT EIN .BYTE $05,$45,$12,%52,$20, 512
STA $0720.X ;NACH BNE SCR1 ;FEINES .BYTE $52A,$05,$45,%09,$49,$03
INX ;LINKS STY COLEND-1 ;RASTERSCROLLING .BYTE $43,$08,$48,$05,$45,$0E
CPX #$27 s ROT1EREN RTS sENDE .BYTE $4E,$13,$53,%01,%41,514
BNE HARD1 : .BYTE $54,$1A,85A,$20,$20,$20
; BYTE $87,$C7,$92,8D2, $6F, $CF
CHANGE  LDA TEXT ;TEXTBYTE LADEN BYTE $93,$D3,$93,$D3,4$85,8C5
CMP #$00 ;SCHON ABBRUCH? INIT LDA #$C7 ;HILFSREGISTER BYTE $92,$D2,$A0, $9A, SDA, $85
BNE CONT ;NEIN DANN CONT STA SCRHELP ; SETZEN .BYTE $C5,$89,$C9,$83,$C3,$88
LDA #<TEXT ; LOWBYTE .BYTE $C8,$85, $C5,$8E, $CE, $93
STA CHANGE+1 ;SCHREIBEN LDA #$00 ; COUNTER .BYTE $D3,$81,$C1,$94,$D4,$9R
LDA #$20 ;UND AKKU AUF STA FLASHCOUNT ; INITIALISIEREN .BYTE $DA, $20,$20,$20,$20,$20
STA $0747 ; LEERZEICHEN STA FLASHCOUNTZ2: .BYTE $20, $20,$20,$20,$00
RTS ;ENDE STA $D020 ; SCREEN UND ;==="KLEINER ZEICHENSATZ"-———=————-————==
CONT STA $0747 ;ZEICHEN SCHREIBEN STA $D021 ;FRAME SCHWARZ SCREEN2 .TEXT ((HIER MUSS TEXT STEHEN))
INC CHANGE+1 ;CHANGE IM CODE LDA #$00 ;: SCHWARZES ;
;UM EINS ADDIEREN STA $0286 ;FARBRAM
SCREND RTS ;ENDE JSR $E544 ;SCREEN LOESCHEN
TEXT JTEXT ((HIER MUSS TEXT STEHEN)) LDX #300 ; “DEMO TEST
INIT1 LDA SCREEN1,X ; GROSSER
: STA $0454,X ; ZEICHENSATZ"
INX ;AUF DEN
RASTERSHOW CPX #$EC ;BILDSCHIRM
1DX #$00 ;ZAEHLER AUF $00 BNE INIT1 ; SCHREIBEN
COLORL LDA COLTAB,X;FARBWERT HOLEN
LDY WAITAB,X;WAIT-WERT HOLEN LDX #$77 ; "KLEINER

HOR MAL, WAS HIER STEMT, KOS INUS !
DA SOLL DOCH TATSACHUCH EIN SCHULER  T—
M{T DEM HEIMCOMPUTER IN DAS DATEN~- ,A—
NETZ DER GEREMDIENSTE EINGE -
i
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Strukturiert oder nicht?

Manche Programmierer sind (iberzeugt, dal3 gute
Programmierung gleichzusetzen ist mit struktu-
rierter Programmierung. Andere kbnnen nur dann
schépferisch wirken, wenn man sie wild drauf-
losprogrammieren 1ai3t. Wir erklaren, was struk-
turierte Programmierung eigentlich ist und be-
leuchten beide Aspekte.

von Nikolaus M. Heusler

Strukturierte Programmierung umfaBt verschiedene Punkte.
Beispielsweise bezeichnet man das Untergliedern eines Pro-
gramms in verschiedene Funktionsbitcke als Strukturierung,
aber auch etwa das Einriicken von Schieifen in strukiurierten Pro-
grammen, in denen pro Zeile nur ein Befehl stehen soll. Es ist
auch richtig, daB3 die groBziigige Verwendung von REM-Kom-
mentaren und Leerzeichen im Programmtext Anzeichen fiir struk-
turierte Programmierung sind.

Bevor wir ndher auf die Vor- und Nachteile strukturierter Pro-
grammierung eingehen, werfen wir einen kurzen Blick auf die Ge-
schichte von Basic, um die es hier geht. Anhand dieser Sprache
I&Bt sich das Dilemma des Programmierers, Struktur — ja oder
nein, am besten beschreiben.

Basic, die Abkiirzung steht flir »Beginner’s all purpose symbo-
lic instruction code«, wird gemeinhin als nicht strukturierte Sprache
angesehen. In Basic kann man leicht einige Zeilen eintippen, das
Programm starten, das Ergebnis begutachten und sofort einige
Anderungen vornehmen. Manche Leute entwickeln ein komplettes
Programm nach dieser Methode des Herumbastelns, bis es zur
Zufriedenheit |14uft.

Geschichte

Etwa 1970 begann unter Computer-Fachleuten eine Diskussion
Uber neue strukturierte Programmiersprachen. Pascal war eine
der ersten bekannten Sprachen, die sehr wohistrukturierie Pro-
grammierung erzwingt. Es ist notwendig, vor der Eingabe der er-
sten Zeile bereits umfangreiche Uberlegungen zum spiteren
Programm anzustellen.

In den spéten 70’ern, friihen 80’ern geschah etwas: Wihrend
bisher Programmieren fast ausschlieBlich auf Universitdten gelehrt
wurde, ging der Trend nun zum Autodidakten. Erschwingliche
Lowcost-Mikrocomputer fiir den Heimbedarf von Apple, Commo-
dore und anderen Firmen bewirkten den Einzug des Computers in
die Wohnung. Die meisten dieser Homecomputer wurden mit Ba-
sic ausgeliefert. Fast alle Heimcomputer-Besitzer lernen Basic aus
Blchern, Zeitschriften oder von Freunden auBerhalb einer aka-
demischen Umgebung. Plétzlich gab es Millionen von Anwendern,
die duBerst zufrieden véllig unstrukturiert drauflosprogrammierten.
Computerwissenschaftler waren entsetzt.

Ein kleiner Teller Spaghetti

Was ist strukturierte Programmierung? Dies lernt man wohl am
besten an einem Gegenbeispiel. :
10 A=1:GOSUB512:GOSUB99:GOTO30
20 IFBS$="ENDE”THEN40
25 REMPOKE4724,12:RUN
29 PRINT”SCHLECHT STRUKTURIERT!”

68 :Np

30 ONZGOTO40, 50, 62

40 FORQ=1TO350:POKEBILD+Q, PEEK (A+4)

50 IFT=QTHEN70

60 NEXT:GOTO90

70 GOTO400

und so weiter. Das erste, was auffillt, ist ein wahres Heer von
GOTOs und anderen Sprungbefehlen. Zeile 10 lberspringt Zeile
20, um bei Zeile 30 weiterzumachen, Zeile 20 liberspringt die 30,
um Zeile 40 zu erreichen. Und Zeile 30? Eine sinnlose Anhaufung
von drei Spriingen, die niemand mehr nachvollziehen kann. Wel-
chen Zweck erfiillt Zeile 20? Es kdnnte sich um ein Uberbleibsel
aus der Entwickiungsphase handeln, das jetzt nur noch unnétig
Speicherplatz kostet. Ebenso 148t sich die auBerst mysteriése Zei-
le 25 erkléren. Hier hat der Programmierer wohl einen POKE-Be-
fehl unschédlich gemacht, der vorher einen bestimmten Zweck er-
fullt (welchen, 148t er offen). Vielleicht springt aber auch ein an-
derer, hier nicht gelisteter Teil spater im Programm auf 20? Dann
dirften wir diese Zeile nicht einfach l&6schen, nur um Platz zu
sparen. :

Sie sehen, es ist sehr uniibersichtlich. Wenn Sie ein gréBeres
Programm auf diese Weise aufbauen, dann schaffen Sie ein Netz
aus ineinander verschachtelten GOTO-Befehlen, in dem sich bei
der fast immer notwendigen Fehlersuche irgendwann auch der
Programmierer verstrickt. Der Computer meldet einen UNDEF'D
STATEMENT ERROR IN 1264. Sie listen Zeile 1264, und be-
kommen felgendes zu Gesicht:

1264 ONJGOTO24,8234,20,100:IFZ=4THEN4Q

Welcher der funf hier enthaltenen Befehle hat jetzt die Meldung
ausgel®st? Wenn Sie das herausgefunden haben, missen Sie
sich nur noch daran erinnern, was Sie mit jenem verwerflichen Be-
fehl urspringlich eigentlich bewirken wollten.

Wer Wert auf {ibersichtliche, strukturierte Programmierung legt,
kommt praktisch immer ohne nackte GOTOs aus, diese lassen
sich oft durch ON..GOTO oder IF..THEN Befehlsfolgen ersetzen.
Auch Subroutinen, per GOSUB aufgerufen, kénnen akzeptiert
werden.

Ein Programm, in dem sehr viele Sprungbefehle durcheinan-
derschieBen, wird Spaghetti-Code genannt: Der Versuch, sich
darin zurechtzufinden, ist fast ebenso ausweglos, wie der, einen
Teller der Nudelspeise zu entflechten.

Es kommt sogar noch schlimmer: In Zeile 50 wird, wenn eine
bestimmte Bedingung erfiillt ist, aus der laufenden IF..THEN-
Schieife herausgesprungen. Das funktioniert zwar prinzipiell, aber
der Computer hat nicht vergessen, daB es die IF..THEN-Schleife
gab. Diese Information bleibt auf dem dafiir zustandigen »Stack
(Stapelspeicher), und der lauft irgendwann mit einem OUT OF
MEMORY ERROR (iber. Welche Note wiirden Sie diesem Pro-
gramm wohl geben? Sicher keine 1+.

Ein sehr wichtiges Argument gegen unstrukturierte Program-
mierung ist folgendes: Stellen Sie sich vor, Sie mochten in dem
oben gezeigten Programm zwischen den PRINT-Befehl in Zeile
29 und den ON-Befehl (Zeile 30) noch eine Zeile einfligen. Das ist
jedoch leider nicht méglich, eine Zeile 29,5 kann es nicht geben.
Solche bésen Uberraschungen vermeidet ein Programmierer, der
vorher nachgedacht hat und von vornherein eine andere, groBzu-
gigere Zeilennumerierung vorsieht.

Struktur

Der Begriff Struktur 148t sich nicht einfach definieren: Zwei
Grundregeln hat der Programmierer zu beachten, will er struktu-
riert schreiben:

1. Das Programm soll in kleine Portionen, Module, die in sich
selbst schliissig sind, unterteilt werden. Man spricht deshalb
auch von modularer Programmierung.

2. Schreiben Sie lhre Programme so, daB auch andere Leute
sie nachvolliziehen kénnen. Dazu gehdrt neben der Trennung von
unverstandlichen Befehlshaufungen auch die Pflicht, zahlreiche
Kommentare in REM-Zeilen einzubauen.

Sie werden einwerfen, warum soll mein Programm fir andere
nachvollziehbar sein? Denken Sie nur einmal daran, daB das Pro-
gramm verdffentlicht wird. Sicher hat der eine oder andere An-
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wender den Wunsch, noch einige Modifikationen vorzunehmen.
Dazu muB er den Code verstehen kénnen. Gar nicht so abwegig
ist auch, daB Sie selbst nach einem dreiviertel Jahr noch einmal
eine Uberarbeitung vornehmen wollen. Stelten Sie sich auf die
Probe: Nehmen Sie ein Programm, das Sie selbst vor langer Zeit
ohne Riicksicht auf Struktur geschrieben haben, und finden Sie
sich darin zurecht. Sie werden sich wundern: Meist geht es nicht!

Wie schon erwihnt, lassen sich oft einfache Sprungbefehle ver-
meiden. Besser strukturierte Sprachen wie Pascal oder C erlau-
ben auch komplexe Schleifen mit Befehlen wie DO..WHILE,
IF..THEN..ELSE oder REPEAT..UNTIL. Bedauerlicherweise feh-
len dem C 64 solche Befehle. Allerdings kann man diese mit den
vorhandenen Befehlen nachbilden. Dann lassen sich aber auf
dem C 64 nicht alle GOTOs vermeiden.

210 REM dhkkkdkkkhkrdkdhhhbhhkdhrhhhdhhdkdkddxdhrbdhdhd
220 REM EINGABE DER PARAMETER
230 :

240 PRINT

250 PRINT"DER RSA-CODER

260 PRINT

270 INPUT“NACHRICHT *; NACHRICHT

280 INPUT"SCHLUESSEL "; SCHLUESSEL

290 INPUT"MODUL "; MODUL

300 :

310 REM ekdkkhhkhkdkdhhkhhhkdhrdhrhdhkkhdbhhdhhhhhdhdddd

320 REM NACHRICHT RSA~CODIEREN
330 :

340 CODE = 1
350 :

360 REM ANZ.
370 BITZAHL =
380 :

390 REM BITWEISE ZERLEGUNG DES SCHLUESSELS
400 FOR ZAEHLER = BITZAHL TO 0 STEP -1

STELLEN VON SCHLUESSEL?
INT (LOG (SCHLUESSEL) / LOG (2) )

410 : REM BITZAEHLER VON BITZAHL BIS 1

420 :

430 MASKE = 2 ~ ZAEHLER

440 :

450 : REM FALLS BIT NICHT GESETZT,

460 : REM DANN NUR QUADRIEREN

470 : IF (SCHLUESSEL AND MASKE) = 0 THEN 540

480 :

490 : REM MULTIPLIKATION

500 : CODE = CODE * NACHRICHT

510 : IF CODE => MODUL THEN GOSUB 660: REM MODULO
520 :

530 : REM QUADRIERUNG

540 : IF ZAEHLER > 0 THEN CODE = INT (0.5 + CODE ~ 2)
550 IF CODE => MODUL THEN GOSUB 660: REM MODULO
560 NEXT ZAEHLER

570

.580 REM khkkhkhkhkhkdkhhbkkkhhkdhhhdhkhhhrdkhhhkhhkdddbbhbid

590 REM ERGEBNIS AUSGEBEN
600 PRINT

610 PRINT "DAS CHIFFRAT LAUTET: " ; CODE

620 END

630 :

640 REM *kdkkdddhdkkhkhkhkdhhhbhhhhhdhdhkhhdhdhhhrhrdd

Zur zweiten Regel, der Kommentierung eines Programms: Da-
zu gehort nicht nur, mehr oder weniger wichtige Programmteile mit
REM zu kommentieren. Sie soliten auch aussagekraftige Varia-
blennamen verwenden: MARK, DM oder KNETE ist doch als
Speicher eines Betrages deutlicher als etwa M oder gar YQ. Man
kann es allerdings auch Ubertreiben. Wir zeigen erst ein sinnloses
Beispiel einer Kommentierung, dann das bessere Gegenbei-
spiel: Das folgende Programmchen farbt den Bildschirm schwarz
160 POKE 53281,0:REM SCHREIBE O IN ADRESSE 53281

Es ist offensichtlich, daB der POKE eine Null in Adresse 53281
setzt, das muB man nicht noch als Kommentar anfigen.

160 POKE 53281,0:REM BILDSCHIRM SCHWARZ FAERBEN

Dieser Kommentar ist da schon wesentlich aussageféhiger.

Pro und Kontra

Man kann auch Trennzeilen einsetzen, die nur aus einem Dop-
pelpunkt bestehen und beim schnellen Durchlisten eines Pro-
gramms die einzelnen Module klar und schnell erkennbar von-
einander abtrennen (noch deutlicher sind Trennlinien, bestehend
aus REM und Sternchen oder Doppelkreuzen). Viele Argumente
lassen sich fiir strukturierte Programmierung finden, ebenso vie-
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le dagegen. Warum programmleren nur so viele Leute ohne Riick-
sicht auf Struktur? Kurz haben wir es schon angeschnitten: Sie ha-
ben es eben nicht anders gelernt. Ubrigens sind auch viele Pro-
gramme, die eine Fachzeitschrift von Lesern erhélt, nicht struktu-
riert (beim 64’er-Magazin Ubrigens kein Kriterium fir die Verét-
fentlichung!). Denken Sie auch zuriick an die Anfénge der Heim-
computer. Da gab es Rechner wie den legendéren PET, und den
VC 20, die beide nicht eben verschwenderisch mit Speicher aus-
gestattet waren. Der Programmierer muBte jedes Byte zweimal
rumdrehen und einsparen, zu schnell waren die 3,5 KByte eines
VC 20 voll, und der Computer zuckte mit den Schultern: OUT OF
MEMORY ERROR. Als die VC 20-Anwender auf Computer wie
den C 64 oder C 128 umstiegen, behielten sie den Stil des Spa-
rens eben bei. Unstrukturierte Programmierung hat Tradition auf
Commodore-Maschinen. Die Struktur-Gegner wenden auch ein,
daB leicht die Kreativitat veriorengeht, wenn man sich zu sehr um
den Aufbau kiimmert. Es ist viel sinnvoller, eine neue Idee, einen
Gedankenblitz, der wahrend der Programmentwickiung entsteht,
sofort irgendwie umzusetzen, als sich erst Gedanken zur Struk-
turierung zu machen. Leicht ist eine gute Idee wieder vergessen,
wenn man sie nicht sofort im Programm festgehaiten hat. Orga-
nisation und Verwaltung stehen hier gegen Kreativitat und An-
wenderfreundlichkeit.

Ein Programm kann viele andere, weitaus wichtigere Qualitdten
als Struktur haben, z.B. Benutzerfreundlichkeit, einen angemes-
senen Verwendungszweck (was will man mit einem gut struktu-
rierten Programm, das nur zwei Zahlen addieren kann?) und
Schnelligkeit. Diesen Punkt haben wir Ihnen namilich bis jetzt ver-
schwiegen: Dadurch, daB StrukturmaBnahmen ein Programm
grundsitzlich verlangern, laufen strukturierte Programme in fast al-
len Fallen langsamer ab als die Chaos-Programme. ‘

Geben Sie folgenden Ausschnitt ein:

10 FOR AUSSEN = 1 TO 50 : REM ZAEHLE BIS 50

20 : FOR INNEN = 1 TO 23 : REM ZAEHLE BIS 23

30 :

40 PRINT AUSSEN, INNEN : REM ZAHLEN AUSGEBEN
50 :

60 : NEXT INNEN : REM INNERE SCHLEIFE SCHLIESSEN
70 NEXT AUSSEN : REM AEUSSERE SCHLEIFE SCHLIESSEN

Da haben wir ein gutes Beispiel fur Gbertriebene Strukturierung.
Die eigentliche Aufgabe, die Ausgabe der Zahlenpaare in Zeile 40,
wird durch die beiden Trennzeilen 30 und 50 kenntlich gemacht.
Ausfiihrliche Kommentare machen die Funktionsweise deutlich.
Aber muB das sein? Wenn Sie wollen, geben Sie obiges Pro-
gramm ein und vergleichen die Laufzeit mit der des folgenden Pro-
gramms, das dasselbe leistet, allerdings viel kompakter:

10 FORI=1TO50:FORJ=1TO23:PRINTI, J:NEXTJ, I

Macht hier die Trennung und Kommentierung der einzelnen Be-
fehle den Code wirklich besser lesbar? Eigentlich dokumentiert
der Einzeiler seine Funktionsweise genauso gut oder schlecht wie
das Beispiel vorher.

Basic ist auch nicht gerade die Sprache, in der sich ein auf
Struktur bedachter Anwender wonhl fiihlen wiirde. Weit davon ent-
fernt! Eigentlich ist es sogar schwierig, in Basic strukturiert zu
schreiben, da der Interpreter einige StrukturmaBnahmen von
Amts wegen automatisch gleich wieder riickgdngig macht (z.B.
Einrtickungen durch Leerzeichen zu Beginn von Basiczeilen).

Manche Struktur-Programmierer unterteilen ihre Werke wirklich
bis ins Letzte. Da werden dann fiir véllig primitive Aktionen wie et-
wa das Léschen des Bildschirms Subroutinen aufgerufen, die je-
weils nur eine oder zwei Zeilen lang sind (das abschlieBende RE-
TURN muB dann ja auch wieder in einer einzelnen Zeile stehent),
nur damit das Programm besser (?) verstandlich wird.

Das Argument, daB groBzigig strukturierte und vor allem kom-
mentierte Programme durch einen schier unersattlichen Hunger
nach Speicher charakterisiert sind, frifft auch auf dem C 64
durchaus noch zu. Jeder, der schon einmal versucht hat, ein
groBes Adventure in Basic zu programmieren, wird das bestéti-
gen: Irgendwann kommt der Moment, da steigt das Programm mit
dem OUT OF MEMORY ERROR aus. Dariiber hinaus kosten lan-
ge Programme mehr Speicherplatz auf Diskette.
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Schwarz auf weif

Er kann es doch, schéndrucken. Gemeint ist
der Prasident-Drucker 6325. Und mit Printer-
Workshop oder der Setzerei kénnen Sie's
auch.

von Heinz Behling

diesmal wieder Futter flir den Drucker. AuBerdem mdchten wir

uns einmal ganz herzlich bei allen Lesern bedanken, die sich
an dieser Rubrik beteiligen. Ohne die zahlreichen Einsendungen,
seien es nun Listings, Grafiken oder Tips, wére diese Rubrik gar
nicht machbar.

Wir hoffen, daB es auch in Zukunft bei diesem Interesse bleiben
wird und méchten alle Leser auffordern, uns lhre Schétze einzu-
schicken. Wir und vor allem andere C 64-User sind sténdig auf der
Suche nach neuen Programmen, Fonts oder Grafiken. Ebenso
sind Druckeranpassungen an die zahlreichen Textverarbeitungs-
und Malprogramme heif3 begehrt.

Falls Sie also (iber entsprechende Vorréte verfligen, nichts wie
hinein in den Umschlag, Anleitung und Copyrighterkldrung nicht
vergessen und alles an diese Adresse schicken:

Markt und Technik Verlag AG

64’er-Redaktion

Stichwort: Druckprogramme

Hans-Pinsel-StraBe 2

85540 Haar

F'L'lr alie versierten und kiinftigen Druckprofis bringen wir auch

Prisidenten-Suite

Immer wieder ist zu lesen, der Billigdrucker Prasident 6325 lie-
fere keine gute Druckqualitit. Dies muB nicht so sein, auch dieses
Gerat kann unter Geos in einer Qualitt drucken; die teureren
Druckern in nichts nachsteht.

Der Drucker ist iber ein Interface seriell angeschlossen, die
DIP-Schalter miissen so eingestelit sein:

DIP-Schalterstellung

Soweit die Einstellung des Druckers: AnschlieBend bereiten Sie
eine Arbeitsdiskette fiir das Grafikprogramm GeoPaint vor und ko-
pieren neben GeoPaint auch den DeskTop, Zeichensétze und die
fertigen Grafiken darauf.

Nun das Wichtigste, der Druckertreiber: Dieser heiBt »Turbo Dri-
ver« und findet sich auf der Diskette zum 64’er-Sonderheft 80. (zu
bestellen bei PVS GmbH, Heiner-Fleischmann Str. 2)

Mit dieser Kombination erhalten Sie optimale Druckqualitat und
haben gleichzeitig auch noch ein anderes Manko behoben: Es ist
jetzt nicht mehr notwendig, den rechten Bildrand freizulassen. Sie
kénnen nun das volle GeoPaint-Format nutzen, ohne daB Teile
des Bildes abgeschnitten werden.

Um mit GeoWrite zu arbeiten, verwenden Sie den Treiber »Su-
per Quality« der sich auf der zweiten Seite der Treiberdiskette be-
findet.

Fur Grafikfreaks ist jetzt auch der »Printer-Workshop« fir Geos
erschienen (Bild 1). Die Sammlung umfaBt 128 Grafiken auf vier
Disketten und ist auch fir Print-/Pagefox erhéltlich.

Die vier Geos-Disketten kosten 35 Mark inkl. Porto und Ver-
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So présentiert sich der Printer-Workshop

70 Z¥zp

Ausgabe 10/Oktober 1993



TIPS & TRICKS

packung (bei Vorkasse). Bei Nachnahme 5 Mark mehr. Das
Ganze ist erhaltlich bei

Peter Willer

Alter Uentroper Weg 76

59071 Hamm

Geos-Treiber und Fonts auf Disk

Auch weiterhin lieferbar sind unsere beiden Geos-Zusatzdis-
ketten. Die erste, prallvoll mit Druckertreibern, hilft bei fastt allen
Printern weiter. |hr Preis betragt zehn Mark und sie enthalt ca. 150
Treiber flir 9- und 24-Nadeldrucker, Tintenstrahler und Farbprinter.

Die zweite Scheibe (Beschreibung 64’er Ausgabe 6/92) enthélt
zahlreiche Fonts und kleine Grafiken. Auch Sie kostet zehn
Mark.

Beide Disketten sind zu bestellen bei

Kleinpeter Versandservice

Am Wiesrain 2

80939 Miinchen
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Neues aus der Setzerei
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Drucker-Geheimnisse

Ich habe mir vor kurzer Zeit ei-
nen gebrauchten Drucker NEC
Pinwriter P2 (nicht P2+) gekauft.
Leider besitze ich kein Hand-
buch. Wer kann mir sagen, mit
welcher Dip-Schalterbelegung
ich mit GEOS LQ arbeiten kann?

Zweite Frage: Kann man den
Speicher des Prasident 6320 er-
weitern?

A. Kunz, 93123 Regenstauf

Bus-Probleme

Antwort auf die Frage von Se-
bastian Kuck in 64'er 8/93: Was
tun gegen Floppy-Beschleuni-
ger, die sich an einem Centro-
nics-Interface am seriellen Bus
storen?

Ich besitze auch das Wiese-
mann-Interface und hatte zunachst
das gleiche Problem: Programme
mit einem Software-Speeder liefen
bei eingeschattetem Drucker nicht.
Dies liegt daran, daf3 diese Be-
schleuniger am seriellen Bus nur
ein einziges eingeschaltetes Gerat
erlauben. Abhilfe: Unterbrechen
Sie die Stromzufuhr vom Drucker
zum Interface durch Unterbrechen
der Leitung Uber Pin 18 (+5 Volt)
an der Centronics-Schnittstelle.

Ronny Bachmann, 99848 Wutha-Farnroda

Booten unerwiinscht

Nachdem ich ein USR-File mit
dem Starttrack 1, Sektor 0 auf
meine bootfihige Diskette ge-
schrieben und dem C 128 den
Befehl COLLECT geschickt ha-
be, bekam ich die Fehlermel-
dung »lllegal Track or Sector«.
Die Floppy interpretiert die er-
sten beiden Bytes der Kennung
fiir den Bootsektor »CBM« als
Track-/Sektorverkettung. Wie
kann ich dieses Problem umge-
hen, das (ibrigens auch bei der
Test/Demodiskette auftritt?

Ronny Bachmann, 99848 Wutha-Farnroda

Doch nicht kaputt

in 64'er 7/93 hatte S. Bartho
Fragen zum Diaghoseprogramm
»Doctor 64«

Der Ubriggebliebene Stecker
dient zum Anschiuf3 der Tastatur.
Dazu 6ffnen Sie den Computer
und trennen das Keyboard von der
Platine. Jetzt kann das »Dongle«
(der Adapterstecker) eingesetzt
werden. Die Fehleranzeige fur U2
im Interrupt tritt bei bestimmten
neuen C 64 Versionen (kleine Pla-
tine) grundsétzlich auf und bedeu-
tet keinen Defekt.

Thorsten Rieger, 37520 Osterode

MPS 1270: und er druckt
doch

In 64'er 6/93 suchte Marcus
Hinsel, Radebeul, den entschei-

denden Tip zum Betrieb seines
MPS 1270 mit dem Startexter.
Hier ist er:

ich habe wocheniang versucht,
meinen MPS 1270 mit Interface an
den Startexter anzupassen. Jetzt
habe ich es aufgegeben und be-
nutze den Userport. Mit folgender
Einstellung der DiP-Schalter funk-
tioniert das problemlos:

ON: DIP1,3,6,7

OFF:DIP 2,4,5,8

Der Startexter verwendet die
Gerateadresse 4 mit der Sekundé-
radresse 1 und ALF 3.

Leider geht aus dem Handbuch
nicht die Bedeutung der acht DIP-
Schalter hervor. Ich habe inzwi-
schen herausgefunden, daB offen-
bar DIP 1 die Papierldnge (11 oder
12 Zoll) steuert, wahrend DIP 6 fur
die Umlaute zustandig ist. Fur wei-
tere Hinweise zu diesem Drucker,
insbesondere  Erfahrungsaus-
tausch ware ich sehr dankbar.

U. Tieseler, WilligstralBe 243, Bremen

Buntes Allerlei

Ein paar Fragen an die Leser:
Wer kennt einen echten ASCII-
Editor ahnlich ED auf dem PC,
CAT in Unix oder Emacs auf an-
deren Systemen, mit Funktionen
wie cut, copy, paste, und so wei-
ter, in Leistung und Umfang an
den C 64 angepaBt? Das Pro-
gramme sollte moglichst preis-
wert, vielleicht sogar als PD er-
haltlich sein. .

Da mein selbtverfaSstes DFU-
Programm nur so dahinkriecht,
bin ich auf der Suche nach ei-
nem Terminalprogramm in Ma-
schinensprache, das minde-
stens 2400 Baud, besser 9600
Baud erreicht. Es solite minde-
stens X-Modem und ANSI bie-
ten, zur Not geniigt auch

VT100/52. Von Vorteil wére es,
wenn sich das Programm in ein
Eprom ab $8000 brennen

lieBe.Wo gibt es in Bayern Mail-
boxen mit Angeboten fiir den C
64?

Christian Brandt

Pfiffig: Casio goes C 64

Im Leserforum der Ausgabe
7/93 wurde die Frage nach einer
billigen AnschluBmaoglichkeit
des Digital Diary Casio SF 7500
an den C 64 gestelit.

Ich kenne zwar den SF 7500
nicht, hatte aber eine Lésung fir
den Taschencomputer Casio FX-
880P bzw. den dazu baugleichen
FX-850P. Diese haben eine
Schnittstelle, an die normalerwei-
se ein RS232C-Interface ange-
schlossen wird. Dieses setzt die
Pegel des C 64 in 12 V-Spannun-
gen um. Mir war die Anschaffung
eines solchen Geréts zu teuer,
auBerdem kannte ich vom Uber-
spielen der Casio untereinander
die drei Pins fir die Signale Data
out, Data in und Masse. Diese Lei-
tungen haben ebenso wie der C 64
einen Pegel von 5 Volt. Verbinden
Sie die Leitungen ohne Interface
direkt nach folgendem Schema:

die erforderlichen Routinen zum
Senden und Empfangen schon in-
tegriert, beim C 64 verrichtet Pro-
term 6.0 aus einem Sonderheft
seinen Dienst.

Befehle fur den Casio:

SAVE
"COMO0:2,E,8,1,N,N,N,N,N"

bzw.

LOAD
"COMO:2,E,8,1,N,N,N,N,N"

fur Programme (vorher entspre-
chendes Programm PO bis P9 an-
wahlen) oder

SAVE#
"COMO0:2,E,8,1,N,N,N,N,N"

bzw.

LOAD#
"COMO0:2,E,8,1,N,N,N,N,N"

far Daten aus der Memobank.

Das Terminalprogramm Pro-
term am C 64 wird mit folgenden
Parametern versorgt:

0-Ascii ON

1-Baudrate: 300

2-Datenbits: 8

3-Stopbits: 1

4-Parity: even (anders als die
Vorgabel)

5-Duplex: full

6-Tempo: fast

Casio (Stecker von hinten)

C64/128 (Stecker von hinten)

Data in: Casio Pin 5 oben - C 64 Userport Pin M
Data out: Casio Pin 7 unten - C 64 Userport Pins Bund C

Masse:

An Hardware sind also nur ein
Userportstecker, ein dreiadriges
Kabel sowie drei Drahtstiickchen
(zum Beispiel AnschiuBbeinchen
von ICs) erforderlich. Die Draht-
stiicke werden auf einem Stlck
Lochrasterplatine so fixiert, daf3 sie
einen provisorischen Stecker fur
den Casio bilden.

Als Software sind beim Casio

Casio Pin 15 unten - C 64 Userport Pin 1

Leider sind mir die weiteren Be-
legungen der Casio-AnschiuB3-
buchse nicht bekannt. Daher funk-
tioniert die Ubertragung nur im
Handbetrieb bei niedriger Ge-
schwindigkeit.

Fiir Hinweise anderer Leser zur
Steckerbelegug ware ich sehr
dankbar!

Matthias Ziereis
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LESERFORUM

Drucker nicht ansprechbar

Als treue Leserin des 64'er-
Magazins wende ich mich heute
mit einem Hilferuf an Sie. Mit
meinem C 64 mit dem Laufwerk
1541 H, FD 4000 (CMD), RAM
1764 (1 MB), Geos 2.0 gelingt es
mir nicht mehr, auf dem Drucker
Star LC 10 (parallel und Interfa-
ce) zu drucken. Seit kurzer Zeit
gibt der Druckbefehi unter Geos
nur noch die Meldung »Drucker
nicht ansprechbar«, obwohl das
Gerit eingeschaltet und ange-
schlossen ist und die selben
Treiber benutzt werden wie vor
dem Fehler. Der Selbsttest des
Druckers liuft einwandfrei, das
Parallelkabel bringt bei einem
anderen Drucker gleichen Typs
richtige Ausdrucke. Innerhalb
des Druckers muf3 also eine
Stérung vorliegen. Verschiede-
ne Stellungen der DIP-Schalter
brachten auch keinen Erfolg.
Wer kann mir sagen, wo das Pro-
blem liegen kénnte und wie es
zu beheben ist?

Martina Scheel, 2448 Burg auf Fehmarn

Wir vermuten, dafB das Schnitt-
stellen-Modul des Druckers in die
ewigen Jagdgrinde eingegangen
ist. Dieses Modul verbindet die
Centronics-Schnittstelle mit dem
Drucker und sorgt fir die Verbin-
dung nach auBen. Wenn der
Drucker auch mit anderen Pro-
grammen zu keiner Zusammenar-

" beit mehr bereit ist, kdnnen Sie
vielleicht dieses Modul auswech-
seln lassen. Bei vielen Druckemn
sitzt die Centronics-Schnittstelle
namlich auf einer eigenen kleinen
Platine, die innerhalb des Druckers
mit dem Steuerwerk verbunden ist.
(Die Red.)

Alles avtomatisch

Ich habe mir diverse Hard-
warezusitze gebasteit und bin
nun an einem Punkt angelangt,
an dem ich nicht mehr weiter-
komme. Der C 64 soll direkt nach
dem Einschalten ein Programm
von Diskette laden. Mit einer Pla-
tine am Expansionport ginge
dies ohne weiteres, da steckt
aber dummerweise schon die
RAM-Disk. Es sollten nach der
Einschaltmeldung folgende Ba-
sicbefehle ausgefiihrt werden:

1 FOR A=1 TO 3000:NEXT

2 LOAD "",8,1

RUN

Die Schleife soll die Anlaufzeit
des Diskettenlaufwerks Uber-
briicken. Es ware schén, wenn Sie
mir helfen kénnten. Vielleicht wis-
sen Sie einen Weg?

Andre Schubert, 5552 Morbach

Es wiirde sich abieten, das Be-
triebssystem entsprechend zu &n-
dern. Man kénnte direkt nach dem
Einschalten die Basicbefehle auf
den Bildschirm schreiben, und
dann per »dynamischer Tastatur«
(Tastaturpuffer) die Befehle aus-
fuhren lassen. Das kann allerdings
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aufwendig werden. Vielleicht weif3
ein Leser Rat? (Die Red.)

Zeichen aus der Luft

Ich méchte mit dem C 64 CW
und RTTY-Signale (per Funk) am
Bildschirm sichtbar machen und
drucken. Kennt ein Leser eine
Schaltung, oder gibt es ein Pro-
gramm, um dies zu ermégli-
chen?

Peter Barden

In Ausgabe 4/87 erschien ein
geeignetes Programm: Bonito
RCA 64 (Die Red.)

Bandwurm

lch méchte an den C 64 ein
Bandlaufwerk der Marke Sie-
mens 3523 anschlieBen. Das 8-
Bit Gerét soll am Userport be-
trieben werden. Nun die Frage:
Wer kann mir beim AnschiuB
des 55 x 150 x 80 cm groBien
Gerats helfen? Ein weiteres
Bandlaufwerk steht bei mir im
Keller, es kann von einem Bast-
ler abgeholt werden.
Peter Trachte, Hiittenstral3e 52, 6342 Haiger 1

Keine Umlavute

Ich schreibe mit Protext auf
meinem C 128 und verwende
den Seikosha 1200vc als
Drucker. Leider lassen sich da-
mit keine deutschen Umlaute in-
nerhalb von Anfilhrungszeichen
wiedergeben. Beispielsweise
wird der »Satz«

VERRATER "BRUCKE"
nicht korrekt wiedergegeben.
»Verrater« erscheint korrekt, aber
bei »Bricke« erscheint statt des
»li« nur grafischer Unfug auf dem
Drucker. AuBBerdem lassen sich
Umlaute nichtim Doppeldruck wie-
dergeben. Woran liegt das?
Andreas Harz, 6257 Hiinfelden
Leider kdnnen wir thren Leser-
brief hier nicht im Facsimile-Druck

wiedergeben. Man erkennt aus
lhrem Ausdruck, daB Protext die
Umlaute im Grafikmodus des
Druckers erzeugt. Die Sonderzei-
chen werden also als »Muster« ge-
sendet. Dies ist der Grund dafir,
daf kein Doppeldruck mdglich ist.
Um zum Beispiel ein »&« zu
drucken, muf3 Protext den Drucker
in den Grafikmodus schalten, dann
das Aussehen eines »&« als Bit-
muster schicken, und dann den
Textmodus wieder einschalten.
Leider sind diese Umschaltungen
in Anflihrungszeichen nicht még-
lich (Stichwort: Steuerzeichen,
Quote-Modus). Um Protext, das
hier eindeutig eine groBe
Schwiache zeigt, zu modifizieren,
ist vermutlich ziemlicher Aufwand
notig. Man kdnnte z.B. auch die
Anfiihrungszeichen im Grafikmo-
dus drucken. Wir raten daher, ein-
fach stattdessen zwei Apostro-
phen (Taste SHIFT 7>) zu ver-
wenden. (Die Red.)

Neue Tastatur

Wer kann mir die Bezugsquel-
le fiir eine neue Tastatur fir
meinen C 64 nennen?

Dennis Kiper

Flash 8

Ich hétte eine Frage an die Re-
daktion: Kénnen Sie mir Aus-
kunft Gber das Projekt »Flash 8«
der Firma RoBmédller geben? Be-
sonders interessiert mich die
Zusammenarbeit mit GEOS.

Mario Karg

Leider hat die Firma RoBmodller
Konkurs angemeldet, so dafB die
Erweiterung »Flash 8« wohl nie in
den Handel kommen wird. Das ist
wirklich schade, denn wir in der
Redaktion konnten schon einen
Prototyp dieses aufwendig umwor-
benen Produkts bewundern. Und
der hatte es in sich: Es wurden
wirklich praktisch alle Programme
um den Faktor 8 beschleunigt. Die
Platine enthielt unter anderem ei-
nen vollkommen neuen Mikropro-

zessor, der dank einer héhere
Taktrate alle Befehle und Pro-
gramme schneller ausfihrt. Aber
warum entwickelt kein Leser in Ei-
genregie eine solche Hardware?
(Die Red.)

Zeichensatz verschieben

Welches ist die absoiut hoch-
ste Adresse, an die man in Ba-
sic einen normalen 9-Block Zei-
chensatz laden kann (lber
$3800)? Wie muB dieser dann
eingeschaltet werden? Ich ar-
beite derzeit an einem gréBeren
Basicprogramm, welches aber
inzwischen den Bereich ab
$3800 iiberschrieben hat.

Sascha Klauder, Pé3neck

Der Zeichensatz kann an jeder
beliebigen Speicherposition, de-
ren Adresse ein Vielfaches von
$800 ist, beginnen. Professionelle
Programmierer legen den Zei-
chensatz unter dem Kernal-ROM
ab $E000 ab. Dort wird er mit PO-
KE 56576,0:POKE 648,196:POKE
53272,29 eingeschaltet.

Beachten Sie, daB der Bild-
schirmspeicher jetzt bei Adresse
50176 beginnt. Sie kénnen den
Zeichensatz auch bei $8800 able-
gen, die POKEs lauten dann: PO-
KE 56576,1:POKE 648,132:POKE
53272,19. Der Bildschirmspeicher
beginnt bei 33792 = $8400. Nach
dem Einschalten des neuen Zei-
chensatzes muf3 zunéchst der
Bildschirm geldscht werden.

(Die Red.)

Datasette als Streamer

Die Datasette hat den billig-
sten Speicherplatz und kénnte
im Turbotape-Format als idealer
Streamer fiir Disketten oder
Festplatten dienen. Wer kennt
ein geeignetes Programm dafiir
oder weif3 Rat?

Holger Schmitz

Ein Streamer ist ein Bandlauf-
werk, auf dem Sicherheitskopien
einer ganzen Diskette oder Plat-
te auf ein einziges Band Uber-
spielt werden. (Anmerkung der
Redaktion)

Sorry, no interrupt!

Frage von Harry Weiler aus
64'er 3/93: Warum laBt sich bei
eingestecktem Modul »Final
Cardridge lll« keine IRQ-Pro-
grammierung mehr durch-
fihren?

Das Modul veréandert leider dau-
erhaft mit dem Einstecken in den
Expansions-Port den Vektor zur
Interrupt-Programmierung
($314/315). Diese Eigenschait
146t sich auch durch Uberschrei-
ben mit eigenen Programmen
nicht andern. Daher ist es vollig
unmdoglich, bei eingestecktem Mo-
dul die Programmierung so durch-
zufiihren, daf der Inhait des Vek-
tors geandert wird.

Jan Lieder
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Reparaturservice

lch mochte Ihnen und den Le-
sern der 64’er meine Erfahrungen
mit Commodore mitteilen:

Anfang Juli 1992 wurde der von
mir am C 128D und am Amiga be-
triebene Monitor 1084S zur Repa-
ratur gebracht und Anfang August
1992, nach mehreren vergeblichen
Reparatur-Auskunfsversuchen ei-
nes in Bielefeld ansassigen PC-
Handiers mit Reparaturservice, an
Commodore geschickt. Bei dem
Monitor handelt es sich um das
Modell 1084S, erworben 1991.
Das Bild klappte nach 30 Minuten
alle 30 Sekunden zusammen und
war dann sofort wieder da. Dieses
Modell hat die Modi: TTL-RGB;
Analog-RGB (80-Zeichen) und
CVBS und LCA (40 Zeichen). Der
Fehler konnte scheinbar auf der
vorhandenen Platine nicht behe-
ben werden, so daB sich Commo-
dore entschloB, eine neue Platine
einzubauen. Diese erforderte aller-
dings, nachdem ich schon Ende
Januar 1993 den Monitor in Emp-
fang genommen hatte, umfangrei-
che mechanische Anderungen am
Gehause. Desweiteren muBte ich
beim AnschluB feststellen, daB die
Umschaltméglichkeit auf den TTL-
RGB-Modus fehit.

Nach Ruicksprache mit dem PC-
Handler fragte dieser bei Commo-
dore nach, was bei der Reparatur
gemacht wurde — ohne Ergebnis.
Ihm wurde nur mitgeteilt, daB die
Unterlagen erst gesucht werden
missen. Auf die Anregung beim
zweiten Anruf bei Commodore,
man moge den Monitor einfach
umtauschen, um die Wartezeit von
nunmehr sechs Monaten abzukiir-
zen, wollte man nicht weiter einge-
hen. Eine Entscheidung steht noch
aus. Was mich besonders argert,
ist die lange Reparatur- bzw. Ver-
weilzeit bei Commodore und daB
einfach irgendeine Platine einge-
baut wurde, durch die der Monitor
in seinem Leistungsumfang einge-
schrankt wird. Ich hoffe, das ande-
re Leser bessere Erfahrungen ge-
macht haben.

Jorg Kirchmann, Steinhagen

Leider nicht! Oft erreichen uns
Schreiben von unzufriedenen
Computerkunden. Dabei ist es
egal, ob der Hersteller Commodo-
re, Alari oder sonstwie heiBt. Le-
diglich bei den ganz teueren Geré-
ten muB man auf die Reparaturen
nicht so lange warten, aber dafir
eben um so mehr bezahlen. Der
Grund dafiir liegt darin, daB der
Service das ungeliebte Kind eines
jeden Herstellers ist. Das auch die
freien Reparaturwerkstétten nicht
ohne Probleme sind, hat ja unser
Werkstattest in dieser Ausgabe ge-
zeigt. Er kostet Geld, Zeit und be-
faBt sich zwangsidufig mit der &r-
gerlichen Seite des Computer-Le-
bens. Wahrscheinlich wird sich dar-
an auch so schnell nichts dndern.

(Die Red.)
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Keine Monitore mehr?

Ausgangspunkt war der 64’er-
Produktfiihrer 93. Dort waren meh-
rere Monitore, z.B. von Commodo-
re und von Philips aufgefiihrt. Um
einen zu kaufen machte ich mich
frohen Mutes auf den Weg durch
die Computer-Fachabteilungen der
Koliner Kaufhauser. Dort kam der
erste Schock: fir den C 128 80-
Zeichenmodus gab es keinen Mo-
nitor mehr. Ein Abteilungsleiter
konnte mir einen 1084S aus einer
Filiale besorgen. Als der kam,
schaute ich zuerst in die Bedie-
nungsanieitung. Was stand da?
RGB analog fur Amiga. Also auch
Fehlanzeige. Ich rief erst die Firma
Conrad Auskunft an. Die Gerate
mit RGB digital gab es mal vor drei
Jahren, jetzt nur noch RGB ana-
log. Dann Anruf bei verschiedenen
Stellen von Commodore. Auskunft:
Der 1084S mit der Bezeichnung
D1 oder P1 hat RGB digital- ist
aber ausverkauft. Nun kam die Fir-
ma Saturn mit ihrer EDV-Abteilung
an die Reihe. Die hatten den Phi-
lips CM 8833/1l. Die Auskunft lau-
tete: Nur flir Amiga. Jetzt platzte
mir langsam der Kragen. ich wen-
dete mich an Philips: Der CM
8833/l ist RGB-umschaltbar. Also
wieder nach Kéln und den EDV
Fachberater erst einmal aufgeklart.
Das Gerat war tatsachlich um-
schaltbar, ich habe es gekauft. Nun
war die Freude erstmal groB: 80
Zeichen in Farbe. Aber was war
mit 40 Zeichen? Mein Monitorka-
bel hat getrennte Luminanz- und
Chrominanzsignale.

Der CM 8833/ll hat aber nur
zwei Toneingdnge und einen Bild-
eingang. Die Chromabuchse ist
wohl auf dem Gehause vorgese-
hen, aber nicht vorhanden. Als
nachstes wieder ein Anruf in Ham-
burg — ich kénne die Buchse
nachristen, war die Antwort. Also
neuer Anruf und das Schaltbild be-
stellt. Als es kam, gab es einen
neuen Schock. Auf der Platine war
die Buchse mit dem dazu gehéren-
den Schalter zwar vorgesehen,
aber die notwendigen Bauelemen-
te waren nicht eingezeichnet. Neu-
er Anruf bei Philips. Man wollte
sich nun in Holland nach dem rich-
tigen Schaltbild erkundigen. Am
nachsten Tag erfuhr ich dann: Die
Gerateausfihrung mit Chroma-
buchse hat es irgend wann einmal
in Fernost gegeben, aber laut
Commodore brauche man nur die
beiden Stecker Luminanz und
Chrominanz miteinander zu ver-
binden — dann wiirde es funktio-

nieren. Pustekuchen — es klappte
nicht. Ich besorgte mir jetzt ein
Schaltbild des C 128. Dort ent-
deckte ich, daB an Punkt 4 der Vi-
deobuchse noch ein Signal anlag.
Das war es dann, auch Farbe im
40-Zeichen-Modus! Fazit: Es ist
heut schwer, richtige Fachleute zu
finden, die einem auch die richti-
gen Antworten geben kénnen
.Heinz Kiefer, Berg. Gladbach

Um festzustellen, daB der C 128
ein Videosignal besitzt, hétte es
nicht eines Schaltplanes bedurft,
ein Blick ins Handbuch hétte
genligt. Trotzdem 148t sich nicht
von der Hand weisen, daB es nicht
einfach ist, fir den C 128 geeinge-
te Monitore zu finden. Deshalb hier
folgendes: Im 80-Zeichen-Modus
kénnen alle Monitore mit RGB-di-
gital oder monochrom TTL ver-
wendet werden. Diese wurden
friiher fiir PCs verwendet (EGA-
Monitore). Im 40-Zeichen-Modus
funktionieren alle Monitore und
Fernseher mit FBAS-Eingang oder
getrennten Luminanz/Chrominanz-
Eingédngen (entspricht S-VHS wie
von Kameras verwendet).

(Die Red.)

Anders iiberlegt

hiermit mochte ich mich tber die
Geschaftspraktiken zweier Firmen
beschweren. Vor einem halben
Jahr bestellte ich bei einer Ver-
sandfirma einen Akustikkoppler
“Dataphon $21-23d” fir 356 Mark
und von einer anderen Firma die
serielle Schnittstelle “Swift-Link” fir
179 Mark. Die Lieferung erfolgte
prompt, was mich angenehm Uber-
raschte. Nach etwa zehn Tagen
Uberlegte ich es mir aber anders
und schickte die Geréte an die je-
weilige Firma zurick. Nun warte
ich aber bis heute und habe nichts
von den Firmen (wegen Riicker-
stattung etc.) gehort. Dies habe ich
bis heute hingenommen. Jetzt
platzt mir allerdings der Kragen.
Bitte helfen Sie mir, denn es geht

ja immerhin um 500 Mark.
Oliver Burkamp, Libbecke

Wenn man bestellte Waren an-
genommen und bezahit hat, gilt ein
Kaufvertrag als abgeschlossen.
Wenn Sie es sich hinterher anders
iberlegen, besteht kein Rechtsan-
spruch darauf, die gekauften Wa-
ren zurlickzugeben. Wenn ein
Handler Waren zurlcknimmt, dann
ist das reine Kulanz. Unerwinschte
Waren einfach an den Héndler
zurtickzuschicken ist leider auch
keine Ldsung des Problems. Sie
hétten vorher eine Regelung ver-
einbaren sollen. Der Handler hétte
die Waren allerdings auch gar nicht
annehmen diirfen, bzw. umgehend
zuricksenden miissen. Sie kénnen
jetzt nur noch die Herausgabe Ih-
res Eigentums verlangen oder mit
dem Hindler nachtrdglich eine
Riickerstattung des Kaufpreises
vereinbaren. (Die Red.)

Respekt

Hiermit méchte ich meinen Re-
spekt vor lhrem Mut ausdriicken,
den doch recht kritischen Brief von
André Becher abzudrucken. Sie
beweisen damit, daB das 64'er-Ma-
gazin noch immer als Forum der C
64-Gemeide gelten kann!

Da meiner Ansicht nach das M
& T-Produkt »Happy Computer«
aus demseiben Grund wie »RUN«
scheiterte, teile ich die Meinung
von André Becher nicht ganz. Al-
lerdings meine ich, daB sich gera-
de im letzten »RUN« etwas ab-
zeichnete, was einmal Inhalt einer
Zeitschrift sein kdnnte, die an kei-
nen bestimmten Computer gebun-
den ware: Der DUmmler-Verlag hat
es in Buchform vorgemacht, wie
man dieselben Mess- und Auswer-
tergebnisse mit nur leicht abge-
wandelten Modulen am C 64 wie
am PC erreicht. In Form einer Zeit-
schrift hatte das deutliche Vorteile!
Sie wiirde von Leserzuschriften le-
ben und nahezu zeitlos und gleich-
zeitig standig mit der neuesten Ent-
wicklung des Elektronikmarkts ge-
hen kénnen.

Bei uns in Miinchen kostet der C
64 derzeit rund 150 Mark damit
bietet sich der C 64 auch dem fi-
nanzschwéchsten Bastler wie kein
anderer an.

) Erhard Péstinger, Miinchen

C 64 in Polen

Als Mitglied der deutschen Min-
derheit in Polen vermittle ich zwi-
schen deutschen und polnischen
Unternehmen. Das bringt rege Kor-
respondenz, sowie langere Analy-
sen mit sich. Deswegen mochte
ich von der simplen Schreibma-
schine auf einen computergestitz-
ten Drucker umsteigen. Selten
komme ich nach Deutschiand und
wenn, dann behandeit man mich
mit meinem C 64 von oben herab.
Jeder will mir unbedingt minde-
stens einem PC mit 386 Prozes-
sor, zwei MByte RAM und minde-
stens 40 MByte Festplatte einre-
den. Abgesehen davon, daB3 das
meine finanzellen Méglichkeiten
enorm Ubersteigt (und ich keine
gebrauchte Hardware kaufen
mochte), mochte ich nur soviel
Technik kaufen, wie ich muB. ich
habe Zeit, eine Festplatte wére ja
schén, aber es wird auch ohne ge-
hen. Mann kann sie ja auch, wie
eine Diskettenstation, sicher auch
nachher anschaffen wenn ich das
dazu ndtige Kleingeld mit einer Da-
tasette, eingebracht habe. Auch
hier in Polen betrachtet man den
C 64 als Spielzeug fir Kinder, aber
das stort mich nicht im geringsten.

Dr. Wincenly Raczkowski, Tymien (Polen)

Die Redaktion behélt es sich vor, Le-
serbriefe verkurzt wiederzugeben.
Die in den Leserbriefen geduBerten
Meinungen missen nicht mit der Mei-
nung der Redaktion Obereinstimmen.
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Als kronenden Ab-
schlul3 wollen wir Ih-
nen mit diesem letz-
ten Kursteil eine finf-
stimmige Musikrouti-
ne vorstellen, die aus
den Inhalten der vor-
herigen Kursfolgen
besteht.

von André und Frank Hugenroth

sikroutine das Grundgerst in

Folge 5 um (fast) alle bespro-
chenen Effekte, sowie die zwei di-
gitale Kanale erweitert.
Das komplette Pro-
gramm stellt Listing 1
als  Assembler-Pro-
gramm im Profi-Ass-I-
Format dar. Bevor wir die
Einzelteile des Programms er-
klaren, wollen wir erst einmal be-
schreiben, was die Musikroutine al-
les kann. Die Trackliste ist 256

Namrlich wird bei unserer Mu-

aufgebaut wie die der Routine in
Kursteil 5. Dabei hat sich die Spei-
cherbelegung wie in Tabelle 1 zu
sehen geandert:

Speicherbelegung

$A000 - SAOFF = Trackliste Stimme #1 (Takte)

SA100 - SA1FF = Trackliste Stimme #1 (Transpose)

$A200 - SA2FF = Trackliste Stimme #2 (Takte)

$A300 - SA3FF = Trackliste Stimme #2 (Transpose)

$A400 - SA4FF = Trackliste Stimme #3 (Takte)

$A500 - SASFF = Trackliste Stimme #3 (Transpose)

$AB00 - SA6FF = Trackliste Digi-Voice #1 Taktadresse Lowbyte
$A700 - SA7FF = Trackliste Digi-Voice #1 Taktadresse Highbyte
SABO00 - SABFF = Trackliste Digi-Voice #2 Taktadresse Lowbyte
$A900 - SASFF = Trackliste Digi-Voice #2 Taktadresse Highbyte
SAAQ0 - SADFF = 32 Sounds - 32 Bytes

SAEQO - SAF3F = Digi-Adress-Table

$B000 - SBFFF = 64 Takte - 64 Byte oder Platz fiir Digi-Takte
$C000 - $C800 = Musikroutine (Programm & Variablen)

Tabelle 1: Speicherbelegung der Musikroutine

Schritte lang, die Musikstlicke kon-
nen also doppelt so lang sein, wie
bei dem Programm in Teil 5. Zu-
satzlich wurde die Trackliste um
zwei Angaben flr die Adressen der
Takte der Digi-Stimmen erweitert.
Ein Sound enthalt jetzt 32 Parame-
ter, in denen Effekte wie Vibrato,
Pulse, Filter, etc. nach Belieben
eingestellt werden kdnnen. Auch
die Noten- und Soundnummern in
den Takten wurden im Gegensatz
zum alten Programm erweitert:
Wird bei der Notennummer (Wert
von $00 bis $5E) Bit Nr. 7 mitge-
setzt (also Werte von $80 bis $DF),
dann wird der Ton zwar ganz nor-
mal initialisiert, aber nicht neu an-
geschlagen (kein Wave-Keyon).
Und: Setzt man beim Sound Bit Nr.
7, wird die neue Tonhdhe nicht so-
fort gesetzt, sondern wandert in ei-
ner in den Soundparametern an-
zugebenden Geschwindigkeit auf
die neue Tonhohe zu (Glide-Ef-
fekt). Die Musikdaten sind &hnlich
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»Musik-Produktion« funktioniert
natirlich so ahnlich, wie bei der al-
ten Routine. Dabei muf3 man noch
einige Dinge beachten, die wir kurz
erklaren wollen.

Als erstes zu den Sounds. Die
enthalten nun 32 Parameter, de-
ren genaue Funktion Sie der Ta-
belle entnehmen kénnen. Die
Soundparameter PORT. (GLIDE)
LEVEL-LO bzw. -HI haben dabei
doppelte Bedeutung. Zum einen
wird die Starke des Portamento-Ef-
fekts angegeben, der aber nur ein-
geschaltet ist, falls PORT. MODE
ungleich Null ist. Andererseits wird
hier die Starke des Glides angege-
ben, welches durch Setzen von Bit
7 bei der Soundnummer im Takt
eingeschaltet wird. Beim Glide-Ef-
fekt missen Sie dbrigens darauf
achten, daB die neue Tonhdéhe
durch die eingestellte Geschwin-
digkeit erreicht wird, bevor eine
neue Note gespielt wird. Ist dies
nicht der Fall, kann der neue Ton

auch nicht angeschla-
gen werden.

Kommen wir
f ; ;; jetzt  zu
den Di-

gi-Sounds.
Wie schon erwéahnt,
wird in die Trackliste fir die
Digi-Takte keine Nummer einge-
geben, sondern eine Adresse, die
Sie beliebig wahlen kdnnen. Bei-
spielsweise ab $9000 oder, falls
Sie glauben, nicht alle Notentakte
zu verbrauchen, $B000 bis $SBFFF.
Diese Adresse gibt an, wo der Di-
gi-Takt im Speicher steht. Da so
ein Takt 32 Bytes bendtigt, kann
der nachfolgende Takt frihestens
32 Bytes spater beginnen. Als
Beispiel: 1. Takt bei SBC00,
2. Takt bei $BC20, 3. Takt
bei $BC40, usw. In den Di-
gi-Takten steht jetzt die
Nummer des Sounds, der
gewunscht ist (es sind also 32
Digi-Sounds pro Takt maglich, ge-
nau wie 32 Noten beim Noten-Takt
moglich sind). Die Soundnummer
kann von $01 bis $3F reichen, da
Nr. S00 als »—«-Note reserviert
ist (also letzten Digi weiter abspie-
len). Wollen Sie eine oder beide
Digi-Stimmen nicht (oder nur teil-
weise nicht) benutzen, kdnnen Sie
einen »Leertakt« reservieren, in
dem einfach nur »Nullen« stehen
(analog zum Noten-Leertakt, der
mit $5F (»—«-Noten) gefillt ist).
Als letztes missen Sie noch wis-
sen, wo die Adressen der Digi-
Sounds stehen. Diese missen in

Byte auf $44 (s. Kursteil 6). Kom-

men wir als nachstes zur

Beschreibung der einzel-

nen Unterprogramme

von Listing 1. Die mei-

sten Teile muBten Sie

aus den vergange-

nen Kursteilen ken-

nen, weshalb sie hier

auch nur kurz beschrieben
werden.

INITIRQ: IRQ- und NMI-Vekto-
ren auf neue Routinen setzen,
wichtige Variablen initialisieren und
beide Digi-Adressen auf eine
»Leerlauf«-Adresse setzen.

NMI1/NMI2: NMI-Routine zum
Abspielen der beiden Digi-Sounds.

NEWIRQ: Aufruf der Programm-
teile PLAY und SOUND. Dabei
wird das Interpreter-ROM ausge-
blendet.

PLAY: Diese Routine liest die
aktuellen Noten ein und initialisiert
die Sounds. Die Adressen der Digi-
Sounds werden ermittelt und an
die Abspielroutine gegeben. Der
Glide-Effekt wird bei gesetztem Bit
7 eingeschaltet. Soll der Ton nicht
neu angeschlagen werden wird
das Setzen des Signals »Ton ein-
schalten« (bergangen.

RESETFX: Unterprogramm von
PLAY. Ldscht wichtige Sound-
Effekt Variablen.

FXINIT: Setzt Startwerte fir die
Effekte, die aus dem zu spielen-
den Sound gelesen werden. Der
Filter wird, falls benutzt, auf die
entsprechende Stimme gesetzt.

SETSID: Die vom SOUND-Un-
terprogramm gesetzten Werte
werden in den SID geschrieben.
Dabei wird der HiHat-Effekt bear-

Drum-Adress-Table

SAEOQ1 - SAESF = Startadressen Lowbytes der 63 Digi-Sounds
SAE41 - SAET7F = Startadressen Highbytes ...

SAE81 - SAEBF = Endadressen Highbytes ...

SAECH - SAEFF = TimerSpeed Low ...

SAFO1 - SAF3F = TimerSpeed High ...

Tabelle 2: Drum-Adress-Table

den »Drum-Adress-Table«, wie in
Tabelle 2 gezeigt, eingetragen
werden:

In der TimerSpeed kann man
die Tonhdhe der Sounds angeben,
sie sollte aber nicht unbedingt nied-
riger als 144 sein. AuBerdem wird
der NMI-Timer nur von Digi-Stim-
me #1 gesetzt, weshalb der erste
Digi einer Musik immer auf dieser
Stimme gestartet werden solite.
Beispiel fur die Adrefeintragung:

Sample-Start bei $4530 / Ende
bei $6300 / TimerLow = $90 / Ti-
merHigh = $00

Um diesen Digi-Sound als
Soundnr. 3 im Digi-Takt zu starten,
muf er so eingetragen werden:

SAEOQ3 = $30 / SAE43 = 845 /
SAE83 = $63 / SAEC3 = $90 /
SAF03 = S00

Beachten Sie, daB die Digi-
Sounds als 3-Bit-Samples im Spei-
cher stehen mussen, und das Last-

beitet, die aktuelle Tonhdhe be-
rechnet und gesetzt, sowie das
Tastverhaltnis und der Filter.

SOUND: Hier werden Stiick fir
Stiick die Effekte Arpeggio, Vi-
brato, Pulse, Portamento, Filter
und Glide fir jede Stimme aus-
gefihrt.

Die Tonhéhen der einzelnen Ef-
fekte werden zusammengezahit.
AnschlieBend zu der Programmr-
outine SETSID.

Folge 1: Grundbegriffe

Folge 2: SID-Register (2)

Folge 3: Sound-Effekte

Folge 4: Von Basic zu Assembler
Folge 5: Aufbau von Musikroutinen
Folge 6: Digitalisierte Tone
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Wichtige Variablen am Ende des
Programms:

CSTEP = Aktuelle Position der
Musikroutine in der Trackliste.

FSTEP = Anfangsposition der
Musik in der Trackliste.

LSTEP = Endposition der Musik.

TIMERL = Low-Byte des IRQ-Ti-
mers — Geschwindigkeit

TIMERH = High-Byte des IRQ-
Timers — der Musik.

SchluBwort

Diese Musikroutine ist naturlich
sehr allgemein gehalten und
bendtigt, vor allem wegen der
Ubersichtlichkeit, viel Speicher und
Rechenzeit. In zeitkritischen Pro-
grammen, wie Demos oder Ac-
tionspiele, ist diese Routine nicht
sonderlich sinnvoll. Hier werden oft
kleinere Musikroutinen benutzt, die
schnell in der Ausfihrungszeit (Ra-
sterzeit) sind und wenig Speicher
benétigen. Die hier vorgestelite
Musikroutine eignet sich daher
eher fur Titelmusiken o. &., wes-
halb auch die in Teil 3 beschriebe-
nen »Drumsounds« wegen der
zwei Digi-Kanale nicht eingebaut
wurden. Falls Sie die eine oder an-
dere Routine des Programms nicht
verstanden haben, schauen Sie
sich die vorherigen Kurs-Teile
nochmals an. Damit ist unser Kurs
beendet. Wir hoffen, Sie haben die
manchmal doch sehr tiefgehenden
Informationen verwenden konnen.
Falls Sie Ideen und Winsche fir
weitere Kurse haben, dann schrei-
ben Sie uns doch. (aw)
Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64'er
Hans-Pinsel-Str. 2
85540 Haar bei Miinchen

KURS

Soundparameter-Tabelle
Byte Nr. Funktion Beschreibung
‘ 0 xx: Wave (keyon) - Wellenform beim Anschlag |
| 1 xc Wave (keyoff) - Wellenform beim "—"-Zeichen |
| 2 xx Pulserate - Tastverhaltniss |
| 3 xc Pulse count up -Anzahl aufwértszahlender Schritte |
‘ 4 xx Pulse count down - Anzahl abwartszdhlender Schritte |
| 5 xc Pulse level - Schrittweite '
6 xy: Pulsemode/Port.Mode - Wiederholung des Pulseeffektes an/aus (= 1/0)
- Portamento Modus:
- 1 = runterzahlen 2 = hochzahlen |
] - 5,6 = Runterzahlen + Wiederholung I
7 xx: Vibrato Delay - Zeit, bis Vibrato beginnt
| 8 xx: Vibrato Level - Schrittweite |
| 9 xx Vibrato Speed - Geschwindigkeit !
| 10 xy: Attack/Decay i
| 11 xy: Sustain/Release '
[ 123 Portamento (Glide) Level low i
13 0t Portamento (Glide) Level high
| 14xc Portamento-Effektbyte - Zahiweite des Highbytes
| 15xx: Fine-Tuning - Wird zum Low-Byte der Tonhdhe addiert |
16 xy: Filter Mode/Voice - Filter Modus: |
- Bit 0 = Tiefpass Bit 1 = Bandpass |
- Bit 2 = Hochpass Voice: Bit0, 1,2 = Stimme 1,2, 3
|17 30¢ Filter time #1 - Zahlzeit #1
| 18xx: Filter time #2 - Zahizeit #2
19 00 Filter level #1 - Schrittweite fir Zahlzeit #1 / kann auch
20 xx Filter level #2 - Schrittweite fir Zahlzeit #2 / negativ sein ;
21 0x: Filtereffekt - Wiederholung aus/an (= 0/1)
22 Ox: Resonanz |
| 23 xx: Filter Frequenz - SID-Register 22
| 24%c Arpeggio Speed - Geschwindigkeit des Arpeggios
250 Arpeggio #1 - Noteindize #1
| 26xx Arpeggio #2 - Noteindize #2
27 xx: Arpeggio #3 - Noteindize #3
| 28xx Arpeggio #4 - Noteindize #4
| 29 % Tic-Wave - HiHat-Effekt Wellenform
| 30 xx Tic-Tune - Tonhohe (entspricht Notenwert $00-$5E)
31 xx Tic-length - Dauer des Tico

riesiger Fehler unterlaufen: Das

Suchmannchen war auf der glei-
chen Seite wie der Suchspiel-Auf-
ruf. Mancher dachte dann natdr-
fich, daf auch das Mannchen oben
auf der Seite nicht gelten wirde.
Tut es aber trotzdem, die richtige
Losung lautete: Seite 97. Natirlich
lassen wir auch jede Antwort gel-

In der Ausgabe 9/93 ist uns ein

Il mictenniom

Dieses tolle Spiel ist zu ganz
einfach zu gewinnen

Ausgabe 10/ Oktober 1993

Suchspie

Ein uns wohlbekannte
auch in dieser Ausgabe

esen hat sich
irgendwo ver-

krochen. Wer ein Spiel gewinnen machte, soll-
te sich auf die Suche machen.

ten, die uns auf unser MiBgeschick
aufmerksam gemacht hat. Damit
Sie die Stelle nochmal genau an-
sehen konnen, hier nochmal ein
Bildausschnitt der letzten Aus-
gabe.

Auch in dieser Ausgabe hat sich
unser Winzling wieder auf und da-
von gemacht, um sich nach einem
guten Versteck umzusehen. Er ist
selbstverstandlich wieder nur ein-
mal in diesem Heft unlergetaucht
und damit keine MiBverstandnisse
aufkommen: Die Abbildungen auf

dieser Seite zahlen nicht! (Diesmal
wirklich). Unter allen Einsendungen
wird diesmal das Spiel Warlock
The Avenger verlost. Es handelt
sich dabei um ein Abenteuerspiel
der Extraklasse aus der Soft-
wareschmiede von Millennium. Der
Designer Dene Carter fuhrt den
Spieler tief in die gefahrliche Welt
von Belorn. Der bdse Lord Aca-
mantor ist zurlickgekehrt und halt
Belomn in seiner eisernen Faust.
Der Gewinner hat selbstver-
standlich wieder die Maglichkeit,

sich alternativ aus dem Soft-
wareangebot unseres Shopping
Centers (Seite 10 und 11) ein Pro-
dukt auszusuchen.

Die Losung (die Seitenzahl) die-
ses Suchspiels konnen Sie auf der
Mitmachkarte vermerken. Einsen-
dungen bis zum 17. Oktober 1993
nehmen an der Verlosung des Ge-
winns teil. Der Rechtsweg ist wie
immer ausgeschlossen. Eine Bar-
auszahlung des Gewinns ist eben-
falls nicht maglich.

Die zwei Bundesliga-Spiele der
Ausgabe 8/93 gehen an folgende
Gewinner: Stefan Oeller, Bayreuth;
Martin Bacher, Bruneck/Italien.

Die Preise werden in den nach-
sten Tagen bei den Gewinnern ein-
treffen.

Anschrift der Redaktion

Markt & Technik Verlag AG
Stichwort: Suchspiel 9
Redaktion 64’er
Postfach 13 04
85531 Haar
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HARDWAREKURS

Elekironische Bavelemente im Einsatz

In den letzten drei Ausgaben haben wir uns
ausfuhrlich mit den Grundlagen der Elektronik
auseinandergesetzt. Nun wird es Zeit, die ge-
wonnenen Erkenntnisse in die Praxis umzu-
setzen und den Lotkolben anzuheizen.

von Hans-Jurgen Humbert

tung ist die Stromversorgung.

Ohne sie lauft absolut nichts.
In einigen Fallen kann man eine
bestehende Spannungsquelle an-
zapfen. Manchmal muf3 aber eine
eigene Versorgung geschaffen
werden.

Hier erfolgt schnell der Griff zum
Dreibein-Stabilisator vom Typ
78XX, weil er ja so unproblema-
tisch ist. In der Theorie mag dies
stimmen, doch die Praxis sieht lei-
der anders aus.

Dieser Baustein kann sich ganz
schon gemein verhalten und den
Hobbyisten zur Verzweiflung trei-
ben, weil die vorher funktionieren-
de Schaltung plétzlich Fehler auf-
weist, die sich einfach nicht lokali-
sieren lassen.

Der Grund liegt in der Schwing-
neigung des Stabis. Intern ist die-
ses Bauelement namlich héchst
kompliziert. Neben dem Leistungs-
transistor und einer Referenzspan-
nungsquelle sind noch ein Operati-
onsverstarker und eine Schutz-
schaltung integriert, die den IC bei
Ubertemperatur und -lastung ab-
schaltet.

Wie jeder Operationsverstarker
kann auch der im Baustein inte-
grierte ins Schwingen kommen.
Diese, in den meisten Fallen hoch-
frequenten Schwingungen, gera-
ten liber die Versorgungsleitungen
in die Schaltung und bringen dort

Das Wichtigste an einer Schal-

die ICs durcheinander. Kurz ge-
sagt: Die Schaltung spinnt.

Dabei laBt sich dieses Fehlver-
halten des Stabis leicht verhindem.

Direkt an seine Anschliisse wer-
den Keramik-Kondensatoren ge-
gen Masse geldtet (Bild 1). Die
Kondensatoren sind so nahe wie
irgendmadglich an die Pins anzu-
schlieBen. Deren Werte sind relativ
unkritisch. Es kénnen hier Kon-
densatoren zwischen 100 nF bis 1
uF eingesetzt werden. Der mini-
male Wert darf allerdings nicht un-
terschritten werden: bei positiven
Reglern solite er 100 nF und bei
negativen mindestens 220 nF be-
tragen. Erst mit diesen Kondensa-
toren arbeitet die Regelung ein-
wandfrei und man kann sich wirk-
lich auf die Stromversorgung ver-
lassen.

Stabis werden in mehreren Ver-
sionen hergestelit. Dabei gelten fol-
gende Bezeichnungen:

Die beiden XX geben jeweils die
Ausgangsspannung an. Die Fest-
werte reichen vom 7802 mit einer
Ausgangsspannung von 2 V bis
hin 7824 mit 24 V.

Negative Regler besitzen als
Kennzeichnung eine 79 als erste

Zahl. Die AnschluBbilder der posi-

e i
o

Positive und negative Stabis
haben unterschiedliche An-
schluBfolgen

tiven und negativen Regler sind
unterschiedlich (Bild 2).

Der nachste Punkt betrifft die
Eingangsspannung des Reglers.
Sie muB mindestens drei Volt
hoher sein als die gewunschte
Ausgangsspannung. Nun darf die-
se Spannung auch nicht beliebig
hoch ansteigen. Ein 5-V-Regler
z.B. kann eine maximale Ein-
gangsspannung von 25 bis 35 V
(je nach Hersteller) vertragen. Wei-
terhin kann der normale Stabi auch
nur einen maximalen Strom von
1 A liefern. Dies gilt natirlich nur
unter optimalen Bedingungen.
Denn die Verluste setzt der Reg-
ler in Warme um. Steigen diese
nun allzu stark, spricht die Uber-
temperatur-Sicherung an und re-
gelt den Strom zurlick. Dazu ein
Rechenbeispiel:

Speist man einen 5-V-Stabi mit
8 V und entnimmt ihm 1 A, betragt
die Verlustleistung 1 A*3V =3
VA. Wird der gleiche Strom nun bei
einer Eingangsspannung von 15V
entnommen, steigt die Verlustlei-
stung auf

1A*10V=10VA
an. Ohne entsprechende Kihlung
spricht hier die interne Ubertempe-
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Zwei Kondensatoren unterdriicken wirkungsvoll

die Schwingneigung des Stabis
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Ein RS-Flip-Flop unterdriickt sehr wirkungsvoll

das unerwiinschte Kontaktprellen eines Schalters

ratursicherung an und begrenzt
den Strom auf einen fiir den Regler
ungefahrlichen Wert. Deshalb sind
diese Regler immer nur mit ausrei-
chend dimensionierten Kihlkérpemn
zu betreiben.

Schalter, komplizierter als
man denkt

Diesem einfachen Bauelement
wird in der Digitaltechnik eigentlich
viel zu wenig Aufmerksamkeit ge-
schenkt. Das Schaltsymbol tauscht
uber das Verhalten dieses Ele-
ments hinweg. Denn im Prinzip
kann ein Schalter nur zwei Zustan-
de annehmen: offen oder ge-
schlossen.

Aber leider nimmt der Kontakt
beim Schalten Ubergangszustan-
de an. Wird er geschlossen oder
gedffnet, federt der Kontakt ein
paarmal hin und her, bevor ein de-
finierter Zustand erreicht ist. Der
Schalter liefert also im Umschalt-
punkt Impulse. Eine nachfolgende
Digitalschaltung interpretiert diese
Impulse als Schaltsignale und rea-
giert darauf. Fehlschaltungen sind
die Folge. In der Digital-Technik
wird deshalb dem »Prellen« eines
mechanischen Kontakts mit eini-
gem Aufwand entgegengewirkt.
Die Schaltung (Bild 3) verhindert
diese unerwinschten Impulse.
Hierbei handelt es sich um ein RS-
Flip-Flop. Dieses reagiert nur nach
vollstandigem Umschalten. Der
Ausgang liefert ein absolut prell-
freies Signal. Nachteilig ist hier der
Einsatz eines Umschalters.

Generatoren

Oft bendtigt man einen Impuls-
geber oder Generator fir spezielle
Zwecke. Kommt es nicht auf be-
sondere Stabilitat an, 1aB3t sich ein-
fach ein freilaufender RC-Oszilla-
tor einsetzen. Hierzu werden nur
zwei Gatter bendtigt. In der ersten
Schaltung arbeiten zwei Inverter
vom Typ 4069 (Bild 4). Der freilau-
fende Generator liefert mit dieser
Dimensionierung eine Ausgangs-
frequenz von ca. 1000 Hz. Dabei
wird die Ausgangsfrequenz von der
RC-Kombination 680 kOhm und 1
nF bestimmt. Durch die hochohmi-
gen Eingdnge des CMOS-Schalt-
kreises kénnen der frequenzbe-
stimmende Widerstand sehr hoch
und dementsprechend der Kon-
densator klein gewahit werden. Mit
der zweiten Schaltung (Bild 5) IaBt
sich die Frequenz phasengenau
ein- oder ausschalten. Je nach Pe-
gel am Eingang Us liefert die
Schaltung am Ausgang Impulse.
Ein High-Pegel an Us startet den
Oszillator. Da nun ein weiterer Ein-
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gang bendtigt wird, 1aBt sich diese
Grundschaltung nicht mehr mit ein-
fachen Invertern aufbauen. Hier
kommen nun NAND-Gatter vom
Typ 4011 zum Einsatz. Setzt man
far den Widerstand einen Metall-
schichttyp und fir den Kondensa-
tor einen hochwertigen Folientyp
ein, ist die Ausgangsfrequenz far
die meisten Anwendungen hinrei-
chend stabil. Fir hdherwertige An-
wendungen, wo Langzeitstabiltat
gefordert wird, reicht diese RC-
Kombination nicht mehr aus. Hier
muB ein weiteres Bauteil fir stabile
Verhéltnisse sorgen: ein Quarz.

Ein Quarz besteht aus einem
Stiickchen geschliffenen Bergkri-
stall. An zwei Seiten mit metalli-
sierten Flachen versehen, kann er
elektrisch angeregt werden. Je
nach GroBe und Schiifftechnik be-
glinstigt er bei der Anregung eine
bestimmte Frequenz. Anstelle ei-
nes Kondensators wird der Quarz
in den Rickkopplungszweig eines
Oszillators eingeschleift. Aufgrund
seiner Eigenschaften bestimmt er
die Ausgangsfrequenz. Diese halt
er sehr stabil und genau ein. Diese
Frequenz kann nun zur Ansteue-
rung einer Uhr eingesetzt werden.

Beim Schwingvorgang wird der
Kristall mechanisch verformt. Nun
gibt es aber keine idealen Kristalle.
Jeder auch noch so schén geform-
te Kristall besitzt im atomaren Be-
reich Fehler. Durch die standige
Verformung bei der elektrischen
Anregung wandern diese Fehlstel-
len im Kristall. Fremdatome kén-
nen z.B. ihre Platze mit anderen
Atomen wechseln.

Die Wanderung erfolgt immer in
Richtung des geringsten Wider-
stands. Deshalb kann der Quarz
immer leichter angeregt werden.
Die Frequenz erhdht sich also im
Lauf der Zeit. Diese Anderung ist in
den ersten Betriebsstunden am
groBten. Deshalb werden diese
Quarze nur vorgealtert ausgeliefert.
Aber trotzdem steigt im Laufe der
Zeit die Resonanzfrequenz gering-
fugig an.
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Ein freilaufender RC-Oszillator mit einer Ausgangsfrequenz von ca. 1 kHz
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In dieser Schaltung arbeiten zwei NAND-Gatter als spannungsgesteuerter Oszillator. Die Ausgangsfre-

quenz betrdgt 1 kHz.

Eine Prinzipschaltung mit drei
Invertern ist im Bild unten links dar-
gestellt. Zwei dieser Gatter sorgen
far die Oszillation, das dritte kop-
pelt das Nutzsignal aus.

Teiler und Consorten

In vielen Fallen ist die vom
Quarz gelieferte Frequenz zu
hoch. Sie muf3 deshalb noch ge-
teilt werden. Dazu gibt es spezielle
Bausteine, die dies komfortabel er-
ledigen. Intern bestehen diese ICs
aus vielen Flip-Flops und eventuell
einigen Gattern. Der Teilungsfak-
tor ist hierbei unterschiedlich. Mit
einem Flip-Flop kann man die Ein-
gangsfrequenz durch zwei teilen.
Zwei hintereinander geschaltete
Flip-Flops ergeben einen Teilungs-

faktor von vier. Drei ergeben einen
Faktor von acht, usw. Mit Hilfe eini-
ger externer Gatter lassen sich die
internen Flip-Flops bei einer belie-
bigen Stellung zurlicksetzen, so
daf sich auch beliebige Teilungs-
faktoren ergeben.

Teiler oder Zahler werden in ver-
schiedenen Versionen gefertigt.
Die reinen Binarteiler bestehen in-
tern aus einer Reihe hintereinan-
der geschalteter Flip-Flops, deren
Ausgénge auf die einzelnen Pins
gefuhrt werden. Dann gibt es die
Dezimalzahler, deren Ausgange
gleich im BCD-Code das Signal
herausfihren. Der BCD-Code ist
ein spezielles Verfahren, welches
zur Anzeige von Daten verwendet
wird. Er entspricht dem Binarcode
bis zur Stelle 9.

Mit drei Invertern, zwei Widerstdanden, zwei Kon-
densatoren und einem Quarz 1Bt sich ein stabiler

10-MHz-Oszillator aufbauen

Avemmn b AMUALAARas 1007
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Zwei hintereinander geschaltete Dezimalzéhler
vom Typ 7490 teilen die Eingangsfrequenz

Die Zahler-ICs lassen sich be-
liebig kaskadieren, so daB auch
groBte Teilungen moglich sind. In
unserem Beispiel haben wir zwei
Dezimalzahler von Typ 7490 hin-
tereinander geschaltet (Bild 7). Die
Kombination kann bis 99 z&hlen.
An den Ausgangen A bis D liegt
der Zahlerstand im BCD-Code an.

Beliebige Teilerverhiltnisse

Um nun ein anderes Teilerver-
héltnis als 1:10 zu bekommen, 146t
sich auch ein Dezimalzéhler ein-
setzen. Als Beispiel dient uns der
Zahler 4518. Intern besteht er aus
zwei Teilschaltungen, die vollig un-
abhangig voneinander genutzt wer-
den kénnen. Beide teilen das Ein-
gangssignal jeweils durch 10. Mit
einem externen Gatter laBt sich
auch ein anderes Teilverhaltnis
einstellen. Jeder der beiden Dezi-
malzahler besitzt einen Zahl- und
Enable-Eingang sowie einen eige-
nen Reset. Im normalen Zahlbe-
trieb missen die Eingdnge Enable
auf High- und Reset auf Low-Po-
tential liegen. Geht der Reset-Ein-
gang auf High, wird der Zahler
zurickgesetzt.

Die Ausgange des Zahlers fol-
gen nun dieser Tabelle:
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Bei Teilung durch sechs braucht die Schaltung

noch ein externes Gatter

Die Eintransistor-Losung zur
LED-Steuerung

Nach dem letzte Schritt springt
der Zahler wieder auf 0 zurick.

Um den Teiler zu veranlassen,
nach z.B sechs Zahlschritten wie-
der von vorne anzufangen, muf3
er mit einem externen Gatter ver-
sehen werden. Dazu nehmen wir
die vorherige Tabelle zu Hilfe.
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ten Schritt (Dez.
6) erscheint an

den Ausgéngen
C und B High-
Potential. Also
wird ein Und-
Gatter mit den Eingangen C und
B verbunden. Dessen Ausgang
geht auf High, wenn beide Eingan-
ge auch High-Potential besitzen.
Der Ausgang wird nun mit dem
Reset-Eingang der Zahlerstufe ver-
bunden. Nach jeweils sechs Im-
pulsen am Eingang wird der Zahler
zuruckgesetzt. Damit ist unser
Teiler durch sechs einsatzbereit
(Bild 8).

Displays

Nun sollen die Zahler ja nicht
nur still vor sich hinwerkeln, son-

Der 4511 ist ein BCD zu Dezimal-Dekoder fiir Sie-
bensegment Anzeigen mit gemeinsamer Kathode

dern wir wollen auch sehen, was
sie gerade machen. Zur Anzeige
des Zahlerstandes bieten sich
LEDs an. Die Standard-TTL-Aus-
génge konnen gerade eine LED
treiben. Bei den CMOS-ICs sieht
es da schon anders aus. Deshalb
muB ein Verstarker her. Dieser
bringt den minimalen Strom der
Ausgange auf Trab. Als Verstarker
fur eine LED ist die Ein-Transistor-
Losung die beste Alternative (Bild
9). Sollen jedoch mehr als drei
LEDs als Anzeige-Elemente fun-
gieren, ist der Einsatz eines spezi-
ellen Treibers kostenglinstiger (Bild

220
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220
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220
220
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ULN 2803
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Der Treiberbaustem ULN 2303 bemhaltet 8 Darhngion-Tranmstoren die jeweils bls zu 50 Volt sperren
und einen maximalen Strom von 500 mA liefern kénnen
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Die LEDs im Display werden
mit a bis g bezeichnet

10). Dieser wird in zwei Varianten
gefertigt: mit sieben oder acht Trei-
berstufen.

Gerade BCD-Ausgénge bieten
sich an, um sie direkt mit einer 7-
Segment-Anzeige darzustellen.
Dafir gibt es eigene Dekoder mit
eingebautem Treiber (Bild 11).
Uber diese laBt sich direkt eine sol-
che Anzeige ansteuern. Wie bei
den LED-Einzelanzeigen darf auch
hier der Vorwiderstand auf keinen
Fall vergessen werden. Er be-
grenzt den Strom auf ein fur die
LED ertragliches MaB. Er solite
mit dem Widerstand ungefahr auf
10 mA eingestellt werden.

Der Dekoder setzt nun den ein-
gehenden BCD-Code in den 7-
Segment-Code um. Die LEDs in
der Anzeige werden mit a bis g be-
zeichnet (Bild 12).

Diese Anzeigen werden mit ge-
meinsamer Kathode oder gemein-
samer Anode hergestellt. Achten
Sie beim Kauf der Anzeigen dar-
auf, daf3 Sie auch gleich den pas-
senden Dekoder dazu bekommen.
Displays mit gemeinsamer Anode
werden an die positive Versor-
gungsspannung angeschlossen,
wahrend die einzeln herausgefihr-
ten Segmentanschlisse mit dem
Dekoder verbunden sind. Solche
mit gemeinsamer Kathode bekom-
men die positive Spannung Gber
den Dekoder und der gemeinsame
AnschluB wird mit Masse verbun-
den.

In den meisten Dekodern sind
keine Strombegrenzungen einge-
baut. Deshalb mlssen die LEDs in
den Displays mit einem Vorwider-
stand vor zu hohem Strom ge-
schitzt werden. Wird dieser Wi-
derstand weggelassen, so flie3t ein
sehr groBer Strom durch die LED
und den Dekoder, daB beide Bau-
teile zerstort werden konnen. Der
Vorwiderstand sollte bei einer Ver-
sorgungsspannung von 5 Volt bei
ca. 150 bis 390 Ohm liegen. Da-
mit wird der Strom auf einen Wert
von ca. 10 bis 20 mA eingestellt.

Zum AnschluB3 der Dekoder an
das Display verbinden Sie einfach
Uber Vorwiderstande die Ausgange
mit den entsprechenden LEDs der
Anzeige. Eine Verwechslung der
LEDs hat zwar keine negativen
Folgen far die Bauteile, aber die
angezeigten Zahlen sehen sehr
merkwiirdig aus.
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RS232

Hat der C 64 eigentlich eine
RS232-Schnittstelle oder nicht?
Wenn ja, warum kann man sie
dann als Modul kaufen?

Dominik Acri, Gaggenau

Im C 64 ist bereits eine RS232-
Schnittstelle eingebaut. Uber den
Userport konnen Sie Daten nach
diesem Format ein- und ausgeben.
Angesteuert wird die Schnittstelle
Uber die Gerateadresse 2 (OPEN
2,2...). Die Sache hat nur zwei Ha-
ken:

Erstens entsprechen die Pegel
des Userports physikalisch nicht
der Norm. Wahrend am Userport
»TTL-Pegel«, also Spannungen bis
5 Volt anliegen, bendtigt eine »or-
dentliche« RS232-Schnittstelle
Spannungen zwischen -12 und
+12 Volt.

Zweitens passen Gerate fiir den
RS232-Standard auch mechanisch
gar nicht zum Userport, die Steck-
verbindungen sind verschieden.
Daher bendtigen Sie fir Experi-
mente zu RS232 am C 64 im all-
gemeinen immer noch ein Zusatz-
modul, das zum einen die Pegel
entsprechend wandelt und zum an-
deren eine Normbuchse zur Verfi-
gung stellt. Dieses Modul ist im Lie-
ferumfang vieler Akkustikkoppler
oder Modems fur den C 64 enthal-
ten. Eine Bauanleitung finden Sie
im Sonderheft 67.

Ich habe mir nach dem Son-
derheft 67 die RS232-Platine
nachgebaut. Diese enthalt die
Anschliisse GND, RTS, RXD,
CTS, TXD. Welche Bedeutungen
haben diese Abkiirzungen? An
meinem PC messe ich zwischen
Masse und TXD eine Spannung
von -8,3 Volt, zwischen TXD und
RXD liegen +8,3 Volt. Sind die-
se Spannungen nicht zu hoch
fiir den C 64? Ich habe mich bis-
her noch nicht getraut, die Plati-
ne in Betrieb zu nehmen.

Siegiried Rosen, Brissel

Seien Sie beruhigt: Wie wir
schon erklart haben, arbeitet die
RS232-Schnittstelle mit hdheren
Spannungen als den 5 Volt des
C 64. Sinn der Platine ist es unter
anderem auch, beim Empfang die
hohen Spannungen auf einen fir
den C 64 geeigneten Wert herun-
terzutransformieren. Die Abkirzun-
gen haben folgende Bedeutungen:

RTS = »ready to send«, diese
Leitung bedeutet, daB der Compu-
ter bereit ist zum Senden von Da-
ten

RXD = »received data«, Uber
diese Leitung werden Daten emp-
fangen

TXD = »transmitted data«, der
sendende Computer schickt die
Daten auf dieser Leitung auf die
Reise

CTS = »clear to send«, diese
Leitung signalisiert eine laufende
Datenlbertragung. (Die Red.)
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2. Speeder-Kabel Version 1

Bezugsquellen

In Ausgabe 4/93 wurde in »Ex-
tratouren« auf Seite 88 ein
Selbstbau-Scanner vorgestelit.
Konnen Sie mir die Adressen
der Bezugsquellen Conrad Elec-
tronic und Franck’hsche Ver-
lagsbuchhandlung nennen?

Bertram Chwalek, Mdnchen

Kein Problem: Conrad Electro-
nic, Postfach, 92240 Hirschau;
Franck’hsche Verlagsbuchhand-
lung, PfizerstraBe 5-7, 70184 Stutt-
gart

TTL-Monitor am C 64

Ich méchte einen Griinmoni-
tor aus einem DDR-Computer
Robotron A 5120 an den C 64
anschlieBen. Leider verfiigt der
Monitor nur Gber einen TTL-Ein-
gang. Wie kann ich das Video-
signal des C 64 entsprechend
konvertieren?

Torsten Ritter, Cottbus

Die Firma Voélkner Electronic,
Posttach 5320, 38039 Braun-
schweig, bietet flr knapp 30 Mark
einen solchen Konverter als Bau-
satz an. In Ausgabe 10/89 verdf-
fentlichten wir auf Seite 126f einen
ausfihrlichen Testbericht. Eine ent-
sprechende Bauanleitung findet
sich in 64'er 5/91. (Die Red.)

Parallelkabel

Ich suche die Belegung des

Parallelkabels fiir den C 64.
A. Tom Kraft, Waiblingen

Leider geben Sie nicht an, wel-
che Belegung Sie wiinschen. Fir
den C 64 gibt es zwei verschiede-
ne Parallelkabel: Einmal das Ka-
bel zum AnschluB eines Centro-
nics-Druckers am Userport, zum
anderen das Parallelkabel fiir Flop-
py-Speeder. Hier die Belegungen
beider Kabel:

1. Centronics-Drucker

Signal Userport Centronics
GND A 16
BUSY B 11
DO C 2
D1 D 3
D2 E 4
D3 F 5
D4 H 6
D5 J 7
D6 K 8
D7 L 8

(vgl. 64’er 9/89 Seite 38)

Signal Userport Floppy
ICUC3
FLAG M 39
D7 L 2
D6 K 3
D5 J 4
D4 H 5
D3 F 6
D2 E 7
D1 D 8
DO C 9
SERIAL 5 18

3. Speeder-Kabel Version 2

(vgl. 64’er 3/92 Seite 22)

Signal Userport Floppy
IC UC3
PA2 B 39
D7 £ 9
D6 K 8
D5 J 7
D4 H 6
D3 F 5
D2 E 4
D1 D !
D0 c 2
Spiel ladt nicht

Ich besitze zwei Laufwerke: ei-
ne 1541 Il und ein Laufwerk ei-
ner Fremdfirma. Mir ist aufgefal-
len, daB einige kommerzielle
Programme, beispielsweise das
Spiel »Turrican«, nur von mei-
ner 1541 Il geladen werden kon-
nen. Bei Verwendung des ande-
ren Laufwerks stiirzt der Com-
puter wahrend des Ladens ab
oder 16st einen Reset aus. Ich
offnete meine 1541 Il und beob-
achtete den Ladevorgang. Dabei
stelle ich fest, daB der Kopf
nach der Aktivierung des
Schnell-Laders ganz nach
»oben« fahrt und dort fir einige
Zeit stehen bleibt. An dieser
Stelle steigt der Computer bei
Verwendung des anderen Drives
aus. Sogar das oft empfohlene

Alle Tips und Hinweise wer-
den in der Redaktion ge-
nauestens Uberpriift. Eine
Ferndiagnose muB aber im-
mer relativ ungenau blei-
ben. Deshalb kénnen wir
keinerlei Haftung fiir evtl. an
Ihrer Computeranlage auf-
tretende Schaden haften.

i

Tropfchen Ol auf die Fiihrung
des Kopfs blieb erfolglos. Was
ist Inre Diagnose?

Alexander Bruckert

Unsere Diagnose lautet schlicht
und einfach »Kopierschutz«, Die
Symptome dafir sind eindeutig.
Moderne Spiele verwenden einen
Kopierschutz, der auf einer be-
stimmten Stelle der Originaldiskette
(dort, wo sich der Kopf nach Akti-
vierung des Schnell-Laders befin-
det) nach Daten sucht. Fehlen die-
se, oder kénnen sie nicht gelesen
werden, steigt das Spiel aus, weil
es eine Schwarzkopie vermutet. Zu
diesem Zweck steigen viele Pro-
gramme ziemlich tief ins Betriebs-
system der Diskettenstation ein. Da
Ihr »fremdes« Drive vermutlich ein
anderes System besitzt, scheitert
der Kopierschutz hier. Leider las-
sen sich auch die wenigsten
Schutzmechanismen mit einem
Tropfchen Ol nicht Gberlisten...

(Die Red.)

Fragen Sie doch !

Haben Sie Probleme mit der
Hardware? Treten bei lhnen un-
erklarliche Fehler auf? Schrei-
ben Sie uns. Wir kénnen aller-
dings nicht versprechen, daB
wir auf alle Fragen eine Antwort
wissen, oder |hre Problems 16-
sen kdnnen. Aber vielleicht
standen andere Leser schon
vor dem gleichen Problem und
haben es geldst. Aligemein in-
teressierende Fragen werden
hier abgedruckt.

Auch falls Sie Ihrerseits Fragen
beantworten kénnen, méchten
wir Sie bitten uns zu schreiben.
Auch flr Tips aus dem Bereich
Hardware sind wir dankbar.
Lassen Sie lhre kleinen Hard-
ware-Hilfen nicht in Ihrer Com-
puteranlage vor sich hin
schlummern, sondern schicken
sie uns. Andere Leser freuen
sich Uber jeden Tip, der lhren
Computer  leistungsfahiger
macht.

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64er ;
z. Hd. Hans-Jiirgen Humbert
Stichwort: Reparaturecke
Hans-Pinsel-StraBe 2

85540 Haar
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SPIELE

‘Spielehits gesucht

Jeden Monat wahlen die Leser des
64'er-Magazins die Spiele-Top-Ten.
Um bei der Wah!l dabei zu sein,
braucht man nur seine drei personli-
chen Hits auf unserer Mitmachkarte
zu vermerken und ab die Post. Un-
ter allen Einsendemn veriosen wir wie
jedesmal knackige Preise. In diesem
Monat gibt es drei Manic Twins von
Dynamics zu gewinnen.

Die Gewinner der Blues-Brothers-
Poster aus der letzten Ausgabe
heiBen:

Marcus Spang, Frankfurt/M.
Patrick Mortara, Frankfurt/M.
Olaf Scholz, Ednen

Jorg Kosicki, Bad Sassendorf
Bernd Golm, Weisenau

Spiele auf Kassette

Unter den zahlreichen Einsendun-
gen mit dem Vermerk »Spiel auf
Kassette« haben wir in diesem Mo-
nat die Gewinner gezogen:

Alexander Wilms, Bubingen
Simon Dellenbach, CH-Langenthal
Robert Ulrich, Lorup

André Hupfer, Gera

Karsten Klettke, Wildenau
Claus-Stefan Friedrich, Essen
Daniel Himmel, Gaggena
Ingo Wilsdorf, Magdeburg
Sebstian Kuck, Koin

Henrick Schulz, Plessa
Andreas Qriold, Apfingen
Christian Abt, Oldersum
Klaus-E. Fischer, Leipzig
Michael Lemm, Delbriick
Carsten Walter, Kleve

H.P. Tesch, Beriin

Rene Wolfsteller, Calau
Marcel Krenzke, Berlin
Thomas Kunz, Bad Ddrrheim
Stefan Schulz, Emmelshau-
sen

Herzlichen Glickwunsch!

Natidich geht unsere Aktion
auch in diesem Monat weiter!
Wer ein Kassetten-Game ge-
winnen will, braucht nur die
Mitmachkarte auszufilien und
das Stichwort »Spiel auf Kas-
sette« zu vermerken. Wir zie-
hen aus allen Einsenderm
wieder zwanzig Gewinner.

g8 ¥up

Platz Titel Hersteller Wie longe dabei?
1 Turricon 2 Rainbow Arts 27. Monat
2(2) Ehvira 2 Flair 9. Monot
33 Zok Mckrocken Lukasfilm Games 31. Monat
4(5) (reatures 2 Thelomus 7. Monat
5(6) Manioc Monsion Lukesfilm Gomes 31. Monat
6(7) Turricon Rainbow Arts 31. Monat
7(4) Pirats Micropose 27. Monat
8(10) 0il Imperium Reline 27. Monat
90} Lost Ninja 3 System 3 1. Menat
10(-) Bundesliga Manoger Softwore 2000 1. Monat

Die neuen Games drangen an die Spitzenposition und dran-
gen die etablierten Spiele von den vorderen Positionen. Mit
ihrem grusligen Charme |aB3t die schone Elvira im zweiten Teil
des Schauer-Adventure den Klassiker »Zak McKraken« hinter
sich und es ist nur noch eine Frage der Zeit, bis der Blechka-
merad Turrican dem Drangen der Schonen erliegt.

Neues Pad von Logic 3

Ein neues Joypad von Logic 3
(Hersteller des Gamma-Ray und
Genossen) ist im Anmarsch.
»Logipad« hat
sechs Feuerbut-
tons und ist C-
64- und Amiga-
kompatibel. Far
ca. 40 Mark soll
es ab dem
Frahjahr 1994
zu haben sein.

Nachdem der Nintendo-Klempner
Mario die Herzen zahireicher Kids
mit seinen Games, einem Ausflug
ins Musik-Geschaft (CD und LP)
und einem Spielfilm erobert hat,
steigt er nun beim Lermen ein. Ge-
meinsam mit Langenscheidt, dem
Spezialisten fir Worterblcher jeder
Art, will der Konsolenheld nun das
Ubersetzen und Lernen fremder
Sprachen versiBen. Vorerst wird
der ltalo-Japaner erst einmal nur aut
dem Sektor Englisch fir Kaufer wer-
ben. Das Buch gibt's in Euerem
Bacherladen.

Titel: Super-Englisch, Wonerbuch fir
Kids, ISBM 3-468-20370-5, Preis: 16,80
Mark, L

heidt Verlag, Postfach

4011 20, 80711 Minchen

Super-Mario hilft beim Lernen

Design-Studie zum neuen Joypad von Logic 3

Ausgabe 10/Oktober 1993
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von Jorn-Erik Burkert

Erdferkel (Oder ist er doch ein

Ameisenbar?), von Antopia,
dem Land der exzellenten Gau-
menfreuden. Der verfressene klei-
ne Kerl macht sich also auf den
Weg ins Schlaraffenland. Unter-
wegs hat er es mit vielen Fallen
und hinterlistigen Widerlingen zu
tun. Um die Gegner aber zu elimi-
nieren, kann er immerhin mit sei-
nem Russel schieBen. Das aber
erst, nachdem er Ameisen, seine
Lieblingsspeise, aus deren Bau mit
seiner langen Nase gesaugt hat.
Hat er sich den Rissel voligeso-

Schon lange weiB Nobby das

Nobby, der Held des neuen
Thalamus-Spiels

gen, kann er ihn als Waffe einset-
zen und spuckt mit den kleinen
Krabbeltieren aus Wald und Flur
um sich, um die Gegner vom Bild-
schirm zu verbannen. Tiefe Ab-
grinde, Wasserfontanen und an-
dere Fallen muB er geschickt um-
gehen oder Uberspringen. Bei
groBeren Entfernungen stehen ihm
Transporter zur Verfigung, auf die
er mit Geschick springen muB.
Stirzt das Leckermaul in einen Ab-
grund oder wird er von einem Geg-
ner berihrt, fallt er auf seine Ris-
selschnauze und sieht nur noch
Sterne. Ergebnis ist der Verlust ei-
nes seiner Leben.

Das Game ist aber nicht nur
Jump'n'Run, sondern hat noch wei-
tere Genres implementiert. Im er-
sten Level muB man kraftig am
Joystick riitteln, damit ein kleiner
Schienenwagen per Hebel in Gang
gesetzt wird und alle Hindernisse
von den Gleisen gekickt werden.
Im zweiten Level steuert Nobby ei-
nen Ballon und muB Gegensténde
aufsammeln. Unterwegs greifen ihn
verschiedene Feinde an und ver-
suchen, seine Ballonhille zu zer-
stéren. Mal ballern Mérser auf ihn
und an anderer Stelle stechen In-
sekten ohne Gnade mit ihrem Sta-
chel auf den Ballon ein. Spater

90 Z¥ap
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Joystick-Riitteln ist beim Fahren mit dem Wagen angesagt, damit
die Hindernisse vom Gleis gekickt werden

Spater besteigt Nobby einen Ballon und sucht nach verschiedenen

Gegenstanden, um das Level zu l6sen

Fontanen sorgen fiir Arger

muB das Erdferkel noch mit Minen
und einem Lasergewehr hantieren.
Insgesamt warten acht harte Level
auf Nobby.

Fir den C 64 gibt's eh nichts
mehr, sagen viele. Nobby beweist
aber wieder einmal, daB auch mit
dem kleinen Commodore noch ei-
niges zu machen ist. Ganz in der
Tradition von »Creatures« oder
»Winter Camp«, setzt Thalamus
die Serie toller Spiele auf dem C
64 fort. Der kleine Nobby und die
Welt, in der er seine Abenteuer be-
stehen muB, machen einen sehr
guten Eindruck. Die Level und die
Sprites sind sehr niedlich gezeich-
net und animiert. Besonders lustig
sind die Szenen, in denen Nobby
einen Ameisenbau plindert und
spater die kleinen Tierchen als Ge-
schosse nutzt. Ebenso gelungen
sind die Titelbilder mit den tollen
Grafiken und Animationen inklusive
Story. Hier wurde viel Sorgfalt und
Liebe eingebracht. Dazu kein Ge-
dudel, sondern eine feine Melodie.
Die Level scrollen sauber in alle
acht Richtungen und sind sehr um-
fangreich. Das Spiel ist nie unfair
und mit einiger Ubung, sind Erfolge
schnell eingesackt. Die Vielfalt der
Teilaufgaben machen das Game
kurzweilig und fordern den Spieler.
Besonders schdn ist die Tatsache,
daB man nach einem geschafften
Level immer wieder mit dem nun
aktuellen Level beginnen kann und
sich nicht durch die vorherigen
Spielstufen kdmpfen muB (bei mir
lief der C 64 sogar Uber Nacht).
Das Game ist ohne Zweifel ein
Meilenstein in der C-64-Spiele-Ge-
schichte und gehort eigentlich in
jede Spielesammlung.

Tited: Nobby the Aardvark, Preis: 45 Mark,
Bezugsquelie: Data House, Kai-Uwe Datrich,
Husumer Str.13, 34246 Velimar
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In luftiger Hohe warten seltsame Ballchen
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SPIELE

von Jorn-Erik Burkert

det man in der Spielwarenab-

teilung fast jedes Supermarkts
oder Kaufhauses. Die putzigen Ge-
sellen sind wie geschaffen fir ein
Computerspiel. Flair-Software, be-
kannt durch die beiden Grusel-Ad-
ventures mit der aufreizenden El-
vira, haben sich der Winzlinge an-
genommen. Ein Troll durchsucht
drei Welten a zwei Level nach sei-
nen jingeren Arigenossen und
dem Ausgang jeder Spielstufe. Un-
terwegs treiben ziemlich Uble Ge-
stalten ihr Unwesen. Sie wollen
dem drolligen Retter standig ans
Leben und er kann ihnen nur durch
einen kihnen Sprung auf den Kopf

Die kleinen niedlichen Trolls fin-
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Zuckerstangen, Lollies und andere siiBe Sachen

finden die Trolls im ersten Level

Trolige Kerle

das Lebenslicht ausblasen. Doch
Vorsicht, nicht jeder Gegner IaBt
sich durch einen kihnen Sprung
aufs Haupt erledigen!. Bekommen
die Gegner richtig eins auf den
Deckel oder der Held sammelt ei-
nen kleinen Troll ein, gibt es Punkte
auf das Scorekonto. AuBerdem
werden Boni in Form von Luftbal-
lons, Pilzen und Schnullern verteilt,
die ebenfalls das Punktekonto he-
ben. Einfach einsammeln und
schon ist das Punktekonto des

Trolls um einiges hoher. Gleich im
ersten Level erkennt man, daB Flair
einen Grafiker fir den Hintergrund
rekrutiert hat, der etwas von C-64-
Pixeln versteht. Die Level sind de-
tailreich und witzig gezeichnet. Teil-
weise Animationen (z.B. in der Un-
terwasser-Welt) runden den tollen
Eindruck ab. Leider ging dem Gra-
fiker die Puste bei den Sprites aus,
denn diese kdnnen qualitativ mit
dem Rest der Grafik nicht ganz mit-
halten. Der Einsatz von Overlay-

Garstige Gegner warten in der Waldlandschaft

auf den Troll bei seiner Suche

Heifle Reifer

von Jorn-Erik Burkert

it geniigend Geld in der Ta-
Msche ist das Leben kinder-

leicht. Gleich nach der An-
kunft in den Vereinigten Staaten,
beschlieBe ich meine Kasse aufzu-
bessern. Da ich nichts besser kann
als hinter dem Lenkrad eines
schnellen Wagens meine Runden
zu ziehen, gibt's nur einen Weg die
Ebbe in meinem Geldbeutel zu be-
seitigen: Ich werde an illegalen
Rennen der Saturday-Night-Race-
Serie in den ganzen USA teilneh-
men. Mit dem Lamborghini Diabolo,
den ich von einem Freund als Aqui-
valent fir alte Spielschulden be-
kommen habe, starte ich in der vier-
ten Liga. Nach einigen Runden im
Training werde ich mich voll auf die
»Challenge Inter-Division« konzen-
trieren, um in die hochste Klasse
aufzusteigen und Geld zu schef-
feln...

Der dritte Teil von »Crazy Cars«
birgt konventionelle Fahrer-Kost
und ist ein reinrassiges Rennspiel.
Nach Auswahl des Fahrers und

Ausgabe 10/Oktober 1993

dem Tunen des Lamborghini, geht
es ab auf die Piste. Hier heiBt es
eigentlich nur BleifuB aufs Pedal
und den Gegnern auszuweichen.
Mit dem nétigen Geschick schafft
man nach einigen Versuchen die
ersten Runden recht gut. Die An-
zahl der Kurse ist reichlich und
wenn man erst einmal einige Klas-
sen hochgefahren hat, stehen die
halben USA offen.

Optisch hebt sich das Game
kaum von anderen Spielen dieses
Genres ab und ist eher blaB. Die
StraBe ist fade und die gegneri-
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Schwierigkeit mittel

Sprites hétte sich gelohnt und dem
Ganzen die Krone aufgesetzt.
Wahrend des Spiels lauscht man
einigen passablen Sounds und im
Intro gibt es eine feine Musik. Spie-
lerisch kann man das Game warm-
stens empfehlen, denn hier sind Ti-
ming und Geschick gefragt. Da
nicht alle Gegner mit einem Sprung
auf den Kopf erledigt werden kén-
nen und die Level recht groB sind,
hat man lange SpaB. Trotzdem
werden gelbte Spieler schnell die
sechs Spielstufen durchhaben und
Uber den Endscreen enttduscht
sein. Einige Level mehr und ein
wenig mehr Sorgfalt bei den Sprites
und ein Jump'n-Run-Highlight wére
geboren. Es bleibt ein rundum gu-
tes Hipfspiel, welches man emp-
fehlen kann.

Tiel: Trolis, Preis: 45 Mark,

Bezugsquele: Data House, Kai-Uwe Datrich,
Husumer Str.13, 34245 Velimar
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schen Autos sind fast immer gleich.
Dazu scrollen je nach Kurs unter-
schiedliche Objekte am StraBen-
rand. Einige Grafiken mehr hatten
da fur einen besseren optischen
Eindruck gesorgt.

Die Menus und der Titelscreen
sind im Interlace-Modus dargestellt,
was zwar schéne bunte und detail-
lierte Grafiken beschert, aber auch
das lastige Flimmem. Die Musik ist
passend und geht ins Ohr. Die

Steuerung ist unkompliziert und
auch von Einsteigern leicht zu
handhaben. Da das Spiel mit vielen
Optionen und Menis glénzt, muB
man oft auf das Diskettenlaufwerk
warten. Der integrierte Schnellader
verklirzt zwar die Wartezeiten,
daflr sorgt er fiir Probleme mit ein-
gebauten Hardware-Speedern.

Tiel: Crazy Cars 3, Preis: 45 Mark,

Bezugsquele: Data House, Kal-Uwe Ditrich,
Husumer Str.13, 34248 Velimar

Mit Vollgas durch Eis und Schnee wird um Dollars gekampft
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SPIELE

Der Dimonenzauber

von Jorn-Erik Burkert

nem fernen Fantasy-Land die

Macht und den Kénig stirzen.
Dazu beschwort er einen Damonen
herauf, der unsagbares Leid Uber
die Menschen bringt. Grausame
Monster erscheinen am Himmel
und speien Feuer und Blitze. Das
Chaos bricht unter der Bevélkerung
aus und niemand weiB den Helfern

Der Zauberer Anthrax will in ei-

des Damonen zu begegnen. In der
groBten Not kommt ein Wanderer
und verspricht dem Konig zu hel-
fen. Als Belohnung will der Kénig
dem Helden seine Tochter zum
Weibe geben...

Der Spieler Gbernimmt nun seine
Rolle in dem neuen Spiel »Wrath
of the Demon« von Ready-Soft aus
Kanada. Gleich im ersten Level
wird klar, daB das Game nur far
Spieler mit genligend Praxis ist. Es
ist ziemlich happig und man verliert

rasend schnell Energie. Nur nach
langen Sessions am Joystick
schafft man die Spielstufen. Hohere
Level sind nicht weniger schwer.
Das Oufit des Games macht ei-
nen guten Eindruck, obwohl einige
Feinarbeiten an den Sprites gutge-
tan hatten. Die Sounds pegeln sich
nur bei Standard ein. Insgesamt
gesehen hat Ready-Soft ein Spiel
zusammengebastelt, das durch die
unterschiedlichen Szenarios mit viel
Abwechslung glanzt. Leider werden

von Joérn-Erik Burkert

Zwischenfall wird der Held des

Games »The Pawn« von Ma-
gnetic Scrolls in eine Parallelwelt
versetzt. Ein Armband verhindert,
daB er wieder in die Realitat
zurlckkehren kann.

Nun ist guter Rat teuer, aber
recht bald taucht ein Zauberer und
der Teufel auf, um ihre Hilfe anzu-
bieten. Wem soll er nun vertrauen,
um aus seiner verzwickten Lage
herauszukommen, das Armband
loszuwerden und in die Realitat
zurickzukehren? Wenn man die
Story des Games genau studiert,
findet man zahlireiche Hinweise
zum Losen der schweren Aufgabe.
Man tut gut tut daran, sich mit allen
Personen intensiv zu unterhalten,

92 FK¥dp

Durch einen recht seltsamen

denn oft rutschen den Leuten eini-
ge wichtige Hinweise Uber die Lip-
pen. Am besten immer einen Zettel
und Stift neben dem Computer ha-
ben, damit man alle wichtigen Neu-
igkeiten notieren kann! Alle Objek-
te, die man findet, solite man unter
die Lupe nehmen. Eine wichtige
Rolle spielt Kronsos, der aber kein
fairer Partner ist: Ab und an
schwindelt er ein wenig.

Magnetic Scrolls Text-Adventure
»The Pawn« hat einen geradezu
hervorragenden Parser, der die
Kommunikation in der Parallel-Welt
zum Vergnigen macht. Ganze
Satze und komplizierte Sprach-
wendungen schluckt das System.
Die Kommunikation im Game wird
zum GenuB. Die stimmungsvollen
und detailreichen Grafiken suchen
ihresgleichen und umrahmen das
Spiel ausgezeichnet. Nachfolge-
spiele von Magnetic Scrolls, wie
»Fish« oder »The Guild of Thie-

Ebenso lustig wie hinterlistig ist der Drache im dritten Level

| Wrath of the Demon_ |
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Schwierigkeit sehr hoch

nur absolute Kénner bei dem Ga-
me warm und kénnen die ferne
Welt vom Joch des Zauberers und
dem von ihm heraufbeschworenen
Damonen zu befreien.

Name: Wrath of the Demon, Preis: 49,95 Mark,
Vertrieb: Bomico, Am Sidpark 12, 65451 Kelsterbach

The Pawn

ves«, sorgten ebenso wie »The
Pawn« fir Aufsehen. Ein wenig
Stoébern in Kleinanzeigen lohnt
sich, denn im Handel gibt es die

TS

rocky.
2S >

Sto Bri
Sw ne ridge

Spiele von Magnetic Scrolls leider
nicht mehr. Die nétige Ausdauer
wird sich fir Adventure-Freaks loh-
nen!

Stimmungsvolle Grafiken umrahmen das Textadventure »The Pawn«

Ausgabe 10/Oktober 1993



LONGPLAY |

von Volker Siebert
und Lutz Nowack

Das vierte Abentever

rei Abenteuer habe ich bisher
Dim wiedervereinigten Konig-

reich Albareth, der neuen Hei-
mat der Elden erlebt. Ich komme
immer mehr auf die Spur meiner
Herkunft und bin schon nahe am
erhofften Spiel.

Ich hore mich im Dorf um, ob je-
mand etwas von Spionen gehort
hatte. Barton erzahlt, er habe je-
manden ums Schlof3 schleichen
sehen. Ich frage nach, und Barton
berichtet, daB er eine SchloBwa-
che spat nachts in der Nahe des
Schlosses gesehen habe. Ich su-

che sie und entdecke tatsachlich
eine herumstreitende Wache. ich
frage sie nach dem Spion. Sie fragt
zuruck, ob ich ihr gefolgt sei. Die
Wache erklart, daB sie mich jetzt
toten muB3. Die Rechnung hat der
Spion aber ohne mich gemacht!
Nach seinem schnellen Tod finde
ich eine kleine Notiz, vermutlich
Aufzeichnungen dber die Unter-
nehmungen von Heidrac. Ich be-

mich zwar, aber seine Stimme ver-
rat, daB mit ihm etwas nicht
stimmt. Heidrac klagt dann auch,
daB sein Sohn, der Prince von Ga-
nestor, in Hampton entfihrt wor-
den sei, als er dort einige Geschaf-
te erledigen wollte. Der Warden bit-
tet mich unter Tranen, seinen Sohn
zu befreien. Doch vorher betrete
ich noch die Herberge und lege
mich fr einige Stunden zur Ruhe.

Das finfte Abentever

Am folgenden Tag erreiche ich
Hampton. Auch dort schlafe ich
mich richtig aus, bevor ich damit
beginne, Erkundigungen einzuho-
len. Ganz im Norden des Dorfes
wohnt der Duke. Er verkindet, daf3
er in der Nacht Zeuge eines Gblen
Verbrechens gewesen sei. Ich fra-
ge ihn sogleich dariber
aus. Er erzahlt, daB der
Prince tberwaltigt und fort-
geschleppt worden sei. Der
Duke habe den Banditen
zwar seinen Diener nach-
geschickt, aber dieser ver-
lor deren Spur in der Nahe
des Shadowpeak. Er hofft,
daB ich den Prince befreie.
Also mache ich mich auf
den Weg.

Zwar habe ich keinen
Schimmer, wo sich der
»Shadowpeak« befindet,
aber ich vermute, daB es
sich dabei um einen Berg
handeilt. Deshalb folge ich
der StraBBe nach Osten und
wandere weiter durch die
Wildnis, bis ich auf das Ge-
birge stoBe. Dort wende ich
mich nach Norden. Nach einiger
Zeit erspahe ich ein zweigeschos-
siges Gebaude. Im ErdgeschoB3
attackiert mich eine Wache. Nach-
dem ich sie ausgeschaltet habe,
finde ich in ihren Taschen einen
grunen Schlissel. Im sudwestli-
chen Raum nehme ich noch eine
griine Schriftrolle an mich, die auf
einem Tisch herumliegt. Wie ich
spater ausprobiere, dient der grune

trete das SchloB — jetzt legal durch Scroll dazu, sich in irgendeine
. e L e R O B S T e e e Gt ?4'
1 1
[ O L-31
; e b e
I =

' ' Juentu igh >

[ 2 | O 1 1 |

b D - d p il p
=k

Der Onkel kristallisiert sich immer mehr als Bosewicht heraus

den Haupteingang. Der Warden
hat schon auf mich gewartet. Ich
uberreiche ihm den Zettel. Er lobt

Stadt in Albareth teleportieren zu
lassen. Leider funklioniert dies
nicht beliebig oft. Dann betrete ich

TIMES

Drei Aufgaben hat der Held im Land der EI-
den bisher meisterhaft gelost, nun bringt er
sein Abenteuer zu Ende und lost das

Ratsel um seine ldentitat.

uber die Treppe das obere Stock-
werk. Dort schmachtet der Prince
in einer Zelle. Diese offne ich mit
dem granen Schiissel, nachdem
ich auch hier eine Wache auf die
lange Reise geschickt habe. Der
Prince dankt mir kurz, da die Zeit
drangt. Auf seinen Exkursionen ha-
be er gehort, dal3 zwielichtige Prie-

Be-
weis zu stel-
len. In dem Dun-
geon unter den Ruinen in
der Wiiste existiert ein boser Lyche.
Ich soll ihn vernichten und dann
zum Archmage zurickkehren.

beauti
("ll ht.
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The moment hath arrived, in which you
nust choose the One who shalt bear your
Here stand a Kni Failin
cnura? a llallssg':t bath strnn an

1 arbarian of tchless

ith the joustick and b

on,
ect the character who shall live in this
thy mame in TIMES OF LORE.
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Triff deine Entscheidung!

ster einen ungeheuren Sturm er-
zeugen, um das ganze Land zu
zerstoren. Ich solle zum Archma-
ge Irial gehen und ihn dort um wei-
tere Anweisungen bitten. Er lebt
nordlich des Enchanted Forest.
Doch zunachst schlafe ich in der
Herberge in Hampton.

Das sechste Abenteuer

Zu dem Zauberer kommt man
uber einen Schleichweg, der nord-
lich des Forsthauses in den Wald
fuhrt, dann immer am Ufer des Ge-
wassers entlang und dber die
Steinbriicke. Es gibt aber mehrere
Maglichkeiten. Im Turm befindet
sich nur eine Treppe, die ich her-
aufsteige. Dabei habe ich ein ko-
misches Gefihl. Oben finde ich
Irial, den »Hofmagier« des ermor-
deten High King. Er macht die An-
deutung, daB fur das Konigreich
noch eine Hoffnung auf Rettung
bestehe durch ein vergessenes
Kind. Irial meint, er solle meinen
Weg in eine grof3e Zukunft berei-
ten. Ob ich am Ende der verlorene
Sohn von Valwyn bin...? Doch
zunachst muB ich eine Aufgabe er-
fullen, um meine Wurdigkeit unter

Zunachst suche ich den Last Hope
Inn auf, der ja ndrdlich der grol3en
Waste liegt. Dort lege ich mich wie
vor jeder groBen Aufgabe zum
Schlafen nieder. Am nachsten Mor-
gen verwickelt mich ein Wanderer
in der Herberge in ein Gesprach.
Er berichtet, daB er bei den Rui-
nen gewesen sei. Im Verlauf des
Gesprachs erfahre ich von ihm,
daf3 die Ruinen einst die Behau-
sung eines machtigen, aber ver-
riickten Zauberers gewesen seien.
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Er hoffte, noch mehr Kraft zu er-
halten, indem er sich in die Form
eines Lyches verwandelte. Ein Ly-
che kdnne nur mit heiligem Was-

N

sen treiben soll. Am nachsten Mor-
gen suche ich ihn auf. Er lebt direkt
am Gebirge. Frisch ausgeruht
eroffne ich den Kampf. Er trifft

:E-’
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Der Zauberer hat eine schwere Aufgabe fiir mich

ser getotet werden. Nach diesem
solle ich Friar Kane in Rhyder be-
fragen. Also mache ich mich auf
den Weg. In Eralan lege ich einen
Zwischenstop ein, und auch in
Rhyder horche ich an der Matrat-
ze, bevor ich den Friar aufsuche.
Auf das heilige Wasser angespro-
chen, fordert er 25 Goldstiicke fur
ein Flaschchen. Natirlich kaufe ich
ihm eine Portion ab. Dann lege ich
mich wieder schiafen, denn ich
hatte ja von einem Riesen gehort,
der astlich von Rhyder sein Unwe-

mich zwar einige Male ziemlich
hart, aber im Endeffekt zieht er den
kurzeren. Nach dem Duell erbeute
ich seinen Ring, den ich aber vor-
sichtshalber noch nicht ausprobie-
re (solltet Ihr auch nicht machent).
Da ich leider nur neun Gegenstan-
de auf einmal tragen kann, trenne
ich mich schweren Herzens von
dem Dagger und dem griinen
Schlissel, der mir ja wahrschein-
lich ohnehin nichts mehr bringt.
Dann kehre ich mit einer Rast in
Eralan in den Last Hope Inn
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Nur mutige und standhafte Abenteurer werden den Sieg nach

Hause tragen

E | zurick. Auch dort rege-
/ niere ich meine Energie im
/ Schlaf. Inzwischen habe ich
7 auch mit blauen Schriftrollen
E / Erfahrung gemacht. Sie
-/ lassen alle im Bild be-

findlichen Gegner erstar-
ren. Ich bendtige mehrere
Versuche, mich durch den
Dungeon zu arbeiten. Es ist
zu schaffen, wenn man sich
vor dem Betreten des Unter-
grunds mit einem grunen
Trank (gibt alle Energie
zurtick) und einem blauen
Heiltrunk ausstattet. Die Rui-
nen findet man, wenn man
vom Last Hope Inn direkt
nach Siden marschiert. Der
Eingang liegt etwas ver-
steckt, ist aber doch leicht zu
entdecken. Der Weg durch
den Dungeon ist auf der Karte
skizziert. Am Ende des mit Schal-
tern und Teleportern gespickten
Weges thront der Lyche in einem
groBen Gemach. Ich gehe auf ihn
zu. Als ich vor ihm stehe, (bergieBe
ich ihn mit dem heiligen Wasser.
Der Lyche 16st sich auf. Auf seinem
Sitz bleibt ein roter Trank zuriick.

LONGPLAY

Boots kann man aber an den Fein-
den vorbeieilen. Nachdem ich den
roten Trank an mich genommen
habe, kehre ich wieder an die Erd-

oberflache zuriick. Ich eile zum
Last Hope Inn und schlafe mich
richtig aus. Dann suche ich den
Archmage auf. Er bescheinigt mir
eine groBe Leistung.

Das siebte Abenteuver

Nun solite es an der Zeit sein,
mir mein wahres Schicksal
zu enthillen. Dunkle Prie-
ster, angefiihrt vom Grey
Abbot, hatten im Bergtem-
pel von Angor Macht Uber
das Medallion of Power er-
langt. Dieser Grey Abbot
halte ihn, Irial, in diesem
Turm gefangen, und er
konne ihn nicht verlassen.
Die Kleriker mussen unbe-
dingt gestoppt und das Me-
dallion wiedererlangt wer-
den. Um in den Tempel zu
kommen, bendtige ich ein
Instrument, das ich im
Schlund des Vulkans fin-

42
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Das wiedergeborene Konigreich ist nah

Spatere Versuche ergaben, daB
man mit dieser Flassigkeit um eini-
ge Schritte in Blickrichtung weiter
teleportiert wird — allerdings nicht
durch Wande oder Abgrinde. Im
Dungeon sind die magischen
Schuhe von besonderem Wert.
Hier unten gibt es keine Orks oder
Diebe, also kann man hier auch
keine Heiltranke finden. Mit den

den konnte. Er gibt mir einen
Schlissel, mit dem ich in die Tiefen
des Vulkans herabsteigen konne.
Doch vorher dauert es einige Zeit,
bis ich mit grinem und blauem
Heiltrank ausgestattet bin. Nach ei-
nem ausgiebigen Schlaf wage ich
dann den Abstieg in den Krater,
der sich im Dreieck Eralan-Lank-
well-Last Hope Inn befindet und
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Der Held wird Konig des geeinten Reichs

auf der Karte verzeichnet ist. Mit
dem Schlissel kann ich den Ein-
gang offnen. Durch diesen Dun-
geon leitet Euch ebenfalls eine
Karte. Ich will nur noch anmerken,
daB hier ofteres Probieren bei den
Schaltern angebracht ist, wenn die
Bricken nicht wie gewunscht die

Abgriinde uberspannen. Am Ende

des Dungeons finde ich ein
Glockenspiel, welches ich selbst-
verstandlich in meinen Rucksack
stecke. Dann verlasse ich auch
diesen Dungeon. Jetzt bin ich be-
reit, um gegen den Grey Abbot an-
zutreten und ihm das Medallion of
Power abzunehmen!

Nachdem ich das Glockenspiel
aus dem Schlund des Vulkans ge-
holt habe, bin ich in der Lage, den
Tempel von Angor zu betreten.
Zunachst begebe ich mich dber
Hampton nach Treela. Dort decke
ich mich mit dem maximalem Nah-
rungsmittelvorrat ein. AuBerdem
ruhe ich mich wieder in der Her-
berge aus. Dann begebe ich mich
auf Schleichpfaden durch den
Wald zum Tempel. In dessen Nahe
machen einige dunkle Kleriker die
Gegend unsicher. Durch die magi-
schen Schuhe kann ich aber direk-
ten Konfrontationen aus dem We-
ge gehen. Endlich erreiche ich den
Tempel. Ich spiele das Glocken-
spiel, und das Tor offnet sich. Nun
ist Eile angesagt, denn im Tempel
bilden sich andauernd neue Ske-
lette aus dem Boden. Ich eile zur
Treppe im Nordwesten des

Gemauers und betrete das obere
Stockwerk. Auch hier entstehen
Skelette in ungeheuren Mengen.
Ich tote den ersten Priester, dann

will ich mich zur Flucht wenden, da
meine Energie emsthaft zur Neige
geht. Doch im letzten Augenblick
erblicke ich einen weiBen Schlis-
sel, den anscheinend der getotete
Priester verloren hat. Schnell be-
nutze ich den mitgefihrten griinen
Heiltrank, dann fasse ich den
Schiussel und stecke ihn ein. Dann
steige ich die Treppe wieder hin-
unter und verlasse den Tempel
Hals dber Kopf. Mit dem letzten
Energierest erreiche ich Treela und
regeneriere mich Gber Nacht. Dann
mache ich mich erneut zum Tem-
pel auf. Nach mehreren vergebli-
chen Versuchen entdecke ich im
Zimmer im Stdwesten einen He-
bel. Ich lege ihn um, und eine
Treppe erscheint, die in einen Kel-
ler fihrt. Sofort eile ich herunter.
Unten befinden sich neben Kleri-
kern und Skeletten zwei Verliese.

bellierte. Dafir sperrte man ihn in
den Kerker. Um den Grey Abbot
zu zerstoren, brauchte ich eine Kri-
stallkugel, die der Abt hinter sei-
nem Bett im ObergeschoB3 ver-
steckt halte. In dieser befanden
sich die Geister seiner Feinde, die
nur auf eine Moglichkeit zur Ra-
che warten. Also wieder durch den
ganzen Tempel laufen! Um nicht
Opfer der Skelette zu werden, ris-
kiere ich es, den Ring des Riesen
auszuprobieren. Er macht mich
unsichtbar — hervorragend! So
konnen mich die Skelette und Prie-
ster nicht ausmachen, und ich

~kann mir ungeschoren die Kristall-

kugel aneignen. Dann trete ich
noch immer unsichtbar vor den
Grey Abbot und schleudere die
Kristallkugel auf ihn. Sie zerbricht
und gibt eine Unmenge Geister
frei, die sich auf den kreischenden
Abt sturzen, Alles verschwimmt.
Langsam lost sich der Nebel auf
und offenbart ein Medallion auf ei-
nem Hauflein Asche — die Reste
des Grey Abbot. Ich ergreife das
Medallion. Eine ungeheure Kraft
durchstromt mich. Das Medallion
of Power — ich kann es benutzen!
Das heiB3t, ich bin der Sohn des
High King Valwyn und jetzt Kdnig
von Albareth! Ich habe es ge-
schafft! In einem riesigen Tri-
umphzug kehre ich in die Haupt-
stadt zurlck. Immer mehr Men-
schen schlieBen sich dem Zug an.
Mir begegnen der Prior und Friar
Kaine, Auch sie begleiten mich.
Als wir in Eralan ankommen, finde
ich Dariel, den Verrater an meinem
Vater, tot auf. Er hat sich mit ei-
nem Becher Gift selbst umge-
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Der High-King kehrt zu seinem Volk zuriick

In dem einen schmort ein Gefan-
gener. Mit dem weiBen Schiossel
offne ich den Kerker. Den Gefan-
genen kann ich aber leider nicht
befreien, da er an die Wand geket-
tet ist. Aber er schaut mich an und
fragt, ob ich daran interessiert sei,
den Grey Abbot zu vernichten.
Naturlich! Der Gefangene hilft mir,
indem er mir seine Geschichte er-
zahlt.

Er war einst ebenfalls Angehori-
ger dieser Sekte, sah dann aber
die Fehler in deren Lehren und re-

bracht. In seinem Abschiedsbrief
entschuldigt er sich fir seine
Schandtaten. Am folgenden Tag
berufe ich eine groBe Versamm-
lung ein. Der Archmage lIrial er-
scheint in seinem Sternenmantel
und bringt den Bridging Ring mit.
Der Prior of Marabout steuert die
Foretelling Stones bei. Auch der
Warden von Ganestor, Heidrac,
reist an. Er schwort mir ewige
Treue und halt das Tablet of Truth.
Ich selber trage das Medallion of
Power. Jeder Anwesende spurt ei-

ne Woge ungeheurer Kraft. Irial
spricht zu mir, daB alle Zwistigkei-
ten zwischen den verschiedenen
Bewohnern dieses Landes enden
werden. Er musse jetzt in seine
Traumwelt zurickkehren. Dann
verlaB3t er mich. Mein Schicksal hat
sich erflllt. Wieder regiert ein wah-
rer High King wie froher das Reich.

Ib

64’er-Longplay

Habt auch lhr ein Spiel, das lhr gut
genug beherrscht, um einen Artikel
zu schreiben? Dann tut es doch! thr
maBt aber fir alle auftretenden Pro-
bleme Lésungen anbieten. Hier eine
Liste der bereits verdffentlichten
Longplays:

4/89: Uridium Il

5/89: Last Ninja Il (Teil 1)

6/89: Ghosts'n Goblins

7/89: Katakis

8/89: Last Ninja Il (Teil 2)

9/89: Wizball

10/89: Grand Monster Slam

11/89: Zak McKracken (Teil 1)
12/89: Spherical

1/90: Zak McKrakcen (Teil 2)

2/90: Oil Imperium

3/90: Ultima (Teil 1)

4/90: Ultima (Teil 2)

5/90: Ultima (Teil 3)

6/90: Elite

8/90: X-Out

11/90: Maniac Mansion

12/90: Turrican

1/91: R-Type

2/91: Dragon Wars (Teil 1)

3/91: Dragon Wars (Teil 2)

4/91: Pirates

5/91: Bard's Tale (Teil 1)

6/91: Bard's Tale (Teil 2)

7/91: Turrican Il (Teil 1)

8/91: Turrican Il (Teil 2)

und Secret Silver Blades

9/91: Turrican Il (Teil 3)

und The Last Ninja

10/91: Bard's Tale 2 (Teil 1)

11/91: Bard's Tale 2 (Teil 2)

12/91: Armalyte (Teil 1)

1/92: Bard's Tale 2 (Teil 3)

2/92: Bard's Tale 2 (Teil 4) und Ar-
malyte (Teil 2)

3/92; Last Ninja 3

4/92: Defender of the Crown

5/92: Buck Rogers

6/92: Pool of Radiance Teil 1

7/92: Pool of Radiance Teil 2

8/92: 10

9/92: Dirty

10/92: Curse of the Azure Bonds
11/92: Ultima 6 (Teil 1)

12/92: Ultima 6 (Teil 2)
01/93: King's Bounty
02/93: Creatures 2
03/93: Crime Time
04/93: Soul Crystal
05/93: Catalypse (Teil 1)
06/93: Catalypse (Teil 2)
07/93: Elvira 2 (Teil 1)
08/93: Elvira 2 (Teil 2)
09/93: Times of Lore (Teil 1)

10/93: Times of Lore (Teil 2)
Top Spiele 2: Bard's Tale 3 und Zak
McKraken
Top Spiele 3: Turrican und Death
Knights of Krynn
Top Spiele 4: Maniac Mansion und
Gateway to the Savage Frontier

Unsere Anschrift:N
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SPIELE

Arkanoid

In den Trainermode des Break-
Qut-Spiels »Arkanoid« gelangt
man, indem am Anfang im Setup-
Menii des Spiels zwei Player, ein
Joystick und ein Device eingestellt
wird. Nun befindet sich Spieler eins
im Normal-Mode und Spieler zwei
bekommt bei jeder Kollision sein
Konto um ein Leben erhéht. Das
Ganze funktioniert aber nur, wenn
schon 20000 Punkte auf dem Kon-
to sind.

Alexander Gsel, Rotienburg/Neckar

Hallo Fown !

In diesem Monat gib es einige Tips zu diver-
sen Anfragen in den letzten Heften und einen
Tip des Monats zu »Gogo the Ghost«, einem
etwas éalteren Spiel von Firebird.

Hero Quest

Um eine gehdrige Stange Geld
bei diesem Rollenspiel von Gremlin
abzukassieren, wahit man die Mis-
sion »Stein Jager«. Im Dungeon
angelangt einfach nur zur Treppe

zuriickgehen und es werden 100
Goldsticke gutgeschrieben. Den
Vorgang kann man beliebig oft
wiederholen, bis man genugend
Minzen im Sackel hat und kréftig
aufristen kann.

Ricky Koda, Bohmta

International Karate+

Wenn der eigene Kampfer zer-
schmettert auf dem Boden liegt,
zweimal schnell hintereinander die
RUN/STOP-Taste (Pausenmodus
on/off) driicken und er steht wie-
der. Drickt man die Tasten <E>
und <S> im Spiel zugleich, fallen
die Hosen eines Kampfers. Mit ein
wenig Gliick ist es der Gegner und
man kann ihn vertimmen. Mit der
Taste <> kénnen die Farben des
Himmel verandert werden.

G. Antonios, Rosenheim

BUCK ROGERS ASTEROIDENBASIS OBERE €TAGE
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SPIELE

Tip des Monats:
Gogo the Ghost

Buck Rogers

Fir das Weltraumrollenspiel von
SSI hat Florian Michel das Ober-
geschoB der Asteroidenbasis skiz-
ziert.

genau neben dem Felsen am lin-
ken Wegrand stehen! Nun wirft
man eine Rauchbombe zum Dra-
chen. Wenn man richtig stand, ex-
plodiert die Bombe genau unter
dem Maul des Lindwurms, und er
ist flr einige Zeit betdubt, senkt
den Kopf und schlieBt die Augen.
Nun schnell ins zweite Level.

Im dritten Level von »Last Ninja
2« am Krokodil vorbei? Dazu muBl
man dem Penner die Schnapsfla-
sche im zweiten Level wegneh-
men. Sie wird an einer Fackel ent-
zindet und muB dem Krokodil ins
Maul geschleudert werden.

Bei »Myth« von System 3
kommt man mit der Funktionstaste
in der Diskettenversion einen Le-
vel weiter. Wie bekommt man aber
unendliche Energie bei diesem
Game. Gibt es einen POKE auch
ohne Modul?

Markus Ehrlich, Kéthen

The Ormus Saga

Der schwarze Drache wird be-
siegt, indem man Damonen hinter
sich mit dem Zauberspruch »Sum-
dar Exu« zaubert und voll geristet
gegen den Drachen zieht. Die
schwarze Tir offnet sich, wenn
Lord Marose auf die gleiche Art
und Weise angegriffen und besiegt
wird. Er hinterlaBt einen Stab, mit
dem sich die Tir &ffnen 1aBt. Vor-
sicht aber, nie einen Angriff ohne
den »Mystic Helm« wagen, denn

Buck Rogers auf Mission im Weltraum

Alien - Die Riickkehr

Wenn man im Spiel kurz vor

Missionsende stirbt, einfach
<RUN/STOP> und <RESTORE>
zugleich dricken und die Aufgabe
kann sofort wiederholt werden.
Zum AbschluB noch einige Codes
zum Spiel:

1.7324 g 2.2727 h 3.6106 e 4.
2061 d

Ricky Koda, Bohmte

System 3 spezial

Um an dem Drachen am Ende
des ersten Levels von »Last Nin-
ja« vorbeizukommen, stellt man
den Ninja ganz links mit Blickrich-
tung zum Drachen: er muB ganz

098 F:¥yp

beide Gegner sind starke Zaube-
rer. Das Holy-Word muB nur so
verdreht werden, daB =»RA-
GONUR« herauskommt. Das
Amulett bekommt man, wenn die
Demon Lords und Lord Marose
getdtet werden, dann mit dem Stab
die Tur offtnet und die Krone zum
Kénig bringt.

Wie man das letzte Amulett be-
kommt, kann ich leider auch nicht
sagen. Es heift: Wenn man im Si-
den der »Mystic Flame« (in der
Nahe von Harper Valley) mit den
sechs Scrolls im Besitz das Holy
Word ruft, kommt man in dessen
Besitz. Leider hat es bei mir noch
nie funktioniert. Wer kennt den
richtigen Trick?

Michasl Helmie, Hidesheim

Indiana Jones I
(Action Game)

Im Titelbild nur <H> und <I>
gleichzeitig driicken und es er-
scheint auf dem Screen die Mel-
dung »CHEATMODE ON«. Mit
den Zahlentasten von 1 bis 6
springt man in den Levels zwi-
schen verschiedenen Punkten.
Duc Bao Ta, Hirth

Hilfe zu »Lords of Doom«
gesucht!

Wie bekomme ich meine beiden
Mitstreiter und wozu dienen die
Zeitung und der AbfluBschlauch im
Spiel? AuBerdem wirde mich in-
teressieren, wozu der Brunnen auf
dem Friedhof gut ist?

Thomas Augustin, Ebersbach

SOS Deliverance

Wie vernichtet man bei » Deliver-
ance« am Ende der ersten Station

_;,'!11.'5}{);

Geht man bei der Mission »Stein Jéger« im Gremlin-Spiel Hero
Quest immer wieder zuriick zur Treppe, kassiert man kréftig ab und
kann geniigend Ausriistung kaufen

den Wéchter? ich bin schon unter
ihm hindurchgekommen, aber es
erscheint immer wieder ein neuer!
Was soll ich tun?

Andreas Scigalski, Berfin

Orientierung fiir Last Ninja
3 gesucht!

Wo finde ich in Level 4 die Feu-
erstelle, wo man den Schlissel
herstellen kann. Ich habe sie bis-
her vergeblich gesucht!

Michasl Buck, Leipzig

North and South

Bei einem Uberfall auf ein feind-
liches Fort stéren die gegnerischen
Soldaten. Also mit einem Modul
freezen und mit POKE 330077,0
ist man sie los. Hat man zuwenig
Soldaten, kénnen fehlende Kamp-
fer mit POKE 40258,173 beschafft
werden. Beim Zugiiberfall geht das
natlrlich auch mit POKE 33074,0

und POKE 39626,173. Die POKE-
rei funktioniert nur mit einem Mo-
dul, da sonst der Fastload im RAM
der Floppy abstirzt.

Steffen Lemmerzahl, Freiburg

Starquake

Die Teleportercodes zum Grafik-
Adventure hat Michael Schén aus
Magdeburg geknackt:

PaBwort
Astra
Cosin
Casm
Kappa
Metre
Plasm
Polar
Sigma

Level
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Terminator 2

Den Gegner im 1. Level an den
linken Rand drangen und in der
Hocke auf ihn einschlagen. In kir-
zester Zeit ist der T2 platt.

Nico Férster, Wittenberg

Gunship

Bei der Landung mit dem Hub-
schrauber zu Ende einer Mission,
muB der Pilot beim Microprose-
Spiel auf ein Codewort ein PaBwort
eingeben. Hier die Liste, mit der
der Spieler den C 64 lberlisten
kann:

Code PaBwort
Dakota Outstage
Lozenge Romantic
Maturka Yellow
Knockout Purebird
Quarz Zebra
Foothold Insolent
Cromagon  Melodrama
Hydedog Knowledge
Grenardier  Nocture
Nebula Quaher
Billboard Kirkhack
Ivory Willow
Penthouse  Symphony
Ovation Upstage
Marco BarthoimeB, Untersverheim
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