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Sterben die Heim-
computer?

! “Der Heimcomputer ist tot” propa-
- gieren manche Medien- ein fata-
~ler Irrtum. Hier liegt vielmehr ein
. Definitionsproblem vor: Man kann
den Heimcomputer danach defi-
nieren, wie inn der Hersteller auf
den Markt powert oder aber ein-
fach als privat genutzter Computer. Und ge-
nau das bringt die Sache auf den Punkt: Der
Kunde ist es, der bestimmt, was ein Heim-
computer ist. Es ist eine Tatsache, daB mitt-
lerweile mehr Privatleute (Nachholbedarf)
Computer kaufen, als Firmen (Sattigung). So
gesehen geht es den Heimcomputern besser
den je.

Was z. Zt. passiert, ist vielmehr ein Kampf
der Betriebssysteme (also MS-DOS, Amiga
DOS, Atari ST-TOS usw.), in dem es inzwi-
schen fur PCs mit MS-DOS und mehr noch
Windows recht positiv aussieht.

Fur den C 64-Besitzer ist das kein Grund
sich aufzuregen, denn man hat sich ja be-
reits entschieden und kann ruhig abwarten,
welches System letztendlich siegen wird.

Arnd Wangler
stv. Chefredakteur

Datasettenbrief

Nachdem wir in Ausgabe 8/93 einen Disket-
tenbrief vorstellen konnten, erreichte uns nun
ein Datasettenbrief. Geschrieben wurde er
von Andreas Katzig in Erdweg (Obb.): “Ich
fand die Idee von Tim Schrock sehr originell.
Deshalb habe ich mich
gleich an die Arbeit ge-
macht. Und nun ein dickes
Lob an die 64’er-Crew.

Nur dafB3 lhr vier Seiten fir
eine Werbung fir eine PC-
Zeitschrift verschwendet
habt, verstehe ich nicht".
Vielen Dank Andreas flir den Datasetten-
brief. Hier noch ein Tip: Wie ware es, wenn
Du den Text auf einen diinnen Papierstreifen
schreibst und statt dem Tonband aufrollst?
Die Werbung fir das PCgo!-Magazin ist uns
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leicht gefallen, soll dieses Magazin doch so
etwas werden, wie es die 64’er flr die C 64-
Besitzer ist: Eine verstandliche PC-Zeitschrift
als "Freund & Helfer”.

Entfernungswettbewerb

Ein Brief von W. Post mit wunderschéner
Marke kam aus Honduras bei uns an. Leider
ohneBriefmarke T o w wmw ww wwwa
aber dafiir mit et 1
Freistempler von # <52
den Philippinen g y*:
gelangten Brief g
und Postkarte

von Peter Ziegen- [
fuB in die Redak- Y
tion. Peter schreibt .’
von Taifunen, Stromaus-
fallen und dem immer noch
aktiven Pinatubo.
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! : | Unsere Hitparade
; “Hi | zeigt jeden Monat
Artikel-Hitparade die Highlights
64'er 6/93 | vergangener Aus-
gaben.
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Spruch des Monats

Es gibt nur zwei unverriickbare Erkenntnisse
im Leben:

1. Der Computer nitzt dem Menschen

2. Die Erde ist eine Scheibe

g 4
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Hardware fir Geos

Wer kennt es nicht,

dalB Problem der
Speichererweiterung,

die nach dem Ausschalten
alles vergifit?

Mit etwas frickreicher
Hardware 3Bt sich das
Problem elegant losen.

Zusétzlich testen wir eine

leistungsfahige
RAM-Erweiterung.

Morphing

Beim Morphing wird
aus einem Bild in
flieBendem Uber-
gang ein anderes.
Was hinter dieser
faszinierenden
Technik steckt,
zeigt unser Grundla-
genbericht.

Aus einer fernen Zocker-Welt
kdampfen Sie als Pilot in
einem Shoot’em Up der
Extraklasse um die Existenz
des Planeten Hermetic. Zahl-
reiche Level mit hinterlisti-
gen Gegnern erwarten Sie
auf zwei Diskettenseiten!



C-64-Netzwerk

Nachdem Festplatten und ED-
Diskettenlaufwerke fir den C 64
auf den Markt gebracht wurden,
gibt's jetzt auch ein Netzwerk far
den kleinen Commodore-Rechner.
Mit dem System lassen sich bis zu
neun C 64 bzw. C 128 (im C-64-
Mode) verbinden. Als Host-Rech-
ner dient ein Amiga, auf dessen
Perephirie per Netz zugegriffen
werden kann. Die aktuelle Version
unterstitzt den Betrieb mit einem
Amiga 500 bzw. 2000.

Matthias Kettngr, 81735 Minchen

“One Stop Shopping”

bei CMD

CMD (Creative Micro Designs),
die durch ihre Festplatten und
RAM-Erweiterungen bekannte US-
Firma, komplettiert die Produktpa-
lette durch eine Vielzahl bekannter
Softwareartikel. Einerseits wurden
alle Softwarerechte der (ehemali-
gen) amerikanischen C-64-Zeit-
schrift RUN aufgekauft, anderer-
seits vertreibt man Programme von
Drittherstellern. Ein grofer Teil die-
ser Angebote soll Gber CMD direkt
auch in Deutschland zugéanglich
sein, u.a. “Superbase”, “BigBlue-
Reader”, Programmiersprachen
wie “Pascal” und “Fortran”, RUNs
“Geos-Powerpak™ und “GEOS-
Companion”.

CMD Direkt, Teits, Osterreich

C-128-Utility-ROM

KeyDOS, der Utility-ROM-Chip
fir den leeren Steckplatz im C-128,
ist in Version 2 verfligbar. Nach
dem Einschalten des Computers
lassen sich die eingebauten Pro-
gramme mit einer ESCAPE-Ta-
stenkombination aufrufen. Enthal-
ten sind u.a.: 1581-Partitionierer,
CBM RAMDOS (bis 2 MB), Geos
SuperBoot, Diskmonitor, UNNEW,
Screendump, Video Manager,
Screen Edit usw. Ein deutscher
Vertreiber hat sich noch nicht ge-
funden.

Antigrav Toolkit, Cambridge, USA

Grafikkonverter fir C-128

“| Paint”, das Malprogramm flr
den Commodore C 128D mit Auf-
I16sungen bis 840 x 400 Pixel, hat
eine sinnvolle Erganzung bekom-
men: “| Port”. Damit lassen sich
farbige Bilder aus dem in der
PC-Welt sehr gebrauchlichen
GIF-Format in das |-Paint-Format
konvertieren (und umgekehrt).
Unterstiitzt werden auch die For-
mate MacPaint, GeoPaint, Ba-
sic8, Doodle und Printshop. Das
Programm ist bisher allerdings
nur ausschlieBlich in den USA er-
haltlich.

Living Proo! Lid, Minneapoks. USA
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Achtung C-64-Spieler!

Vom Computec-Verlag gibt es
unter dem Label Golden Disk 64
ab der Ausgabe 6/93 (Oktober)
Originalspiele in Lizenz, wie z.B.

In den Gefilden der Biirokratie:
Bureau Crazy

Riickkehr in die Zork-Welt:
Beyond Zork

%

MRS M RURSNS R

Quer durch die Zeiten: Trinity

Turrican |, Turrican Il (Dezember)
Grand Monster Slam (3/94), Gald-
regons Domain (5/94) und Westem
Games (6/94). Alle Originalspiele
kosten je 19,80 Mark.

Computec, 90443 NOmberg

Oldies but Goldies

Einige lang vermiBte C-64- und
C-128-Programme gibt's wieder zu
kaufen: Zu Preisen von 40-60
Mark finden sich Klassiker wie Eli-

te, M.U.L.E., einige SSI-Spiele,
Neuromancer und viele Infocom-
Adventures, auch speziell fir den
C-128. Es handelt sich jeweils um
die amerikanischen Versionen, die
Lieferzeit soll ca. 3—4 Wochen be-
tragen.

Hering Direit, 01069 Drescen

GeoCom-Stapellauf

Laut Informationen des Pro-
grammierers und der Vertriebsfir-
ma soll der schon langer angekin-
digte Compiler fir Geos nunmehr
endgltig Ende des Jahres ver-
kaufsfertig sein. Ein Preview der
Beta-Version (es fehlt nur noch der
Objekt-Editor) ist fir die nachste
64er-Ausgabe vorbereitet.

D.Dénder, GUSS, 04109 Leipzig

Neuve Mailbox

Seit kurzem ist die “Power-Box",
eine echte 64er-Mailbox, online.
Sie lauft unter dem Programm
C’Base. Zur Zeit sind Logins mit
bis zu 2400 bps moglich, die Kom-
pressions- und Fehlerprotokolle
V42bis und MNP-5 werden unter-
stitzt. Geplant sind Vernetzung
und eine Geschwindigkeit bis 9600
bps. Die Box ist 24 Stunden tag-
lich erreichbar, die Nutzung ko-
stenlos.

Power-Box, 12437 Beriin, Tel 030/4544562

PenPad von Amstrad

Dieser Tage kommt das neue
PenPad von Amstrad auf den deut-
schen Markt. Das nur knapp 400
Gramm leichte elektronische No-
tizbuch wartet mit einfachster Be-
dienung auf: statt Gber die Tasta-
tur, klicken Sie mit einem Spezial-
stift Icons an, um die gewiinschte
Aktion auszuldsen. Neben einem
kompletten Terminplaner wurde
auch ein Telefonregister und ein
Notizblock integriert. Im Notizblock
konnen Sie nach Herzenslust her-
ummalen; das PenPad speichert
die Information automatisch. Um
den Speicher nicht dberzubelasten,
tragen Sie lhre Telefonnummern
oder Termine zwar auch hand-
schriftlich ein, das PenPad legt
sie dann aber — nach einer klei-
nen Schrifterkennungspause — als
ASCII-Zeichen im Speicher ab. Um
dem Pad die eigene Handschrift
klarzumachen, muB3 zunachst viel
gelbt werden. Nach einigen Stun-
den kommt es dann aber auch mit
der gréBten Krakelei klar. Per
RS232 1aB3t sich der Minirechner
mit jedem Computer verbinden, der
diese Schnittstelle hat, um Daten
auszutauschen. In den integrierten
PCMCIA-Steckplatz lassen sich
Speichererweiterungen nach die-
ser Norm einstecken.

Amstrad, 64331 Wedterstact

FlipTop von Casio

Fir alle, die haufig Geburtstage,
Kontonummern 0.8. vergessen,
aber keine Lust haben, einen
Kleinrechner am Handgelenk mit
sich herumzutragen, hat Casio jetzt
eine Lésung: mit dem “FlipTop-Ti-
mer” haben Sie |hre Daten un-
sichtbar im Griff. Die “FTP-30" ver-
birgt unter dem aufklappbaren
Analogteil ein zweizeiliges Display,
ein kleines Uber Finger bedienba-
res Eingabefeld sowie einen acht-
stelligen Taschenrechner. Bis zu
50 Telefonnummern oder Einzel-
eintrage lassen sich mit der Uhr
speichern. Die “FTP-30" ist seit
September far 149 Mark beim
Fachhéndler oder Kaufhaus erhalt-
lich.

Casio, 22525 Hanburg

Komplett aus serienméaBigen
Bauteilen fur Armbanduhren stellt
Epson die winzige Roboter-"Maus”
Monsieur EPSON her. Das Tier-
chen ist nicht gréBer als eine Fin-
gerkuppe, es hat die weniger emst
zu nehmende Aufgabe, Lichtreizen
zu folgen. Den Antrieb besorgen

Robomaus"Monsieur Epson”

nicht Batterien, sondern ein Kon-
densator, der Gber Schnurrhaare
und Schwanz aufgeladen wird. Mit
einer Kondensatorfillung kommt
das “Tier" bei einer Geschwindig-
keit von 2 bis 14 mm/s immerhin
drei Meter weit. EPSON will mit
diesem kleinsten Roboter der Welt
seine flihrende Position in der
Kombination von Mikromechanik
und Mikroelektronik unterstreichen.
Epson Deutschiand GmbH, 40549 Dasseldort

Wenn die Swatch-Uhr
dreimal piept ...

... hat wahrscheinlich |hr Baby-
sitter eine wichtige Nachricht fir
Sie. Vorausgesetzt, Sie sind be-
reits Besitzer des neuen SWATCH
BeepUp, eines Cityruf-Pagers im
Kleid einer Armbanduhr. Das City-
ruf-Empfangsgerat wird von der
sonst fur inre kreativ gestylten Uh-
ren bekannten Firma SWATCH
hergestellt und gemeinsam mit der
Telekom-Tochter DeTeMobil ver-
trieben. Es stehen Ton- und Nu-
merik-Modelle zur Auswahl. Beim
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Uberall und jederzeit erreich-
bar: das Swatch-BeepUp

Tonruf piepst das Gerat einfach,
wenn es angerufen wird, wahrend
bei den Numerik-Modellen Ziffern
Gbertragen werden, also z.B. die
Telefonnummer des Anrufers. Das
BeepUp funktioniert natdrlich auch
als “richtige” Uhr. Ab Oktober soll
es fir 175 DM (Ton) bzw. 250 DM
(Numerik) im Handel erhaltlich
sein.

Swatch Pressastele, B4332 Minchen

Computerbedientes
Unterhaltungscente

Ein komplettes Info- und Unter-
haltungscenter mit einer Windows-
ahnlichen Bedieneroberflache stell-
te die Firma Fraba Technology
GmbH vor. In einem kompakten

Fernsehen goes Windows:
Das Unterhaltungscenter mit
Computerbedienung

Gehause befinden sich ein Farb-
fernseher mit Satellitentuner, ein
Radio, ein DSR-Empfangsteil
(DSR = Digitaler Satelliten-Rund-
funk), ein CD-Player und das
“Herz” des Centers, eine Rechner-
Platine mit DSP (Digital Signal Pro-
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cessor). Die Fernbedienung muBite
einem Infrarot-Trackball weichen,
als “Monitor” fungiert der Fernseh-
bildschirm. Alle Funktionen werden
Ober die Bedienungsoberilache
ausgeldst, so lassen sich die Reg-
ler des Equalizers verschieben und
das Ergebnis — der Frequenzver-
lauf — kann als Kurve auf dem Bild-
schirm dargestellt werden. Uber
Preise und Erscheinungsdaten ist
noch nichts bekannt.

Highscreen-

Handy-Organizer

Mit seinen 24,5 mal 11,5 Zenti-
meter paf3t der IBM-kompatible No-
tebook-PC von Highscreen auch in
die kleinste Tasche. Er ist mit 2,24

Ein preiswerter und 2
zusatzlicher Palmtop-PC:
der Vobis Handy-.Organizer

MByte Speicher ausgeristet und
wiegt inklusive Batterien 550
Gramm. Er hat eine parallele und
eine serielle Schnittstelle, damit
Daten auf einen anderen PC (ber-
spielt werden konnen. Das LCD
Display hat maximal 25 Zeilen mit
je 80 Zeichen, die in 14 Graustufen
dargestelit werden. Das integrierte
Softwarepaket umfaBt: MS-DOS
5.0, MS-Works und Race Pen Il
(Informations- und Organisations-
System). Der Preis: 599 Mark.

Vobis, 52146 Wirselen

Freundin-Computerschule

Die Frauenzeitschrift “Freundin”,
die sich seit Jahren im Bereich
“Frauen und Beruf’ engagiert, hat
sechs Soft- und Hardwarehersteller
unter einen Hut gebracht und star-
tet in 60 Stadten eine bundesweite
Aktion, um Frauen mit dem The-
ma Textverarbeitung am Compu-
ter vertraut zu machen. Partner bei
dieser Aktion sind neben 60 aus-
gewahiten Fachhandlern: Lotus
(Ami Pro), Microsoft (MS-DOS und
Word fur Apple-Computer), Hew-
lett-Packard (Trainingsgeréte vor
Ort), Toshiba (tragbare Gerate fir
die Hausaufgaben) und Apple
Macintosh. Die Partner sind sich
einig, daB Frauen eine unerschlos-
sene Zielgruppe auf dem Compu-
termarkt sind. Eine Umfrage der
Zeitschrift bei 3001 Frauen im Alter
von 16 bis 53 hatte ergeben, das
zwei Drittel aller westdeutschen
und die Halfte aller ostdeutschen
Frauen, einen Arbeitsplatz ohne
Computer wahlen wirden. Die
Aktion soll helfen Berihrungs-

angste mit Computern bei Frauen
abzubauen und die Arbeit am
Bildschirm selbstverstandlich zu
machen. (ma)

Neuver Low-cost-Seitendrucker

von Mannesmann Tally

Die neuen Seitendrucker T 9005
und T 9005 PS von Mannesmann
Tally sind LED-Drucker der Ein-
steiger-Klasse fir DOS- und Ap-
ple-Computer. Die Druckgeschwin-

A w s Cila F s " G
Schon ab 1100 Mark werden die
neuen Seitendrucker von Man-
nesmann Tally angeboten:T 9005

digkeit betragt finf Seiten/Min bei
300 dpi. Der T 8005 PS hat eine
postscript-kompatible PDL-Erwei-
terung. Schriften gibt's reichlich: 24
fest eingebaute Fonts (T 9005),
zusatzlich acht Outline-Fonts und
35 feste PS-Schriften (T 9005 PS).
Weitere Vorteile sind der leise
Druck und der geringe Platzbedarf
(ca. 2 x DIN A4). Die Basisgerate
sind erweiterbar. Es ist standard-
maBig eine Centronics- und eine
AppleTalk-Schnittstelle eingebaut
mit automatischer Emulationser-
kennung und Schnittstellenum-
schaltung. Der T 9005 kostet 1100
Mark und der T 9005 PS 1990
Mark. (aw)

Mannesmann Taly, 89019 Uim

Zwei neve Drucker

von Seikosha

Mit dem Tintenstrahler Speed-
Jet 200 bietet Seikosha einen wei-
teren Tintenstrahler an. Er arbeitet
mit 300 x 300 dpi und hat einen
Druckkopf mit 50 Dusen. Der
Druckkopf verarbeitet sechs Tin-
tenpatronen. bevor er ausge-
tauscht werden muf3. Die Tinten-
patronen kosten 19,90 (2er-Pack)
ohne und 59 Mark mit Druckkopf.
Die maximale Seitengeschwindig-
keit soll bei drei Seiten/Minute lie-
gen. Es stehen die Schriftarten
Courier, Letter Gothic und Times
Nordic in verschiedenen Varianten
zur Verfligung. Der SpeedJet 200
ist mit 128 KByte Druckpuffer aus-
gestattet und HP DesJet (PCL 3)
kompatibel. Optional sind Emulati-
ons-Cartridges fiir Epson und I1BM
sowie Speichererweiterungen (128
oder 256 KByte) verfugbar. Der
SpeedJet 200 kostet 599 Mark.
Ebenfalls neu ist der SL-96 color,
ein 24-Nadler mit Farbfahigkeit. Im

Vergleich zu seinem Vorganger
dem SL-95 soll der SL-96 fur mehr
Flexibilitat sorgen. Deshalb arbeitet
er mit der Druckersprache ESC/P2.
Diese befahigt ihn, Schriften in va-
riablen Héhen von 8 bis 32 Punkt
zu drucken. Es sind acht Schriftar-
ten fest eingebaut (Script, Script-
C, Prestige, OCR-B, Courier und
Orator sowie die beiden skalierba-
ren Schriften Sans Serif und Ro-
man. Die Druckgeschwindigkeit soll
bei ca. 240 cps liegen und in LQ

Der SpeedJet ist ein neuer
preiswerter Tintenstrahler von
Seikosha mit HP-Emulation.

Der SL-96: ein 24kNadel-Farb-
drucker der mit der erweiterten
Druckersprache ESC/P2
arbeitet und dber zwei
scalierbare Schriften verfugt.

noch 70 cps schaffen. Der Druck-
puffer hat eine GroBe von 42
KByte. Der SL-96 ist mit einer par-
allelen Schnittstelle versehen und
emuliert den Epson LQ-870. Er
wird ab Werk mit Color-Farbband
ausgeliefert, ist aber ebenso fir
Monochromdruck geeignet. Der
Preis: 699 Mark. (aw)

Sedosha, 22159 Hamburg

Designer Mousepads

Das ideale Geschenk fir den
Computerfreak, der schon alles
hat: ein “Designer Mousepad” von
NCR. Der bekannte StraBburger
Designer Tomi Ungerer hat eine Li-
mited Edition von Mousepads ent-
worfen, die alles andere als Maus-
grau sind. Die vier lustigen Motive,
die die Computermause munter
machen und Farbe in den grauen
Biroalltag bringen, konnen einzeln
oder zusammen bestellt werden.
Kostenpunkt: 25 Mark pro Stuck,
oder 95 Mark fur alle vier.(jh)

NCR Direct, 89135 Augsburg
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Eines der faszinie-
rendsten Themenge-
biete am Computer
ist Morphing. In
scheinbar stufenloser
Transformation ver-
wandeln sich z.B.
Autos in Weinglaser.

von Peter Klein

an sieht es immer ofter: ob
M im Werbefernsehen oder in

Zeitschriften: Morphing ist in.
Unter Morphing versteht man nor-
malerweise die schrittweise Um-
wandlung eines Objekts in ein an-
deres (Morphose).

Entwickelt wurde diese Soft-
ware-Gattung, um etwa fantasie-
volle Romane leichter und glaub-
wiirdiger filmisch umzusetzen. Be-
kannte Ergebnisse solcher Film-
tricks, die meist mit sindhaft teuren
Workstations berechnet wurden,
sind z.B. die Umwandlung eines
hilbschen Frauengesichts in einen
Panther-Kopf oder die Verwand-
lung von Dr. Jekyll in Mr. Hyde.
Vorteilhaft ist nicht nur, daB der
Grafiker die mihsame Arbeit an
den Computer delegieren kann,
sondern daB auch kiinstlerisch we-
niger Begabte ihre ldeen umsetzen
kénnen.

Metamorphose

Die Inspiration zur elektroni-
schen Bildverwandlung grindet
letztlich auf der natiirlichen Meta-
morphose (griechisch: Verwand-
lung), die z.B. aus einer Raupe ei-
nen Schmetterling entstehen laBt.
Dabei wandeln sich definierte Ge-
webe in bestimmte neue Korper-
teile um. Grob betrachtet, beruht
auf diesem Prinzip auch die com-
putergesteuerte Bildwandlung. Die
einfachste Anwendung liegt in der
Verformung beliebiger Bereiche an
einem Bild. Ein Beispiel: die Um-
wandlung einer schméchtigen Fi-
gur in einen Athleten. Dazu be-
herrschen fast alle Morphprogram-
me die Arbeit mit Animations-Se-
quenzen, wobei auch Ubergangs-
formen zwischen zwei Animationen
kreiert werden konnen. Der haufig-
ste Fall ist die Berechnung von
Uberblendungen zweier Bilder
(Dualmorphing). Diese werden ei-
nerseits mit gegenlaufiger Trans-
parenz gemischt (cross dissolve),
andererseits vollfiihrt die Software
die von Ihnen mit einem Punktra-
ster vorgegebenen Punktverschie-
bungen (geometrische Transfor-
mation) — das ist wortlich zu neh-
men, denn wenn die Punktzuwei-
sungen nicht exakt sind, erhalten
Sie lediglich miteinander gemischte
Bilder, ohne echte Transformation.
So kompliziert wie es zunachst
Klingt, ist der Umgang mit Morph-
programmen aber nicht.

o K-

i meist unnodtig
verlangerte

¢ Rechenzeiten

\ ohne wesent-
lichen Qua-

Morph Software

Fast allen Morphprogrammen ist
gemein, daB Sie die Anzahl der
Zwischenbilder und die korrespon-
dierenden Bereiche der zwei Bil-
der festlegen koénnen — so z.B. die
Augenpartien bei zwei Portraitauf-
nahmen. Dabei kennzeichnet der
User in Einzelschritten mit der
Maus die relevanten Punkte (z.B.
den UmriB des Augapfels). Ein
Projekt enthalt normalerweise nicht
mehr als 150 markierte Punkte,

oberhalb die-
ses Werts er-
halten  Sie

litatsgewinn. Das ist nicht (berra-
schend, wenn man weiB, daB die
géngige Software die Ubrigen Wer-
te interpoliert; der UmriBverlauf
zwischen den von vom User ange-
gebenen Koordinaten ist daher
meist bestens getroffen. Fir die
Feinregulation der Metamorphose
stehen lhnen normalerweise Dia-
gramme zur Verfligung, in denen
Sie zu- und abnehmende Be-
schleunigung der Umwandlung
oder den Transparenzbetrag ein-
stellen kénnen.

Natarlich ist jede Metamorpho-
se mit Rechenaufwand verbunden.
Dank fortgeschrittener Computer-
technologie braucht man aber mitt-
lerweile keine Wohnzimmer-
groBen Rechnerschréanke mehr,
sondern lediglich ein leistungstar-
kes Heimsystem. So lassen sich
z.B. bereits mit einem Archimedes
ansprechende Animationen in Win-
deseile erstellen. Natirlich hangt
die Berechnungsdauer stark von
der GroBe und Qualitat der Bilder
ab. Schon kleinere Projekte (zwei
Bilder von etwa 200 x 200 Pixel
GroBe mit 25 Zwischenbildern) in
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AKTUELL

24 Bit
Farbtiefe

(16,7 Mil-
lionen Far-
ben) kén-
nen auch
einen RI-
SC-Rechner mehrere Minuten be-
schéftigen. Die Arbeit wird dem
User trotz Rechnerunterstiitzung
dennoch nicht abgenommen. Da-
mit der Morpher »weiB«, welche
speziellen Partien besonders wich-
tig sind, muB3 man mit Rasterpunk-
ten zunachst die hervorstechend-
sten Eigenschaften des Objekts
markieren. Der Morpher wird dann
bei der Berechnung lhre gesetzten
Punktverschiebungen durchfihren.
D.h. er teilt jedem Punkt in Bild A
einen korrespondierenden Punkt in
Bild B zu und transformiert dann
das erste Bild nach diesen Anga-
ben. Theoretisch 4Bt sich so bei-
spielsweise die Augenpartie von
Bild A in die Nasenpartie von Bild
B morphen. Trotz aller Program-
mier- und Rechnerkunst bedirfen
die errechneten Bilder danach
meist der Nachbearbeitung in Mal-

A
A
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R
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Create:

[® Scale different sized sprites

Auf einem RISC-Archimedes lassen sich mit "Morpheus" anspre-
chende Sequenzen mit 16,7 Millionen Farben errechnen

oder Bildbearbeitungsprogrammen.
Dennoch ist in fast allen Fallen die
Zeitersparnis groB und die Effekte
sind verbliffend. Per Hand wirde
man an manchen Projekten Ta-
ge verbringen, mit den Morph-
Programmen und etwas astheti-
schem Verstandnis sind so in-
teressante Effekte lediglich mit
Hilfe von Rechenpower zu er-
zielen. Ach ja, das Thema Mor-
phing wird wohl den C 64-Usern
niemals zuganglich sein.
Auch wenn unser guter alter
Brotkasten sonst alles be-
herrscht, zum Morphing ist
er leider zu langsam. Wer
sich jetzt angespornt flhit
uns das Gegenteil zu bewei-
sen, solite sich an die Arbeit
machen. Fir jeden
halbwegs tauglichen
Morpher gibt’s ein or-
dentliches Honorar. Wir
sind gespannt!

Wie funktioniert's?

Die Morph-Software macht es dem
Anwender normalerweise sehr
leicht. eigene Animationen zu er-
stellen. Dem Programm missen
zunachst Anfangs- und Endbild mit-
geteilt werden. Diese werden in
Fenstern angezeigt, wobei Sie die
enthaltenen Grafiken meist beliebig
auf der Arbeitsflache verschieben
und skalieren kUnnen. Der Inhalt
wird dabei automatisch an die Fen-
stergroBe angepaBt. Beide Bilder
sind normalerweise mit einem Ra-
ster Uberlagert. Mit den verschieb-
baren Rasterschnittpunkten legen
Sie fest, auf welche Positionen die
Bildpunkte wandern sollen. Simul-
tan zum! gerade bearbeiteten
Schnittpunkt wird der zugehorige
Schnittpunkt des zweiten Bildes
farblich hervorgehoben, so daB Sie
stets den Zusammenhang erkennen
konnen. Haben Sie dann alle Pre-
ferences eingestellt (Animationser-
stellung. Dualmorphing usw.) be-
rechnet der' Computer die angege-
bene Anzahl von Sequenzen.




angen Sie Ihren Fernseher
H an die Wand und lassen ihn

iber Nacht einen Van Gogh
darstellen. Tagsiber kdnnen dann
die Nachrichten oder Spielfilme ge-
sehen werden. lhren tragbaren
Pentop (so dick wie ein Schulheft)
mit einem groBen Display fiihren
Sie in der Tasche mit. Der alte
Plasmabildschirm hat schon lange
ausgedient. Die im Desktop-Be-
reich Ublichen Bildréhrengerate
(manchmal auch CRT-Gerate ge-
nannt) waren sowohl zu groB und
zu schwer, als auch im Stromver-
brauch viel zu unwirtschaftlich. Die-
ser Stromverbrauch rihrt im we-
sentlichen daher, daB zur Erzeu-
gung von Licht viel Energie aufge-

|
|

Matrixanordnung der Bildpunkte

wendet werden muB (s. Fernseh-
gerat : eine Bildrohre muB einen
Elektronenstrahl erzeugen und be-
schleunigen, der dann auf Phos-
phorteilchen auftrifft und sie zum
Leuchten anregt). Daher ging man
einen etwas anderen Weg, um ei-
ne wirtschaftliche Anzeige zu kon-
struieren. Die Beeinflussung eines
Lichtstrahls kostet namlich erheb-
lich weniger Energie (Absorbieren
oder Durchlassen des Lichts).

Geringerer Stromverbrauch
durch LCD

Dieses Prinzip wird bei einer
LCD-Anzeige verwendet. Dieses
Display setzt dafiir “fliissige™ Kri-
stalle (liquid crystal) ein. Was aber
sind “flussige” Kristalle? Normaler-
weise wird ein Kristall, der Gber sei-
nen Schmelzpunkt erhitzt wird,
flissig und verliert seine Form. Bei
einem Flissigkristall ist dies an-
ders: Wird er {ber seinen
Schmelzpunkt erhitzt, bleiben in
ihm die Molekile (Stabchen) auf
inrem Platz. Erst beim Uberschrei-
ten des “Klarpunktes” wird der
Flissigkristall wirklich zu einer
Flissigkeit, in der alle Molekile re-
gellos verstreut sind. In dem Tem-
peraturbereich zwischen Schmelz-
=:K-1a

4N

/ unft moghch sein.

punkt und Klarpunkt besitzen die
Stabchen (Molekile) besondere
Eigenschaften. Zum einen lassen
sie sich durch ein elektrisches Feld
in ihrer Lage beeinflussen. Zum
anderen &ndern sie die Polarisati-
onsrichtung des Lichts, je nach-
dem von welcher Seite es auf sie
auftrifft (Bild 1 und 2).

Elektrische Felder stevern
das LCD-Display

Ein elekirisches Feld zu erzeu-
gen ist relativ einfach: Man benutzt
zwei nebeneinander liegende Lei-
ter oder Platten (Prinzip wie bei ei-
nem Kondensator) und legt eine
Spannung an sie an. Zwischen ih-
nen entsteht so ein elektrisches
Feld. Nach dem gleichen Prinzip

de ist, daB nicht nur am Kreu-
zungspunkt der Leiterbahnen
selbst ein elektrisches Feld aufge-
baut wird, auch entlang der Leiter-
bahnen treten kleinere elektrische
Felder auf, die die Anzeige beein-
flussen. Daher war man bestrebt,
die Spannungen zu verringern.
Man setzte an jeden Kreuzungs-
punkt einen Transistor, der sich mit
einer viel geringeren Spannung
steuern |&Bt. Diese Methode wird
aktive Matrix genannt.

Die TFT-Technik

Von diesem Transistor, der in
Dinnfilmtechnik aufgebracht wird,
stammt auch der Name fiir das
Display: TFT-Display oder auch
Thin-Film-Transistor-Display. Mit
diesem Schaltungstrick 146t sich

nicht nur der Kontrast der An-

|
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zeige steigern, es ist auch
méglich, Graustufen mit er-
traglichem Aufwand darzustel-
len. Dabei wird entweder der
Transistor je nach Helligkeit
weiter aufgesteuert und die
Absorption des Lichls wird
grdBer oder kleiner. Die ande-
re Maglichkeit nutzt die Trag-
heit des menschlichen

Farbbildtechnik. Fir jeden Bild-
punkt werden drei Transistoren
benétigt, zusatzlich braucht man
drei Farbfilter in Rot, Griin und
Blau. Die Transistoren sind in Drei-
ecksformation angebracht. Daher
auch der Name: Delta-Konfigurati-
on (Bild 4). Das groBte Problem,
das sich bei dieser Technik stellt,
ist die hohe Anzahl der Transisto-

LCD mit elektrischem Feld

ren. Es darf z.B. bei einem VGA-
Display mit 640 * 480 Punkten
kein einziger der insgesamt
6407480"3=921600 Transistoren
ausfallen, die Folge ware ein feh-
lender Bildpunkt. Die AusschuBra-
ten sind daher immens hoch, eine
Methode zur Verringerung der
Fehler ist die Verwendung redun-
danter Transistoren, die ausgefal-
lene ersetzen. Die Technik bei

Auges : Wird ein Licht-

LCD ohne elektrisches Feld

erfolgt die Ansteuerung eines LCD-
Punktes. Auf der Oberseite der
Glasabdeckung eines Flussigkri-
stalls sind Leiterbahnen so ange-
ordnet, daB sie eine Matrix bilden
(Bild 3). Bei StromfluB entsteht ein
elektrisches Feld, das den Flussig-
kristall am Kreuzungspunkt der
Leiterbahnen zu einer Anderung
seiner Molekilanordnung veran-
laBt. Das vorher ungehindert durch
den FlUssigkristall getretene Licht
wird nun absorbiert und auf der
Anzeige entsteht ein dunkler
Punkt. Diese Art der Ansteuerung
nennt man passive Matrix. Der
Nachteil dieser einfachen Metho-

und wieder eingeschal-
tet, so erscheint er
dem Menschen als kontinu-
ierlich leuchtender Punkt.
Je weniger Impulse in der

punkt sehr schnell aus- B

G
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Sekunde abgegeben wer-

den, desto heller wird der
Punkt (die Anzeige wird bei
einem starkerem elektrischen Feld
dunkler). Allerdings entstehen
durch den Schaltbetrieb Induktio-
nen, die den Kontrast erheblich
mindern. Hier wird man bald an die
technischen Grenzen stofien.

Es wird farbig

Der nachste Schritt in der Ent-
wicklung der LCD-Anzeigen ist die

Kleines Abkiirzungsverzeichnis

LCD: Liquid Crystal Display
TFT Thin-Film-Transistor
CRT Cathode-Ray-tube
VGA Video graphics array

Flissigkristall-Display
Dinnfilm-Transistor
Kathodenstrahlrohre
Video-Grafik-Adapter

Delta-Konfiguration

den TFT-Displays ist noch sehr im
FluB. Nachteile, wie die geringe
Geschwindigkeit und Auflésung
werden kein Hindernis fir die Wei-
terentwicklung darstellen.

Es wird bereits an noch gréBe-
ren Bildschirmen gearbeitet,
schlieBlich sollen auch TV-Gerate
mit dieser Technik ausgestattet
werden. Die arbeiten dann mit ei-
nem aktiven TFT-Display. Und die
Geréte, die heute als Vorfiihrmo-
delle auf Messen und Pressekon-
ferenzen eine maximale Bild-
schirmgrdBe von 14 Zoll besitzen,
werden in naher Zukunft so groB
sein, daB ganze Wande damit aus-
gefillt werden. Schwarzenegger
1aBt griBen !

(zk)
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Was ist eigentlich
besser: Tintenstrah-
ler, Laserdrucker oder
die bewdhrten Ma-
trixdrucker? Mit die-
ser weltbewegenden
Frage wollen wir uns
hier beschatftigen.

drucker am C 64 absolut do-

minierend. Doch in den letzten
zwei Jahren wurden Tinten-
strahler und Laserdrucker um
ein Vielfaches preiswerter. Es
lohnt sich also, mal einen Blick

s eit vielen Jahren ist der Matrix-

“ute ol LOser!

modores Experiment in dieser
Richtung, der MPS 1270, ent-
tauschte leider mit unbefriedigen-
der Schriftqualitat. So kam es, daf3
der Tintenboom am C 64 erst mit
Verzogerung startete. Etwas spa-
ter kam es zum Preisrutsch bei La-
serdruckem: durch die Entwicklung
neuer kompakter Druckwerke
konnte man plétzlich in ungeahnte
Tiefpreisregionen abgleiten. Den
Start bei den Markengeraten

machte 1992 der Seikosha OP
104 mit unter 2000 Mark. Ein Jahr
spater waren die Listenpreise
schon bei 1400 Mark (OL-400e)

auf diese Technologien zu wer-
fen, denn mittlerweile sind Tin-
tenstrahler auch nicht mehr
teurer als Matrixdrucker und fur
Clubs und Vereine lohnt sich
moglicherweise sogar ein La-
serdrucker, die es inzwischen
auch unter 1000 Mark gibt.

Von Tintenstrahlern sprach

eigentlich jahrelang kaum je-
mand, auch wenn groB3e Fir-
men wie Epson sich mit aller

Kraft in diesen Markt warfen — =

umsonst, die Leute kauften Na- Das Druckwerk eines Tintenstrahlers
delmatrixdrucker und stérten hat nur noch wenige mechanische

den hauslichen Frieden mit Teile

dem Gekreische der ibers Pa-
pier ratternden Nadeln. Den Tin-
tenstrahlern wurde damals nicht zu
Unrecht nachgesagt, sie wiirden
austrocknen, kénnten nur auf spe-
ziellem Papier drucken und seien
langsam.

Einem einzigen Drucker ist es
zu verdanken, daB3 das uberra-
schend und schlagartig anders
wurde: dem Hewlett-Packard
Deskjet. Plotzlich gab es einen
Drucker, der preiswert war, schon
schreiben konnte wie ein Laser
und trotzdem leise und schnell war.
Also die ideale Kombination fir
den Privatmann. Und das beste
daran: fast jedes Papier war ihm
recht. In den folgenden Jahren ka-
men natirlich jede Menge neuer
Modelle, auch von anderen Fir-
men, auf den Markt. Viele dieser
Drucker konnten leider nicht ohne
Probleme am C 64 betrieben wer-
den, denn bekanntlich verfigen die
meisten C-64-Programme nur tber
einen Epson- oder IBM-Drucker-
treiber, mit den HP-Befehlen kann
der C 64 nur in Zusammenarbeit
mit Geos etwas anfangen. Deshalb
breiteten sich Tintenstrahler am
C 64 nur sehr langsam aus. Com-

pom wr B

und die StraBenpreise erstmals un-
ter 1000 Mark. Beim AnschluB3 an

Laserdrucker
Courier
Roman

Sans Serif

denipl

Terminal

EDV-Schrift
Fettschrift

Hoch
| kursiv
unterstrichen
abcdefghijklmn
ABCDEFGHIJKLM
' OAUsais

und jof

den C 64 gilt im wesentlichen das
fir die Tintenstrahler gesagte: So-
lange die Gerate Epson- oder IBM-
komptibel sind kann man sie ziem-
lich problemlos betreiben. Gerate
mit HP-Emulation bleiben Geos
vorbehalten. Es stellt sich also die
Frage, welche Technik den be-
wahrten Matrixdruckern Konkur-
renz macht und welche Vor- und
Nachteile damit verbunden sind.

Tintenkleckser

Tintenstrahldrucker arbeiten alle
nach dem Prinzip, daB der Buch-
stabe aus ein-
zelnen
punkten  auf

durch ein Thermo-Element erhitzt.
Dadurch bildet sich eine Blase aus
verdunsteter Farbe, die natlrlich
grdBer ist, als flissige Farbe.
Durch die Volumenausdehnung
wird ein Trépfchen Farbe aus ei-
nem winzigen Rohrchen gespritzt.
Beim Piezo-Druckverfahren wird
die Eigenschaft von Piezo-Kristal-
len ausgenutzt, sich beim Anlegen
einer Spannung auszudehnen. Da-
durch wird dann ebenfalls ein Tin-
tentropfen aufs Papier geschleu-
dert.

Generell dhnelt die Art, wie die
Buchstaben gebildet werden im-

Tl Technikvergleich Laser — Tinte - Nadel

dem Papier zu- Punkte Tinte Laser  Nadel
sammenge- Serepraen & S -

: . Seitenpreis: 5 5 9
setzt wird. Wie | Schriftdruck: 6 9 3
die Farbe aufs | Grafikdruck: = § ) 5 0B R
Papier ge-  Normalpaplerfanig: ‘1‘ 1g :g
_schleuden wird, § Gerausch: TR 9 pS o
ist Frage der ' gehauseqréBe: 10 5 7
verwendeten | Geschwindigkeit 1 Seite: 8 5 8
Technik. Im  Geschwindigkeit>1 Seite: 5 9 5
wesentlichen Farbdruck: g g ?

i Serviceaufwand: 3

unterscheidet =ty \
man zwischen ~E$ﬂtglwit: W g g g
der Bubble-Jet- | Werlerhaltung: \ 4 5 1
Technik, wie G T Y 97 o7

sie von Canon
entwickelt wur-
de und der Pie-
zo-Technik wie
sie Epson favorisiert. Bei der
Bubble-Jet-Technik wird die Tinte

Whmwwmm
»Gewicht= ist m%mmm A
Punkte vergeben. Je mehr Punkte, besser.

mer noch dem eines Matrix-
druckers, der ja einzelne Nadeln

ETintenstrah]drucker
| Courier

| Roman .
| Sans Serif i

Terminal
| EDV-Schrift
Fettschrift

| Hoch yng e
 kursiv

| unterstrichen
abedefghijklmn |
ABCDEFGHIJKLM
OAUGaiB '

Matrixdrucker

NLQ-Schrift

NLQ-kursiv
|EDV—Schrift
| EDV—FKursiyv
Elite-Schrift
Schaalschrift
Breit
Fettdruck
Doppeldruck

. Hoch=— Und i
iHoch

1234567890abcde
fghijklmnopgrst |
uvwxyzABCDEFGHI
JKLMNOPQRSTUVWX

Auf herkémmlichen Papier sieht man zwischen den Tintenstrahl-, Laser- und Matrixdrucker deutliche
Qualititsunterschiede (links Laser, dann Tintenstrahler, dann Matrixdrucker)

Anenaha 11/Mavambor 1993



DRUCKER ___

auf ein Farbband feuert und so die
Buchstaben zusammensetzt. Wer
das weiB3, versteht auch, warum es
s0 wichtig fir Tintenstrahler ist, das
richtige Papier zu verwenden. Zwar
behaupten alle Hersteller, daf3 ihre
Drucker praktisch mit jedem Papier
arbeiten. Tun sie auch, nur sieht
das Ergebnis nicht immer berau-
schend aus. Wir haben Versuche
mit verschiedenen Papiersorten
gemacht und festgestellt: Das Pa-

Im Inneren eines Laserdruckers ar-
beitet echte High-Tech. Aber wehe,

wenn da was kaputt geht.

pier darf nicht zu stark saugen,
denn dann verteilt sich die Farbe
im Papier und das Schriftbild wird
unsauber. Ferner soll das Papier
auch nicht zu wenig saugen, denn
dann verlauft die Farbe auf der
Oberflache, bevor sie trocknen
kann, bzw. verwischt bei Be-
rihrung. Am besten ist ein sehr
glattes, leicht saugfahiges Papier,
das eine moglichst ebenmaBige
Oberflache (also ohne Holzein-
schllsse) hat.

Verwendet man das richtige Pa-
pier, kénnen sich die Druckergeb-
nisse wahrlich sehen lassen.

Ein weiterer Vorteil der Tinten-
strahler ist, daf3 man mit relativ ge-

ringem Aufwand auch farbig
drucken kann. Die Farbmodelle ko-
sten oft nur unwesentlich mehr als
die S/W-Modelle.

Laser-Lightshow

Unter dem Sammelbegriff La-
serdrucker verbirgt sich landlaufig
eine ganze Familie von Druckprin-
zZipien von denen der Laser nur ei-
ner ist. Andere Drucker arbeiten
z.B. mit dem LED-Verfahren.
Die Gemeinsamkeiten der ein-
zelnen Verfahren besteht dar-
in, daB eine ganze Seite im
Drucker komplett aufgebaut
und dann auf eine photoelektri-
sche Trommel (sie wird also
durch Lichtbestrahlung elek-
trisch geladen) dbertragen wird.
Danach taucht die Trommel in
den Toner ein, welcher an den
elektrisch geladenen Stellen
haften bleibt. Danach wird der
Toner noch auf dem Papier ab-

! gelegt und mit Hitze aufge-

schmolzen (wie beim Fotoko-
pierer). Das Ergebnis hat prak-
tisch Druckqualitat. Erst bei star-
ker VergréBerung sieht man,
daf auch der Laserdruck noch
aus einzelnen Punkten zusam-
mengesetzt ist. Moderne Techni-
ken interpolieren aber auch diese
letzten Stufen und schaffen perfek-
te Buchstaben und Grafiken auf
dem Papier. Technikbedingt sind
Farblaser noch relativ teuer. Ein
Laserdrucker ist derzeit also
hauptsachlich fiir den einfarbigen
Text- und Grafikdruck gemacht.

Was ist besser?

Aus der eingesetzten Technik
ergbeben sich auch recht schnell
die Einsatzgebiete: Tintenstrahler
kénnen relativ klein gebaut wer-
den und eignen sich deshalb
hauptsachlich als kompakte Ar-

beitsplatzdrucker oder fir den mo-
bilen Einsatz. Gute Beispiele hier-
fur sind der Brother HJ-400 oder
der Canon BJ-10SX. |hr Nachteil
besteht darin, daB sie im Vergleich
zum Laser langsam sind wenn es
darum geht, mehr als eine Seite zu
drucken (nur die erste Seite dauert
beim Laser immer langer wegen
der Anlaufzeit). Tintenstrahler sind
langlebig (bei manchen Modellen
wird der Druckkopf mit der Tinten-

gen. Das Schriftbild des Lasers ist
im Durchschnitt besser als das ei-
nes Tintenstrahlers. Die Nachteile
des Lasers liegen in seiner GrofBe,
der Anlaufzeit, dem Gewicht und
dem hoheren Service-Aufwand.
Wie bei jedem Gerat, das mit To-
ner arbeitet, muf3 auch der Laser
gegelmanig gewartet und gereinigt
werden. Die hochempfindliche
Phototrommel kann bei falscher
Wartung irreparabel beschadigt

werden und dann werden Betrage
bis zu 400 Mark

In Sachen Ko-
sten halten sich
Tinte und Laser in
etwa die Waage.
Beim Tintenstrahler
wird haufiger mal
eine Tintenpatrone
fallig, beim Laser
wird neuer Toner
nur relativ selten
gebraucht, dafir
kostet er dann aber
auch mehr. Ge-
naue Vergleiche
kénnen nur zwi-

patrone gewechselt), drucken

Wer nur ein schmales Budget hat, ist sicherlich auch
weiterhin mit einem Matrixdrucker gut bedient. Wer aber
nur ein wenig mehr ausgeben kann, solite sich einen
guten Tintenstrahler kaufen. Er nimmt wenig Platz weg,
kostet wenig und druckt doch recht ordentlich. Man mui3
zwar auf das verwendete Papier aufpassen, aber wenn
man seine Marke gefunden hat, dann ist das ja kaum
noch ein Problem. Ganz anders, wenn Sie relativ viel
drucken oder einen Drucker mit anderen benutzen wol-
len. Dann kann es nur noch den Laserdrucker geben,
denn er hat einfach einen wesentlich hdheren Seiten-
durchsatz. Daflir missen Sie allerdings auf die Farb-
fahigkeit verzichten.

Ein ganz trauriges Kapitel ist allerdings der Werterhalt.
Durch die enorme Geschwindigkeit, in der die Technik
hier voranschreitet, ist damit zu rechnen, das sowohl

Laser-, Matrix- wie auch Tintendrucker sehr schnell an

Wen verlieren werden.

preiswert und erreichen laserahnli-
che Qualitat. Angenehm ist dabei,
daB Tintenstrahler kaum Larm er-
zeugen und praktisch keine Rast-
zeiten erforden: einschalten und
loslegen. Wie auch die Laser-
drucker kénnen Tintenstrahler kei-
ne Durchschlage erzeugen. Wer
also mit Mehrfachformularen arbei-
ten muf3, muB beim Nadelmatrix-
drucker bleiben.

Laserdrucker kénnen aus tech-
nischen Grinden niemals so leicht
und kompakt wie Tintenstrahler
sein. Sie eignen sich hauptsach-
lich flr professionelle Anwendun-
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Auf Umweltpapier drucken nur der Laser und der Matrixdrucker ordentlich. Das liegt daran, daB3 Um-
weltpapier stark saugt und die Tinte sich durch den Kapillareffekt im Papier ungewollit verteilt.

schen zwei konkre-
ten Modellen gezo-
gen werden, denn
zu unterschiedlich
sind die Preise und die Fiallmen-
gen von Tinten- bzw. Tonerpatro-
nen. Die Preise konnen von Mo-
dell zu Modell eines Herstellers,
aber auch von Hersteller zu Her-
steller drastisch unterschiedlich
sein. Wenn man einen Druckkopf
mitkaufen muBB und nicht nur die
Tinte nachflit, wird’s z.B. teurer.

Fazit:

Schon recht bald wird sich auf
dem Markt herauskristallisieren,
daB Tintenstrahldrucker ideal fir
den Heimcomputer geeignet sind.
Hier brauchen Sie nur die Konkur-
renz der in letzter Zeit wieder auf-
strebenden Thermotransferdrucker
zu flrchten, die aber noch ein Be-
triebskostenproblem Uberwinden
mussen. Im Heimbereich werden
die Tintenstrahler den Low-cost-
Bereich volistandig besetzen und
dabei die Matrixdrucker fast véllig
verdrangen. Tintenstrahler lassen
sich namlich prinzipiell billiger her-
stellen als Nadeldrucker. Im pro-
fessionellen Bereich und bei Clubs
wird sich fir den stationaren Ge-
brauch aber mit Sicherheit der ein-
fache, preiswerte Laser durchsetz-
ten. Heute muB3 man um 1000
Mark fiir einen guten Laser bezah-
len, bald werden es nur noch 800
oder 600 Mark sein.

Eines ist jedenfalls schon heute
deutlich: Nadel-Matrixdrucker sind
die groBBen Verlierer der Drucker-
zunft. Der C-64-User von heute
und morgen will Top-Qualitatsdruck
zu glnstigem Preis und ohne stan-
dige Gerduschbelastigung und die
gibt's nur bei Laser oder Tinte.

Arnd Wangler
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Preiswerte Drucker fiir de

Alles wird teurer, nur
Drucker nicht. Fur
weit unter 800 Mark
erhdlt man heute
schon eine ganze
Menge. Unser Ver-
gleichstest  schafft
Ubersicht

sant: Tintenstrahler und La-

serdrucker ricken von oben in
den Druckermarkt. Und die Preise
fir Nadelmatrixdrucker rutschen
mit. Man kann, wenn man sich um-
schaut, viel Geld sparen. Dabei
sind die Gerate praktisch total aus-
gereift. Bei toller Ausstattung und
sehr gutem Schriftbild darf man in-
zwischen getrost fragen: »MuB ein
Drucker mehr kosten?« Fur die
meisten Anwendungen, gerade im
Heimbereich, sicher nicht. Ande-
rerseits gibt es fiir den C 64 kaum
noch spezielle Drucker mit Com-
modore-Schnittstelle, so da3 man
um ein Interface oder ein User-
Port-Kabel nicht herumkommt. Ent-
schlieBt man sich aber flr diesen
Weg, so hat man eine riesige Aus-
wahl. Dies ist auch der Grund, war-
um alle hier getesteten Drucker mit
einer Centronics-Schnittstelle aus-
gestattet sind.

Die Preise reichen von unter 400
Mark bis knapp an die 800-Mark-
Grenze (Listenpreise). Die Markt-
preise liegen immer deutlich (20
Prozent und mehr) darunter. Dies
soliten Sie natarlich auch bei Ihrer
Beurteilung der Testergebnisse
berticksichtigen. Alle Drucker muf3-
ten einen Grafiktest absolvieren bei
dem, vor allem bei den schragen
Linien und bei den Vollflachen, kla-
re Qualitatsunterschiede zu Tage
treten. Einen anschlieBenden Ge-
schwindigkeitstest haben alle Test-
kandidaten gut, wenn auch mit un-
terschiedlichen Ergebnissen uber-
standen. Den langsten Testteil wid-
meten wir der Praxistauglichkeit, in
dem wir langere Zeit mit dem
Gerat gearbeitet haben.

Star LC-100 Colour

Farbe spielt eine immer groBere
Rolle. Dies hat Star bereits seit lan-
gem erkannt und lieferte zu vielen
Druckemn einen Farbkit als preis-
werte Aufriistmaglichkeit.

Mit dem LC-100 Colour ist fir
350 Mark ein Gerat auf den Markt,

D ie Entwicklung ist mehr als ra-

e PR S S Y

das bereits serienmanig als Farb-
drucker im unteren Preissegment
konzipiert ist. Der 9-Nadler residiert
in einem schlichten, aber stabilen
Kunststoffgehduse. Neben dem
Bedienfeld (vier Tasten und zehn
LED) befindet sich erfreulicherwei-
se auch der Netzschalter an der
Frontseite. Die Centronics-Buchse
findet man an der rechten Seite.
Der LC-100 Colour arbeitet mit
einem 4-Zonen-Farbband in den
Farben schwarz, blau, rot und
gelb. Die Umschaltung erfolgt me-
chanisch, indem der Druckkopf an

den rechten oder linken Anschlag
gefahren wird. Ein im Druckkopf-
schlitten angebrachter Mechanis-
mus senkt dann stufenweise das
Farbband ab.

Das Schriftbild des mit vier NLQ-
und einem Draft-Zeichensatz
durchschnittlich ausgestatteten
Star ist fur einen 9-Nadler gut. Wie
Ublich wird NLQ-Schrift mit zwei
Druckdurchgangen erreicht. Da-
durch ist die Druckgeschwindigkeit
wesentlich geringer als im Draft-
Modus. Allerdings bricht der Star
hier doch sehr ein: Wahrend er
sich mit 23,8 Sekunden fur den
Musterbrief in Draft als recht fix er-
weist, braucht er in NLQ 78 Se-
kunden. Leider hat man es ver-
saumt, die geringe Geschwindig-
keit durch einen Pufferspeicher
auszugleichen: Lediglich 2 KByte
RAM sind mager. Arbeitet man mit
Download-Fonts, bleiben gar nur
256 Byte (brig.

Positiv schlagt der sehr gute ma-
nuelle Einzelblatteinzug zu Buche.
Lediglich das Papier in den
Schacht legen und den Andruck-
hebel vorziehen: Das Papier wird
automatisch gerade eingezogen
und richtig positioniert, eine Funkti-
on, die zwar auch andere Drucker
bieten, aber hier funktioniert sie
wirklich ohne Probleme.

AuBerdem hat der Star serien-
maBig einen eingebauten Schub-
traktor, der ohne Blattverlust arbei-
tet. Eine Papierparkfunktion ist
ebenfalls eingebaut und macht den
Wechsel zwischen Endlos- und

Einzelblattpapier komfortabel. Der
LC-100 Colour arbeitet mit soge-
nannten elektronischen DIP-Schal-
tern. Dieses EDS-System ist
zunachst gewohnungsbediirftig, er-
weist sich dann aber als sehr kom-
fortabel. Unter anderem kann man
dort zwischen zwei Emulationen
(Epson und IBM) wahlen, was aber
nur selten erforderlich sein wird:
Der Star LC-100 verfagt namlich
iber eine automatische Emulati-
onserkennung, die die ersten 256
an den Drucker gesandten Daten
auf charakteristische Steuercodes
untersucht und dementsprechend
die erforderliche Emulation ein-
schaltet. Mit dem C 64 kann der
Drucker sehr gut zusammenarbei-
ten. Zwar benutzen nur wenige
Programme Farbdrucker und be-
sitzen dementsprechend auch kei-
nen entsprechenden Treiber, aber
diese Software kann dann den Star
immer noch als Monochromgerat
einsetzen.

Star LC-100
NLQ-Courier
Courier Kursiv
NL@-Sans Serif
Sans Serif kursiv
NLQ-ORATOR I
NLQ-Orator II
EDV-Schrift
Schealschrift
Bre it
Fettdruck
Doppeldruck

hoch— und Etar

doppelt hoch

Anders sieht es bei Geos aus:
Mit dem Treiber »Epson JX 80
(gc)« und einem Userport-Kabel
waren farbige Drucke z. B. aus
Geopaint kein Problem (DIP-Schal-
ter: Werkseinstellung). Lediglich
der Treiber erwies sich als wenig
intelligent: Schwarze Flachen setz-
te er als Mischung der drei Grund-
farben zusammen statt das
schwarze Farbband zu nutzen. So
geht nicht nur viel Zeit verloren,
sondern auch Farbband.

Der Star LC-100 Colour ist den-
noch eine preiswerte Einstiegs-
maglichkeit in den Farbdruck. Daf3
man bei diesem Preis mit Kompro-
missen rechnen muB, ist klar. Doch

Fujitsu DL 1150
LQ-Courier 10
Courier-Kursiv
Prestige Elite
Schnellschrift
Compression
Boldface PS
Pica 10
Correspondence
High-Speed
Fettdruck
Doppeldruck
Qutline

Shadow

Outl. Shadow
Lo 77 5

P
Breit

Hoch

hoch und vt
Uberstrichen

T
TR
AN NN

T

Avmmakhna 11 A Auambar 1007



DRUCKER |

n C o4

auBer einer niedrigen Druckge-
schwindigkeit muf3 man nicht mit
KomforteinbuBen rechnen. Alles in
allem ist dieser Drucker ideal fir
Home-Anwender, die preiswert mit
farbigen Grafiken bei annehmba-
rer Qualitat arbeiten mochten.

Fujitsu DL 1150

Es kommt nicht oft vor, daB3 ein
Drucker schon beim ersten Anblick
soviel Aufmerksamkeit erregt wie
der DL 1150. Er sieht anders als
andere Drucker aus und kann
auch mehr. Mit 800 Mark ist er al-
lerdings schon an der oberen
Schmerzgrenze, denn in diesem
Bereich findet man durchaus Alter-
nativen.

Beim DL 1150 liegt das Druck-
werk nicht wie Gblich, sondern
steht halbschrég. Das Papier wird
gerade von hinten zugefihrt und
in zwei arretierbaren Stachelwal-
zen transportiert. Trotzdem ist der
DL 1150 breit genug, um auch
DIN-A4-Papier quer zu bedrucken.

Seikosha SP-1900
NLQ-Serife-Schrift
Serife kursiv

NLQ@ Sans Serife
Sans Serife kursiv
EDV-Schrift
EDV-Kursiv
Elite-Schrift
Schmalschrift
Eye it
Fettdruck
Doppeldruck

Hoch— Llnd tiaT

Doppelt hoch

Tt
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Natdrlich sind auch eine automati-
sche Papierzufihrung und eine
Paper-Park-Funktion eingebaut.
Der Druckkopf beherbergt 24 Na-
deln. Den DL-1150 gibt es ubri-
gens auch als Farbdrucker. Auf
der AuBenseite des Druckers fin-
det man die Ublichen Hebel zum
Umschalten der Papierart, die
Centronics-Schnittstelle (rechts un-
ten) und ein erfreulicherweise nur
leicht schrag angebrachtes Be-
dienfeld. Mit nur vier Tasten wer-
den hier die wesentlichen Funktio-
nen des Druckers, der keine Mi-
kroschalter mehr besitzt, einge-
schaltet. In einem umfangreichen

Menl kann man den Drucker vor-
definieren. Dabei hat man die Wahl
die wichtigsten Einstellungen in
zwei Tabellen festzulegen, zwi-
schen denen spéater einfach hin-
und hergesprungen werden kann.
An Emulationen sind ihm der Fujit-

Citizen Swift 90
NLQ-Schrift
NLQ-kursiv
EDV-Schrift
EDV-Kursiv
Elite-Schrift
Schmalschrift
EBreit
Fettdruck
Doppeldruck

Hochesund
il
Hoch

1234567890abcde
fghijklmnopgrst
uvwxyzABCDEFGHI
JKLMNOPQRSTUVWX

tdiew T

N

B
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su DPL24C Plus, der IBM Propin-
ter XL24, der Epson LQ 2500 und
der Epson LQ 2550 eingebaut.
Umfangreiche Zeichensatze und
sieben Schriftarten zeigen die Uni-
versalitat (Schriftprobe). Bei den
Schriftvariationen hat man sich be-
sonders viel einfallen lassen. Es
qibt die Variationen Outline und
Shadow, auch kombiniert, Breite
und Héhe nach PunktgréBe, hoch-
und tiefgestellt und Oberstrichen.
Besonders toll ist die Pattemn-Funk-
tion, mit der man beliebige Zeichen
mit einem Muster hinterlegen kann.
Bei der Druckqualitdt kann man in
mehreren Stufen zwischen abneh-
mender Auflésung (maximal 360
Punkte/Zoll) und zunehmender Ge-
schwindigkeit wahlen. Am schnell-
sten ist der DL 1150 im High-
Speed-Draft mit 200 Zeichen/s. In
der LQ-Schonschrift bringt der DL
1150 es immer noch auf 50 Zei-
chervs bei einer Aufidsung von 360
dpi. Beim Grafikdruck ist der DL
1150 problemlos. Er verflgt uber
alle gangigen Grafikmodi fur 24-
Nadler. Im Zusammenspiel mit ei-
nem Textprogramm ist der DL
1150 ebenfalls problemlos, sofern

NEC P22Q

NEC P-220Q
LQ-Courier-Schrift
Courlier Kursiv
Couriler Cutline
Courler Shadow
Cutline/Shadow
LQ-Helvetica
1.Q-Times
LQ-Prestige Elite
LQ-Bold PS

Quick Gothic
EDV-Schrift
EDV-Kursiv
Elite-Schrift
Schmalschrift
Breit
Fettdruck
Doppeldruck
Hoch=— und tief

Doppelt hoch

die Textverarbeitung die Definition
von eigenen Befehlssequenzen ge-
stattet. Sehr nitzlich ist auch der
24 KByte groBe Pufferspeicher, der
dafir sorgt, daB der Computer nur
noch Sekunden durch den Drucker
blockiert wird. Umfangreiche Emu-
lationen, ein gestochen scharfes
Schriftbild, ein groBer Pufferspei-
cher und viele sinnvolle Sonder-
funktionen zeichnen den DL 1150
aus. Dabei druckt er auBBerordent-
lich leise und ausreichend schnell.

Seikosha SP-1900

Preiswert und doch gut — geht
das? Seikosha hat sich dieses
Motto mit dem SP-1900 aufs Ban-
ner geschrieben. Mit dem SP-1900
will man aber alle Rekorde schia-
gen. Schlappe 350 Mark muf3 man
gerade noch berappen, wenn man
den SP-1900 im Versandhandel
beziehen will. Im freien Handel wird
der Preis sicherlich auch kaum dar-
Uber liegen. Dabei ist der SP-1900
auf den ersten Blick durchaus kein
windiges Maschinchen, sondem im
wesentlichen ein abgespeckter SP-
2000. So wurde z.B. der Puffer-
speicher auf 1 KByte reduziert.
Trotzdem bleibt die Fahigkeit, Zei-
chen selbst zu definieren oder zu
laden. Der Grafikdruck bleibt da-
von ohnehin unbeeintrachtigt. Der

Star LC24-100
Courier
Prestige
Scaipit
Sansserif
Roman
EDV-Schrift
Schmalschrift

Breit
Fettdruck
Doppeldruck

Hoch- und tief
1234567890abcde
fghijklmnopqgrst
uvwxyzABCDEFGHI
JKLMNOPQRSTUVWX
YZ!"§$%&/()=7*+




SP-1900 verfiigt Giber alle flr einen
9-Nadler gebrauchlichen Grafikauf-
I6sungen, die fir volle Kompatibi-
litat mit Epson-Druckern in diesem
Bereich garantieren. Auch beim
Textdruck hat man wenig Proble-
me, denn man kann den SP-1900
entweder als Epson-FX 850 oder
als IBM-Proprinter |l ansprechen.
Natirlich ist auch eine NLQ-Schrift
vorhanden. Das Schriftbild des SP-
1900 ist far einen Drucker dieser
Preisklasse durchaus anspre-

chend, wenn man sich gelegent-
lich auch etwas mehr Nachdruck
hinter die Nadeln wunscht. Der
Einstellmodus, mit dem man die
Schriftart und die Rander bestim-
men, arbeitet mit Hilfe des Bedien-
feldes (Folientasten) und dem
Druckkopf als Anzeiger. Wer sich
hieran mal gewohnt hat, kommt
damit schnell zurecht. Im Gbrigen
ist der SP-1900 noch ein Drucker,
dessen Grundeinstellungen mit Mi-
kroschaltern fixiert werden. Die
Schalter sind leider schwer zu-
ganglich unter dem Druckkopf pla-
ziert.

Mit seinem ginstigen Preis ist
der SP-1900 far den privaten An-
wender bestens geeignet ist. Er ist
kompatibel, ausreichend schnell
und hat ein ansprechendes Schrift-
bild. Nur das Design mit der blauen
Oberseite und den Beluftungs-
schiitzen mit Staubfangerfunktion
ist nicht optimal.

Citizen Swift 90

Der Swift 90 gehort zur selben
Serie wie die bekannten Swift 200
und 240, mit dem Unterschied,
daf der Swift 90 ein reinrassiger
9-Nadler ist und nur 400 Mark ko-
stet. Rein auBerlich sind kaum Un-
terschiede festzustellen. Auch die
Papierzufiihrung von unten ist
ebenso da wie der vom Schub- auf
Zugtraktor umbaubare Papieran-
trieb. Das Handbuch ist ebenso
umfangreich wie das des Swift
240. Doch nach kurzer Suche fin-
det man dann etwas Handfestes:
Das LC-Display fehlt und auch die

Einstelltechnik ist etwas anders.
Geblieben ist der sinnvolle mecha-
nische Schieber, bei dem automa-
tisch die Beschriftung neben den
Tasten geandert wird. Da das Dis-
play nun fehit, muBte man sich et-
was anderes einfallen lassen. Am
nachstliegenden war es, den
Drucker selbst als Ausgabemedi-
um zu verwenden. Beim Einstell-
meni (Emulation, Schrift, Sprache
etc.) werden also alle Alternativen
aufs Papier gedruckt. Uber die vier
Auswahltasten kann man nun die
gewiinschten Werte einstellen. Da-
zu dient der Druckkopf als Zeiger.
Mit jedem Tastendruck ruckt er von
einer Auswahl zur nachsten, so
lange bis man den gewinschen
Wert bestatigt. Kommen wir zum
Farbdruck: Beim Swift 240C ist er
serienmaRig, beim Swift 90 muf er
nachtraglich eingebaut werden.

Da der Drucker zwei eingebaute
Emulationen (Epson FX 850 , IBM-
Proprinter lll) besitzt, ist er univer-
sell einsetzbar. Der Swift ist mit
sieben eingebauten Schriften sehr
gut ausgestattet. Bei den Schrift-
modifikationen gibt es alles, was
gut und nitzlich ist: Shadow, Out-
line, durchgestrichen usw. Die
Schriften werden mit Geschwindig-
keiten von bis zu 240 cps aufs Pa-
pier gebracht. Die Schriftqualitat ist
sehr gut, wenn auch die Farbsatti-
gung etwas besser sein konnte.
Ahnlich umfangreich sind die Gra-
fikmoglichkeiten. Der Swift 90 ist
einer der besten 9-Nadler, die es
derzeit zu kaufen gibt. Er hat alle
notwendigen Emulationen, be-
herrscht Grafik perfekt, schreibt
schnell und ist sehr leicht, zu be-
dienen. Auch fir den privaten Be-
reich ist auf jeden Fall die Farbver-
sion zu empfehlen.

NEC P22Q

Der Name NEC und 24-Nadler
stehen seit vielen Jahren fir Qua-
litat und hohe Leistung. So spricht
man auch heute noch in diesem
Bereich gerne von einer NEC-
Kompatibilitat. Gemeint ist damit
vor allem der wahrscheinlich erfolg-
reichste 24-Nadler aller Zeiten, der
NEC P6. Daneben gab es aber
auch immer ein etwas kleineres
Modell mit der Bezeichnung P2.
Der neueste SproB dieser Drucker-
dynastie ist der P22Q, der aller-
dings mit seinen Vorgangern nicht
mehr viel gemeinsam hat. Das
Gehause wurde von den gréBeren
Modellen Gbermnommen. Im Inneren
arbeitet ein moderner 24-Nadel-
Druckkopf und solide mechanische
Qualitat. Es fallt auf, daB der
Drucker sehr schwer ist, was vor
allem auf umfangreiche Damp-
fungsmaBnahmen und das
Stahlchassis zurlckzufihren ist.
Das Papier kann nur von hinten
zugefihrt werden und liegt sicher
in zwei starken Traktorbandem, die
natiirlich auch Paperioad und Park
beherrschen. Die Bedienung des
mikroschalterfreien Gerats erfolgt

tiber funf mehrfach belegte Tasten
auf der Vorderseite. Dort kann man
nicht nur die Grundeinstellungen
vornehmen, sondern auch schnell
mal eine der sieben eingebauten
Fonts wahlen. Die Fonts sind in
verschiedenen PunktgroBen und
oft als normal oder HS-Schrift aus-
zuwahlen. Die Druckgeschwindig-
keit reicht bis zu 192 cps. In der
LQ-Schrift werden immer noch
53 cps erreicht.

An Emulationen ist leider nur ei-
ne NEC-Pinwriter-Emulation einge-
baut, die den Einsatz am C 64
auch einschrankt. Durch die Uber-
einstimmung mit verschiedenen
Epson-Befehlen kann man den
P22Q mit verschiedenen Text- und
Grafikprogrammen verwenden. Die
volle Leistungsfahigkeit kann man
allerdings nur als Programmierer
aus dem Drucker herausholen. Die
Schriftqualitat ist sehr gut und
zeigt, wie lange man bei NEC mit
der Materie Erfahrung hat. Durch
die umfangreichen Dampfungs-

mafBnahmen ist der P22Q auch
angenehm leise, kommt aber
nattrlich an einen Tintenstrahler
nicht heran.

Der P22Q ist der massivste und
am solidesten aufgebaute Drucker
in unserem Test. Er besticht durch
tolles Schriftbild und schnellen
Druck. Der Preis von 600 Mark ist
angemessen.

Star LC 24-100

Der Star LC 24-100 ist ein mo-
demer 24-Nadler fir 450 Mark. Da-
mit liegt der Star in einem sehr in-
teressanten Preisbereich, in dem
er sich gegen eine umfangreiche
Konkurrenz durchsetzen mub.
Nun, die Anlagen dazu sind nicht
schlecht. Rein auBerlich hat der LC
24-100 ein praxisgerechtes Gehau-
se mit umfangreichem Bedienfeld.
Dic Tasten sind richtige Druck-
punkttasten und nicht die unbefrie-
digende Folienversion. Die Bedeu-
tung der Tasten ist vielfaltig und
kann am besten mit Hilfe des bei-
gefligten Aufklebers und der Ta-
staturschablonen bedient werden.
Das ist vor allem dann wichtig,
wenn man vom »EDS« Gebrauch
machen mochte. EDS ist die Ab-
kirzung fur Electronic Dip Swit-
ches. Man hat sich also die Mi-
kroschalter gespart und statt des-
sen eines dieser immer mehr in
Mode kommenden elektronischen
Einstellmenus eingebaut.

Der Papierantrieb ist so konstru-
iert, daB man das Papier sowohl

schieben als auch ziehen kann. Er-
freulich auch die Sonderfunktionen
Paper Park zum automatischen
Transport des Endlospapiers auf
eine Parkposition, Auto Load zum
automatischen Einziehen des Pa-
piers und Tear Off zum Einstellen
der Papierabreif3kante.

Der LC 24-100 ist Epson-LQ-
und NEC-kompatibel. In manchen
Bereichen kann der Star noch
mehr. Zum Beispiel bei den Schrif-
ten. Hier sind funf LQ-Schriften ein-
gebaut, mit denen man wirklich fr
jeden Fall geristet ist. AuBerdem

ist er recht flott beim Drucken. In
der schnellsten EDV-Schrift schafft
er 160 cps und in der LQ-Schrift
immer noch 53 cps. Zusammen mit
dem groBen Pufferspeicher von 16
KByte sorgt das dafir, da3 man
auf den Druck nicht allzulange war-
ten muB. Die Schriftqualitat ist aus-
gezeichnet, konnte aber etwas sat-
ter sein. Ahnliches gilt fir den Gra-
fikdruck: sehr gute Qualitat, aber
etwas blaB. Schon durch eine
Nachfarbung des Farbbandes wé-
re da viel zu gewinnen.

Der LC 24-100 ist ein echter
Star. Zuverlassig, schnell, lei-
stungsstark und trotzdem preis-
wert.

Fazit:

Die Superstars von gestern sind
der Standard von heute. Nur, daf3
man dafir nicht mehr Haus und
Hof verpfanden muB, um eine an-
sprechende Qualitat zu erreichen.

Testsieger ist eindeutig der NEC
P22Q, der am meisten bietet und
auch am solidesten aufgebaut ist.
Sowas hat natirlich auch seinen
Preis, 600 Mark StraBenpreis sind
aber mehr als angemessen. Etwas
teurer, aber nicht schlechter ist der
Fujitsu DL-1150. Knapp darauf
folgt der SP-1900, der aber auch
schon um einiges billiger ist. Die
beiden Stars Uberzeugen durch
gute, praxisgerechte Qualitat zu
sehr gunstigen Preisen. Beim Swift
90 hat uns besonders die einfache
Bedienung gefreut. Zusammen mit
den guten Druckleistungen und
dem relativ glnstigen Preis ist der
Swift 90 ein echter Geheimtip. Un-
ser Test hat gezeigt, da man mit
einem Nadeldrucker am C 64 im-
mer noch sehr gut und vor allem
sehr preiswert drucken kann. Lang-
fristig sollte man allerdings auch
ein Auge auf die Tintenstrahl-
drucker werfen, denn diese wer-
den derzeit standig preiswerter.
Wahrscheinlich liegt im preiswer-
ten Druck die Zukunft bei den Tin-
tenspritzern. Arnd Wangler
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DRUCKER

Hersteller

Grafikdruck
" Preis/
Gesamtnote i

Star

Technische Daten preiswerte Drucker

Star
LC-100 colour

Seikosha
SP-1900 plus

Fujitsu Citizen _

Epson EX-810,
Proprinter Il

4

Epson FX-850,
Proprinter Il

2

2KB

1KB

parallel

LED

parallel
LED

Tipptasten

Tipptasten

automatisch
P,U,E,F
Nein

automatisch
PAENES

Nein

39,6 x 12 x 30,1

38x11x28

53kg ‘.
Handbuch, Netzkabel,
4-Farb-Band

S3kg
Handbuch, Netz-
kabel

350 Mark

Automatischer Einzel-

blatteinzug, Langzeit-
Farbband, Serieller
Adapter

350 Mark

Automatischer
Einzelblatteinzug,
Multistrike Film-
Farbband

150 cps

150 cps

 37cps

38cps

| Druckmedien: P=Papier, U=Umschlage, E=Etiketten, F=Folie

s

#
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von Heinz Behling

schwinglich wurden, geistert

der Begriff “papierloses Buro”
durch die Kopfe der Kaufer. Auch
mancher private Anwender traumte
davon, seine “umfangreichen” Un-
terlagen (AdreBbilcher, Rezepte
usw.) endlich
auf  wenigen
Disketten able-
gen zu kénnen.
Doch es kam,
wie es immer
kommt, wenn
man neue Ent-

s eit Computer preiswert und er-

Vizawrite, der
Klassiker un-
ter den Text-

verarbei-
tungspro-
grammen

faltungsmoglichkeiten bekommt:
Sie werden genutzt und damit wird
schlieBlich noch mehr Papier pro-
duziert.

Gut, aber womit macht man dies
nun beim C 64 am besten und
schnellsten? Welche Software
gibt's fur diesen Bereich?

Das hangt natdrlich stark davon
ab, was Sie mit Inrer Computeran-

lage machen méchten. Im wesent-
lichen sind dies
Textverarbeitung,
Malen, Zeichnen und
DTP

Fiir alle Bereiche gibt's eigene
Software, einige Programme je-
doch sind sehr vielseitig und kon-
nen nahezu alles.

Texte schreiben

Bei der Textverarbeitung kommt
es nicht nur auf Texteingabe und
-korrektur an. Ein gute Textverar-
beitung besitzt auch noch zahlrei-
che andere Fahigkeiten. Dies be-
ginnt beispielsweise mit einer mog-
lichst groBen Zahl verfiigbarer Zei-
chensatze in mehreren Grofen
und Stilen (z.B. fett, kursiv, unter-
strichen oder outline). Diese unter-
schiedlichen Schriften soliten nicht
nur miteinander mischbar sein, um
einen Text abwechslungsreich zu

nn =ik A

gestalten, sondern man solite mog-
lichst auch am Bildschirm sehen
kénnen, wie's hinterher wird.

In dieser Sparte gibt's eine Rei-
he guter Programme. Eines der am
weitesten verbreiteten ist “Viza-
write” (Bild 1), geradezu ein C-64-
Klassiker (gab's Ubrigens auch in
einer C-128-Version). Leider wird
es aber nicht mehr hergestellt, nur

vereinzelt kann man noch ge-
brauchte Exemplare ergattern (Tip:
Schauen Sie mal in unsere
Kleinanzeigen oder in den Compu-
terecken der Tageszeitungen.
Auch auf Flohmarkten kann man
Erfolg haben).

Ebenfalls bereits ein Klassiker
ist der “StarTexter” vom Symbex
Verlag (Bild 2), der ebenfalls auch
fur den C 128 lie-
ferbar war. Er hat
den Vorteil, daf er
ohne weiteres mit
“StarDatei” und
"StarPainter” (Bild
3) aus dem selben
Haus zusammen-
arbeitet. Man kann
also Grafiken in

StarTexter ist
das schreibende
Mitglied der
Sybex-Reihe

Texte einsetzen oder mit Hilfe ei-
ner AdreRdatei Serienbriefe schrei-
ben.

Bedient wird Startexter uber
Menis und Funktionstasten. Nach
kurzer Einarbeitungszeit kommt
man schnell zum Ziel.

Das Nonplusultra stellt z. Zt. Geo-
Write (Bild 4) dar. Mit unzahligen
Zeichensatzen und enormen Ge-

Drucker-Software

Die Kombination Computer — Drucker allein
bringt noch nichts zu Papier. Erst die richtige
Software macht beide produktiv.

staltungs-, Formatier- und Editier-
maoglichkeiten, ist dieses Geos-
Programm die Top-Empfehlung bei
Textverarbeitungen.

DIN A4. Es erscheint jedoch nicht
komplett auf dem Bildschirm, son-
dern immer nur ein Ausschnitt. Al-
lerdings gibt es eine Ubersichts-
funktion, die den kompletten Sei-
teninhalt zeigt,

| aber keine Ein-

L]
URITTIN ‘85 lto'u BY

zelheiten mehr
erkennen laBt.
|  Ebenfalls
| weit verbreitet
- | ist der Star-
7 painter  aus

GEIE

. sy | s g e | Mit StarPain-
»’-,/““-'-'-’{-— { G S/ | ter malen Sie
| ©IBY SYBLX DUSSCLDORF 1786 Bilder kinder-
| " TEnpo :

I st leicht per
Joystick

Zeichenkiinstler

Wenn Sie mit Hilfe Inres Com-
puters Ihr Maltalent voll ausschop-
fen mochten, stehen vor allem die-
se Programme zur Auswabhl:
GeoPaint

dem Sybex-Verlag: Wie bereits bei
den Textverarbeitungen erwahnt,
gehort er zusammen mit StarTex-
ter zu einer Programmfamilie, de-
ren Mitglieder bestens zusammen-

StarPainter

Amica Paint
Giga CAD

GeoPaint,
luxurids und
beim
Drucken ein
Tausend-
sassa

GeoPaint (Bild 5) durfte inzwi-
schen das weitest verbreitete Zei-
chenprogramm
sein. Es ist Bestand-

T T T

teii des Geos-

Yugeoviie | Search For

Search / Replace

Betriebssystem und
wird mit diesem zu-

hole Hotd
Hall Poges

sammen ausgelie-
. fert. Das maximale
| Zeichenformat ist

Die Super-
Textverarbeitung:
GeoWrite

arbeiten. So konnen Sie wie in
Geos auch Bilder in Texte und um-
gekehrt einsetzen. Auch der Preis
ist bei beiden &hnlich ginstig
(Geos 89 Mark, StarPainter 64
Mark). Beachten Sie aber, daf3 Sie
bei Geos noch eine Textverarbei-
tung dazu erhalten, den Startexter
hingegen dazukaufen massen!
Auch bei den Zeichenprogram-
men gibt's noch preiswertere Alter-
nativen: Amica Paint z. B. ist im
64’er Sonderheft 55 erschienen
und ebenfalls ein sehr gutes, Uber
Joystick und Tastatur zu bedien-
endes Malprogramm (Bild 6).
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den Drucker

Wer hingegen mehr in Richtung
technische Zeichnung tendiert, der
sollte sich Giga CAD (Bild 7) an-
sehen. Dies ist eines der leistungs-

Amica Paint ist eine preiswerte Alter-
native zu anderen Malprogrammen

fahigsten CAD-Programme fiir den
C 64 (Bitte erwarten Sie hier unter
dem Begriff CAD nicht dasselbe
wie auf einem PC o. &.: Vor allem
durch die geringere Auflidsung und
den kleineren Speicher sind die
Mdglichkeiten beim C 64 halt et-
was begrenzt!)

Zeitungmachen

In diesem Bereich finden sich
sehr interessante Programme, die
meist eine Mischung aus Textver-
arbeitung und Zeichenprogramm
sind, dariber hinaus aber noch
viele zusatzliche Moglichkeiten. So
kénnen Sie damit Texte und Bilder
beliebig auf einer Seite plazieren.
Grafiken kdnnen in der GroBe an-
gepaft und Texte mehrspaltig ge-

Uberlegen Sie sich vor dem Kauf,
was Sie von lhrer Textverarbei-
lungs-Software enwarten. Dies hangt
in erster Linie von den bendtigten
Gestaltungsmédglichkeiten ab: Ver-
schiedene Formatierungen (links-,
rechtsbindig oder Blocksatz) be-
herrschen alle. Unterschiede gibt's
dagegen besonders bei den zur
Verfligung stehenden Zeichensat-
zen. Hier sind Programme wie Geo-
Write, aber auch DTP-Software wie
Pagefox ungeschlagen.

Falls Sie hingegen darauf keinen
groBen Wert legen, konnen Sie bei-
spielsweise den preiswerten “Tex-
ter" aus der 64'er-Ausgabe 2/93
nehmen.

Sehr wichtig bei den Programmen
ist, daf sie auch die deutschen Son-
derzeichen (Umlaute, B usw.) be-
herrschen. Es ist deprimierend,
wenn die neue Software auf einem
“englischen” Akzent besteht!

druckt werden.
Die wichtigsten Programme
sind:
GeoPublish
Pagefox
Publish 64
Printfox
Zunéchst zu GeoPublish
(Bild 8): Es gehdrt zum Geos-
System, ist aber nicht Be-
standteil des Betriebssystems,
sondern muf3 zusatzlich ge-
kauft werden. Von allen C-64-
DTP-Programmen bietet es
die groBte Leistung und die
meisten Maglichkeiten. Allein
die uniberschaubare Zahl von
Fonts sowie Unmengen an
Bildern und sonstigen grafi-
schen

Auch der Einsatz eines Laser-
druckers ist moglich, sogar in Post-
script! Allerdings kommt man dann
schon in Preisregionen, die sich ein
durchschnittlicher C-64-User nicht
leisten solite.

Etwas unflexibler bei der
Druckerwahl ist Pagefox (Bild 9),
von dem es auch einen kleinen
Bruder gibt: Printfox. Wahrend das

i
Pageiox

Uon Hans Haberl
(C) 1987 by Scarntronk

erste Programm in einem Modul
mit dazugehorender Speicherer-
weiterung sitzt, kommt das zweite
als schlichte Diskette zu Ihnen. Fur

Elemen-

ten
(Randzei-
chensétze,
Symbole
usw.) machen
GeoPublish
zu einem Su-
perprogramm.
Allerdings soll-
te wegen der
Programmlan-
ge (ca. 99
KByte) Ihr

C 64 (bzw. Mehr fiir Zeichnungen gedacht: Giga-CAD

C 128) uber
eine entsprechende Ausstattung
verfagen: Eine Speichererweite-
rung wird dringend empfohlen.
Auch die Floppy sollte mdglichst
vom Typ 1571 bzw. 1581 sein.
Besonders vielseitig ist GeoPu-
blish natdrlich, was die Wahl des
Druckers angeht: Hier kénnen, da
das Betriebssystem Geos die
Druckausgabe Gbemimmt, auch al-
le Gerate angeschlossen werden,
far die ein Treiber existiert oder die
zu einem anderen kompatibel sind.

Fiir anspruchsvolle Zeitungs-
macher: GeoPublish

beide existieren inzwischen min-
destens genauso viele Zeichensat-
ze und Grafiken wie fir Geos.
AuBerdem kann man mit Hilfe von
Konvertierungsprogrammen beide
Formate ins je-

weils andere
umwandeln,
was die Mog-
lichkeiten
nochmals ver-
doppelt.

Geos und

Pagefox zeigen
auf dem Bild-

Die Low-
cost-DTP-
Alternative:
Publish 64

schirm genau das an, was Sie hin-
terher auch drucken (WYSIWYG,
What You See Is What You Get).
Dies erleichtert die Arbeit enorm.

Funktionen wie Ausschneiden
und Einkleben, Verschieben ein-
zelner Teile, Loschen und Einfa-
gen sind selbstverstandlich.

Beide lassen sich Gber Joystick

oder Maus bedienen und werden
hauptséachlich Uber Icons und
Menis gesteuert. Dies macht die
Bedienung einfach.

Der groBe Vorteil von GeoPu-
blish ist die Zuammenarbeit mit an-
deren Geos-Programmen: So kon-
nen Sie bereits vorhandene Geo-
Write-Texte oder GeoPaint-Bilder
weiterverarbeiten.

Der Luxus dieser
Programme
hat aber auch seinen
Preis: Wahrend Geo-
Publish mit 119 Mark
gegeniber den 298
Mark des Pagefox
preiswert erscheint,

Wird als Modul
mit eingebau-
ter Speicherer-
weiterung ge-
liefert: Pagefox

muf man aber bedenken, dai3 da-
zu noch eine Speicherweiterung
oder eine groBere Floppy gekauft
werden sollte. Dann schlagt das
Pendel eher zu Pagefox, dem aber
die Zusammenarbeit mit anderen
Geos-Programmen und die Laser-
unterstitzung fehit.

Wer hingegen auf einen sehr
niedrigen Preis aus ist, der solite
im Sonderheft 89 nach Publish 64
(Bild 10). Das Programm besitzt
die grundlegenden Eigenschaften
der anderen, ist in der Bedienung
und bei der Bildschirmdarstellung
aber nicht so komfortabel. Aller-
dings macht der auBerst ginstige
Preis von 16 Mark diese Nachteile
mehr als wett.

Fiir jeden was
Es gibt also noch eine Menge
Software, die Ihrem Drucker neues
Leben einhaucht. Allerdings ist der

beste Computer auch zusammen
mit Super-Software nicht in der La-

i E‘ -

Schrift ist
auch sehr
wichtig !

ge, etwas ohne lhr Zutun zu voll-
bringen. Also, seien Sie kreativ und
schreiben, malen oder “DTPen” Sie
mit lhrem C 64. Und wenn’s fertig
ist, schicken Sie doch einmal eine
Probe Ihres Konnens an uns. Viel-
leicht kdnnen es dann unsere Le-
ser bald in einer der nachsten 64’er
bestaunen.

J:¥ap 23
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ute Druck-Erwartung
nur durch Drucker-Wartung

von Achim Hibner

ie stdranfalligsten Teile rund
D um den Computer sind dieje-

nigen, die mechanischer Be-
lastung ausgesetzt sind, wie z.B.
das Diskettenlaufwerk und ganz
besonders der Drucker. Um si-
cherzustellen, daf3 er selbst nach
Jahren intensiven Gebrauchs
Schriftsticke sauber und an-

standslos ausgibt, ist von Zeit zu
Zeit eine Inspektion erforderlich.

fest, die die Bewegung behindern

Wir zeigen lhnen hier, wie Sie
die Lebenserwartung |hres Druk-
kers um viele Jahre verlangern
kénnen. Was Sie dazu bendtigen,
ist Zeit, Geduld, handwerkliches
Geschick und etwas Werkzeug.
Ein Satz Schraubenzieher, eine
Pinzette, ein weiches Baumwoll-
tuch, ein Flaschchen Maschinendl,
etwas Spiritus, ein feiner Pinsel
und Herdputzmittel.

Um dberflissige Wartungsarbei-
ten zu vermeiden, ist grundsatzlich
schon beim Druckbetrieb darauf zu
achten, daB keine Fremdkarper in
den Drucker fallen. Biroklammern
oder Kugelschreiber zerstoren
nicht nur die Mechanik, sondern
koénnen auch irreparable Schaden
an der Elektronik hervorrufen. Da-
her benutzen Sie den Drucker nie
als Papierablage. Die Gefahr, daf3
dabei irgendwelche Gegenstande
in den Drucker fallen, ist zu groB.

oA KA

In der Laufschiene des Druckkopfs setzen sich oft Papierschnipsel

Soll Ihr Drucker auch nach Jahren noch so
drucken wie am ersten Tag, missen Sie ihn in
regelméBigen Zeitabstanden warten. Wir zei-
gen lhnen, wie Sie eine solche Inspektion
durchfiihren und worauf Sie achten mdssen.

Kleine Inspektion

Unsere Wartungsarbeiten teilen
sich in zwei Bereiche:

Sie sollte, je nach Druckerein-
satz, einmal im Monat, spatestens
jedoch alle drei Monate durchge-
fahrt werden, unabhangig davon,
ob auf dem Drucker noch Garantie
ist oder nicht. Da wir ihn nicht auf-
schrauben, verletzen wir auch kei-
ne Garantiebestimmungen.

Sie schalten den Drucker aus,
trennen ihn vom Netz und vom
Computer. Entfernen Sie alle
Deckel und Klappen, bei Nadel-
druckern auch das Farbband und
unterziehen Sie ihn einer optischen
Kontrolle. Eventuell vorhandene
Papierreste sind mit einer Pinzette
vorsichtig zu entfernen. Teile, an
denen sich Papierstaubablagerun-
gen gebildet haben, was nach lan-
gerer Betriebszeit unumganglich
ist, lassen sich mit einem weichen
Pinsel leicht saubern.

Um die Kopffihrungsstange zu
reinigen, verreiben Sie auf ihr ei-

nen Tropfen Ol mit einem weichen
Baumwollappen. Die Gummiwalze,
vorausgesetzt |hr Drucker hat so
etwas, bedarf ebenfalls regelmani-
ger Pflege. Sie nehmen dazu ei-
nen in Spiritus getrankten Lappen,
driicken ihn gegen die Walze und
drehen dabei solange an der ma-
nuellen Papierzufiihrung, bis sich
kein schwarzer Belag mehr lost.
Dadurch wird die Walze griffiger
und das Papier rutscht nicht durch.
Bei Druckern der HP-Deskjet-Fa-
milie ist die Walzenreinigung schon
schwieriger, da diese Drucker kei-
ne manuelle Papierzufiihrung ha-
ben. Damit sich die Walze dreht,
muB man den Drucker einschalten
und auf die Taste “Load/Eject Pa-
per” driicken. Auf keinen Fall mit
Gewalt an den drei Gummirademn
drehen. Das kann die Mechanik
zerstoren.

Bei Druckern mit Endlospapier-
einzug ist sicherzustellen, daB sich

Der Druckkopf eines Nadeldruckers wird im Betrieb sehr heiB.

keine Papierreste in
der Perforationsfuh-
rung verklemmt ha-
ben. Um diese Fih-
rung zu reinigen, neh-
men Sie einen dicke-
ren Papier- bzw. dun-
neren Kartonstreifen
und ziehen ihn durch
die Perforationsfih-
rungen. Sollten Sie
dabei auf Widerstand
stoBen, drehen Sie
vorsichtig an der ma-
nuellen Papierzufih-
rung, bis der Karton
auf der anderen Seite heraus-
kommt.

Was sich bei der hier beschrie-
benen kleinen Inspektion noch
warten 1aBt, sind die Druckkdpfe
besonders bei- Tintenstrahl-
druckern. Nehmen Sie dazu den
Kopf, wie im jeweiligen Handbuch
beschrieben, aus der Halterung
und wischen Sie die Disen (kleine
goldene Flache auf der Unterseite
des Kopfs) mit einem feuchten
Baumwolltuch ab. Die Tintenabla-
gerungen sollten danach ver-
schwunden sein. Um spateren
Korrosionen vorzubeugen, achten
Sie darauf, dabei die Kontakt-
flachen nicht zu berthren.

Grofle Inspektion

Sie entspricht weitestgehend der
kleinen Inspektion. Hinzu kommt
die Reinigung der gesamten Me-
chanik. Dazu ist allerdings das Off-
nen des Gehauses erforderlich,
und das sollten Sie erst nach Ab-
lauf der Garantie machen. Es gibt
verschiedene Systeme, nach de-
nen ein solcher Drucker zusam-
mengebaut ist. Entweder ist die
untere Gehauseschale an die obe-
re geschraubt oder die beiden
Gehausehalften sind einfach nur

Ein Kiihlkérper sorgt fiir ertrégliche Temperaturen.
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zusammengesteckt. Im ersten Fall
sind die entsprechenden Schrau-
ben (meistens die vier groften) zu
16sen. Im zweiten Fall muf3 man ei-
nen groBflichigen Schraubenzie-
her in die dafir vorgesehenen Off-
nungen auf der Unterseite des
Druckers stecken, die Laschen vor-
sichtig nach hinten (in Richtung
Gehausemittelpunkt) biegen und
gleichzeitig das Gehauseoberteil
vom Unterteil wegdricken (Bild 1).
Vorsicht bei den neueren Deskjet-
versionen. Die Mechanik ist im Ge-
gensatz zum &lteren Deskjet und
Deskjet Plus nicht festgeschraubt,
sondern nur zwischen dem oberen
und unteren Gehauseteil einge-

deckten Teile mit einem weichen
Pinsel zu reinigen. Befinden sich
in Ihrem Drucker Zahnréder aus
Metall, solliten Sie sie mit einem
leicht in Ol getrankten Pinsel abwi-
schen. Plastikzahnrader dirfen da-
gegen mit Ol nicht in Berihrung
kommen, da Ol Plastik langfristig
zersetzen kann.

Bei Nadeldruckern empfiehit sich
nun noch, den Druckkopf zu reini-
gen. Er ist entweder an dem
Fahrungsschlitten festgeschraubt
oder einfach mit Hilfe eines klei-
nen, leicht beweglichen Hebels ein-
geklemmt. Sie l6sen die Schrau-
ben beziehungsweise offnen den
Klemmhebel und nehmen den

Beim Deskjet 550C kann man die Kopfdichtung durch L6sen zweier
Klemmen herausnehmen und unter flieBendem Wasser reinigen

klemmt. Vorsicht beim Zerlegen:
die Verbindungsleitungen zwi-
schen Mechanik und Elektronik
kénnen abreiBen.

Nun muB man den Gehause-
deckel anheben. Hangt er irgend-
wo, so haben Sie noch eine oder
mehrere Schrauben beziehungs-
weise Laschen vergessen. Achten
Sie auch hier auf das Kabel, das
die Kontrolltastatur mit der Elektro-
nik verbindet.

Alle eventuell vorhandenen Pa-
pierreste sind vorsichtig zu entfer-
nen und alle mit Papierstaub be-

Den Deskjet 550C oder auch viele andere Drucker offnet man,

Druckkopf heraus. Ziehen Sie den
Folien-Leiterbahn-Stecker, dort, wo
er mit der Druckerelektronik (nicht
am Kopf) verbunden ist, aus der
Fassung.

Es reicht die Seite, an der die
Nadeln herauskommen, mit einer
in Spiritus getrankten, alten Zahn-
birste solange abzublrsten, bis al-
le Farbreste beseitigt sind. Ist der
Kopf schon so verschmutzt, daf3
beim Drucken einige Nadeln fehl-
ten, lohnt sich die Reparatur nicht,
er mufB ausgetauscht werden. Be-
vor Sie ihn wieder mit dem Com-

indem man Laschen im Gehduseboden nach hinten biegt und das
Gehiuseoberteil vom Unterteil wegdriickt

puter und dem Netz verbinden,
missen Sie noch das Gehause zu-
sammenbauen. Zuriick zum Tin-
tenstrahldrucker. Wahrend beim
Deskjet und Deskjet Plus die Me-
chanik noch relativ aufwendig war,
wurde sie bei den neueren Versio-
nen zum Beispiel dem Deskjet
550C deutlich vereinfacht. Ob das
nun besser oder schlechter ist, sei
dahingestellt. Durch die Vereinfa-
chung ist eine Wartung der Me-
chanik auf jeden Fall Gberflissig
geworden. Das einzige, was zu tun
bleibt, ist von Zeit zu Zeit die Kopf-
dichtung (Bild 5) zu reinigen. Sie
ist nur eingeklemmt und &8t sich
durch Zurickschieben zweier Bl-
gel mit einem Handgriff aus dem
Drucker nehmen. Mit einem Pinsel
und etwas Wasser kann man sie
leicht sdubern und wieder einset-
zen. Bei den alteren Modellen ist
der Trager dieser Kopfdichtungen
fest eingebaut. Daher muB3 man
die Tintenrickstande im eingebau-
ten Zustand mit einem feuchten,

manuell dadurch in Gang setzen,
daB man einen Plastikschieber auf
den Gummischlauch driickt und
ihn dabei nach links schiebt (Bild
6).

Wie sich bei Deskjet- und kom-
patiblen Druckern die Tintenpatro-
nen auffillen lassen, durfte sich
mittlerweile herumgesprochen ha-
ben. Man nimmt einfach eine Ein-
wegspritze (in jeder Apotheke er-
haltlich), fallt sie mit Tinte (vor-
zugsweise Pelikan 4001) und
spritzt sie durch die kleine Offnung
auf der Oberseite in die Patrone.
So funktionierte das allerdings nur
mit den alten Patronen. HP hat
mittierweile eine neue Patronenge-
neration herausgebracht, bei der
man auf keinen Fall die obenlie-
gende Offnung mit einer Nadel
durchstoBBen darf (Bild 7). Hier sitzt
namlich ein Ventil. Tut man das
trotzdem, wird es beschadigt und
die Tinte lauft unten wieder heraus.
Bei diesem Patronentyp bieten sich
zwei Nachflllmoglichkeiten an.

Die neue Druckpatrone eines Deskjets. Zum Nachfilen der Patrone
darf die obenliegende Offnung keinesfalls mit einer Nadel durch-
stoBen werden, sonst lauft die Tinte aus den Diisen wieder heraus.

weichen Pinsel entfernen. Unter-
bleibt die Reinigung der Kopfdich-
tungen, kdnnten die Patronen mit
der Zeit austrocknen.

Zusatzlich ist bei den alteren
Modellen noch ein Gummischlauch
an der Kopfdichtung befestigt.
Uber eine ausgekligelte Mechanik
wird Gber diesen Schlauch beim
Einschalten des Druckers oder
wenn man die PRIME-Taste
driickt, eine Unterdruckpumpe in
Gang gesetzt, die etwas Tinte aus
dem Kopf saugt und dadurch die
Disen reinigt. Um sicherzustellen,
daB eingetrocknete Tintenreste
den Schlauch nicht verstopfen,
kann man ihn von Zeit zu Zeit mit
einem Strohhalm, den man leicht
gegen die Dichtung drickt, durch-
blasen.

Das gleiche gilt Gbrigens auch
fur Deskjet-Nachbauten wie zum
Beispiel dem Olivetti JP 150.

Allerdings muB3 man die Unter-
druckpumpe bei diesem Drucker

Man nimmt wieder eine mit Tinte
gefilllte Spritze, schiebt dber die
Nadel etwa 5 mm Klingeldrahtiso-
lation und drickt sie leicht gegen
die obenliegende Kopfoffnung.
Nun dreht man den Kopf um, so
daR die Disen nach oben zeigen,
und driickt die Tinte langsam in die
Patrone. Das Ganze sollte ber
dem Spllbecken geschehen, denn
Tintenreste kommen aus den Du-
sen und aus dem danebenliegen-
den Entliftungsventil wieder her-
aus.

Die zweite Methode ist wesent-
lich sauberer. Man bohrt ein Loch
(1 bis 2 mm Durchmesser) an ei-
ner geeigneten Stelle in die leere
Patrone, spritzt die Tinte hinein
und klebt das Loch einfach wieder
zu (z.B. mit Stabelitexpress). Fur
diejenigen, die sich das nicht zu-
trauen, gibt es im Fachhandel von
Pelikan noch die alten Patronen.
Sie kosten zusammen mit zwei
Nachfiillungen etwa 70 Mark. (jh)
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ssembler eichtgemacat ?

Mit einem neuen Kurs will Goodsoft allen As-
sembler-Einsteigern das Leben versil3en: in
einfacher Sprache und reich bebildert sollen

von Peter Klein

w1 | Zunachst gab's eine
' “ | kleine Uberraschung
| beim Auspacken: ei-
TES |ne  vermeintliche
—— Programmkassette
purzelte aus der Verpackung. Zu-
nachst dachten wir an eine Daten-
kassette fir Datasetten-Benutzer,
aber weit gefehlt: statt dem erwar-
teten Computer-Pfeifen Gberrasch-
te uns eine sonore Stimme, die
héflich — aber bestimmt — auf den
nun folgenden gesprochenen As-
sembler-Kurs hinwies.

Der eigentliche Kurs befindet
sich zusatzlich auf Diskette (in
Form mehrerer Basic-Files) und als
gebundener Ordner im DIN-A4-
Format. Als Zugabe ist dbrigens
auf der Diskette ein Maschinen-
sprache-Monitor gespeichert, mit
dem dann auch gleich die ersten
Schritte gemacht werden kénnen.
Leider gibt's keinen Assembler’
auch wenn der Titel darauf hindeu-
tet—, mit dem das Programmieren
doch wesentlich einfacher ist.

Der Kurs ist nach bekanntem
Schema strukturiert: zuerst die
Zahlensysteme, dann die ersten
einfachen Assembler-Commands
a la LDA, danach die Flags,

sie "in 60 Minuten mehr verstehen, als sonst

in zwei Wochen!", so tont zumindest die Wer-

bung.

Argerlich: die Software wurde nicht unbedingt anwenderfreundlich

gestaltet. Statt Komfort nur Magerkost: sogar mit RUN/STOP brach

das Programm ab

Sprungbefehle, Additions/Subtrak-
tions-Kommandos, Stack und zu-

ist die Arl
tic Logical Ua

&
AKKU \I/_x_‘%_/‘_;_\ \
l |

]

Der Anfanger wird durch viele Grafiken leicht an das komplexe

Thema Assembler herangebracht

or MW pe

guter Letzt ein paar Betriebssy-
stemroutinen. Dummerweise un-
terschlagt der Kurs auBerst wichti-
ge Kommandos wie beispielswei-
se ROL, ROR, ASL oder LSR. Fur
Anfanger zu schwer? Nicht ganz,
ohne die genannten Befehle wer-
den namlich z.B. Multiplikationen
oder Divisionen fast unméglich und
die braucht man schon fir einfa-
che Mathematikprogramme. Der
fur Anfanger jedoch eher uninter-
essante Stack wurde dafir in allen
Einzelheiten beschrieben. Leider
fehlt auch die Thematik der Indi-
zierung komplett. FUr uns unver-
standlich, denn: schon das Auffil-
len des Bildschirmspeichers mit ei-
nem beliebigen Wert wird ohne In-
dizierung zum Geduldsspiel. Wer
will schon 200mal einen STA-Be-
fehl in die Tastatur qualen?

Auch anschauliche Beispiele,
was man mit dem neu gewonne-
nen Wissen alles anstellen kann,
fehlen fast komplett. Kleine Li-
stings, die beschreiben, wie sich
die Bildschirmfarbe umschalten
lant, sind zwar einfach zu verste-
hen, helfen dem Anfanger jedoch
nicht, an gréBere Aufgaben heran-
zugehen.

Gut gelungen dagegen sind die
kommentierenden Grafiken, die
wirklich jedem klarmachen, wie er
sich was vorzustellen hat.

Fazit
Fir alle, die bis dato Assembler

fir ein unanstandiges Wort hielten,
ist der Kurs gut geeignet. Zahlrei-
che Grafiken verdeutlichen den
Umgang mit den neuen Komman-
dos oder klaren den Umgang mit
neuen Zahlensystemen wie Binar
oder Hexadezimal auf. Leider ging
der Autor auf besonders wichtige
Themen der Assemblerprogram-
mierung nicht ein: so fehlt bei-
spielsweise das Subroutinen-Hand-
ling komplett — und damit selbst so
profane Befehle wie JSR bzw.
RTS. Aber auch die indizierte
Adressierung wurde nicht erwahnt.
Alles in allem ist das Anfanger-Pa-
ket dennoch zu empfehlen, auch
wenn weiterfihrende Literatur fol-
gen muf3.

Neben dem eigentlichen Kurs
gibt's eine Kassette, auf der ein
Sprecher den Kurs vorliest

64'er-Wertung:
% Assembler-Kurs

Der r Einsfeiger

Ausgabe 11/November 1993
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Das Programm/ die Bauanleitung: ..o

das/die ich der Redaktion der Zeitschrift 64 er Ubersandt habe,
habe ich selbst erarbeitet und nicht, auch nicht teilweise, anderen
Verbdffentlichungen entnommen. Das Programm/die Bauanleitung
ist daher frei von Rechten anderer und liegt zur Zeit keinem an-
deren Verlag zur Verdffentlichung vor. Ich bin damit einverstan-
den, dafB die Markt & Technik Verlag AG das Programm/die Bau-
anleitung in ihren Zeitschriften oder ihren herausgegebenen Bi-
chern abdruckt und das Programm/die Bauanleitung vervielfaltigt,
wie beispielsweise durch Herstellung von Disketten, auf denen
das Programm gespeichert ist, oder daB sie Gerate und Bauele-
mente nach der Bauanleitung herstellen 148t und vertreibt bzw.

durch Dritte vertreiben 1aBt.

Ich erhalte, wenn die Markt & Technik Verlag AG das Pro-
gramm/die Bauanleitung druckt oder sonst verwertet, ein Pau-

schalhonorar.

Floppy goes PC = die 15341 geht fremd

von Herbert Schnalzer

= Als wir die Ank{ndi-
w gung vom Geos
User Club ber
TE ST “Floppy 64" erhiel-
~ ten, dachten wir
zunachst an eine tolle Neuheit. Al-
lerdings fiel uns dann ein, da3 da
doch schon einmal etwas ahnli-
ches war. Genau, vor etwa 6 Jah-
ren gab’s doch VC1541, mit dem
man ebenfalls eine Commodore-
Floppy an einen PC anschlieBen
konnte. Kurz nachgefragt, das Pro-
dukt gibt's ebenfalls noch. So ha-
ben wir beide parallel getestet und
wollten wissen, welches das bes-
sere ist.
Konvertierungsprogramme, die
Bilder, Texte und Programme vom
C 64- ins PC-Format Obertragen,
gibt's viele. Wer jedoch die so be-
handelten Daten auch auf eine PC-
Diskette schreiben wollte, dem
blieb bisher nur die Anschaffung
einer 1571, um die Daten mit ei-
nem Programm wie DosCopy zu
kopieren, oder die umstandliche
und komplizierte Ubertragung via
seriellem Interface und Terminal-
programm.

Wenn Sie Daten vom C 64 in Richtung PC
bringen méchten, kénnen Sie das auch per di-
rektem Anschlul3 einer Floppy an den IBM-

kompatiblen erledigen.

Die beiden Testkandidaten ma-
chen es anders: Sie erlauben die
direkte Verbindung einer CBM-
Floppy mit dem PC (uber ein Ad-
apter-Kabel und die parallele
Schnittstelle). Uber ein PC-Pro-
gramm kann man dann auf diese
Floppy lesen, schreiben und alle
anderen Befehle ausfuhren.

Dabei kann die Floppy sogar bei
beiden Computern gleichzeitig ein-
gesteckt sein: Solange sich die Zu-
griffe nicht (iberschneiden und das
Floppy-DOS des C64 nicht geén-
dert wird (wie z.B. von Geos oder
einigen Speedern), kann sogar mit
beiden Rechnern simultan gear-
beitet werden.

Floppy 64

Sie stammt aus der Feder des
Bonner Ingenieurs Alfred Schwall
und war urspringlich nur dazu ge-
dacht, die eigenen Daten zum PC
zu Obertragen. Inzwischen ist es
soweit gediehen, daB es in der

Version 1.4 vorliegt und vom Geos-
User-Club verkauft wird.

Das Lesen der Daten einer Com-
modore-Floppy ist gar nicht so ein-
fach: Der PC muB dazu relativ ge-
nau mit der Floppy synchronisiert
werden. Die 1541 besitzt im Ge-

Daten ungleich Daten

Dateien und Texte sind jedoch nach
dem Kopieren auf dem jeweils an-
deren Rechnertyp noch nicht ver-
wendbar: Der C 64 verwendet et-
was andere ASCII-Codes als der
PC. Zuerst ist also z.B. ein Startex-
ter-Text mehr oder weniger Daten-
mill; der Text muB erst Byte flr
Byte gelesen und umkodiert werden.
Dazu ist entweder ein eigenes Pro-
gramm notwendig oder eine Text-
verarbeitung, die eine Suchen-Er-
setzen-Funktion besitzt, mit der die
Commeodore-Sonderzeichen durch
die richtigen Zeichen ausgetauscht
werden konnen.

gensatz zu den PC-Laufwerken ei-
nen eigenen Prozessor. In Zusam-
menarbeit mit dem Floppy-DOS to-
leriert er nur geringe Timing-Diffe-
renzen. So kommt es denn auch
mit beiden Programmen gelegent-
lich zu Aussetzem, die das PC-Pro-
gramm mit einem Zeitfehler quit-
tiert. Wie uns der Programmierer
dazu mitteilte, ist die von uns ver-
wendete Version 1.3 von Floppy 64
fir PCs mit einer Taktrate von 20
oder 40 ausgelegt. Wir testeten das
Programm mit einem 486 DX 33.
Der Programmierer versicherte,
daB die inzwischen erhaltliche Ver-
sion 1.4 auch mit 33-MHz-Prozes-
soren absturzfrei lauft. (Durch Her-
unterschalten des Prozessortakts
kann man die Fehler auf ein er-
tragliches Maf reduzieren.)

DaB Programme, die es mit dem
Timing so genau nehmen, nicht in
einer Multitasking-Umgebung wie
Windows laufen, ist verstandlich,
hier steht die Rechenzeit immer
nur stiickweise zur Verfigung und
deshalb kann die Zusammenarbeit
nicht stérungsfrei sein.

Floppy 64 ist allerdings auch im
DOS-Betrieb etwas empfindlich: So
stiirzt der Rechner bei Tastaturein-
gaben wahrend eines Zugriffs auf

F¥yp 27
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die 1541 sofort ab: Der dadurch
ausgeloste Interrupt bringt das Ti-
ming des PC total durcheinander.
Besser ware es hier, die Tastatur
wahrend des Lesevorgangs zu de-
aktivieren.

Bei der Arbeit zeigt Floppy 64,
daB sie eigentlich nur fir den
Hausgebrauch geschrieben wur-
den — die Bedienung ist recht spar-
tanisch, aber besser als beim zwei-
ten Kandidaten.

AuBerdem kann es nicht nur von
der 1541, sondern auch von der
1581 lesen. Dies stellt mit Sicher-
heit den gréBten Pluspunkt dar!

Zu jedem Menipunkt von Flop-
py 64 gibt es eine ausfihrliche On-
line-Hilfe, die man jederzeit mit F1
aufrufen kann. Allerdings waren die
Texte in einer (schriftlichen) Anlei-
tung auch gut aufgehoben. Insge-
samt ist die Hilfe-Funktion jedoch
eine gute Idee.

Das Kopieren von PC-Dateien
auf die 1541-Floppy ist mit Floppy
64 nicht moglich — das Programm
kann die C64-Dateien nur lesen
und auf das PC-Laufwerk kopie-
ren, das aber richtig: »Floppy 64«
erkennt automatisch, um was flr
eine Datei es sich handelt. Erkannt
werden: GeoWrite-Texte, Geo-
Paint-Bilder, Text- und Photo-Al-
ben, Text- und Photo-Scraps,
Commodore- und Simons-Basic-
Programme. Alle anderen Dateien
werden nicht erkannt und kénnen
nicht auf dem PC gespeichert wer-
den. Das Programm liest Geos-,
Prg- und Seg-Files. USR-Files wer-
den nur eingelesen, wenn sie die
normale PRG-Struktur haben.

GeoPaint-Bilder werden auf dem
PC im PCX-Format gespeichert.
PCX ist ein Standardbildformat im
PC-Bereich, das z.B. von Windows
oder PC-Geos verarbeitet wird.

Geosbilder, -scraps und -alben
kénnen nur schwarzweil3 konver-
tiert werden, bei den eher mage-
ren Farbféhigkeiten von Geos kein
grof3es Manko.

GeoWrite-Texte werden ohne
groBere Fehler oder Formatverlu-
ste zu ASCII-Text konvertiert.

Auch Basic- und SimonsBasic-
Programme werden als solche er-
kannt und entweder als Basic-Pro-
gramm (Token-File) oder als AS-
Cll-Text gespeichert. Dabei er-
kennt das Programm alle Befehle
von Simons-Basic und dem nor-
malen Commodore-Basic. Diese
Funktion ermdglicht es, 64er Ba-
sic-Programme ohne grof3e Ande-
rungen auf den PC zu portieren -
es muB lediglich die Syntax eini-
ger Befehle gedndert und evtl. vor-
handene POKEs durch die ent-
sprechenden Befehle ersetzt wer-
den. Basic-Programme missen die
Startadresse $0800 haben - Ba-
sicprogramme mit einer anderen
Startadresse werden nicht deko-
diert und kdnnen nicht gespeichert
werden.

Hier liegt denn auch die Haupt-
schwache des Programms: Ein
Vizawrite- oder Startexter-Text

o Ryp

Floppy 64 vom Geos User Club arbeitet auch mit dem 3,5-Zoll-Laufwerk 1581 zusammen

64'er-Wertung:
Floppy 64
besteht aus Adapterkabel und Pro-

gramm und erlaubt den AnschiuB ei-
ner CBM- an den PC.

— arbeitet mit 1541 und 1581

— erkennt selbstandig Datel-
formate

— komfortablere Bedienung

— schreibt nicht auf 1541
o Anleiwng nur au'f Disk

Produkt: Floppy 64

Preis: Kabel: 20 Mark,

Programm: 15 Mark zzgl. 10 Mark
Versandkosten

Lieferant: Geos User Club,
Xantener Stral3e 40, 46286 Dorsten

kann nicht so ohne weiteres auf
den PC kopiert werden, da er fir
»Floppy 64« nicht dekodierbar ist.
Abhilfe schafft hier zum Beispiel
das Geos-Programm wrong is wri-
te, mit dem man Geos-Texte,
CBM-ASII-Texte, PC-ASCIl-Texte
und sequentielle Texte gegenein-
ander konvertieren kann.

Ein Text kann naturlich auch mit
dem Text-Grabber ins Geos-For-
mat uberfihrt werden, um dann als
Geos-Text auf den PC kopiert zu
werden.

Floppy 64 besitzt einen einge-
bauten Monitor und einen Disas-
sembler, da mit beiden lediglich
durch den Programmcode gescrolit
werden kann, stellt sich die Frage
wozu Monitor und der relativ auf-
wendige Disassembler. Wenn man
den Text hier Drucken und Editie-
ren kénnte wéare das eine prima
Sache.

Die Anleitung ist recht diinn und
liegt, wie beim Konkurrenten auch,

nur als File auf Diskette vor.
»VC1541« hat keine Menlober-
flache, sondern wird Gber Kom-
mandozeilen gesteuert.

V(1541

ist ein kleines Programm, das le-
diglich 4 Befehle an die 1541 ge-
ben kann: Load, Save, Status,
Command

Mit diesen 4 Befehlen laBt sich
aber alles erledigen, was die 1541
kann.

Die Befehle missen einzeln, ent-
weder per Tastatur oder auch aus
einem Batch-File (Batch ist eine
PC-Sprache, mit der DOS-Com-
mandos aneinandergereiht werden
kénnen, um sie nacheinander aus-
zufihren) eingegeben werden.

Status liest den Floppy-Fehler-
kanal aus, Command sendet die
Ublichen 1541-Commandos an die
Floppy. Die eigentlich wichtigen
Befehle sind SAVE und LOAD, da-
mit kénnen Dateien von einem PC-
Laufwerk, z.B. der Festplatte, auf
die 1541 kopiert werden oder um-
gekehrt.

Die Syntax zum Kopieren der
Datei “Text64" auf die Festplatte
eines PC sieht dann beispielsweise
SO aus:

Text64,C:\textb4.txt

Umgekehn lant sich mit

derselbe Text vom PC-Laufwerk
auf die 1541 kopieren.

Das Programm ist aufgrund des
Alters fur alte und langsame PCs
konzipiert, trotzdem lauft es mit ei-
nem (gebremsten) 486er PC noch
immer relativ problemlos. Aller-
dings ist gelegentlich ein Floppyre-
set notwendig, offensichtlich gibt
es auch hier trotz des auf 10 MHz

Pextbh4.txt

reduzierten Prozessortakt Timing-
probleme. Mit einem langsameren
Rechner (386/40 und kleiner)
lauft's jedoch ohne Probleme.

Leider hat VC1541 Schwierig-
keiten mit den Geos-Programmna-
men: Sie mussen oft erst geandert
werden, damit das Programm die
Dateien lesen kann. AuBerdem
kann es nur PRG-Dateien lesen,
sequentielle Dateien konnten mit
unserer Testkonfiguration nicht be-
arbeitet werden. (Hier steht Floppy
64 deutlich besser dar.)

Fazit:

»Floppy 64« ist wegen der De-
codierfunktionen und der Vielsei-
tigkeit eindeutig die bessere Wahl.
Nicht gefallen hat uns, daf3 mit
dem Programm keine reinen Da-
ten Obertragen werden kénnen,
und daB das Programm nicht auf
die 1541 schreiben kann.

»VC1541« ist im Prinzip nur fur
den interessant, der seine Texte
nachtraglich korrigieren kann und
fur Anwender, die auch auf eine
1541-Diskette schreiben mochten.

64'er-Wertung:
VC 1541

schlieBt einige CBM-Floppiesd an
den PC an, 146t sich aber nicht so
kornfonabel bedienen.

- Betneb mit anderen Floppi&s
nicht moglich
— Anlertung nur auf D-skerta

Produkt: VG 1541

Preis: Kabel und Programm: 39
Mark zzgl. 3 Mark Versandkosten
Lieferant: Catho Systems,
Ahornstr. 10, 82166 Lochham
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von Herbert Schnalzner

er unter Geos einmal mit ei-
w ner REU gearbeitet hat, wird
darauf nicht mehr verzichten
wollen — kein ewiges Nachladen
des DeskTop oder von Programm-
teilen bei den Geos-Applikationen.

Besitzer einer REU kennen aber
auch das Warten und Disketten-
wechseln, bis alle Programme von
den Disketten auf die RAM-Erwei-
terung kopiert sind. Und wer hat es
nicht schon erlebt, daB nach einer
langen Geos-Sitzung der Compu-
ter ausgeschaltet wird oder die Si-
cherung springt, bevor die Arbeit
zuriick auf die sichere Diskette ko-
piert wurde. Die Arbeit vieler Stun-
den war umsonst und die Haare
des Anwenders sind wieder ein
wenig grauer.

Genau hier bringen unsere bei-
den Testkandidaten Hilfe: Beim
Ausschalten des Rechners oder ei-
nem Stromausfall erhalt die RAM-
Erweiterung aus der Steckdose
oder Gber einem Akku bzw. Batte-
rien weiterhin Strom, so daB die
darin gespeicherten Daten nicht
verlorengehen. Wird Geos dann er-
neut geladen, stehen Daten und
Programme in der Erweiterung so-
fort wieder zur Verfligung. Solite
die Netzstromversorgung einmal
ausfallen, wird die Versorgung Gber
Batterien oder einen Akku aufrecht-
erhalten, so daB auch in diesem
Fall keine Daten verlorengehen.

Was sich hier so einfach anhort,
verlangt jedoch schon einigen Auf-
wand und Elektronik, wie die bei-
den von uns getesteten Geréte be-
legen.

RAMLife

Unser erster Testkandidat war
RAMLife, ein Puffermodul, das
vom Geos-User-Club hergestellt
und vertrieben wird.

Das uns zur Verfigung gestelite
Exemplar steckt noch in einem et-
was unausgereiften grauen Gehau-
se. Es weist zwei Steckplatze auf,
einen fir eine RAM-Erweiterung,
und einen weiteren Platz fir ein ex-
ternes Modul wie z.B. das Final
Cartridge (die REU 4Bt sich mit ei-
nem kleinem Schalter an der Ober-
seite des Gehauses abschalten, so
daB keine Kompatibilitatsprobleme
mit der REU entstehen und direkt
auf das Modul zugegriffen werden
kann) oder insbesondere Geo-
ROM.

Die Platine selber ist, wie von
den anderen GUC-Produkten be-
kannt, von Hand gefertigt, auch
das Gerat selbst ist von Hand geld-
tet. RAMLife weist dabei nach hin-
ten eine betrachtliche Lange auf,
was zum einen auf die Bauart, zum
anderen auf den zweiten Steck-
platz, der ebenfalls Platz bean-
sprucht, zuriickzufiihren ist. Zum
Modul wird ein Netzteil und gegen
Aufpreis ein passender Akku ge-
liefert, der mit 1.3 Ah fir ungefahr
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zwei bis sechs Stunden reicht (je
nach Speicherausbau).

Auf der Oberseite des Moduls
finden sich 3 LEDs, die Auskunft
{iber Stromquelle und Aktivitat von
RAMLife geben.

Das z. Zt. erhaltiche RAMLife-
Modell arbeitet nur mit den Com-
modore 17xx-Speichermodulen
(auch bis 2 MB aufgeriisteten RE-
Us) zusammen. Mit GeoRAM gibt
es laut Auskunft des GUC noch
Probleme, der Hersteller der RAM-
Life arbeite jedoch daran und sei
laut GUC zuversichtlich, die Pro-
bleme in Kirze losen zu kénnen.
Fir die Zukunft ist ein Modul, das
leicht zwischen GeoRAM und der
Commodore REU umgestelit wer-
den kann, geplant.

Die Installation von RAMLI-
fe hat es in sich, vor allem we-
niger versierte Anwender oh-
ne Bastelerfahrung dirften
sich hier ein wenig schwer
tun:

RAMLife muB zuerst an die
Ausgangsspannung des Ex-
pansion-Ports eingestellt wer-
den, bevor damit gearbeitet
werden kann. Dies ist um-
standlich ber eine sehr kleine
Einstellschraube zu erledigen.

Bei uns lieB sich RAMLife
zuerst gar nicht einstellen, erst
nach einigen Minuten am
laufenden Rechner sprach
die LED, die zum Einstellen
bendtigt wird, an und lieB eine
individuelle Einstellung des
Moduls zu.

Nach der etwas umstandli-
chen Installation zeigten sich
beim Testbetrieb des RAM-
Life-Moduls mit den Com-
modore RAM-Erweiterungen
keine Probleme mehr. Der
Geos-Betrieb unterscheidet
sich ansonsten in nichts vom
Betrieb ohne RAMLife. In un-
seren Tests erwies sich RAM-

Life als zuverlassig, der Inhalt
der RAMFloppy blieb erhal-
ten, egal ob der Rechner un-
vermittelt ausgeschaltet oder
die Stromzufuhr von auBen
abgestellt wurde. \

Um RAMLife auch fir den M
Fall eines Stromausfalls mit
Energie zu versorgen, ist ge-
gen einen Aufpreis ein Akku

Gleich zwei neue
Puffermodule far
RAM-Erweiterungen
(REU) haben uns
rechtzeitig vor Re-
daktionsschlul3 er-
reicht: Aus den USA
kommt BBU, aus
deutschen Landen
RAMLife.

terung auch bei volligem Strom-
ausfall oder beim Transport von ei-
nem Rechner zum anderen die ge-
speicherten Daten nicht vergiBt.

RAMLife bendtigt sehr viel Platz hinter dem

erhaltlich, mit dem die Erwei- Computer

Der Akku kann standig ange-
schlossen bleiben und wird dann
standig nachgeladen. Sobald vom
Netzadapter kein Strom mehr
kommt, wird RAMIife dann auto-
matisch vom Akku weiterversorgt.
Eine kleine LED zeigt in diesem
Fall an, daB kein NetzanschluB
mehr vorhanden ist und RAMLife
Strom vom Akku zieht.
Uberzeugen konnte der kleine
Akku im Test nicht vollig, die Ka-
pazitét ist vor allem fir aufgeriste-
te RAM-Erweiterungen ein wenig
schmal. Die Verkabelung des Ak-
kus fing nach wiederholten Trans-
porten im Aktenkoffer an, sich vom
Stecker zu losen. Der Stecker
kann trotz eines asymmetrischen
AnschluBstiicks  versehentlich
falsch gepolt auf den An-
schluB gesteckt werden, auch
hier sollten die Konstrukteure
Uber eine andere Ldsung
nachdenken.

Die uns vorliegende Anlei-
tung besteht aus zwei Seiten
und ist knapp gehalten. Die
Installation ist darin relativ
verwirrend beschrieben.

Eine Utilitydiskette liegt
RAMLIfe nicht bei — wichtig
werden spezielle RBoot-Pro-
gramme auch erst mit Geo-
RAM.

Alles in allem ist RAMLife
eine gute Idee, die Konstruk-
tion selbst scheint allerdings
noch ein wenig in den Kinder-
schuhen zu stecken. Bleibt zu
hoffen, daB die nachste Ver-
sion von RAMLife auch mit
GeoRAM arbeitet und die
Kinderkrankheiten beseitigt

sind.
BBU

Unser zweiter Testkandidat
ist die BBU (Battery Backup
Unit) des amerikanischen
Herstellers Performance Peri-
phericals, die praktisch das-
selbe wie das RAMLife-Mo-
dul des GeosUserClub bieten
soll.

Auch BBU ist dazu da,

" RAM-Erweiterungen  mit

Strom zu versorgen, wenn
der Rechner ausgeschaltet
wird oder der Strom ausfallt.
Geliefert wird die BBU mit ei-
nem externem Batteriefach,

Ausgabe 11/November 1993



einem Netzadapter, einem kleinen,
aber ausfihrlichen deutschen
Handbuch und einer Utilitydis-
kette.

Die BBU selbst steckt in einem
recht stabilen schwarzen Gehau-
se, auf dem ein Resettaster und
zwei LEDs zu sehen sind (Bild).

Die Installation der BBU be-
schrankt sich auf das Einstecken
des Moduls in den Expansionport,
wo sonst die REU steckt. Diese
wird statt dessen senkrecht auf die
BBU gesteckt. Dabei muB mit Vor-
sicht vorgegangen werden, da die
BBU frei im Expansionport steckt
und von unten keine Stitze hat.
Am besten ist es hier, die beiden
Module vorher zusammenzu-
stecken.

Die rote LED leuchtet, wenn
die BBU geniigend Strom erhalt,
um den Inhalt der RAM-Floppy
am Leben zu erhalten. Die griine
LED zeigt an, daB Daten aus
oder zur RAM-Erweiterung trans-
feriert werden.

Im Test mit verschiedenen Er-
weiterungen schluckte BBU so-
wohl GeoRAM als auch die
Commodore 1764 und eine auf
2 MB aufgeriistete 1750 ohne
Probleme.

Besonders stolz ist Peter Fis-
set, der Konstrukteur der BBU,
auf die einfache Installation: Das
Modul kann an jedem C64/128
mit allen bekannten RAM-Erwei-
terungen benutzt werden — fir
die dafir notwendige Elektronik
sind denn auch mehrere Patente
angemeldet.

Der mitgelieferte Netzadapter
kommt vor allem mit den Com-
modore REUs ins Schwitzen,
solite aber eigentlich ausreichen,
solange er nicht an einem
schlecht geliifteten Ort ohne aus-
reichende Warmeabfuhr einge-
steckt wird.

Der mitgelieferte Batterie-
behalter ist eine einfache weiBe
PlastikhaBlichkeit, dafiir aber funk-
tionell und stabil. Der Batteriepack
wird ebenfalls mit einem Stecker
am zweiten Eingang der BBU an-

64'er-Wertung:
BBU

Produkt: Battery Backup Unit
Bezugsquelle: Catho Systems
Ahomstr. 10 :
82166 Lochham
Tel: 089 - 8549360
Preis: ca. 130 Mark

BBU ist eine Akkupufferung fiir alle
RAM-Erweiterungen (CBM 17XX
oder GeoRAM). Es erhalt die Daten
auch ohne Strom vom Computer.

Positiv :

- einfache Installation

- kleine Bauform

- lauft mit allen RAM-Erweiterungen
- stabiles Gehause f
- Utilities serienmaBig !

- Rebooten von Arbeitsdisketten

Negativ
- nur ein durchgeschleifter
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geschlossen. Die Batterien kom-
men in der BBU nur zum Einsatz,
wenn vom Netz kein Strom kommt
— anderenfalls 1aBt das Modul die
Batterien unangetastet.

Im Geos-Betrieb zeigen sich,
auBer der Datenerhaltung, keine
Unterschiede zum Betrieb ohne
BBU.

Der groBe Vorteil der BBU zeigt
sich jedoch erst beim Booten von
Diskette: Wenn Geos einmal mit
REU gebootet wurde, wird nur
noch das Programm RBoot
bendtigt. Es kann also von jeder
beliebigen Diskette gebootet wer-
den, auf der sich das Programm
RBoot befindet. Die sonst zum
Booten bendtigte wertvolle Geos-

Klein, sicher und einfach zu
installieren: BBU

Originaldiskette kann ab sofort ge-
trost im Schrank bleiben, gestartet
wird direkt von der bendtigten
Arbeitsdiskette, sofern sich auch
RBoot auf der Diskette befindet.
Wenn sich dann auch noch der
DeskTop im RAM findet, ist Geos
auf diese Weise in nicht einmal
zehn Sekunden gebootet — vorbei
sind die Kaffeepausen zum Boo-
ten.

Ein Manko des RBoot-Pro-
gramms soll aber nicht verschwie-
gen werden: Um mit RBoot korrekt
rebooten zu kdnnen, missen die
Laufwerke genauso eingestellt
sein, wie Sie direkt nach dem nor-
malen Booten eingestellt sind, d.h.
wenn Sie die Laufwerke getauscht
haben (was z.B. TopDesk automa-
tisch macht, wenn der entspre-
chende MenUpunkt aktiviert ist),
muB der Urzustand der Laufwerks-
konfiguration wiederhergestellt wer-
den, bevor Geos beendet wird, an-
sonsten stirzt der Rechner ab.
Sollte das Wiederherstellen der
Originalkonfiguration einmal ver-
gessen worden sein, ist der Inhalt

der RAMDisk nicht verloren, mit ei-
nem kleinen Trick kann er wieder-
hergestelit werden.

Auf der Utilitydiskette ist ein
Testprogramm fiir das BBU-Modul
und die RAM-Erweiterung enthal-
ten. AuBerdem finden sich dort ver-
schiedene RBootprogramme fiir
diverse RAM-Erweiterungen und
Geos 128 (bei einer CBM 17xx
kann das Original-Geos 2.0 RBoot
verwendet werden).

Fiir Geos 128 kann das RBoot-
programm mit dem mitgelieferten
Programm “Make Auto Reboot” auf
den Bootsektor von beliebigen Dis-
ketten geschrieben werden, Geos
rebootet damit sofort nach dem
Einschalten des Rechners inner-

halb weniger Sekunden, fir

Geos-128-Besitzer eine sehr

bequeme Ldsung.

Fazit:

Vor allem die blitzschnelle
Bootméglichkeit von jeder Ar-
beitsdiskette macht ein Puffer-
modul wie RAMLife oder BBU
vor allem fir Anwender, die be-
reits eine RAM-Erweiterung be-
sitzen und oft mit Geos arbeiten,
interessant.

BBU iberzeugt hier durch ein-
fache Installation und mitgeliefer-
te Utilities und RBoot-Program-
me fir jeden Zweck, dem RAM-
Life-Modul des Geos-User-Club
ist das Modul in puncto Anwen-
derfreundlichkeit Gberlegen.

Insgesamt hinterlaBt RAMLife
einen (noch) etwas unausgereif-
ten Eindruck. Vor allem die um-
standliche Installation, das
schwache Handbuch und die
Unvertraglichkeit mit GeoRAM
(soll aber It. Auskunft GUC bald
behoben sein) sprechen nicht un-
bedingt fur RAMLife. Das uns
vorliegende Gehause ist kaum
als solches zu bezeichnen und
schiitzt die Platine nur unzurei-

chend vor Staub und mechani-

schen Beschadigungen.
AuBerdem spricht der Preis eher
fur BBU. (hb)

64'er-Wertung:
RAMLife

Produkt: RAMLife

Preis: 170 Mark

RAMLife ist ein Modul, mit dem eine
Speichererweiterung akkugepuffert
wird. Dadurch bleibt der Inhalt auch
bei abgeschaltetem Computer er-
halten.

Positiv

- doppelter durchgeschleifter
Expansionport

- sichere Funktion

- Schalter fir zweiten Port
Negativ

- Abgleich bei Installation

- Akkustecker nicht verpolungssicher
- Gehduse schwach

Marki&Iechnik

Markt&Technik Bicher-
das Erfolgsprogramm fiir Thr Programm!

FX4P 31



HARDWARE

Vom Entwickler des

@GP | ramDrive gibt es
| T jetzt neben diesem
TES Produkt, das nicht
g ausschlieBlich  far
den Einsatz mit GEOS entwickelt
wurde, auch eine speziell auf GE-
0OS abgestimmte RAM-Erweite-
rung: “BBG” (Battery Backed Geos
RAM) in drei Ausfihrungen mit
512, 1024 und 2048 KByte Spei-
cher.
Das Modul unterscheidet sich von
seinen Konkurrenten vor allem da-
durch, daB die Speicherinhalte
beim Ausschalten des Rechners
nicht verloren sind, sondern die
RAM-Erweiterung Ober einen Netz-
und BatterieanschluB3 weiter mit
Strom versorgt wird und so die
Speicherinhalte erhalten bleiben,
d.h. beim nachsten Booten wieder
zur Verfigung stehen.

Stabiles Gehduse

Geliefert wird BBG mit einem deut-
schen Handbuch, einer Diskette,
Netzadapter und steckbarem Bat-
teriefach. Die Erweiterung selbst
steckt in einem schwarzem Gehau-
se und weist an der Oberseite ei-
nen Schalter zum Ausschalten des
Moduls und zwei LEDs auf. Eine
rote LED weist darauf hin, daB die
Batterien bald zu schwach werden,
die griine LED dient zur Funktions-
kontrolle: Wird unter GEOS auf die
Inhalte der RAM-Floppy zugegrif-
fen, blinkt die LED munter vor sich
hin. Beide Leuchtdioden sind ein
wenig dunkel und bei Tageslicht
nur schlecht zu erkennen.

An der Seite des Moduls finden
sich zwei Buchsen fir Batteriefach
und Netzadapter. Das Batteriefach
faBt vier groBe Monozellen, die
nach Auskunft des Herstellers den
Inhalt der RAM-Floppies Gber meh-
rere Wochen bewahren sollen. Der
Netzadapter kann trotz seiner ge-
ringen GréBe auch die von uns ge-
testete “grofe” RAM-Erweiterung
mit 2 MByte ausreichend versor-
gen.

Auf der Utilitydiskette findet sich
neben diversen GEOS-Program-
men auch ein Testprogramm far
die BBG, das die RAM-Bereiche
des Moduls durchcheckt und even-
tuelle Fehler meldet.

Die Installation ist etwas umstand-
lich. Da keine eigenen Systemdis-
ketten mitgeliefert werden, muB3
man einige Programme von der
mitgelieferten Utilitydiskette auf die
Systemdiskette kopieren. Danach
ist das System neu zu konfigurie-
ren, anschlieBend ist BBG startklar.
GEOS kann BBG nicht direkt an-
sprechen, da sie keinen DMA-Chip
wie die Commodore-RAM-Erweite-
rung besitzt. Der DMA-Chip ist far
den schnellen Transfer der Daten
vom den Speicherchips in den
Rechner zustandig — fur den C 64
eigentlich ein Luxus, der sich auf-
grund der im Vergleich zu anderen
Computern niedrigen Prozessor-
geschwindigkeit kaum bemerkbar

Ao Rz p

Speicher
el Masse

Die bereits etwas betagten RAM-Erweiterun-
gen GeoRAM und 1750 haben einen weiteren
Konkurrenten bekommen: BBG. Ob es sich da-

bei um einen ernst-
haften Rivalen han-
delt, soll der 64’er-
Test zeigen.

macht; Commodore stellte die Pro-
duktion der 17xx RAM-Erweiterun-
gen vor Jahren ein, weil der dafir
bendtigte DMA-Chip nicht mehr
produziert wurde. Um GEOS dazu
zu bringen, auch andere Erweite-
rungen ohne DMA-Chip zu akzep-
tieren, wurde schlieBlich von Ber-
keley Softworks fir GeoRAM (ei-
ne 512 KByte groBBe Speicherer-
weiterung ochne DMA-Chip) eine
spezielle GEOS-Version, GEOS
2.0r geschaffen. Sie unterscheidet
sich vom normalen GEOS durch
einige Anderungen im Kernal und
ein neues Konfigurationspro-
gramm. Deshalb werden mit Ge-
oRAM auch zwei Systemdisketten
mit der neuen GEOS-Version bei-
gelegt.

Software

BBG geht einen anderen Weg,
der BBG liegt keine eigene GEOS-
Version bei, sondern lediglich ein
kleines Programm, das das GEOS-
Kernal, das eigentliche Betriebs-
system, so verandert, daB es die
BBG erkennt. Dieses Programm
wird auf die Systemdiskette kopiert
und fahrt sich beim Booten selbst
aus. Auf der Utilitydiskette finden
sich auch zwei Versionen des Kon-
figurationsprogramms, einmal Con-
figure 2.0r, das Konfigurationspro-
gramm fir GeoRAM von Berkeley
Softworks, zum anderen Configure
2.1r von Jim Colette, mit dem auch
eine oder mehrere RAM 1581 mit
jeweils 780 KByte Speicher konfi-
guriert werden kdnnen. Dies wird
mit dem TopDesk der neuen GE-
0OS-Version 2.5 interessant, hier
kénnen dann bis zu drei RAM-
Floppies konfiguriert werden. Da-
mit 1aBt sich auch die 2-MByte-Ver-
sion der BBG fast vollstandig aus-
nutzen.

Die andere Alternative, die Spei-
chermassen der 1- und 2-Mega-
Byte-Versionen auszunutzen, be-
steht im ebenfalls auf der Utilitydis-
kette mitgelieferten Programm
MountRAM 1571. Mit diesem Pro-
gramm koénnen bis zu 5 RAM-
1571-Partitionen mit je 330 KByte
Speicher erzeugt werden. Dabei
kann jedoch immer nur auf eine
Partition gleichzeitig zugegriffen
werden. Der Wechsel erfolgt mit

BBG: kleines Modul mit viel
Speicher

dem Programm MountRAM 1571.
Schattierte Laufwerke sind ohne
DMA-Chip nicht zu empfehlen, hier
dauert es oft langere Zeit, bis
GEOS festgestellt hat, daB der
bendtigte Programmteil sich nicht
im RAM befindet und schlieBlich
doch von einer Diskette geladen
werden muB. Dies ist der einzige
Punkt, an der der DMA-Transfer
groBere Geschwindigkeitsvorteile
bringt.

Sicherheit

Das Interessanteste am Modul ist
mit Sicherheit die Pufferung des
Speichers. Das ist vor allem fir die
groBeren Ausflhrungen interes-
sant, mit der von uns getesteten 2-
MByte-Version kann schlieBlich der
Inhalt von 2 1581-Disketten be-
quem gespeichert werden, das
sind mehr als neun normale 1541
Diskettenseiten. Diese Speicher-
menge sollte eigentlich auch fir die
GEOS-Power-User ausreichen.
Der Inhalt der RAM steht sofort
nach dem Booten zur Verfugung.
Ein weiterer Vorteil der RAM-
Pufferung ist, daB GEOS nicht
mehr gebootet werden muB, son-
dem, sofemn es erstmal in der RAM
steht, innerhalb weniger Sekunden
mit Hilfe des mitgelieferten RBoot-
Programms von jeder beliebigen
Diskette gestartet werden kann.
Fir GEOS-128-Besitzer findet
sich ein kleiner Leckerbissen auf
der Diskette: Mit dem Programm
*Make Auto Reboot" wird das
RBOOT-Programm auf den Boot-
Sektor einer beliebigen Diskette
geschrieben, so daB beim Ein-
schalten des Rechners GEOS au-
tomatisch von jeder beliebigen Ar-

beitsdiskette rebootet wird. Dank
des Batteriepacks koénnen die Da-
ten mit der BBG-RAM auch von ei-
nem Rechner zum anderen trans-
portiert werden. Obwohl das Kabel
des Batteriepacks nicht unbedingt
fest in der Buchse steckt, erwies
sich der Transport der BBG im Ak-
tenkoffer als praktikabel.

Laut Hersteller ist BBG-RAM nicht
kompatibel zum Basic des C 64.
Wir haben es trotzdem ausprobiert
— einige kleinere Programme bis
ca. 70 Blocks lieBen sich von GE-
OS aus ohne Probleme starten,
andere nicht, es scheint hier auf
die Programme anzukommen.

Far die “kleinen” BBGs mit 512 K-
Byte und 1 MByte bietet der Her-
steller eine Aufristung auf 1 MByte
bzw. 2 MByte an. Der Preis der
Aufristungen steht jedoch noch
nicht fest.

Anstelle des Batteriepacks wird
optional auch ein wiederaufladba-
rer Akku angeboten, der jedoch ei-
ne geringere Pufferungszeit als der
Batteriepack aufweist.

Der Vertreiber der BBG bietet
seinen Kunden eine Hotline, an der
auftretende Probleme schnell
geldst werden konnen.

Fazit

Nicht nur in der 512 KByte-Version
ist die BBG zur Zeit die GEOS-
RAM-Erweiterung mit dem besten
Preis-Leistungs-Verhaltnis. Abge-
sehen vom fehlenden DMA-Trans-
fer bietet sie alles, was das Herz
des GEOS-Anwenders begehrt.
Speziell die Batteriepufferung des
Speichers, das erhaltliche Zubehdr,
die Aufriistungsmoglichkeit und der
Service des Importeurs lassen die
RAM-Erweiterung in einem besse-
rem Licht dastehen als GeoRAM
und die 17xx Module.

Wer eine Erweiterung auch im
Basic-Betrieb haufig nutzen will, ist
mit der teureren RAMDrive bzw.
RAMLink jedoch immer noch am
besten bedient. (hb)

64'er-Wertung:
BBG-RAM 2 MByte
In Kiirze
BBG RAM ist eine fir den Geos-Be-
trieb konzipierte Speichererweite-
lﬁraﬂacsd.c 1 A

Akkupufferung
Pufferzeit iber eine Woche
niedriger Preis
Tool-Diskette

unter Basic nur mit Einschrankun-

gen nutzbar

Installation erfordert Eingiff in Ori-
ginal-Diskette

\

Produkt: BBG-RAM 2 MByte
Prels: 199 Mark (512 KByte, 259
Mark (1 MByte), 339 Mark (2 MByte)
Bezugsquelle: Catho Systems
Ahomstr. 10
82166 Lochham
Tel. 089 / 854 93 60
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PROGRAMM DES MONATS
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Fern der Erde rotiert der Planet Hermetic. Auf
ihm ist Energiegewinnung ein Kinderspiel.
Doch das System steht vor dem Kollaps . ..

tern losgeschickt, um einen neuen
Planeten zu finden, auf dem sich
die menschliche Zivilisation nieder-
lassen kdnnte. Wahrend ihres
Flugs bleiben die Piloten in stan-
digem Funkkontakt. Nach langer
Suche beschlieBen sie ihr Unter-
nehmen abzubrechen und getrennt
wieder auf den Heimatplaneten
zuriickzukehren. Commander Her-

von Robert Hermely
und Siegfried Stegmuller

waren in Betrieb genommen
und der Krisenstab tagte, denn
das Energiesystem auf dem Pla-
neten war zusammengebrochen.
Vier Piloten wurden mit ihren Glei-

Die Notsysteme fir »Hermetic«
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Commander Hermes auf den Weg zum ersten Level

DM 3500.- "%l

fir das Progromm des Monafs

In diesem Monat bekommen
Robert Hemely und Siegfried
Stegmiiller 3500 Mark in bar far
ihre beeindruckende Ballerorgie.

Die Musik und Soundeffekte
zum Spiel steuerten Jens Chri-
stian Huus und Thomas Mor-
gensen von den Vibrants bei.

1P UV =D

Fingerspitzengefiihl ist gefragt!

mes macht einen Abstecher zu ei-
ner nahegelegenen Raumstation.
Dort erfahrt er vom Planeten Haag,
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ein. Gewinnt er, bekommen
die Menschen eine neue Techno-
logie zur Energiegewinnung. Soll-
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In den Tiefen der Hohlen warten zahireiche Fallen

einem riesigen Spielerparadies.
Auf Haag wird um alles gewet-
tet und gespielt. Fir den Com-
mander ist klar: Haag ist die Ret-
tung fir seine Heimat! Nach
kurzer Ricksprache begibt er sich
nach Haag und trifft dessen
Oberhaupt Crowin. Er setzt Her-
metic in einem Spiel gegen Haag

te er Verlierer sein, wird Hermetic
Bestandteil von Haag und die
Menschen versklavt. Als Spiel-
plattiorm wird das Spektakel
H.A.M.M. (Haags aggressiver
Manéver-Mond) gewahlt. Der
Mond ist ein kinstlicher Trabant,
auf dem die Haag-Krieger eigent-
lich nur Manover abhalten. Sechs
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Stages, gespickt mit angriffs-
witigen Robotern missen a

solviert sein, wobei jede Stufe an
einem Tag durchflogen werden
muB. Nur einige Elite-Krieger von
Haag haben bisher das Aben-
teuer Uberlebt. Commander Her-
mes nimmt die Herausforde-

Taste  Belegung

F1 Anzahl der Spieler

Nach jedem Level ein Bonusspiel —

Das Optionsmenii

hier Breakout

rung an und begibt sich auf den
Mond.

So wird gespielt
Nach dem Laden mit:

und dem Stari mit <RUN>, er-
scheint das Titelbild. Das Intro mit

F3  Joystickport fir Spieler 1 wahlen

F5  Joystickport fOr Spieler 2 wahlen
F7  Wahl zwischen Musik und Soundeffekten

kompletter Story kann durch Laden
von:

und :HUN: auf den Screen ge-
bracht werden. Nach dem Verlas-
sen des Titelbildes mit der SPACE-
Taste, gelangt man ins Auswahl-
ment (s.Kasten). Sind alle Optio-
nen eingestellt, geht's direkt zum
Spiel. Die Anweisungen zum
Wechseln der Diskette werden mit
<SPACE> bzw. dem Feuerknopf
abgeschlossen. Im Spiel kann das
Raumschiff durch Aufsammeln der
kleinen »E« aufgerlstet werden
und am Ende jedes Levels (besteht
aus drei Abschnitten) erwarten zwei
bullige Endgegner den Piloten. Ist

ein Level geschafft, wird dem Spie-
ler eine kleine Ruhepause in einer
Bar gegonnt. Dort kann man an ei-
nem Spielautomaten sein Punkte-
konto verbessern. Es stehen drei
klassische Games zur Verfiigung:
Pac Man, Break Out und Space In-
vaders. Uberlebt der Spieler das
Abenteuer, wird ihm ein Abspann
prasentiert. Nun kann es nur noch
heiBen: Joysticks warm gemacht
und ab geht’s in die Schlacht.

|J I‘

Wo ist das Listing?

-.. sie ballern aus allen Rohren und sind verflucht schnell

Da das Spiel fast zwei Diskettenseiten einnimmt und mit einem speziellen Loa-
ding-System arbeitet, kdnnen wir das Programm leider nicht abdrucken. Das
komplette Spiel finden Sie nur auf unserer Programm-Service-Diskette.

Alle Hardware-Erweiterungen (z.B Floppyspeeder) soliten entfernt bzw. abge-
schaltet werden, um ein fehlerfreies Arbeiten des Spiels zu gewahrleisten.




Wer liefert was?

Es ist schon niederschmetternd,
wenn ich feststellen muB, daf$ ur-
piétzlich eine C 64-Firma wie
RoBmdller, die Uber all die Jahre
hinweg eine beeindruckende Pro-
duktpalette gefiihrt hat, aufgeben
muB. Besonders schmerzlich wird
es, wenn gerade jetzt der Zeitpunkt
kommt, da ich dieses oder jenes
Produkt dringend gebraucht hatte.
Was mir bleibt, ist die GewiBheit,
daB es eine Ldsung flir mein Pro-
blem gibt, jedoch keine Mé&glich-
keit, diese zu beschaffen. Zwar
reicht mir mein Tiny-EPROMer zur
Zeit aus, doch vielleicht brauche
ich schon in einigen Monaten ei-
nen EPROMer, der spezielle
EPROMs brennen und lesen
kann? Ware das der Fali, dann
wirden mir die EPROMer von
RoBmoaller sehr fehlen.

Akuter ist das Problem bei der
Software fiir den C 128, denn Ma-
steriext 128 V2.0 reicht schon lan-
ge nicht mehr fir meine Bediirfnis-
se aus. Pocket-Writer V 3.0 fiir den
C 128 aus Ausgabe 6/91 gefallt mir
sehr, doch wollte ich einen Uber-
seetransport nicht riskieren. Zu oft
ist das Geld einiger Personen dort
fir immer verschwunden. Nun war-
te ich seit zwei Jahren auf einen
deutschen Vertrieb und es tut sich
bisher einfach nichts. Deswegen
hotfe ich, daB die 64'er-Redaktion
Initiative zeigen und sich darum
bemiihen wird, alle Bezugsquellen
fur C 64 und C 128 ausfindig zu
machen.

Sven Friedrichs

Darauf kénnen Sie sich verlas-
sen. Wir werden tun, was in unse-
rer Macht steht, alle C 64 und C
128 Hard- und Software-Quellen
ausfindig zu machen und Sie um-
gehend dariiber zu informieren.

Die Red.

Computerrassismus

Nach monatelanger Abwagung
habe ich mich entschieden: Ich
steige demnéachst auf einen 486'er
um. Warum? Weil er fir mein Stu-
dium n(tzlich ist, weil ich mir spa-
tere berufliche Vorteile verspreche,
weil man einfacher und leistungs-
fahiger programmieren kann.

Dabei fallt mir negativ auf, daB
viele 64'er-Fans wie z.B. lhr Re-
dakteur Peter Klein in der Ausgabe
7/93 (8.3) auf PCs schimpfen. Hier
ware doch wohl etwas mehr Tole-
ranz angebracht! Fehl am Piatz
sind Abqualifizierungen, die PC-
Besitzer als dumm (ohne "Hirn-
schmalz"), "gréBenwahnsinnig”
und "Angeber” darstellen. Oder gibt
es neuerdings Computerrassis-
mus? Jeder soll nach seiner Fas-
son gllcklich werden! Und wenn
Sie die Wahl hatten zwischen ei-
nem jahrzehntealtem Schaliplat-
tenspieler und einem neuen CD-
Player, wozu wirden Sie greifen?
Die Technik schreitet halt voran.
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Heute gibt es einen PC zum Preis
eines C 64 vor zehn Jahren. Da
Sie sicher wolien, daB PC-Besitzer
nicht arrogant auf 64'er-Fans her-

. unterschauen (das wirde ich nicht

tun, denn ich bin ja selbst einer),
kann man woh! auch das Umge-
kehrt veriangen! -

Der Abschied vom C 64 falit mir
nicht leicht (vor allem, wenn man in
sechs Jahren {iber 4000 Mark fir
jetzt fast wertlose Hard- und Soft-
ware ausgegeben hat). Trotzdem
bleibe ich C 64-Fan — ein Leben
lang. Ich werde ihn auch noch in
Zukunft bei Freunden, die ihn als
Zweit- oder Drittcomputer haben,
nutzen.

Zum SchluB mdchte ich noch
meinen tiefsten Dank aussprechen:
und zwar Euch, die Ihr mir jahre-
lang eine schone Zeit bereitet habt!
Danke, und nochmals danke!

Bernd Lorenz

Um es mit der Waschmittelwer-
bung zu sagen: das geht runter wie
Ol (zumindest der letzte Satz).

Sie haben nattrlich recht: jeder
sollte nach seiner Fasson gliicklich
werden. Trotzdem: wir kennen
zahlreiche Beispiele, wo Hochlei-
stungs-PCs im heimischen Wohn-
zimmer stehen und lediglich zum
Anschauen, Angeben und Slaub-
fangen dienen. Wer mit seinem
Personal Computer beruflich und
damit auch privat viel zu tun hat,
und damit einen PC braucht, solite
sich nicht angegriffen fiihlen.

Eines ist jedenfalls klar: man
wird durch einen Computer
kein besserer oder schlechterer
Mensch, ganz gleich ob "Intel insi-
de" draufsteht oder was auch
immer.

Die Red.

Hardware

Ich finde lhre Zeitschrift sehr gut,
da sie sehr informativ ist. Dennoch
gibt es einige kleine Dinge, die
man bemangeln muB. Ich lese ger-
ne Artikel Uber die Hardware des C
64 und lhre Bauanleitungen. Als
ich aber die Bauanleitung flr den
Digitizer in der Ausgabe 6/93 las,
lief es mir eiskalt den Rucken run-
ter. Die Bezeichnung der Pins der
beiden ICs stimmten nicht. Des
weiteren fehlte mir eine Schal-
tungsbeschreibung. Erst nachdem
ich mir die Pinbelegung des ADC
0604 bei Conrad Elektronik besorgt
hatte, blickte ich in der Schaltung
durch. Vielleicht noch ein kleiner
Vorschiag flr lhre Bauanleitungen:
wenn ein IC in lhrer Schaltung auf-

LESERBRIEFE

taucht, kénnte man doch die Pin-
belegung mit in den Artikel schrei-
ben, dann entfallt das Suchen in
Datenbiichern bzw. das Telefonie-
ren. In der Ausgabe 8/93 ist mir der
Artikel "Elekironische Bauelemen-
te" aufgefallen. Er ist fir einen Lai-
en relativ schwer zu verstehen, ge-
geniiber einem Elektroniker ist der
Artikel zu leicht.

Nach der Kritik muB ich aber
auch noch Positives anmerken.
Besonders gut gefallt mir das Le-
serforum und die Reparaturecke.
Da ich sehr viel mit Geos arbeite,
gefallen mir auch alle Artikel dari-
ber. Insgesamt kann man aber sa-
gen, daB Ihre Zeitschrift gelungen
ist, was man von anderen Zeit-
schriften nicht behaupten kann.

Sven FloBmann

Fiir den Druckfehler bei der Pin-
beschriftung entschuldigen wir uns
Die Red.

Geos-Lehrgang

Ich bin seit ca. 2'/z Jahren treuer
Leser lhrer Zeitschrift und ich muB
Ihnen erst einmal ein groBes Lob
aussprechen fiir thre Bem(ihungen,
jeden Monat aufs neue dem C 64~
Freak das Leben zu erleichtern. Ich
habe meinen "Brotkasten” seit gut
drei Jahren und programmiere
selbst gern in Basic oder Assem-
bler. So z.B. verwundert es mich
immer wieder, was man aus die-
sem Computer, der vom Handel so
langsam aber sicher aus dem Ver-
kehr gezogen wird, noch alles her-
ausholen kann. Sehr interessant
sind jedesmal die Tips & Tricks.
Sehr gut finde ich auch lhre Kurse,
in denen nicht nur Anfénger noch
etwas dazulernen kdnnen. Machen
Sie weiter so! Ich wiirde mich tber
einen Geos-Programmier-Lehr-
gang sehr freuen, in dem Spei-
cherbelegungen, die Grundrouti-
nen des Geos-Kemnel und der Auf-
bau der VLIR-Dateien erlautert
wird.

Steffen Franzeck

Lehrgeld

Auch ich habe Lehrgeld bei der
Firma RoBmoller zahlen missen,
denn ich hatte mir einen Speeder
(Turbo-Trans) gebraucht gekautt,
und da dieses Modul nicht mit dem
Pagefox arbeitete, schrieb ich die
Firma an und fragte, ob es mdglich
sei, das Modul zu dndern, damit
ich es in meinem Sinne benlitzen
kann. Ein Techniker dieser Firma
sagte mir, ich soll die Floppy samt
C 64 an ihn schicken und er wolle
versuchen, es flir meine Zwecke
abzuandern. Gut, ich schickte das
Paket an RoBmolier und hérte
mehrere Monate trotz einiger An-
rufe nichts mehr. Als ich endlich
diesen Herrn erreichte, sagte er
mir, es sei nicht moglich, die Ande-
rung durchzuflihren. Als die Anlage
zuriickkam, stellte ich fest, daB das
Modul seinen Geist aufgegeben

hatte, und als ich den Rechner 6ff-
nete, merkte ich, daB auch dort Be-
schadigungen vorlagen. Nach etli-
chen Briefen, die immer wieder mit
dem Vermerk kamen, daB bei der
Firma kein Mist gebaut wurde, ha-
be ich es aufgegeben. Durch Zufall
lernte ich einen Freak kennen, der
die Anlage wieder lauffahig mach-
te. Insgesamt ist mir ein Schaden
von etwa 150 Mark entstanden.
Da wundert es mich nicht, wenn
diese Firma pleite geht.

Hans Leicher

Der Tod eines Goldhamsters

Ich bin froh, thre Zeitschrift abon-
niert zu haben, man spart namlich
gegeniiber dem Einzelverkauf deut-
lich. Deshalb bin ich nun ein bichen
enttauscht, denn ich muBte mir trotz-
dem im Einzelhandel ein Heft kau-
fen, um auf dem aktuelien Stand
rund um den C 64 zu bleiben. Nun
kann das einerseits an lhnen, ande-
rerseits aber an der Bundespost lie-
gen. Es wére nicht das erste Mal,
daB Sendungen verlorengehen und
den rechtmaBigen Empfanger nicht
erreichen. Naja, ich werde einen
ahnlichen Brief an die Deutsche
Bundespost schicken, mal sehen,
was diese Firma so als Antwort hat.
lch verdiene mein Geld auch nicht
im Schlaf. Bei Wind und Wetter auf
einer Rangierlok zu sitzen, ist nun
wirklich nur im Sommer ein Vergni-
gen. Und wenn bei uns eine Sen-
dung verschlampt wird, dann gibt es
einen revolutiondren Aufstand bei
den Leuten, die auf ihre Einladung
(zum 750. Todestag eines Gold-
hamsters vom Opa) warten und zu
spéat zum Umtrunk kommen.

So, das soll das Gemeckere ge-
wesen sein. DaB Eure Zeitschrift
die Beste zum Thema ist, hért ihr
bestimmt oft. Aber warum ver-
schandelt Inr Eure Zeitschrift, bes-
ser die Sonderhefte, mit dem Ein-
kleben der Diskhillen? Da kann
man doch mal bei der Konkurrenz
spicken und die Disk innen in ei-
nen Schlitz auf dem Titelblatt oben
und unten mit Klebesireifen fest-
machen. Damit zerreiBt man nicht
laufend Seite 36. AuBerdem
braucht man beim Kauf nicht das
halbe Heft zu zerblattern, um zu
sehen, ob die Diskette drin ist. Das
spart dem Kaufer, dem Handler
und Euch vielleicht auch etwas Ar-
beit und Miihe. Na, was haltet Ihr
davon? Ansonsten wiinsche ich
Euch noch viele Jahre und uns Le-
sern noch viele interessante Beitra-
ge rund um den praktischsten sei-
ner Art.

Thomas Rutt

Wir werden den Vorschlag pri-
fen. Falls das Geld spart, gibt’s ne
Belohnung! Die Red.

Die Redaktion behdlt es sich vor, Le-
serbriefe verklrzt wiederzugeben.
Die in den Leserbriefen geduBerten
Meinungen missen nicht mit der Mei-
nung der Redaktion Uibereinstimmen.




PROGRAMME C 64

Mathematik-Programme

Neves
von der Fakolfd

Nach der letzten Veréffentlichung zum Thema
Fakultdtsberechnung, war es etwas ruhig.
Jetzt erregt ein neuer Versuch auf diesem Ge-
biet Aufsehen.

von Carsten Heinz

deren Algorithmus, der die Anzah! der Muitiplikationen hal-
biert. Wahrend der Berechnung flackert der Bildschirm, wobei
auf einem C 128 im 64’er Modus in den 2-MHz-Betrieb geschaitet
wird. Nachdem das Programm geladen ist, kann es beginnen. Be-
rechnung einer Fakultat:
RUN:Zahl,Prazision

Das Programm "HYPER-FAK 3.2" arbeitet mit einem beson-

Nach der Berechnung kehrt das Programm mit READY in den
Direktmodus zuriick

Vor einer Berechnung muB3 der Speicher mit <RUN:0> oder
<RUN:> initialisiert werden. Befindet sich eine Fakultat im Spei-
cher (geladen oder berechnet), erlibrigt das sich natiirlich. Die
Zahl darf zwischen 1 bis 99999 liegen. Sehr grof3e Fakultaten kon-
nen nicht exakt berechnet werden, da dazu der Speicher des C 64
nicht ausreicht. Die Angabe der Prézision ist wahlweise, d.h.
<RUN:1000> ist ein gliltiger Befehl. Die Prézision muf3 im Byte-
Bereich (0 bis 255) liegen. Ohne Angabe, bei 0 und Werten gréBer
als 236 wird der gesamte Speicher benutzt. Jeder andere Wert
gibt an, wieviele Speicherseiten (1 Page = 256 Bytes) der Fakul-
tat zur Verfiigung gestellt werden. Dieser Bereich wird nur um we-
nige Bytes Gberschritten. Bei <RUN:100,2> darf die Fakuitat un-
gefahr 512 Bytes belegen, die hier aber nicht ausgeschépft wer-
den. Nach einer Berechnung gibt der Computer aus, welche Fa-
kultat er berechnet hat und wieviele Ziffern im Speicher sind. Nach
dem Befehl <RUN:1000,1> erscheint:

1000!, ziffern im ram: 522

Der Computer meldet sich dann im READY-Modus. Befindet

sich eine Fakultat bereits im Speicher, werden gréBere Fakultiten

38 F:¥yp

von ihr ausgehend berechnet. Damit kann Zeit gespart werden.
Besonders bei groBen Fakultaten dauert die Berechnung sehr lan-
ge. Haben Sie gerade etwas anderes mit dem C 64 vor, reicht ein
Druck auf die RUN/STOP-Taste, um die Berechnung zu unter-
brechen. Statt der tblichen Info-Zeile erscheint
1000!, fehlende *: 228
oder entsprechendes. Die dabei angegebene Anzahl entspricht
der der herkémmiichen Methode. Der Computer benétigt also im
Beispiel nur noch 114 Multiplikationen. Die Fakultat wird nach
<RUN:1000> weiterberechnet. Gegebenenfalls muf3 die Prazision
angegeben werden.

Info-Zeile: RUN:

Hierbei wird eine Info-Zeile ausgegeben, wie sie unter Berech-
nung beschrieben wurde.

Speichern:
RUN: SAVE"Name” , Gerét

Bei dieser Funktion ist es gleichgultig, ob die Fakultat fertig be-
rechnet ist oder nicht. Die Namenlidnge darf wie beim normalen

44
17
i9
29
86
86
849
69
98

Per Befehl lassen sich alle Stellen und die GroBe ausgeben (Bild-
schirm bzw. Drucker) :

Basic-Befehl 16 Zeichen nicht Gberschreiten. Das Gerét muf3 am
seriellen Bus angeschlossen sein. Ein Saven in der errechneten
Fakultat auf Datasette ist nicht méglich.

Laden:

RUN:LOAD"Name” , Gerat
Dieser Befehl funktioniert analog zum Speichern.
Ausgabe einer Fakultit:

RUN:PRINT Gerat,Sek.-Adr.,Stellen

Diese Funktion kann nur aktiviert werden, wenn sich eine fertig
berechnete Fakultat im Speicher befindet. Andernfalls wird eine In-
fo-Zeile ausgegeben. Zur Ausgabe wird eine Datei gedffnet.
Dementsprechend missen Gerat und Sekundéradresse angege-
ben werden. Bei Gerat=0 wird eine parallele Schnittstelle am User-
Port simuliert, um einen daran angeschlossenen Drucker anzu-
steuern. Unter Stellen wird angegeben, wieviele Ziffern maximal
zur Ausgabe kommen sollen. Ist die Anzahl gré3er als Ziffern im
Speicher sind oder ist sie gleich Null, werden alle Ziffern ausge-
geben.

Bei allen Befehlen darf das vorangestellte <RUN> auf keinen
Fall fehlen! Die Basic-Befehle RUN, LOAD, SAVE und PRINT
kénnen auch abgekirzt werden.

Befehls-Kombinationen

Die meisten der beschriebenen Befehle lassen sich in einer Zei-
le eingeben und werden dann hintereinander ausgefihrt. Nicht
moglich ist dies beim Laden. Nach diesem Befehl befindet man
sich immmer im READY-Modus. Alle anderen kénnen kombiniert
werden.

RUN: : 1000 : SAVE”FAKULTAET1000”, 8: PRINT 3,0,0°

zum Beispiel initialisiert den Speicher, berechnet 1000!, speichert
sie auf Diskette und gibt sie vollstandig auf den Bildschirm aus.
Auch die Eingabe von mehreren Zahlenwerten in der Befehlszei-
le ist méglich:

Ausgabe 11/November 1993
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RUN: :1000:2000:3000:4000:5000:6000:7000:8000:9000:10000

Was 10000! schneller berechnet als <RUN::10000>. Sollen
groBe Fakultiten berechnet werden, ist 20000 eine gute Zwi-
schenstation, wenn nicht schon groBere berechnet wurden und
von diesen augegangen werden kann. <RUN::1000,1:2000:-
3000,1> geht ebenfalls. Naherungsweise wird 1000! berechnet,
dann 2000!, wobei keine weiteren Rundungsfehler auftreten.
AnschlieBend wird 3000! in einer Naherung berechnet. Dabei sind
die letzten elf von 525 Ziffern falsch.

Der Algorithmus

Die Grundidee ist die gleiche wie bei Carl Friedrich GauB3 (1777-
1855). Statt Summanden umzuordnen sind es hier Faktoren. Aus
XI=172*3* . *(x-2)*(x-1)*x wird x!=1*x * 2*(x-1) * 3*(x-2) ..., der er-
ste und letzte Fakior werden multipliziert, dann der zweite und der
vorletzte usw.. Die gesamte Multiplikation aus den zusammenge-
faBten Faktoren ergibt die Fakultdt. Durch einfaches Ausmultipli-
zieren ergibt sich:

1* x=x .

2*(x-1)=2x-2

3*(x-2)=3x-6

4*(x-3)=4x-12 usw.

Nun niitzt dies allein noch nichts, da die vermeintlich einge-
sparten Multiplikationen flr die Faktorenbildung benutzt wurden.
Es besteht aber eine einfache Beziehung zwischen den Faktoren.
Es werden einfach die Differenzen gebildet:

©(2%- 2)-x=x-2

(3x- 6)-(2x-2)=x-4

(4x-12) - (3x-6)=x-6 usw.

Der Trick muf3 noch einmal angewendet werden:

(x-4)-(x-2)=2

(x-6)-(x-4)=2

(x-8)-(x-6)=2 usw.

Jetzt ist der Algorithmus schon komplett. Die Mutltiplikationen far

die Faktorenbildung kénnen durch schnellere- Additionen bzw.
Subtraktionen ersetzt werden. Es muf3 nur noch beriicksichtigt
werden, daf3 n gerade oder ungerade sein kann. Im letzteren Fall
kann man auch schreiben n!=2*n * 3*(n-1) * 4*(n-2) ...

Dann verfahrt man wie oben und erhalt auch entsprechendes.
Eine Umsetzung sieht folgendermafen aus:
10 INPUT “FAKULTAET VON”;N:F=1:ADD=N:M=0
20 IF NINT(N/2)*2 THEN M=N+1:ADD=N-1
30 M=M+ADD:ADD=ADD-2:F=F*M:IF ADD>0 THEN 30
40 PRINT N;”!=";F

Dieses Programm dient nur der Demonstration und fangt kei-
nerlei Fehler ab. Zeile 30 kann optimiert so aussehen:
30 FOR ADD=ADD TO 1 STEP -2:M=M+ADD:F=F*M:NEXT

Der Algorithmus von »HYPER-FAK 3.2« arbeitet nach dem glei-
chen Prinzip. Bei der Herleitung muB nur beachtet werden, dafi3
man von einer beliebigen vorhandenen Fakultat ausgehen muf3. 1
wird dabei durch n+1, 2 durch n+2 usw. ersetzt, wenn n die bereits
vorhandene Fakultat ist. Wer will, kann sich ja daran machen.
Theoretisch ist es mdglich, noch mehr Faktoren zusammenzu-
fassen. Dann sind jedoch mehr Herleitungsschritte nétig, um auf
eine Konstante zu kommen, genauso wie beim Ableiten einer
héhergradigen Polynomfunktion. Es werden dann mehr Tabellen
fallig, deren Verwaltung Zeit kostet und die der Fakultat Spei-
cherplatz wegnehmen. Theoretisch ist aber kein Ende gesetzt.

(Ib)

Wo ist dn sﬁn e

Das Listing und den Assembler- Qdeittexi (G‘lgaV-AS&For 1t}

Sie auf unserer Programm-Serwce—Dtsk bzw. im BTX-Angeb

Geos-Programm

Load Application

Der Wechsel von einer Anwendung zur néach-
sten fiihrte bisher immer (iber den DeskTop.
Das wird nun anders.

von Tom Steinert

Sie kennen die Prozedur, die man bisher ausfihren muBte:
Nachdem in GeoPaint ein Bild vollendet war und es in eine Geo-
Write-Dokument eingefligt werden soll, muBte man zunachst
GeoPaint schlieBen, im Desktop GeoWrite suchen und es starten.
Dies geht mit dem Programm »Load Application« jetzt bedeutend
einfacher und schneller.

Besitzer des Mega Assemblers kénnen das Listing abtippen und
dann assemblieren lassen. Fir alle anderen befindet sich eine
lauffahige Version auf unserer Programmservice-Diskette(siehe
Anzeige am Heftende).

Kopieren Sie das Programm auf lhre Arbeitsdisketten. Dann
starten Sie wie gewohnt eine Anwendung, beispielsweise Geo-
Paint. Im Geos-Men( erscheint nun ein neuer Eintrag:

i Datei  Editieren | Optionen |

Disk: Geopublis|
GEOPUBLISH
CEOPAINT
GCEOWRITE
GEOPUBLASER

==

[Abbruch] I

Markt und Techmk (*64064#)
Aus jeder Anwendung heraus kdnnen Sie weitere starten

LOAD APPLICATION.

Wenn Sie hier klicken, wird ein Auswahlfenster angezeigt, in dem
Sie aus allen auf der Diskette vorhandenen Applikationen (z.B.
GeoWrite, GeoPublish etc.) die auswahlen kénnen, zu der Sie
wechseln méchten (Bild).

AnschlieBend wird die laufende Anwendung beendet und die
neue gestartet. Auch hier erscheint dann im Geos-Menii LOAD
APPLICATION, so daB problemlos zuriickgewechselt werden
kann.

Das Programm ist ein Desk-Accessory, ein Hilfsmittel also, das
automatisch in jedem Geos-Meni angezeigt wird. Es arbeitet mit
Geos 64 V2.0 zusammen, nicht mit Geos 128! (hb)

‘KA aa
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Listing LOAD APPLICATION fiir den Mega Assembler

if P . merkBuffer s 417
t “TopSyrm” FileName H 17
t “TopMac” Help s 1
endif . HilfsiN H 4
a “Torn Steinert” Llass s 1
¢ “geolool” awechselTxt b “Bitte in LFId “,BOLDON
f DESK_ACC ;wechselLFI b NULL,PLAINTERT," Disk “,BOLDON,MULL
n “Load Application FustDiskMame s 1
° 5000 b PLAINTEXT," einlegen " NULL
i — seurDiskName s 16
b PLAINTEXT," einlegen 1", NULL
— CuDisk b “Disk: ",BOLDON
: . CurDiskName s
Start Loadid 1,COLOR_MATRIX Bildschirmfarben b PLAINTEXT,NULL
LoadW 8,1800 ssetzen StartLFi s 1
MowveB sereencolors. el sund
jst FillRarm snur Foreground
LoadB dispBufferUn,SI_NR_FORE :BoxTab b %86006001,46,152
w 67,252
MoveB curDrive, StartLFld sLaufwerk und b DBTXTSIR,3,16
LoadiN 08, curDitHead+144 Mamen der w CurDisk
Loadid ot FirstDiskNarne :Diskette, von b DISK. 17,27
Idx $#0a0 ;der ‘Load b DBUSRICOMN, 17,47
Idy #al sApplication’ w LF
ida #e :gestartet b OPEN, 17,67
jr CopyFString swurde, retten b CANCEL,17.87
b DBGETFILES, 4,14
ist OpenDiskette b NULL
:DoBox Loadii 18, digBoxRamBuf DigBoxSpeicher LFA w LFilcon
LoadW i1, merkBuffer sretten b 17.47,6.16
Load 2417 w LaufuerkChange
jst MoveData LFlcon
Lf-werk|
Loadid 15, FileName ;ﬁqsu‘;uhlll?og
Loadii 18,Class ;mit Applicatio- .
load  (7LAPPLICATION nen aufbauen swechsellab b TSI 16,16
LoadlA 8, BoxTab w wechselTxt
st BaDigBox b DBUARSTR, 16,2807
MoueB  BLHelp b CANCEL.2.76
. . b OK.16,76
jst i_MowveData ;DIunxSpemhet b NULL
w merkBuffer szuriickholen
w digBoxRamBuf ‘erkBuffer s 4
w ar :FileName s 17
CmpBl  Help.CANCEL ;angewiihite . : :
beq sende Routine Llass s 1
CrmpEi Help,DISK sausfilben :wechselTxt b "Bitte in LFW “,BOLDON
beq newDisk wachselLFld b NULL,PLAINTEXT,” Disk “,BOLDON,NULL
Ida cuiDrive ;nktqelles LFA fFiestDiskMName z ELQINTEXT," einlegen I NULL
el sefmmitteln curDiskName 5 %
:3::: :S:chseILFN b PLAINTEXT.” einlegen I",NULL
LoadW  Hilfsi,curDiskName s~ Laderoutine K ame b "Dik: *,BOLOON
Ist wpif b PLAINTEXT,NULL
Loadin 16, FileMarne StactlFld H 1
LoadB BL,8
jss GetFile
snewDisk  jsi OpenDiskatte ;andere Diskette
jmp DoBox seinlegen
:BoxTab b %.08080001,46,152
w 67.252
b DBTXISTR,3,18
w CurDisk
b DiSK,17.27
b DBUSRICOM,17.47
w LFA
b OPEN, 17,67
b CANCEL 17,87
b DBGETFILES. 4,14
b NULL
LF w LFlcon
b 17.47.,6.16
w LaufwerkChange
:LFlcon
Lf-werk)
:wechselTab b 8l
b DBTXTSIR,16,16
w wechselTxt
b DBUARSTR,16,28,a7
b CANCEL.2,76
b OK. 16,76
b NULL
An =:R=12 o |

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
IR it

AR
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TIPS & TRICKS

Assembler-Bibliothek

Klein, aber fein; das sind unsere Assembler-
Bibliothek-Routinen. Natiirlich haben wir auch
heute wieder fiir jeden etwas: vom Anfénger
bis zum Profi gibt's etwas zu lernen oder ab-
zutippen.

von Peter Klein

iesmal geht’s vor allem um die Programmierung externer
Geréte wie Floppy oder Drucker. Was in Basic mit PRINT-Be-
fehlen recht einfach funktioniert, ist in Assembler etwas kom-
plizierter. Gliicklicherweise greift uns jedoch das Betriebssystem
kraftig uriter die Arme. So gibt es beispielsweise ROM-Routinen,
die Kanale zur Floppy &ffnen, oder Parameter wie Filename, Geré-

tenummer usw. set-
zen. Wer diese
Routinen  kennt,
kann auch in Ma-
schinensprache wir-
beln. Drei Beispiel-
Routinen unseres
Lesers Nikolaus
Heusler, Miinchen,
haben wir ausge-
wahlt.

Listing 1: Zeigt
den Fehlerkanal der
Floppy an.

Listing 2: Eine
sehr kurze und schnelle Routine zum Anzeigen des Disketten-Di-
rectorys. Diese Routine ist fur den Einsatz in allen méglichen An-
wendungsprogrammen denkbar.

Listing 3: Mit Listing 3 geben Sie beliebige Strings auf dem
Drucker aus. Die Parameter lassen sich auf Wunsch &ndern.
Wichtig ist nur, daB der entsprechende Text ab dem Label
»FC02D« als ASCIl-Code im Speicher abgelegt ist.

Die Directory-Ausgabe laBt sich auch in Ba-
sic-Programmen nutzen: einfach SYS 49152
eingeben und fertig

Listing1: Fehlerkanal der Floppy anzeigen

EFFE4
EFFE7

=$FFE4

*=$C000 ~$FFE7

; *%%% EXTERNE SPRUENGE **xx

EFFBA

=$FFBA
EFFED =$FFBD
EFFCO =$FFCO igi iig§7
EFFC3 =$FFC3 LDX #$08
EFFC6 =$FFC6 TAY
EFFCC =$FFCC
EFFD2 =$FFD2 JSR EFFBA

i wxxx PROGRAMM **»+

LDA #$00

JSR EFFBD
JSR EFFCO
LDX #$0OF

JSR EFFC6
JSR EFFE4
JSR EFFD2
CMP #$0D

BNE IC018
JSR EFFCC
LDA #$0F

JMP EFFC3
BRK

1cois

Listing 2: Ausgabe des Directorys in Assembler

*=3C000 H

5 ; %%%x%x PROGRAMM ***x
; *¥%x EXTERNE SPRUENGE **** :

EAAD7 =$AAD7 JSR EFFE7
EAB3F =$AB3F LDA #$01
EBDCD =$BDCD LDX 4308
EFFBA =$FFBA LDY #3$00
EFFBD ~$FFBD JSR EFFBA
EFFCO =$FFCO LDX #$24
EFFC3 =$FFC3 STX AO02
EFFC6 =$FFC6 LDX #$02
EFFCC =$FFCC LDY #$00
EFFD2 =$FFD2 JSR EFFBD
EFFE4 =$FFE4 JSR EFFCC
EFFE7 =$FFE7 LDX #$01
; JSR EFFC6
3 LDY #$03
; *%x% ABSOLUTE ADRESSEN ***¥ 1C021 STY AO3

; JSR EFFE4
AQ2 =$02 STA AG4
AO3 =$03 LDY ASO
A04 =$04 BNE IC057
A90 =$90

JSR EFFE4
LDY A90
BNE IC057
LDY AO3

BNE IC021
LDX AO4
JSR EBDCD
JSR EAB3F
1C040 JSR EFFE4
LDX ASC
BNE IC057

BEQ IC050

JSR EFFD2

JMP 1C040
IC050 JSR EAAD7
LDY #$02
BNE IC021
JSR EFFCC
LDA #3501
JMP EFFC3

I1C057

Listing 3: Druckerausgabe beliebiger Strings

*=$C000

H JSR 7
; %xx¥% EXTERNE SPRUENGE ***x LDA iggi
; TAX

EFFBA  =$FFBA LDY #$00
EFFBD  =$FFBD JSR EFFBA
EFFCO =$FFCO LDA #$00
EFFC3  =$FFC3 JSR EFFBD
EFFC9 =$FFC9 JSR EFFCO
EFFCC  =$FFCC LDX #3504
EFFD2 =$FFD2 . JSR EFFC9
EFFE7 =$FFE7 LDX #300
; ICO1A LDA FCO2D,
‘; * kKK PROGRAW Kok kK JSR EFFDz

INX

CPX #$16
BNE ICO1A
JSR EFFCC
LDA #304
JMP EFFC3

FCO2D .BYTE $49,$43,$48,320; "1CH
.BYTE $47.$52.855.545:"
.BYTE $53,$53,$45,$20;"SSE
.BYTE $44,$49,$45,$20;"DIE
.BYTE $57,8$45,$4C.$54;"
.BYTE $21,$0D
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PROGRAMME C64

Autgepoppt!

Komfort ist das A und O eines Programmes.
Wer jedoch Meniileisten und PopUp-Meniis
in Basic programmieren will, ist schnell ver-
zweifelt. Wer unseren »PopUp-Editor« hat,
macht seine Basic-Programme zu Spitzenpro-
dukten.

von Franz J. Heuving

den, die eine Mischung aus PopUp-Meni und Windows
darstellen, d.h. sie kdnnen sowohl Text als auch Meni-
Punkte enthalten und Uberall auf dem Bildschirm erscheinen.
Erfassen der PopUp-Meniis (auch Window genannt). Da der
Text im Editor fortlaufend eingegeben werden kann, muB ange-
geben werden, wo ein Meni beginnt und wo es endet. Als An-
fangs- bzw. End-Kennung dient der LINKSPFEIL. Er darf nicht an-
derweitig im Text erscheinen. Hinter dem ersten LINKSPFEIL (Be-
ginn des Textes) missen folgende Angaben stehen:
"LINKSPFEIL" Name, Xpos, Ypos, Zeilen, R, T, C
Dabei bedeuten:
Name: Name des Windows, (iber dem es aufgerufen werden soll.
Der Name darf keine Leerzeichen enthalten.
X-Ypos: X- und Y-Position der linken oberen Ecke des Win-
dows
Zeilen: Anzahl Zeilen, die das Window darstellen soll
R, T, C : Rahmen-, Text- und Cursor-Farbe

o

M it dem »PUE« (PopUp-Editor) kénnen Meniis erstellt wer-

Ein kurzes Basic-Programm erzeugt die Windows

Die Breite der Windows wird durch die l&ngste Zeile des Textes
bestimmt. In der nun folgenden Zeile beginnt die erste Zeile des
Windows. Hier kann beliebiger Text (mit SHIFT/CBM auch Grafik-
Zeichen) stehen. Die maximale Zeilenl&nge betragt 38 Zeichen,
d. h., zwischen dem rechten Rand und dem letzten Zeichen in der
Zeile miissen mindestens zwei Leerzeichen vorhanden sein. Ins-
gesamt stehen etwa 18 KByte Speicher zur Verfigung. Der ge-
samte Speicher kann auch flr nur ein einziges Window benutzt
werden.

Neben dem LINKSPFEIL gibt es noch zwei weitere Zeichen, die
eine bestimmte Funktion erflillen und auf keinen Fall anderwei-
tig im Text erscheinen diirfen! Es sind die spitzen und die ecki-
gen Klammern. Sollen aus einem Window andere Windows auf-
gerufen werden, sind die Namen der aufzurufenden Windows zwi-

a4 =P

schen spitzen Klammern zu schreiben. Menii-Punkte (eingeben,
ausgeben, laden, speichern usw.) missen zwischen eckigen
Klammern angegeben werden. Soll das Inhaltsverzeichnis der
Diskette (Device 8) angezeigt oder ein Programm geladen wer-
den, so ist das Dollar-Zeichen zwischen die spitzen Klammern zu
stellen (<). Hinter dem Dollar-Zeichen kann natirlich auch noch
Text stehen <Directory>).

Auch das Ende eines Window-Textes wird durch einen LINKS-
PFEIL (ohne weitere Angaben) gekennzeichnet. In diesem Fall
sollte er alleine am Anfang einer Zeile stehen. Das File »DE-
MO.M« zeigt, wie ein Menl im Editor aussieht.

Benutzung der Windows: die PopUp-Routine

Fur die Darstellung der Windows ist die PopUp-Routine verant-
wortlich, die ab 49152 ($C000) im Speicher liegt. Soll die Routine
an einer anderen Stelle im Speicher stehen, kann man das mit je-
dem verniinftigen Relocater (Programm, das Maschinenpro-
gramme verschieben kann) erledigen. Wer den Monitor »Final
Mon« besitzt, kann auch so vorgehen:

V C000 C6EC xxxx C000 C6CA: xxxx = neue Adresse
S "PopUp xxxx" CO000 C6EY xxxx :speichern

Hat man den Text gespeichert (<M> im Editor), muB er Gber den
SYS-Befehl SYS 49152+6,"name",adresse (Strings/Variablen
sind erlaubt) geladen werden. Der Text kann im Bereich 2048
($0800) bis 49151 ($BFFF), 50944 ($C700) bis 53247 ($CFFF)
und 59392 ($E800) bis 65535 ($FFFF) stehen. :

Durch den folgenden Aufruf wird auch der Bildschirminhalt (Text
& Farbe) gerettet und nach Verlassen der PopUp-Routine wie-
derhergestelit! Als Zwischenspeicher dient der Bereich 57344
($E000) bis 59391 ($E7FF). Aufgerufen wird ein Window mit:
SYS 49152, Nummer (,%,Y,Zeilen (,R,T,C))

Nummer gibt die Nummer des Windows an (in der Reihenfolge,
wie sie im Editor erstellt wurden) und liegt zwischen 1 und 127.
Wird der Wert 128 addiert (1+128=129), wird der Text in den Win-
dows revers dargestellt.

Die folgenden Werte (,X,Y, ...) werden zwar im Editor angege-
ben. Sie kénnen aber auch hinter dem Aufruf stehen; gelten dann
aber nur fiir das unter »Nummer« angegebene Window und wer-
den nicht Giberprift (Vorsicht bei X,Y,Z). Soll das Directory aus-
gegeben werden, miissen flir »Nummer« die Null einsetzen (oh-
ne X,Y,Zeilen ...). Das angezeigte Directory kann librigens auch
direkt zum Laden benutzt werden:

<Cursor UP/DOWN>: Auswahlbalken rauf/runter

<SPACE:> néchste Seite des Directorys (wenn vorhanden)

<F1:> Inhaltsverzeichnis nochmals einlesen

<RETURN:> Programm laden. Es wird wieder an die gespei-
cherte Adressse geladen

<SHIFT-RETURN:> Programm an den Basic-Start laden
($0801/2048). Da das Programm mit RUN gestartet wird, solite es
mindestens eine Basic-Zeile zum Starten enthalten

<LINKSPFEIL:> Directory verlassen (nicht mit <STOP>)

Die Adresse 3 dient als Status-Byte:

Wert  Bedeutung

Die Adr. 2 enthalt nach »Dir« den Wert 0

Im Window wird der Cursor mit den Cursor-Tasten bewegt. Er-
reicht man den unteren oder oberen Rand, wird der Text ent-
sprechend verschoben (gescrollt), wenn mehr Text vorhanden ist,
als im Window dargestellt werden kann. Mit <HOME> springt der
Cursor in die erste Zeile. Zwischen den Windows kann auch lber
die Tastatur gewechselt werden. Daflir muB das Zeichen einge-
geben werden, das im Rahmen der linken unteren Ecke der Win-
dows angezeigt wird. Das vom Basic-Programm aufgerufene Win-
dow sollte man sich aber merken, da sonst eventuell eine falsche
Funktion ausgewahlt werden kann. Will man ein anderes Window
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oder Meni-Punkt anwéhlen, stellt man den Cursor zwischen den
eckigen (Menti) oder spitzen (Window) Klammern und drickt die
<RETURN>-Taste. Wird ein Menii-Punkt vom User angewahlt,
springt die PopUp-Routine ins Basic zurlick. Um jetzt abzufragen,
welcher Meni-Punkt angewdhlt wurde, missen die Werte in den
Adressen 2 und 3 ausgelesen werden. Die Adresse 2 enthalt die
Nummer des Windows, das verlassen wurde, die Adresse 3 die
Nummer des angewahlten Menil-Punktes. Diese werden vom An-
fang des Windows oben links bis unten rechts durchnumeriert. Der
erste Men(-Punkt hat immer die Nummer 1 usw. Die Windows
k&énnen auch durch Drilcken des LINKSPFEILES verlassen wer-
den. In diesem Fall enthalt die Adresse 3 den Wert .

Wichtige Aufrufe

Die PopUp-Routine enthalt zusétzlich ein paar interessante Aut-
rufe:

SYS 49152+3,nummer (,X,Y,Zeilen (,R,T,C)): Das Window
wird angezeigt, danach wird sofort wieder ins Basic zurtickge-
sprungen. Diese Art von Window eignet sich in erster Linie zum
Anzeigen kurzer Hinweise, z. B. zur Aufforderung einer Eingabe.
Der Bildschirminhalt wird hierbei (iberschrieben!

SYS 49152+6,"name",adresse: Laden der Menuls. Um ver-
schiedene MenUs anzuzeigen, ist nur eine PopUp-Routine nétig.
Soll zwischen mehreren geladenen Menis gewechselt werden,
muf der Routine deren Adresse so mitgeteilt werden:
adr=xxxxx:hi=INT (adr/256) : 1o=INT (adr- (hi*256)) : POKE
5894, 10:POKE 5895,hi:POKE 25,10:POKE 251,hi:SYS 5863.

Jetzt kann man das Menii benutzen.

SYS 49152+9,"name",adresse: beliebige andere Maschinen-
Programme laden. Basic-Zeiger werden nicht verandert. Window-
Texte dirfen hiermit nicht geladen werden.

SYS 49152+12,adresse: Laden von Programmen Gber den Dir-

{ {DﬁTEI}{B‘EﬁRBEIT}{FDRMRT’}{TGDLS}{FCfﬂT

So sieht das Ergebnis dann aus

Loader. Die Adresse muB3 unbedingt angegeben werden! Es gilt
das gleiche wie bei SYS 49152, 0 (Adresse 3 beachten!)

POKE 2,nummer:SYS 49152+15(LDA #nummer: STA $2: JSR
$CF ...)

Dieser Aufruf eignet sich fiir Maschinen-Prg. Es gilt dasgleiche
wie bei SYS 49152, nummer. v

Das Programm »BASIC.DEMO« auf unserer Programmservice-
Diskette ist ein kleines Demo, das die Benutzung der Menues ver-
deutlichten soll. Es benutzt das File »MENUE«. Das File »BA.BA-
SIC.DEMO« entspricht dem File »BASIC.DEMO« im Basic-Ass-
Format (Listing des Monats dieser Ausgabe). Es enthalt noch
nahere Erklarungen. (pk)

Wo ist das Listing?

haben wir den PopUp-Editor nicht abgedruckt.

serer Programmservice-Diskette (9,80 Mark) oder
ool uber,BTX’*64064#abrufen. S .
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@mpetition PRO
PC-STICK

Ob als Mini oder in normaler GréBe:

Jetzt gibt’s den Competition PRO auch

fiir volle PC-Action.

® Zum direkten AnschluB an IBM oder
Kompatible!

® Integrierter Digital/Analog-Wandler!

® Mit 6 Qualitits-Microschaltern!

@ Schnell!

@ Robust!

® Prizise!

Ab sofort im Computer-

Fachhandel und in Versand-

und Kaufhdusern.

Keine Panik!
Die Competition PRO Joysticks
bleiben dem Amiga, Commadore

und Atari natiivlich treu Dynamics marketing GmbH Hamburg

STRASSENKINDER

lhre Rechte werden mit
FiiBen getreten.

Bitte helfen Sie mit,
den StraBenkindern eine
Lebensperspektive zu geben
und ihr Recht auf Schule,
Ausbildung und ein Zuhau-

se zu verwirklichen. Unter-
stiitzen Sie unsere Arbeit.

O terre des hommes

terre des hommes Bundesrepublik Deutschland e. V.
RuppenkampstraBe 11a, Postfach 41 26, 49031 Osnabriick
Sonderkonto 222, BfG:Osnabriick, Stichwort »Straenkinder«

r—-—-———-—-—--—_

Unrecht 1

gegeniiber Kindern muB beendet werden. Bitte schicken Sie mir I
Informationen iiber die-Arbeit von terre des hommes im Bereich
»Strafenkinder«.

Vomame, Name E

StraBe, Hausnummer Postleitzahl, Ort 11071

[}
Schicken Sie diesen Coupon bitte an: terre des hommes
Bundesrepublik Deutschland e. V., Postfach 41 26, 49031 Osnabriick L

2¥dr 45

E—-——-_



5 PROGRAMME C 1238

C-128-Listing

Gratikklau

Mochten Sie Grafiken aus C-64-Programmen
herausholen, speichern und dndern? No pro-
blem! Zwei kleine Basic-Programme erledigen
das fiir Sie.

von Josef Heubl

iele Programme, insbesondere Spiele, gldnzen heute mit her-

vorragenden Grafiken. Doch leider ist nach Beendigung des

Programms der ganze Glanz futsch. Vielleicht méchten Sie
sich die Bilder jedoch auch einmal in Ruhe betrachten, ohne die
Hektik eines Action-Games? Alles, was dazu gebraucht wird, sind
die beiden Programme »GCV« und »H&M« (Listing 1 und 2, bitte
mit dem MSE abtippen und speichem).

Zunachst zum ersten Programm, GCV, mit dem Sie den Spei-
cher des Computers nach Grafiken durchsuchen und diese spei-
chern kénnen. Vor dem Start des eigentlichen Programms geben
Sie bitte diese Zeile ein:

0 POKE 45,1:POKE46,19:POKE 4864, 0:RUN"GVC" : END

Speichern Sie dann das Mini-Programm unter dem Namen

"S&S Multicol." auf dieselbe Diskette, auf der sich die beiden an-
deren Programme befinden. Zum Start von GVC geben Sie dann
RUN"S&S MULTICOL."

ein. AnschlieBend wird der Basic-Programmspeicher nach $1300
verschoben und das Hauptprogramm geladen und gestartet. Von

. hun an arbeiten Sie mit zwei Bildschirmen: Auf dem 80-Zeichen-

Schirm erscheint ein Befehisment. Auf dem 40-Zeichen-Schirm
kénnen Sie den gerade bearbeiteten Grafikbereich betrachten.

Um nun eine Grafik aus einem Programm zu speichern, gehen
Sie so vor: Laden und starten Sie zunéchst das gewiinschte Pro-
gramm im C- 64-Modus. Wenn das richtige Bild auf dem Monitor
erscheint, 16sen Sie einen RESET aus (Taster). Jetzt muB S&S
Multicol. geladen und gestartet werden.

"gcv” 4001 4760 4277: hy7u dpre daiu
—————————————————————————————————————— 4286: dh7k hpp2 7blr
4001: ee77 t7do d7ub tjgj elb tjgj gs 4295: rhpd ntra hydt
4010: ehub tigj ehub tjgj ehub tjgi ee 42a4: idad jsq7 jmhd
401f: ehub tjgj ehub tjp7 h477 vido c2 42b3: Temt dg77 sdga
402e: d7pb 7Tha7 d7pb 7ha7 dait jpjr ff 42¢2: dame jtza jamb
403d: hmdb 7ig7 jm7u lgh7 mu77 x7do fd 42d1: jabt rpzh huid
404c: d7pb 7rbi huid jtym d7sb 7sju dr 42e0: dhhr 7h7r daiu
405b: igjd rpzo iggu dkjg ji7t lrjk eh “42ef: huid pgjr rdgc
406a: hug7 abr7 at7h Sha7 d7pb 7ha7 dt 42fe: bdpb 7ajt heiu
4079: d7pb 7ha7 hl2c hham gxpd flir ed 430d: ¢37i nlgp g7vc
4088: g77j 5pTn Tbgr 7ha7 d7td £ii7 cs 431c: gjks dlax epxc
4097: daae rhbj i4it jgq7 iabu jprl 7x 432b: jiar 77ba vh3c
40a6: d7xc dkqg gd3s £7fw higp acy7 ez 433a: fxzs nmgl ecab
40b5: ehub tjgj ehub tjgj ehub tigi 7s 4349: fhzs djmp kbus
40c4: ehub tjgj ehub tjgj ehub tigj cv 4358: fdzs ueyq flyr
40d3: ehub t7f4 h7h7 Tnp7 aelq bldw cs 4367: hhxs nhgi 7a3t
40e2: fhxs lkap gilk dliz ifyc Tnvw d5 4376: eqg7p alrc di7n
40£1: fxzc uyyp epxs uyyt epxs jnrc 73 4385: 7bl3 njaw edd]
4100: vhxs tgdr fdyc play hdi7 afib ap 4394: dhur ztzv kafg
410f: rlhr 7hd5 bhpc bham d7zb adg7? ai 43a3: dhvd biai uhxx
411e: h4id bgri ilvt dgjr hudt frbe dr 43b2: fpvc hmgl fp2b
412d: dajt ztzc ia7t xube ix7e vphs e3 7 43cl: f3ve fnal f13r
413¢: Tolr Adi7 d7ib 7iy7 rhpd lpjr 76 43d0: hdrb rnti fly7
414b: hiiu 7gji hmdd jtq7 jafe jtyb 7c 43df: fd2j npdr hnuc
415a: 7abd be77 sdga bha7 bhpb zhdr cz 43ee: £x77 ngaf Tbet
4169: dacd btrb jmhd jric iabu dhbm dc 43fd: fddh rlyu gkjs
4178: iege jtyb 7bxd beh7 sdga bha7 cs 440c: ivys bmmg ivyd
4187: bhpd fujr jmgu dhbl huce hha7 cz 441b: ztys 17av hpt?
4196: rhed prin jabu dazr jugd hgra bu 442a: ivus bnti flys
41a5: jiad jhbm iege jtyb 7cpt bep7 br 4439: Thel djar £d2b
41b4: sdqa bha7 bhpd fujr jmgu dhbr ei 4448: g74m jgdr fdie
41c3: iect pua7 rhpd prin jgbu dgzr aé 4457: eqes ubis fx7g
41d2: jugd hgra jiad jhbp igju fhp7 e5 4466: fp3j npmr hfuc
4lel: aaaa n7dy dhhr 7h7r daau jtrs fd 4475; fx7h 3gal Thet
41f0: i4ib Tujp d7pb adq7 hmgt xszr ff 4484: g74h rlyt gkjs
41ff: flpd zrin juir d7an hhl7 afib g3 4493: dryl rjfd eaab
420e: bdpb 7dg7 hmju dtzo jhpd hszw fi 44a2: ed7m bgan 7ad2
421d: ixpi dhbe 14£d Stgs dahd xujs do 44bl: f127 vijag fxys
422¢: dhle zppy 7blr ddi7 d7ib 7si7 af 44¢0: hjub plip fhzj
423b: rhpd zszd juir 7hi7 iadt jtre £5 44cf: ed7n zgao Thet
424a: jlpd Sgbe jhpd zujl jadt fszl a7 44de: hfvs bmgl tdak
4259: 14ib d7dh hhm7 afib bdpb 7dq7 ds 44ed: 6gbc 77dk hdrk
4268: jlpi dhbg ji7t lrjk dajt 3qa7 e7 44fc: eabs b7dm fxzs

7qji hmdd jtrn be 450b: kibt rsbe ixpb Tng7 7tqc vvgd 7r
ddi7 d7ib Tug? bl 451a: gjel jibz dpt2 blqu t3zc r7bo ee
vhbv huie fpzh 7f 4529: hty7 aaib bdpb agrs ja’t xube 77
jrjc iabu dsgb ew 4538: ixpc th7e dhdu fiaz gobr ptyd ff
bha? bhpe phdr ea 4547: efxs hleg ftx7 abbe f17i rhpqg di
zara jiad jhbs gx 4556: d7pi 3drh rigt fral d7ie edru e4
3hp7 6aaa z7dy dz 4565: iyjd jtgl d7id 4dre jubt rgza gq
hszp dbib 7rbi fu 4574 hibr 7szd huib 7drz riju duje £d
v77k hlo7 afib cb 4583: hmes 5hp7 tgbs h7bz vhte flgp fp
hgl7 ddg7? 7jze Tu 4592: usbr pvgd edtz tjax usbr ptyd an
ntr fhxc pkaq ah 45al: edtp axze ft7i nlgp g7vc Tnua fp
ueyr fd2b xgx7 bl 45b0: 6e7r hntg zptb dvrn iaib dkba bv
ubpb fdzs ueyu 7k 45pf: dptz tlli ftyr xmiu epzc rkau fw
pmiv ft2s ljmo £7 45ce: fpdd elrb umme tqur hjuc pliy bi
b7cm hlpp atpb f2 45dd: fhéh rmiu 7c2d jmp7 hjyd ejrz dh
xsiz s2hr phav g5 45ec: gick dpuj g7xs rlp7 fmcc n7g5 b7
fthp7 r3yc 1llau fp 45fb: 7hxs jntw ft2c jmyv eptl djau cw
nlal hl17m ppyd bS 460a: fxze nmgi u3yc jlgi valj vliz 7w
chja dpdi cuah dz 4619: r3yc llau eq7s uveyr fd2b xqyz 7a
2ghg rdxs dlyt gh 4628: gqn7r ilgb khgj nlyv 774d 1n77 d7
rlyv epzc fkat ex 4637: 6xlp 7zrf gd7o 37qp gjkt ejgx go
xmau epzc bkas cy 4646: f7xc bkbe gjikt ejgx f7xc dkbm c6
xmap gilk eqih di 4655: gjkt ejgx f7xc hkbg gkss 7kbc ew
a3bc dt7h vpds aa 4664: gk67 dliu 7a3t lnp7 qn7r ilgb dd
bnti flzs wuis ak 4673: k7qj obpx 7Tbod 1nx7 6xhb dggr dz
glig tda2 dp4k 71 4682: exqj tpad eqac 7kbp eacb sibp bs
fmp7 ¢dbb n7dk cp 4691: eacj tlip £7xb rnti fly7 aijf 7b
2jqq gjds flyz em 46a0: gp7o 3fh7 yycc z7g5 b7ad dkgb fn
abzm vdxj nsmr ¢j 46af: uhtl hibb eful hibi edtr xpgp ez
uuis fx7d 5qai eu 46be: eqhb ppgi tghb ppuj g7xc Tmgl by
slgq tdc2 dlir ct 46cd: 7eqt lop? gmbe glgv fnst slri g6
3gaj 7bks dliv fl 46dc: uhxs ubiv fd7a 7ay6 7cba 7hrf aj
ngak 7bet clyr fc 46eb: exqj tjfd eaab sjvd eadr rjil 76
pnti flzc uuis cz 46fa: hhxb xtah hxtz htah hzuc blap ex
clix t472 demk fi 4709: f7ts ubls fh7b bgz7 Tbfs Imiz dv
fmp7 tgkb z7bb bg 4718: 33xb x1liz zxxs p7bx hdT7p aépb cb
rkau eful hjbi ax 4727: fdzs ueyu fxzs nmgl ecab pmiv b7
dlaz hjyc lmiu f£j 4736: ft2s ljmo fhzs djmp f14i nlgv ft
pmel k7ts tqur ft 4745 f7zr xlir £74i nlqqg fxvc Tnwg fz
ymih hfve buogi bm 4754: £7ve b7b5 hda7 acp? 7777 aéx7 di
ckig fzy2 cmih bn

dpuj g7xs rlp7 cf
dhrv djsé 3f77 ap

uaib rlhy 3ha7 gj

46 F:X¥ap

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme

auf Diskette erhaltiich sind Ausgabe 11/November 1993



PROGRAMME C 128

Wenn das Menii erscheint, stehen lhnen folgende Funktionen
zur Verfligung:
1-4

Mit den Zahlentasten schalten Sie die einzelnen Grafikbereiche
um.
+-

Damit erhdhen bzw. verringern Sie die Adresse des Farbspei-
chers.

CRSR left/right

erhoht bzw. verringert den Wert fir die Hintergrundfarbe.
CRSR up/down

erhoht bzw. verringert den Wert fur die dritte Farbe.

M

schaltet zwischen Hires- und Multicolor-Modus um.

S

speichert Farbe und Grafik auf Diskette.

Vv

speichert die Grafik verschoben.

X

wird benutzt, wenn die Zusatzfarbe ebenfalls gespeichert werden
soll.

Wihlen Sie mit den Zahlentasten den Grafikbereich aus, in dem
sich die vorher angezeigte Grafik befindet. Sie koénnen dies auf
dem Grafikbildschirm beobachten. Es ist jedoch mdglich, daf3 die
Farben noch nicht stimmen. Schalten Sie dann zundchst zwischen
Hires- und Multicolor-Modus um (Grafik immer wieder auf dem 40-
Zeichen-Schirm begutachten) und wéhlen Sie mit den Cursorta-

sten und +/- die optimalen Farben aus.

Wenn Sie dies beendet haben, kénnen Sie die Grafik auf Dis-
kette speichern.

GVC speichert die Informationen in drei Teilen. Im ersten be-
findet sich die eigentliche Bitmap. Sie erhalt den Namen »B.«. Der
zweite Teil enthéit den Inhalt des Farb-RAM und bekommt den
Namen »F.«. Den bei vielen C- 64-Bildern iblichen Zusatz-Farb-
speicher finden Sie unter »F2.« wieder, falls Sie es mit dem Befehl
X vorher gespeichert haben.

Soll eine verschobene Grafik gespeichert werden, ist die Anga-
be der Zeilen und Spalten, um die geschoben werden soll, not-
wendig.

Das zweite Programm H&M wird ahnlich gestartet: Geben Sie
zunéchst diese Zeile ein
0 POKE 45,1:POKE 46,19: POKE4864,0:RUN "H&M" :END

Speichern Sie es auf Diskette unter »H&M Lader". Zum Start
geniigt dann :

RUN "H&M Lader"

Zunéchst wird wieder der Basic-Start verschoben, um Platz fir
die Grafik zu erhalten. AnschlieBend |&dt der Computer das
Hauptprogramm nach. H&M dient zum Nachbearbeiten der mit
dem ersten Programm gespeicherten Bilder. Die Befehle ent-
sprechen denen von S&S, lediglich +/- haben eine andere Be-
deutung: Sie éndern hier die Farben 1 und 2. Wenn diese gean-
dert wurden, kénnen die Bilder nur noch mit einem speziellen Pro-
gramm angezeigt werden (H&M Dia-Show, auf der Programm-
service-Diskette). (hb)

Listing 2. »H&M«, hitte mit dem MSE eingeben

"hsm" 1c01 2441 lec2: 7coa 3h77 qt2s
—————————————————————————————————————— ledl: djsé djfj each
1c01: e7n7 t7do d7ub tjqgj ehub tjgj bd lee0: dd7h rliy 7c2gq
1¢10: ehub tigi ehub tig] ehub tigj ee leef: izyc fldg 6x17
1clf: ehub tjgj ehub t7bk cpep acy’ da lefe: yhtd lial fhts
lc2e: d7pb 7hbh dyfr 7gbi hdvu frbo cl 1£0d: hujt jtqg? yy7t
1c3d: 33pd zpjk huib 7hbe fdyc p7cl ¢5 1flc: vhxs ubir g77c¢
lcde: cpf7 acy7 d7pb 7ha7 dagt hqjr e2 1£2b: gmir ilgb ihgj
1c5b: d7pd lpjr hibt 3hba hugd hgjr ao 1f3a: hxrb r7bf c3rp
lcéa: ix7i fg7m 7bgr Tgru huib 7gzr gd 1£f49: 7Jc6a r7cd c3sp
1¢79: hecd rrze ixpb 7pre igdt jpri cw 1£58: gktc ueyr fp3b
1¢88: hdbu dhbl hebt 3gze 7bla xcp’ fe 1f67: g7vc Tntr fhxc
1¢97: g3pb 7hah hltr 7pry d7pd tszs eg 1£76: epxc ubiq g771
lcab: hucbh 7rbe juad xha? f7yr 3liy db 1£85: eptd liai gjpr
1cb5: gdyp awx3 a37h 5Shaj ehub tjgj gk 1f94: gjet htdq ffss
lccd: ehub tjgj ehub tjgj ehub tigj cv 1fa3: a34h wggh hdrb
1ed3: elub tjgj ehub tjgj ehn jg7p cf 1fb2: dpve fims vdad
lce2: 7747 Tcpd bd7n nmal £d4i rhpn a4 1fcl: fd2c pnti fpz7
lcfl: albr dnvw fx3c tgdr fdyc pntk b2 1fd0: fd3s dntk y7td
1d00: xhtc hmgi vhyc gi55 flve b772 ef 1fdf: expb eize dryb
1d40f: cti7 aeyr fp3b xlir g77b vghs 7d 1fee: hxrb xmal gkjix
ldle: 7css 7kaq gjks dliv epx7 7shd dl 1ffd: 6xhr pgid edve
1d2d: bp7i rhts bdhp jha7 daor 7ha7 dh 200c: ep7o 3dih hxrb
1d3¢: d7pb 7hd5 kiju dhfg ji7t 1rjk er . 201b: vhxc tqid vicbh
1d4b: dh7g 7ghu 7blr ddi7 d7br 7pal &j 202a: f1t2 dhrb expb
1d5a: d7pb 7ha7 dbol lrjl htpd xsze fy 2039: gibr ilvj eabr
1d69: jmat pgjn dh7i jghv 7blr adi7 gk 2048: Tbet elgw fd2c
1d78: d7br 7hi7 d7pb 7ha7 dool 1ril gj 2057: djud jial hhxs
1d87: htpe jsjb hugd jsrn hugb d7e6 di 2066: gjks 7kfb e7xb
1d96: ctkp afib bdpb 7ai7 dlpb 7ha7 dg 2075: fd2b xlir g74h
1da5: d7pb agvb iefd hsru iuft jtg7 b3 2084: hSyl djag fxxs
1db4: hybu fubl huct jsgb 7coa zf77 ez 2093: ffst olqg fh37
1dc3: sdga bha7 7wil kufu zkgb 7ha7 as 20a2: fxvd nnrf vkab
1dd2: s2bd rtre hmjd Stry dh7o vghy 7x 20bl: gmak dnaq gdyj
1del: 7blr ddi7 d7vd gufo z7pb 7ha7 ad 20¢0: ftdi 4tih dh2d
1df0: dbol prje jidd jtgb 77ng 3fp7 gk 20cE: 47pc 77bm vkab
1dff: sdga bha7 7wiu hpjt juir 7ng7 at 20de: ¢mf2 bliu tdf2
lefe: sxgd htyd gké67 Sntw f7ve hmx7 fs 20ed: vkab pliv fd3s
leld: gloa v7dy dhhg bha7 xidt xgbn cp 20fc: hnxs bmug hnyc
le2c: heft jha6 7tge ttdr £74o0 3eh7 77 210b: fdzs ueyqg flyr
le3b: jhoa x7g5 7hxs jnw5 chxs jkag b6 21la: hhxs nhgi 77wb
leda: five flal fd2p a7hb ct7i nlgg eb 2129: 33xb xpx7 mtps
1e59: epyc uajf dpdi nlqg epxc ugvyg fo 2138: gjp6 rpid gjhd
1e68: e7qd fpir fpgb rnty gjeu glgg bé 2147: cvhg bhgl hdrb
1e77: t4i2 dlaz gdys 1np7 vxoa 37bn db 2156: gdvc 1lal ftyr
1e86: vkch pggd eddh vsur gdzz oeyr cu 2165: fxve jmyl ft37
1e95: fd2b xqyz gdzc jnvu gmgk dlyu ez 2174: fhxs ljmr ffst
lead: tdd2 egih yhtd lial fhtr rnti be 2183: vhxp aeia fx7i
1eb3: fhx7 apx5 ¢37h vsur fxzj ofpx cj 2192: fty7 alga £37i

hntk hdrk dhrj c7 2lal: vdxz npdr hnus bnti ftxs uuiu c7
hkar edtp ayp5 df 21b0: fh7m 7hix 7bks 7kat £34h vpds 76
3hp7 6xls uulk dg 21bf: £d2j npdr hnuc bnti ftxs uuiu er
7hx6 d17d dier dx 21ce: fh7n zhiy 7bks 7kat £34h vsmg g7
ufib rdpb agvn gg 21dd: fbst 21rm ulxs ubiu f74m jmir d5
zgi7 g3br dnrg ar 21ec: 77er dnp7 r3xb xmaw gjet 2lyqg b4
3gyd 7bfs mmaz fr 21fb: fvst 21rm uhxs ubiu £74m jmir bg
o4ih hhrb siah f5 220a: 77rb dnx7 qmck flqu fvst mlrf g3
abig gd7d zgyf 7h 2219: uhxs ubiv fddm jmir 772r do77 cl
abzn vhxj obpu gc 2228: amck bleg hzyd mjyq gkjs jlp7 e7
xlaz 4x4i nlgp ck 2237: kxgc z7dw f7ve hyz 6xac bmiz 72
pkag gjks dlax ad 2246: s2hr phav hhzce fhgl egee tpur br
3gyh 7¢c67 zhyg e5 2255: g7xs rlgz gdzs d7dj dh67 abpb an
f1il hdrb xpid ge 2264: £74i nliv £d3s fkbc gjks bmgg fc
binx7 ydor r7g5 co 2273: gdzb xsiz r3xs lliy ftvd Intw da
slar gbw3 pjbf ae 2282: fd2c bniv eqgcp ajib g37h vaqur g5
dkqg7 djst elgw dn 2291: fbwt 21gp uda2 fluo hjyc pliy b5
ashé eh7d elgx dw 22a0: fjst lgjh igbu d7fj 4i77 aépp dh
lial flt2 darb fn 22af: diad rsbd djul hibi edvd dlal bn
dgan d7gj urgh ec 22be: j7td djmd j7xs 1liy g77n 5hra fb
rmat 77eb 7jx7 gx 22cd: Tbet htdr fxyz nrmr ifuc bnti be
Tyg £x37 7qi7 ei 22dc: fxzc uuje dryb dpri igbb ejvd cy
rkbp eaab rrf by 22eb: eadr r7a7 dma7 abSb e7xb slgt dc
hntk y7td lial ew 22fa: frwt elgw fd2c qi65 b7qgd 1llgn fr
eizb vh2s bmgx bp 2309: djud jial hhxs jkbp ftzs dniv fl
hkat ed7h 7ham ad 2318: tghc jmgr gd27 7jac hl7h rliy g6
gi65 bdgd 1llgn gt 2327: Tarr fq77 z32c pnty djoa fdhg e5
jkbp ftzs dniv cp 2336: bdhg bdhg bdhg bdhg bdhr eiqg fd
skyr ftyc ueyr gl 2345: fdtr dha7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 ea
rmir 7bmr 7kp7 d5 2354: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pb Tha7 dp
rmgi gjet oldqg gy 2363: dh7h hhze Tber pgjl vhzc ilbe ct
asy7 e37i nlqgg gx 2372: iryc hmii udbu elgt té6a jnvv as
pliv fd3s jjiz fe 2381: fp27 agyc hx70 3aab jp3t bhgz et
S5qug fbs6 37qg ax 2390: gmbu elqu vabu elqq ffsé 3£77 go
dmas dhtr xgp7 ar 239f: z3qt n7dy djca fdhg bdhg bdhg gf
pliv fd3s hjiz el 23ae: bdhg bdhg bdhr eiqg £dtd £ibe ew
dl77 7tps b7bc bm 23bd: jhtr dha7 7wjd btzt htpr dnwg bb
fijiz gma2 dlep bi 23cc: f7ve bntw fhxs lkap 7cyr fr77 gt
b7a7 ddy7 a6pb cn 23db: r3yc Tnal f74i dlgp g7vc bntw fw
xsiz s2hr phav cc 23ea: fhxc pkap gkéa r7g5 dmdp abpu e2
blx7 gma2 bleg e7 23f9: gkkc bnh7 dhrd t7dy dhhg cgq7 cs
h7dw fhxc pkap fs 2408: dcit rsrd dcit rgi7 jmdt frbe fi
hjab elvt zt34 ek 2417: jhpc Shah yhw3 3jib 776r hrx7 bo
sjqgq gdzs dkau 7t 2426: 4147 <5ja dpdn yéba dryb drgb d3
xmgr epzs jkau 7e 2435: va7r ilgb ixgc ucp? 7770 57g6 ad
aaga ft7h wpgh fm

olag fh3c uujg al
nlgg fxvd mti ay

nlal fp2s ubzc gr

Aemlen 44 M baemmalan 4AAA
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2 KByter sind tolle Programme: niitzliche Tools,
rasante Spiele oder auch komplette Anwen-
dungsprogramme. Das beste allerdings ist ihre
Kompaktheit: in kiirzester Zeit ist das 2048 Bytes
lange Programm in den Speicher geklopft.
Gewinner sind diesmal Jan Zimmermann und
Richard Atterer.

von Peter Klein

Platz 1: Kassette V3.1

Auch wenn es sich nicht spektakuldr anhért: unser Kassetten-
label-Editor ist eine Klasse fir sich. Komplett in Assembier, be-
dienerfreundlich, grafisch anspre-
chend und sehr schnell — von den
gedruckten Ergebnissen ganz zu
schweigen! Wer noch dazu einen
Star NL-10, LC-10 oder kompatiblen
Drucker besitzt, kann sich aufs Ab-
tippen des Listings mit dem MSE
V2.1 fast freuen. Das Ergebnis ent-
schadigt fir die Mihen (s. Bild).

Nach dem Abtippen, Speichern
und Starten mit RUN gelangt man in
ein kleines Men:

F1: Eingeben-Andern: Eingabe
oder Anderung einer Kassettenhil-
le. In einer dreizeiligen, 39spaltigen
Maske kénnen Sie jetzt eingeben,
was nach dem Ausdruck auf der Kassettenhillenlasche stehen
soll. Dabei kann man den Cursor ganz normal mit den Cursor-Ta-
sten bewegen. Auch <RETURN> und <INST/DEL> arbeiten wie
gewohnt. Bei <CLR> wird jedoch nur die Zeile geloscht, in der

Richard Atterer,
Stadtbergen

Kassette U3.1 > yogn Richard fittered

Das Hauptmenii ist Uibersichtlich gestaltet

sich der Cursor gerade befindet. Mit <F1> wird die Eingabe ab-
geschlossen. Als nichstes miissen noch zwei einzelne Zeilen ein-
gegeben werden, die spater auf der Rickseite der Kassettenhuil-

A8 ik Q

Seite A

17 Zeilen
Titel und

it dem Kassettenbeschrifter kénnen auch lhre Musikkassetten-
hiilien bald perfekt aussehen

‘Hinten 2339 Zeichen v
.Ruecken, 1. Zeile: 76 Zeichen oder b
3 ‘ 39 Zeichen oder... !,

19 Zeichen fett !
‘Ruecken, 2. Zeile: 76 Zch. oder 39 Zch.:
! Seite A Kassette V3.1 05.05,1992 |

17 Zeilen zu je 32 Zeichen fuer  lus Eingeben und Ausdrucken von

: Titel und Laenge 5:09 Kassettenhuellen,
f ¥it komfortabler Eingaberoutine
i v 0:0f lalles in Assembler)
Vi ' 0:02  -Eingeben von ganzen Fenstern
123 too0i03 {Cursortasten funktionieren)
1234 ' 0:06  -fuch Inst/Del wie im Basic-
12343 L Editor
123436 't 0:06  -Abschliessen der Eingabe mit
123 Y Fi, ;
;08 Natuerlich auch Laden/Speichern, |
: 123456789 [ H i
! 1234547890 ©0:10 In 2048 Bytes !
. 12345478901 okt
¢ 123456789012 I TR V3955553 333 R 002 CCE LT L CACECIcay:

So sieht eine gedruckte Hiille mit »Kassette V3.1« aus

le stehen (also normalerweise Titel und Interpret). Sie werden — je
nach Lénge — beim Drucken in unterschiedlicher Breite ausgege-
ben. Die erste Zeile kann mit 19 Zeichen fett, 39 Zeichen normal
oder 67 Zeichen schmal gedruckt werden. Die zweite Zeile nur mit
39 oder 67 Zeichen. Je nachdem, wie lang die Eingabe ist, wahit
das Programm spéter beim Drucken automatisch die richtige Brei-
te. Im Eingabefeld ist die Eingabe 19 Zeichen lang, wenn das letz-
te Zeichen der Zeile noch links von der Markierung »19« steht, bei
39 Zeichen muB sie noch in die erste Zeile des eineinhalbzeiligen
Eingabefensters passen. Alles, was langer ist, wird in Schmal-
schrift gedruckt. Beide Zeilen missen einzein eingegeben und
per <F1> abgeschlossen werden.

Haben Sie alles richtig gemacht, geben Sie danach die Titel der
ersten Kassettenseite ein. Dafur stehen 17 Zeilen zu je 32 Zeichen
zur Verfligung. Nach Beenden der Eingabe mit <F1> machen Sie
das Ganze einfach nochmals mit Seite B.

F2: Speicher l6schen: Wie der Menieintrag schon besagt, ist
hier absolute Vorsicht geboten. Wenn Sie lhren Text noch nicht
gespeichert haben, ist nach Druck von <F2> alles verloren.

F3: Drucken: Kassettenhdlle ausdrucken

F5/F6: Laden/Speichern: Laden und Speichern der unter
<F1> eingegebenen Daten. Die Eingabe des Filenamens wird da-
bei mit <F1> abgeschlossen. Ihr wird das Kiirzel »kas/« vorange-
stellt, deshalb ist sie nur zwdlf Zeichen lang.

F7 Directory: Directory der Diskette anzeigen
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PROGRAMME €64

Viel Geschick und Gliick braucht der Spieler in Level 4

Kassette V3.1 kann auch ohne Léschen der Daten gestartet
werden, z.B. wenn man versehentlich einen Reset ausgeldst hat,
bevor man seine Eingaben abspeichern konnte. Tippen Sie dazu
einfach
SYS 2139
ein. Das Tool meldet sich daraufhin ohne Datenverlust. Auf un-
serer Programmservice-Diskette befindet sich auBer »Kassette
V3.1« auch noch ein Beispiel-File zu diesem Programm mit dem
Namen “kas/beispiel “ und der Quelltext im Hypra-Ass-Format.
Falls Sie das Programm an einen anderen Drucker anpassen wol-
len, lassen sie Hypra-Ass nach dem Klammeraffen suchen (samt-
liche Codes, die Drucken betreffen, haben einen Klammeraffen
und eine kurze Erklarung des verwendeten Codes in einem
Kommentar).

Wir bitten alle Leser, die lhren Drucker angepaft haben, das
Programm mit den geénderten Codes einzuschicken (mit Angabe
des verwendeten Printers).

Platz 2; Diamand Jones II

Unser Sperzialist fir komplexe Grafikspiele in nur zwei lappi-
schen Kilobyte hat wieder einmal zugeschlagen: Jan Zimmermann

Zehn Minuten Zeit und der MSE V2.1 reichen, um professionelle Kassettenhiillen zu erstellen

“kassette v3.17 0801 1000 093c: 65tp zhfr 65tqg

094b: 65gb 7hai aztd
0801: bddl pa35 fhxc lmyz sxyc blyy cr 095a: 66g7 xdfp 35tz
0810: 7777 ajh7 t7ph zh7h qppp gji7 fs 0969: wtpm e64i 7ffp
081f: qw66 62q7 acho g2ga abwb bbg7 dr 0978: dbfp 1dei bffp
082e: A2hn 4jhw t7px zphh gga7 ghpc ab 0987: a3pa 4327 uetj
083d: wud7 4gob 66ca adxx wuTp pzi7 ce 0996: xzr3 m3g3 ud’/h
084c: qu7p gdgj 4va7 gkjb acdr mtg7 fo 09a5: azfc rcui 77pk
,085b: ud7h zhfp gtpéd ajlc t7gb 7guk ej 0904 : wkbr apgb thbb
086a: thsz rx34 e7bl tdgz daao ¢392 ci 09¢3: czuz shy7 ctez
0879: yfb6 7h51 p2h7 fsdl agdx ot7c dm 09d2: ctez raa7 alez
0888: ige? wrlk z7at xrpk yfdm 77z1 ej 09el: a3ez sial ctez
0897: yde3 shnp z4fa fbeil 7bpb acni g7 09£0: zk6z rbg7 zké3
08a6: avfl tclm g7gh xnhn udtz 7cy7 dw 09f£f: al3pa 4jy7 7tez
08b5: czuz diy7 edgj roq’l zkéz diy7 73 Oale: edgb 777k thsr
08c4: edgj roq7 zkéz diy7 edgi rmd7 bk 0ald: d7tp 3h77 angc
08d3: al3pa 47j4b hlpb rcul jzp7 5h75 cn fa2c: dexo mxgb 5715
08e2: ungd fhal azts xhfr 65tp cchd bc 0a3b: d3pb rcul cppo
08f1: bbfp jdei d5fp ldei 7nfp nda7 b2 Qada: axpm e64b bipb
0900: sdfj ratm 7thj rp3m 7xhj r7lm dn 0ab9: f7po fbvp atpd
090f: 73hb afhl uddh zahp dblp xhdd ai 0a68: hlpb rcub coec
091e: aftt cchf 7ppc jbi7 ppdz rptm gu 0a77: 52po 6373 da77
092d: 7xbb 7mhi icmp phbg aztz 3hfr bl 0a86: uffz 7cy’ czur

Bei »Diamond Jones H« erwartet den Spieler viel Action

hat einen wirdigen Nachfolger zum ersten Teil programmiert.
Wieder geht es in dem BoulderDash-Clone darum, die verstreuten
Diamanten in diversen Hohlen einzusammeln. Insgesamt neun
Hohlen warten auf den Abenteurer.
Dummerweise gibt es in den einzel-
nen Abschnitten mehr Wachter als
Diamanten; Képfchen und viel Joy-
stick-Akrobatik sind also gefragt.
Wer ein wenig Gbt, kommt dann
auch auf so manchen Trick, wie die
Bewacher am einfachsten auszu-
spielen sind. Dazu muB3 man bei-
spielsweise wissen, daf3 sich die
Wéchter immer geradeaus bewe-
gen, bis sie auf ein Hindernis treffen.
Dann drehen sie sich um 90° und
rennen bis zum nachsten Hindernis
munter weiter. Um das ganze noch
schwieriger zu machen, lauft noch
dazu eine Uhr: ganze 45 Sekunden hat der Spieler Zeit, alle Dia-
manten aufzusammeln, bis ihm die Hohle Uber dem Kopf zusam-
mendonnert. (k)

Jan Zimmermann,
Chemnitz

cchl bbt4d zhfr di 0a95: udnb a3xj da77 wjl2 t7gr Tguk at
zhfr 65tp zhfr cw Daad: d777 whpg axfa 7h7e angb 7hail en
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rdi7 zkébz diy7 a7 0b58: 57cz stu7 aldpa 43j4i sbp7 5h75 bk
73hn d777 whag gr 0b67: ung7 gok5 aznv pdfj bc2z ralm ac
argp 755x phfi 7h 0b76: 7phj r73m 7thj rcdm 7xhj r7im ab
Teep e7p7 Todb dc 0b85: 73hj r2dm ydfz rddm yhfr afhl dn
fovp dxp7 7bdi fl 0b94: udhj dze7 bipk 2641 7iq7 gh77 cqg
rcui a3pm e64i db Oba3: dbdo 6hp7 t7pj zc7p vicd Tbel bh
Th4i bdpm ebdb 71 Obb2: 77pm k6z1 kldh m53d 6rt6 whg2 cu
7a4d4 37pl rhop 9g Obcl: t7rr avgb iamp qjh7 pvhj sye7 fl
whre d7tp 4t7t du 0bd0: a3pa 4341 7fgh eh7n db56 6jhb cf
7ahk thsr 7jhn 7n Obdf: thdj 77a7 wkér apgbé uddb amgb g2
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PROGRAMME Cb64 '

ein Nommentar !

Sie verbessern zwar die Lesbarkeit von Pro-
grammen, machen sie jedoch unnoétig lang-
sam: Gemeint sind Kommentare. Entfernen
Sie sie doch einfach mit »REM EX«.

von Dipl.-Ing Helmut Biiche

rogrammieren in hoheren Programmiersprachen hat meist

den Vorteil, daB die Arbeitsweise des Programms unmittelbar

ersichtlich ist. Zusatzlich besteht die Moglichkeit, Erlduterun-
gen direkt in den Programmtext einzugeben.

In Basic geschieht dies mit der Anweisung REM. Alles, was
nach dieser Anweisung in der betreffenden Basic-Zeile steht, wird
vom Interpreter ignoriert. Damit deuten sich aber schon zwei
Nachteile an: Beim Abarbeiten eines Programms muB der Inter-
preter, wenn er z.B. die Adresse einer Sprunganweisung sucht,
diese REM-Zeilen mitlesen, was natiirlich Zeit beansprucht und
ein Programm langsamer macht. AuBerdem lassen solche Erlau-
terungen ein Programm umfangreicher werden, was zumindest
beim C64 den Platz fir Variablen und Strings schmalert.

Je gréBer ein Programm ist, um so mehr Erlauterungen wird
man einbauen, um die Ubersicht zu behalten. Da liegt es nahe,
daB man die Erlauterungen zwar gerne im Listing behalten méch-
te, aber bei Verwendung des Programms sollten sie nicht storen.
Ein Weg besteht darin, das Programm zu kompilieren. Ein Kom-
pilat ist grob gesprochen ein Programm, welches aus einer Uber-
setzung der Basic-Befehle in Maschinenroutinen besteht. Dabei

i2: "rem ex 64 49152" c0d2: igrl 7sbm x7p7
c000 c2¢0 ———=——=—r——mmmmr s clel: xcho w3go d7hl
————————— c0f0: 7ztk 745f 6sh7
c000: udfr atwé ipd4l azfh z7fn méfp cf cOff: ydpo adni gkxo
c00f: aceh qogé z7al mbeg bmpi 57y7 ab cl0e: twSh hite dSbb
c0le: ag7b 7bn7 57fr 7bn7 pvob 7on7 bw clld: satp maih r7an
c02d: pvoz d7c7 matb 7lde irx3 eign dh cl2c: 7osb gt7b 3xt3
=03c: 4kth mh4f eocej hkdd srco wag3 dx c13b: erop grfp 52sb
c04b: £77b Tgn7 p2ir axo6 5cny pref cy clda: 4rro 2itv vkxa
c05a: szry Shfm wutj ghp7 d7dl a3gd 7e c159: tjhc gach pugr
c069: yddm 7m67 Tghc fh7h xcxg ari7 az cl68: xfpo 6rey 777y
c078: 5c¢23 rnwp Snré yaah pttx méle do cl77: 6vré yalu d7n3
c087: rx3i gyod v7al mbed 6rbr maag b2 c186: proh kgde srbé
c096: gctp iaod v7al mée7 Tafc spni 75 c195: xch7 4iw3 4bcj
c0a5: gbxc arib z7bh keop bodx gt75 gy cla4: iw7a gfci 7jti
cObd: pvir 7bf7 57ml rmwp bodr etgs gg clb3: 2sdx 6t7g d7d3
c0c3: d7dl a37m ydam adde rwdr etgd cv clc2: 7rby k37s yfad

Listing 1: REM EX fiir den C 64

werden alle REM-Anweisungen entfernt. Nun besitzt nicht jeder
einen Kompiler Dann miiBte man die REM-Anweisungen per
Hand entfernen. Bei groBeren Programmen mit reichhaltigen Er-
lauterungen kann dies in mihselige Arbeit ausarten, zumal dann,
wenn eigene REM-Zeilen, die nur REM-Anweisungen enthalten,
von verschiedenen Stellen des Programms angesprungen wer-
den. Dann miissen auch die Sprungadressen geéndert werden.

All diese Arbeit nimmt Ihnen das Maschinenprogramm REM EX
ab, das es in zwei Versionen gibt, eine flr den C 64, die andere fiur
den C 128. Die C 128-Version ist im Fastmodus gegenuber der
C64-Version etwa doppelt so schnell. Die Lange betragt jeweils
rund 700 Byte. Bis auf die unterschiedlichen System-Einsprung-
adressen sind beide Versionen identisch und in einem Speicher-
bereich untergebracht, der von Basic nicht benutzt wird. Sie tippen
das fiir Sie in Frage kommende Programm mit dem MSE ab und
speichern es. Fir eine Anwendung laden Sie mit
LOAD "REM EX*",8,1

Beim C 64 ist anschlieBend NEW einzugeben. Nun laden Sie
das zu bearbeitende Basic-Programm. Gestartet wird REM EX mit
SYS 49152 beim C 64 und SYS 4864 beim C 128. Das Programm
durchsucht das Basic-Programm nach REM-Anweisungen. Die
Nummer der gerade durchforsteten Zeile wird angezeigt. Sprung-
anweisungen korrigiert es, falls notwendig, ebenfalls. Dabei wer-
den in beiden Versionen auch die zusétzlichen Befehle des C 128
beriicksichtigt (ELSE, TRAP, RESUME). Das Programm entfernt
zusitzlich Zeilen, in denen nur Doppelpunkte und Leerzeichen
stehen. Ferner werden mit Doppelpunkt eingeleitete EinrGickun-
gen, wie sie bei strukturierter Programmierung verwendet werden,
entfernt. Letzteres 1453t sich jedoch unterbinden, indem man beim
Start POKE 49258,0 (C 64) bzw. POKE 4970,0 (C 128) eingibt.
REM EX kann mit der STOP-Taste abgebrochen werden, dabei
wird aber die aktuelle Zeile noch komplett bearbeitet.

Einige Kompiler benutzen die REM-Anweisung mit nachfolgen-
dem @ zur Steuerung des Kompiliervorgangs. Solche REM-Zei-
len werden von REM EX ignoriert. Das Programm nimmt keine
Syntax-Prifung vor, d.h., es muB bereits fehlerfrei sein. (hb)

qofi hch7 nh7h g7 c1dl: w2ds u3fy ydam aldy7 ag7o alni a2
ax7a z7es qfgl ax cle0: dkho oilu ydgm aygp xsdx s37w go
5h7p xcp7 c3gn ct clef: yfeo 7451 gwx7 6rmg 57e3 sulp dr
catv d7d3 aag4 47 clfe: 7sdd qd7c irw3 bh7i xcxh kri7 as
gaii 3774 7bpx dr c20d: 5c2z d7gp 71p7 gpfi fbh7 sriz ev
1jm7 7bxr pkdé cv c21c: v7by zb7b zcxh keo? 7c¢h? irh7 gr
r7fp 5fhr mlih af c22b: 5Senn ievp acec Tgmd 77am zb7b dx
oygi tzg5 hjmp de c23a: Sczz keop ygh7 jh7i xcxl eri7 dx
hsbm xbry 4idé bb c249: 5c23 rkfp ssxk kzdd 6vr6 yaob do
7rm3 iso2 zhbu ei c258: wt77 c37c 4cho gatw 3rkm 7ea7 gm
r77b zc2x ieud gi c267: beTk z77a rg45 77fp Srro 2io5 cg
7hbu xfro 2ilu fs c276: pwSm apagx gkry miuc ppth 1jhx ey
yh77 d7d3 7h7i b2 ¢285: lwSx k6le dzch od7d 3xs5 mée7 L2
gids5 tvox kébl gh c294: 65xr pkdé Tnhr mbif7 66ho iggl cc
77wt 6pp7 spgp gv c2a3: xxsz jibe 6rxn ulgd tzk4 amme cu
atg2 5ch3 rhvp af c2b2: ditp eaim ttqv r7de eyfg 1177 bz
Thde rtp7 s e5
o

"rem ex 128 4864" 1300 15¢0 - 13el: boho w3go d7ha
————————————————————————————————————— 13£0: 7ztk 7d5f 6sh7
1300: udfr atwé ipda gzfh z7fn méfp di 13ff: ydpe adni gkxo
130f: aceh apg6 z7al méeil 6mfi 57y7 dx 140e: twdh hite dSbb
131e: adir 7bhs 57fr 7bhs pvob 7bhs ac 141d: satp maih r7an
132d: pvoz d7¢7 matb 7szo irad 6kpa 7x 142c: 7osb gt7b 3xt3
133¢: bkth mhdf ewej hktd srco wagd dg 143b: dbop grip 52sb
134b: t77b 7ghs p2vb axo6 beny pref dt l44a: 4rro 2itv ykxa
135a: szry Shar aytj ghp7 d7da g3gd aj 1459: tjhc gacd purr
1369: yddm 7m67 7ghc fh7h boxg ari7 aqd 1468: brpo érey 777y
1378: 5¢23 rnwp Snr6 vaah pttx méle do 1477: 6vr6 yvalu ding
1387: rx31i qvod v7al méed 6rbr maag b2 1486: proh kgde srbé
1396: ‘getp iacd v7al mée7 Tafc refi bg 1495: boh7 4iw3 4bcj
13a5: gbxc arib z7bh keop bodx gt75 gy ldad: itig gfci 7jti
13b4: pvir Tb7s 57ml rowp bodr etgs e2 14b3: 2sdx 6t7g d7dg
13¢3: d7da g37m ydam adde rwdr etgd fz 14c2: Trby k37s yfad
13d2: igra fsbm blp7 pd5i hch7 nh7h ey 14d1: w2ds u3fy ydam

Listing 2: REM EX in der C-128-Version

gx7a z7es gfgi 7y 14e0: dkho oilu ydgm aygp xsdx s37w go
5h7p bop7 c3gn db 1l4ef: yfeo 7451 qwx7 6rmg 57e3 sulp dr
catv d7dg gagd or l4fe: 7sdd qd7c irwg hh7i boxh kri7 dl
qaii 3774 7bpx dr 150d4: 5¢2z d7gp 71p7 pd5i fbh7 sriz gm
1jm7 7btr phd6 c7 151c: v7by zb7b zcxh keo7 7ch? irh7 gr
r7fp 5fhr mjih ab 152b: 5cnn ievp acec 7gmd 77am zb7b dx
oyqgl tzgb hjmp bw 153a: bezz keop ygh?7 jh7i boxl eri7 cd
hsbm bnry 4idé 7q 1549; 5c¢23 rkfp ssxk kzdd 6vré yao5 do
7411 igbh 3hbu cg 1558: wt77 c37c 4cho gatw 3rkm 7ea7 gm
r77b zc2x ieud du 1567: b7i2 z77a rgdS 77fp 5Srro 2io5 gg
fhbu brro 2ilu do 1576: pwom apgx gkry miuc ppth 1ijhx ey
yh77 d7dg fh7i en 1585: lwSx k6le dzcb od7d 3xsb mée7 f2
gids tvox kébl 7g 1594: 65tr phdé Tnhr mbf7 66ho igqi g2
77w 6pp7 rdép ay 15a3: xxez jiSe 6rxn uigd tzkd amoé fl
gtg2 5ch3 rhvp ga 15h2: 6666 6666 6666 6666 6666 66x7 ak
7hde rtp7 rdép dh -
aldy7 adi6 alni ca
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wird mit einem Joystick in Port 2. Nach dem Start gelangt man per
Feuerbutton ins Spiel. Die Steine werden aufgebaut und missen
innerhalb eines bestimmten Zeitlimits vom Screen gerdumt wer-
den. Dazu wird der blinkende Cursor mit dem Joystick auf einen
der grauen Steine bewegt und per Button-Druck besttigt. Links,
rechis, oben und unten von dem Stein werden existierende Stei-
ne geldscht bzw. Leerstellen wieder mit Steinen aufgefulit. Dia-
gonal angeordnete Steine sind vom Vorgang nicht betroffen. Um
die dreiBig integrierten Level zu &sen, hat man drei Leben zur
Verfiigung, wobei eines abgezogen wird, wenn der Spieler das

Zeitlimit {iberschreitet. (Ib)
o“es SENRE - MHRY P e - 4 ERE SR ¥ 2 NN B X Dy

Sl B A K B R BRI RA AT B B BB B IR AL

DreiBBig knifflige Level
mit Supergrafik warten
in 5-KByte gepackt auf
den Spieler. »Stones«
sorgt fiir rauchende Kop-
fe und Hektik am Joy-
stick.

von Helfried Preyl

as Game »Stones« wird nach
dem Laden mit TOAD”STONES”, Helfried Preyl,
8,1 und Start mit <RUN>, ent- A-Freistadt
packt und steht zum Spielen bereit
im Speicher. Die Spielfliche besteht aus 7 x 7 Feldern. Gespielt ~ Level 2 ist schon eine kieine KopfnuB

Das Spiel »STONES« wird mit dem MSE V2.1 abhgetippt

“STONES” 0801 1bcb 0ald: 7mno iqq7 d7ss rlyv aspa je7h dw 0c57: 4283 sflv j5rv j44f mnoy senw db

0a2c: adg7 nh7g a3g7 3717 blj7 5da7 av 0c66: rztu yiki ojsg ncwe iubu sn’s Tp
0801: aldl pa35 fhxc 1ni7 jgdd jhbs cx 0a3b: btiv kméa dd3k ffxc b7c7 7ggn bj 0c75: nwiw ofdy ccgd x4cl hwot nwes fx
0810: iei7 7777 obtp wchg zbts iaha ab Oada: hppm tvex pkcb jdah mwér pfpk gy 0c84: ctpy 3d4j ueoz lyod rviu éfdp 7i
081f: tcbk rnxh sg37 avey 6pdi rlxc g3 0a59: 7¢73 g6ph g3p7 i6pz j26c jdw3 cm 0c93: hbbv j34f ilni rdfc rxpt yhl2 fh
082e: gcho aio3 pvwj ké6le udf7 77hu bh 0a68: iado xlbd u7bp ajuj hpxi huax eb Oca2: f3sc 7d3w igfd sl17s nsfs ifex c2
083d: 57b4 zir7 cj3w doly 47c3 gtgw au 0a77: pufc kfrd mp7f xfyu orr7 atvv cb Ocbl: a6z3 74bl hwgt n7bc begs ymba af
084c: 4xal c2pe 7gco stgm thar Tm7c au 0a86: 6y5Se ans3 3asl l6ez jc6k uZgn el OccO: nlya xsdd 1gf7 pp2r hbma x13b ci
085b: 57y3 rabp bzq7 bhat 7oh7 uhpd Tn 0a95: wkbe jgez rijf y7sl jueo tvgx ff Occf: ykd3 gbjx defj pl7c pp7d xxsg gp
086a: d7z7 ffci 73h7 khpj d7z7 gami cz Oaad: vr6j huk3 xmné 3pbf ogjé 4svb cd Ocde: birb oplb 1i7bl kt7¢ bc7g hn72 e5
0879: tvth kjue 6zb6 oiob pw3b 7r7c ai 0ab3: pjcn meth fmim 17fv jaqub 7¢77 cc Oced: eibz kpp7 blyh 7ai7 mf77 Tbga ci
0888: tw3h k6de 55pb6 4za7 fpad Tgub ed Oac2: obzg pxdb zpys gltb dhob 77ff bs Ocfc: ya3c 3f7e pifp glam 777p 7dap at
0897: aTpc h747 7ib3 samg cbré xymg dr 0adl: hdov ayvp u2lj 4tgf sejh elqx gv 0d0b: ryvp 7lnw p371 rqyp igyx xmr7 gx
08a6: pw2z kb6ke ubb6 phbh 7mfa f7oh es 0ael: ujae ibnt 7057 amg3 vgpn 4qvf gc 0dla: 77qp sbx4 krbw pdha bpoh rane fs
08b5: d7z7 gt73 t7ax ijoh d7z7 g37h fw Oaef: pjan 42rp gaba 7n7p hp3d kqr3 gy 0d29: arfr kcxk gtsl 77as vhpa wz3b cs
08c4: thdb "m7c ign7 chpm d7z7 gyuh d2 Oafe:; 577u 79ff j7hh £7p7 rijia 73gx v 0d38: ndtb hz77 bwhe qgca dcj7 ugbb dm
08d3: ign7 cza7 fpad4 Towh d7z7 ffci go 0b0d; 6k4i d7wz ujhj eew? rkagi tidy bh 0d47: p4ql c¢3ed 77uo sd7b 7dt6 ud’b fk
08e2: 7rtm auwh d7z7 gt7j thab Tm7c cq Oblc: jzfe m7v5 oshi rnsx pdgo 3507 b4 0d56: 7ht6 wd7b 71t6 ydib Tpté 2d7b bz
08f1: catp mtgm thdb 7m7c zcsi ride 71 0b2b: aplh g5p2 632b phme 3ypb b771 ds 0d65: 7tt6 3ad4 Txou ahum xhvd Teta gw
0900: ubro w3bj 724b tiuh x243 utgr gk Ob3a: htda hhta x7c6 ap7o 67kl nz7d fa 0d74: mpi7 pTwr uwhqg ip7m xfdj 7sq7 eg
090f: uapj ijop djré nnge ufx7 ggwx fx 0b49: ahbm 7axa y63f 7dy6 ypla 6c7x af 0d83: aods gqd7s mpsd hrda i3hj rs3m f3
091e: gbb6 oio3 3vt2 77vE 6vb6 ylow d2 0b58: 1bt5 ehwg td7h c6xf 2m7p hopz a3 0d92: jdhj ateb bbifj yédn hjwh wajg gn
092d: gbh6 yffp 6cbj u37j vg23 m5ff bn 0b67: pea7 Tkb7 7a7a 3mpg ideb 4ph7 gr 0dal: e7pz 3au7 bf4j vhdw w7hd 7qdj 7o
093¢: 6wcy tdgl 3x75 3hfp twb3 ralp eb 0b76: hg77 apTr 7ibp 7a7d hipc fav7 dp 0db0: bdpl ddg7 c7ir 73xqg ugdh 75jl fs
094b: cgc7 bxbh vgbh kSui abb6 vzed 7x 0b85: fnga jj7d x7xx xxc7 2axn aba6 dw Odbf: hxvm behqg eey7 tgd3 7tmS fhm4 bb
095a: 62h7 eqwb x260 ahvp tbts oaha 74 0b94: xc3a 67cp fxgj tkp7 s250 6map cc Odce: bxmy xpdm dghg n7xe 4rts wyrh en
0969 udmx zdnp kaf7 Tbex 3x7z Tluy 72 Oba3: pd7o gbage 7cTe Tbnc 7¢51 fmpo bx 0ddd: caxb lbnx gtka 3rda b7id 4hel bz
0978: gtug 5vx7 depb oael pggi 2quo 7u Obb2: zpmc Snhk 171e v7p7 13jp dbca a2 Odec: 7x3b vep5 3r7j 77dy hkx7 fhbu g2
0987: gbxz 4dml scho qimo ydc4 alue fr Obcl: s77g 6gx7 c3os iwlg ox6q 66y6 c2 0dfb: beaf s32r gkéx 207q wgim 3pch 7o
0996: uyd6 57gw gexx kkdp 4ptr 7cTh fj 0bd0: v7ew fbg5 gxéw h7ve fbjt 71fc gg Oela: ddgp onnd yipk s3hz udda 76ha 73
09a5: pzwh 1k62 ignt h2s7 xunm 7bbp gr Obdf: g3xb r7fo 5chb 2saa japa j7pa aé 0el9: 117y 3acqg glbg pxqgd ci7l zb7l bd
0904: azub aah7 erq7 cdmn 3zwi iweb 73 Obee: qu7o c¢pl? hgth ac3f ccg3 lekf dw 0e28: r57m bbgh eapj ralm r7hv a7xa 7w
09¢3: ud76 kimm zcpj rm3e 7elc dkph b7 Obfd: c7ph cscc fcff cxbz tcff Tdv7 ec 0e37: 57pc yixb 57tc yixh 57xc yixd 7j
09d2: vivn mkfp 7ksj zxal ppbc avh7 ae 0cOc: xcgx apfp cy6l k7fc aaza heze gn Oed6: 573c xp7a Tmfo S5dmg xlcd vghn cf
09%1: vlyh 2fcr aéb5 him7 7b3u Tbdy 76 Oclb: hriq 7bfc ri7a 7b7x b7ba phfa cl 0e55: cfmg rcss pr7l fatn hlpu fnel aj
09£0: 77bl qobp zczz Taub 653g ug3q fg Oc2a: utp? drmx pf77 76qd koot ystk fx Oe64: aary 77ab Tipa px7h ib7y kxvq ah
09ff: ykho mbfp 5efh foyy bysb jdyn e2 0c39: ké4g2 ocwd jSku 7vm2 j4z4 2agf ex 0e73: Jepa nbjv zfx5 d3hb ctkt zgdj g
Qale: axbu rkym d7z7 andk dc35 fa7u fh 0cd8: 66zu h720 nwow nwk6 kw66 6gcs ef 0e82: dmhw aicx d7kd vzva nggj 2451 da

‘- ’lﬁ =) g Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
52 - ‘ auf Diskette erhaltiich sind Ausgabe 11/November 1993



PROGRAMME |

]
0e91: 72xa maaw pcxb acTr 4as7 jmms €2 1305: 7znz pawh 37pm al67 cpay sv7f 7z 1779: uatj ahuh ti7q ahc3 7abd 77et a3
Oeal: nyph 4e7r ahe7 tfci Tbuf akgd ch 1314: ycTa gtgv ttaa pzhx smiz j721 ba 1788: vvSu kz5v 71sl w72b xvgz cpbc 14
Oeaf: g3cp bdd7 wucg u37k glhc age7 cc 1323: s7az 77eq Tkx7 bxel ibbp gjh7 fk 1797: lbgh tund wnug d7hS k2ok 4jqv cf
Ocbe: ir3a epax Towc 5fud stet axxw ad 1332: ptaf 772u v47g xtsp qzvl uz7g eb 17a6: c37b 7h7p rcnb 7dpz uyjb 5hxz ah
Decd: wejd u2ag zcgl 2t7e udkx 2Zpxr cw 1341: 7gwqg 5s2g oSkz 6g56 cabi vahk d3 17b5: bi7g 3akz wobg g6dd 0e57 h517 fh
Oede: 7b3c xhdd uddb siuy 77ds gkkh ct 1350: cdbp wnhb agi7 Smsp 1bb7 hnst £6é 17c4: bhh7 6xp7 3iix ge3r ud7b badb ga
Qeeb: Txuh znxz r7ei pglr 7Tst] s624 es 135f: jebf xk7t Ttbp hog3 addx poav av 17d3: rrdx 2ajp d2bh kd3l d7d2 ahe’ e3
0efa: 71lp brch nsho gknp bw77 kpi3 e2 136e: Tpdp 7sv7 a77s laph 7Tpdr z3dc 71 17e2: qrdy mals wkba rjm7 4bus lgg3 bn
0f09: ckhm ea’7g rcac i7vp 3zgj 7gxx gw 137d: 7hdp 7bxl a37p 5¢7k pflc pibs eq 17f1: qlba pbze gnlo Tayl ajsp urea bi
0£f18: 7wxa achb bogi 77up b5d7 nnfi gé 138c: iect 3ka7 hmgt hgi7 dxtb ngrx ey 1800: ncxh Spaq rbhu 7177 6gcf tlhh e5
0£27: wfl3 327d h7w3 skbp avhl dpcc dk 139b: deae rng7 iabt xgrr iebt hkzl d3 180f: g3mp 3351 71jx 5rv7 7tef aqz7 gm
0F26: thip izph xpf7 qgocg dion thbsy ce 13aa: i5xu 31liy f73c¢ rl5a byjd prin 7a 18le: pyai affe jtzi gbju bg7h 3adp Ty
0£45: 777w pend hlds zey7 Tokx-cffx fi 13b9: h3pd nszn iy7r 7tzt idhb 7ujs ay 182d: 57mb 4nwb sawf 3xer 7bpl babz dr
0fF54: v7d7 i2pg e7¢5 3q77 27ak uswi ba 13¢8: d7pd 3szw cfa3 54px pbi7 ahe? Te 183¢: £307 hghw pare 7775 gbgz doyf bz
0£63: 4xn7 ix71 7dnp iyh7 ev7a 4fih ar 1337: réxw 17dd p6fh kk7p jrsx 4hdc ge 184b: 7aph 3ad7 pmwc 42nd vzef Txge dy
0£72: 7stl qog7 i2zf ahg6 271f rp72 dv 13e6: gbfy a7xv rrbx iv7m 3prj alux gd 185a: z15f slow vg2e ync7 gxu7 1xfi fq
0f81: 6ndm advi zcx3 7237 gyep toxz gd 13£5: fxvj addr pviy ghdj g5lx yéti fu 1869: ybej gyrk hrez zgho rvag vxxj eu
0£90: wu7k 77b7 aiga ujba bcmx jgsa d3 1404: pnez a7tu rp7g ycu? rrgp 7£3t gd 1878: nil2e xaa7 ewxd nkic ndav 3mpe al =
0F9f: ud3t 2yda v7sv gdta ae7a x7ea aa 1413: pfii ihdg pffx kbbc eSpi gc3r ft 1887: 7awd xbiw mpeh jnpf fhc7 plpr 7y
Ofae: tcgk awsh ufté pzyf tasr 17zc ed 1422: rjlw thlr tfpi sc3u 4xax 6c3s af 1896: ahcf a7ml gpai pjux nh5m gddz ch
0fbd: t72v aidnl 3dgc ieaj 7ebi hlg3 £5 1431: pvph corg pzbz 4we? fyox jeix aa 18a5: 7vh7 clnb umx7 de2x pf2p ebzi 7b
Ofcc: lzej sb2f ejqv nju2 13um fydj dy 1440: g4hd car7 tggx afdb 4fsb ccuy ff 18b4: acldy orc’ az7v dhce d7do adeo ar
0fdb: t7yx xf73 cet7 1lfpé ybfa vvsz aw 144f: h7bb axgh zigr iric tkbf fhnc fe 18c3: lcsn mrdh ¢jj7 albj tl7i abks cc
Ofea: cydz damh hx7u bvgt 76af ajho go 145e: tlpn 4fin bcé5 wiyv csac t7il bd 18d2: 2bhg ptt7 7e3i addw gd7h se3p db
0££9: ztj7 gbxg crha 7trh Intw aha7 gp 146d: hzyg 17eu cnzi afit gSeq gc3e bh 18el: 3hwk Txab cobx eayx radd f7fs bk
1008: 7ntx 3mhy ufvj god7 ykag ozcp ew 147¢c: argx frpf juyf pwp2 kbdh fimb dh 18£0: 7xp7 6cbz ejab séav ckxo wqub Cb
1017: 6xa7 ocs7 uup? pbl7 quva bkcT ai 148b: xfrx paj7 p3rt c3ht mdlv ukwe fd 18Ff: Tox7 7626 ejlb sddh sodp pTex b2
1026: nktn 7nfp 6bvd viha ag67 avhb fs 149a: md3p ivax jz7r 7773 cxow bob7 ez 190e: 0a37 fhvt hdms yéyv j77c xziv 7x
1035: logp 5aj7 jhbb 7aja jhbr 7ajb ba 14a9: c271 ahex 7gc? f7xu reow plla fJ 191d: cpe2 tsql x4rx bpd6 hgiu 757q cy
1044: jheb 7ajc jher 7ajd jklb 7aje dm 14b8: f7xh t7fh begc n77k 57hc £e77 gr 192¢: fgex a377 cbal 7ubd 3ded gxlu ds
1053: jklr 7ajf jkmk z7bg pah4 wzfp bf 14¢7: 1dfp £374 4ah7 7ip5 ilog 3bp7 cv 193b: 3f5n cfjq apdj xdt3 bfau icd7 el
1062: yvlj 7bj7 2rfl zel? 774b xh7l ft 14d6: cloh gpgv xbgk t7d7 jh77 £22v cy 194a: ab7f pbcg 1fty hwb7 echp blin eb
1071: b7pf teck xdfb nndm b42h 2blm gx 14e5: htk7 t7fd xm23 fqug vtxo z7pp ei 1959: iddb xdt3 gréd5 ejdp vahl pf77 7w
1080: bddx 25il hrt2 gcif 7rge a’k2 aj 14f4: rx7b 7th7 nx77 bbl7 75dg japn bz 1968: c7cz rpm bpy3 jerd gsdp cagdq gb
108f: 7cnb rdfp 6esn v2eh udéy z776 du 1503: ¢75b pm7s xcal fsxm 7awp nxgb b2 1977: fyb3 ked7 d7kd g3iq xckj Tpjc ed
109e: umdo bewg Twxk v7de 6ykh iahm gn 1512: 7fde oyfs dxz7 gx7p 3p7a 3t35 bk 1986: cpkz bhlt a7xn mxep z7tg phaz gh
10ad: 75x6 4nmi eye7 lhkc ghtp 6rnp 7k 1521: ghed ayyg vleb i ghuj tiqv cs 1995: hfon 1v13 7dhs csui ognv 7kbd dm
10bc: vbfv phgg pzéb qymj dcjr unls fk 1530: dipk xfzf dh7n bpg7 52pd Tpfc a7 19ad: aldf gagd qtrx g76d gpbp anjj 7c
10ch: al72 sbem p6hd eogi bzvS y3gs am 153f: 2h77 gwaa oue7 baja byb6 45w co 19b3: szqp lwea bf2o nb7l cj27 xg7h 7a
10da: pe3h wadb bdfc zfum blyg 2zrr dy 154e: 4dhum 4fme fxjx ewhe 13cf m77c aw 19c2: Tuxd aZgg iers bagc h7cw a3ig bp
10e9: ngdj zdpd geth jadj daga ftic 7g 155d: 767m b7xd pt7p hdhe juke regz 7e 19d1: agpp qdbg zzre bhog gfpp c5ia df
10£8: 6jg7 7d3m dpon rsdm dtok updm em 156c: Toxp kzmj 3vt5 1626 6460 w2uz gr 19e0: 7dp6 rhj6 seua ybpr na7p lcup ce
1107: tx1f rbdm 23ij z7ax mf7p yx7r bm 157b: 42sb fpfo xibd uvb7 Tmmb begj 7d 19ef: bdlk ydhc jg2x t7oh td7z snaz ev
1116: docb bgdf dryt goum cvke 173n d3 158a: 3236 mdod g6fs 6iur wb3z sdgn b3 19fe: get7 1rdd bdpd ahj7 hetr i7ga f7
1125: kbqg? fhdg utct faéz gdcp p3tp 74 1599: 6hid ghhe dhdi dgyt aypc lduz a2 1a0d: hduk cgef mbpy mxsa lge7 7epd ea
1134: 6myp rh7g 6qdj zbpd eglx abjh av 15a8: uaqgj 7dgd 43o0g 37jc hthp krpb bb lalc: 7dhv ctep fdxs 1k21 hfeb 3zk3 be
1143: ip7a gfpy bnfx vdmb £554 x37c fm 15b7: bdbj syul 4kdo 45¢5 ix3h ap77 aw 1a2b: gjdc xcgr g72y ayrp ucxf azwp gu
1152: 57em egkm cjtg ggme ckea a2ub gb 15¢6: 77be ixhk eggg ni77 txtx sopa gp la3a: nbdp fjvE 7exx vd7p 177f Txiv fk
1161: 65po 6bfp 6wem a5fn Stwj zipd ep 15d5: eheb eqga acys tgx6 uyqg7 j7hd 7n 1a49: bgfj fb77 rffi lede gdec dagr ao
1170: yfxo Thy7 47iz d5a7 shit xghu e3 15e4: xmob ty7p m7bf mdeg omnd bf71 gk 1a58: fxei bbiv uupi qru7 7fbp rglc 73
117f: d7oq hsfh bp7h fixo r37e pita dd 15f3: h7qy le77 alry 67qv.env7 1574 bx 1a67: 7ira qgrax 7boj dnlc 7Tmvd 77xz gf
118e: 7jir baic ugud hbya Sage phec du 1602: mkw7 bmws 7cpc x5dj gdeh rakh cb 1a76: 3hcf rbpb t747 bbyv cknh hx7a cv
119d: zhdg k617 ko65 pglf 7hpd ivkx et 1611: vr77 cpgg vinw glba whxu 63fc ds 1a85: ahd7 emd7 pgva xjua b7t7 ho7d dd
1lac: otcb gjké wrhm yjha gtmi hfz7 gj 1620: aev7 75as c3rx a7hd acup rge2 gc 1a94: agbc lbpt j1l7p bbhi adjj cctec ge
11bb: trex hpu3 bzfg pryr gwic bloy 75 162f: th7f acb? a577 4y4j rTua y7e7 dg laa3: ghcc d7wb 772c g37r bppk le7u gr
1lca: bgdi 7762 mdxx 26ap 7gbq cbpg gs 163e: gbpf pxrx kild ebgo dagm wagpa cd lab2: apep rcxn blpr bxps 7ytq eebf co
11389: qwép ojkd qgt7r Tkpc d7a7 j3pg e2 164d: 2pjk 23cq x677 apd? p72a f76p g4 lacl: czld t7fy t7tg ex7c fspg cu’i ce
11e8: d7f3 echi dxer 77pm nhgr 7fh7 g3 165¢c: 7777 £7pb gptd xc7h a72a vm77 dk 1ad0: ptcu 37pe dd27 phah i57v fb7a bg
11£7: gtesr 1ja7 7htr djg7 7hur dka7 bz 166b: f7pb Tmpx paks fgdj egh7 hksé 7v ladf: bxbz 771m ua77 beat fdér rmp4d bi
1206: 7hvw dkg7 741h z7cv a7p7 obdm f2 167a: exvf virp 7vp2 bdmo uduv 6fdc ci laee: tech lauy zc7r 7dxf £fap 2nap €7
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LESERFORUM

Grofle Worte

Frage von Peter Kremser in
64'er 8/93: Wenn ich hinter REM
Wéorter mit GroBbuchstaben
(z. B. "SHIFT B") setze, wandelt
der Computer diese in Befehls-
worter um. Was kann man dage-
gen tun?

Setzen Sie hinter das REM-
Kommando ein Anflihrungszeichen
("SHIFT 2"). Dahinter kénnen be-
liebige Zeichenfolgen, auch GroB-
buchstaben stehen. Die Wandlung
in Tokens (also in Basic-Schilssel-
worter) unterbleibt dann. Beispiel:
10 rem "Programmautor: Hans
Huber"

Withelm J. Oelinger, 47495 Rheinberg

RGB - richtig gute Bilder

Im Leserforum 7/93 fragten Oli-
veér Bonkowski und Rudiger
Mauksch nach einer Moglichkeit,
einen RGB-Monitor an den C 128
anzuschlie3en. Hier ein Vorschlag:

Sie brauchen sich keinen neuen
Monitor zu kaufen, wenn der vor-
handene einen RGB/Analog-Ein-
gang besitzt. Eine einfache Schal-
tung (Bild 1) ermdglicht den pro-
blemlosen Anschiuf3. Achten Sie
darauf, daB die Ausgangspegel
nicht zu hoch sind, andernfalls
konnte das Gerat Schaden neh-
men. Die Pegel werden durch Wi-
derstinde begrenzt, das Inten-
sitats-Signal koppeln Dioden in je-
de Leitung ein. Mit dem Potentio-
meter P1 wird noch der Helligkeits-
unterschied zwischen den ver-
schiedenen Farben eingestellt (Rot
und Hellrot usw.). Stellen Sie das
Poti P2 so ein, daf3 der Monitor si-
cher auf den RGB-Betrieb um-
schaltet. Auch hier darf der Pegel
andererseits nicht zu hoch gewéhit
werden. Der Umschalter kann bei
einem Monitor mit bereits getrenn-
ten Eingangen und einem RGB/Vi-
deo-Umschalter natlrlich entfallen.
Zusatzlich missen dann allerdings
die Sync-Signale zum Monitor ge-
fuhrt werden.

Mit meiner Schaltung (Bild 1)
dirften sich zumindest O. Bon-
kowskis AnschiuBBprobleme besei-
tigen lassen. Ich selbst betreibe
nach dieser Methode seit zwei Jah-
ren problemlos einen Blaupunkt
PM 40/9 am C 128.

Michae! Scholz, 02763 Zittau

Faxen mit dem C 64?

Wer kann mir Auskunft geben
Uber Faxzusatzgeréte oder -soft-
ware fir den C 64, eventuell zum
Einsetzen in das Gerét. Die Erwei-
terung sollte das Senden und/oder
Empfangen von normalen Telefa-
xen Uber den Telefonanschluf3 er-
méglichen.

W. Axen, 27749 Delmenhorst

MPS 1270 -
und er druckt doch

In 64'er 6/93 suchte Marcus
Hinsel in Radebeul den ent-
scheidenden Tip zum Betrieb
seines MPS 1270 mit dem Star-
texter. Hier ist er:

Ich habe wochenlang versucht,
meinen MPS 1270 mit Interface an
den Startexter anzupassen. Dann
habe ich es aufgegeben und be-
nutze jetzt den Userport. Mit fol-
gender Einstellung der DIP-Schal-
ter funktioniert das problemlos:
on: DIP 1, 3, 6, 7
off: DIP 2, 4, 5, 8

Der Startexter verwendet die
Gerateadresse 4 mit der Sekun-
déaradresse 1 und Alf 3.

Leider geht aus dem Handbuch
nicht die Bedeutung der acht DIP-
Schalter hervor. Ich habe inzwi-
schen herausgefunden, dafB3 offen-
bar DIP 1 die Papierldnge (11 oder
12 Zoll) steuert, wahrend DIP 6 fur
die Umlaute zustandig ist.

U. Tieseler, Bremen

Fragen-Eintopf

Ich habe einige Fragen zur
Programmierung des C 64. Ob-
wohl ich schon viele Biicher ge-
lesen habe, fand ich bisher kei-
ne Antwort.

1. lch habe ein Basic-Pro-
gramm geschrieben, das fast
den gesamten Speicher belegt.
Da es mit sehr vielen Variablen
arbeitet, reicht der Platz nicht
immer aus. Wie kann ich dieses
Problem Iésen? Ist es moglich,
Variablen oder das Programm in
einem anderen Speicherbereich
abzulegen?

2. Wie bringe ich zwei C 64 am
einfachsten zum Datenaus-
tausch?

3. ich habe ein Textverarbei-

70 Rl 15/t
sioin 7R} ttigta
80Z Buchse 70 R % Ziblay
(9 Pin) ZS ZS Scart Buchse
Pt (21 Pin)
7/monocr.
; . 20Nideo in
402 Buchse  ide0oUt
(8Pin) i
RGBI zu RGB-Analog fiir ein Fernsehgerét mit
RGB-Eingang (zur Antwort von Michael Scholz) (P12=1K)
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tungsprogramm geschrieben,
das ich dem 64'er-Magazin zur
Veréffentlichung anbieten méch-
te. Darin ist das Programm
"Newchar" aus 64'er Juli 1988
enthalten. Darf ich dieses Pro-
gramm verwenden und verdf-
fentlichen?

4. Das Directory einer Diskette
erinnert mich an ein Programm-
listing. Wie kann es dann aber
sein, daB mehrere Zeilen die
gleichen Nummern (hier: Lénge
der Dateien) haben, und warum
sortiert mein Computer das
"Programm" nicht nach Zeilen-
nummern?

5. Woher kann ich neue ICs
beziehen? Was kosten diese?

6. Ich méchte Assembler ler-
nen. Welche Startlektiire konnen
Sie mir empfehlen?

Christian Skroch, 5900 Siegen

Zu 1. Leider ist es nicht einfach
mdglich, den Speicherbereich, der
fiir Variablen und Programm reser-
viert ist, zu erweitern, obwohl eini-

ge Hilfsprogramme dies erlauben.
Der beste Tip ist wohl, Teile des
Programms auf Diskette auszu-
lagern und nur bei Bedarf nachzu-
laden. Auch die Formulierung ein-
zelner Teile in Maschinensprache
(s. Ihre Frage Nr. 7) bringt Platzge-
winne. Aber vielleicht hilft es ja be-
reits, das Programm etwas "schot-
tischer" zu gestalten? Léschen Sie
alle REM-Befehle, schreiben Sie
mdoglichst viele Befehle in eine Zei-
le. Dadurch wird lhre Software
auch schneller.

Zu 2. Fir den Datenaustausch
zwischen zwei C 64 gibt es ver-
schiedene Mdglichkeiten. Leider ist
hierzu kein "Standardrezept" vor-
handen, wahrscheinlich deshalb,
weil die wenigsten Anwender meh-
rere C 64 ihr eigen nennen. Eine
gute ldee wird sein, die beiden
Geréte ber Ihre Userports zu ver-
binden. Allerdings brauchen Sie
dazu geeignete Software. Wer ein
geeignetes Programm geschrieben
hat, sollte es uns zur Verdffentli-
chung anbieten!

Zu 3. Die Programme, die im
64'er-Magazin veroffentlicht wer-
den, sind urheberrechtlich ge-
schutzt. Eine weitere Verwendung
auBer fur lhren Eigenbedarf ist
nicht erlaubt (s. auch Beitrag "Billig,
billig" in diesem Leserforum). Aus-

"nahme: Wenn Sie dem Markt &

Technik-Verlag ein Programm an-
bieten, und explizit angeben, daf
Teile daraus aus einer anderen
Zeitschrift aus unserem Verlag
stammen.

Zu 4. Eine interessante Frage.
Die Antwort ist einfach: Das Sor-
tieren nach Zeilennummern wird
nur bei der Eingabe von neuen Ba-
sic-Zeilen per Tastatur vorgenom-
men, sonst nicht. Auf Diskette ge-
speicherte Programme, oder, bes-
ser gesagt, Programme, die der
C 64 vom Diskettenlaufwerk Uber-
mittelt bekommt (Beispiel: Direc-
tory), diirfen Zeilen in beliebiger
Reihenfolge enthalten, auch mehr-
fach vorhandene Zeilennummern.
Allerdings wird es Ihnen nicht ge-
lingen, Gber Tastatur ein Directory
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einzugeben: Hier wird der C 64
stets die neuen Zeilen nach Num-
merm geordnet in das Listing einfd-
gen.

Zu 5. Neue ICs erhalten Sie im
Elektronik-Fachhandel. Im C 64
sind zwei Arten von 1Cs eingebaut:
Zum einen "kleine" Standardtypen,
meist erkennbar an Typenbezeich-
nungen, die mit den Ziffern "74"
beginnen (z.B. 74 LS 373, 74 LS
08). Diese sind praktisch Uberall
erhiltlich und kosten pro Stick ein
bis zwei, manchmal auch drei oder
vier Mark. Andererseits verrichten
in jedem Computer Spezialbau-
steine ihren Dienst, die beispiels-
weise den Computer steuern und
Programme ausfiihren (der Pro-
zessor), das Videobild und den
Ton erzeugen (der VIC und der
SID), oder den Verkehr nach
"drauBen" regeln (zur Tastatur,
zum Joystick, zur Diskettenstation,
dafirr sind die ClAs zustéandig). Die-
se Bausteine sind relativ teuer
(Preislagen bis ca. 40 Mark) und
nicht Uberall erhaltlich (Bezugs-
quelle: Conrad Electronic).

Zu 6. Die Programmierung der
Maschinensprache erlernt man am
besten anhand von Kursen. Zahl-
reiche Kurse finden Sie in den
Sonderheften des 64'er-Magazins
und in Blichern. So sind beispiels-
weise in dem Buch "222 Tips,
Tricks und Tools fur den C 64" aus
dem IPV-Verlag (Bayerstra3e 57-
59, 80335 Miinchen, Preis: DM
49,-) einige Maschinensprache-
Kurse enthalten.

(Die Red.)

Mauseklavier

Seit einigen Jahren bin ich bis-
her zufriedener Besitzer eines Sei-
kosha-SP-180-VC-Druckers. Leider
lduft das  Zusatzprogramm
Geos-LQ scheinbar ausgerechnet
auf meinem Drucker nicht. Viel-
leicht kennt ein Leser die DIP-
Schalterstellung fur dieses Pro-
gramm? Andererseits arbeite ich
auch mit Mastertext Plus, da funk-
tioniert das Gerat problemlos. Ich
méchte nicht bei jedem Wechsel
zwischen Mastertext Plus und Ge-
os ganze "Mauseklaviere" bedie-
nen. Gibt es vielleicht eine Losung,
bei der die notwendigen Einstel-
lungen jeweils bei Programmstart
automatisch nachgeladen werden?

Wolfgang Schmidt, 7096 Neuler

Endlich sichtbar

Zur Frage von Dieter Zinsmei-
ster in 64'er 8/93, wie man einen
C 128 an den Monitor 1084
anschlieBt, erhielten wir zahirei-
che Zuschriften. Hier vier Bei-
spiele:

Der 1084 S 1aBt sich fir den
C 128 im 80-Zeichen-Modus nicht
verwenden, da er nur einen RGB-
Analog-Eingang bereitstellt. Be-
ndtigt wird aber ein Digitaleingang.
Verwenden Sie den "Philips CM
11342", der zwischen den Be-
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triebsarten RGB digital/analog um-
schaltbar ist.
Heinz Kiefer, 51467 Bergisch Gladbach

Verbinden Sie die Ausgangslei-
tung des Computers (Pin 7) mit ei-
nem Wechselschalter an die Ein-
gangsleitung des Monitors mit der
Bezeichnung "CVBS/L". Dieser Pin
ist in der Eingangsbuchse fir das
40-Zeichen-Signal enthalten (Lu-

_ minance). Mit dem Wechselschal-

ter kann dann zwischen Darstel-
lung von 80 oder 40 Zeichen um-
geschaltet werden. Nebenbei be-
merkt: Auch beim C 64 erhalten
Sie ein besseres, weil schéarferes
Bild, wenn Sie anstelle des Video-
Ausgangs den Pin 1 (Luminan-
ce/Sync) oder Pin 6 (Chrominan-
ce) verwenden.

Hans-Peter Nénchen, 27239 Twistringen

lch hatte dasselbe Problem; lei-
der wird das erforderliche Kabel
nicht mitgeliefert. Schnelle und
preiswerte Hilfe bekam ich von der
Firma EDV-Zubehér, D. F. Metje,
MichelstraBe 3, 97082 Wiirzburg,
Tel. 0931/414899. Das Kabel hat

die Bestellnummer 728.
Heinz Strauch, 42369 Wuppertal

Sie besitzen vermutlich einen
1084-Monitor der D2-Serie. in die-
ser Serie hat Commodore den An-
schluB fiir TTL-RGBI-Signale ein-
gespart. Solite es lhnen nicht ge-
lingen, diesen gegen ein Geréat der
D1-Serie umzutauschen (mit TTL-
RGBI-Eingang), mussen Sie sich
selbst ein Verbindungskabel her-
stellen. Ich bin zu der Lésung in
Bild 2 gekommen. Es gilt die Pin-
belegung wie in 64'er 8/93 (Seite
72) angegeben. Fiir die Widerstan-
de schlage ich folgende Werte vor:
R1 bis R3 je 330 Ohm, R4 bis R6
je 470 Ohm. Experimentieren Sie
mit diesen Werten, am besten mit
Potentiometern. Falls der Monitor
sich weigert, ein sauberes Bild oh-
ne Durchlaufen oder Flackern an-
zuzeigen, erwartet er an Pin 7 ein
reines Composite-Sync-Signal,
kein BAS-Signal (Monochrom-Hel-
ligkeitssignal) wie beim C 128. Ab-
hilfe schafft ein Filter, das aus ei-
nem FBAS oder BAS-Signal die
Sync-Signale separiert und das Sie
im Elektronik-Fachhandel erhalten.

Die Verdrahtung erfolgt ibrigens
nach dem selben Prinzip, falls Sie
80 Zeichen des C 128 am heimi-
schen Fernsehgerat (mit Scart-An-
schluB) genieBen mochten. Bei ei-
nigen Modellen muB alierdings ei-
ne Schaltspannung von 12 Volt er-
zeugt werden, um den Fernseher
auf Video-Betrieb zu schalten. Das
Audiosignal entnehmen Sie am C
128 an Pin 3 des fiinfpoligen DIN-
Steckers und speisen es an den
Pins 2 und 6 der Scart-Buchse
(Audio left und right in) ein. Bei die-
sem Tip sollten Sie sehr vorsichtig
sein, damit ihr Monitor und Com-
puter keinen Schaden nimmt. Pri-
fen Sie deshalb alle Anschllisse.

Daniel Fakhr Ei Din, 88082 Langenargen
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1o le—y ! Programm gilt somit
2 Loo als kommerzielle Soft-

R1 ware, die allerdings
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Billig, billig!

Ich lese im 64'er-Magazin immer
wieder die Stichwérter "Public-Do-
main-Software” und "Sharewa-
re". Was hat es damit auf sich?

Jorg Schiffler, 52146 Wirselen

Im Bereich der "Low-cost-Soft-
ware" werden folgende Begriffe un-
terschieden:

Public-Domain-Software (PD)
ist nicht urheberrechtlich geschiitzt,
der Autor hat jegliche Anspriiche
auf ein Coyright aufgegeben (engl.
“public domain” = im Besitz der All-
gemeinheit). Das Programm darf
von jedermann frei kopiert, verbrei-
tet und beliebig lange kostenlos
genutzt werden. Fir die Weiterga-
be darf kein Geld verlangt werden,

- auBer fir tatsachlich anfallende

Kosten wie Diskette, Verpackung,
Porto. Die Software kann von je-
dem Anwender verandert und in ei-
gene Programme eingebaut wer-
den. Sie unterliegt keineriei Ver-
triebsbeschrankungen.
Shareware: Der Autor bringt das
Programm in Umlauf. Jeder, der es
bekommt, darf es zunachst ko-

tung, oft auch als
Textdatei auf der Dis-
kette. Dafur erhalt der
ehrliche Anwender gdf. weitere frei-
willige Zusatzleistungen des Au-
tors, wie etwa eine ausfihrliche
Anleitung oder weitere Programme
und verbesserte Versionen. Gilt bei
haufiger Benutzung ohne Bezah-
lung als illegale Raubkopie.

Bei Freeware liegen sémtliche
Urheberrechte beim Autor. Er kann
verschiedene Vertriebswege vor-
schreiben oder auch untersagen.
Das Programm darf frei kopiert und
in unveranderter und kompletter
Form weitergegeben werden. Ko-
stenlose Benutzung wird aus-
driicklich erlaubt.

Wahrend der Autor dem Anwen-
der bei allen vorhergehenden Ty-
pen von Software freiwillig gewis-
se widerrufliche Zugestandnisse
macht, gilt Payware als normale
kommerzielle Software, die allen
Copyright- und Vertriebsbeschran-
kungen beispielsweise nach dem
Urheberrechtschutzgesetz (UrhG)
unterliegt. Kopien (auBer solche flr
den eigenen Bedarf) dirfen ohne
schriftliche Genehmigung des Au-
tors auch bei Bezahlung nicht an-
gefertigt oder gar weitergegeben
werden. Das Programm darf nur
direkt beim Autor oder einem von
ihm bestimmten Vertreter (etwa ein
Verlag) erworben werden. Bei Soft-
ware, die Sie im Fachhandel kau-
fen oder als Listings in Zeitschriften
(auch im 64'er-Magazin!) finden,
handelt es sich grundsatzlich um
Payware.

Weitere Informationen finden Sie
in 64'er 06/93 (S. 28) und 64'er
03/91 (S. 86).

(Die Red.)

Der Weg zur Schreibmaschine

ich wiirde gem die elektronische
Schreibmaschine Marke Privileg
1300 mit einer Schnittstelie, die fir
eine Interface-Box genutzt werden
kann, an den C 64 anschlieBen.
Leider erhdlt man beim Hersteller
(Fa. Quelle) keine Informationen
Uber Anschiukabel und so weiter.
ich bin an der preiswertesten Mog-
lichkeit interessient, die Schreibma-
schine als Drucker fir den C 64 z.B.
unter "Mastertext" zu verwenden.
Thorsten Schnieder, 6800 Mannheim
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TIPS & TRICKS

Mochten Sie mehr aus dem C 128 herausholen?
Dann beschéftigen Sie sich doch einmal ausgie-
big mit dem Memory Controller!

Mark Hillebrand

Die PagePointer der MMU

Ein wichtiger Baustein im Commodore 128 unterscheidet diesen
vom C64: die Memory Management Unit (MMU). Sie er6ffnet dem
Programmierer viele neue Mdglicheiten. Hier interessieren vor al-
lem folgende vier Register:

Die Basisadresse der MMU ist $D500. Wichtig: Die MMU ist

MMU-Register

Listing Seitenfiillroutine mittels Stack

5 - .BASE $0C00
15 -;ERSTES BEISPIELSPROGRAMM
20 -;PROGRAMM FUELLT MITTELS STACKVERSCHIEBUNG DURCH DIE MMU INNERHALB
25 -;VON 1864 TAKTZYKLEN EINE PAGE, DIE SICH IM YREG BEFINDET
30 -;Y :PAGENUMMER, X:FUELLBYTE, A:BANKNUMMER (0.BIT RELEVANT)
4)  -;(P) MARK HILLEBRAND* GREETS TO JAN;KAI UND ARMIN HERBERT?
50 -; VARIABLENDEFINITION ——--=———=———m—mmmo e
55  -.DEFINE MMUCOPY = SFF00;ADRESSE DERIMMER SICHTBAREN MMU-KOPIE
60 -.DEFINE MU = $D500;MMU-BASISADRESSE, IM I/O-BEREICH
70 : HAUPTPROGRAMM
75 SEI ;VERBIETEN, DA SONST ABSTURZ
80 STX FUELLBYTE+1;MODIFIZIEREN
85 TAX ; BANKNUMMER RETTEN
90 LDA MMUCOPY ; KONFIGURATION RETTEN
95 PHA
100 LDA #3500 ;I/0-BAUSTEINE EINSCHALTEN
105 STA MMUCOPY
110 STA MMU+6 ;COMMON ARFA AUSSCHALTEN

TXA ; BANKNUMMER WIEDER HOLEN
AND #%00000001 ;RELEVANTEN BITS MASKIEREN
STA MMU+10 ; STACK-BANK EINSTELLEN

—
—
o

L T I T e T T B T

130 STY MMU+9 ;STACK AUF GEWUENSCHTE SEITE EINSTELLEN
135 TSX 7 STAPELZEIGER HOLEN

140 TXA ;STAPELZEIGER IM Y-REGISTER SPEICHERN
145 TAY

150 LDX #SFF ;NEUEN STAPELZEIGER AUF MAXIMUM

155 XS

160 -FUELLBYTE LDA #$00 ;FUELLBYTE LADEN (WIRD MODIFIZIERT)

165 -SCHLEIFE ~ PHA ;FUELLEN
170 - DEX

175 - BNE SCHLEIFE

180 - PHA iDAS 256STE MAL

185 - STX MMU+10  ;STACK-BANK 0 EINSTELLEN

190 - INX ;DANN ENTHAELT X-REGISTER 1

195 - STX MMU+9 FALTEN STACK WIEDER EINSTELLEN

200 - YA ;ALTEN STAPELZEIGER WIEDERHERSTELLEN
205 - TAX

210 - TXS

215 - LDA #%00000100 ;ALTE COMMON AREA WIEDERHERSTELLEN

220 - STA MMU+6

225 - PLA FALTE KONFIGURATION WIEDERHERSTELLEN
230 - STA MMUCORY

235 - CLI +INTERRUPTS WIEDERZULASSEN

240 - RTS ;UND AB ...

iR "

natdrlich nur dann an dieser Stelle zu finden, wenn die 1/0-Berei-
che eingeschaltet sind!

Mit diesen vier Registern (Namensgebung nach dem C-128-
Handbuch) kann man die Position der Seiten 0 (Zeropage) und 1
(Stack) verschieben. Sobald dann auf den Stack oder die Zero-
page zugegriffen wird, leitet die MMU diesen Zugriff auf den ge-
wahlten Speicherbereich um. Dies erdffnet véllig neue Mdglich-
keiten. Im wesentlichen sind drei Anwendungsgriinde denkbar:
— um Rechenzeit zu sparen
— um Speicherplatz zu sparen
— um die Programmierung zu vereinfachen

Hierbei erweist sich, daB meist die Rechenzeitersparnis der
groBte Vorteil ist, denn bekanntlich erfolgen Zugriffe auf den Stack
und die Zeropage mit erhdhter Geschwindigkeit.

Die Seiten werden verschoben, indem man in das jeweilige Low-
Register die Pagenummer eintragt, auf die die Zugriffe umgeleitet
werden sollen. In den High-Zeiger speichert man die Nummer der
RAM-Bank (also keinen Konfigurationsindex oder dhnliches).

Es sind bei dieser Verlegung noch sechs Punkie zu beachten:
— Wenn Zeropage oder Stack in der Common Area liegen (was
normalerweise der Fall ist), dann kann man die beiden nicht in ei-
ne andere Bank verlegen.

— Auf den Speicherbereich, in dem jetzt Zeropage oder Stack lie-
gen, kann nicht zugegriffen werden.

— Die Bytes 0 und 1 der Zeropage sind immer (!) Datenrichtungs-
Register und Daten-Register.

— Bei der Stackverschiebung bleibt der Stackpointer selbstver-
standlich der alte. Wenn man also vorhat, Inhalte auf den neuen
Stack zu speichern, ist es zweckméaBig, den alten Stackpointer zu
sichern und den neuen gegebenenfalls neu zu initialisieren.

— Sie missen immer darauf achten, daB bei Zeropage- oder
Stackverlegung der interrupt gesperrt ist (dies gilt natiirlich nur,
wenn sich die Routine nicht selbst im Interrupt befindet), sonst
wirde bei einem Interrupt mit ziemlicher Wahrscheinlichkeit eine
mittlere Katastrophe ausgel®st.

— Werden die Lowpointer beschrieben, so sollten kurz danach
(héchstens ein paar Taktzyklen spéter) falls gewlinscht die Poin-
ter High beschrieben werden.

Im zweiten Beispielsprogramm sollten eigentlich die Lowpointer -
sofort eingestellt werden. Da die High-Einstellung allerdings erst spa-
ter erfolgte, wiirde diese nicht korrekt durchgefiihrt. Hierzu das C-128-
Handbuch: “wird das POH-Register beschrieben, wird es solange
zwischengespeichert, bis auch das POL-Register beschrieben wird.”

Also ist vorgesehen, zuerst den High- und dann den Low-Zeiger
zu beschreiben. Im Notfall geht es aber auch andersrum.

Zwei Beispielsprogramme sollen die Anwendung verdeutlichen:
Mit dem ersten kann man Speicherseiten flillen. Die gewiinschte
Speicherseite befindet sich im Y-Register, das Fullbyte im X-Re-
gister, die Banknummer (0 oder 1) im Akku. Zeitlich effektiver wéa-
re es, wenn man 256 PHA-Befehle hintereinander schriebe, da
man dann die Schleife spart. Der Stackzeiger wird ja immer auto-
matisch mitgefihrt.

Mit dem zweiten Programm (auf Diskette) wird eine Speicher-
seite in eine andere kopiert. Besonders elegant ist hier die gleich-
zeitige Verlegung von Zeropage und Stack, die Zeropage wird
ber die Quellseite gelegt, der Stack (iber die Zielseite. Die ersten
Bytes der Quellseite miissen zeitaufwendig Ubertragen werden, da
sie bei der Zeropage-Verlegung entweder (iberdeckt oder nicht er-
reichbar sind. Die Queliseite wird durch das X-Register bestimmt,
die Zielseite durch das Y-Register. Bit 6 des Akkus gibt die Bank
der Quellseite an, das 1. Bit die Bank der Zielseite. Elegant an die-
ser Methode ist nicht nur ihre Schnelligkeit, sondern auch die Még-
lichkeit, zwischen 2 Banks Seiten zu kopieren, ohne einen Zwi-
schenspeicher zu benutzen beziehungsweise ohne jedesmal zwi-
schen den Banks umschalten zu miissen.

Austesten kann man die Routinen mit dem Maschinesprache-
monitor des C 128, indem man mit der Registeranzeige die ge-
wiinschten Register manipuliert, den abschlieBenden RTS-Befehl
durch einen BRK-Befehl austauscht (sonst kommt nach Ende der
Stack durcheinander) und dann das Programm mit dem G-Befehl
des Monitors startet. (hb)

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme

auf Diskette erhaltlich sind Ausgabe 11/November 1993



Schreil
kompakte
gewinnen Si€
Ganz einfach, bei unserem
5-K-Byter-Wettbewerb.

Gewinnen Sie 512 Mark
mit einem
5 KByte langem Programm

5 KByte (entspricht 5120 Byte oder ca. 20 Blocks auf Disket-
te) sein darf. Das Thema spielt dabei keine Rolle: Tools, An-
wendungen oder Games, alles ist erlaubt und erwanscht.

Auch die Programmiersprache ist vollig egal: Basic, Assembler
oder was es noch gibt, alles ist erlaubt. Die einzigen Bedingungen
neben der Lange sind, daB es sich mit RUN starten lassen muf3
und keinerlei Erweiterung (z.B. Simons' Basic oder andere Mo-
dule) erforderlich macht.

Und selbstverstandlich miissen die Programme von thnen per-
sénlich stammen, was Sie uns bitte (z.B. durch eine ausgefllte
Copyright-Erklarung) bestétigen sollten.

Jeden Monat werden wir dann die beste Einsendung auswahlen
und im 64'er Magazin vorstellen. Der Sieger erhalt dann dafir »0,5
KMark«.

Falls Sie interessiert sind, schicken Sie Ihr Programm aut Dis-
kette, eine ausfihrliche Anleitung, die Copyright-Erklarung an:

SChreiben Sie ein interessantes Programm, das nicht ldnger als

Markt & Technik Verlag AG
64'er Redaktion

Stichwort: 5-K-Byter
Postfach 13 04

85531 Haar bei Miinchen

Einen EinsendeschiuB gibt es nicht, da der Wettbewerb ein
Dauerbrenner ist. Der Rechtsweg ist, wie Ublich, ausgeschlossen.
Wenn Sie gewonnen haben, werden Sie von uns benachrichtigt.

Halten Sie schon mal ein PaBfoto bereit

Und nun viel SpaB beim Programmieren, vielleicht sind Sie
schon im nachsten Monat der glickliche Gewinner!

[RURON 44 Klavnmbhar 1007

Drucker-Kurs

Busic wie gedruckt 2

Die meisten unserer Leser haben einen Ma-
trix-Drucker zu Hause herumstehen, der fiir Li-
stings und Korrespondenz herhalten mul3. Die
wenigsten aber wissen, wie man den Drucker
in Basic dazu bringt, Grafik o.4. in perfekter
Qualitat zu drucken. Mit unserem Kurs kein
Problem.

von Horst Kastelan

Drucker-Kurs befindet sich komplett auf der Programmservice-

Disketie (s. Kasten "Wo ist der Kurs?"). Mehrere Umsténde ha-
ben uns zu dieser MaBnahme gezwungen. Vorteil: er [aBt sich ein-
fach auf dem heimischen Drucker ausgeben.

Unsere Grafik zeigt, wie eine ausgedruckte Seite dann aussieht.
Die Beispiellistings sind ebenfalls auf der Diskette gespeichert. Da
alle Files geARCet sind, missen Sie beim installieren ein paar
Kleinigkeiten beachten (s. Kasten "Achtung ARCer!"). (pk)

Eins gleich vorweg: wir haben ein Novum in der 64’er. Unser

Drucker-Kurs
Folge 1: Allgemeine G ndiagen zum Them

« Folge 2: Buchstaben perfe‘ktkgyedruckt
_ Folge 3: Neue Schﬁ_

Wo ist der Kurs?

trennten Files zu

 DRUCKER-KURS (2)
_DRUCKER-LISTING
. Das Entpackenis

die folgende Kleine Checkli




GEOS

Geos-Workshop

Publizieren mit Geos

“GeoPublish” ist sicher vielen Geos-Fans als das
Programm zum Zeitungsmachen schlechthin be-
kannt. Welches C-64-Programm sonst druckt in
Postscript-Qualitat? Es gibt aber auch andere
Mbéglichkeiten, ein professionell wirkendes
Druckergebnis zu erreichen...

von Matthias Matting

noch sehr teuren Postscript-Laserdrucker neben dem C 64

Apropos Postscript-Ausdruck: Kaum einer wird einen immer
stehen haben. Aber es gibt Alternativen. Was tun?

Ab zum Laser-Service

Die einfachste Mdglichkeit ist sicher, die fertigen GeoPublish-
Dokumente zusammen mit den benétigten Zeichenséitzen auf ei-
ne Diskette zu packen und an einen Laser-Service zu schicken.
Inzwischen bieten zahireiche Firmen ihre Dienste an, so daB gute
Auswahl besteht. Man sollte sich evtl. erkundigen, mit welcher
GeoPubLaser-Version jeweils ausgedruckt wird - mit der deut-
schen oder der amerikanischen. Danach richtet sich namlich, wel-
chen Platzhalter fir die Seitennummer man verwenden mu8 (SEI-
TE oder PAGE). In der Regel korrigieren dies die Firmen aber
auch selbst.

...........

...........

et durh seine Kombination aus Masterseiten-
Layout- und Grafikmodus den Leistungsumfang eines kompletten
DTP-Programms

AuBerdem sollte man erfragen, welche Zeichenséatze die be-
treffende Firma korrekt, inkl. der deutschen Umlaute, ausdrucken
kann. Bei den funf im Geos-Grundpaket enthaltenen LW-Zei-
chensétzen ist das selbstverstandlich, doch bei allen anderen ei-
ne Frage von Druckermodell und GeoPublish-Version.

Eigener Laserdrucker?

Wer z.B. am Arbeitsplatz einen PC mit Laserdrucker benutzen
darf, der kann sich den Weg zur Druckfirma sparen: Es ist még-
lich, GeoPublaser so zu patchen (zu verdndern), daB das Pro-
gramm den “Ausdruck” (der ja aus Postscript-Befehlen im ASCII-

GeopublishB66691

———— Geopublishbss91 =—=—im E
162 Dateien 1 gewdhit 16168 K belegt 1886 K frei
GEOPUBLASER - 5

Diskette: Geopublish866691

Typ: Applikation
Klasse:
Struktui:

GEOPUBLASER V18
ULIR
GroBe: 25K
: 105788 958
Autor: Tony Requist
O schreibgeschitzt
GEOPUBLASER prints
geoPublish documents on
the LasesMriter printes.

Die Infobox der “patchfihigen” GeoPublaser-Version

Format besteht) statt an den Drucker auf Diskette sendet. Post-
script ist eine echte Drucker-Programmiersprache. Wenn man sie
kennt, 148t sich der auf Diskette festgehaltene “Quelitext” sogar
editieren, so daB man Effekte erreicht, die unter GeoPublish nicht
mdglich wéren. In den Colette-Utilities von CMD sind einige klei-
ne Programme enthalten, die solche Anderungen ausfihren.

[PHOTO ; WINDOW @m] # T Tmp]H[—] 1 [JFREIQUT]  63% Free
NI s rerewre s el S WS AP W
W0,
i 7

Z :
2l
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2599

Once A Successful Model, Now
On the Other Side of the Lens

In a dinau factnm inft sndementh the raambling Wa<t Side Hinhinm
Personal Newsletter: ein Photoscrap kann mit Scrolipfeilen im
Fenster verschoben werden

441!‘4‘.-:-11-:&11141..-9

Fur den deutschen GeoPublish-User ergibt sich jedoch ein
Problem: Der Patch (lbrigens ein PD-Programm) funktioniert
nicht mit der komplett eingedeutschten GeoPubLaser-Version!
Entweder man besorgt sich die amerikanische Variante oder die
allererste, unvollkommen eingedeutschte Version, erkennbar am
Datum “10.5.88” und der Klassenbezeichnung “GeoPublaser
V1.0".

Wenn der Ausdruck erst einmal auf Diskette ist, |aBt er sich z.B.
mit dem BigBlueReader, BDOS, einer seriellen Direktverbindung
oder FLOPPY®64 auf den PC {ibertragen. Dabei jedoch nie CBM-
ASCII in ASCll wandeln lassen — der Postscript-Text ist ja schon
in reinem ASCII-Format! Der weitere “Weg” des Texts geht dann
entweder direkt zum Postscript-Drucker (auch Uber ein DTP-Pro-
gramm zur Belichtungsmaschine mit 2400 dpi ...) oder aber mittels
eines Postscript-interpreters (z.B. Ghostscript, ein Shareware-Pro-
gramm) zu jedem beliebigen Laser- oder Nadeldrucker. Der Vor-
teil dieses umstandlichen Verfahrens: Es wird die volle Drucker-
aufiésung ausgenutzt.

Alternativen?

Wer je mit GeoPublish gearbeitet hat, kennt auch dessen
Speicherhunger. Wir haben uns deshalb umgeschaut, ob es viel-
leicht Alternativen gibt. Natirlich gébe es diesen Abschnitt nicht,
wenn wir nicht fiindig geworden wéaren. Was wir zuerst gefunden
haben, kénnte unter dem Motto stehen “Warum in die Ferne
schweifen...”, denn es handelt sich dabei um einen serienmaBigen
Bestandteil des GEOS-Grundsystems:

Ausgabe 11/November 1993




GEOS

GeoWrite

Was brauchen wir ilberhaupt, um ein einigermafen professio-
nell aussehendes Druckwerk herzustellen?

Ein Texteditor wird bendtigt. Zur schnellen Texteingabe bietet
sich hier GeoText an, zur komfortablen Nachbearbeitung Geo-
Write.

Zwei- oder mehrspaltiger Druck laBt sich mit verschiedenen
Tricks erreichen: Man kénnte z.B. “PaintDriver” benutzen, einen

speziellen Druckertreiber, der ein GeoWrite-Dokument in ein

druckt. Nachteil: Von GeoPaint |48t sich nur in “herkémmlicher”
Geos-Qualitat drucken, abhangig vom Druckertreiber. Vorteil:
AuBer dem Geos-Grundsystem wird keine zusatzliche Software
bendtigt.

Geos LO

Ein wesentlich besseres Druckbild entsteht, wenn man auf die
Software Geos-LQ und die “Zusatzhardware” Schere zuriickgreift.
Mit diesem Verfahren sind schon dicke Publikationen entstanden,
insbesondere Handbicher zu anderen Geos-Programmen (Geos
LQ, GeoCom ...). Man stellt hierzu die Seitenrander in GeoWrite
einfach auf die Breite einer Spaite ein. Mit Schere und Leim wer-

o5 ¢ Datei ; Anzeige | Diskette | ldahl | Seite | Opt

8 K fel
=

83 K belegt
Photo Phinish

Diskette: HEWSLETTER U14
Typ: Dokument
Klasse: FRONT PAGE
Struktur: SEQUENTIELL
GroBe: 4K
gedndert: 21718786 13.13

9 Dateien 1 gewdhlt

IMPORT

Read Me

0O schreibgeschitzt

Ein Newsletter-Dokument — ganze 4 KByte im sequentiellen Format

den dann die Vorlagen prapariert, die der nachstgelegene Copy-
shop vervielfaltigt.

Mit Geos LQ 4Bt sich tatsachlich die Maximalauflésung des
Druckers ausnutzen. Je groBer allerdings der zu druckende Zei-
chensatz ist, desto geringer wird die Aufldsung der Zeichen: Dies
hangt mit der Funktionsweise von Geos LQ zusammen. Ein LQ-
Font enthélt zu einer geringen PunktgréBe von z.B. 9 Punkt immer
ein groBeres Aquivalent (z.T. auch versteckt). Das Druckpro-
gramm entnimmt, wenn es z.B. einen 9-Punkt-Font druckt, die Da-
ten fur diesen Font dem in der gleichen Datei gespeicherten 27-
Punkt-Pendant. Das funktioniert natiirlich nicht mehr, wenn ein 27-
Punkt-Font gedruckt werden soll.

Geos LQ-Fontkatalog

Fir Geos LQ-Anwender interessant ist sicher eine Zusammen-
stellung von Olaf Dzwiza (manchem vielleicht als Sharewareautor
bekannt): Der Geos LQ-Fontkatalog. Auf z. Zt. 30 Seiten im For-
mat DIN A4 werden alle 154 bekannten LQ-Fonts in Original-
gréBe (9-Nadel-Ausdruck) vorgestellt, zusammen mit Angaben zu
verfigbaren PunkigroBen (inkl. “versteckter”), Font-ID (daran
werden die Fonts von den Geos-Programmen erkannt), Spei-
cherbedarf auf Diskette und eventueller Besonderheiten. Der Ka-
talog kostet 15 DM, eine zweite, erganzte Auflage ist bereits in
Vorbereitung.

Personal Newsletter

Spat kommt er, doch er kommt ... Obwohl schon seit 1987 auf
dem Markt, wird diese Alternative (besser: Ergénzung) zu Geo-

Lo 4AAN

Publish erst seit kurzem auch in Deutschland angeboten. Es han-
delt sich um eine nur 14 kByte groBe Applikation! Trotzdem be-
herrscht das »Personal Newsletter System« die Grundfunktionen
eines DTP- (Desktop Publishing) Programms, insbesondere die
Mischung von Text und Grafik auf einer Seite. Da das Programm
so Klein ist, kann es standig komplett im Speicher gehalten wer-
den, es ist deshalb sogar ohne RAM-Erweiterung einigermaBen
flissiges Arbeiten moglich. Es muB allerdings jede Seite einzeln
gestaltet werden, das Programm eignet sich demzufolge nicht flr
-, gréBere Projekte.
E Grundelement ist,
wie bei GeoPublish,
- das Fenster. Bis zu
. zwanzig  soicher
Fenster konnen de-
. finiert werden. Die
| Texteingabe erfoigt
ahnlich wie in Geo-
Write, bei den Grafi-
ken geht das News-
letter-System einen
5 etwas anderen
=P Weg: Wenn man
ein Grafikfenster
definiert, wird auto-
matisch das erste
Photoalbum auf der
Arbeitsdiskette
geofinet und die er-
ste darin enthal-
tene Grafik im
Fenster sichtbar.
Gleichzeitig erscheint eine Iconleiste, mit der man einerseits die
Grafik im Fenster verschieben und andererseits durch das Pho-
toalbum scrollen kann. Uberschneiden sich ein Grafik- und ein
Textfenster, dann flieBt der Text um die Grafik herum.
Das gesamte System ist auf niedrigen Speicherbedarf optimiert.
Selbst im “schlimmsten Falle” wird eine Seite nicht gréBer als
4 KByte, normal ist 1 KByte. Der “Trick” besteht darin, daB nur die

Glss FE - [ onthalalog

Hevausgegoben von Olaf Dawiza

Dieser xatalog sol allen Anwendern von GEOS |G cine Uparsicht dber sfie verfigbaren LO-Tonis.
Goran Borugenuelion wnd icchvische Daten geben. €1 wutde godruckl mil GEOS 1O V2480 und dem
9-Nadier Star LC-¢0c.

+. Muftage 1993

Der Geos-LQ-Fontkatalog

Please select g file:
Sample Script

_It's Here
pS_It"sHese. disk

Filla
Copyright (C) 1991, Jim Collette

Mit dem PS-Processor von Jim Collette lassen sich Postscript-Files
nachtraglich editieren.

Texte im Dokument gespeichert werden, die Photoscraps ver-
bleiben jedoch im Photoalbum. Nachteil: Es wird stets auch dieses
Aloum auf der Diskette bendtigt. Fehlt es, kommt es zu einem
“Beinahe-Absturz”, d.h. einige lcons sehen etwas “komisch” aus.
Nachteil des Newsletter-Systems: Ein Postscript-Ausdruck der fer-
tigen Dateien ist nicht méglich.

LaserService F. Vater, Hamsterweg 27, 16761 Hennigsdorf

LaserService H. Johannson, Stephanstr. 10, 10559 Berlin

Colette-Utilities: CMD-Direkt, PF 58, A-6410 Telfs

Geos LQ: T. Herrmann, C.-Rust-Str. 7, 81243 Miinchen

Geos-LQ-Fontkatalog: O. Dzwiza, Stolzestr. 18, 30171 Hannover

Personal Newsletter System: T. Hering, Michelangelostr. 9/160, 01217 Dresden oder M. Klein, Wét-

jenstr. 26, 28213 Bremen.
S Con 'y S
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TIPS & TRIGKS

Basic ist immer noch die beliebteste Program-
miersprache auf dem C 64. Wir zeigen lhnen, wie
Sie die Befehle noch effektiver einsetzen konnen.

von Nikolaus M. Heusler

GOTO auf Trab gebracht

Generell gilt, da der Aufruf von Unterprogrammen mit GOSUB
schneller ist als mit GOTO. Haufig benuizte Unterprogramm
gehdren an den Programmanfang, missen dann allerdings zuerst
mit einem GOTO umgangen werden. Beispiel: Die folgende Rou-
tine beginnt ab Zeile 2, das Hauptprogramm kann wegen Zeile 1
dennoch mit RUN gestartet werden:

1 GOTO 102 PRINT “BITTE TASTE DRUECKEN!“3 POKE
198, 0:WAIT 198,1:POKE 198,04 RETURN10O hier beginnt das
Hauptprogramm

Malnehmen fir Konner

Auch bei Muttiplikationen I&Bt sich ein Geschwindigkeitsgewinn er-
zielen, indem die gréBere der beiden Zahlen, die malgenommen
werden sollen, vor den Stern gestellt wird. PRINT 3463 * 2 ist also
schneller als PRINT 2 * 3463, obwohl mathematisch gleichbedeu-
tend (kommutativ). Nicht nur aus Geschwindigkeitsgrinden soliten
Sie die Potenzfunktion soweit als méglich vermeiden. Geben Sie ein-
mal ein PRINT 772, Sie werden sich wundern! Besser ist PRINT 7°7.

Einer fehit!

Die Funktion MID$() bendtigt drei Parameter, um aus einem
String einen bestimmten Teil herauszuschneiden, oder nicht?
Nein! Es geniigen auch zwei Parameter. Wird der dritte Wert weg-
gelassen, ergibt MID$() einfach alle Zeichen beginnend bei dem,
das durch den zweiten Parameter angegeben wird. Der Befeh!
PRINT MID$(“TESTPROGRAMM”,5) gibt »PROGRAMM« aus.
Diese Kurzform ist dann nitzlich, wenn Sie ein RIGHT$ ausfiihren
mdchten, aber nicht wissen, wie viele Zeichen der Endstring ent-
halten soll, nur, ab wo im Quelitext er beginnt.Ubrigens steht im
Handbuch, daB beide Parameter bei MID$ von 0 bis 255 liegen
durfen. Das ist verkehrt. Der erste Parameter darf nicht Null sein,
sonst erscheint ein ?2ILLEGAL QUANTITY ERROR.

Professionell Nachladen

‘Gewohnlich hat das Nachladen eines Maschinenprogrammes
von einem Basicprogramm aus mit dem Befehl
LOAD “CODE”, 8,1 einen lastigen Nebeneffekt: Das Basicpro-
gramm wird von vorn gestartet. Diesen Effekt vermeiden Sie, in-
dem Sie stattdessen schreiben: sys 57812 (“CODE”), 8,1:POKE
780,0:SYS 65493.
Kurz eine Erklarung: Der erste SYS-Befehl setzt die File-Para-
meter, also den Namen, die Gerate- und Sekundaradresse. PO-

62 F:¥ap

KE 780,0 sagt dem System, daB geladen, kein VERIFY ausge-
ftihrt werden soll. Der nichste SYS-Befehl schlieBlich ruft die
LOAD/VERIFY-Routine auf.Dieser Trick ist nur flr Besitzer ei-
nes C 64 interessant, auf dem C 128 bzw. C 16 steht ohnehin
der BLOAD-Befehl zur Verfligung.

Joker

Mit Hilfe der »Joker« »*« und »?« laBt sich die Directory-Aus-
gabe genauer spezifizieren. Um beispielsweise ein Directory zu
erhalten, in dem nur PRG-Files enthalten sind, schreibt man ein-
fach: 1OAD #$0:*=P”, 8LIST

Sie kénnen das P durch ein S, U oder R ersetzen, und erhalten
dann alle SEQ, USR bzw. REL-Files.Wenn Sie ein Programm la-
den wollen, aber nur den Anfang des Filenamens kennen, schrei-
ben Sie LOAD “FILENA*”,8 '

Das wissen Sie schon. Wenn ein Filename mit dem Sternchen
endet, erhalt das DOS (Floppy-System) den Auftrag, File(s) zu be-
arbeiten, deren Name mit der Vorgabe vor dem Stern beginnt.
Ebenso ist es moglich, unbekannte einzelne Zeichen im Namen
durch das Fragezeichen zu ersetzen:

LOAD “FILENA?E”,8 Aber wufBten Sie schon, daB diese Spiele-
reien auch beim Directory funktionieren? Beispielsweise wiin-
schen Sie einen Ausdruck aller Files, die mit HAT beginnen und
ein E als fUnften Buchstaben haben:

LOAD “$:HAT?E*”, 8LIST

Datenschutz

Jeder hat hin und wieder den Wunsch, ein Programm so auf
Diskette abzuspeichern, daf3 nur er es wieder laden kann, sonst
niemand. Hier sind zwei verschiedene Tricks, die es auch fir den
fortgeschrittenen Anwender schwer machen, ein Programm zu la-
den. Beide arbeiten auf allen 1541-kompatiblen Laufwerken.Er-
stens, ein Basicprogramm |48t sich durchaus so speichemn, daf3 es
im Directory als SEQ oder gar als USR-File erscheint. Dazu han-
gen Sie nur den gewiinschten Filetyp an den Filenamen an:
SAVE “BEISPIEL,S”,8 oder SAVE “BEISPIEL,U”,8

Im Directory sehen Sie, daB aus threm PRG-File im ersten Fall
ein SEQ-File geworden ist, im zweiten Fall ein USR-File. Nun pro-
bieren Sie mal, das File mit
LOAD “BEISPIEL”,8 wieder zu laden. Denkste! Ein ?FILE NOT
FOUND ERROR erscheint, und die rote Floppy-Lampe blinkt.
Das Programm kann nur auf die selbe Weise wieder geladen
werden, in der es gespeichert wurde, also mit
LOAD “BEISPIEL,S”,8 oder LOAD “BEISPIEL,U”,8
je nach Filetyp.Noch gemeiner wird es, wenn Sie das Programm
mit einem Nulibyte im Filenamen speichern:

SAVE CHRS (0) +"TESTNAME” , 8

Im Inhaltsverzeichnis erscheint der Name stark verstimmelt, zu-
sammen mit einer vollig falschen File-Lange, so um die 10000
Blocks. Naturlich ist das File nicht wirklich so grof3. Das Pro-
gramm kann nun nur der laden, der den Kniff kennt:

LOAD CHR$ (0)+”TESTNAME”, 8

Anders ist nichts zu machen!

Alles Zufdll?

Die Basic-Funktion RND liefert Pseudo-Zufallszahlen im Bereich
zwischen 0 und 1. Setzt man N=RND(X), so sind die Werte N ab-
hangig vom Argument X der Zufallsfunktion. Drei mégliche Erzeu-
gungsarten sind vorgesehen:X gréBer 0: Der genaue Wert des po-
sitiven Zahlenwertes X spielt keine Rolle, RND(2) und RND(1) er-
geben die gleiche Zufallszahlenreihe, da hier ein fester Zahlenwert
als »Keinzahl« (»Samen«) verwendet wird. Der neue Zufallswert
wird nach einem einfachen Algorithmus aus dem alten gebildet.
Der erste Samen wird nach dem Einschalten auf 0,811 635 157 ge-
setzt.X = 0: Dieses Argument bewirkt, daf3 die Zufallszahlen ab-
hangig vom Timer der CIA1 gebildet werden. Auch hier ist die er-
zeugte Zahlenreihe nicht wirklich zuféllig.X kieiner 0: Fiir negative
Argumente ist die Zufallszahl eine Funktion des Arguments. Das
heif3t, daB hier bei jedem Aufruf eine neue Keimzahi gebildet wird.
Bei der Verwendung der Systemzeit Tl etwa wird stets in Abhén-
gigkeit von T1 ein neuer Samen gebildet: N=RND(-TI). (ih)
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04'er-Kurzreferenz

auf kleinstem Raum. Damit lassen sich Fragen
schneller beantworten als mit dem Handbuch.

Stundenlanges Bléttern mu3 nicht sein: Mit den
Kurzreferenzen bieten wir komprimiertes Wissen
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Der singende Draht

Im Handbuch des C64 steht gar
nichts, im Programmierhandbuch
nichts Genaus. Wie nutzt man die
eingebaute RS 232-Schnittstelle? Wir
stellen komplette Lésungen in Ma-
schinensprache vor. Ein kurzes Zu-
satzprogramm erlaubt die Ubertra-
gung bis zu 4800 Bit/s.

von Nikolaus Heusler

asynchronen Ubertragung. Das bedeutet, ein Byte wird in Bits

zerlegt, die nacheinander uber die Leitung geschickt werden.
Die asynchrone Ubertragung verwendet Kennzeichen fir Byte-An-
fang und -Ende. Bei manchen Computern ist auch synchrone
Ubertragung méglich, dber eine eigene Leitung wird dann der Bit-
Takt vorgegeben.

Wir wollen zunachst einen kurzen Abri3 Uber die Anwendung
der RS232-Schnittstelle geben. RS232 eignet sich beispielsweise
zur Ubertragung von Daten zum PC. Dieser wird dazu an den
Userport angeschlossesn. Problem: Der PC erwartet die Daten mit
einem anderen Spannungspegel als ihn der C 64 liefert. Adapter
wie beispielsweise in 64’er 9/93, Seite 78, abgebildet setzen die
physikalischen Pegel in die geforderten Werte um.

Die Schnittstelle kann mit OPEN geéfinet werden. Die Gera-
teadresse lautet 2, die Sekundéradresse ist ohne Relevanz.

Das Steverregister

Wichtig ist der Dateiname. Er besteht aus zwei, in besonderen
Fallen aus vier Zeichen. Das erste Byte des Dateinamens wird
»Steuerregister« genannt. Seine acht Bit bestimmen das Format
der Datenibertragung:

Bit 7: 0: ein Stopbit, 1: zwel Stopbits
Bit 5,6: 00: acht Datenbits
01: sieben Datenbits
10: sechs Datenbits
11: funf Datenbits
Bit 4: ohne Bedeutung
Bits 0 bis 3: Bitrate (Baud = Bit pro Sekunde)
0000: selbstdefiniert
0001: 50 Baud
0010: 75 Baud
0011: 110 Baud
0100: 134,5 Baud
0101: 150 Baud
0110: 300 Baud
0111: 600 Baud
1000: 1200 Baud
1001: 1800 Baud
1010: 2400 Baud

Da das Steuerregister als Zeichen des Dateinamens verstanden
wird, erfolgt die Angabe Ublicherweise in Basic mit CHR$. Der
Wert 138 beispielsweise lautet in binarer Darstellung 10001010
und bewirkt laut obiger Tabelle zwei Stopbits, acht Datenbits, ei-
ne Rate (Ubertragungsgeschwindigkeit) von 2400 Bit pro Sekun-
de. Wird fiir die Rate der Wert 0000 gesetzt, hat der Dateiname

64 F:¥ap

Dle genormte RS232-Schnittstelle arbeitet mit einer bitseriellen

vier Zeichen, wobei das dritte und vierte Zeichen die Baudrate
festlegen. Wie das genau funktioniert, werden wir noch lernen.

Das zweite Zeichen des Filenamens enthélt das sogenannte
Befehisregister« mit folgender Bit-Belegung:

Auch hier ein Beispiel: Der Wert 97 (bin&r 01100001) schaltet

bei ungerader Paritat
Bii-Belegung und Vollduplex auf

- 2 - X-Line Hardware-
i ta Handshake.

Eine Datei 6ffnet in
Basic beispielsweise
~ folgender Befeht:

. OPEN 2,2,2,CHRS
. (138) +CHRS (97)

. Das Steuerregister

hat den Wert 138,

~ das Befehlsregister

- lautet 97. Die Daten

; . kdénnen wie bei jeder

anderen Datei mit den gewohnten Befehlen gesendet und emp-
fangen werden.

Schnittstelle offnen

Schauen wir uns ein Beispiel an, bei dem in Maschinensprache
eine solche Schnittstelle gedffnet wird:

LDA #2 ; logische Filenummer

LDX #2 ; RS 232 Geratenummer

LDY #3 ; irgendeine Sekundaradresse
JSR SFFBA ; SETPAR

LDA #2 ; Lange des Dateinamens

LDX #<FADR ; Lowbyte der Adresse des Filenamens
LDY #>FADR

JSR SFFBD ; SETNAM

LDX #<EBUF ; Lowbyte Empfangspuffer
LDY #>EBUF ; Highbvte

STX $f7 ; setzen

STY $£8

LDX #<ABUF ; Lowbyte Ausgabepuffer
LDY #>ABUF ; Highbyte

STX $£9 ; setzen

STY Sfa

JSR $FFCO ; OPEN

LDX #2 ; Ausgabekanal 6ffnen

JSR SFFC9 ; CHKOUT

- ; Datenausgabe mit JSR SFFD2
JSR SFFCC ; CLRCHN

LDA #2

JSR S$FFC3 ; CLOSE

RTS

; Dateiname: zwel Bytes

FADR .BYTE %00000110 ; Wert fur Steuerregister
.BYTE %00000000 ; Wert fur Befehlsregister

Im C 64 erfolgt rein softwareméaBig die Steuerung (iber die CIA 2.
Dieser Baustein besitzt zwei 16-Bit-Intervalltimer, die von einem be-
stimmten Wert auf Null abwérts zahlen und dann ein Signal (NMI)
auslésen. Die im C 64 bereits eingebaute Software nutzt dies aus.
Sie holt den Wert fir den Timer B, der als Interruptquelle dient, aus
einer im ROM gespeicherten Tabelle. Danach startet der Timer.

Die Puffer

Da beim C 64 das Senden und Empfangen via RS232 inter-
ruptsgesteuert ablauft, werden zwei Puffer benétigt. Einer der bei-
den Zwischenspeicher steht fur die zu sendenden Daten bereit.
Die Daten werden nur in den Puffer geschrieben. Das Senden er-
folgt mit Hilte des NMI-Interrupts, weil man den (im Gegensatz
zum IRQ) nicht sperren kann. Dadurch ist gewahrleistet, daf3 die
Daten in jedem Fall gesendet werden. Da das Beschreiben des
Pufferns normalerweise schneller geht als das Senden der Zei-
chen, sollte man, nachdem ein Zeichen abgeschickt wurde, das
nachste Zeichen vorbereiten und dann warten, bis die Sendung
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erfolgt ist. Beachtet man das nicht, kénnte versehentlich ein noch
nicht gesendetes Zeichen tberschrieben werden, die Folge waren
Ubermittlungsfehler.

Empfangen, aber wie?

Das Empfangen geschieht auf ahnliche Weise, denn die Leitung
RXD, tber die Daten ankommen, ist nicht nur mit dem Port der
CIA 2 verbunden, sondern auch mit der Leitung FLAG2, wodurch
bei jedem eingehenden Datum ein NMI ausgel6st wird. Das Emp-
fangen der Daten erfoigt programmunabhéngig, die Daten werden
in den Empfangspuffer geschrieben, der genauso groB ist wie der
Sendepuffer: 256 Byte. Man sollte sich also rechtzeitig darum
kiimmern, dai die Daten aus diesem Zwischenspeicher abgeholt
werden. Im obigen Beispiel haben wir gesehen, da man dem
C64 in den Speicherzellen $f7 bis $fa vor der Verwendung der
RS232 die Adressen der beiden Puffer mitteilen muf3. Ubrigens
werden die Pufferzeiger auch vom Betriebssystem gesetzt. Dieses
legt die Puffer jedoch an das obere Ende des Basic-Speichers.
Deshalb wird beim Offnen der Schnittstelle ein CLR-Befehl aus-
gefiihrt, denn im gleichen Speicherbereich liegen ja auch die
String-Variablen. Um das zu vermeiden, legen wir die Puffer in
den sonst unbenutzten Speicherbereich von $CE0O bis $CFFF.
Das sollte normalerweise vor dem OPEN-Befeh! geschehen,
weil das Betriebssystem die Pufferadressen erst festiegt, nachdem
es in den Speicherzellen $F8 und $FA nachgeschaut hat, ob das
vom Programm schon erledigt wurde. Ist das Highbyte der Puf-
ferzeiger ungleich Null, geht das System davon aus, daf die Zei-
ger bereits auf die Puffer deuten. Dann wird auch nichts veréndert.

Durch die Kernalroutine READST ($FFB7) oder beim C 64
durch Auslesen der Speicherzelle 144 ($90) 4Bt sich der Status
abfragen. Die einzelnen Bits bedeuten:

Ein gesetztes Bit
signalisiert, daB die
jeweilige Stodrung
aufgetreten ist. Bei
gesetztem Bit 2 z.B.
lief der Empfangs-
puffer uber.

Um nun andere
als die vorgesehe-
. nen Ubertragungs-
 raten zu benutzen,
~ kénnten natirlich
- die Werte in den Ti-

mer und die ent-
sprechenden Werte in die beiden Speicherzellen geschrieben
werden. Nachteil: Dieses Programm wiirde nur auf dem C 64 ar-
beiten, auf keinem anderem Commodore-Computer. Aber es geht
auch eleganter: Uber die selbst definierte Bitrate!

Dazu miissen die unteren vier Bits des ersten Bytes im Filena-
men (das Steuerregister) den Wert Null haben, die Bitrate steht
dann im dritten und vierten Byte des Dateinamens. Die Werte be-
rechnet man nach folgender Formel:

RATE = TAKT/WERT/2-100
RATE_HIGH = INT (RATE / 256)
RATE_LOW = RATE - RATE_HIGH * 256

Mit WERT ist die gewiinschte Ubertragungsrate in Bit/s (z.B.
1200) gemeint, TAKT gibt den Prozessortakt in Hz an. Ein deut-
scher C 64 hat TAKT = 985250, in Amerika gilt TAKT = 1022730.
Fir 1200 Baud wiirde das Zwischenergebnis RATE = 311 (ge-
rundet) betragen. Diese Zahl wird nach den bekannten Formeln in
High- und Low-Byte umgerechnet, das Ergebnis ist: High-Byte
=1, Low-Byte = 55. Als drittes und viertes Byte im Filenamen wur-
den Sie also CHR$(55)+CHRS$(1) schreiben.

Beachten Sie zweierlei: Erstens wird der Datei-»Name« hier
nicht wie beispielsweise bei der Floppy zum Peripheriegerét ge-
schickt, sondern in einzelne Zeichen zerlegt, die den weiteren Ab-
lauf steuern. Zweitens gelten, wie gesehen in USA und Europa
(bedingt durch unterschiedliche Normen in der Video-Bilderzeu-
gung), unterschiedliche Taktfrequenzen. Wenn Sie eine der vor-
gegebenen Baudraten auswahlen mochten, brauchen Sie die Be-

Bit6; DSR-Signal fehit
obwch

] rechnung mit der
RATE nach obiger
Formel ja nicht
selbst auszufihren.
im ROM befinden
sich zwei Tabellen,
in der die Werte flr
High- und Low-.Byte
far alle voreinge-
\ R stellten  Ubertra-
BT T T T 1 gungsraten stehen.
Welche Tabelle der
C 64 benutzt, hangt
- von der benutzten
D e < — - —— oD Version ab. Auch
_— J Sie als Anwender
kénnen ganz ein-
fach durch Auslesen
der Speicherzelle
$2A6 (678) feststel-
len, welche Version
Sie vor sich haben: Bei einem amerikanischen C 64 (Video-Norm
NTSC) steht hier eine Null, in Europa (PAL) eine Eins.

Der erste Versuch

Als Ubung wollen wir ein File mit 4800 Bit/s (also mit selbst de-
finierter Baudrate) Ubertragen (7 Datenbits, 1 Stopbit, Vollduplex,
3-Line-Handshake, keine Paritat). Nach obiger Tabelle ergeben
sich fiir das Steuerregister der Wert %00100000 = 32 = $20, das
Befehlsregister lautet %00000000 = $00. Nach obiger Formel gilt
RATE_HIGH = 0, RATE_LOW = 2. Auf die Unterscheidung zwi-
schen PAL und NTSC verzichten wir:

PBO — @ ———— —— =
Ty T 3

Fg2

-— - RXD

RS232-Konverter — leider waren die Schait-
pldne in Ausgabe 9/93 auf Seite 78 und im
Sonderheft 67 auf Seite 12 fehlerhaft

LDA #2 ; logische Filenummer

IDX #2 ; RS 232 Geratenummer

LDY #3 ; irgendeine Sekundaradresse

JSR SFFBA ; SETPAR

LDA #4 ; Lange des Dateinamens

LDX #<FADR : Lowbyte der Adresse des Filenamens
LDY #>FADR

JSR SFFBD ; SETNAM

LDX #<EBUF ; Lowbyte Empfangspuffer
LDY #>EBUF ; Highbyte

STX $f7 ; setzen

STY $£8

LDX #<ABUF ; Lowbyte Ausgabepuffer
LDY #>ABUF ; Highbyte

STX $£9 ; setzen

sty $fa

JSR SFFCO ; OPEN

LDX #2 ; Ausgabekanal offnen

JSR SFFCS ; CHKOUT

e ; Adresse »PT« auf Dateianfang setzen
SENDE LDY #0

LDA (PT),Y ; ein Zeichen aus Datel lesen
.. ; Zeichen bearbeiten ({z.B. Codewandlung)
TAX ;

Zeichen merken
WART LDA $2Al1 ; Status lesen
AND #1 ; Bit 1 testen
BNE WART ; nicht bereit, dann warten
TXA
JSR SFFD2 ; CHROUT Zeichen senden
weiter bei (SENDE), bis Dateiende erreicht
JSR SFECC ; CLRCHN
LDA #2
JSR SFFC3 ; CLOSE
RTS

; Dateiname: vier Bytes

FADR .BYTE $20 ; Wert fur Steuerregister
_BYTE $00 ; Wert fir Befehlsregister
.BYTE $02 ; RATE_LOW

_BYTE $00 ; RATE_HIGH (pk)
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Listing 1: Der dokumentierte Quelltext zu SEQ-TRANS.OBJ

; dokumentierter Quelltext zu SEQ-TRANS.COBJ cdB84 jsr ffc9 ; CHROUT entspricht CMD 1

; Kommentar von Nikolaus Heusler cd87 ldx #01 ; Zeiger auf Dateispeicher $801
; alle Zahlenwerte hexadezimal cd89 1dy #08 ; Highbyte

; Konv-Flag lesen und speichern cd8b stx  $14 : nach $14, $15 schreiben

cd00 jsr aefd ; CHKCOM Komma holen cd8d sty $15

cd03 gsr b79%e ; GETBYT Konv-Flag holen nach X cd8f 1da dcle ; CIA Nr. 1 Kontrollregister A
cd06 stx 02 ; und zwischenspeichern cd92 and #sfe ;7 Bit 0 lodschen

; Dateinamen festsetzen cd94 sta dcOe ; Timer A abschalten

cd08 jsr aefd ; CHKCOM Komma holen ; Datei ubertragen

cdlb Jjsr ad9e ; FRMEVL Ausdruck auswerten cd97 1ldy #00

cdle jsr béab ; FRESTR String (Dateinamen) lesen cd99 lda (14),vy ; ein Byte aus Speicher lesen
cdll cmp  #05 ; Lange + 5 ? cd9% bit 02 ; konvertieren?

cdl3 bes cdl8 ; Jja, dann OK cd9d bmi cdbd ; nein, dann weiter

cdl5 jmp af08 ; sonst ?SYNTAX ERROR ; Konverter CBM ASCIT PC-Agcii

cdl8 1dx  $22 ; Adresse des Dateinamens low cd9f cmp #541 ; dez. 65 {(kleines a)

cdla ldy $23 ; und high cdal bec cdo2 ; kleiner, dann Ubernehmen
cdlc jsr ffbd ; SETNAM Namen festlegen cda3 cmp  #80 ; dez. 128

; SEQ-Datei von Diskette lesen cdab bes cdab ; groRer, dann kein Kleinbuchstabe
cdlf lda #01 ; Filenummer 1 cda7 ora #20 ; sonst Bit 5 setzen

cd2l 1dx #08 ; Gerateadresse 8 = Floppy cda9 bne cdb2 ; unbedingter Sprung

cd23 1ldy #02 ; Sekunddradresse 2 cdab cmp #c0 : dez. 192

cd25 jsr ffba ; SETPAR cdad bcc cdb2 ; kleiner, dann kein Grofbuchstabe
cd28 jsr ffco ; OPEN Datei zum Lesen 6ffnen cdaf sec ; 128 abziehen

cd2b jsr ffb7 ; Status holen cdb0 sbc  #80

cd2e beqg cd38 ; Fehler? Nein, dann OK cdb2 and #7f ; Bit 7 loschen

; Fehlerbehandlung ; Byte senden

cd30 jsr ffce ; CLRCHN Kanal schliefRen cdbd tax ; in X zwischenspeichern

cd33 1da #01 cdbb 1da 2al ; Sendestatus

cd3s jmp ffel3 ; CLOSE 1, Abbruch cdb8 and  #01 ; schon bereit?

cd38 1dx  #01 ; Filenummer cdba bne cdbb ; nhein, dann warten

cd3a jer ffcé ; Eingabekanal schalten cdbc txa ; Byte zurtckholen

cd3d jsr ffb7 ; Status holen cdbd jsr ffd2 ; und senden

cd40 bne ¢d30 ; Fehler, dann Abbruch cdel inc 14 ; nachste Speicherzelle

cdd?2 1dx  #01 ; Datel nach $801 laden cdc2 bne cdcé ; adressieren

cddd 1dy #08 cded inc 15

cddo stx  $22 ; Pointer in Speicher cdet 1da 22 ; letzte Speicherzelle

cdd8 sty $23 cdc8 cmp 14 ; schon erreicht?

cdda jsr ffcf ; BASIN ein Zeichen aus Datei lesen cdea bne ¢d97 ; nein, dann weitersenden
cddd 1ldy #00 ; und speichern cdee 1da 23

cddf sta (22),y cdce cmp 15

cdb1 inc  $22 ; Zelger auf nachste cdd0 bne <¢d97 ; sonst beenden

cd53 bne cds7 ; Speicherzelle ; Ende der Ubertragung

cd55 inc  $23 cdd2 1da 2al ; Sendestatus

cds7 jsr ffb7 ; Status holen cddb and  #01 ; fertig?

cdba beqg cdda ; OK, dann weiter cdd7 bne cdd2 ; nein, dann warten

cd5c and  #40 ; Bit 6 testen: End of File? cdd9 jsr cd30 ; sonst Dateil schlieRen

cdbe beg ¢d30 ; nein, dann Fehler cdde 1da dele ; und Timer wieder einschalten
; Datel komplett gelesen cddf ora #01

cd60 jsr cd30 ; Datei schliefRen cdel sta dcle

cd63 lda  #01 ; Dateinummer cded rts ; fertig

cd65 1dx  #02 ; Gerateadresse 2 = RS 232 ; ab hier folgen vier Bytes des Dateinamens fur die RS
cdé7 ldy #03 ; Sekundaradresse 3 (keine Bedeutung) 232

cd69 jsr ffba ; SETPAR cdeb .byte $00 ; Steuerregister (Wert: Null)
cdéc 1lda #04 ; Dateiname: 4 Zeichen ; hier: ein Stopbit

cdbe ldx #e5 ; Zeiger auf Adresse $CDES acht Datenbits

cd70 1dy  #cd ; {dort steht Dateiname) freie Ubertragungsrate
cd72 jsr ffbd ; SETNAM cdeb .byte $00 ; Befehlsregister (Wert: Null)
cd75 jsr ffco ; OPEN ; hier: keine Pari&t

cd78 1dx  #03 ; vier Bytes ab $cde9 kopieren vollduplex

cd7a lda cde9,x 3-Line Handshake

cd7d sta £7,x : Zelger auf Puffer cde7 .byte $02 ; Lowbyte Ubertragungsrate
cd7f dex cde8 .byte $00 ; Highbyte Ubertragungsrate
cd80 bpl cdia ; alle vier Bytes kopieren cde9 .word $cel0 ; Zeiger auf Empfangspuffer
cd82 1dx #01 ; Datei 1 als Ausgabekanal schalten cdea .word $cf00 ; Zeiger auf Ausgabepuffer

Lo
=14 - g Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
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Bestenlisten

Diesmal zeigen wir lhnen, wie man die "Bestenli-
sten" in Spielen programmiert. Sie lernen einiges
(iber Strings sowie Arten des Dateizugriffs. Wie
immer verraten wir dabei auch einige sehr inter-
essante Tricks.

Nikolaus M. Heusler

In dieser Folge wollen wir ein Programm entwickeln, das sich
ausgiebig auf Stringverarbeitungen stitzt und auBerdem offenlegt,
wie die in vielen kommerziellen Spielen eingebauten »Bestenli-
sten« funktionieren.

Die Bestenlisten — englisch »High Score« —enthalten die besten
Ergebnisse, die in einem Spiel erzielt wurden. Dabei gibt es drei
prinzipielle Unterschiede:

— die Ewige Bestenliste

_ die Persénliche Bestenliste

— die Tages-Bestenliste

Die Ewige Bestenliste beruht darauf, daf3 der jeweils letzte
Stand am Ende eines Spieldurchgangs auf Diskette gespeichert
wird. Zu Beginn einer neuen Runde wird er geladen und steht
dann zur Verfligung. Die personliche Bestenliste unterscheidet
sich von der ewigen Bestenliste nur darin, daB hier jeder Spieler
nur einmal erfaBt ist — nattrlich mit seinem persénlichen besten
Ergebnis. Die Tages-Bestenliste ist eigentlich eine Ewige Be-
stenliste, sie wird jedoch nicht auf Diskette gespeichert, sondern
enthalt nur das Ergebnis einer »Session«.Daher beginnt sie bei
jeder Sitzung neu.

in unserem Fall werden wir nur die ersten beiden Typen be-
trachten. Mdchten Sie eine Tages-Bestenliste realisieren, lassen
Sie einfach die Programmteile fir den Diskettenzugriff (Lesen und
Speichern) weg. Sehen wir uns erst einmal eine Ewige Bestenli-

Ewige Bestenliste

Personliche Bestenliste

4 e imnlane 4002

ste als Beispiel an: Heinz ist also eindeutig der Beste, vielleicht
weil er haufig spielt. in der Ewigen Liste halt er die ersten drei Plat-
ze. Auch Katja hat gute Ergebnisse und steht zweimal in der Liste.
in der persénlichen Liste dagegen ist jeder nur einmal vertreten,
natiirlich mit seinem besten Ergebnis. Damit liegen die Sortier-
vorschriften eigentlich schon fest.

Sortiervorschriften

Ewige Bestenliste: Ein neues Ergebnis wird mit der ersten Ein-
tragung der Liste verglichen. Ist es groBer, kommt es an dessen
Position, die restlichen Werte riicken um einen Platz nach hinten,
und der Vorgang wiederholt sich mit dem nachsten Wert der Liste.
Ist es gleich oder kleiner, dann wird sofort der néachste Listenplatz
zum Vergleich verwendet. Ist das Ergebnis kleiner oder gleich als
der unterste (letzte) Eintrag, erscheint beispielsweise die Meldung
~dieses Mal hat es leider nicht fiir einen Highscore gereicht«. Der
Name des Spielers, der dieses Ergebnis erzielt hat, wird sonst an
dieselbe Position der Liste gebracht, unabhangig davon, wie oft er
schon in der Liste steht. Damit kann ein einziger Spieler die kom-
plette Bestenliste belegen.

Bei der personlichen Bestenliste prafen wir erst einmal, ob die-
ser Spieler schon einmal in der Liste steht. Wenn nein, wird sein
Wert wie oben beschrieben der GrdBe nach einsortiert. Gibt es je-
doch schon einen Eintrag fiir diesen Spieler, testen wir jetzt, ober
sich selbst iibertroffen hat. Falls nein, geben wir die Meldung aus
»Leider waren Sie schon einmal besser!« und verzichten auf den
Eintrag. Hat sich der Spieler jedoch verbessert, ldschen wir den al-
ten Eintrag und riicken die verbleibenden Werte in der Liste um
eins nach oben. Sodann wird das neue Ergebnis wie gehabt der
GroBe nach einsortiert.

Aus diesen Vorschriften, aber auch beim Betrachten der beiden
Listen wird deutlich, daf wir uns fiir das Problem der Zuordnung
von Namen, Platznummern und Ergebnissen etwas einfallen las-
sen mussen. Allein »Heinz« belegt vier Platze mit vier unter-
schiedlichen Ergebnissen. Das klingt schlimmer als es ist.

Das erste Beispielprogramm (Listing 1) realisiert eine ewige Be-
stenliste mit 15 Eintragen. Das Ablaufdiagramm (Bild) verdeutlicht
die Vorgange nochmals. Die besonders gekennzeichneten Berei-
che werden nur fiir die persénliche Bestenliste bendtigt. Die Be-
stenliste soll als Feld gespeichert werden. in Zeile 210 reservieren
wir far 15 Namen und 15 Ergebnisse zwei Variablenfeider: NAS(1)
fiir den Namen von Platz | und PU(l) fir die Punkte zu Platz | I
von 1 bis 15). (»l«, also die Nummer der Variablen, die wir an-
sprechen wollen, ist der »Index« in das Feld.) Hier wird auch der
Bildschirm geldscht (Code 147). Damit die Liste zu Beginn des
Programms definiert ist, weisen wir ihr in Zeile 220 spezielle Wer-
te zu. Alle Namen werden auf »(LEER)« gesetzt, die Punkte ver-
geben wir von 30 bis 2 im Zweierschritt (Platz 1: 30 Punkte, Platz
2: 28 Punkte, und so weiter bis Platz 15: 2 Punkte).

Verwenden einer alten Liste

Jetzt wird die Frage gestellt, ob eine auf Diskette gespeicherte
alte Liste geladen werden soll: Gerade das ist ja das Besondere
einer Ewigen Liste. Gibt der Anwender <N> ein, geht es sofortim
Hauptteil (Zeile 310) mit der Ausgabe der Bestenliste weiter. Sonst
dffnen wir eine sequentielie Datei mit dem Namen »BESTENLI-
STE« (bitte nennen Sie daher das Programm anders, falls Sie es
auf derselben Diskette speichern mdchten!) zum Lesen. Die
Schieife in Zeile 280 liest alle 15 Eintrége ein.

Ab Zeile 310 soll die Highscore-Liste auf dem Bildschirm aus-
gegeben werden. Eine FOR..NEXT-Schieife kiappert die Platze 1
bis 15 der Reihe nach ab. Zeile 330 gibt vor dem Namen des
Spielers auf diesem Platz die Platznummer rechtsbiindig (Einer
unter Einer, Zehner unter Zehner) aus. Durch die RIGHT$-Funk-
tion stellt man sicher, daB die Lange der Platznummer immer zwei
Zeichen betragt. Bei Nummern Gber 10 schneidet diese Funktion
namlich das filhrende Leerzeichen, welches die STR$-Funktion
einfiigt, ab. Zeile 340 gibt abhangig von der Lange des Namens so
viele Punkte aus, daB alle Punktwerte untereinander stehen. Die
Scores geben wir in Zeile 350 formatiert (rechtsbiindig) aus. Jetzt
beginnt die Eingabe des Namens und des Ergebnisses, das die-
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Ergebnis in
Bestenliste
eintragen

iumd
erhohen

Liste auf

Disk schreiben

Eintrage einfach in die Liste einsortiert. Es findet also
keine Sortierung der gesamten Liste statt. Wenn Sie
beispielsweise aufgrund eines Programmier- oder La-
defehlers eine Liste haben, in der die Eintrdge nicht
schon der GréRe nach stehen, werden beim Neueintrag
mit Sicherheit Stérungen auftreten. Als kleine Anregung
sollten Sie einmal versuchen, das Programm so zu mo-
difizieren, daB nicht eine hohe, sondern eine niedrige
Punktezahl ein gutes Ergebnis bedeutet. Wenn also die
Eintrage nicht beispielsweise fir die Anzahl der Punk-
te stehen, die Sie in einem Spiel errungen haben, son-
dern etwa fiir die Zeit, die Sie benétigten, das Spiel zu
schaffen, und es darauf ankommt, méglichst schnell zu

ame,Punkte sein, mlissen Sie daflr sorgen, dafi die Liste in anderer
von k-l Reihenfolge sortiert wird. Leicht ist es auch méglich, die
Ergelonis etk Anzahl der Eintrage (momentan 15) zu veréndern.
”’C‘ggnu%‘t o 1 Dazu ersetzen Sie nur Uberall im Programm (in den
Zeilen 210, 220, 280, 320, 610, 710, 880) die Konstan-
alte Liste one Funite te 15 durch einen anderen Wert.
toscnen eintragen Die Personliche Bestenliste

Kommen wir nun zur zweiten Variante, der persénli-
chen Liste. Hier ist jeder Spieler nur einmal vertreten,
natiirlich mit seinem persénlichen Bestergebnis. Aus
der Ewigen Bestenliste 143t sich sehr einfach die per-

So lauft die Sortierung einer Bestenliste ab

ser Spieler erzielt hat (in Punkten). Wird als Name der Text
»STOP« eingegeben, springt das Programm in Zeile 440 in die
Zeile 810. Dort kann, falls der Anwender dies wiinscht, vor Been-
digung des Programms die Bestenliste noch auf Diskette gespei-
chert werden. Die alte Datei wird dabei in Zeile 860 geldscht.

Anstelle eines Spiels simulieren wir die erreichte Punktezahl per
INPUT. Bekanntlich wird der Text in Gansefu3chen hinter INPUT
vor der Eingabe am Bildschirm ausgegeben. In Zeile 450 gibt der
Anwender die erreichte Punktezahl ein. Damit nicht, falls nur RE-
TURN gedriickt wird, der alte Wert des letzten Spielers (ibernom-
men wird, setzen wir die Variable PU vorher auf Null.

Der Zeilenbereich 500 bis 590 fehlt, hier werden wir spater die
Erganzung einbauen, die aus der Ewigen Bestenliste eine per-
sénliche Bestenliste macht. Daher geht es mit Zeile 610 weiter.
Die Liste wird komplett durchsucht, wo der erste Eintrag steht,
der kleiner ist als das aktuelle Ergebnis. Damit wére dann der
Platz bekannt, wo der neue Eintrag stehen soll. Gibt es keinen
Eintrag, der kleiner ist als das aktuelle Ergebnis, dann »reicht«
es leider nicht fur einen Highscore, nach einer entsprechenden
Meldung in Zeile 640 geht es mit der Ausgabe der Bestenliste
von vorn los.

Georg schafft 400

Nehmen wir einmal an, Georg hat gespielt und 400 Punkte er-
halten. Betrachten Sie die obige Beispiel-Liste: Georg ist nicht so
gut wie Katja mit 440 Punkten, aber besser als Nickis mit 390
Punkten. Georg sollte also auf Platz 6 eingetragen werden. Die
Variable | (Zeile 620) enthélt in diesem Beispiel den Wert 6. Die al-
ten Platze 6 bis 10 (oder im Programm 15) ricken also um eins
nach unten. Der unterste Eintrag (Platz 15) fallt aus der Liste weg.

Schaffen wir also ab Eintrag | Platz fir Georgs Ergebnis. Wir
fangen unten an (Zeile 710: K=15) und tasten uns Schritt far
Schritt nach oben, bis wir bei Platz | angelangt sind. In Zeile 730
wird der Eintrag an der ehemaligen Position K-1 um eins nach hin-
ten verschoben (Stelle K), und zwar sowohi der Name NA$(K) wie
auch die Punktezahl PU(K). Beim freigewordenen Eintrag setzen
wir in Zeile 740 das neue Ergebnis ein, wieder Namen und Punk-
tezahl. Damit ist die Bestenliste auf dem neuesten Stand, und
kann nach entsprechender Meldung (Zeile 750) wieder gezeigt
werden.

Eigentlich ist es nicht mehr, was Sie brauchen, um eine Be-
stenliste zu programmieren. Das Programm ist damit komplett. Ei-
nige Hinweise vielleicht noch: Wie man sieht, werden die neuen
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sonliche Bestenliste gewinnen. Dazu arbeiten wir uns
Schritt fir Schritt in der ewigen Liste vor und geben ei-
nen Eintrag nur dann aus, falls dieser Name nicht
schon an einem hoheren Listenplatz ausgegeben wurde. Die fol-
gende Routine, die Sie an Listing 1 anhéngen und mit GOTO
1000 aufrufen kénnen, erledigt diese Umrechnung sehr elegant.
im Speicher steht allerdings immer noch nur die Ewige Highsco-
re-Liste.

Wir tasten uns also von Platz 1 bis Platz 15 in der Ewigen Be-
stenliste voran. Dazu braucht man eine FOR..NEXT-Schleife:
1000 PRINT “PERSOENLICHE BESTENLISTE:”

1010 FOR I = 1 TO 15
1100 NEXT I
1110 END

Bitte lassen Sie das | hinter NEXT nicht weg. Der erste Platz der
Ewigen Liste soll immer ausgegeben werden, ein besseres Er-
gebnis kann es auch in der persdnlichen Liste nicht geben. Die
Prifung, kénnen wir uns fiir I=1 also sparen:

1020 IF I=1 THEN 1060

Ab Zeile 1060 geben wir den Score fur den Eintrag Nummer |
aus. Dazu kopieren wir die Programmzeilen 330 bis 350:

1060 AS=RIGHTS (STRS(I},2
1070 PRINT “PLATZ “AS$”: “NAS(I)
1080 PRINT LEFTS(“ (21 PUNKTE)”,23-LEN(NAS(I)))
1090 PRINT RIGHTS (“(5 SPACES)”+STRS$(PU(I)),6)

In Zeile 1100 geht es wie gesehen mit NEXT weiter. Wenn Sie
das Programm mit RUN starten, einige Highscores eingeben,
dann wéhrend der Ausgabe der Ewigen Bestenliste (!) mit der Ta-
ste <RUN STOP> unterbrechen, kénnen Sie mit GOTO 1000 die
neue Liste ausgeben. Da der Teil zur Prifung auf Namenswie-
derholung noch fehlt, wird zunéchst einfach nichts anderes als die
bekannte Ewige Bestenliste gedruckt. Also priifen wir bei I>1 jetzt,
ob dieser Name schon vorher ausgegeben wurde. Falls also
NAS$(l) an einem Platz kleiner | auftaucht, (iberspringen wir die
Ausgabe und machen direkt mit NEXT weiter. Es lauft auf eine
weitere FOR..NEXT-Schleife hinaus:

1030 FOR X=1 TO (I-1)
1040 IF NAS(K) = NAS(I)
1050 NEXT K

Damit die beiden verschachtelten Schieifen korrekt ausgefihrt
werden, ist es wichtig, daf sowohl in 1050 wie auch in 1100 hin-
ter NEXT der jeweilige Kennbuchstabe (K bzw. ) steht.

Probieren Sie jetzt einmal, aus dem Hauptprogramm auszu-
steigen und dann mit GOTO 1000 eine Liste auszugeben. Sie
werden bemerken, daf jeder Name nur noch einmal ausgegeben
wird. Ein kleiner Schénheitsfehler tritt noch auf: Die Platze sind

THEN 1100
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noch entsprechend der alten Liste numeriert. Eine neue Variable
N, die bei jeder Ausgabe um eine hochgezéhit und anstelle der
Platznummer | gedruckt wird, 16st das Problem:

1005 N=0

1060 N=N+1 : AS=RIGHT$ (STR$(N),2)

Jetzt kénnen wir aus unserer Ewigen Bestenliste eine personli-
che Bestenliste machen. Es geht aber auch auf dem direkten
Weg. Léschen Sie zundchst die Zeilen 1000 bis 1100 wieder. Wir
wollen jetzt das Hauptprogramm so modifizieren, daf3 es von sich
aus eine Personliche Bestenliste verwaltet. Dazu geben Sie —
wahrend Listing 1 im Speicher steht — zusétzlich (1) dazu die Pro-
grammzeilen von Listing 2, welches alleine nicht funktionsféhig ist,
ein. Damit es zu keinen Datenkollisionen auf Diskette kommt,
spendieren wir der neuen Liste einen anderen Namen: »BE-
STENLISTE/P« fiir »persénlich«. In den Zeilen 270, 860 und 870
wird der neue Name eingetragen.

Uberlegen wir, was zu tun ist. Nachdem ein Name und die da-
zugehdrige Punkizahl eingegeben wurde, soll der Eintrag in der
personlichen Highscoreliste nur unter der Bedingung erfolgen, daf8
dieser Spieler sich selbst verbessert oder noch nie gespielt hat.
Zunéchst priift man also, ob es ein »alter Bekannter« in der Liste
ist. Zeilen 510 bis 530 testen, ob der gerade eingegebene Name
schon einmal in der Liste enthalten ist. Wenn nein, geht es weiter

bei Zeile 610, dann wird der Score, falls noch Platz vorhanden ist,
ganz normal in die Liste einsortiert. in diesem Fall hat der Spieler
zum ersten Mal gespielt.

Wurde jedoch ein Eintrag dieses Namens gefunden, verzweigt
das Programm nach Zeile 540. Dort testen wir, ob der bisher in
der Liste eingetragene Punktestand, der ja den bisher besten Sco-
re dieses Spielers darstellt, kleiner (also schiechter) ist als das
neue Ergebnis. Wenn ja, machen wir in 565 weiter. Sonst hat sich
der Spieler nicht verbessert, und die Liste darf nicht verandert wer-
den (»Sie waren schon einmal besser«).

Ab Zeile 565 Idschen wir den alten Eintrag dieses Spielers aus
der Liste. Falls der Spieler beispielsweise zuvor auf Platz 5
stand, wird jetzt Name und Punktezahl von Platz 6 nach Platz 5
kopiert (Zeile 580), dann | um eins erhoht, sodann der Eintrag
von Platz 7 nach Platz 6 kopiert, dann Platz 8 nach Platz 7 und
so weiter, so lange, bis Platz 15 nach Platz 14 kopiert wurde. |
hat jetzt den Wert 15, dadurch verlaBt das Programm in Zeile
570 diese Zeile und schreibt - nur zur Sicherheit - in Zeile 590 ei-
nen Leertext und den Vermerk »Null Punkte« in den letzten Li-
stenplatz (I = 15). : '

Der Spieler wurde jetzt mit seinem alten, schlechteren Ergebnis
aus der Liste gestrichen, und es kann wie gehabt mit dem neuen
Eintrag ab Zeile 610 weitergehen. (hb}

Listing 1: die Ewige Bestenliste

1@@ REM x BASIC-CORNER C 64 <194>
11¢ REM * HIGHSCORE-LISTE <@F7>
12¢ REM * NIKOLAUS HEUSLER (8.83) <ga4>
13¢ REM * ZWENGAUERWEG 18 <@g@4a>
140 REM x 81479 MUENCHEN <@12>»
159 : <126>
18@¢ REM -- VERSION 1: EWIGE BESTENLISTE -- <@45>
200 <178>
21¢ DIM NA$(15),PU(15):PRINT CHR$(147):REM
BILDSCHIRM LOESCHEN <@74>
22¢ FOR I=1 TO 15:NA$(I)="(LEER)":PU(I)=32
-I%2:NEXT <176>
23¢ PRINT:PRINT'LISTE VON DISKETTE LADEN?
LJI/N] <114>
240 GET A$:IF Ag="N"THEN 31¢ <184>
25¢ IF A$<>"J"THEN 240 <109>
26¢ PRINT:PRINT"LISTE WIRD GELADEN <g78>
27¢ OPEN 1,8,2,"BESTENLISTE,S.R <192>
28¢ FOR I=1 TO 15:INPUT#1,NA$(I),PU(I):NEX
T <112>
29¢ CLOSE 1 <Ba7>
309 : <@22>
31¢ PRINT:PRINT"HIER IST DIE BESTENLISTE: <218>
32¢ PRINT:FOR I=1 TQ 15 <216>
330 A$-RIGHT$(STR$(1),2):PRINT"PLATZ “A$":
"NAS(I); <1@5>
349 PRINT LEFT$(" ... v .2
3-LEN(NAS(I))); <@72>
35¢ PRINT RIGHTS$("(6SPACE)}"+STR$(PU(I)),6) <123>
360 NEXT <116>
440 ¢ <122>
419 PRINT <Paz>
42¢ PRINT“BITTE 'STOP' EINGEBEN, UM 2U BEE
NDEN <13g>

43¢ INPUT"IHR VORNAME";NA$ <1@6>
440 IF NA$=“"STOP"THEN 81¢ <@85>
45¢ INPUT"ERGEBNIS (PUNKTE)";PU <@57>
600 <@68>
61¢ FOR I=1 TO 15 <253>
62@¢ IF PU>PUNI)THEN 714 <189>
63¢ NEXT <132>
64¢ PRINT:PRINT"ES HAT LEIDER NICHT FUER E
INEN PLATZ <@53>
65¢ PRINT"IN DER BESTENLISTE GEREICHT! <18@>
66% GOTO 31¢ <ii2»
700 : <168>
718 K=15 <@89>
72@ IF K=I THEN 748 <280>
73¢ PU(K)=PU(K-1):NA$(K)=NA$(K-1):K=K-1:G0
TO 72¢ <204>
74¢ PU(K)=PU:NA$(K)=NAS <@15>
75§ PRINT:PRINT"SIE STEHEN JETZT AUF PLATZ
“I"DER" : PRINT "BESTENLISTE! <@98>
76¢ GOTO 31¢ <212>
86y@ : <119>
81¢ PRINT:PRINT"DER VORGANG WURDE AUF IHRE
N WUNSCH" :PRINT"ABGEBROCHEN. <@3g>
820 PRINT:PRINT"BESTENLISTE AUF DISKETTE S
PEICHERN? J/N <121>
838 GET A$:IF A$="N"THEN END <152>
84¢ IF A$<>“J"THEN 83¢ <225>
85¢ PRINT:PRINT"LISTE WIRD GESPEICHERT 127>
a6g OPEN 15,8,15, “S: BESTENLISTE" :CLOSE 15 <@11>
874 OPEN 3,8,2,"BESTENLISTE,S, W <@49>
88¢ FOR I=1 TO 15:PRINTH3,NA$(I):PRINTH3,P
<192>

U(I):NEXT

16@ REM -- VERSION 2: PERSOENLICHE BESTENL

ISTE -- <@29>
27¢ OPEN 1,8,2,"BESTENLISTE/P.S,R <@a2>
50¢ 222>
51¢ FOR I=1 TO 15 <151>
52¢ IF NA$(I)=NASTHEN 548 <144>
53¢ NEXT:GOTO 618 <179>
54¢ IF PU(I)<PU THEN 585 <@g91>
55¢ PRINT:PRINT"LEIDER WAREN SIE SCHON EIN

MAL BESSER: <@es>
56¢ PRINT"SIE HATTEN SCHON MAL"PU(I) "PUNKT

E.":GOTO 31¢ <121>

Listing 2: Fiir die Personliche Bestenliste sind einige zus

atzliche Zeilen nétig

565 PRINT:PRINT"DAMIT UEBERTREFFEN SIE IHR

EN BISHERIGEN <121>
567 PRINT"PERSOENLICHEN REKORD VON"PU(I)"P

UNKTEN. <@61>
57¢ IF I=15 THEN 594 <142>
588 PU(T)=PU(I+1):NA$(I)=NA$(I+1):I=I+1:GO

TO 57¢ <136>
59¢ PU(I)=@:NA$(I)="(LEER) 187>
88¢ OPEN 15,8,15,"S:BESTENLISTE/P":CLOSE 1

5 <11g
87¢ OPEN 3.8,2,"BESTENLISTE/P,S,W <13¢>

n Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
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160

Y-Scrolling superleicht

nimal Rasterzeit: Musik oder Multiplexer-Routinen zusétzlich sind
also kein Problem. . (pk)

Diesmal haben wir etwas Besonde-
res fiir alle Scrolling-Fans: Mit unse-
rer Routine lassen sich Text oder
Grafiken ruckfrei von unten nach oben in den
Bildschirm schieben. Das Besondere ist die
Kiirze und der geringe Aufwand.

von Peter Klein

Scrolling im Register $D011 die einzelnen jeweils zustandi-

gen Bits per Hand gesetzt und wieder gelscht werden mus-
sen. Falsch: Es gibt namlich eine elegante Variante, diesen Auf-
wand fast komplett zu umgehen. Mit Hilfe des Rasterstrahls und  Der Screen schiebt sich ruckfrei in den sichtbaren Teil des Bild-
zwei VerknUpfungen kénnen wir namiich den jeweils korrekten Bit-  schirms (egal ob HiRes-, Multicolor-Grafik oder einfach Text)
wert fir $D011 entwickeln und fast automatisch setzen. Dazu ist
neben einer kleinen Schieife (in unserem Source-Code ab Level Autoren fir Profi(t)corner gesucht!
»Selfmod«) ein wenig Trickserei notwendig. So manipulieren wir
beispielsweise unsere X-indizierte Schieife, um den Zeitabstand
des Rasterstrahls von der oberen bis zur aktuellen Zeile kontinu-
ierlich zu vermindern. Dadurch wird das Bild an beliebige Positio-
nen gesetzt. Dieser Trick wird im Gbrigen auch bei diversen FLD-
Kniffs verwendet. Einen Nachteil gibt es allerdings: der Screen ist
wahrend dem Scrolling komplett »tot«. D.h. es kdnnen keinerlei
Zeichen oder dhnliches gesetzt werden. Lediglich mit Sprites kdn-
nen Sie wie immer hantieren. Im Gegensatz zu anderen Verfahren
kommt diese Routine Ubrigens ganzlich ohne Tabelle aus. Das
Timing besorgt, wie bereits erwahnt, die selbstmodifiezierende
Schleife.

Es gibt aber auch einen kieinen Schonheitsfehler: bevor die
Grafik in den sichtbaren Teil des Bildschirms scrolit, flackert sie
kurz Giber den Bildschirm. Wer auch das abstellen will, muB mit ei-
nem entsprechenden STA in Register $D011 alle Screen-DMAs
fiir kurze Zeit verhindern. Nattirlich verbraucht der Scroller nur mi-

N ormalerweise geht ein Programmierer davon aus, daB fir Y-

Y-Scrolling im Assembler-Format

:.*******‘k********tiii*ii**ik***i*i**i***iii*t*
PR - *
;* DIESE ROUTINE SCROLLT EIN BELIEBIGES BILD *
;* (AUCH HIRES ODER MULTICOLOR (W) BY PIT *
s *
;\k****i********t**!\'****i*****tt**i**!*titii!**
*= $1000
;IRQ SPERREN
Egzlx $<START ;ngnsum) START INC $D019 ; IRR ERHOEHEN
A ; YTE DE UEN
f,g;\ iﬁg%ﬁm .é’?;ngUNGS};DgSSE SELFMOD LDX #$00 ;ZAEHLER AUF NULL SETZEN
STA $0315 :FESTLEGEN AGAIN LDA $DO12 ;RASTERZEILE LADEN
’ LDY #$02 ;UND KURZ
LDA #$00 ; SELBSTMODIF I ZIERENDES RZA1 g% _— fWARTEN
STA SELFMOD+1 ;REGISTER LOESCHEN WAIT CMP $D012 ;WARTEN, BIS DER RASTER-
, BEQ WAIT ;STRAHL WIEDER AUF DER ALTEN
‘A‘EQ iﬁgg” :3§“RKMR"E,E§§EN AND #$07 ;POSITION STEHT
ORA #$01 JUND WIEDER ADC #$18 ;WERTE VERKNUEPFEN UND
STA $DCOD :SCHREIBEN STA $DO11 ; INS REGISTER $D011 SCHREIBEN
LDA #$2E ;RASTERZEILE AUF DEX : ZAEHLER VERMINDERN
STA $DO12 ;$2E FESTLEGEN BNE AGAIN ;UNGLEICH NULL, DANN VON VORNE
LDA $DO11 " YSCROLL-REGISTER LDA SELFMOD+1 ;SELBSTMODIFIKATIONS-REG
AND #$7F AUF DEN CMP #$01 ;LADEN UND PRUEFEN, OB
STA $DO11 : STANDARDWERT SETZEN gEQ égQBNgD ;ES BEREITS BEI EINS IST
; - EC SELFMOD+1 ;
IS'-%: 238; :gﬁﬁkg‘;ﬁ;“m““ 1RQ IRQEND JMP $EA31 ;ZUR ALTEN IRQ-ROUTINE
CLI ; IRQ FREIGEBEN
IMP * ; ENDLOSSCHLEIFE m

wial aYiN= n Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
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Nachtrag: Werkstatt-Test

In unseren Werkstatt-Test
in der letzten Ausgabe hatten
sich zwei Fehler eingeschli-
chen. In der Tabelle und im
Text standen beim Kandida-
ten 1 falsche Angaben beim
Preis. Die Reparatur kostete

68,55 Mark inklusive Versand
und nicht 86,55 Mark, wie in
der Tabelle angegeben war.

Ebenfalls falsch war der Preis fiir den flinften Kandidaten. Bei
Computer-Rohles kommen zum Preis von 95 Mark (s.Tabelle)
noch 10 Mark fur den Versand dazu.

"colors-unpacked"

0801 Ofe4

0801: ald?
0810: S5pfi
081f: b7t5
0B82e: pvrz
083d: zbtp
0B84c: apd
085b: ud7y
086a: antr
0879: ckhh
0888: qtj7
0897: hlcx
08a6: qyz7
08b5: ajtr
08cd: 6ftg
08d3: udbx
08e2: ajvw
08f1: ajfg
0%00: ajrp
090f: ttet
09le: cZha
092d: ahpa
093c: udbx
094b: oleb
095a: dap7
= 0969: ajtr
0978: mapf
0987: yc7a
0996: z7hr
09a5: clef
09b4: mpen
09c3: quy?
09d2: Shd3
0%l: yyy7
09£0: aipj
09££: adtp
Oale: mhel
Oald: qyw7
0a2c: mdti
0a3b: Towd
Da4a: Trvt
0a59: aj5u
0a68: 7777
0a77: 7177
0a86: Tha?
0a95: 43ej

b7d5
zdag
qtgk
svte
gcko
iynn
251z
ecks
2i7k
gjhj
zghg
uh7g
ackl
ycno
2273
rbvi
vbq7
eril
yzpk
wiin
Tovn
2273
Tx7i
rsqgil
eckl
pjhb
etTa
7£x3
pxch
gxag
uckw
34x]
utgs
zaf3
cja7
3yxj
uceq
776n
tbtm
rbtm
Sbtm
7777
1777
d7pb
zrpj

fhxc
wwzT
udex
tztp
ajbp
m3ej
4cho
ai3j
qrim
gtip
quc?
udlx
ahpa
72ej
udex
Tcha
5hd3
zliz
de77
quv?
nhem
ut7m
isp7
aadd
a‘jdm
z7jb
gipa
udph
eddm
2773
ajtv
zcyz
ud7x
edov
clef
zc43
ajft
iheh
ideb
kxej
Tclj
7777
T E7
7da’
qvgl

11h7
2ghp
klei
aal3
eclf
d7ed
ejh2
r63m
ajh2
fval
ojiu
z4hj
vbum
rbdm
2573
ojil
35hj
d71f
rsed
th72
asfn
xjho
gkkx
prai
77nh
7£x3
vbsh
2275
7di7
th72
rbui
rglm
2i7k
rTuj
akku
3zpj
thui
qtgu
acpj
2rp]
x3hj
11117
naxg
gkii
ucop

1773
eb56
2nb2
qtpm
Thpm
b7sy
gtlm
awnj
qgthd
x7dz
qub’
ayw7
7cnb
y6&ml
dap?
quv’?
uy47
7393
abvw
ajtp
nped
ydg6
akdp
Tgha
d7mp
udpx
mapf
ykh7
clej
aipj
czfv
mpeb
uutp
utim
aivw
zc2f
Toft
cavv
uyv?

t4
uyw7
7777
73a7
ajfz
ajvp

dTed
hct4
cjoy
acia
ebdi
257
Thee
rilm
ajob
rldm
ohqg
ucck
rafp
4iTk
rhlg
ucsz
ukc2
hby7
hbvi
ickr
xyxl
Tblm
63df
fh72
tzch
2275
pjhd
czal
rg3m
z2%]
xbq7
adpi
ucky
Tnai
fbtm
ajhd
rbpx
3btp
ucp’?
icié
tx77
1777
d7pb
bbtm
Tafi

dd
gc
qy
fu

fp
ah
ds
fx
di
c7
ac
c5
as
e3
To
du
be
ff
(]
73
a5

a3

aq
c3
af
dj
g9
c4

Daad:
0ab3:
Dac2:
Oadl:
Oael:
Daef:
Qafe:
0b0d:
Oblc:
Ob2b:
Ob3a:
Ob49:
0b58:
0b67:
0b76:
Ob85:
0b94:
Oba3:
Obb2:
Obcl:
Obd0:
Obdf:
Obee:
Obfd:
Oclc:
Oclb:
Oc2a:
0c39:
Oc48:
0c57:
Och6:
0c75:
0c84:
0c93:
Oca2:
Ocbl:
OccO:
Occt:
Ocde:
Oced:
Ocfc:
0d0b:
Odla:
0d29:
0d38:
0d47:
0d56:

cwhe
731f
hpex
gkh7
Tzfw
77bl
lecga
iqvp
t73z
anfd

iqvp W

hpet
bgw)
igvp
Tegg
sgom
yc77
4h7j

S5cho
Tmg
ndt ]
wecp
37cm
thxh
15tp
2nnp
aswf
Thd7
Txg7
Tkgi
Tffz
eTbr
2gtn
46fp
rit4
htc3
rlez
g3tp
Thap
Thap
Ttbp
Ttbp
73d7
Tde7
Tde7

mssy.
ravi
zghg
kiip
hbwn
ranp
sten
whp7
3apg
ladn

x2hk
hb4b
wcre
Tou?
woif
utgc
rgdd

j rald

ahp?
pald

j uxgp

xrdg
alden
4ypg
SCOX
uv3j
Sbvn
tcTo
faxg
ladm
hbzl
ahp7
Tofp
cwip
Tgem
23pl
d744
yghn
jliy
77hd
77Tha
b7hf
b7hi
jahe
b7hm
bTha

Spriihdosen sammeln beim Spiel *

akgg
gjh7
qiq?
4yap
n3el
Txpa
nxen
qy27
ykpb
hte3
T5wd
qab’
fbgd
75wg
Tb5u
arlg
sdbm
77bi
eTbi
aqyz7
g3by
zcqr
tvh2
3xc5
3znj
2jf4
catr
nlel
737p
Tg7
rxc3
p3fd
wubp
57p]
6mfb
hpc3
r71j4
hlcy
Tsea
gdy?
Ttbp
Thap
73d7
1de’?
Ttbs
Tde?
bdi?

Fehler zwei war in der Schaltung auf Seite 30 versteckt. Die
12 V-Zenerdiode liegt natirlich auf Masse und hangt nicht sinnlos
in der Luft. Der etwas verloren baumelnde Pfeil muB auf die Zen-
erdiode zeigen, schlieBlich ist sie der simulierte Fehler in der
Schaltung. (Ib)

Nachtrag: 2 KByter

Auch unsere 2 KByter wurden von zwei Fehlern in den Pro-
grammlistings heimgesucht. Beide Fehler treten jeweils im Pro-
grammlisting des zweiten Platzes auf (COLORS-UNPACKED).
Bei Adresse Oada und Adresse 0f54 fehlit jeweils eine komplette
Listingzeile.

Adresse 0a4a muB heiBen:

Oada: 7rvt rbtm kxej Zrpj cat4 ici6 aq
Adresse 0f54:

0f54: 73bp nb7p  3bpn 77g3  lysf  lysf dc

Zur besseren Ubersichtlichkeit haben wir hier das leider fehler-
hafte Listing nochmals komplett abgedruckt (COLORS-UN-
PACKED). (zk)

COLORS”

jbwn nhej ukje gb 0d65: eltb jjhe 7tbp bTha 7de7 bihs ap
rngi ajft jaén 72 0d74: 7de? b7ht 7djp bThs 7de7 bThv fg
acud anvt ha5i 7c 0d83: 7dkg pf7x 7de7 jahe Ttbp jaip fw
ocjd 74pl x 1q 0d92: fpbp b7ha 7de7 bTha 7de7 b7ha ep
rkfp 7jbp dxem bi 0dal: 7de7 b7ha 7de7 bTht Tde7 b7ha do
vbvn nhen 33pj e7 0db0: 7de7 jjgh ettb tjhe Ttbg rfhy ca
qxTc 57ch 34pj g4 0dbf: cdma rfhy cdma rfhy cdma rfhy db
ukud aop? c3bg cf Odce: cdma rfh2 cdma rfhy cdm7 jahe gi
637f qycl nscm d4 Oddd: ?Ebp jaip fdbp 77xo a3és 5066 £6
uxao 57ch 3ghg £ Odec: 6666 6666 6666 66g6 6666 6666 e5
ha5j 37w6 7atn cf 0dfb: 6377 apf7 Scxo a6f7 xc7l apfl gv
okrc 76en Tk5p £7 Oela: xc77 7777 7777 7777 6666 6666 gb
ja3n hpex 3apg gf 0el9: 6663 ab66 6666 6666 7c50 y6g3 fm
Towh 37hm 77ub gg 0e28: 6s50 xhgb 6666 66y6 g366 ybg3 cn
ncdy g2my scv2 gc 0e37: 6s50 y6g3 66g3 6s50 y666 6693 ed
mv3y 12my smv2 74 Oed46: 6s50 ybg3 576s Soy6 g36s 5057 cj
qrf? b2ho psaq as 0e55: xcg3 6s50 ybgp 77g3 6666 6666 e
2t7f 4cpb gtqu cb Oe64: 7777 77£7 xcxo a666 6666 63g6 gx
237d swp7 kzgl a4 0e73: 66xo apf7 7777 apab g36s Soy6 ag
ujh3 stt? igjo fh De82: 6663 6s50 y6g3 6s50 S5cSo y6g3 cx
zb7f stwp mbpx b7 0e91: 6350 y666 6666 6650 y6T70 a3gp ck
aw7l 1lbri yhp7 bb Oeal: 6s50 ybg6 7c66 6666 6666 6666 bp
af7x mdsz pzgh bg Deaf: 6666 5777 6s50 ybg3 6p77 asSo 7f
gxaz z7b5 4yhg ch Oebe: y6g3 6sx7 77h6 bgxg bgxg 5dh3 ga
kgfi bchb cswf bo Oecd: c75g 3ps5 oy67 7x2k a7l7a xhp? eq
2vdb Tbtp sghi bf Oedc: ggwo g3gx 6g6c xocv c3gg 5025 gy
0jw7 4khn 5sdg bz Oeeb: gp5g 4566 56qt d777 hkc5 6066 f7
33xj ipj7 rbhk 7£ Oefa: ox57 76cf lysg xxcp Tasf lysf 7t
ncxl ahd? dbxi dl 0£09: lysc 57c3 lysf lysf n37f 12cx fb
17pd ahgp Sbpd ch 0£18: ogsf 14x7 oyme tf7x c757 76sb gp
rkSp aowi ladi dm 0£27: ma3f pxs5 777a pn77 c737 77c7 cp
x07i c3br piio au 0£36: lapf 7xsf 6ypg xysf ogsf m677 fe
ygkx Tvtp 2gkx gd 0£45: odqv £22k 1lmép 72cf lysf loTx fe
vcei o5fp awei 7r 0£54: 73bp nbip 3bpn 7793 lysf lysf dc
hbem hle3 2371 gy 0£63: op7c xysn ny2f 1077 c73g pf7x a4
23hl r7o4 7dum 7p 0£72: ¢757 Tobf 1xfa rl26 775d lypl 73
Tbem hxc3 23x1l am 0£81: hysg 37ap lasf lopf a37g 3xs7 cé
2371 yhho ohpk 77 0£90: grcl mé677 gygf 76cf 1x57 76rf fu
a427 ghds xoi5 az 0£9f: Txfc x1c7 775f lyg3 lysg 57a5 c5
77Tha Thap 77Tha ck Ofae: lysf lopf ax7c flys nméw £3x7 dp
77ha Thap 77ha ep 0fbd: £32c n3cp naZp adxf 5x2w nd6w 70
jhyd dtsb njai gw Ofcc: Tcwp xcTn axgn 57£6 xoad 6g5c ed
b7hi 7de7 b7hd e5 0fdb: x17c 6le3 £73k gox7 6370 57g6 ge
b7hk 7df7 b7hf cd

Tmap £7bp b7ha br
b7hn a3h7 b7hm el

b7ha 7de7 jjgh bn

I!I ??ftsrmuz-mznwﬁuquqnnww
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TIPS & TRICKS
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Mastertext+

Nachdem wir in den letzten Ausgaben
"L“’ den Klassiker »Vizawrite« durchleuchtet
haben, kommt diesmal ein weiterer
Vertreter der Textprogramme an die
Reihe: »Mastertext+« ist besonders lei-
stungsfahig und dabei auch noch sehr
preiswert.

SO

. &n:ﬁ }

"&’”‘a

Die Bedienung der Speichern- und Ladefunktionen

CRSR Ir
INST/DEL
CTRL INST/DEL
CRSR uw/d
RETURN

(gilt far alle Drucker)
F7 Fx

F7 RL+/-xx
F7 BRR+/-xx

F7A

F7TW

F7D

F7S

F7 L"name®,lw
F7 Axx

(druckerspezifisch)
F7 k1, F7 kO
F7-1,F7-0
F7rl,F7r0
F7 11, F7 f0
F7u

F7 0

F7n

F7 sx
F7 zx

F7 x

F7 Ixx

=M ~ Ko

Bewegung im Eingabefeld
Loschen eines Eingabefeldes
Loschen eines einzelnen Zeichens
Bewegung zu den Eingabefeldern
Beenden der Eingabe bzw.
Bestatigung von Fehlermeldungen

Format

x=0 linksbindig;
x=1 rechtsbiindig;
x=2 mittezentriert;
x=3 Blocksatz;

linken Rand um xx Zeichen nach rechts (+)
bzw. nach links (-)

rechten Rand um xx Zeichen nach rechts
(+) bzw. nach links (-)

Seitenvorschub

auf RETURN warten

Datum drucken

Seitennummer drucken

Text »name« von Floppy Iw laden

AdrefBfeld xx aus Rundschreibendatei
drucken

Kursivschrift ein-/ausschalten
Unterstreichung ein-/ausschalten
Reversschrift ein-/ausschalten
Fettschrift ein-/ausschalten
Tiefschrift

Hochschrift

Normalschrift

Schriftart x (1..3)

Zeilenabstand x (1..3)
Steuerzeichen x (0..9)

Steuerzeichen ! und Byte xx werden an
den Drucker gesandt

CTRLF
RETURN

Aufruf des Formulars
Riickkehr zum Editor

HASTERTEXRT EINF Zeile: 1 Spaite: i8

MasterText+ ist ebenso alt wie beliebt. Leistungsfahige Features
gibt’s in Hlle und Fiille. Eine preiswerte und noch erhéltliche Vari-
ante »The Texter« ist quasi der kleine Bruder dieses Textgiganten.

Editorbefehle

RETURN

CRSR rechts
CRSR links
CRSR unten
CRSR oben
INST/DEL

CTRL INST/DEL
SHIFT INST/DEL
Pfeil links

CTRLA
CTRLB
CTRLO
CTRL 9
CTRLK
CTRLL
CTRLV
CTRLW
CTRLR
CTRLS

CTRLH

CTRLC
CTRLT

CTRLC+CTRLT

Absatz beenden

Cursor um eine Position rechts
Cursor um eine Position links
Cursor um eine Zeile nach unten
Cursor um eine Zeile nach oben
Zeichen links vom Cursor Idschen
Zeichen unter dem Cursor léschen
Einfiige-/Uberschreibmodus
Trennungsvorschlag machen

Cursor zehn Zeilen nach oben
Cursor zehn Zeilen nach unten
ein Wort vorwarts springen

ein Wort zurlickspringen
Sprung zum Textanfang
Sprung zum Textende

Blockanfang definieren

Blockende definieren

Blockanzeige ausschalten
Blockanzeige anschalten

Block kopieren

Block léschen

Block verschieben

Block auf Diskette schreiben

Block von Diskette lesen
Suchen-und-Ersetzen-Funktion
RETURN: Start Suchen und Ersetzen
Definition/Léschen von Horizontal-Tabs

RUN/STOP: Anspringen der Horizontal-
Tabulatoren

Léschen aller Horizontal-Tabulatoren
Definition der Text-Tabulatoren
CLR/HOME: Anspringen der Text-Tabulatoren
Léschen aller Text-Tabulatoren

Auenahal1Mavambar 1007



Uber Software-Produkte wie beispielsweise Textomat oder Vizawrite
wurden schon Biicher geschrieben; das heiBt jedoch noch lange nicht,
daB dort alle méglichen oder angeblich unmdglichen Funktionen drin-
stehen: jahrelange Erfahrung oder kurzweiliges Durchforsten des Spei-
chers nach irgendwelchen unbekannten Befehlen fordert in den mei-
sten Fallen viel Wissenswertes zutage. Genau das ist es, was wir fur
unsere Software-Cormner suchen.

Ob's nun diverse Tricks sind, die das Anwenderleben einfacher ma-
chen, oder ob Sie beispielsweise Fehler in einer Software entdecken
und diese beheben, alles ist uns willkommen. Fir die folgenden Soft-
ware-Produkte suchen wir lhre Tips & Tricks:

Textverarbeitungen:

Mastertext/The Texter/

Vizawrite/Startexter/

Geos/Printfox

Malprogramme:

Amica-Paint/Giga-Paint/

Hi-Eddie/Paint-Magic/

Koala-Painter

Assembler:

Hypra-Ass/Profi-Ass/

Vis-Ass/Turbo-Assembler

Egal, ob Sie vorhandene Fehler entdecken oder geniale Kniffe kennen,
bei Verdffentlichung der Tips winkt in jedem Fall ein Honorar. Kramen
Sie in lhrer Erinnerung oder Diskbox und schreiben Sie uns.
Ubrigens: Selbst wenn lhr Tip nicht eines der genannten Program-
me betrifft, schicken Sie ihn trotzdem ein, wir kénnen alles verwen-
den.

Markt & Technik

64'er Redaktion

Stichwort: Software-Corner
Postfach 13 04

85531 Haar bei Miinchen

|

Kechtschreibhil fe |

Horterbuch editieren
Hortverzeichnis laden
Hortuerze: g chern

Inhal t« *Zeichnis

befehl senden

HASTERHMENUE

Copyright

1987 written

Natiirlich darf bei einer professionellen Textverarbeitung der Spell-
checker nicht fehlen. Der C 64 merzt Ihre Schreibfehler gekonnt
aus. Das Worterbuch ist noch dazu beliebig erweiterbar — und nur
durch Diskettenkapazitéat begrenzt.

Befehle im Hauptmenii

F1 Sprung ins Hauptmenu
CRSR Ur Auswahl

RETURN Funktionswahl

Pfeil links Mastermen( aufrufen

(pk)

Quelle: C64/C128 MasterTEXT Plus, Markt & Technik Buchveriag, Hans-Pinsel-Str. Sb, 85540 Haar
bei Minchen

Ausgabe11 /November 1993
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LONGPLAY

von Volker Siebert und
Lutz Nowack

ger und schwerer Weg auf der

Suche nach dem Damonenko-
nig. Der Held verfugt uber ein ge-
wisses MaB an korperlicher Ener-
gie, die bei Treffern durch Diener
des Damons verringert wird. Ist sie
verbraucht, stirbt der Kampfer und
verliert eines seiner anfangs funf
Leben. AuBerdem gibt es eine An-
zeige fur mystische Energie. Totet
der Samurai ein feindliches Ge-
schopf, erhalt er ein wenig dieser
Kraft. Sobald er eine bestimmte
myslische Kraft angesammelt hat,
wird ihm ein magisches Schwert
verliehen, mit dem er noch effekli-
ver kampfen kann. AuBerdem stellt
dieses Schwert eine Art Lebens-
versicherung dar: Wenn sich die
korperliche Energie des Helden
dem Ende zuneigt, er aber im Be-
silz des magischen Schwertes ist,
verliert er nur das Schwert und er-
halt dafur ein biBchen Korperkraft
Zurick.

F ur den Samurai begann ein lan-

Level 1

Ich starte nicht weit von der Hei-
mat des Samurai entiernt auf ei-
nem kleinen Hugel. Vorsichtig taste
ich mich nach rechts vor. Sofort
werde ich von einigen braunen Vo-
geln attackiert, die ich mit Sprung-
tritten vertreibe. Nach kurzer Zeit
habe ich ausreichend myslische
Energie angesammelt, so daB ich
das begehrte Schwert erhalte. Mit
diesem gelange ich an eine Stel-
le, an der der Boden nach hefti-
gem Aufstampfen einbricht und ich
in einer kleinen Hohle lande, in der
mich kleine Fledermause erwarten.
An ihrem rechten Ende erbeute ich
eine magische Axt, mit der ich
feindliche Kreaturen schon aus ei-
niger Entfernung ausschalten
kann. Nachdem ich auch den Bo-
den dieser Hohle an einer Stelle
zum Einsturz gebracht habe, errei-
che ich einen tieferen Gang. Hier
finde ich eine magische Lampe.
Wenn ich sie beruhre, erscheinen
in der Nahe weitere Schalzkislen,

PO gkl e

die neue Extrawaffen oder Nah-
rungsmittel enthalten, die ver-
brauchte Lebensenergie zuruckge-
ben. Diese Lampe beschert mir ei-
nen Lebensmittelkorb. Ich folge
dem Gang und mache mit einer
weiteren Eigenschaft des Samu-
rais Bekanntschaft: Ich kann an
senkrechten Wanden hochklet-
tern. So erreiche ich einen Teil
der Hohle, in der ekelhafte gelbe
Moskitos leben. Sie konnen mich
jedoch nicht daran hindern, einen
noch nicht identifizierbaren brau-
nen Gegenstand und eine Glocke
an mich zu nehmen. Mit der
Glocke kann ich den weisen Ma-
gier zu Hilfe rufen, wenn ich an ei-
ner Stelle nicht mehr weiterkom-
me. An solchen Platzen erscheint
meist kurz der Kopf des Magiers,
der mir so zeigt, wo er mir helfen
kann. AuBerdem erbeute ich einen
Seeker, einen todlichen Stern, der
nach seiner Aktivierung um mich
kreist und alle Gegner automatisch
angreift, bis seine Energie aufge-
braucht ist. Ich kann jeweils nur ei-
ne Extrawaffe einsetzen, so daf3
ich die magische Axt nun verliere.
Dann verlasse ich die Hohlen und
setze meinen Weg an der Ober-
flache fort. In einer Kiste finde ich
cinen Dolch, der ahnlich wie die
Axt arbeitet. Nachdem ich eine
Felswand erklommen habe, stoBe
ich auf einen schwarzen Kessel.
Mit diesem hat es eine besondere
Bewanditnis: Ich kann solche Kes-
sel mit meiner mystischen Energie
aufladen und so aktivieren. Verliere
ich anschlieBend ein Leben, be-
ginne ich nicht vom Beginn des Le-
vels, sondern bei der zuletzt akti-
vierten Regenerationskapsel. Ich
marschiere weiter nach rechts. In
einer Mulde greifen mich viele gel-
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In alten Zeiten vernichtete ein boser Damo-
nenkonig ein altes japanisches Volk. Der ein-
zige Uberlebende dieses sinnlosen Massa-
kers, ein junger Samurai, schwor einen heili-
gen Eid, den Tod seines Volkes zu rachen.
Dazu rief er die Macht des Grof3en Hexers, ei-
nes weisen Magiers, der ihm in brenzligen
Situationen beistehen sollte...

be Kroten an, die mich anspringen
und mir dann Lebensenergie ab-
saugen. Da sich hier jedoch gleich
zwei Nahrungskorbe befinden,
bleibt meine Energie fast voll.
Dann lasse ich mich in einen Was-
serfall fallen. Unten entdecke ich
den zweiten der braunen Gegen-
stande, der von einem feuerspei-
enden Drachen bewacht wird. Der
Drache speit seinen Flammen-
strahl jedoch knapp uber mein
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Haupt hinweg, so daB ich keinen
Schaden nehme. Auf der rechten
Seite des Wasserfalls zerstore ich
eine brockelige Wand, hinter der
sich eine Schatzkiste befindet, die
einen schwarzen Trank beinhallet.
Dieser teleportiert mich zu dem je-
weils zulelzt aktivierten Kessel. Ich
ziehe es vor, den Wasserfall klet-
ternd zu verlassen. Weiter rechts
erscheint zum ersten Mal das Bild
des GroBen Hexers, als ich einen

Endgegner Nummer eins: die Feuerschlange

Am Ende des zweiten Level wartet ein heimtiickischer Roboter

Ausgabe 11/November 1993




feuerspeienden Vulkan erreiche.
Ich laute die Glocke. Die Erde
bebt, als der Magier erscheint und
den Vulkanausbruch beendet.
Dann komme ich zu zwei Saulen,
zwischen denen ein Wasserfall
herabsturzt. Ich klettere die Saulen
hoch. Oben angekommen, springe
ich vom auBersten Ende der rech-

ten Saule nach rechts ab und lan-
de auf einem kleinen Plateau (der
Sprung ist sehr schwierig!). Uber
einige Plattfiormen gelange ich zu
dem dritten braunen Gegenstand,
den ich an mich nehme. Dann las-
se ich mich fallen und lande in ei-
nem Tunnel. Nachdem ich wieder
eine Wand zertrummert habe, las-
se ich mich durch einen mit Spee-
ren gespickten Gang fallen und
lande — mitten in einem Feuer... In
den Hohlen gelange ich nach eini-
ger Zeit an eine Stelle, an der von
oben einige Felstrummer herab-
sturzen. Da ich den weisen Magier
nicht um Hilfe bitten kann, weil ich
keine Glocke mit mir fihre, springe
ich so durch die Gefahrenzone -
ein selbstmorderisches Unterfan-
gen, da ich fast meine gesamte
Energie verliere. Hinter dem Stein-
schlag erbeute ich den vierten
braunen Gegenstand und telepor-
tiere mich mittels eines schwarzen
Trankes wieder an die Oberflache.
Diesmal betrete ich nicht die
Hohlen, sondern laufe nach rechts
weiter. Auf der Spitze einer von
Spinnen bevolkerten Pyramide
kann ich wieder eine Glocke auf-
nehmen. Hinter zwei weiteren Feu-
ergruben gelange ich zu einem
Wasserfall, den ich nicht Gberque-
ren kann. Deshalb rufe ich den
GrofBBen Hexer, der mit den vie

iimpfer

braunen Gegenstanden, die sich
als Holzklotze entpuppen, einen
Steg uber das Wasser errichtel.
Nachdem ich die Bricke dberquert
habe, erscheint der Endgegner des
ersten Levels. Es ist eine Riesen-
schlange, die Feuer auf mich
spuckt. Ich erkenne schnell, daBB
ich sie nur an ihrem Kopf verwun-
den kann, und bearbeite ihn
mit Sprunghieben. Nach
knapp 50 Treffern gibt die
Schlange notgedrungen
den Weg frei. Ich erbeute
drei Munzen, die sowohl
meine korperliche als auch
meine geistige Energie auf
das Maximum auffalien,
und betrete den zweiten Le-
vel durch den Teleporter.

Level 2

Hier versperrt eine Wand, die
ich nicht ersteigen kann, den Weg
nach links, ergo wandere ich in die
Gegenrichtung. Einige Mochte-
gern-Samurais versuchen vergeb-
lich, mich aufzuhalten. Uber einer
Anhohe springe ich auf einige
Plattformen, die zu einem Telepor-
ter fuhren. Diese Teleporter trans-
portieren mich zu einer anderen
Stelle innerhalb desselben Levels.
So komme ich nun in eine Hohle,
in der ich linker Hand neben ein
wenig Nahrung und Feinden eine
Glocke erbeute. Am rechten Ende
benutze ich die Glocke, um einen
Steinschlag aufzuhalten. Hinter
ihm finde ich einen Wassereimer,
den ich spater noch benotigen wer-
de. Als ich noch einmal den linken
Hohlenteil betrete, entdecke ich
wieder eine Glocke — die Glocken
sind die einzigen Gegenstande. die
sich mehrmals an derselben Stelle
finden lassen. Dann kehre ich mit-
tels des Teleporters wieder in den
eigentlichen Level zuriick, wo ich
ziemlich bald eine magische Axt
erbeute. Nachdem der GroBBe He-
xer einen Vulkan ausgeloscht hat,
steige ich in dem Krater hinab und
finde unten einen Seeker und den
zweiten Wassereimer. Ich verlas-
se den Krater wieder und erklim-
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Per Teleporter geht's ins nachste Level
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me die Wand, die den Level rechts
begrenzt. In der obersten Aus-
buchtung nehme ich links eine
neue Glocke und rechts hinter ei-
ner zu zerstorenden Mauer den
nachsten Wassereimer an mich.
Dann klettere ich ein kurzes Stuck
zuriick nach unten. Ich lande auf
einem Plateau. Als ich mich an
dessen linkem Ende befinde, er-
scheint das Bildnis des Magiers.
Sofort laute ich die Glocke, und der
Hexer schafft mir eine glitzernde
Briicke, die mich ber einen Ab-
grund nach links fihrt. Als ich wie-
der festen Boden unter den FulBen
habe, erbeute ich etwas Energie
und eine neue Glocke. Im folgen-
den Abschnitt hangele ich mich
durch ein Labyrinth, in dem an
manchen Stellen groBe Spiefie
aus dem Boden schnellen, was
sehr prazise Springe erfordert und
mich ordentlich Energie kostet. Am
Ausgang des Labyrinths mache ich
einen weiten Satz nach links und
lande in einem weiteren Tunnel -
wer sich hier einfach nur fallen laBt,
gelangt wieder an den Anfang des
Levels! Diesen Raum durchquere
ich schnurstracks nach links, nicht
ohne die Lebensmittel aufzuneh-
men, und lasse mich fallen. Ich lan-
de natirlich genau in einem Feuer,
aus dem ich schnell heraushupfe.
Einen neuerlichen Steinschlag las-
se ich vom Hexer beseitigen und
schlipfe in den Teleporter, der
mich am Ende dieses Tunnels er-
wartet. Ich lande in einem Schacht.
Auf dessen Boden befindet sich ei-
ne Glocke, mit der ich weiter oben
den nachsten Steinschlag aufhal-
te. Unter ihm erbeute ich den vier-
ten Wassereimer. Nachdem ich mir
unten noch einmal die Glocke be-
schafft habe, verlasse ich den
Schacht durch seine obere Off-
nung und stelle erstaunt fest, daB
ich an dieser Stelle schon einmal
gewesen bin. Richtig - ich befinde
mich am oberen rechten Rand des
Levels, wo ich Eimer Nr.3 aufgele-
sen habe! Am Ende des mir schon
bekannten Labyrinthes springe ich
nun nicht ganz so weit nach links
und lande eine Etage tiefer als vor-
hin. Den schwarzen Kessel solltet
Ihr nun unbedingt aktivieren! Durch
den Teleporter am Ende dieses
Ganges komme ich an eine Stelle,
an der der gesamte Tunnel brennt.
Aber wozu habe ich die vielen
Wassereimer mitgenommen! Ich
rufe den Magier, der mit dem Was-
ser die Feuer loscht. So gelange
ich zum zweiten Endmonster. Mir
fallt auf. daB ich alle Extrawaffen
verliere, sobald ein Endgegner er-
scheint. Hier ist es ein feuerspei-
ender, spinnenformiger Roboter. In
der Zeit, in der er keine Flammen
speit, springe ich auf ihn zu und
schlage auf ihn ein. Dennoch er-
wischt er mich einige Male mit sei-
nem Feuer, und ich hauche schnell
mein erstes Leben aus; bald darauf
verliere ich auch den nachsten Sa-
murai. Im dritten Anlauf schaffe ich
den meiner Meinung nach harte-

sten Endgegner aber doch. Durch
den Teleporter, der sich hinter dem
Unhold befindet, gelange ich in den
dritten Level.

Level 3

Vom Start aus wende ich mich
nach rechts. Uber einige Stufen
komme ich in einem Raum, unter
dem plétzlich der Boden unter den
FuBen verschwindel. Geistesge-
genwarlig lasse ich mich nach
rechts fallen und lande auf einer
kleinen Plattform. Andernfalls ware
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ich sie benutze, erbeute ich schon
die nachste Glocke, die sich jetzt in
dem Gang befindet — wahrschein-
lich habe ich sie mit einer der ma-
gischen Lampen erscheinen las-
sen. Dann hupfe ich uber die Stu-
fen nach oben. Links erwartet mich
ein Gang, in dem ich zunachst eine
Banane verzehre. Nachdem der
Hexer wieder einmal einen Stein-
schlag fur mich beseitigt hat, kann
ich am Ende dieser Sackgasse
den zweiten Steinbiock an mich
nehmen. AnschlieBend wende ich
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Die Endgegner sind garstige Kroten

ich in ein Feuer gesturzt, aus dem
es kein Entrinnen gibt! So frische
ich meine Energien mit ein wenig
Gemuse auf und springe wieder
nach oben und an einem feuer-
speienden Drachen vorbei. Am
Ende des Ganges erwartet mich
ein Abgrund. Hier blinkt zwar das
Bild des Hexers kurz auf, aber in
Ermangelung einer Glocke kann
ich ihn im Moment nicht anrufen.
So lasse ich mich an der Wand fal-
len und gelange in einen gemauer-
ten Gang, der sich bald darauf teilt.
Da ich oben einen Felsenhagel er-
blicke, wahle ich den unteren Tun-
nel. Nachdem ich eine Lampe akti-
viert habe, entdecke ich in einer
Ausbuchtung eine Glocke, die ich
an mich nehme. Mit ihr kehre ich
zur letzten Gabelung zuruck und
rufe den Magier, der den Stein-
schlag beseitigt. Am Ende des
oberen Ganges — er entpuppt sich
als Sackgasse - finde ich nun ei-
nen Steinblock, den ich neugierig
einsammle. Dann folge ich dem
unteren Tunnel. Ich nehme mir
wieder die Glocke und marschiere
weiter nach links, bis mich einige
Stufen zurick ans Tageslicht
fihren. Zu meiner Uberraschung
befinde ich mich in der Nahe mei-
nes Startpunktes. Also mache ich
den ganzen Weg noch einmal,
tiber den einsturzenden Boden und
an dem Drachen vorbei. Da ich
nun dber eine Glocke verfuge,
kann ich am Abgrund den Hexer
beschworen, der mir einige Stufen
(sie sehen aus, als ob sie aus Ster-
nen bestiinden) erschafit. Bevor

mich tGber die Sternenstufen nach
rechts. Dort erbeute ich auf eini-
gen Plattformen Steinblock Nume-
ro drei und eine neue Glocke.
Dann lasse ich mich einfach an der
rechten Wand nach unten fallen.
Ich kampte mich nach links voran
und erreiche bald einen weiteren
Tunnel. An

seiner Gabe- =5
lung wahle

ich zunachst

den unteren

Gang, doch X, ..

auBer einer =% &
Lampe und
ein wenig

einer Glocke gebracht habe, kehre
ich in den Tunnel zurtck, wo mir
der Magier die Sternenbriicke er-
schaffen hat. Ich uberquere die
Briicke. Auf einer kleinen Plattform
ergattere ich den vierten und letz-
ten Steinblock. Im Pausenmodus
erfahrt man ubrigens, wie viele
Puzzleteile (hier die Steinblocke)
zum Losen eines Levels noch
bendtigt werden. Ich lasse mich
nun auf den Grund des Schachtes
fallen und betrete den dort befindli-
chen Teleporter. Er bringt mich auf
eine Ebene. Nachdem ich mich
langsam nach rechts vorgetastet
habe, erscheint wieder kurz der
Kopf des Magiers. Ich schlage die
Glocke an, und der GroBBe Hexer
baut mir mit den gesammelten
Steinblocken eine Treppe uber
mehrere SpieBe. Uber diese Trep-
pe kann ich eine sonst unuber-
windbare Saule erklimmen. Hinter
ihr stehe ich vor den Endmonstern
dieses Levels. Eigentlich sind es
»nur« die bereits bekannten gel-
ben Kroten, die hier allerdings in
nicht gekannten Mengen angreifen.
Ich knie mich an den rechten Bild-
schirmrand und lasse mein
Schwert kreisen. So wehre ich jede
Attacke ab und kann in Ruhe ab-
warten, bis ich eine ausreichende
Anzahl Kroten erlegt habe und der
Weg freigegeben wird. Bevor ich
jedoch den Teleporter benutze, der
mich in den nachsten Level befor-
dert, erklimme ich uber einige Stu-
fen noch ein Plateau, auf dem ich
drei der Minzen finde, die meine
gesamten Energien auffllen.

Level 4

Hier starte ich in einem Raum,
indem sich gleich drei Teleporter

Nahrung fin- o A
deichhlens® | .. . .l I Ny
nur ein uni- SREasc o SERETIRE T BNRE N TR O

berwindliches

Flammen- P e ]
meer. Also m%p
kehre ich um &= —  _°

und erforsche | —
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den oberen
Tunnel. Er
endet an ei-
nem Abgrund, an dessen Boden
sich meinen Berechnungen zufolge
das Flammenmeer befindet. Ich ru-
fe den Magier um Hilfe an, und er
baut mir eine Sternenbriicke uber
den Abgrund. Bevor man weiter
vordringt, sollte man sich nun wie-
der eine Glocke verschaffen. Da-
zu benutzt man den Teleporter, der
sich unter dem bruchigen Boden
am rechten unteren Ende des Le-
vels befindet und der zum Start-
punkt des Levels fuhrt. Nachdem
ich mich so wieder in den Besitz

* [PAUSEQ]
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Der Skelett-Samurai muBB zu Brei verarbeitet werden

befinden. Ich betrete sie jedoch
noch nicht, sondern lasse mich in
das Loch fallen, welches sich
rechts neben meiner Startposition
befindet. Unten erbeute ich eine
Glocke, bevor ich dem Gang nach
rechts folge. Vor einer Steigung ru-
fe ich den gro3en Magier, der ein-
mal mehr einen Steinschlag stoppt.
Hinter einer Mauer finde ich einen
merkwurdigen Blitz. AuBerdem be-
findet sich hier eine Teleporterfla-
sche — das ist ein schwarzer Trank,
der mich zu der zuletzt aktivierten
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Regenerationskapsel teleportiert.
Da der Tunnel in einer Sackgasse
endet, lasse ich mich von ihr an die
Startposition zuriicktransportieren.
Bevor ich weitere Erkundungen be-
ginne, hole ich mir eine neue
Glocke — dort, wo ich bereits die
erste an mich genommen habe.
Dann benutze ich den linken unte-
ren Teleporter. Ich gelange so in
eine kleine Kammer. Nachdem der
rasch herbeigerufene Magier einen
Steinhagel zum Stoppen gebracht
hat, erklettere ich ein kleines Pla-
teau und nehme einen zweiten
Blitz an mich. Dann teleportiere ich
mich zum Start zurick. Nun betrete
ich den rechten Teleporter — nicht
ohne mir vorher noch eine neue
Glocke zu beschaffen. Hinter die-
sem Teleporter erwartet mich eine
Hohlung, deren Boden brennt. Ich
benutze die Plattformen, um mich
auf die andere Seite voranzuarbei-
ten. Dabei erbeute ich den dritten
Blitz. Am linken Ende des Saales
erwartet mich ein weiterer Telepor-
ter. Dieser bringt mich in einen en-
gen Gang. Als ich auch hier auf ei-
nen flammenden Boden stoB3e, ru-
fe ich den groBen Hexer zur Hilfe.
Und siehe da, er errichtet mir eine
Sternenbricke, uber die ich unbe-
schadet lber die Flammen kom-
me. Hinter ihr kann ich gleich wie-
der eine Glocke aufnehmen. Am
Ende des Tunnels stoB3e ich auf
den vierten Blitz. Mit ihm im
Gepack kehre ich zum Ausgangs-
punkt zurick. Jetzt bleibt mir nur
noch der Teleporter links oben.
Nachdem ich ihn benutzt habe,
entdecke ich eine Regenerations-
kapsel, die ich schnellstens aufia-
de. Dann wage ich mich tiefer in
den Stollen hinein. Doch schon
bald versperrt ein furchteinfloBen-
der untoter Krieger meinen Weg.
Er steht unbeweglich vor mir, laBt
mich jedoch nicht passieren. Ver-
zweifelt rufe ich den Magier. Dieser
schleudert die vier von mir gesam-
melten Blitze auf die Kreatur. Dar-
aufhin erwacht diese zum Leben
und beginnt, mit ihrem Schwert
herumzufuchteln. Ich bleibe jedoch
nicht untatig und wehre mich nach
Kraften, indem ich den Untoten an-
springe, im Sprung zuschlage und
gleich wieder aus seiner Reichwei-
te verschwinde. Plétzlich fallen ei-
nige Steine von oben in den Gang.
Véllig verdutzt reagiere ich viel zu
spat und verliere soviel Energie,
daB mir mein Schwert entzogen
wird. So kadmpe ich mit FuBtritten
weiter. Die Steinschlage kénnen
mich nun nicht mehr dberraschen,
und nach einiger Zeit habe ich den
Skelettkrieger Gberwunden. Hinter
ihm finde ich eine Energieminze,
die mir auBerdem mein Schwert
zurtickgibt. Dann wird Level 5
nachgeladen. Bis der Vorhang zur
sechsten Stufe fallt, vergeht aber
erst einmal einige Zeit und der letz-
te Samurai legt eine kleine Ruhe-
pause ein.

()
Fortsetzung im nachsten Heft

Habt auch Ihr ein Spiel, das Ihr gut
genug beherrscht, um GOber den
Spielverlauf einen Artikel zu schrei-
ben? Dann tut es doch! Ihr maBt
aber fur alle auftretenden Probleme
Lésungen anbieten. AuBerdem freu-
en wir uns Gber Szenen-Fotos (Dia)
oder abgespeicherte Bilder (mit ge-
eignetem Modul oder Spieistande).
Und damit sich niemand die Mihe
umsonst macht, hier eine Liste der
bereits veréffentiichten Longplays:

4/89: Uridium Il

5/89: Last Ninja Il (Teil 1)
6/89: Ghosts'n Goblins

7/89: Katakis

8/89: Last Ninja Il (Teil 2)

9/89: Wizball

10/89: Grand Monster Slam
11/89:; Zak McKracken (Tell 1)
12/89; Spherical

1/90: Zak McKrakcen (Teil 2)
2/90: Oil Imperium

3/90: Uttima (Teil 1)

4/90: Ultima (Teil 2)

5/90: Ultima (Teil 3)

6/90: Elite

8/90: X-Out

11/90: Maniac Mansion

12/90: Turrican

1/91: R-Type

2/91: Dragon Wars (Teil 1)
3/91: Dragon Wars (Teil 2)
4/91: Pirates

5/91: Bard's Tale (Teil 1)

6/91: Bard's Tale (Teil 2)

7/91: Turrican Il (Teil 1)

8/91: Turrican Il (Teil 2)

und Secret Silver Blades

9/91: Turrican |l (Teil 3)

und The Last Ninja

10/91; Bard's Tale 2 (Teil 1)
11/91: Bard's Tale 2 (Teil 2) und
Saint Dragon

12/91: Armalyte (Teil 1)

1/92: Bard's Tale 2 (Teil 3)
2/92: Bard's Tale 2 (Teil 4) und Ar-
malyte (Teil 2)

3/92: Last Ninja 3 (Teil 1)

4/92: Defender of the Crown
5/92: Buck Rogers

6/92: Pool of Radiance Teil 1
7/92: Pool of Radiance Teil 2
8/92: 10

9/92: Dirty

10/92: Curse of the Azure Bonds
11/92: Ultima 6 (Teil 1)

12/92: Ultima 6 (Tell 2)
01/93: King's Bounty
02/93: Creatures 2
03/93: Crime Time
04/93: Soul Crystal
05/93: Catalypse (Teil 1)
06/93: Catalypse (Teil 2)
07/93: Elvira 2 (Teil 1)
08/93: Elvira 2 (Teil 2)
09/93: Times of Lore (Teil 1)
10/93: Times of Lore (Teil 2)
11/93: Firts Samurai (Teil1)
Top Spiele 2: Bard's Tale 3 und Zak
McKraken
Top Spiele 3: Turrican und Death
Knights of Krynn
Top Spiele 4: Maniac Mansion und
Gateway to the Savage Frontier
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von Jérn-Erik Burkert

er kennt nicht Werner, den

Comic-Helden aus der Fe-

der von Brosel? Seinen Sie-
geszug vom hohen Norden aus,
hat er per Comic, T-Shirt und im
Film unaufhaltsam vollzogen.
Natdrlich gibt's auch einige Spiele
auf dem C 64, mit dem norddeut-
schen Bolk- und Gammel-Limmel.
Herausragend unter den Titeln ist
das Geschicklichkeitsgame »Flasch-
bier« in zwei Teilen. Das Game ist
im Stil des Klassikers »Boulder-
dash« gehalten und der Spieler
muB Werner zur begehrten Fla-
sche Bolkstoff bringen. Grof3er Un-
terschied: Das Playfield scrollt nicht
wie bei Boulderdash. Unterwegs
haben die Spiel-Designer zahlrei-
che Fallen aus Steinen eingebaut
und wenn man nicht aufpaft, be-

futsch. AuBerdem sind in den La-
byrinthen fiese Typen (sehen wie
Techniker einer bekannten deut-
schen Kontrollinstitution aus) zu
Hause, die Werner ans Leder wol-
len. Wird er von ihnen gefangen,
bt der Spieler wieder mal ein Le-
ben ein. AuBerdem steht Werner
beim Durchqueren der Level unter
Zeitdruck. Wird das Limit Gber-
schritten, gibt's ebenfalls ein Minus
auf dem Konto fir die Werner-Le-
ben.

Die Grafik ist liebevoll und be-
geistert nicht nur Wemer-Fans; die
Musik hingegen kann so manchen
Anti-Flaschbier-Freak zum Wahn-
sinn treiben. Sonst ist aber Aktion
am Joystick angesagt, denn man
bendtigt strategisches Feingefiihl,
Reaktion und Geschick ohne En-
de. Wie so oft bei unseren Ever-
greens, ist keiner der beiden
Flaschbier-Teile mehr auf dem

Markt. Interessenten missen halt
Werner-Fans konsultieren, ob sie
noch eine Disk mit den Flaschbier-
Games in der Box stehen haben.

kommt Werner einen kraftigen
Schlag auf die Bime. Dann sieht er
nur noch Sternchen und eines sei-
ner neun kostbaren Leben ist

Software Produltto
BigBlueReader (C zu MSDOS)......
CMD Utiities ... =
Dialogue 128

geoMakeBoot .. .
gateWay/64 oder gateWay/128 ... DM
geoProgrammer (ML for GEOS) ...
GEOBasic = D
GEOS Compan

RAMLInk

RAMLInk 1 MB mit Echtzeituhr ......DM 579,

RAMLInk 4 MB mit Ecmzeutuhr DM 879.-

RAULmk Putter-Barterie .. 70,
llelkat <

60,- [
S8
80,-
M 99,
M 45.- F

45,

45,-

abel

HD Serie Festplatte

HD-40, mit 85 MB SCS|-Festplatte DM  999,-
HD-100, 100 MB SCS|-Festplatte..DM 1199,-
HD-200, 200 MB SCS|-Fostplatte.. DM 1449, 2
FD-Sarie 3,5-Zoll-Diskettenlaufwerke GEOS Power Pak ...
FD-2000 mit Eehlzeltuhr s DM ¥ GEOS Power Pak || 45,-
FD-4000 mit Echtzeituhr .. ..OM * Es ist wichtig, Ihre COHDUIO' und
10er-Packung, HD-Disk. (1.6 MB) . DM Laufwerksmodelinummer bei g Bemlfung
10er-Packung, ED-Disk. (3,2 MB) .DM an .C64-Besizer IMME
SwiftLink-232 & SID Symphony auch angeben. EmJﬂ'FrDOS-S!Sm beirhaitet die
SwitiLinkmody! .. = ICs fir enen Computer und ein Diskettenlaulwerk.
SwitiLinkkabel {DBQ 0325; Schreiben Sie uns fir eine komplete
51D Symphony modul .. Liste never Produkte

JiftyDOS* (8itte Pinzahi angeben C64) Bl& BLYUZ READER

CE4-System (24 oder 28 Pin Kernal)DM  85,-
Ein leistungsstarkes CEM zu MS-DOS

SX-64-System .
C-128-System . Konvertierungsprogramm. Schreioy
liest in CEM- u. MSDOS-Formaten auf

128-D-System (Metalige A Drl 105,-
128-D-Tragbar Kuns:stoff ehause} 105.-
ﬂq_ mae ,,? 1571, 1581 u. CMD-FD Lautwerke.

4 Zusaiz Ich

e k

CMD Direkt Sales
Postiach 58
A-6410 Tels, Austria
Tel.: 0043-5262-66080

J FAX: 0043-5262-64040

FCOPY Plws Super Dateienkoplerer m. CMD-
GerateunterstOtzung. Programmfeatures: E
Scratch/Unscratch » Copy/Delete 128 Bootsekior » F
UnNew Disk/Partition » Vergleichen » Lock/UnLock »
DOS-Befehiszugriff durch Mends » u.v.m.
MCOPY Vol Ganzdi
Panition-Kopierer =
-1 BCOPY Phet Ein leistungsfahiges Backup/Restore- ] Preise enthalien Fracht, Zoll und
Dienstprogramm{Gr alle CMD-Gerateauf 1541,71,81 f] Steuer. Lieferung ca. 3 bis 4
oder FD-Disketten. Wochen. Preise kdnnen ohne
Menmette Ein menogest. Programm, daB das f Yorankindigung  geéndert
Hinsteuemzw. Geraten, ParttionenUnterverzeichnissen, f] werden. Bei Vorkasse keine :
£{ das Starten von BASIC/ML-Programmen, und das ] Versandkosten.
4 Senden v. Befehlen ermoglicht. NN+ 7,50 DM
Zusitzliche Programme:
FOREIGN CREATOR « DIR SORT - MCOMPARE -«
F1 HD POWER TOOLS - CONVERT 41<>71+ AIND -
-] ZAP REU/DACC « FOLLOWLINKS » REBUILD PDIR

CMD-Produlte erhaltich auch durch
Plus Blectronic GmbH
Postfach 100 263, D-30918 Seelze
Tel: 05137-50477
OO0 W’Q“é‘

Jetzt auch auf Keramik,
Glas, Alu, Metall u. a.
Werkstoffen aufdrucken!

Anwendung

*+ Gegenstand lackleren

* Transfer-Ausdrucik mit
Klebeband aufkleben

* 15 min. einbrennen
(z.B. im Backofen)

* Ausdruck entfernen - Fertig !

?;,j' Eﬁ&hgw

*Biigeln auf T-Shirts, Jacken,
Regenschirme, Kissen etc.

* waschecht - ideal fiir Werbung

* Lebensdauer wie normales
Markenfarbband

IHR COMPUTERAUSDRUCK

UM
ORMALPAPIER Z
you UF TEXTILIEN

AUFBUGELN A
aIT COMPEDO SPEZIAL

FARBBANDER

SPEZIALFARBBANDER GMBH

Transferfarbbdnder erhalten Sie in den Farben Rot, Schwarz,
Gelb und Blau,sowie in den Neonfarben Pink und Gelb,oder als

Normalfarbbénder erhalten Sie in den
Sonderfarben Braun, Grin, Gelb, Rot und
Blau zum aufgefdhrten Preis. (Farblg)

‘4-Farbenband fir Colordrucker zum aufgefhrten Preis. (Transfer) Weitere Sonderfarben auf Anfrage.
EINFARBDRUCKER: Normal Farbig Transter | EINFARBDRUCKER: Normal Fartig Transfer | COLOR(4-FARS) DRUCKER Norm.Calor Trans!
621 CITIZEN SWIFT24124-240 9,80 34,90 | 666 NEC PEALT 10,90 1420 37,50 | 621 CITIZEN SWIFT/200-240 28,80 5550
629 COMMOD MPS302/MT81 10,50 37,80 | 682 NEC P6+/7+/60/70 12,70 1650 39.90 | 642 EPSON LOS60/25002550 2480 4390
624 COMMOD MPS 803 9,70 35,80 | 668 NEC P2030 12,90 1680 3840 | 659 FUUITSU DL1100/1200 3xREFILL 22,40 55.00
683 COMMOD MPS 1224 15,80 —, 38,80 | 676 NEC P2+/2200 12,20 1550 37,90 | ---- FUJITSU DL5500 REFILL 45,80 8350
674 COMMOD MPS 1500 3390 | —— OKI ML380390/182/152 ln 70 1390 3670 | 666 NEC P§ALT 28,80 5590
673 COMMOD MPS 1230 ¥ 70 3490 | —— OKI ML 333 ELITE 32,9 4280 59,00 | 682 NEC P6+/7+/6070 28,80 5590
----- COPAL SZ44/ATIS 1814 1280 1670 3760 | 670 PANAS KNPII31/B05091 1090 1470 3590 | — 0K ML 393 REFILL 49,00 7300
635 EPSON FIURXED 8,80 1250 3590 | .- PANASONIC KO(P 112324 11,90 1550 3790 | --— PANASONIC KXP2123 2590 5450
634 EPSON LXBO/S0 810 1060 3190 - PANASONIC K0P 2123724 11,80 1540 37,80 | 692 STAR LC1020 1640 4650
558 EPSON LO100 11,80 1540 3470 | 615 PRASIDENT 631 02030 8,30 1080 2990 | 690 STARLC200 18,50 47.50
533 EPSON LO200-850 9,90 1290 3590 | 678 SEIKOSHA SPE0O'SLE0'S0 12,40 1620 3590 | 691 STAR LC24-10200250 2490 4750
642 EPSON L0OB602550 1020 1330 3790 | —— SEIKSL92HIGHSCR24 13,80 1790 3680

634 EPSON LO1000/1050 12,9 1680 4290 | 692 STARLC1020 8,20 1070 3350 | - HP DESKJET 500/550 3uBmi
659 FUJITSU DLSOO 1001200 12,60 16,40 34,80 | 690 STAR LC200 840 1090 3430 | —-COLOR-3x40mi (10 Refils) 59,90 79.90
= FUJITSU DLSS00/'SS00DPL24 31,80 4140 69.90 | 688 STAR NL1ONB24-10 970 1260 3550 4980
**_TONER FUR LASERDRUCKER auf Anfrage ** 691 STAR LC2410200-250 11,80 1510 3580 54,80

Wnrfertéen Farbbander u. Refills flr fast alle Drucker ! - Weitere Preise auf Anifaqe A_ile Preise in DM 7

COMP DO GITI k mit Lackset ..18 60 Weiteres Zubehér fir den Transfer-
f - —— treuung ns - T-Shirts. Ki itz
Postfach 1352 - D- 53533 lsoriohn - SDCSINIo-Setvice Y e Eeltonsoring RS Rl ok T Shicts Kissenbezige, iz

Tel: 02371 8288-0
Fax: 02371 8288-55

bedrucken, auf Anfrage

Versandpauschale DM 9,- (Nachnahme o. Vorkasse) Transferstifte 4-er Set 34,90
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Spielehits gesucht

Jeden Monat wahlen die Leser des
64'er-Magazins die Spiele-Top-Ten.
Um bei der Wah! dabei zu sein,
braucht man nur seine drei personli-
chen Hits auf unserer Mitmachkarte
zu vermerken und ab die Post. Un-
ter allen Einsendem verlosen wir wie
j knackige Preise. In diesem
Monat gibt es drei Mal das Spiel
»Wrath of the Demon« zu gewin-
nen, die uns freundlicherweise von
Bomico zur Verfigung gestelit wur-

Die Gewinner der Manix-Joysticks
aus der letzten Ausgabe heiBen:

Marc Huber, Dortmund
Eric Habilitz. Berlin
Veronika Brauner, Darmstadt

' (brﬁbeiiﬁoni-ﬁé-liﬁﬁsidg
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Seit dem groBen Erfolg von »Jurra-
sic Park« im Kino, machen jetzt die
Dinos auch im gleichnahmigen Spiel
den Game Boy und Game Gear un-
sicher. Nachdem Commodore mit
seinem CD 32, eine Konsole mit CD-
Laufwerk auf den Markt geworfen
hat, zieht Sega mit »Mega CD«
nach. Das Gerat basiert auf dem
Mega-Drive und schluckt neben
CDs, auch die bekannten Spiele-Mo-
dule des Vorgangers. Allen voran ei-
ne Spezial-Version des Jump'n-Run-
Hits »Sonic«. Wann eine vergelich-
bare Konsole von Nintendo erscheint

"y Torricon 2 Roinbow Arts 78. Monat ist nicht gewiB. Laut Presseveraut-
2(2) Eivira 2 Floir 10, Monat barung arbeitet Nintendo in Koope-
3(5) Maniac Mangion Lukesfilm Gomes 32. Monot ration mit dem Workstation-Herstel-
4(3) Zok McKrocken Lukasfilm Gomes 32. Mongt ler Silicon Graphics an einer 84-Bit-
57 Pirats Micropose 28 Monot Konsole. Der Privat-Markt ist aber
6(4) (rectures 2 Thelomus 8. Monat erst fir 1995 angepeilt. In wie weit,
1(6) Turricon Roinbow Arts 32. Monot die Gerdte von Sega, Commodore,
8(10) 0il Imperium Reline 28. Mona! der 3DO-Cooperation oder auch die
9() Kotokis Roinbow Arts 1. Monat “'B!‘-menﬂgngU?“ (schnarcht
in
10(10) Bundesliga Manoger  Software 2000 2. Menot Ws"r“’“sim' Al m‘“ﬁ”"e‘_m‘nmg ms

Teil des Kuchens wegschnappen
konnen, bleibt abzuwarten.

Trotz des Fehlens unserer Mitmachkarte haben uns zahl-
reiche Leser ihre drei Kandidaten fir die Hitparade geschickt.
Etwas Oberwasser haben die Piraten von Micorpose bekom-
men und der LucasFilm Oldie »Maniac Mansion« konnte
auch steigen.

Mit CD als Speichermedium
bringt Sega eine neue Spiel-
konsole

Nach langer Wartezeit hat das Star-
tegiespiel »Rampart« endlich den
Weg aus den Programmier-Laboren
von Domark auf den C 64 gefunden.
Im Windschatten der des Burgenpu-
zzels bewegt sich »Battle Com-
mand«, eine Panzersimulation, in
Richtung Spielmarkt. Zwar kommt
alles spater als auf anderen Syste-
men, aber immerhin hat man den C
64 nicht ganz vergessen...
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SPIELE

von Jorn-Erik Burkert

er 1.FC Liverpool ist am Ende,
sowohl spielerisch als auch fi-
nanziell. Nach der ersten Sai-
sonhélfte steht der Club an letzter
Stelle der Tabelle der ersten Divi-

Die Torjager

Der SchuB aufs Tor wird oft zum Handycap und der C 64 zieht alle

Register bei kleinen Betriigereien

son und konnte bisher keinen Tref-
fer beim Gegner landen. AuBer-
dem zogen die zahlreichen Aus-
schreitungen durch Liverpooler
Hooligans saftige Geld-Strafen
durch den englischen Verband
nach sich. Den absoluten Hohe-
punkt bildeten die Tatlichkeiten der
Fans im Spiel gegen Everton, wo
einige Jugendliche die Tribine
stirmten und den Vorstand von
Everton angriffen... die Kasse des
Traditionsverein ist schwindsach-
tig.

So ungefdhr muB sich die
Schreckensmeldung in der britsi-
chen Presse nach einer halben
Saison FuBball bei “Liverpool® von

Grandslam anhéren, denn die
durch den Computer gesteuerten
Mannschaften machen den Spie-
ler am Jostick einfach fertig und
schicken den Verein aus Liverpool
schnell in den Keller der Tabelle.
Die Sturmer des Computers laufen
den Venrteidigern davon oder unser
Tormann wird zu einem weiten
Ausflug aus seinem Kasten diri-
giert. Alles vom Computer gesteu-
ert, da ist es kein Wunder, daf3 das
Ergebnis ofter zweistellig ist und
Liverpool nicht einmal den Ehren-
treffer landet. Absoluter Knaller
sind die Ecken, die die C-64-Kicker
treten, denn solche Gurken sieht
man selten. Ebenso beim Elfme-

ter, denn entweder geht der Ball
vorbei oder der Tormann hélt ohne
Probleme. Irgendwie stimmt die
“Chemie" des Spiels nicht und man
muB auf den Zweispieler-Mode
zurlckgreifen, denn hier kénnen
zwei Spieler tolle Fights austragen,
ohne daB der C 64 ein wenig
schummelt.

Mannschaftsaufstellungen kénnen leicht vorgenommen werden,

ist. Die Sounds sind passend,
dafar vermif3t man Musik im Intro
und in den Menus. Zwar ist die Zu-
sammenstellung eines Top-Teams
aus einem Spielerpool eingebaut,
aber viele Unterschiede gegenuber
den Aufstellungen in den Meister-
schaftsspielen sind nicht zu finden.
Die Zweispieler-Option geht in Ord-
nung, tritt man aber zur Meister-
schaft gegen den C 64 an, wird's
ziemlich unfair. Ich personlich grei-
fe dann doch lieber zum Klassiker
"Micropose Soccer”.

Tiet: Liverpool, Preis: ca. 45 Mark, Bezugsquelie: Data
House, Kai-Uwe Dittrich, Husumer 51r.13,
34245 Velimar
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haben aber keinen besonderen EinfluB auf die Spielstéarke

Optisch gibt das Spiel nichts
Umwerfendes her und reiht sich
unaufféllig zwischen die anderen
Spiele seiner Art. FOr manchen
Spieler werden die Sprites ein we-
nig zu klein und mit zu wenig De-
tails bestickt sein, dafur gibt's
Spieler satt auf dem Bildschirm.
Die Routine fur die Sprites ist leider
nicht sehr flexibel gestaltet, was oft
zu Chaos bei der Ballabgabe fuhrt.
Ebenso hatte ein Ubersichtsbild-
schirm gut getan, damit das Uber-
grofBe Stadion besser im Blickfeld
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SPIELE

von Jom-Erik Burkert

achdem Beryland in der Zeit
Nder Drachenkriege schon viele

seiner besten Manner verloren
hat, schwebt nun ein weiteres Un-
gliick iber dem Land. Vor vielen
Jahren hatte ein weiser Mann, na-
mens Sullivan den Orden "Brother-
hod of the White Rose" gegrundet,
um Glauben und Lehren der Gotter
von Beryland zu verbreiten. Ein
Teil der Gemeinschaft mi3brauchte
die Ziele des Ordens und brachte
die Vereinigung schnell ins Zwie-
licht. Um die Machenschaften zu
durchkreuzen, beschlof3 Sullivan
den Orden aufzulésen. Bevor er

Schwerter, Zauber,
Drachenblut

grausamen Schicksal zu berichten.
Nur ein Held der neun Aufgaben
innerhalb von zwolf Monaten 16st,
kann das Land von seinem Fluch
befreien...

Freaks, die den ersten Teil von

Angriff durch verschiedene Monster gehort zum Abenteuer:

Spinnen, Werwdlfe, Hexen...

aber dazu kam, wurde er von sei-
nen Widersachern getotet. Die
Meuchelmérder Ubernahmen die
Fihrung der Glaubensgemein-
schaft und setztén alles daran,
Beryland unter ihr Regime zu be-
kommen. Die Vorgénge dieser Zeit
schrieb ein Ordensmitglied in ei-
nem Buch nieder, welches er vor
seinem Tod in der Bibliothek der
Festung Arbon versteckte. Das
Werk war in einer alten Runen-
schrift geschrieben und hatte den
Titel "Ulbore”.

Mehr als 80 Jahre spater brach-
te ein Erdbeben im &stlichen Teil
des Reichs das Buch ans Tages-
licht und gab den Menschen ein
neues Ratsel auf. Perkins, ein For-
scher, horte von dem Fund und be-
gann den Folianten zu untersu-
chen. Mit seinem Freund Black-
moore sammelte er viele Informa-
tionen Uber alte Schriften und Run-
enzeichen. Nach einiger Zeit ge-
lang es den beiden die Schrift zu
entschlisseln. In der alten Biblio-
thek studierten sie dann den Inhalt
und erfuhren, daf Sullivan Schutz-
befohlener der Gotter war und fir
die Entweihung, das Lesen des
Buchs, Beryland mit einem Fluch
belegt werde. Im selben Augen-
blick wird Perkins durch einen Feu-
erball getdtet und Blackmoore
bleibt nur die traurige Aufgabe, den
Beryland-Bewohnern von ihrem

Qo iRl

*The Ormus Saga“ schon gespielt
haben, werden die Geschichte des
fernen Fantasy-Reichs Beryland
schon zum Teil kennen und sofort
wissen, worum es beim zweiten
Part des Games geht. Also Ausri-

gefiihrten Aktionen protokuliert.
AuBerdem existiert zur besseren
Orientierung ein Koordinatensy-
stem. Wahrend der Reise sollte
man mit jedem Wesen kommuni-
zieren, um genigend Infos zur L&-

Verteidigung ermittelt. Sinkt die
Kérperkraft auf Null, ist der Held
aus dem Rennen und man hat ver-
loren. Das Kampfsystem hat aber
auch seine Macken, denn hat der
Held einen Feind angegriffen,
schlagt der nie automatisch zurick,
sondern halt solange still, bis der
nachste Angriff durch den Helden
erfolgt. Reaktionen durch den Ge-
gener hatten den SpielspalB3 ge-
steigert.

Optisch zeigt sich der zweite Teil
der Ormus-Saga im Ultima-Look
und hat zahlreiche Grafiken fir Ge-
genstande und Monster paparat.
An Sounds wurde kraftig gespart,
was aber ganz gut tut. Die Stadte
und Burgen sind riesige mehr-
stockige Labyrinthe und Dun-
geons, die dem Abenteuerer lan-

In der Stadt kann man Informationen einholen und sich in
Gasthdusern ausruhen und starken

sung des Spiels zu sammeln.
AuBerdem heiBt es Augen auf,
denn Schatze flllen den Geldbeu-
tel, was Verbesserungen bei Ru-
stung und Waffen bedeutet. Haut
man ab und an einem unliebsa-

volle Zeit zum Lésen der Mission verrinnen

stung geschnappt und los geht’s
ins Abenteuervergniigen. Der Spie-
ler steuert den Helden per Joystick
als Einzelcharakter durchs vielfalti-
ge Beryland. Im Hauptmenu wer-
den alle Aktionen (Reden, Kamp-
fen, Suchen, Zaubern usw.) zu-
sammengeklickt. Im Status-Mode
werden ale Bewegungen und aus-

men Gegenlber eins Uber die Ru-
be und totet ihn sogar, bekommt
Erfahrungspunkte und kann ver-
schiedene Spells einsetzen. Hei-
len, Teleportieren oder Verbesse-
rung bei der Verpflegung sind nur
ein kleines Spektrum, aus den ca.
zwanzig Sprachen. Beim Kampf
wird per Wirfelsystem Angriff und

gen SpielspaB bescheren, wenn
da nicht das Zeitlimit ware. Da man
die Zeit im Nacken hat, muf3 die
optimale Losungsvariante gefun-
den werden, was dem Game zu-
satzliche Spannung verpafit. Die
Optionen fars Laden- und Spei-
chem der Spielstandes runden den
guten Eindruck des Games ab. Si-
cher kann das Spiel bei Grafik und
Ausstattung mit Kingsofts »Die
Prifung« nicht konkurrieren, aber
Freunde Ultima-ahnlicher Aben-
teuer werden bestens bedient. Ge-
spannt darf man auf den dritten
Teil des Abenteuers sein, das sich
in Vorbereitung befindet. Warten
wir's ab!

Tited: The Ormuus Saga I, Preis: 25 Mark,
Vertriet: Mike Doran Softwareproduicion, Bachfeld 12,
68623 Lampertheim
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SPIELE

Hello Foms !

In dieser Ausgabe kommen alle SSI- und Ulti-
ma-Freaks auf ihre Kosten, denn wir haben ei-
nige POKEs aufgelistet, die das Abenteurer-
Dasein wesentlich erleichtern.

Her mit den Tips

»Hallo Fans« heiBt diese Ru-
brik und wir wollen Euch immer
wieder zum Mitmachen anre-
gen. Wenn lhr einen Trick
kennt, mit dem Ihr in Spielen
schummelt oder das Spiel er-
leichtert, dann schreibt ihn auf
und schickt ihn an:

Markt & Technik
Redaktion 64'er
Stichwort: Spieletips
Hans-Pinsel-Str.2
85531 Haar b. Miinchen

Egal ob POKE, Cheat, Karten

(bitte nur auf weiBem Papier
gezeichnet) oder PaBwort, Ihr
helft anderen Spielern (ber
schwierige Klippen beim Spie-
len und habt auBerdem noch
die Chance, den Spieletip des
Monats zu landen und dafir
100 Mark zu kassieren.

Also Stifte und Drucker scharf
gemacht und Euere heiBen
Tips und Tricks in den Postka-
sten.

Euer Jom-Erik »Leo« Burkert

Trauriger
Guliver

Lichtung

Fichtenwald
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Palast der
Zwerge

Zwergen-Staat

Laubwald
Senke

Waldrand
Baumchen

Time of Lore

Die »Green Scoll« kann dreimal
benutzt werden, der »Ring« aller-
dings nur einmal. Die »Boots« kon-
nen in Treela (Nr. 4) fir 77 Gold-
stlicke erworben werden und die
»Magic Axe« fur 95 in Lankwell
(Nr. 3). Hat man das gute Stick in
Besitz, sollte der »Daggger« abge-
legt werden, um Platz zu sparen.

Danial Tocks, Dierdorf

Insel des Grauens

Wer sich auf der Insel des Grau-
ens nicht zurechtfindet, bekommt
hier die Komplettiésung:

O-Nimm Seil-S-Kaufe alles-N-N-
Gib Honig-O-Nimm Schlissel-N-N-
Nimm Feile-SW-Fahre Boot-Offne
Tor-Hoch-Benutze Seil-Feile Gitter-
Fertig!

Sebstian Kuck, Kdin
Zauberland
Hier die Lésung zum PD-Adven-
ture »Zauberlande:

0-O-Frage Mann-W-W-N-Sage
Parole-N-W-N-Untersuche Senke-

Elfen-Kénig

Elfenreich

Wegweiser

Weg
Strducher

Weg
Tanne

Stadttor
Wachter

Bavd s Jale

Coltrirs

WL
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Nimm Smaragd-S-O-N-N-N-Frage
Elf-S-O-Sage Spruch-W-W-W-Sa-
ge Parole-0-0-S-5-0-0-0-N-Off-
ne Zuckerglas-Nimm Rubin-Fertig!

Sebstian Kuck, Kéin

Zauberland

]
Saphir

Boser

Geist

Vorm Schloss
Biische

Tod!

Einige
Menschen

&}eym:‘gr st Hewers

Bard's-Tale-Abenteurer
Christian Hammers hat uns die
Karte von den Cellars geschickt

Speiseraum
Zuckerdose

Schlossportal
Spiegel
Kleiderschrank

Bibliothek
Biicher

Arbeitszimmer
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“Tips des Monats:
POKEs zu SSI-Games und Ultima 5 und 6

Far alle Rollenspieler, hat uns Christian Bodach einige POKES geschick, die die
Abenteuer in den Forgotten Realms und bei Dragonlance-Szenarios zum Ver-
gnugen machen. Als Zugabe haben noch einige Werte far die Teile funf und
sechs von Ulima. Die POKES milssen mit einem Multifunktionsmodul (Action Be-
play oder Supersnapshot) eingegeben werden. Die POKE-Liste war uns in die-
sem Monat die 100 Mark fir den Tip des Monats wert.

Die Liste mit den folgenden POKEs sind fur die Spiele »Curse of the Azur
Bonds«, »Secret of the Silver Blades« und »Champions of Krynn«:

Eingabe / Wirkung
' POKE 11228, 80:POKE 11229,195 Gems
POKE 11230, B0:POKE 11231,195 Jewelery
POKE 21622,255:POKE 26553,255 Hitpoints 1. Held
- POKE 21366,255:POKE 26521.255 Hitpoints 2. Held
POKE 21110,255:POKE 26489,255 Hitpoints 3. Held
POKE 20854,255:POKE 26457255~ Hilpoints 4. Held
! POKE 20598,255:POKE 26425255 Hitpoints 5. Held
POKE 20342,255:POKE 26393,255 Hitpoints 6. Held

Diese POKES gelten nur flr das Spiel »Pool of Radiance":

‘Eingsbe |/

 Mit elnigen POKEs manipuliert man seine Charaktere un
kommt bei Ultima 5 und 6 schnell zu Erfolgen

POKE 20598,255,POKE 33657.255 ~ Hitpoinis 3. Held
| POKE 20342,255,POKE 33625255 Hitpoints 4. Held
POKE 20086.255:;POKE 33593255 Hitpoints 5, Held
_ POKE 19830,255:POKE 33561,255  Hitpoints 6. Held
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Floppy-Flop

Ich kann keine Daten mehr an
mein Diskettenlaufwerk 1541,
welches ganz normal am seriel-
len Port angeschlossen ist, sen-
den! Welches IC muB ausge-
wechselt werden?

Detlef Woitschewski, GroBostheim

Hier kommen leider einige po-
tentielle Fehlerquellen in Frage.
Falls die Floppy nach dem Ein-
schalten normal kurz anlauft und
dann »verstummt«, und wirklich
nur beim Datenaustausch streikt,
kénnte nur ein Treiber-IC im Lauf-
werk durchgebrannt sein. An Posi-
tion UA1 sitzt im Laufwerk ein IC
vom Typ 74LS14, wahrend an UB1
ein 7406 seinen Dienst verrichtet.
Beide konnten ausgefallen sein.
Schlechter sieht es da schon beim
C 64 aus. Falls Sie einen am seri-
ellen Port angeschlossenen Druk-
ker auch nicht mehr betreiben kon-
nen, ist mit Sicherheit die CIA
(Complex Interface Adapter) im
C 64 in die ewigen Jagdgrinde
eingegangen. Der Baustein im C
64 hat die Bezeichnung 6526, sei-
ne Position ist U2, ein solches IC
kostet etwa 30 bis 40 Mark. Alle
ICs erhalten Sie beim Elektronik-
Fachhandel, unter anderem bei
Conrad Electronic.

Und lduft und lduft und ...

Ich habe ein Problem mit mei-
nem Diskettenlaufwerk. Nach
dem Einschalten lauft der Motor
und geht nicht mehr aus. Ver-
niinftiges Arbeiten ist nicht mog-
lich, und das, obwohl das Drive
noch kurz zuvor ganz normal ge-
arbeitet hat. Was soll ich tun?

Enno Nanninga, Marienhafe

Mit ziemlicher Sicherheit hat Ihr
Laufwerk ein Problem mit seiner
Stromversorgung. Der beschriebe-
ne Fehler tritt immer dann auf,
wenn einer der beiden Bricken-
gleichrichter durchgebrannt ist. Tip:
Tauschen Sie zuerst einmal die
beiden Gleichrichter aus. Sie sit-
zen auf der Platine der 1541 ganz
hinten rechts (CR1, CR3). Bauen
Sie neue Gleichrichter vom Typ B
40 C 2200 ein (kosten je zwei
Mark). Achten Sie auf die Polung!
Hilft auch das nicht, soliten Sie ein-
mal messen, welche Spannung
zwischen Pin 8 und Pin 1 des Pro-
zessors 6502 (UC4) anliegt. Es
miissen ziemlich genau 5 Volt sein.
Weicht die Spannung um mehr als
0,5 Volt ab, tauschen Sie den
Spannungsregler VR2 und die
Kondensatoren C4, C16, C5 durch
solche vom gleichen Typ aus. Hilft
auch das nicht, liegt ziemlich sicher
eine gravierendere Stdrung vor.
Ausgefallen sein kdnnten das Be-
triebssystem-ROM  (Bausteine
UB4, UB3), der Controller UC1, der
Prozessor UC4 (Typ 6502) oder
auch die VIA UC2 (Typ 6522).
Auch der Motortreiber UD2 kann

Ausnaha 11/Navember 1993

Renaraturecke

schuld sein. Der Gang in eine Re-
paraturwerkstatt ist dann leider un-
umganglich.

(Die Red)

Floppy, die dritte

Jedes Mal, wenn ich einen Be-
fehl (Laden, Speichern, Direc-
tory) an mein Laufwerk 1541 II
sende, lauft der Motor nur kurz
an, aber der Schreib-Lese-Kopf
bewegt sich nicht. Und dies, ob-
wohl alle Kabel richtig verbun-
den sind. Auf dem C 64 eines
Freundes funktioniert das Drive
einwandfrei. Was kann die Ursa-
che sein?

Rddiger Stucke, Minden

Wenn das Laufwerk mit anderen
C 64 zusammenarbeitet, kann der
Fehler nur in lhrem Computer lie-
gen. Fir die Ansteuerung einer am
seriellen Port angeschlossenen
Floppy ist bekanntlich die CIA U2
zustandig. Vielleicht kdnnen Sie
probeweise den in Ihrem C 64 ein-
gebauten Baustein mit dem |hres
Freundes austauschen. Lauft die
1541 dann normal, werfen Sie die
alte CIA weg und kaufen Sie lhrem
Freund eine neue. Der Preis be-
tragt etwa 30 bis 40 DM.
(Die Red.)

Nachtrag zum RAM-Fehler

Ich méchte einen Kommentar
zum Artikel »RAM-Fehler« in der
Reparaturecke in 64’er 6/93 ab-
geben. Aus eigener Erfahrung
kann ich berichten, daB der be-
schriebene Fehler nicht immer
auf einen der groBen Bausteine
zuriickzufiihren ist. Es besteht
auch die Moglichkeit, daB einer
der Trigger (74LS14) oder der
Treiber (7406) defekt sind. Die
Symptome, die auftreten, verlei-
ten eine VIA oder den VIC zu
verdédchtigen. Aber oft ist der
Trigger 74LS14 schuld, auch in
dem Fall, daB die Floppy »durch-
lauft«. Er wird meistens dann
beschadigt, wenn man das seri-
elle Kabel wéahrend des Betriebs
ein- oder aussteckt.

Carsten Gritzmacher, Dinslaken

Sound total

Ich habe schon dariiber gele-
sen, daB man den C 64 an eine
Stereoanlage anschlieBen kann.
Aber wie funktioniert das? Viele
meiner Versuche blieben bisher
erfolglos. Meine Stereoanlage
hat Cinch-Eingange, aber fiir
Stereosignale. Der C 64 liefert
doch nur Mono-Sound.

M. Jung, Bilzingslegeb

Fangen wir mit dem zweiten Teil
Inrer Frage an. Richtig, der C 64
tont nur auf einem Kanal (Mono).
Méchten Sie Musik aus dem Com-
puter aus beiden Lautsprechern lh-
rer Anlage horen, verbinden Sie
einfach das Stereo-Eingangspaar.
Das Audio-Signal des Computers
liegt an Pin 3 der Videobuchse.
Verbinden Sie diesen Pin mit den
beiden inneren Polen der Cinch-
Stecker, die Sie dann mit der Ste-
reoanlage verbinden. AuBerdem
muB eine Masse-Verbindung ge-
schaffen werden. Das Masse-Si-
gnal liegt an Pin 2 der Audio-Vi-
deo-Buchse, es muB mit der Ab-
schirmung der Cinch-Stecker ver-
bunden werden. Fiir den Audio-
ausgang des C 64 eignet sich ein
funfpoliger DIN-Stecker, den Sie
ebenso wie die beiden Cinch-
Stecker in jedem Rundfunk- oder
Elektronik-Fachgeschaft kaufen
konnen. (Die Red.)

Kein Bild

Vor kurzem erhielt ich von
einem Freund einen defekten
C 64. Erste Untersuchungen er-
gaben eine durchgebrannte Si-
cherung. Nachdem ich diese
ausgetauscht hatte, war kein
Bild auf dem Monitor zu sehen —
andere Funktionen arbeiten aber
einwandfrei. So 146t sich z.B. am
Rattern der Floppy nach »blin-
der« Eingabe von »LOAD “$",8«
erkennen, daB der Befehl ausge-
flhrt wird. Sowohl der Videochip
VIC, wie auch der SID, das kleine
IC neben dem Quarz und der
Prozessor 6510 sind in Ordnung.
Wo kann der Fehler noch lie-
gen? Marko Herold, Kiingenthal

Da kommt eigentlich nur noch
eine Maglichkeit in Frage. Der VIC
wird von der CIA U2 (Typ 6526)
gesteuert, diese Ubernimmt die
Bank-Auswahl. Wird aufgrund ei-
ner gestorten CIA eine falsche
Bank angezeigt, in der sich natir-
lich keine sinnvollen Videodaten
befinden, sehen Sie nichts auf dem
Bildschirm. Erfreulicherweise sind
im C 64 zwei gleiche ClAs einge-
baut. Tauschen Sie daher einmal
den Baustein U1 mit dem an der
Position U2. U1 ist unter anderem
fir die Tastatur zustandig. Er-
scheint jetzt ein sinnvolles Bild, die
Tastatur ist aber tot, so ist die CIA,
die jetzt in U1 steckt (vorher U2)
defekt. (Die Red.)

Drucker contra Floppy

Seit ich an meinem Drucker
MPS 1230 etwas umgestellt ha-

be, kann ich keine Programme
mehr laden, wahrend der
Drucker eingeschaltet ist. Das
Laufwerk reagiert nicht auf mei-
ne Befehle, wahrend der Drucker
aktiv ist. Erst nach dem Aus-
schalten des 1230 kann man la-
den. AuBerdem funktioniert der
Drucker nicht mehr

Harald KneiBl, WeiBkirchen/Oslerreich

Wahrscheinlich haben Sie beim
»Umstellen« des Druckers den Ein-
gangsbereich des Printers zerstort.
Dies kann der Grund dafir sein,
daB der Printer keine Daten mehr
annimmt. Da der 1230 am gleichen
Port (seriell) angeschlossen ist wie
das Laufwerk, sind sicher auch die
beschriebenen Stdrungen beim La-
den darauf zurlckzufihren. Da der
MPS 1230 leider keine separate
Eingangsplatine hat, wird lhnen lei-
der nichts anderes Ubrigbleiben,
als den Drucker in eine gute Re-
paraturwerkstatt zu bringen.

(Dia Rad.)

Fragen Sie doch!

Haben Sie Probleme mit der
Hardware? Treten bei Innen un-
erklarliche Fehler auf? Schrei-
ben Sie uns. Wir kénnen aller-
dings nicht versprechen, daB
wir auf alle Fragen eine Antwort
wissen oder Ihre Probleme 1o-
sen konnen. Aber vielleicht
standen andere Leser schon
vor dem gleichen Problem und
haben es geldst. Allgemein in-
teressierende Fragen werden
hier abgedruckt.

Falls Sie aber lhrerseits die-
se Fragen beantworten kdnnen,
mochten wir Sie bitten uns zu
schreiben. Auch fir Tips aus
dem Bereich Hardware sind wir
dankbar. Lassen Sie lhre klei-
nen Hardwarehilfen nicht in Ih-
rer Computeranlage vor sich
hinschlummern, sondern schik-
ken Sie sie uns. Andere Leser
freuen sich Uber jeden Tip, der
lhren Computer leistungsfahi-
ger macht.

Markt und Technik Verlag AG
Redaktion 64er

z. Hd. Hans-Jiirgen Humbert
Stichwort: Reparaturecke
Hans-Pinsel-StraBe 2

85540 Haar
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HARDWARE

von Hans-Jirgen Humbert

ihm nahern sich uns auch wie-

der die Wintersturme. Doch
wie schnell weht uns eigentlich so
ein Liftchen um die Ohren? Fir al-
le Atmosphéarenwerte gibt es MeB-
gerdate zum Eigenbau, doch die
Messung der Windgeschwindigkeit
wurde immer tunlichst vergessen.
Das liegt nicht etwa an einer
schwierigen Auswertung der ge-
messenen Daten, sondern am Bau
des Sensors. Jeder gestandene
Elektroniker hat einen Horror vor
Mechanik. Schauen Sie sich lhre
selbstgebauten Geréate einmal an.
Da baut man die komplizierteste
Schaltung auf, bringt sie zum funk-
tionieren und dann wird am
Gehause gespart. Viele hochwerti-
ge Schaltungen verrichten ihren
Dienst in ausrangierten Schuhkar-
tons.

Doch keine Angst: der Bau des
Windsensors ist recht einfach. Mit
geringem Werkzeugaufwand |aBt
er sich ohne Probleme selbst in der
heimischen Kiiche anfertigen.

Das wichtigste Bauteil, das
Windrad, haben wir gekauft. Im
maritimen Handel fir Seglerbedart
werden Windrader als Ersatzteile
fur professionelle WindmeBgeréate
angeboten. Der Preis flr ein Kunst-
stoffrad mit ca. 30 cm Durchmes-
ser liegt bei ungefahr 30 bis 40
Mark.

Die Lagerung des Fligelrades
stellen wir uns im Eigenbau her.

Mechanik, ohne Probleme

Zuerst stellen wir uns die Achse
her. Dafiir wird eine 4 mm Gewin-
destange aus Messing zweckent-
fremdet. Als Fiihrung dient ein kur-
zes Stiickchen Aluminiumrohr. Die
Gewindestange muB sich leicht im

D er Herbst steht vor der Tir. Mit

Im Detailfoto erkennt man
deutlich den aufgeklebten
Hallsensor

g8 FK=p

Rohr drehen las-

sen, aber sie dari Unsere Bauanleitung ist diesmal etwas flr

fast kein Spiel Herbstabende und Tlftler.

(Toleranz) auf-

weisen. . Nur INicht der Létkolben, sondern Zange, Bohrer

leichtes Wackeln ynd Schraubendreher mussen

soll aber gestat-
tet sein. Die Hal-

terung fur die gufzubauen. Trotzdem lal3t sich

Fihrungshilse
bilden zwei rund-

gesagte 3 mm aufbauen. Mit der entsprechenden
Software kann der C 64 nun standig die
Windverhéltnisse uberwachen.

Plastikscheiben
mit ca. 2,5 cm
Durchmesser.
Die Bohrungen in
den Scheiben
missen genau
fluchten, damit :
unser Fligelrad = =
hinterher auch
absolut waage-
recht montient :
werden kann. ;
Um dies zu
gewahrleisten,
werden beide
Kunststoffschei-
ben  zun&chst
genau zentrisch
durchbohrt und
anschlieBend mit -
einer Schraube
aufeinander fi- =
xiert. Danach
erst kommen die :
drei Bohrungen

fur die Abstands- Die Mechanik im Schnitt: Oben wird das Fliigelrad aufgeschraubt.
halter dran. Unten ist die Gewindestange mit zwei gekonterten Muttern

Durch die Fixie- gesichert. Montiert wird das gesamte System auf einem massiven
rung in der Mitte Aluminiumtrager.

ist sichergestellt,

daB alle Bohrungen beider Schei-
ben genau (bereinander liegen.
Nun konnen die beiden Scheiben
exakt mit feinem Schleifpapier zu
optimaler Kreisform bearbeitet wer-
den. Damit ist der Trager schon
fertig. Nehmen Sie jetzt die beiden
Scheiben durch Lésen der Schrau-
be wieder auseinander. Um der
Flhrungshilse sicheren Halt zu
geben, werden die mittleren Boh-
rungen beider Scheiben etwas ge-
weitet. Die Hilse muB stramm in
die Vertiefung gepreBt werden. Da-
zu bohrt man von Hand mit einem
etwas dickeren Bohrer als der
Durchmesser der Hilse die Pla-
stikscheibe von innen auf. An-
schlieBend schrauben Sie beide
Scheiben mit eingelegter Fih-
rungshillse zusammen. Kleine Un-
stimmigkeiten zwischen der Lange
der Fiihrungshilse und den Ab-
standshaltern werden mit Unterleg-
scheiben ausgeglichen. Das ge-
samte System soll natiirlich sehr
stabil sein. SchlieBlich muB es der
Windkraft widerstehen kénnen und

der Sensor mit Teilen aus der Grabbelkiste

leichtes Anblasen
des Rades muB es
sofort in Drehung
versetzen.

Damit ist die La-
gerung fertig.

geschwungen werden, um den Windmesser

Nun wird’s
elektrisch

Der unangehme
Teil der Bastelei ist
hiermit beendet.
Nun kommt der
elektronische Teil,
der den Lotkolben-
akrobaten wieder
leichter falit.

Wie schon ge-
sagt, ist der Wind-
messer standig
den Unbilden der
Witterung ausge-
setzt. Nicht nur
der mechanische
Teil, auch der
elektronische mufB
diesen Einflissen
widerstehen. Des-
halb setzen wir
zur Auswertung
der Drehge-
schwindigkeit ei-

sich nicht beim ersten Sturm in alle
Einzelteile zerlegen.

Fir die Abstandshalter sollten
entweder Aluminium- oder Mes-
singstangen mit Innengewinde ein-
gesetzt werden. So erhalten wir
ein stabiles Gebilde, das auBer-
dem noch den Unbilden der Wit-
terung widerstehen kann. Beden-
ken Sie immer, daB unser Wind-
rad bei jedem Wetter drauBen
befestigt ist.

An die Unterseite der Lagerung
werden weitere drei Abstandshalter
befestigt. Diese sind anschlieBend
mit einem Aluminiumtrager zu ver-
schrauben.

Die Gewindestange wird von
oben durch die Halterung gesteckt,
mit einer Unterlegscheibe und zwei
gekonterten Muttern versehen. Am
oberen Ende der Stange dienen
zwei Muttern mit einem Abstands-
halter zur Anpassung an die Halte-
rung des Fligelrades. SchlieBlich
dient eine Hutmutter oben auf dem
Windrad als Abdeckung. Nun kann
ein erster Test erfolgen: Schon

nen Magneten ein,
der einen Hallsen-
sor ansteuert. Die-
ses Bauteil st
fur ca. zehn Mark
im einschlagigen
Elektronikhandel
erhaltlich.

Der Magnet wird mit HeiBkleber
mittig unter die beiden gekonter-
ten Muttern geklebt. Da das Ma-
gnetfeld relativ stark sein muB
um den Sensor zu steuern, ha-
ben wir einen Magneten aus einer
Turhalterung (erhaltlich im Bau-
markt) zweckentfremdet. Mit ei-
nem scharfen Messer laBt er sich
leicht aus seiner Kunststoffhille
befreien.

Der Sensor reagiert nur auf den
Sidpol des Magneten, so daB das
Windrad bei jeder Umdrehung nur
einen Impuls liefert. Der Abstand
des Sensors vom Magneten muB
experimentell bestimmt werden.
Dazu wird der Sensor an die Be-
triebsspannung angeschlossen,
ein Widerstand vom Ausgang
nach + 5 V geldtet und mit einem
MeSBinstrument die Ausgangs-
spannung Uberwacht. Nahert man
nun den Magneten dem Sensor,
schlagt das Instrument ab einer
bestimmten Entfernung aus. Mit
einer Mutter als Abstandshalter
wird nun der Sensor an einer Hal-
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.

anbieten. Hier oben ist aber die

sorgen. Der Ausgang des Sensors

- 5 Gefahr eines Blitzeinschlags sehr  wird auf einen x-beliebigen Ein-
@ REM *..DEHO 2u Eg;gﬂ‘?gﬂgs_%)“ﬂ Z}gg; groB. Dabei braucht der Blitz nicht  gang des User-Ports gegeben. Je-
?glgggnggggﬂéN%u HINDHEéSéé 5 <938> einmal selbst ins Gerat s;inzuschia- de Umdrehung des Windradgs
20 REM AUTOR: NIKOLAUS HEUSLER, 81479 MUEN gen um eine zerstdrerische Wir- sendet einen |I'anI]S auf den Ein-
| CHEN <194>
| 3g : <@@6> g
1¢@ REM ANSCHLUSS DES SENSORS BELIEBIG <@3@> e 80 @2 o))
192 REM AN EINEN ANSCHLUSS PB @..7 <173>
116 : <@86>
115 PRINT"MESSUNG LAEUFT <219>
120 POKE 56579,8 : REM ALLE -> EINGANG <197>
| 136 P=0:TIS="000000" <142> & ST R ok
| 149 REM MESSUNG 1 MINUTE <155> o 118 0F g8ng
| 15@ IF TI$>"@E@E59"THEN 300 <244> b= —¢ b —4
16@ IF PEEK(56577)=0 THEN 150 <@3@> ZS
| 17¢ IF TIS>"@@EE59"THEN 300 <ge8> =
| 18¢ IF PEEK(56577)>@ THEN 17@ <@43>
i 19¢ REM EIN IMPULS ERKANNT <139> ° ® Gnd
| 20@ P=P+1 <@es> —_
i 21¢ GOTO 14¢ <282> Funkenstrecke + TUS 585
| 396 K=K+1 : PRINT CHRS(147)"MESSWERT NE."K | AVDie Schutzschaltung sollte auf gar keinen Fall fehlen
| 31¢ GOTO 13@ <@32>
| ] + 5U

Das Listing ist komplett in Basic geschrieben und IdBt sich deshalb
leicht erweitern. Bitte mit dem Checksummer eingeben.

terung des Windrades befestigt.
Der Magnet muB sich nun frei dre-
hen kdnnen.

Der Sensor besitzt einen Open-
Kollektor-Ausgang, deshalb muB
ein Widerstand in die Ausgangs-
leitung gegen + 5 V geschaltet
werden. Dieser sollte aber nicht
direkt am Sensor, sondern erst
am C 64 angeldtet sein. Damit ist
sichergestellt, daB nun ein Strom
durch die Zuleitung flieBt und die
Impulse vom Sensor sicher Uber-
tragen werden.

Sicherheit ist wichtig

Der Windmesser muB3, um ex-
akte Werte zu liefern, an exponier-
ter Stelle auBerhalb der Wohnung
montiert werden. Dabei ist zu
berlicksichtigen, daB Hauswéande,
Baume etc. die Messungen verfal-
schen koénnen. Die Zuleitung zum
Sensor erfolgt Gber ein zweiadri-
ges abgeschirmtes Kabel. Dabei
dient die Kupferummantelung als
Masse. Als bester Platz fur den
Windmesser dirfte sich das Dach

| S — |

Reed-Kontakt

-I- 0

AV Die Schaltung des Windsensors besteht entweder aus einem
Reed-Kontakt oder einem Hallsensor

+ @+ SV
3| Hallsensor
¥
g ® Ausgang
2
UGN 3128 U
j_ ® Gnd
P e— O

Anemaka 11/Mavambar 1007

o {7e 0} e ® Aus
o
o~ T :, s
Funkenstrecke e A

kung auf die Elektronik auszutben.
Wird némlich die Zuleitung zum
Sensor in ca. 1 m Abstand zum
normalen Blitzableiter verlegt, in-
duziert der beim Einschlag in den
Ableiter entstehende Strom eine
Spannung von ca. 100 V pro m.
Diese Spannung reicht sicher aus,
um die angeschlossene Elektronik
in die ewigen Jagdgrinde zu
schicken. Deshalb missen wir
SchutzmaBnahmen treffen.

Einem direkten Blitzeinschlag
kann auch die beste Elektronik
nicht widerstehen. Aber gegen die
Induktionsspannungen kénnen wir
etwas unternehmen. Spezielle
Funkenstrecken im Glasgehause
nehmen die Hauptenergie auf. Sie
sind aber fUr die empfindliche Elek-
tronik noch zu trdge. Deshalb sind
parallel dazu noch Supressordi-
oden geschaltet. Diese reagieren
im ps-Bereich und leiten sicher die
Uberspannung gegen Masse ab.
Damit ist der C 64 gegen alle
Eventualitaten geschitzt.

Die Software

Die Schaltung ist nun aufgebaut
und wartet darauf, an den C 64
angeschlossen zu werden. Die
Stromversorgung des Sensors ist
sehr einfach. SchlieBen Sie ihn an
die + 5 V und an GND des User-
Ports an. Dank der geringen
Stromaufnahme der Schaltung
kann das Netzteil des C 64 den
Windgeber ohne Probleme mitver-

gang. Diese Impulse werden eine
Minute lang summiert und an-
schlieBend auf dem Bildschirm
ausgegeben.

Die Eichung des Windrades
kann nun mit einem geliehenen
Windmesser vorgenommen wer-
den. Segel- oder Segelfliegerclubs
besitzen solche geeichten profes-
sionellen Geschwindigkeitsmesser.

Die Alternative

Der Halbleiter Hallsensor ist lei-
der nur in gut sortierten Elektronik-
laden erhaltlich. Deshalb haben wir
uns noch eine Alternative ausge-
dacht. Als Aufnehmer fiir die Dreh-
zahl |aBt sich auch ein Reed-Kon-
takt einsetzen. Dieser wird einfach
anstelle des Hallgebers in der
Néhe des Magneten eingeklebt.
Bei jedem Durchgang eines Ma-
gnetpols schlieBt sich nun der
Reed-Kontakt. Bei Einsatz dieses
Gebers erhalten wir also zwei Im-
pulse pro Umdrehung. Von der
Software muB dies also beriick-
sichtigt werden.

- gl s 59
1 Halisensor-IC UGN 3120U

. (RS-Elektronik) \
1 Widerstand 1 kQ
1 Magnet

1 Suppressordiode TVS 505
Conrad)

Abstandshalter, Aluminiumtrager,

Gewindestange Kabel
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HARDWARE

von Helmut Heidinger

C 64 geniigen, um sich den Lu-

xus eines Akustikrelais leisten
zu kénnen. Mit diesem kann man
dann am Userport des C 64 Pegel
umschalten. Ein einfacher Laut-
sprecher, den sicher viele in ihrer
Bastelkiste haben, genigt, um den
Schall eines Klatschens zu emp-
fangen. Natdrlich reagiert die
Schaltung nicht nur auf Klatschen.
Durch den einfachen Aufbau ist
auch jedes andere laute Gerdusch
dafir geeignet. Die Empfindlichkeit
des Akustikrelais ist dabei auch
nicht von schlechten Eltern. Bei ei-
ner Versorgungsspannung von
24V betragt die maximale Entfer-
nung Uber 4 m.

Die Schaltung

Beim Auftreffen von Schallwel-
len mit ausreichender Starke (also
nicht nur ein kleines Sauseln) lie-
fert der Lautsprecher, der hier als
Mikrofon arbeitet, eine kleine Span-
nung. Dies liegt daran, da3 der
Lautsprecher im wesentlichen aus
einer Spule und einem Magneten
geeigneter Form aufgebaut ist. Be-
wegt sich die Spule im Magnetfeld,
dann wird bei jeder Bewegung eine
Spannung induziert (die soge-
nannte Induktionswechselspan-
nung). Diese Induktionsspannung
ist aber sehr klein. Daher ist es
notig, sie entsprechend zu verslar-
ken. Dies erledigt der Schaltungs-
teil um IC 1a. Es ist

Einige wenige Bauteile und ein

{o

Mit einem akustischen Schalter lassen sich
z.B. Lichter ein- und ausschalten. Ein kurzes
Klatschen mit den Handen genigt. Die dazu
bendtigte Hardware liefert ein C64-Leser.

Spindeltimmer so eingestelit wer-
den, daB das Relais im Ruhezu-
stand nicht anzieht. An Pin 7 des
Opamp’s muB3 beim Drehen am
Poti eine ansteigende Spannung
zu messen sein. Drehen Sie den
Spindeltimmer so, daB das Relais
anzieht (am besten mit dem Trim-
mer die Spannung ganz zurlick-
drehen und dann langsam wieder
ansteigen lassen). Dann langsam
wieder zurGckdrehen, bis das Re-
lais abfallt. Bei dieser Einstellung
lassen Sie den Trimmer stehen.
Das Relais kann man (brigens
beim Anziehen oder Abfallen leise
klicken horen, wenn nicht stecken
Sie Ihr MeB3gerat an die Ausgange
des Relais, schalten auf den Wi-
derstandsmefBbereich um und
schauen, ob das Relais angezo-
gen (minimaler Widerstand) oder
abgefallen (maximaler Widerstand)
ist.

Wenn Sie jetzt in der Nahe des
Lautsprechers in die Hande klat-
schen, mul3 das Relais klappern
(falls Sie ein Oszi haben: an Pin 7
muB ein Paket abklingender Span-
nungsspitzen zu sehen sein). Da-
mit ist der Abgleich der Schaltung
bereits beendet. Das Akustikrelais
kann an den C64 angeschlossen
werden.

Die Software

Die Software ist recht einfach
gehalten. In der Zeile 100 werden
die Ports PB0-PB7 als Eingénge
definiert. Die Zeilen 105 bis 107 16-

ein Gleichspannungs-
verstarker mit einer
sehr hohen Verstarkung
(v=1+R3/R1). Interessant
ist dabei, daf3 nur die po-
sitive Halbwelle des an-
kommenden Eingangs-
signals verstarkt wird.
Dies liegt daran, daf3 der
Operationsverstarker le-

IC 1d
174 LH324

diglich mit einer unsym-
metrischen Spannungs-
versorgung betrieben

O +Us 3 24U

174 LN324

wird. Damit werden dann
alle negativen Pulse ab-
geschnitten. Nach der
Verstarkung mit IC 1a
gelangt das Signal jetzt
auf den zweiten OpAmp
IC 1b. Er ist als Gleich-
spannungsverstarker mit |
regelbarer Verstarkung |
aufgebaut. Mit dem |
100k-Spindeltimmer wird |

Tua Userport

Userportsteck e

die Verstarkung einge-
stellt. Am Ausgang des
OpAmps liegt das Relais, mit dem
der PortanschiuB PBO geschaltet
wird. Auch bei dieser Schaltung
muB parallel zum Relais eine
Schutzdiode geschaltet werden,
um die Storspitzen beim Schalten
des Relais auf den ungefahrlichen
Wert von 0,7V zu kappen. Die
Schaltkontakte des Relais sind da-
bei auf den Anschiu3 PBO und auf
Masse (GRD) des User-Ports ge-
legt, es werden keine weiteren Lei-
tungen zum C64 bendtigt.
~iK-12

fatal

Inbetriebnahme:

Bauen Sie die Schaltung zuerst
komplett auf. Dies kann z.B. auf ei-
ner Lochrasterplatine geschehen.
Sockeln Sie dabei das IC und das
Reed-Relais. Stecken Sie aber bei-
de Teile noch nicht in die Fassung!
Die Schaltung darf auch noch nicht
an den C64 angeschlossen sein.
Jetzt legen Sie ihre Betriebsspan-
nung zwischen 9V und 24V an.
Messen Sie die Spannung an den

IC-Sockeln (Minuspol des MeBin-
struments mit Masse verbunden).
Sie darfen nur an Pin 4 des
OpAmp-Sockels die Betriebsspan-
nung messen. Sollte dies nicht der
Fall sein, ist im Aufbau ein Fehler:
Auf Lotspritzer und Verdrahtungs-
fehler kontrollieren. Setzen Sie jetzt
IC und Relais ein.

Abgleichen:

Jetzt kann die Schaltung abge-
glichen werden. Zuerst muB3 der

Schaltbild des Akustikrelais: An den Userportstecker miissen nur zwei Leitungen angel6tet werden.

schen den Bildschirm und setzen
die Abfragevariable Q auf Null. Die-
ser Programmteil wird nur einmal
zu Beginn durchlaufen. Danach
folgt in einer Endlosschleife die Ab-
frage des Porteingangs PBO. Uber
die Variable SIGN, die je nach Zu-
stand des Reedrelais Null oder
Eins ist, wird erkannt, ob in das
Unterprogramm ab Zeile 200 ge-
sprungen werden soll. In Zeile 160
wird immer wieder zur Abfrage
zurlickgesprungen (Endlosschlei-

Bmabs 44 Almmmabme AN



Listing zum Akustikrelais ~,

1¢4d
1@5
1086
167

Q=0

139
169 GOTO 118
2098
218 Q=0
| 22¢ GOTO 249
249 Q=1

POKE 56579,128:REM PBd..7 EINGAENGE

PRINT CHR$(147):REM CLEAR SCREEN
PRINT Q; "= AUS":REM DEF . ANFANGSZUST
PB@ = PEEK (56577)
126 SIGN = PB@ AND 1 i
IF SIGN=@ THEN GOSUB 2@@:REM JETZT!!

:REM PB@ EINLESE
:REM PB@ AUSMASK

IF Q=0 THEN GOTO 249
:REM AUSGANGSZUSTAND AENDERN

:REM AUSGANGSZUSTAND AENDERN

249 PRINT CHR$(147):REM CLEAR SCREEN

25¢
251
252
253
2640

NEXT I
RETURN

IF Q=@ THEN PRINT Q;"=
IF @=1 THEN PRINT Q@;"= EIN"
FOR I=1 TO 2@@ :REM ENTPRELLZEIT

AUS"

fe). In den Zeilen 200 bis 240 wird
dann die Variable Q immer inver-
tiert. Die Zeilen 249 bis 251 sind
fir die Bildschirmausgabe zustan-
dig.

Die beiden Zeilen 252 und 253
sind fir richtige Funktion des Aku-

Einsatzmoglichkeiten

Die Schaltung kann z.B. benutzt
werden, um verschiedene Verbrau-
cher zu schalten. Dazu ist aber
noch ein Lastausgang am Userport
nétig. Wahlweise kann man die
Schaltung auch als Kleinkindiiber-
wacher ein-

GND

14| SE

setzen. Be-
ginnt das

] 18 Kleine zu

—

=

o [

AEEEE =T

schreien,

wird z.B.
eine Bild-
schimanzei-
ge am C64
eingeschal-
tet. Eine an-
dere Mog-

=

1| 2| [
U+

lichkeit ist flr

B

el

I 7 | L
Schwerhdri-

AV AnschluBplan LM 324 (0.) und Reedrelais (u.)

— ge vorgese-
hen: Neben
der Haustir-

114 |

klingel ange-
bracht, er-

| g

folgt bei Kiin-

geln eine op-
tische Mel-
dung Uber
den Bild-

=

schirm. Die
Einsatzmég-
lichkeiten

sind also

T s

Tt recht vielfal-
tig. (ih)

stikrelais unabdingbar. Da der
Lautsprecher ein Paket abklingen-
der Spannungsimpulse liefert,
spricht auch das Relais standig
neu an (das sogenannte Klappern
des Relais).

Um zu verhindern, daB bei ei-
nem einmaligen Klatschen immer
wieder in die Subroutine gesprun-
gen wird, ist eine Verzégerung ein-
gebaut, die solange wartet, bis die
Schwingungen auf einen geringen
Wert abgeklungen sind (die soge-
nannte Entprellzeit).

IC1 LM324

R1,R2 86

R3 2.2M

T Spindeltrimmer 100k
D1 1N 4148

Diverses -

Reedrelais in |IC-Gehause Best.Nr.
504572-66 Conrad EL

2 IC-F: 14polig
Lautsprecher 4-16 Ohm /
05-15W

Userport-Stecker

u Dieses Symbol zeigt an, weiche Programme

Suchsp

Auf ein neues... Wer
kommt diesmal
unserem Knirps

auf die Spur?

Suchmannchen gut versteckt. In

unserem Spieleteil auf Seite 93,
zwischen Zuckerstangen und Lol-
lies, war es gar nicht so leicht zu
entdecken. Man muBte schon ge-
nau hinsehen, wie unser ver-
groBerter Ausschnitt aus dem letz-
ten Heft zeigt.

Die richtige Antwort lautete al-
s0: >Seite 93<.

Der Gewinner wird in der nach-
sten Ausgabe (12/93) bekanntge-
geben.

Auch in dieser Ausgabe hat sich
unser Freund wieder auf die
Socken gemacht und nach einem
guten Versteck umgesehen. Er ist
wie immer nur einmal in dieser
Ausgabe zu finden, wobei, um alle
MiBverstandnisse aus dem Weg
zu raumen, die Abbildungen auf
dieser Seite nicht zéhlen.

Unter allen Einsendungen wird
diesesmal "Elvira II" verlost. Der
Gewinner kann sich dber ein
schaurig-schones Rollenspiel fir
den C 64 freuen. Er hat aber auch
wieder die Maglichkeit, sich in un-
serem Shopping Center ein Pro-
dukt seiner Wahl auszusuchen.

Die richtige Seitenzahl schicken
Sie bitte bis 04. November 1993
auf einer Postkarte an:

In der Ausgabe 10 hat sich unser

- 0009%C
Ein siiBes \;'erstk :

Der Rechtsweg ist wie immer
ausgeschlossen. Eine Barauszah-
lung des Preises ist ebenfalls nicht
maéglich.

Das Abenteuerspiel Warlock
The Avenger, unser Preis aus der
Ausgabe 9/93, hat H.-P. Tamm in
Deelsdorf gewonnen.

Anschrift der_&eduktion

Gruseliger SpaB mit Elvira, unserem Gewinn

F:¥ap o3
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HARDWARE

von Hubert Menne

nicht einmal einen Joystick-

Kniippel. Von diesem sind le-
diglich die fiinf Taster Gbriggeblie-
ben, die fir die Richtungsangabe
und den Feuerknopf notwendig
sind. Und die werden dann in das
Gehiuse des C 64 eingebaut.
Schon braucht man einen Joystick
weniger, und wenn man das
Ganze zweimal aufbaut, kann man
seine Joysticks wegwerfen.

Eigentlich enthalt die Schaltung

Die Schaltung

Die Schaltung ist eigentlich gar
keine Schaltung. AuBer insgesamt
10 Tastern braucht man nur noch
etwas Kabel zum Verbinden des
Joystickports mit den Tastern. Die
Taster werden dabei genauso wie
die Mikrotaster in den handelsiibli-
chen Joysticks verdrahtet. Im Ge-
gensatz zu den manchmal recht
lumpig ausgefiihrten Kontakten bei
den kauflichen Joysticks, kann
man hier schon auf eine etwas
bessere Qualitat achten. Und wenn
doch mal einer kaputt wird, braucht
man nicht gleich den ganzen Joy-
stick wegzuschmeiBen. Wenn Sie
die Taster kaufen, soliten Sie dar-

Hardware

Stationdrer Joysfick

Argern Sie sich auch, wenn ein Spiel den
Joystick grundsétzlich immer an gerade dem

Port verlangt, an dem er nicht angesteckt ist ?

Oder finden Sie gerade dann keinen Joystick,

wenn Sie ihn am dringendsten brauchen ?
Dann ist diese Bauanleitung vielleicht die Lo-

sung.

Der Aufbav

Bevor Sie allerdings zu I6ten an-
fangen, soliten Sie erst einmal die
Lécher fur die Taster bohren. Off-
nen Sie dazu ihren C 64, so daB
beim Bohren kein Schaden am C 64
entsteht. Messen Sie nach, wie
groB das Bohrloch werden muB
und bohren Sie insgesamt zehn
gleich groBe Lécher. Ordnen Sie
sie so an, daB sie wie ein Joystick
betatigt werden kénnen (siehe Fo-
to). Die beiden Feuertasten legen
Sie am besten auf die linke Seite.
Jetzt beginnen Sie mit der Ver-
drahtung der Taster laut Schaltbild.
Die Taster missen auf der einen
Seite jeweils mit Masse verbunden
sein. Der andere Kontakt ist dann
an die Pins der Portstecker oder
des Tastatursteckers anzuldten.
Haben Sie das geschafft, kénnen
Sie den C64 wieder zuschrauben.
Laden Sie irgendein Spiel ein, das
die Joysticks benutzt und probie-
ren Sie die Taster aus.Sie kdnnen
immer noch einen Joystick an die
Ports anschlieBen. Er funktioniert
auch parallel zu den Tastern. Sie
missen lediglich darauf achten,
daB auf den Tastern nichts liegt
(z.B. die 64er), wenn Sie einen

! oben Masse
| =
| & O—
i links S 258 rechts =
. . = e
Feuer| & | 373 59 oF
) =25t —a t i
e e 19 o
3 R i | B
= 2] B O |Port 2
unten =L 515
L—0
[ | oben | Masse|
1 I | |
T o—
[links || rechts &
| = S S [
Feuer| 2. | 79 ey 1© 0] |
S5 =L O
—_— & Lo
= | = o|Port 1
D e —_ 4 |
| unten ——C% E

1

Der AnschluB des stationdren Joysticks an den Jhystickports

auf achten, daB es Einbautaster
sind. Diese haben namlich eine
Schraubbefestigung.Die AnschluB-

Tab.1: Tastaturstecker

L

belegung an den Tastaturstecker
ist in Tabelle 1 zu ersehen.
Natirlich brauchen Sie nicht un-
bedingt den Tastaturstecker benut-
zen, um an die Joystick-Leitungen
zu kommen. Direkt an den Joy-
stickports sind die Signale eben-
falls abgreifbar. Allerdings missen
Sie hier an die Unterseite der Plati-
ne gelangen, die Kabel anl6ten
und Uber Umwege die langeren
Kabel nach oben an die Taster
fihren. Aber der Vollstandigkeit

Joystick benutzen.
(zK)
oben
j_"_ 13
links rechts
£ — = =
euer T g e
et |t H L 517
| L o18
L F-z =00
Port 2 _ unten
[
! l —o0 16
Tastatur-
ohen stecker
T ©12
links T rechts ;
= = Masse]
Feuer X ; .
& L i s
[ L 510
Port 1 : .5 o 11
i | | unten
1. ° 8
! 1
Der AnschluB des stationéren Joysticks am Tastaturstecker
halber auch hier die AnschiuBbele- : i
gung fir die Ports. Achtung 5' l’l' :
Wir Gbernehmen keine Haftung fir -
Tab.2: Joyshckpon Be[egung
Rid:h.lng Pom
Oben  Pint
“Unten  Pin2
Rechts  Pind
‘Links.  Pin3
| in e 10 Taster zum Einschrauben
m ;‘,22 ca. 80 cm Badriges Flachbandkabel
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von Amdt Deﬂke und Georg Kiing

beinahe zehn Jahre lang vom

Grafikcomputer C 64, zeigt
wie man Linien zieht, Farben setzt,
Bilder erzeugt, 186t Sie an den sen-
sationellen Tricks und Demos teil-
haben (DYCP, FLI, FLD und wie
diese  Unmdglichkeiten alle
heiBen), drucken Tausende von
Farbbandern Idcherig, damit auch
schwarz auf weil3 keine Wiinsche
mehr offen bleiben — dabei wurde
bisher eigentlich versaumt, uns mit
dem zugrundeliegenden Zweck all
dieser Anstrengungen unsererseits
und der vielen, vielen Programmie-
rer ihrerseits auseinanderzusetzen:
Wo werden Bilder denn ge-
braucht? Und wenn es verschie-
denartige Einsatzgebiete gibt: Wie
flieBen die jeweiligen Umstande in
das endgultige Ergebnisbild ein?
Welche Werkzeuge braucht man,

D a berichtet das 64'er-Magazin

PCX-Bild mit 256 Farben

um erstklassige Arbeit leisten zu
koénnen, software- und hardware-
seitig? Gibt es Wege, effizient und
rationell zu arbeiten?

Erst zweimal in der Geschichte
des 64er-Magazins haben wir mit
Ihnen zusammen tiefer hinter die
Kulissen profimafBiger Bilderher-
stellung geblickt, in Heft 10/89 und
Heft 1/90, als es um die Erschaf-
fung der Spiele Katakis und X-Out
ging. Die Zeit ist reif fir eine aus-
fahriiche Beschaftigung mit diesem
Thema, mit der Bildverarbeitung.
Wir mochten gemeinsam mit lhnen

or LFup

dieses weite Feld betreten un
Stiick fir Stlck in praktischer Ar-
beit erobem. Zugleich gibt es reich-
lich Gelegenheit zu Ausfligen in
die Sphare der wissenschaftlich
und wirtschaftlich begrindeten
Rahmenbedingungen fir die Bild-
verarbeitung, so dal3 uns die Zeit
nicht zu lang werden wird.

In dieser ersten Folge stellen wir
die Gerate und Programme vor,

Ins

die gebraucht werden, wenn man
seine Bildvorstellungen moglichst
problemlos verwirklichen will. Wun-
dern Sie sich bitte nicht, daB wir
dabei vor keinerlei Grenzen Halt
machen. Unser C 64 kennt eben
kaum Einschrankungen, nicht um-
sonst hat er als einziger 8-Bitter die
gesamte Konkurrenz seiner Ein-
flhrungszeit vor Uber einem Jahr-
zehnt strahlend Uberlebt! Was ihn
auszeichnet, ist hochste Flexibilitat
in fast allen Belangen, was ihn be-
grenzt, zeigt sich nur in dem gerin-
gen Vorrat der leider auch noch

unveran-
derbaren 16
Bildschirmfarben.
Bildverarbeitung
ist ein sehr spei-
cheraufwendiges
Geschaft und wir

GoDot-Kurs

zur Verfugung stellt.

fen. Ginstig ware
daher eine Ausstat-
tung mit mindestens
zwei Floppylaufwer-
ken, von denen eins
vielleicht sogar eine
1571 ist, die ja auch
am C 64 doppelt so-

Speicherplatz

Noch besser sind

underland

Nach der Veroffentlichung
von GoDot im 64’er-Magazin in der
Juli-Ausgabe, gab es zahlreiche
Aufforderungen, mehr
tiber das Programm zu bringen.
In unserem Kurs geht’s
ans Eingemachte.

sollten bevor wir loslegen dafur
sorgen, daB immer Platz genug
vorhanden ist, Zwischen- und End-
ergebnisse unserer Arbeit abzule-
gen und die notwendigen Pro-
gramme und Datenfiles ohne
groBartige Verrenkungen aufzuru-

PCX-Bild mit 256 Farben

die dran, die als Zweit- (oder gar
Dritt-) Laufwerk eine 1581 ihr eigen
nennen kdnnen. Diskjockeyakro-
batik ware damit ausgeschlossen.
Ganz und gar glucklich soll sich
schatzen, wer eine Commodore-
RAM-Erweiterungseinheit (1750

Ausgabe 11/November 1933



KURS

0.4.) besitzt, sie macht viele Lade-
und Speichergeduldsproben uber-
flissig. Selbstverstandlich ist ein
Hardwarespeeder in diesem Punkt
auch ein kleiner Schatz.

Wer Bilder verarbeiten mochte,
muB3 bereits Bilder besitzen bzw.
problemlos welche beschaffen
oder erzeugen konnen. Dazu tau-
gen zunéchst einmal alle Arten von
Mal-, Zeichen- und Grafikprogram-

Sammlung finden lieBe, also zu-
mindest ein Schwarz-Wei3-Mal
programm a la Eddison wvon
Scanntronik (bzw. dessen Vorgan-
ger Hi-Eddi). Fur normale, aber
dennoch komfortabel produzierba-
re Farbbilder ist immer noch Amica
Paint die beste Wahl, manche be-
sitzen auch den Altmeister Koala
Painter, dessen Fileformat sich bei
uns in Deutschland durchgesetzt

der Grafik

men,

die fir den

C 64 erhaltlich
sind. Vorteilhaft

ware es, wenn sich
jeweils ein Vertreter der verschie-
denen Programmtypen in Ihrer

hat. Ei-
ne hohere
Farbaufio-
sung des C 64 erreicht
man, wenn Bilder im FLI-
Modus dargestellt werden.
Hier empfiehlt sich Flip (Listing
des Monats 5/93). Spezielle
Winsche, etwa groBformati-

Wenn man in neun Graustufen darstelit und die Monitorfarben
wegdreht (oder den Chromastecker zieht).

Anenaha 11/Mavamhar 1007

ge Bilder, erfillen weitere Pro-
gramme, z.B. das Pagefoxmodul
oder der Starpainter fir den C128.
Wenn Farben auf dem ganzen
Bildschirm durch ein einziges Pi-
xelmuster reprasentiert werden
missen, hat man es leichter mit
Paint Magic oder dem wenig be-
kannten Saracen Paint (Test in
Heft 9/91). Zu den Grafikprogram-
men wollen wir auch Zeichensatz-
und Spriteeditoren rechnen, denn
richtig eingesetzte Zeichensatze in
gekonnter Kombination mit Sprites
machen bei vielen Spielen den ei-
gentlichen Reiz der Grafik aus.
Alle diese Programme wirden
uns bei unserem Thema Bildverar-
beitung wenig nitzen, wenn wir
nicht auf einen zentralen »Koordi-
natore« zuruckgreifen kénnten, der
alle diese Grafiktypen verwaltet
und handhabt. Wir sind in der
glucklichen Lage, Ihnen mit
GoDot (Listing des Monats
7/93) genau diesen »Super-
visor« anbieten zu kdnnen.

denken. Da sei zuerst einmal der
Scanner genannt, mit dessen Hilfe
gedruckte Vorlagen in computer-
freundliche Bits und Bytes verwan-
delt werden. Besonders Fotos oder
Handzeichnungen sind auf diese
Weise komfortabel, flott und vor al-
lem ohne die geratebedingte Kra-
keligkeit der Joystick- und auch der
Mauszeichnungen in den Speicher

Tell 1: Einflhrung und Grundlagen
zur Bildverarbeitung

Teil 2: Import von Bildemn, Grundla-
gen Resamplen und Rendem, Digi-
talisieren und Scannen von Bildem
Tell 3: Export von Bildern auf ande-
re Computer und Drucker

Teil 4: Imageprozessing, Einsatz-
méglichkeiten in der Praxis

Tell 5: Bildbearbeitung, Komposition
unterschiedlicher Dateien und Bil-
der, Alpha-Kanal, Bump-Mapping,
Maskieren, Texturen,  Schrift-
einbindung

Dieser Frosch sieht anders aus. Ein einfacher Knopfdruck wahit
sieben kalte Farben zur Darstellung.

gerastert.

GoDot liest und verarbeitet fast al-
le der oben erwahnten Grafiktypen
(s. Kasten) und die, die noch feh-
len, lassen sich dank eines genia-
len Programmierkonzepts jederzeit
problemilos einfiigen. GoDot ist das
ultimative Grafikwerkzeug.

Mit der Aufzahlung von Software
zur Bilderherstellung haben wir
aber erst die halbe Emte eingefah-
ren. Ebenso wichtig wie Program-
me sind die Gerate, die Bilder lie-
femn, mehr noch — sie sind gar nicht
aus der Bildverarbeitung wegzu-

Auch Hires, diesmal sind alle 16 Graustufen in Pagefoxmanier auf-

gebracht. Das beste Gerét ist hier
der Handyscanner von Scanntro-
nik.

Naturlich gibt es fir den C 64
auch Videodigitizer. Sie dienen da-
zu, das Bild einer Videokamera
oder eines Videorekorders abzuta-
sten und als Grafik im Speicher
des Computers zu hinterlassen.
Amigarechner kénnen sogar als
»Direktlieferanten« ihre Anzeige
schwarzweil3 Uber ein einfaches
Cinchkabel an einen C-64-Digitizer
abgeben. Digitizer gibt's z.B. von
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Korper!

* unverbindliche Preisempfehlung

MAadad 0 Tanhail: Diak timd Cafhunes Uadam MReakld 0 Ma

nde Reise in
den menschlichen

Erkennen und
verstehen Sie mit
PC Umwelt den
Lebensraum Erde!

Eignen Sie sich

mit PC Wetter das
Wissen uber Wind,
Wolken und Klima an!

Lassen Sie sich von
PC Cosmos flr
Windows den
Sternenhimmel auf
den Bildschirm

Lernen Sie mit

PC Flugzeug die
Faszination einer
einzigartigen
Technologie kennen!

Entdecken Sie mit
PC Astrologie 2.0
die Geheimnisse der

zaubern!

Astrologie!

AuBerdem noch:
B PC Auto

B PC Aquarium
B PC Cosmos 3.0
B PC Orbit

Printtechnik (auf dem Gebraucht-
markt) und von Scanntronik, letzte-
rer mit softwaremaBiger Farbunter-
stitzung. Hardware und Zubehor
dieser Art wurden in einem Artikel
in der Ausgabe 8/87 vorgestellt
und getestet, Uber den Handy-
scanner konnten Sie zuletzt in der
Ausgabe 5/92 lesen. GoDot unter-

| stitzt beide Geratetypen mit einem

| eigenen Treiber, auch das farbige
Digitalisieren wird geboten — sogar
weit leistungsfahiger als bei Scann-
tronik, namlich in 12 Bit Farbtiefe
(das entspricht 4096 Farben), was
mehr Flexibilitit in der Bearbeitung
der Digis garantiert und die Export-
fahigkeiten des C 64 wesentlich er-
hoht. Die notwendige Software
stellen wir in der nachsten Ausga-
be in einem gesonderten Artikel

| vor und werden dort auch auf alle
Details eingehen.

B Was es noch nicht gibt!

| Wie Sie im Haupttext lesen konn-
ten, ist GoDot ein machtiges Bildbe-
arbeitungswerkzeug. Sein groBter
Vorteil ist seine Modularitat, die es
jedem, der Ahnung von Maschinen-
sprache hat, leicht macht, eigene
Programme gleich welcher Art in
GoDot einzubinden. Die Bibliothek
umfaft inzwischen Gber 90 Module,
aber die beiden Autoren konnen
sich nicht um alles kimmem. So
fehlen also immer wieder Program-
me fir bestimmte Zwecke. In die-
sem Kasten, der die Serie bagleiten
soll, wollen wir auf solche noch nicht
existierenden, aber vielleicht wichti-
gen oder doch interessanten Pro-

- Lader fir die Grafikformate GIF,
TIFF und vor allem GEOS!

- Programme, die unter GoDot mit
anderen Rechnern Daten austau-
schen konnen, sei es Ober die seri-
elle Schnittstelle, sei es Gber eine
Parallelverbindung.

- ein Zeichensatz- und ein Sprite-
Editor. :

Wir denken, daf3 es sicher eine
ganze Menge fertiger Programme
dieser At gibt, die nur darauf war-

| ten, an GoDot angepaft zu werden,

was sich im wesentlichen darauf be-
schranken [aBt, das Programm for
den SCO00-Bereich zu assemblie-
ren und den GoDot-eigenen Verwal-
tungsheader davorzusetzen, viel-
leicht noch die Optik goDotmaBig
aufzumobeln. Es darf allerdings
strukturbedingt nicht langer sein als
3500 Byte.

Da wir eben schon den Amiga
angesprochen haben: auch Fremd-
rechner mochten wir im weiteren
Sinne als Gerate betrachten, die
Bilder liefern konnen. Oder, um es
ganz und gar zu verallgemeinern,
wer DFU betreibt (egal ob per Mo-
dem, Nullmodem, Parallelkabel
oder einfachem Diskettentausch
via 1571/1581), wird sich vor lauter
Bildern gar nicht mehr retten kon-
nen.

Dank GoDot sind dem C 64 die
wichtigsten Bildformate anderer
Rechnerwelten offen: Ataris De-
gas-PI3-Schwarzweil3bilder, das

Bildformate

Bis jetzt haben wir unter GoDot di-
rekten Zugriff auf rund 20 verschie-
dene Bildformate. Dazu gehéren
fast alle wichtigen C-64-Formate
und Bilder der im Haupttext erwahn-
ten Fremdrechner PC, Atari und
Amiga. Im einzelnen liest GoDot:

1. Amica Paint, Koala Painter, Bla-
zing, Paddles, Advanced OCP Art
Studio, (Rex-) Diashow und MCBit-
map als Multicolorformate fir den C
64

2. Doodle, Print-/Pagefox, Starpain-
ter 128, OCP Art Studio und Hires-
Bitmap als Hiresformate fir den C
64

3. Flip (FLI-Painter ungepackt), Hi-
res Manager (ungepackt), MCS
(Mandelbrot Construction Set) und
Magic Disk EMC als FLI-Formate,
schlieBlich

4. Handyscanner und Printtechnik
Digitizer als Direktimporte und

5. PCX-EGA, PCX-VGA (320x200),
Atari Degas PI3 und Amiga IFF als
Formate von fremden Rechnern.

6. GoDot besitzt ein spezielles eige-
nes Format.

Das GoDot-Format codiert jeden Pi-
xel in vier Bit. Damit lassen sich 16
Graustufen (bzw. in deren Vertre-
tung 16 Farben) darstellen. Viele Ei-
genschaften GoDots beruhen auf
dieser fir C-64-Verhaltnisse duBerst
groBzigigen Informationstiefe pro
Bildpunkt.

weit verbreitete PCX-Format aus
der Welt der IBM-Kompatiblen und
vor allem das Amiga-IFF-Format.
Einzig an die Formate GIF und
TIFF haben sich die GoDot-Auto-
ren noch nicht herangemacht, da
der komplexe Aufbau dieser For-
mate die Verarbeitung auf dem C
64 aus Speichergriinden behindert.
Auch ein direkt aus GoDot heraus
benutzbares DFU-Programm wur-
de bisher nicht far erforderlich ge-
halten, weil bei den Programmie-
rern immer gleichzeitig mehrere
Rechner laufen.

Unsere Screenshots, die diesen
Artikel illustrieren, soll Ihnen zei-
gen, was der C 64 aus einer fo-
toahnlichen Vorlage — hier ein
PCX-VGA-Bild mit 256 Farben —
bereits OHNE jegliche Bildverar-
beitung zu machen in der Lage ist.
Wir haben die Bildvorlage dazu
einfach in die vorhin beschriebe-
nen Grafiktypen gewandelt, in wel-
che, das ersehen Sie aus den je-
weiligen Bildunterschriften. Auch
der Weg dorthin wird genau be-
schrieben, so daf Sie sicher kei-
ne Probleme haben werden, die
Beispiele nachzuvollziehen. Selbst-
verstandlich finden Sie auf unse-
rer Programm-Service-Diskette die-
se und weitere Bildervorlagen (IFF-
Format), mit denen Sie schon ein-
mal ein bifBchen herumspielen soll-
ten.

In der nachsten Folge unserer
Reise ins Wunderland der Grafik
steigen wir dann voll ein: es geht
um den Import von Bildmaterial in
den C 64 und dessen optimale
Aufbereitung. Bis dahin viel Spai3
beim Experimentieren! (lb)
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