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PC spielt C 64

Es muR schon was Besonderes
am C 64 dran sein, denn sonst
. hétte sich wohl niemand die Mihe
* gemacht, einen kompletten C-64-
Emulator flir den PC zu program-
mieren. Genau das ist jetzt aber
geschehen. Der Emulator stammt aus
Deutschland und ist von einer Leistungs-
fahlgkelt daB man nur staunen kann. In

== 7 einer ersten
Version
konnte ich
mich davon
Uberzeugen!
Allerdings

Arnd Wingler
stv. Chefredakteur

So sieht das
Steuerfenster
des Emulators
auf dem PC aus

oOYoseo

LAVER 1

David's Midnight Magic auf dem PC:
mit dem Emulator geht’s

braucht es schon einen 486er DX2 mit 66
MHz, damit die Geschwindigkeit eines Origi-
nal-C-64 erreicht wird. Ein enormer Aufwand
also, der nur durch eine tiefgehende Liebe
zu diesem Computer motiviert werden kann.
Viele Kollegen, auch von der Konkurrenz,
haben mir bestatigt, daB ihre schonste Zeit
am Computer die mit dem C 64 war (natir-

lich darf ich keine Namen nennen). Sie lieber

Leser dirfen sich aber freuen, denn fir Sie
und mich wahrt diese Zeit immer noch.
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Entfernungswettbewerb

Herzliche GriiBe aus den USA schickt uns
Steffen Kober. Er ist mit einem Kum-
pel und Auto unterwegs ;
quer durch die o
USA. Das 7
Land hat
ihn begei-
stert, alles
sei groBartig
und gewaltig.
Das Bild zeigt
die Redwoods
an der PazifikkUste.
Nicht ganz so weit, aber
dafir von Herzen, kommen
die Gri3e von Christoph
Mutze aus der Toskana,
wo er einen Urlaub ver-
brachte. Er hat zwar Angst, dafB3 die Toskana
nicht weit genug weg liegt, aber da sind wir
bei einer schonen Karte ehrlich gesagt ziem-
lich groBBzugig.

Spruch des Monats

Viren sind das blanke Entertainment!
(Georg Klinge, Chefredakteur, nach einem
Systemabsturz) [}

g 4"

Ihr Arnd Wéngler
stv. Chefredakteur
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Mit unserem op-
tischen Relais-
koppler kinnen
Sie Verbraucher
schalten, ohne
etwas in lhren
Rechner einzu-
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Ein Wunder, daB8 doch noch ein
richtiger Computer zustande
kam? Einer der C-128-Entwick-

ler hat was zu erzahlen ...
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Ab in die Mail-
box: X-Term
bietet ANSI-

Emulation mit

80 Zeichen und

2400 hps

dén
: nsehen
RLAD=37 Micro senden
L liblverzeichnis
TermnaliParaneter
finze1aeanhalién
Jokecalasten

ﬁ' Diso Programme konnen Sw dber
— . Brx +B4064 # laden

Diezes Symbol zesgt an, woiche Pro-
gramme au! Diskatte erhaiich sind

TIPS S R S e L T D T
—_

Spielereien mit
Copperbars und
Scrolling sind nur
begrenztmachbar,
da das Timingver-
halten der unter-
schiedlichen PCs
zu sehr differiert

| Buffees speichern

Bufferrsenden:
Y-tgden Batch! Fileagswabl |
Buffer-2e1chen'irel

flacro definieren
Bildschirn Paraneter
Hacddace: Paraneter
Rnze1de 13nasaner |
Funkiion abbrechen

Eine geballte Ladung
Tips und Tricks
wurde in den letzten
Jahren veriffentlicht.
Das Beste aus dem
64'er-Leserforum
haben wir fiir Sie
zusammengestellt.

ST ETT



LESERBRIEFE

Schlamperei

In Eurer Leserbriefe-Abteilung
wird offenbar ziemlich geschlampt!
Ich habe vor drei Monaten einen
Leserbrief an die Redaktion ge-
schickt, und bis heute immer noch
keine Antwort, nicht einmal eine
Eingangsbestatigung bekommen.
Wo liegt der Sinn, Leserbriefe und
das Leserforum zu verdffentlichen,
wenn die Absender jahrelang auf
eine Antwort warten missen?
Oder schreibt Ihr vielleicht Eure Le-
serbriefe doch lieber selbst?

Christian Blaich, 82538 Gerstsried

Die Redaktion erreichen etwa
fiinfzig Zuschriften — jeden Tag! In
der 64'er-Redaktion gibt es keine
eigene “Leserbriefe-Abteilung”. Wir
lesen jeden Leserbrief sorgfaltig
durch und nehmen Anregungen
und Kritik sehr ernst — auch wenn
Sie einmal nicht sofort unsere Ant-
wort erhalten. Manchmal méchten
wir antworten, kénnen aber nicht,
weil der Leser seinen Absender
nur auf dem Briefumschlag ange-
geben hat. Unsere Bitte: Schreiben
Sie Anfragen zu verschiedenen
Themen auf verschiedene Blitter,
und geben Sie auf jeder Seite lhre
Anschrift an. Wir versprechen, Ih-
nen dann baldméglichst zu antwor-
ten. (Die Red.)

The winner is ...

Herzlichen Dank flir den Gewinn
des Druckers LQ 100! Ich war
liberrascht, als ich meinen Namen
in der 64'er gelesen habe und
konnte es kaum glauben. Ich be-
ziehe das Magazin schon mehrere
Jahre und habe schon viele Anre-
gungen erhalten. Es ist erstaunlich,
was man mit dem C 64 alles an-
stellen kann. Ich selber besitze ei-
nen C 128 im Blechgehduse. Fast
alles, wofiir andere den PC einge-
setzen, laBt sich damit viel preis-
werter erledigen. Ich hoffe, daB Ih-
re Zeitschrift noch lange erschei-
nen wird!

Siegfried Nehrke, 70345 Stunigart

Wir auch! (Die Red.)

Vorsicht, Falle!

Ich berichte Gber eine Sache,
die vielleicht einige Leser interes-
sant finden kénnten.

Werner Seibt, der heute angeb-
lich nur noch PC-Magazine Gber
die Wiesbadener Vertriebsfirma
VPM verkauft, brachte bis vor kur-
zem noch 19 (neunzehn) verschie-
dene Magazine zu Preisen zwi-
schen 19,80 und 24,80 Mark auf
den Markt. Darunter finden sich
zehn Titel fir den PC-Bereich
(Windows, MS-DOS), wie “MS-
DOS fiir jeden”, “MS-DOS Game
Power” und “PC-Testjahrbuch
1993", sowie neun Objekte fiir den
C 64 (unter anderem “C-64/C-128
Playback”, “64er fever”, “zzzack
64", “64-Disc-Power”). Interessant

fa) K-

finde ich, daB die meisten dieser
Magazine kein Impressum aufwei-
sen — Verschleierungstaktik? Denn
Seibt tut sich in meinem Fall
schwer mit Honorarzahlungen. Vor
Gericht konnte ich mir zustehen-
des Honorar in Hohe von mehre-
ren tausend Mark erstreiten, von
dem ich bisher allerdings noch kei-
nen Pfennig erhalten habe. Zu der
Verhandlung erschien Herr Seibt
{ibrigens gar nicht. Ich bin nicht der
einzige, der um Honorare gebracht
wurde.

Heute betreibt Herr Seibt den
sogenannten “SPS-Service”, ein
neuer Verlag in Eching. Werner
Seibt hat offenbar mehrere Verlage
gegrindet, die dann wieder von
der Bildflache verschwanden: Zum
Beispiel der “CA-Verlag” (das Kir-
zel steht fir Commodore Aktuell),
der “WS-Verlag” (Werner Seibt),
der “STW-Service” (Sven und Tor-
sten, die Vornamen seiner beiden
Sohne) und Werner, sowie der
schon erwahnte “SPS-Service”.

Mittlerweise hat die Staatsan-
waltschaft beim Landgericht Min-
chen | ein Ermittiungsverfahren we-
gen Verdachts auf Konkursverge-
hen erdffnet.

Ich méchte alle Autoren vor ei-
ner Zusammenarbeit mit Werner
Seibt warnen!

Uwe Schwesig, 23617 Stockelsdorf

Computer unser ...

Computer unser im Himmel, ge-
heiligt werde Dein Betriebssystem;
Dein Spiel komme, mein Wille ge-
schehe; wie im Testlabor, so auch
in meinem Haus; unsere tagliche
Sucht gib uns heute, und vergib
uns unsere Schaden, wie auch wir
vergeben unseren Gegnern. Und
fihre uns nicht zu den Konsolen,
sondern erldse uns von den Viren.
Denn Dein ist der Speicher und die
Geschwindigkeit und die Kompati-
bilitat in Software. Power off.

Andreas Taffé, 38350 Helmsted

Werner Seibt, die zweite

Ich muB meinem Herzen Luft
machen, daher schreibe ich diesen
Brief. Im Frihjahr kaufte ich eine
Ausgabe der “64-Disc-Power”, vom
Herausgeber als “Die Super-Spie-
le-Diskette” bezeichnet. Alles
unsaglich primitive Spiele, sowohl
nach Spielidee, noch mehr was die
Ausflihrung betrifft. Ich dachte mir,
das sei ein einmaliger Ausrutscher.
Jetzt kaufte sich mein Sohn eine
andere Ausgabe. Besser? Nein —
noch viel primitiver! Die Program-

me enthalten schwere Fehler. In
einigen Menis lassen sich keine
Funktionen aufrufen. Ich habe alle
erdenklichen Tastenkombinationen
durchprobiert — nichts! Und das al-
les for 19,80 Mark! Ich verbuche
das als LernprozeB.

Und noch etwas ganz anderes:
Entgegen der Bedienungsanleitung
kann mit “BTX-Com" und “64’er on-
line” keine Telesoftware geladen
werden. Solange die Btx-Seiten
nur auf dem Bildschirm erscheinen,
funktioniert das Programm. Nach
einem Ausdruck stirzt es aber ab.
Der Aufruf “Drucken/Speichern”
148t sich nicht mehr deaktivieren.
Und die Herstellerfirma Drews hillt
sich in Schweigen.

Noch ein Argernis: Die Telekom
lehnt es ab, ein Bix-Anbieterver-
zeichnis herauszugeben. Begrin-
dung: Durch standige An- und Ab-
meldungen sei keine Aktualitat zu
erzielen. Aber warum funktioniert
das dann beim Telefonbuch, das
ja auch jedes Jahr neu erscheint?
Wie soll ich per Btx kommunizie-
ren, wenn ich die Teilnehmer nicht
kenne? Der Auskunftsdienst nutzt
mir nichts, wenn keine Adresse an-
gegeben werden kann.

Jetzt aber SchluB mit der
Meckerei! Das 64'er-Magazin ist
ausgezeichnet. Die Themenaus-
wahl ist (fast) optimal. Sicher, mich
interessiert nicht immer jeder Arti-
kel. Trotzdem lese ich alles. Ein
Vorschlag: Immer wieder werden
Anfragen zu Druckerparametern
abgedruckt und manchmal auch
beantwortet. Ich finde: schade um
den Platz. Man kénnte alle Drucker
und deren Parameter zu einem
kleinen Heft zusammenfassen, das
der jeweilige Interessent dann bei
Euch anfordern kann. Auch der
Abruf Gber Btx ware denkbar. Oder
als aktuelle Sonderdiskette.

Lutz Teubner, 07745 Jena

Vielen Dank fir lhre Anregung,
die wir gern einmal Gberdenken
werden. Das Problem dabei ist ei-
gentlich nur, daB auch wir in der
Redaktion nicht zu jedem der si-
cher an die tausend verschiedenen
Druckermodelle in Kombination
mit/ohne Interface und Tausenden
von Programmen die Parameter
vorratig haben. Die Zeitschrift “64-
Disc-Power” stammt ubrigens auch
von Wemer Seibt — siehe dazu den
Leserbrief “Vorsicht, Falle!". Nichts
liegt uns so fern wie unsere “Kon-
kurrenz” schlechtzumachen. Den-
noch halten wir es fir eine Pfilicht,
unsere Leser uber solche Magazi-
ne zu unterrichten. (Die Red.)

Lob und Pfiffe

Zunachst muB ich Euch ein
groBes Lob aussprechen: Seit vier
Jahren lese ich nun die 64'er, und
sie gefallt mir durchwegs sehr gut.
Fur jeden ist etwas dabei. Macht
auf jeden Fall weiter so. Leider ist
der Preis fUr Euer Heft im Ver-

gleich zu anderen Magazinen, die
auch von Markt & Technik heraus-
gegeben werden, ziemlich hoch.
Ihr seid das teuerste Heft mit dem
kleinsten Seitenumfang. MuB das
denn sein?

Noch ein paar Worte zum The-
ma C 64 contra PC. Auch mir geht
die Megabyte-Gigantomanie ziem-
lich auf die Nerven. Ein PC ist we-
gen seiner neueren Technik tei-
stungsfahiger und in einigen An-
wendungsbereichen besser ein-
setzbar als der C 64. Trotzdem ist
der deswegen nicht automatisch
besser. Ich halte es fir sinnlos, im-
mer schnellere PCs mit immer
mehr Speicher zu entwickeln, ohne
sie optimal zu nutzen, was schon
bei der Programmierung beginnt.
Ware man wie beim C 64 gezwun-
gen, immer neue Wege zu be-
schreiten und optimal zu program-
mieren, so ergaben sich noch viele
ungeahnte Madglichkeiten. Das
Wissen um die Hard- und Software
wirde sprunghaft ansteigen.
SchlieBlich kommt man zur Ein-
sicht, daB in vielen Bereichen der
C 64 voll ausreicht, wohingegen in
anderen Bereichen ein optimal ge-
nutzter und programmierter PC die
beste Lsung darstellt. Die Mega-
byte-Gigantomanie hatte endlich
ein Ende.

Oliver Kreuer, 42349 Wuppertal

Kitschiges Titelbild

Vorschlag: Kénnte man nicht
den Aktuell-Teil vergroBern, zum
Beispiel auf ca. 30 Seiten, in de-
nen dann Uber Neuigkeiten aus der
gesamten Computerwelt berichtet
wird. Ich glaube, daB viele Leute
einen C 64 besitzen, und neben-
bei beruflich mit dem PC oder ei-
nem Archimedes arbeiten. Weiter-
hin argert mich die verspielte, fast
schon kitschige Titelseite. Warum
bekommt das 64'er-Magazin keine
seriosere Aufmachung? Etwas we-
niger Farbe und mehr Ordnung auf
dem Titelbild fande ich angebracht.
Auch die Bezeichnung “Die Num-
mer 1 fir C 64 und C 128" ist Uber-
flissig. Meines Wissens gibt es
kein anderes Magazin fir diese
Computer.

Klaus Oshm, 91241 Kirchensittenbach

Die Reaktion unserer Leser auf
den Archimedes-Sonderteil hat ge-
zeigt, daB ein GroBteil unserer Le-
ser ein ‘reines” C-64-Magazin oh-
ne “fremde"” Computer winscht.
Die Gestaltung der Titelseite ist
natdrlich Geschmacksache. Wir
be-mihen uns, als seridses und or-
dentliches Magazin aufzutreten,
aber wir sind keine farblose blasse

Zeitschrift. (Die Red.)
Die Redaktion behalt es sich vor, Le-
serbriefe verkirzt wiederzugeben.
Mein S ;
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Performance
Peripherals baut aus

Ein zweiter Vertriebspartner flr
die "PPI"-Produkte "BBG" (Battery
Backed GeoRam) und "BBU" (Bat-
tery Backup Unit) fand sich mit der
Firma Michael Renz, Hard- und
Software Support. Angestrebt wird
auch eine komplette Software-
palette insbesondere im Geos-
Bereich. (ma)

Neue Geos-Software

im Anmarsch

Interessante News fur alle
Geos-Freaks: Maurice Randall, der
Programmierer von GeoShell,
stand in einer Genie-Livekonferenz
Rede und Antwort zu fertigen und
kanftigen Geos-Projekten.

Beendet ist inzwischen die Ar-
beit an "GeoMorph®, einem echten
Morphing-Programm unter Geos.
Damit kénnen zwei Photoscraps
uber verschiedene Zwischenstufen
ineinander umgewandelt werden
(z.B. Menschen- in Tigergesicht).
GeoMorph lauft unter Geos 64 und
Geos 128 im 40-Zeichen-Modus.
Da das Programm als Shareware
vertrieben wird, dirfte es auch in
Deutschland schon in den Mailbo-
xen und demnachst bei Inrem Sha-
reware-Versender zu finden sein.

GeoMorph ist aber nur die Vor-
stufe zu einem viel interessanteren
Projekt: "Finally!", der GeoPublish-
Alternative. Finally! wird zunachst
nur fiir Geos 128 entwickelt. Es ist
eine komplette DTP-Entwicklungs-
umgebung, bestehend aus Layout-
Editor, Grafik-Editor, Text-Editor,
Scrap-Editor (eine erweiterte Ver-
sion von GeoMorph) und Print-
Editor.

Die Druckaufldsung betragt ma-
ximal (echte, nicht interpolierte)
360 dpi (auf 24-Nadlern) bzw. 300
dpi (auf Laserdruckern). Normale
Geos-Fonts missen dann erst
konvertiert werden, um die Maxi-
malauflosung zu ermoglichen.
GeoWrite- und GeoPaint-Dateien
kénnen importiert werden, GeoPu-
blish-Files jedoch nicht. 64 KByte
Video-RAM sind allerdings not-
wendig. Interessantestes Feature
am Layout-Editor ist sicher die
Textgestaltung: Text kann um
beliebige, frei plazierbare Formen
herumflieBen!

Der Komfort hat seinen Preis:
Ohne 1581 (oder ein CMD-Lauf-
werk) und RAM-Erweiterung wird
man nicht auskommen. Der Preis
wird bei ca. 80 Dollar liegen, Fer-
tigstellung soll bis Frihjahr '94 er-
folgen.

Neuigkeiten auch von "Geo-
Shell”: In Entwicklung sind mo-
mentan das Entwicklerkit und eini-
ge neue Kommandos wie "laser”
(druckt ein Postscript-File), “con-
vert” (lbemimmt die Konvertierung

8 FKup

von Geos-Programmen fur die
DFU) und zur RamLink-Konfigura-
tion. Das Programm wird (wie
GeoCanvas 3.0 nun auch) in das
CMD-Vertriebsprogramm aufge-
nommen, ist aber weiterhin beim
Programmierer und in Deutschland
bei Performance Peripherals er-
héltlich. "Dashboard 128", die gra-
fische Oberflache fiir GeoShell,
wird zunachst aufgeschoben, bis
Finally! verkaufsfertig ist. (ma)

Neuve Geos-Produkte

Einige interessante Geos-Neu-
heiten sind nun auch offiziell in
Deutschland zu haben:

"“The Landmark Series" (39
Mark) enthélt unter anderem den
DeskTop-Ersatz "Dualtop” 3.0 in
64er- und 128er-Version, Lace Il
(ein Interlace-Bildbetrachter fir alle
C 128 mit 64 KByte VDC) und die
Spiele Tetris und Solitaire.

"GeoShell* (50 Mark) ist das
Konkurrenzprodukt zum deutschen
"CLI", eine Befehlszeilen-Ober-
flache fir Geos, die die Bedienung
uber Menls und Icons ersetzt.

Weitere Produkte sind noch in
Vorbereitung. (ma)

M. Renz, Hoizweg 12, 53332 Bomheim

Sicherheits-Diskettenbox

"Lock-N-Go" ist eine neue siche-
re Diskettenbox. Das Aufbewah-
rungssystem faBt bis zu zehn 3,5-
Zoll-Disketten und bietet auBBerdem
Schutz fur jede einzelne Diskette
wahrend des Transports. AulBer-
dem koénnen mehrere Boxen mit-
einander verbunden werden, so
daB man ein Archivsystem nach
personlichen Bedurfnissen einrich-
ten kann.

AuBerdem gibt es zwei neue
Leichtbehalter mit Schnappver-
schluB far 3,5- und 5,25-Zoll-Dis-

Camelot-Weihnachts-Copy-Party

Traditionell findet auch in diesem Jahr die Camelot-Christmas-Copy-Party
statt. Wie immer gibt's diverse Competitions bei Demos, Grafik und Musik. Far
Ubemachtung, das leibliche Wohl, hygienische Anlagen und Unterhaltung per
Video und Sound-Anlage ist im Veranstaltungsort gesorgt.
Beginn der Party ist am 27. Dezember 1993 um 10 Uhr (Ortszeit) und das Ende
am 29. Dezember um 15 Uhr. Die Adresse des Veranstaltungsorts lautet:

Messecenter Herning

Vardevej 1

7400 Herning

Danemark
Fir nahere Informationen dber die Party kann man sich auch an:

Mads Nielsen

Markvej 30

2660 Brondby Strand

Dénemark
wenden. AuBerdem haben wir das offizielle Einladungs-Demo auf unserer Pro-
gramm-Service-Diskette gepackt. Dort gibt's detaillierte Informationen Gber das
Umfeld und die Competitions. (Ib)

Weltreisestecker

Der Weltreisestecker kann sich siebenfach verwandeln

Den braucht der Computerfan
auf seinen Weltreisen: Der univer-
selle Stromstecker eignet sich fur
alle Kontinente und nahezu alle
Lander. Er schafft mit seinen
drei dreh- und verschiebbaren
Steckerstiftpaaren sieben Kon-
taktmoglichkeiten. Damit paf3t der
TUV-geprifte Universal-Adapter

weltweit in fast alle Steckdosen.
Je nach Einsatzort werden Flach-
oder Rundstifte benatzt und in der
erforderlichen Stellung befestigt.
Die Belastbarkeit liegt bei maxi-
mal 7,5 A/250 Volt AC. Das Gerat
ist im Fachhandel erhaltlich. Preis:
29,90 Mark. (aw)

Isotronic, Benzstrafie, 72108 Rottenburg

ketten. Jede Hille kann sechs 3,5-
oder vier 5,25-Zoll-Disketten auf-
nehmen. Es sind die Farben

Schwarz, Rot, Grau und Grin lie-
ferbar. (aw)
Fellowes, Renatastr. 65, 80639 Mdnchen

Ein neues
Steckbares
Archivsystem
mit besonderem
Diskettenschutz

Spezielle Diskettenhiillen fir
den Diskettentransport von
Fellowes

Neue Mailbox in Berlin

“Gemini Project Berlin® (G.P.B.)
ist seit kurzem unter 030/6311534
zu erreichen. Die Box lauft unter
Madmail 128 und ist rund um die
Uhr online. Parameter wie (b-
lich 8N1, 300-2400 bps. AuBer
chatsiichtigen Sysops wird es auch
Software zu C 64, C 128, Geos
und CP/M sowie Onlinegames ge-
ben.

Die in "64er" 12/93 unter "Fra-
gezeichen® aufgefuhrte Mailbox
‘DHB" ist wieder online, die Ruf-
nummer 02381442291 wartet auf
Calls.

Ausgabe 1/Januar 1994
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(D-Recorder

Sony hat es geschafft, die CD
beschreibbar zu machen. Der CD-
Recorder "CDW-900E" vereint alle
notwendigen Funktionen fir die
Datenver- und Entschliisselung so-
wie das Brennen der CDs. Das
Gerat bekommt die verschiedenen
CD-Formate problemlos in den
Griff: Ob CD-ROM, CD-ROM XA,
CD-l oder Audio CD, die digitalen
Daten werden entsprechend kon-
vertiert und durch eigene Daten
(EDC, ECC, CIRC, EFM) erganzt.
Die gesamten Informationen wer-
den dann ent-
weder in
Echtzeit oder
in doppelter
Geschwindig-
keit auf die
CD gebrannt.
Die SCSI-
Schnittstelle
sowie die vier
MByte Puffer-
speicher sor-
gen fur die
Verbindung
mit dem Com-
puter. CDs,

Mit diesem
kleinen
Kasten kann
man prak-
tisch jedes
CD-Format
schreiben

Das Geld liegt Briefkasten

Wie? Noch einfacher: Grinden
Sie einen Abmahnverein und ma-
chen Sie mit minimalstem Aufwand
maximale Erfolge problemlos még-
lich. Der "Bundesverband der Ge-
werbebetreibenden zur Forderung
der Gleichheit im Wettbewerb" ist
auf dem besten Wege dahin: man
nehme ein paar Gesetze, mische
sie mit ein paar Urteilen, packe das
alles in unverstandliche Floskeln
und schicke dieses Gebrau an-
schlieBend an Soft- und Hard-
warehersteller. Inhalt des myste-
ridsen Schreibens: "Gemal .1 Abs.
1 des Gesetzes Uber Einheiten im
MeBwesen ... sind im geschéftiichen
Verkehr GrofBen in gesetzlichen Ein-
heiten anzugeben, wenn fiir sie Ein-
heiten in einer Rechtsverordnung
festgesetzt sind.”

Im Klartext bedeutet das Kau-
derwelsch nichts anderes, als daB
alle Hersteller eigentlich dazu ver-
pflichtet waren, auf samtlichen Ver-
packungen oder Prospekten die in
Mitteleuropa gebrauchlichste Maf-
einheit zu benutzen: namlich Zen-
timeter und Meter und nicht Zoll
oder Inch. Solite der Verein auf ge-
richtlichem Weg Recht bekommen,
wundern Sie sich nicht Gber "8.89-
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die mit dem CDW-900E bespielt
wurden, sind auf jedem CD-ROM,
jedem CD-I-Player und jedem Au-
dio-CD-Spieler wie eine industriell
gefertigte CD verwendbar. Das
CDW-900E ist noch sehr teuer
(14000 Mark) bei groBerer Nach-
frage ist allerdings mit drastischen
Preisreduzierungen zu rechnen. Ei-
ne beschreibbare CD ist heute
schon erschwinglich: 39 Mark fur
eine Aufnahmedauer von 74 Minu-
ten oder 680 MByte. (aw)

Sony, Hugo-Eckener-Str, 20, 50829 Kain

cm-Disketten® oder "43.18-cm-Bild-
schirme”® (3.5"-Disketten und 17°-
Monitore), wenn Sie das nachste
Mal im Computershop einkaufen
gehen.

Ich meine: alles halb so
schlimm, schlieBlich haben wir
auch die "endgdltige” Umstellung
von PS auf kW oder Kalorien auf
Joule ohne Probleme weggesteckt;
kein Mensch benutzt diese neuen
Einheiten! Eine weitere Tatsache
macht mir es noch einfacher, die
ganze Sache nicht so ernst zu se-
hen: Den Abmahnern wird es ab
Mitte nachsten Jahres an den Kra-
gen gehen: dank eines neuen Ge-
setzes wird solchen Vereinen der
gerichtliche Weg verbaut.

Sie wollen immer noch ganz ein-
fach viel Geld verdienen? Dann
aber schnell, bevor es zu spéat ist...

(oK)

Snacks aus

der Geriichtekiiche

Interessante Neuigkeiten errei-
chen uns aus den internationalen
Netzwerken: Der Programmierer

Revolutiondre Spielkonsole?

Wie Sony Corporation und Sony Mu-
sic Entertainment (Japan) Inc. (SMEJ)
in Tokio bekanntgaben, werden beide
Unternehmen Mitte November ein
Joint Venture eingehen, das unter der
Firma *Sony Computer Entertainment
Inc.* Hard- und Software fir ein neu-
es Videospiel-System entwickeln und
vertreiben soll. Das neue Untemneh-
men wird darliber hinaus die Vergabe
von Lizenzen fir das System an ex-
terne Entwickler von Videospielen
ibemehmen. Das Joint-venture wur-
de ins Leben gerufen, um ein angeb-
lich revolutionares Computerspielsy-
stem zu realisieren, das ultraschnelle
dreidimensionale Grafiken bietet, wie
man sie bisher nur auf Hochleistungs-
Computern erreichen konnte. Die
Sony Corporation und SMEJ sind da-
von Oberzeugt, daB eine integrierte
Entwicklung von Hard- und Software
die entscheidende Voraussetzung fir
den Erfolg im Videospielgeschaft ist.
Bei der Entwicklung der neuen Hard-
ware fir das System greift Sony auf
langjahrige Erfahrung in den Berei-
chen digitale Signalverarbeitung,
Halbleitertechnik und Computertech-
nik zurick. Grafikgrundlage bei her-
kdmmlichen Heimvideospielen ist die
sogenannte Sprite-Technik, bei der
zweidimensionale Objekte (z.B. die
Figuren eines Videospiels) vor einem
durchlaufenden Hintergrund bewegt
werden. Das Spielsystem der nach-
sten Generation wird dagegen hohere
Geschwindigkeit, gleichzeitige Bewe-
gung von Figuren und komplexen
Hintergrinden sowie leistungsfahige
dreidimensionale Computergrafiken
umfassen. Um derart hochwertige
Grafik zu realisieren, muB3 die Hard-
ware Bilder in Echizeit erzeugen — mit
einer Geschwindigkeit von 60 Halb-
bildern pro Sekunde wie bei der her-
kéommlichen Fernsehlbertragung.
Diese missen direkt auf Befehle von
den Bedienelementen reagieren. Das
bedeutet, daB die Videospiel-Hard-
ware enorme Mengen an Bilddaten
in Echtzeit verarbeiten mul3, was oft
Uber die Mbglichkeiten selbst einer
technischen Hochleistungs-Worksta-
tion mit nur einer CPU hinausgeht.
Der Prototyp des Gerats, das derzeit
bei Sony entsteht, enthélt eine System-
architektur, die eigens fir Video-
spiel-Anwendungen konzipiert wurde.
Sie umfaBt modernste Parallelverar-

von GeoShell, Maurice Randall,
z.B. arbeitet momentan an einer
GeoPublish-Alternative “Final® fur
Geos 128. Von Falk Rehwagen,
dem GeoCom-Programmierer, ist
ein Faxprogramm fir Geos an-
gekiindigt, das (auBer einem Fax-
modem) allerdings Swiftlink als
Voraussetzung benétigt. Die "Best
of*-GeoTools-Sammlung von
GUSS Sachsen soll bald um einen
zweiten Teil erganzt werden. |-
Paint, das Interlace-Malprogramm
far den C 128 soll zusammen mit |-
Port (Konvertierprogramm z.B. fur
GIF) bald offiziell in Deutschland
erhaltlich sein. Interessante Hard-
ware fir den C 128 kindigte J.
Brown von Parsec Inc. an, ohne al-
lerdings Details nennen zu wollen.

Genaue Termine gibt's noch
nicht.

beitung durch eine dezidierte CPU
und mehrere Prozessoren fir ver-
schiedene Funktionen. Dadurch wird
eine erheblich hbhere Verarbeitungs-
geschwindigkeit erreicht, die der ei-
ner einzigen CPU mit mehr als 500
MIPS (Millionen Befehlen pro Sekun-
de) entspricht. Damit bietet das Spiel-
system eine Echtzeitkombination von
lebensechten dreidimensionalen Bil-
dern mit Texture Mapping, mehrfa-
chen zweidimensionalen Sprites (ver-
gleichbar mit denen eines komplexen
Arcade Spiels) und vollem Fullmo-
tionvideo. Die Anwendung von 3-D-
Computergrafik fir Videospiele be-
deutet, daB sich z.B: bei Action Ga-
mes Figuren und Objekte nicht nur
vertikal und horizontal, sondemn auch
vorwérts und rickwérts im dreidimen-
sionalen Raum bewegen kdnnen.
Bei Rollenspielen kann der Hinter-
grund je nach Blickwinkel des Spie-
lers gedndert werden. Sony beab-
sichtigt, als Speichermedium fir das
neue Videospiel-System auf CD-
ROM zurickzugreifen. Da die Hard-
ware aus einem Minimum an kom-
primierten Daten Bilder und Ton er-
zeugt, ist es nicht erforderlich, daB
grofBe Datenmengen direkt von der
CD eingelesen werden. So wird die
Reaktionsverzégerung bei der Sicht-
anzeige verhindert — ein entschei-
dender Nachteil bei herkdmmlichen
CD-ROM-Spielen. AuBerdem kann
die Software effizienter und kosten-
ganstiger entwickelt werden, da die
Verarbeitung der Bild- und Tondaten
durch dezidierte Hardware und ein
dezidiertes Betriebssystem 0ber-
nommen wird. Sony Computer Ent-
ertainment will das neue Videospiel-
System bis Ende 1994 in den japani-
schen Markt und noch 1995 in den
internationalen Markt einflhren,
Preislich soll das System auf dem
Markt far Heimvideospiele konkur-
renzfahig sein. Er miBte also unter
600 Mark liegen. Um die Software-
Entwicklung voranzutreiben, wird das
Unternehmen nicht nur die techni-
schen Daten und Autoren-Tools be-
roitstellon, die fir die Entwicklung at-
traktiver Software erforderlich sind,
sondemn auch Lizenzen fir die Tech-
nik an Entwickler in Japan und im
Ausland vergeben. (pk)

Sony Deutschiand GmbH, Hugo-Eckener-Str. 20,
50829 Kdin

Werkstatt-Treff

“"Computer Images"

Noch bis 20. April 1994 werden
fotografische Arbeiten zur Teilnah-
me am "4. Jugendwettbewerb fir
elektronische Fototechnologien®
angenommen. Es kann sich dabei
z.B. auch um Ausdrucke von Foto-
grafien handeln, die per Scanner
oder Digitizer im Computer nach-
bearbeitet wurden.

Eine Fachjury vergibt Sachprei-
se. Teilnahmeberechtigt sind Ju-
gendliche bis 27 Jahre aus Nieder-
sachsen. (ma)

Landesarbeitsgemeinschal fir Jugenaiimaredt und
Medienerziehung Niedersachsen e V. Informationen
Uber die Wettbewerbs-Badingungen gibl's vom
Jugendgdstehaus AMeid, Kalandstr. 8, 31061 Alfeid
M. Renz, Holrweg 12, 53332 Bomheim
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AKTUELL

mehreren Teilen, in denen es

um jenen verruckten Sturzflug
geht, mit dem wir die Consumer
Electronics Show schaffen wollten.
Ich weif3 nicht einmal mehr, wel-
ches Jahr wir hatten. Der 8563 (Vi-
deocontroller des C 128) war ein
Uberbleibsel des auf dem Z8000
basierenden C 900, den wir bloB
“Z-Maschine” nannten. Die Leute,
die daran arbeiteten, hieBen folge-
richtig “Z-Leute”, ihr Aufenthalts-
raum “Z-Lounge” usw. ... Das in-
teressanteste Ergebnis (auBer ei-
nem Diskcontroller, der bei jedem
Zugriff nach Sektor und Zylinder
fragte) ihrer Arbeit war, daB sie
sich eines Tages die Mdbel aus
der Lobby klauten und damit ihren
Aufenthaltsraum einrichteten, den
sie dann als VAX-Reparatur-Werk-
statt tarnten ... Das hatte uns der-
maBen amusiert, da3 wir sie eine
Woche lang nicht geérgert haben
.. Doch ich schweife ab.

H eute lesen Sie den ersten von

Erste Konzepte

Okay, das allererste Konzept
des C 128 beruhte auf dem D 128,
einer auf dem 6509 basierenden
Kreatur. Die Ingenieure hatten dem
ansonsten monochromen Chip
(6845) einen VIC aufgepropft, in
dem Bemihen, diesem etwas dro-
gen Chip etwas Farbe angedeihen
2u lassen. Es ware niemandem im
Traum eingefallen, dai3 C-64-Kom-
patibilitdt moglich ware. Ich kam
gerade von der Fertigstellung des
Plus-4 (zu dem Zeitpunkt hatten
sie diese furchtbare Software noch
nicht hineingebastelt), und obwohl
ich genau das getan hatte, was
man von mir wollte, war ich mit
dem Ergebnis unzufrieden und be-
schloB, die nachste Maschine zu
irgendetwas kompatibel zu ma-
chen, anstatt einen weiteren
“Inkompatiblen” zu entwickeln.
SchlieBlich wurde mir gestattet,
meine Spruche in Geld umzuset-
zen und ich (bernahm das C-128-
Projekt.

Ich warf einen Blick auf die exi-
stierenden Plane und begann dann
mit einem neuen Entwurf auf C-64-
Basis. Der Manager der Chip-
Gruppe kam zu mir und bot mir de-
ren Farbversion des 6845 an, man
sei auf jeden Fall rechtzeitig fertig,
da man schon eineinhalb Jahre
daran arbeite ... Und damit beginnt
unsere Geschichte erst.

Die Story beginnt

Im nachhinein ist mir klar, daB
viele der Probleme mit dem 8563
daraus entstanden, daf er fiir den
C 128 entwickelt wurde, die IC-De-
signer hatten an der Anwendung
inres Chips zu wenig Anteil,
wahrend sich z.B. die VIC- und
MMU-Entwickler aktiv daflr inter-
essierten, wie ihre Chips eingesetzt
wurden. Ich Gbersah damals das
Wirrwarr in den Einsatz-Spezifika-
tionen des VDC, was sich spater
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Die C-128-Story

als Bumerang er-
wies. Es wurde
z.B. erklart, es ga-
be da einen Block- |
Transfer, um Zei- |
chen furs Bild-
schirmscrolling zu
Gbertragen. Cool,
genau das brauch-
ten wir. Als das
Ganze dann spater
richtig funktionierte,
stellte sich heraus,
daf es nur flr 256
Zeichen auf einmal
brauchbar  war.
256 Zeichen in ei-
nem Rutsch? Klar,
daB dieses Fea-
ture halb nutzlos
war, weil man ja
nie mehr als 3,5
Zeilen bewegen
konnte. Spater wa-
re auch noch ein
Bug in diesem Be-
fehl beinahe zum
Show-Stopper auf
der CES geworden
— doch ich greife
schon wieder vor.
Ich hatte das alles
auch so verstanden, daf3 der Chip
dieselben Betriebsparameter wie
der 6845 haben wirde, so daf3 ich
ihn nicht auf Timing-Unterschiede
untersuchte. Ein weiterer Fehler,
den normalerweise wohl nur ein
Amateur macht ... Ich schatze, ich
hatte es wohl sehr eilig damals.

Spater stellte sich heraus, daf3
auch bei der Behandlung der Lese-
Schreib-Leitung gréBere Anderun-
gen angebracht wurden. Als ich
fast am Ende des Entwicklungszy-
klus danach fragte, sagte man mir:
“Denken sie daran, der Chip wurde
fir den Z800O gemacht!”. Abgese-
hen davon, dai3 der Z8000 schon
lange out war und wir sechs Mona-
te lang versucht hatten, das ver-
dammte Ding im C 128 einzuset-
zen, wollte man mir nun erzahlen,
man hatte den VDC gar nicht so
entworfen, wie wir ihn seit einem
halben Jahr einsetzten? Tja, es
war meine Schuld: Ich hatte fragen
sollen “Darf das Ding so funktio-
nieren, wie wir es verwenden?”.

Verstehen Sie mich nicht falsch,
der Designer war sehr “helle”, er
hielt immerhin Patente fir einige
der Zellen im Motorola 68000. Das
Problem war eben nur, daf3 der
Chip ja mit anderen zusammenar-
beiten muBte.

Irgendwann im September er-
hielten wir dann einen 8563, der
gut genug war, ihn in ein System
einzubauen. Ich erinnere mich
wirklich nicht mehr, was alles
schief ging, aber eines machte uns
besonders zu schaffen: Der Chip
ging gelegentlich so richtig hoch,
warf sich auf und stank dann ubel
.. Was eigentlich nichts besonde-
res war, denn das taten alle C-128-
Prototypen mehr oder weniger re-
gelmaBig, da es ja noch keinen
richtigen Customchip gab, sondem

Die Suche

mit der Drehtir

Bil Herd, Leiter des Design- und Hard-
ware-Entwicklungsteams fiir den C 128
(testen Sie mal: SYS 32800,123,45,6),
erzahlt Stories aus den Tagen, als der
C 128 kurz vor seinem Stapellauf stand.
Ein interessanter Blick hinter die
Kuhssen, der unsere Verwunderung

nur groBBe Platinen, eingesteckt an
den Stellen, wo spéter die Chips
sitzen soliten. Aber man kann ja
mit der Software-Entwicklung nicht
warten, bis das System irgend-
wann fertig ist.

Ich glaube nicht, daf3 irgendeins
der “hohen Tiere" dem wirklich Be-
achtung schenkte, bis die nachste
Chip-Revision herauskam. Nun,
mit weniger “anderen” Problemen,
fiel das gelegentliche Hochgehen
doch etwas mehr auf. Die Prototy-
pen wurden auch von Tag zu Tag
kompakter. Immer, wenn ich das
Gerausch von Kaltespray aus den
Entwicklerblros horte, wuBte ich,
daB ich einen neuen Typen zum
Testen bekommen wirde. Spater
stellte sich dann heraus, daf3 die
da gar keine Boards einspruhten,
sondemn nur ihren “Hardware-Inge-
nieur-Lockruf® benutzten. Manch-
mal mufte ich bloB die Platine my-
stisch berlihren und mich dann
ruckwarts mit rituellem Gesang ent-
femen. Das sogenannte “Handauf-
legen” funktionierte immer — bis auf
das eine Mal, als ich selber die
Stromversorgung geklaut hatte, oh-
ne ihnen Bescheid zu sagen.

Wenn irgend jemand anders
beim Argern der Hardware-Boys
erwischt worden wére, hatte man
ihn wohl mit Klebeband tber einem
Spind festgemacht und dann die
Kiste unter ihm weggestoB3en, bis
er sich irgendwann selbst hétte be-
freien konnen, aber das ist eine an-
dere Story ...

Die Sache mit der Drehtiir

Jedenfalls, als dieses Problem
bei Revision 4 noch immer auftrat,
begannen wir uns Sorgen zu ma-
chen. Zu diesem Zeitpunkt kam
das erschreckendste Statement

aus der IC-De-
sign-Abteilung, die
flr den 8563 ver-
antwortlich war:
"Sie haben stati-
stisch gesehen
immer die Mog-
lichkeit, daB
Schreib- oder Le-
sezyklen durch
Synchronstérun-

gen fehlerhaft ver-
laufen”. Synchron-
storungen treten
genau dann auf,
wenn zwei Geréte
mit unterschied-
lichen Taktraten
laufen. Der VIC-
Chip lauft mit ei-
nem 14,318-MHz-
Kristall, wahrend
der 8563 mit 16
MHz |auft. Stellen
Sie sich vor, Sie
laufen auf eine
Drehtir zu, vollbe-
packt und ohne
hinzuschauen. Man
kommt ohne Krat-
zer durch, wenn
das “Timing” zufal-
lig gerade richtig war, oder man
schafft es eben so, verliert aber ein
paar Pakete (Datenverlust), oder
aber man lauft voll gegen die Tar
(also ein vollkommen fehlgeschla-
gener Schreibversuch). Ich bekam
jedoch die volle Bedeutung des
Statements gar nicht mit, die nam-
lich besagte, daf3 (da ja sowieso
immer eine Chance des Scheiterns
besteht) die Entwickler iberhaupt
keine Maf3nahmen dagegen unter-
nommen hatten! Es war mein Feh-
ler: Ich hatte nicht gefragt “Was
meinen Sie wirklich mit diesem
Satz?", dann hatte ich es etwas
eher gewuB3t ... Wie sich heraus-
stellte, fiel der 8563 statt aller drei
Jahre (damit hatte man bei Com-
modore sehr gut leben kénnen)
mindestens dreimal pro Sekunde
aus. Mit anderen Worten, wenn
man den Zeichensatz laden woll-
te, hatte man nie Erfolg ... Die IC-
Entwickler wollten uns das bis Mit-
te Dezember (drei Wochen vor der
CES!) Uberhaupt nicht glauben,
denn “im Labor tat er das nicht”.
SchlieBlich sagte ich “Zeigen sie's
uns” und fihrte die ganze Horde,
ausgeristet mit Fackeln und
Spief3en, eine wirklich uble Szene-
rie, hinunter ins Labor. Es stellte
sich heraus, daB sie die aktuelle
Revision nie getestet hatten, son-
dern eine zwei Nummern altere,
und das auch nur in den Grund-
funktionen, da der Chip jedesmal
hochging, wenn sie ihn mit Sy-
stemgeschwindigkeit betrieben hat-
ten. Und sogar dabei traten Fehler
auf ... Da meine Reflexe vom Pro-
grammierer-Argern geschult sind,
konnte ich gerade so den Arm des
Designers festhalten, bevor er auf
den Resetschalter dricken konn-
te. so daB der Beweis deutlich auf
dem Testbildschirm zu sehen war.

Ausgabe 1/Januar 1994
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Einer aus der Horde war ihr
Chef, und von ihm kam schlieBlich
die Anweisung “Reparieren sie
das”. Ein wahrer Pyrrhussieg, denn
es waren nur noch zwei Wochen
bis zur groBen Show, und es gab
auch noch vier oder finf andere
groBe Probleme mit dem Chip,
aber nicht die Moglichkeit, ein neu-
es Chipdesign herzustellen. Zur
CES muBten wir aber einfach ir-
gendwas mitbringen ...

Gerade fiel mir ein, wie wir her-
ausfanden, daB es im 8563 uber-
haupt keine Interrupt-Mdglichkeiten
gab. Der Designer setzte sich wirk-
lich geduldig mit mir hin, um mir zu
erklaren, daB3 der 8563 gar keinen
Interrupt brauche, der anzeigt, da
eine Operation abgeschlossen
wurde, da man den Status ja je-
derzeit abfragen kénne. Man mis-
se eben nur die augenblickliche
Operation anhalten und ein be-
stimmtes Register abfragen (auch
wenn man da mal ein paar Bank-
umschaltungen einfigen muB)
oder, noch besser, man schreibt
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Eigentumer der ortlichen Kneipe
wunderte sich, wieso die Jungs
von Commodore so auf den Miinz-
fernsprecher fixiert waren.

Noch mehr Probleme

Zuriick zu den anderen Proble-
men, von denen der 8563 geplagt
war. Anfang Dezember passierte
einiges. Das Design wurde gean-
dert, um einen Back-Bias-Genera-
tor zu unterstitzen, der im allge-
meinen gebraucht wird, um den
Stromverbrauch zu reduzieren und
den Chip zu beschleunigen.

Irgendwas war jedoch schiefge-
laufen, denn der Chip wurde
schlechter. Als nachstes nahmen
sich dann die Chipdesigner Urlaub.
Von heute aus gesehen, hatte ich
nichts einzuwenden, aber damals
konnten wir nicht verstehen, wie
die Leute wahrend der Arbeit an
einem so kritischen Projekt dazu
fahig waren. Inzwischen gewohn-
te ich mich schon langsam daran,
das Thanksgiving-Dinner aus einer

s oanpUtes

40.000 Dollar und 120.000 Dollar
pro Charge lagen. Wirklich etwas
teuer fur die paar Chips ...

Ein weiteres Problem ist etwas
schwieriger zu erklaren, doch be-
ginnen wir mit einer Story. In der
Zeit, als der TED (Plus-4) verstim-
melt, dezimiert und (sorry) zuge-
schi... worden war, entschied sich
das Management, der Leiche ei-
nen GnadenstoB3 zu geben: “Der
TED muB sprechen!”, war die Lo-
sung, und die kliigsten Kopfe der
Industrie wurden gesucht.

Wir hatten zwei der bekannte-
sten Computer-Sprachexperten
unter uns, die Leute, die den “Tl
Speak And Spell” entworfen hat-
ten, arbeiteten im Commodore-
Biro in Dallas. Sie konstruierten
einen Customchip als Interface
zwischen einem Sprach-Chipsatz
und dem Prozessor.

Die Befehlsregister definierten
sie vollig ohne Ricksprache mit
den Systementwicklem (also uns).
Es gab da ein Befehlsregister, in
das man eine Anweisung zu

bedore # won mibaduced. B-_\.-muanmnﬂnmhm
2l pumioss computer, 1he Commodon
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“Schlechte Nachrlchten fiir IBM und Apple" warb Commodore fir den C 128

sich eine Schleife, die das betref-
fende Register einfach wieder und
wieder abfragt, denn was gébe es
denn sonst noch wichtiges zu tun,
auBer den VDC abzufragen... Das
ist ungefahr dasselbe, als wenn ich
lhnen erklare, Sie brauchten am
Telefon keine Klingel, denn Sie
kénnten ja jederzeit den Horer ab-
nehmen, um zu sehen, ob jemand
anruft, oder noch besser: sie set-
zen sich den ganzen Tag an den
Schreibtisch mit dem Horer in der
Hand ... Dieser Gag verbreitete
sich dermaBen schnell unter uns,
daB selbst in den hitzigsten Dis-
kussionen immer mal jemand zum
SpaR den Hérer des nachstgele-
genen Telefons abnahm. Nur der
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Alufolie auf einer Werkbank im La-
bor einzunehmen. Weihnachten
bestand gerade mal darin, auf dem
Weg nach Hause bei einem Kolle-
gen vorbeizuschauen.

Jedenfalls konnten die Chips
plétzlich den Bildschirm nicht mehr
richtig darstellen. Das erste Buch-
stabenpaar auf jeder Zeile fehite
entweder oder es war falsch dar-
gestelit, jedoch nur solange, bis
sich der Chip erwarmt hatte — dann
waren sie auf jeden Fall ver-
schwunden.

Es kam hinzu, daB3 die Ausbeute
selbst der Chips, die so “gut” ar-
beiteten, bei der letzten Charge aut
drei bis vier Stick gefallen war,
wobei die Kosten so zwischen

schreiben hatte. Um den Befehl
dann tatsachlich ausfihren zu las-
sen, muBte man den selben Wert
noch mal ins selbe Register schrei-
ben!

Wir nannten es das “Tu es, tu
es jetzt!™-Register oder die “Fang
an, bitte schén!"™-Anforderung,
oder, das war meine Lieblingsbe-
zeichnung, das “Sch...-Texaner-
Register!”.

Der 8563 jedenfalls (das hat mit
der Story eben eigentlich nichts zu
tun) hatte auBerdem ein Problem
mit dem 256-Byte-Transfer, der
schlichtweg manchmal ein Zeichen
vergaB, was zur Folge hatte, dai3
zufallige Zeichen den Bildschirm
aufwérts scrollten.

Es wird spannend

Fassen wir zusammen: Anfang
Dezember hatten wir eine 0,001%-
Chipausbeute, die linke Spalte
funktionierte nicht, einzelne Pixel
waren nicht darstellbar, der halb-
nutzlose Blocktransfer funktionierte
nicht richtig, die Stromversorgung
muBte fir jeden einzelnen Chip ex-
tra eingestellt werden und der VDC
stiirzte immer ab, bevor er nur den
Zeichensatz richtig laden konnte,
wenn man ihm nicht zehn Sekun-
den Zeit dafir gab — in diesem Fall
sturzte er nur manchmal ab.

Jeder wies die Schuld von sich
und schob sie jemand anders zu
(die Systementwickler hatten viel-
leicht auf funktionierenden Chips
bestehen sollen ...), wobei eine
Abteilung auf die andere schimpfte,
was eigentlich traurig war, denn die
anderen hart arbeitenden Chipde-
signer hatten wahre Wunder voll-
bracht, indem sie ihre Arbeit noch
rechtzeitig zu Ende brachten. Die
Manager bekamen allmahlich das
Aussehen von Hasen im Schein-
werferlicht eines heranrasenden
Trucks, einige begannen zu trin-
ken, andere lasen laut Gedichte
vor und die verriicktesten taten bei-
des gleichzeitig. Uns war naturlich
am liebsten, wenn sie sich in den
Biros versteckten. Es ging das
Gerucht um, die Topfpflanze in der
Lobby sei fr eine Schliisselpositi-
on im mittleren Management vor-
gesehen ...

Das Verprageln der Program-
mierer hatte Hochkonjunktur, konn-
te aber Uber Nacht auch nicht
mehr die wachsende Spannung
verdrangen. Ein Sprinklerkopf war
geplatzt und hatte diverse Compu-
terausristungen im Gang vollge-
regnet. Das Ingenieursteam ver-
sammelte sich vollzahlig, um zuzu-
sehen, wie sich 100.000 Dollar vol-
ler Wasser saugten. Die Gesichls-
ausdriicke ahnelten dabei denjeni-
gen sehr, die man beobachten
kann, wenn die Umstehenden bei
einem groBen Autounfall ihre Au-
gen von dem folgenden Blutbad
nicht abwenden konnen. Ich kann
ehrlich sagen, daf3 es mir niemals
ernstlich eingefallen ware, wir
konnten es nicht plnktlich zur CES
schaffen, denn wenn es so weit
gewesen ware, hatte ich sicher der
Versuchung nachgegeben und
mich in meinem Biro versteckt
(Telefon dberprifen ...). Es gab
einfach zu viele Probleme, um Gber

das “Was ware, wenn ...?" nach-
zudenken.
Fortsetzung folgt

In der néchsten Ausgabe erfah-
ren Sie, wie dann doch noch alles
geklappt hat und der C 128 plnkt-
lich im Januar 1985 auf der Con-
sumer Electronics Show in Las Ve-
gas vorgestellt wurde (und welche
Pannen es dabei gab ...).

(Ubersetzung: Helmut Jungkunz /
Matthias Matting)
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' AKTUELL

von Jomn-Erik Burkert

Um Software vom
C 64 auf einem
anderen Compu-

TEST tersystem laufen
~ zulassen, muf3 der

andere Rechner den C 64 emulie-
ren. Das kann durch zusatzliche
Hardware geschehen oder durch
eine Software-Losung. Die erste
Variante ist recht teuer, da der
C64 als Steckkarte nachgebaut
und an den jeweiligen Computer
angepaBt werden miBte. Mit ei-
nem Software-Emulator sieht es da
etwas gunstiger aus.

In der Vergangenheit gab es auf
zahlreichen Systemen Emulatoren.
Diese konnten aber bei weitem
nicht die Performance des C 64 er-
reichen und waren zudem oft sehr
inkompatibel, d.h. viele Program-
me liefen nicht. Der C64-Emulator

stellungen getroffen werden. Die
Optionen sind vielfaltig. Die Palette
reicht von der Konfiguration der
Laufwerke oder des Joystickports
bis hin zum Timingverhalten der
ClAs (Portbausteine). Beim Be-
triebssystem und Kernel kann man
ebenfalls wahlen. Die Nutzung von
Basic-Erweiterungen ist vorgese-
hen. Die Expansion fir die einge-
baute Programmiersprache kann
in die Konfiguration eingebunden
werden und wird beim Starten von
der Festplatte geladen und instal-
liert. Alle Einstellungen kénnen als
Konfigurations-File gesichert wer-
den. Bis auf einige Ausnahmen ist
die Tastaturbelegung identisch mit
der des C 64. Wobei man hier
auch einige individuelle Einstellun-
gen vornehmen kann. Nach dem
Start aus der Oberflache meldet
sich der C 64 mit der gewohnten
Einschaltmeldung und man kann
sofort loslegen. Mit Escape-Taste

Der C-64-Emulator von microMedia hat eine mausgesteuerte

Oberflaiche mit zahlreichen Ments

Der Klasmker “Davids Midnight Magic” lief auf einem PC 486-66
nahezu in Original-Geschwindigkeit

von microMedia soll da einiges
besser machen.

Der Emulator

Der Emulator existiert momen-
tan in einer Beta-Version (zu Tests
und zur Fehlersuche) und ist fur
MS-DOS-PCs geschrieben und
setzt mindestens einen 386-SX mit
Festplatte und einem VGA-Monitor
voraus. Nach der Installation und
dem Start gelangt man in die Ober-
flache des Emulators. Hier kénnen
iber Menis alle gewiinschten Ein-

12 F¥ap

kann der Emulator unterbrochen
werden und das Programm kehrt
in die Oberflache zurlick. Hier kann
der C 64 u.a. “resetet” werden, wo-
bei man zwischen einem weichen

Wo gibt's den Emulator?

« genden Beta-Version in unterschied-
lichen Mailboxen downloaden. Wer
Interesse am Programm hat, kann
den Entwickler iber CIS 100112,200
im CompuServe-Netz erreichen.

PC

Beta-Test

s

Seit Jahren gibt’s immer wieder Versuche,
den C 64 auf anderen Computern zu emulie-
ren und dem User die alte Software auf an-
deren Systemen zugénglich zu machen. Wir
haben einen neuen Software-Emulator auf
dem PC in der Beta-Version untersucht.

(alle Daten bleiben im Speicher
stehen) und einem harten (Spei-
cher wird geloscht) Reset unter-
scheidet. Das Programm kehrt
dann zur Einschaltmeldung des C
64 zurlck.
Kompatibilitat

Um Programme vom C 64 auf
dem Emulator laufen zu lassen,
mussen diese von den Disketten
im C-64-Format auf DOS-Disket-
ten kopiert werden. Dazu stehen
die unterschiedlichsten Tools zur
Verfigung (z.B. Janus, BDOS oder

Transfile aus dem 64'er-Magazin
und seiner Sonderhefte). In der
Vollversion wird dem Emulator ein
Kabel beiliegen, das den C 64 mit
dem PC uber den Parallel-Port ver-
bindet und den Datenaustausch
gewahrleistet. Die portierten Pro-
gramme werden mit einem im
Emulator eingebauten Tool ins
richtige Format gebracht. Diese
Programme haben eine besondere
Kennzeichnung und kénnen vom
Emulator aus mit dem gewohnten
LOAD-Befenl geladen werden. Zu-
vor muf3 man sich aber im Setup

Spielereien mit Copperbars und Scrolling sind nur begrenzt
machbar, da das Timingverhalten der unterschiedlichen PCs zu

sehr differiert

Die Einstellungsmdglichkeiten des Emulators sind vielfaltig —

hier das Timing der ClAs

Ausgabe 1/Januar 1994



C 64

des Emulators eine Floppy einrich-
ten, die auf der Festplatte als Un-
terverzeichnis erscheint. Hier wer-
den die konvertierten C-64-Pro-
gramme reinkopiert. Ladt man das
Directory, erscheinen die Eintrage
nach dem LIST-Befehl wie ge-
wohnt.

Die Lauffahigkeit der Program-
me hangt vor allem von der saube-
ren Programmierung ab. Ist ein Au-
tostart integriert, streikt der Emu-

lator. In Basic traten kei-
ne Probleme auf. Bei den
Maschinen-Programmen
sient die Sache schon
ein wenig anders aus.
Spiele und Anwendun-
gen mit zeitkritischen
Routinen laufen nicht im-
mer. Ein weiteres Pro-
blem sind gepackte Files.
AuBerdem lassen sich
Spiele nicht immer auf
den PC portieren, da die
Disketten oft mit einem
Kopierschutz versehen sind.

Die grafische Benutzer-Ober-
flache Geos konnte wegen des Ko-
pierschutzes und des komplizier-
ten eigenen DOS-Systems nicht
ins MS-DOS-Format konvertiert
werden.

Probleme bereiten dem Pro-
gramm ab und an die Nutzung von
System-Routinen. Besonders gra-
vierend schlug der Fehlerteufel bei
der Tastaturabfrage Gber die Sy-

Der C-64-Emulator meldet sich mit der bekannten Einschalt-
meldung und der Zugriff auf das Directory der Floppy ist auch

kein Problem

stemroutine Sffe4 zu. In einem As-
sembler-Test funktionierte eine mit
SMON geschriebene Routine, die
den Aufruf (JSR Sffed) zur Tasta-
turabfrage beinhaltet, nicht. Eben-
so machten einige Anwendungen
Probleme (u.a. Sprite-Editor des
Katakis-Entwicklungssystems). Der
wohl gréBte Bug ist aber, daf3 der
Emulator nach dem Laden und
Speichern eines Files (getestet mit
SMON und Turbo Ass), den PC ins
Nirvana schickt. Erst ein Total-Re-
set half dem Computer wieder auf
die Beine. Beim Speichern mit dem
“Turbo Ass” wird das File richtig auf
Festplatte geschrieben, doch da-
nach folgt der erwahnte Absturz.
Bei Basic-Programmen gab es kei-

| fufbau des parallelen Kabels

Die Vollversion wird ein Kabel zum Verbinden des PC mit dem

| 3

werden, da es eben PCs mit un-
terschiedlicher Rechenleistung gibt.
Der AnschluB eines PC-Joystick
{ber einen Game-Port wird unter-
stitzt. Dabei kann man in einem
gesonderten Meni die Werte an-
passen.

Far alle Drucker-Freunde gibt's
keine gute Nachrichten, denn das
Ansprechen dieses Ausgabegerats
wird in der vorliegenden Beta-Ver-
sion nicht unterstutzt.

Zum AbschluB sei noch ein klei-
ner Nachteil erwéhnt, der rein tech-
nischer Natur ist. Da ein VGA-Mo-
nitor die Grafik viel scharfer und
detaillierter darstellt, wirkt die Grafik
im Emulator sehr klotzig und Ver-
laufe in Grafiken kommen nicht

C 64 iiber den Parallel-Port beinhalten, dami Dateien auf dem PC

importiert werden kénnen.

ne Probleme beim Laden und
Sichern der Daten. Spielereien mit
Copper-Bars und Sprites sind
méglich. Dabei missen aber das
Timing-Verhalten des einzelnen
Rechners in Betracht gezogen und
die Routinen darauf abgestimmt

100 %

PC 386-SX-25

PC 486-DX-50

Performance des C-64-Emulator

PC 486-DX-66

Pentium

mehr so gut zur Geltung wie auf
einem Monitor oder Fernsehbild-
schirm am C 64. Der Screenshot,
der den Flipper “Davids Midnight
Magic” zeigt, unterstreicht diese
Tatsache.

Gutes Konzept

Die Beta-Version des C-64-
Emulators ist eine leistungsfahige
Software, die den C 64 gut emu-
liert. Die Kompatibilitat des Tools
ist nur eingeschrankt und hangt
vom Typ des Progamms ab. Wer-
den die genannten Bugs beho-
ben, kénnte der Emulator eine
durchaus interessante Sache
sein. Verschwiegen darf dabei
aber nicht werden, daB man zum
ordentlichen Betrieb des Emula-
tors einen PC mit entsprechender
Power besitzen muf und dafir ei-
ne schone Stange Geld hinblat-
tern darf.

Welcher Rechner?

Grundsatzlich lauft der C-64-Emu-

lator auf einem PC 386-SX. Um die

. ganze Geschichte richtig auf Trab
. die




AKTUELL

von Peter Klein

G ipfel allerdings war, daf auch

unserem 64 er-Redakteur

Matthias Matting ein Fangbrief
zugeschickt wurde (s. Kopie). Das
grenzt schon an Unverfrorenheit.
In dieses Schema paft auch ein
Fangbrief, den ein anderer Leser
erhielt. Der Absender wurde mit
*Anja Korfer® angegeben, am
Schluf hieR die Kéder-Lady bereits
wieder "Michaela®. Form und Inhalt
waren mit den bereits bekannten
wie erwartet identisch. Was treibt
einen Privatmann, Anwalt oder was
auch immer dazu, mit dieser Ma-

‘Matthias Matting
Singerstr 11

01257 Dresden

45366 Gladbeck

Da dachten wir, die Abmahner hétten aufge-
steckt, und schon werden wir von unseren
Lesern bereits eines Besseren belehrt: An-
scheinend wurden die Anstrengungen in letz-
ter Zeit verdoppelt, um noch maoglichst viele
Ahnungslose zu melken, bevor auch der letzte
Bescheid weil3.

gibt und legen Sie das Ganze un-
verziglich Ihrem Rechtsanwalt vor.

Raubkopierte Module

Auf einen anderen Trend mach-
te uns unser Leser H. Voigt auf-
merksam. Er hatte Uber eine
Kleinanzeige ein — wie sich spater

sche Computeruser in die Pfanne Absender
zu hauen? Laut dem Magazin  ||Anja [Kérfer

“Computer Flohmarkt® soll man am
“Beruf* des Fangbriefschreibers
nicht sonderlich schlecht verdie-
nen. Und das dirfte wohl am ehe-
sten ein triftiges Motiv fir den oder

schrei 1 viellerght

abe no eine

Hallo Robert ich habe Deine Anzeige in der &4'er gele

ander
mal mit aufschreiben . Schicke mir wenn Du hast auch

Liste von Dir , meine FPhoto kannst Du behalten wenn Di
Bis dann Robert und tschiisssiii

en wir ja le tausch

ogramm®e aber OTe kan

Hichaelal

Eine neue Variante, die nicht unbedingt auf Intelligenz beim A
Briefschreiber schlieBen IaBt: der Absender lautet "Anja Korfer”,
im letzten Satz heiBt es jedoch "tschiisssiii Michaela".

die Fangbriefschreiber sein (siehe

Hallo Matthias ich habe Deine Anzeige in der Computer
Gedacht schreib mal vielleicht kénnen wir ja Spiele i
Wahrheit ist ich habe den Tip von einem Klassenkamer:
Computer Zeitung zu kaufen und dann jemanden zu schre
Meinung das ich auch mal Spiele besorgen soll und nic
nehme obwohl ich ihm immer fir eine volle Diskette z:
Naja das ist nun mein zweiter Versuch , beim erstenm:
ZielonV aus “‘ambur~ angeschrier n , - schr:eb anch

Kasten).
PD-Software

Eine neue Abmahnmasche be-
trifft alle, die PD-Software weiter-
verkaufen wollen: Hier flattert plotz-
lich eine Abmahnung Gber 90 Mark
ins Haus. In dem uns vorliegenden

Auch an unseren Redakteur Matthias Matting wurde ein
Fangschreiben gerichtet

Die Disketten bzw.
Anleitungen sind
auf den ersten Blick
kaum als Falschung
erkennbar. Lediglich
am normalerweise
blauen Scanntronik-
Schriftzug und
professionellerem
Outfit sind die
beiden Versionen zu
unterscheiden.

14 F:¥ap

Fall war aufgrund der Anzeige al-

A lerdings keine gewerbliche Absicht

zu erkennen. Eventuelle gericht-

liche Folgen konnten also nahe-

< zu ausgeschlossen werden. Ach-

ten Sie also bei |lhren Anzeigen

darauf, nicht in diese Falle zu tap-

Links sehen Sie das
Original-Scann-

% tronikmodul, rechts
die Kopie. Deutlich
sind die Unterschie-
de im Platinenlayout

zu erkennen.

pen.

Natdrlich sollten Sie ein Ab-
mahnschreiben immer ernst neh-
men, zumal es auch von seridsen
Firmen kommen kann. Prifen Sie
also im Einzelfall ganz genau, ob
es einen berechtigten Einspruch

bei uns zu melden. Wir wollen

oder schreiben Sie uns - wi
diglich ein kleines Interview.

Telefonische Hotline (Mi
Anschrift:

64'er-Redaktion
Stichwort: Fangbrief
Postfach 1304
85531 Haar bei Minchen

Markt & Technik Verlag AG 3

herausstellte raubkopiertes -
Pagefox-Modul von Scanntronik er-
worben. Von den Aufklebern der
Diskettenhdllen bis hin zu den An-
leitungen war viel Mihe zu erken-
nen. Einziges Manko: Die Anlei-
tungen waren relativ schlecht ko-
piert und die Diskettenaufkleber
nicht blau, sondern schwarz be-
druckt. Der Scanntronik-Aufkleber
auf dem Modul fehlte vollig. Auch
im Inneren des Moduls sah es (bel
aus: statt der grinen Original-Plati-
ne und sauberem Platinenlayout
herrschte eher Chaos. Trotzdem
funktionierte das Modul tadellos.
Also: Suchen Sie ein solches Mo-
dul, achten Sie in jedem Fall auf
den blauen Diskettenaufkleber und
das Original-Label des Moduls.
Notfalls soliten Sie das Modul 6ff-
nen lassen und mit unserem Bild
vergleichen.

Wir fordern den oder die Fangbdetschreiber an dieser Stelle auf, sich

ren, warum Sie diesen "Job" auf
ur am Geld liegt oder was fir
Sie uns einfach anonym an
2ine Namen oder Adressen, le-

Uhr): 0 89/46 13-640
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HARDWARE

Ein intelligenter
Schalter verhilft Ihrer
Computeranlage

zu mehr Komfort.

Ein Geréat wird einge-
schaltet und schon
startet das System.

von Hans-Jirgen Humbert

ohl jeder hat sich schon mal
WOber das Netzteil des C 64

geargert. Der Transforma-
torkasten liegt bei fast jedem User
unter dem Tisch. Der Schalter am
C 64 bedient namlich nur die Nie-
derspannungsseite. Der Trafo hangt
also standig am Netz.

Auch die Netzschalter der Gbri-
gen Computerperipherie sind nicht
immer gut zu erreichen. Um nam-
lich die Fertigungskosten fir ein
Gerat so niedrig wie moglich zu
halten, verbannen die Entwickler
den Netzschalter geme in die Nahe
des Netzteils. Man spart das Ka-
bel zum Schalter. Das Netzteil sitzt
in der Regel bei elektronischen
Geraten hinten. Deshalb findet
man gerade bei Druckern den Ein-
schalter oft an der Seite oder auf
der Ruackfront. Jedes Einschalten
des Gerats ist mit einer Fummelei
verbunden. Tastend wird die Ruck-
seite abgesucht. Auch der neue
Monitor 1084 S von Commodore

ne kleine Elektronik Gberwacht den
Stromverbrauch des Monitors.
Nimmt dieser keine Leistung auf
(ausgeschaltet), sind auch die an-
deren Gerate stromlos. Betatigt
man nun den Netzschalter des Mo-
nitors, verbraucht dieser Leistung,
die Elektronik erkennt sofort den
StromfluB und aktiviert Gber ein
Relais die restlichen Gerate des
Systems.

Unser intelligenter Schalter be-
steht aus zwei Einheiten. Einmal
das Steckergehduse mit der Ma-
ster-Steckdose und einer Steckdo-
senleiste (Slave), an der die restli-
chen Komponenten der Computer-
anlage angeschlossen werden.

Das Steckergehause wird in ei-
ne Wandsteckdose gesetzt. Das
Gerat mit dem am leichtesten er-
reichbaren Netzschalter (Master)
wird nun in die durchgeschleifte
Steckdose gestopselt. Dabei ist nur
zu beachten, daB das Mastergerat
nicht mehr als 600 Watt aufneh-
men darf. Ist dessen Leistungs-
aufnahme jedoch gréBer, sind an-
dere Dioden einzusetzen (s. Stuck-
liste).

Der Nachbau

Zuerst muB3 die Platine geatzt
und gebohrt werden. Danach ist
sorgfaltig zurechtzusagen. Vor der
Bestiickung soliten Sie ausprobie-
ren, ob die Platine auch ins Gehau-
se paBt. Eventuell ist noch etwas

[nfelligenter §

Der Master/Slave-Schalter im Gehduse

Dioden durch die 5-A-Typen BY
550-800 ersetzt werden. Damit
kann Ober das Gerat 1000 Watt si-
cher gefuhrt werden. Die Leiter-
bahnen zum Relais, den beiden Si-
cherungen und den Dioden sind
dick zu verzinnen. Hiertber flieBt
namlich der Hauptstrom. Ist die
Platine bestuckt, kann sie nach An-

schiuf3 der Kabel ins
Gehause eingebaut
werden. Im Be-
schaltungsplan be-
zeichnet der Ein-
gang den angegos-
senen Stecker des
Gehauses. Der Aus-
gang wird uber ein
dreiadriges Kabel
auf eine Steckerlei-
ste gefiihrt und der
Monitor an die
Buchse am Deckel
des Gehause ange-
schlossen.

Von der Steckdo-
senleiste wird der
Netzstecker abge-
schnitten und das
Kabel durch das Bodengehéuse
gefuhrt (Achtung! Zugentlastung
nicht vergessen.) Alle Verbindun-
gen von und zur Platine und den
Steckdosen sind mit Kabeln mit
mindestens 1,5 mm Querschnitt
vorzunehmen.

Uber der Steckdose im Deckel
wird mittig ein finf Millimeter Loch

Das Platinenlayout ist wie immer seitenverkehrt

abgedruckt

hat sinnigerweise den Netzschal-
ter auf der Rickseite.

Abhilfe schafft eigentlich nur der
Einsatz einer schaltbaren Steckdo-
senleiste. Aber auch diese liegt
meistens am Boden. Jetzt ist vor
dem Einschalten der Computeran-
lage eine Verbeugung notwendig.
Diese Losung ist also auch nicht
die beste. Hier springt aber unser
“intelligenter” Netzschalter ein. Mit
ihm wird das Problem sehr kom-
fortabel geldst. Ohne einen Eingriff
in die Computeranlage vorzuneh-
men, kann nun mit irgendeinem
Netzverbraucher (z.B. die Schreib-
tischlampe), die komplette Anlage
ein- oder ausgeschaltet werden. Ei-

anr -+ K-1a

Feinarbeit mit der |
Feile notwendig. |
AnschlieBend kann |

die Platine bestickt | —
werden. Gehen Sie '
wie Gblich vor, in-

Ausgang |

T

dem zuerst die nied-
rigen, dann die ho-
hen Bauteile einge- |
lotet werden.

Die beiden Lei-
stungsdioden 1 N
5408 sind flr einen
maximalen Strom
von 3 A geeignet.
Nimmt |hr Geréat je-

~ -~

doch mehr als 600 Die Verdrahtung innerhalb des Steckergehduses: Der Eingang wird an den
W auf, sollten diese internen Stecker geldtet, der Ausgang flihrt zur Steckdosenleiste.
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gebohrt. Dort ist nun die LED ein-
zusetzen. Mit kurzer Litze wird sie
mit den beiden Stiften auf der Pla-
tine verbunden.

Danach wird das Gehause ver-
schraubt. Jetzt erst darf das Gerat
in Betrieb genommen werden. Auf
der Platine wird namlich die Netz-
spannung frei geflhrt. Trotz des
Transformators liegt auch auf der

Sekundarseite die lebensgefahrli-
che Netzspannung an. Beim Ein-
stecken des Master/Slave-Schal-
ters muB das Relais kurz anziehen
und die LED aufleuchten. Befindet
sich kein eingeschalteter Verbrau-
cher in der am Gerat befindlichen
Steckdose, verlischt die LED sofort
wieder und das Relais fallt ab. Zum
Testen schlieBen Sie eine Schreib-
tischlampe an die Steckdose an
und eine zweite an die Steckdo-
senleiste. Mit der ersten Lampe
kénnen Sie nun die zweite fern-
steuern. Funktioniert alles zu lhrer
Zufriedenheit, kann das Gerat sei-
ner Bestimmung Ubergeben wer-
den. Arbeitet die Schaltung jedoch
nicht so wie vorgesehen, ist sie so-
fort vom Netz zu trennen. Schrau-

ben Sie das Gehause auf und un-
tersuchen die Platine auf Fehler.
Sind die Dioden richtig herum ein-
gebaut? Sind die Kondensatoren
vielleicht verpolt? Haben Sie ver-
sehentlich die beiden Transistoren
vertauscht? Haben Sie den Fehler
gefunden, so bauen Sie die Schal-
tung wieder ins Gehause, ver-
schlieBen es und probieren es er-
neut. Die Schaltung darf nie ohne
Gehause betrieben werden, da die
lebensgefahrliche Netzspannung
offen an den Teilen der Platine
liegt.

. So arbeitet
| der Master/Slave-Schalter

den

— et il |

Die Elektronik Gberwacht

| Stromverbrauch eines Gerats. Da-
| zu wird der Spannungsabfall Ober |
| zwei Dioden gemessen. Flieft ein
| Strom durch die Dioden, kann man
| ‘Uber diesen eine Spannung von ca.

| 0,7 V messen. Damit das Gerat

warnung:

Pe L

die aufgrund Ihrer Ansbﬂdung dazu

befahigt sind. Der Test der Schal-
tung darf erst erfolgen, nachdem sie
komplett im Kunststoffgehéuse ein-
gebaut worden ist.

N

2 1N5¢OB (3 A) oder BY
550-800 (5 A)

1 LED rot 5 mm

1 BC547C

1 BC 557 C

1 7812

1 B 40 C 800

1 100
1 1kQ

1 1,2 kQ
1 4,7 kQ
2 10 k2
1 390 kQ

220 nF
10 uF/16 V
220 uF/35 V

2 100 nF
1
1
1

1 Netztransformator 12
V.5 VA

1 Sicherung 6,3 A

1 Sicherung 2 A

1 Sicherungshalter liegend

1 Sicherungshalter stehend

1 Relais 12 V (Schaltlei
stung 2000 VA)

1 Steckergehause (Conrad
Best.-Nr. 52 15 58-55)

1 Steckdosenleiste

1 Zugentlastung

Die Kosten fiir den Master/Slave-
Netzschalter belaufen sich auf
ca. 50 Mark

Liﬁnzﬂ
= @ T
100 10@nF
2204 135 ”
2 5 W BeRCERD —.._.Ial_,
N;:l! NAL4R
—— {71}

Die Schaltung des Master/Slave-Schalters: Der Spannungsabfall iiber den Dioden wird ausgenutzt, um ein Relais zu schalten.
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Das PC Gamepad von
Gravis ist ein sehr
guter Joystick fur den
PC. Warum sollte
man es nicht auch an
den C64 anschliel3en
kénnen?

von Klaus Zapf

dafi es unabhangig voneinan-

der benutzbare Feuertasten
besitzt. Und wenn man den C64
kennt, wei3 man, da8 manche
Spiele einen zweiten Feuerknopf
brauchen. Dies geschieht dann
z.B. durch einen zweiten, am an-
deren Controlport angeschlosse-
nen Joystick. Wenn man jetzt aber
vom Gamepad den zweiten Feuer-
knopf integrieren kénnte, braucht
man das nicht mehr. Und genau
das macht unsere Schaltung. Sie
paBt das Gamepad an den C 64
an und macht so zwei Feuertasten
verfligbar.

D as Gamepad hat den Vorteil,

Kleines Problem

Zwischen Joysticks fir den PC
und denen fir den C 64 besteht
ein gravierender Unterschied: Die

Bauanleitung

einen sind analog, die anderen di-
gital. Das bedeutet, daB3 beim C 64
eine Bewegung durch Druck auf ei-
nen kleinen Taster bewirkt wird.
Beim PC dagegen wird eine Be-
wegung durch das Verstellen eines
Widerstandes ausgeldst. Dadurch
sind auch abgestufte Bewegungen
(z.B. schneller oder langsamer
nach rechts) méglich. Nachteil ist
dann aber, daB3 der PC-Joystick
dann auch eine Kalibrierfunktion fiir
die Mittelstellung besitzen muB.
Dieses Problem hat der C 64 mit
seinen Tastern nicht. Und diese
Umwandlung von Analog nach Di-
gital muB3 unsere Schaltung vor-
nehmen.

Gamepad C 64
- e
/

Gamepad am (B

Die Schaltung

Sie besteht aus einem Kompa-
rator-IC und einigen Widerstanden,
die aus den Analog-Werten digitale
Schaltsignale erzeugen. Die An-
schluBstecker flr den Analog-Joy-
stick und die Buchsen fur den C
64 dirfen naturlich ebenfalls nicht
fehlen. Je nach Wi- ___
derstandswert schal- %
tet einer der Kompa-
ratoren durch und
legt am Controlport
des C 64 die Leitung
auf Masse. Betatigt
man am Gamepad
nichts, ist auch keiner
der Komparatoren
durchgeschaltet, das
bedeutet soviel wie
Joystick in Ruhestel-
lung. Eine Feuertaste
des Gamepads ist
auf Controlport 1 gelegt, die zweite
gelangt Gber den Adapter an Con-
trolport 2. Somit hat man zwei Fire-
Buttons zur Verflgung.

00

00000
Li

‘ So sieht der

Bestilickungsplan
des Adapters aus

A pas Layout fiir unsere
Gamepad-Schaltung in
der richtigen GroBe zum
Belichten

Aufbau:

Bestiicken Sie zuerst alle niedri-
gen Bauteile. Dann loten Sie die
IC-Fassung ein. Zum SchiuB3 fol-
gen die drei SubD-Buchsen an den
Seiten der Platine.

Inbetriebnahme

Stecken Sie ohne das einge-
setzte Komparator-IC LM 339 den

Das Gamepad von Gravis

Adapter an den C 64 an. Mit ei-
nem Multimeter messen Sie jetzt
zwischen den Anschlissen 3 und
7 der IC-Fassung. Dort muf3 eine
5-V-Spannung anliegen. Damit ist
gewabhrleistet, dai3 das IC die rich-
tige Versorgungsspannung erhalt.

Stickliste

abgewinkelten Anschlissen

2 x 9polige SubD-Einbaubuchse mit
abgewinkelten Anschlissen
IC-Fassung 14polig

w
n
i

Das Schaltbild des Gamepad-Adapters ist nicht besonders kompliziert und benétigt keine besonderen Elektronikkenntnisse

12 iR
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Bauanleitung

Stevern ofne Eingriff

Mancher Bastler moch-
te seinen C 64 zum
Steuern von grol3en
230-V-Verbrauchern
benutzen, traut sich
aber nicht so recht,
mit diesen Spannun-
gen an den Rechner
zu gehen, er kénnte ja
etwas kaputtmachen.
Wir liefern lhnen hier
die Bauanleitung fur
einen optischen Re-
laiskoppler.

von Hermann Zwartscholten

iele private User maochten
Vihren Rechner nicht nur far

Textverarbeitung, Datenbank-
anwendung etc. verwenden, son-
dern auch bestimmte Steuerungs-
aufgaben erledigen, z. B. das Ein-
schalten der Kaffemaschine am
Morgen, nachdem der Rechner
vorher die Stereoanlage zum
Wecken aufgedreht hat. Meist
scheitert dieses Vorhaben an der
fehlenden Interfaceschaltung oder
das Schaltinterface ist fir die zu l6-
sende Aufgabe einfach zu teuer,
weil zu komplex.

Der zweite Punkt ist die bange
Frage: “Passiert meinem PC auch
wirklich nichts, wenn ich etwas
gréRere Spannungen damit schal-
te?”

In der folgenden Bauanleitung
werden beide Probleme geldst,
die Schaltung ist preiswert und
fur den C64 absolut sicher,
auBerdem ist die Schaltung noch
betriebssystemunabhéangig und
auch das Rechnersystem spielt

Optisches Relais

Prels: Relaiskoppler ca. 30 Mark
Schwierigkeitsgrad: mittel
Nachbaudauer: 4 Stunden
Bezugsquelle: Graf Electronic
Systeme GmbH, Postfach 1610,
87406 Kempten

far die Funktionsweise des Inter-
face keine Rolle. So kann ein C
64 benutzt werden, aber auch ein
PC kann die Schaltung ohne An-
derung der Hardware ansteuern.
Insgesamt vier Ausgange hat
man hier zur Verflgung.

Um nicht die Schnittstellen des
C64 belegen zu missen, wird
der Bildschirm als Ausgabegerat
benutzt. Das hat den Vorteil, kei-
ne elektrische Verbindung zwi-
schen C64 und dem Verbraucher
zu haben. Uber einen LDR (Foto-
widerstand) wird dabei ausge-
wertet, ob an einer bestimmten

Man kann die LDRs auch
in einem Gehause einzeln am
Bildschirm befestigen

Stelle des Bildschirms ein heller
oder dunkler Punkt ist. Ist er hell,
schaltet das Relais. Und durch
Hell- und Dunkelschalten des
Bildschirms kann man das Relais
steuern.

Die Schaltung

Wird der LDR
durch einen hellen
Punkt am Bildschirm
niederohmig, ver-
groBert sich die
Spannung am inver-
tierenden Eingang
des Operationsver-
starkers und bei
Uberschreitung der
Schaltspannung
(wird durch RS,
Tr1 und R2) wird der

Ausgang des Der optische Relaiskoppler fertig aufgebaut

Opamps High und

der Transistor schaltet durch. Da-
mit zieht das Relais an und schal-
tet zwischen den Kontakten um. Je
nach verwendetem Fotowiderstand
muB man natirlich auch den Wi-
derstand R3 richtig einstellen. Da-
zu miBt man den Hellwiderstand
des LDR und wahlt dann einen et-
was geringeren Widerstand R3.
Jetzt kann man mit dem Trimmer
den Schaltzeitpunkt einstellen. Der
Kondensator C2 dient Gbrigens da-
zu, kleine Helligkeitsanderungen,
die durch das Flackern des Bild-
schirms verursacht werden, aus-
zufiltern.

Wir Obemehmen keine Haftung fir
eventuell durch die. Bauanlaltung

e i

Auch der Widerstand R6 hat ei-
ne bestimmte Funktion: Besitzt
man keine 12-V-Relais oder hat
zufallig etwa 6-V-Relais in der Ba-
stelkiste, kann man mit ihm die
Spannung anpassen. Er berechnet
sich nach der Formel R6 = (Uv-
Urel) x Rrel/Urel. Dabei ist Uv die
Versorgungsspannung, Urel die
Relaisspannung und Rrel der Re-
laiswiderstand. Hat man 12-V-Re-

R3

LDR TR

< +Hlg

o e |

Das Schaltbild des optischen Relaiskopplers.

on WA

Sie ist auf der Platine insgesamt viermal aufgebaut.

lais, ist der Widerstand Null und
man mufB statt dessen eine Draht-
briicke einsetzen.

Und will man mehr als vier Ver-
braucher schalten, kann man die
Platinen (ber die Schraubklemmen
an den Stirnseiten der Platinen
kaskadieren.

Diesen Abschnitt vor erster Inbe-
triebnahme

Inbetriebnahme

Achten Sie darauf, daf3 alle Bau-
teile richtig eingeldtet und zwi-
schen den Leiterbahnen keine Lot-
spritzer sind. Sie kénnen an die
Pins der Versorgungsspannung ei-

R1(A..D) 4 x 4,7 kOhm
R2(A..D) 4 x 4,7 kOhm
R3(A..D) 4 x 2,7 kOhm
R4(A..D) 4 x 15 kOhm
RS5(A..D) 4 x 2,7 kOhm
R6(A..D) je nach Relaistyp
C2(A..D) 100 nF

Tri(A..D) 4 x 5 kOhm Trimmer
LDR(A..D) 4 x LDR 07 0.a.
D1(A..D) 4 x 1 N 4001
T1(A.D) 4xBC547B
Rel(A..D) 4 x Relais, 230V/10A
(z.B. Schrack, ZF 112-012)
K1(A..D) 12 x Schraubklemmen
2polig

IC1 TLO74 0.a.

Netzteil:

VA1 LM 7812
GR1 B40 C800
c1 1000w25 V

o
Wo sind die Listings? ™
Die einzelnen Programme und Mo-
dule sind zu lang, um sie im Maga-
zin abzudrucken. Deshalb finden Sie

die Files nur auf unserer Programm-
Service-Diskette.

Ausgabe 1/Januar 1994
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ne unstabilisierte Spannung
zwischen 15 V und 18 V anle-
gen, durch den Gleichrichter
ist der Eingang verpolungssi-
cher. Die gréBte Schwierigkeit
liegt beim Abgleich des richti-
gen Schaltpunkts far die
LDRs. Dazu mu3 man den
Fotowiderstand so in ein licht-
dichtes Gehause einbauen,
dafB méglichst wenig Fremd-
licht an die LDRs gelangt. Als
Rickwand nimmt man dazu
am besten eine mit Kupfer
beschichtete Leiterplatte
(Kupferschicht vom Fotowi-
derstand abgewandt). Mit ei-
nem kleinen Tropfen Kleber
kann man die LDRs an der
Platine befestigen. Dann be-
sorgt man sich ein Stuck dop-
pelseitiges Klebeband und
schneidet kleine Offnungen
hinein (genau dort wo sich
auch die LDRs befinden).
Dann befestigt man das Kle-
beband an der Platine. Jetzt
schaut nur ein kleines Stiick
des Fotowiderstands aus die-
sem “Sandwich” heraus.
AuBerdem laBt es sich be- = -
quem am Bildschirm befesti- Das Layout auf einer Europa-Platine (160 x 100 mm)

gen. Hat man Angst da-
vor, daf3 das Klebeband
zu fest haftet, kann man
ein Stick Pappe so auf
dem Klebeband befesti-
gen (natirlich mit den
Ausschnitten fur die Fo-
towiderstande), dal3 nur
noch ein schmaler Rand
des Klebebands am
Bildschirm klebt. Dann
muf3 man aber an den
Seiten trotzdem ein klei-
nes Stuck Klebeband
freilassen, um das
“Sandwich” am Bild-
schirm zu befestigen.

Das Programm

Fir das Steuern des
optischen Relais’
braucht man nur einen
Befehl, der einen hellen
Punkt auf den Bild-
schirm schreibt (z.B.
mit dem Print-Befehl).
Sie kénnen das Ganze
z.B. in ein eigenes Pro-

1 Y gramm einbauen, das
’;\.\ o i rrro 3 2T ﬁ“ die Zeit miBt und da-
J y nach z.B. abends das
Licht ein- und ausschal-
So sind die Bauteile auf der Platine angeordnet tet. (zk)

J:¥ap 21
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Schnee schippen ist
vielen ein Graus. Doch
es mul3 sein. Das Rau-
men selbst kann Ih-
nen der C 64 nicht ab-
nehmen, wohl aber
das zuverlassige Wek-
ken. Mit unserer Zu-
satzplatine erkennt
der C64 ob es ge-
schneit hat, und an-
dert dementspre-
chend die Weckzeit.

von Nikolaus Heusler
und Hans-Jirgen Humbert

kommende Nacht Schneefall

an. Also wird der Wecker auf
einen friheren Zeitpunkt gestelit.
Morgens klingelt der Wecker um 6
Uhr. Ein Blick genigt um festzu-
stellen, dai3 der Meteorologe mit
Petrus nicht auf bestem Ful3 steht.
Kein Schneeflockchen ist weit und
breit zu sehen. Ohne Probleme
hatte man noch weiterschlafen
konnen. Also wird am nachsten
Abend der Wecker wieder vorge-
stellt. Doch diesmal fallt Schnee
und man kommt zu spat zur Arbeit.
Mit unserer Bauanleitung gehort
dieses Spiel der Vergangenheit an.
Setzen Sie doch den C64 als
Schneewachter ein. Mit dem richti-
gen Sensor ausgestattet, Uber-
wacht er standig die Witterungs-
verhdltnisse und weckt Sie immer
zur richtigen Zeit.

D er Wetterbericht kiindigt fur die

Der Sensor

Damit der C 64 Schneefall er-
kennen kann, braucht er einen
AuBenfuhler. An diesen Sensor
werden verschiedene Anforderun-
gen gestellt:

1. Er muB3 auch geringen Schnee-
fall sicher erkennen

2. Er muB wartungsfrei sein

3. Er muB3 vom Computer zurlck-
gesetzt werden

4. Er muB auch feststellen kénnen,
ob der Schnee liegenbleibt.

Unser Sensor kommt vollkom-
men ohne bewegliche Teile aus.
Er besteht aus drei Platinen. Auf
der leicht schrag montierten
Grundplatte sammelt sich fallen-
der Schnee. Hat der Schnee eine
bestimmte Héhe (ca. 1 cm) er-
reicht, unterbricht er eine Licht-
schranke. Dieses Signal wird nun
zur Steuerplatine gefiihrt und dort
fir den Computer aufbereitet. Der
C 64 konstatiert nun: Es hat ge-
schneit und schaltet den Wecker
daraufhin hin friher ein. Damit
der Sensor fehlerfrei, d.h. auch
ohne Wartung weiterarbeiten
kann, muf3 der Schnee von der
Sensorflaiche wieder entfernt wer-
den. Dazu dienen die drei Wider-
stande. Vom Computer gesteu-
ert, wird abends ein Strom durch
die Widerstande geschickt, der
sie erwarmt. Der Schnee taut,
flieBt als Wasser ab und der Sen-
sor ist bereit fir den nachsten
Einsatz.

Der Nachbau

Zuerst wenden wir uns dem
Sensor zu. Dieser besteht aus drei
Platinen, die nach dem Atzen aus-
gesdagt werden muissen. Die
Grundplatine wird nicht gebohrt!
Die vier Widerstande werden dies-
mal von unten auf die Leiterbah-
nen gel6tet. Dabei ist darauf zu
achten, dai3 die Widerstande ohne
Abstand direkt auf der Leiterbahn
zu liegen kommen. Nur dann ist
optimaler Warmetransfer zwischen
Widerstanden und Platine gege-
ben. In die beiden Seitenteile wer-
den zuerst zwei 5 mm groBe
Locher gebohrt. Danach werden
die restlichen Bohrungen mit einem
0,8 mm Bohrer vorgenommen. Die

.

> &

-
Leuchtdiode wird durch die finf
mm Bohrung gesteckt, die An-
schluBbeine umgebogen, durch die
0,8 mm gefiihrt und auf der Leiter-
bahnseite festgelotet. Auf dem
zweiten Seitenteil wird ebenso mit

dem Fotowiderstand
verfahren. Danach wer-
den die drei Platinen zu
einer Einheit zusam- ESens
mengeldtet. Auf die wir .
ein vier-

Sensoren (Fotowider-

stand und LED) wird je- ' adriges
weils ein Abstandsréll- Kabel
chen geklebt. Damit ist mit dem
unsere Lichtschranke Interface
weitestgehend gegen ver-
Fremdlicht abgesichert. bunden

Die beiden optischen
Sensoren missen sich
genau gegenuberstehen. Ein vier-
adriges Kabel besorgt die Verbin-
dung zur Steuerplatine.

Zur Auswertung der vom Sen-
sor kommenden Signale dient ein
Interface. Auch diese Platine wird
nach dem Atzen gebohrt und
anschlieBend bestickt. Zur Strom-
versorgugg dient ein 12-V-Stecker-

netzteil, das
allerdings
wegen der

sorgt fur
plinkt-
liches
Wecken

Widerstandsheizung mit minde-
stens 1 A belastbar sein muf3. Das
Interface wird Gber ein vieradriges
Kabel mit dem

Sensor verbun-

den. Wegen
des notwen-
| digen hohen

| Stroms fur die
| Heizung solite
hier ein Kabel
mit wenigstens
0,5 mm Quer-
| schnitt pro Ader
eingesetzt wer-
den. Ein din-
nes Flachband-

auseinander
und loten Sie
sie wie im
Foto gezeigt
zusammen

nn ik




kabel verbindet das Interface mit
dem C 64. Zur Steuerung des Ra-
dios besitzt das Interface ein wei-
teres Relais. Dieses kann z.B. ein
Radio direkt auf der 230-V-Seite
einschalten.

Der Abgleich

Nachdem beide Platinen be-
stiickt sind, kann der Abgleich der
Lichtschranke erfolgen. Dazu wird
die Steuerplatine mit dem Sensor
und dem Stecker-Netzteil verbun-
den. Der C 64 bleibt noch auBBen

HARDWARE |

zeigt als Vorgabewert den momen-
tanen Wert der Variablen TI$ an
(z.B. 00:05:21), der natirlich noch
nicht die Uhrzeit enthalt. Geben
Sie also Gber Tastatur die Zeit im
Format HH:MM:SS (die Doppel-
punkte erscheinen automatisch)
ein. Mit den Cursortasten laBt sich
die Eingabe korrigieren.

Auf die gleiche Weise soll da-
nach der Zeitpunkt festgelegt wer-
den, zu dem der Computer den
Schnee-Sensor heizt und damit fur
die Messung am nachsten Morgen
vorbereitet. Um den Vorgabewert
21:00:00 (also neun Uhr abends)
zu Ubernehmen, gendigt die RE-
TURN-Taste.

Geben Sie nun die beiden
Weckzeiten ein: Erst die Zeit, zu
der Sie geweckt werden mochten,
wenn der Sensor am Morgen
Schnee meldet (Vorgabe
04:30:00), dann die zweite Weck-
zeit, zu der Alarm ausgelost wer-

Prifung bei der verfriht eintreten-
den Weckzeit 2 immer Alarm aus-
16st, und dann danach zur Zeit 1
nochmals, falls es geschneit hat.

Nachdem alle Angaben gemacht
sind, erscheint der Status-Bild-
schirm. Oben enthélt er in auffalli-
gen groBen Ziffern die aktuelle
Uhrzeit. Darunter werden links die
beiden Weckzeiten sowie die Zeit
angezeigt, zu der die Heizung sich
aktiviert.

In dem Kasten rechts daneben
zeigt das Programm den Status
an: In den ersten drei Zeilen, ob
die Heizung momentan aus- oder
eingeschaltet ist, ob Schnee auf
dem Sensor liegt, und ob der
Wecker (Alarm) im Augenblick aus
oder an ist.

Darunter informieren fiinf “Lamp-
chen” (ber den Programmzustand:
Die Anzeige “Sensor beheizt”
leuchtet dann auf, nachdem sich
zum gewinschten Zeitraum die

|
|
|
|

b

vor. Die LED, die in Reihe mit der
Lichtschranken-LED liegt, muf3 nun
leuchten. Unterbrechen Sie nun
die Lichtschranke mit einem
Stiickchen Papier und stellen Sie
das 50-kOhm-Potentiometer so
ein, daB der Ausgang des Operati-
onsverstarkers auf + 5 Volt geht
(gegen Masse gemessen). Nun
koénnen Sie noch die Relais testen.
Verbinden Sie dazu die Eingange
kurz mit der Betriebsspannung von
5 V. Die Relais missen anziehen
und die entsprechenden LEDs auf-
leuchten. Danach ist die Hardware
fertig und der Sensor kann an einer
freien Stelle aufgebaut werden.
Achten Sie darauf, daB die Sen-
sorplatine auch wirklich vom
Schnee getroffen und nicht ge-
schitzt an einer Hauswand befe-
stigt wird.

Die Software

Der Start erfolgt mit RUN. Der
Computer legt nun eine kurze
Kunstpause (etwa eine halbe Mi-
nute) ein.

Danach soll die aktuelle Uhrzeit
eingegeben werden. Der C 64

den soll, falls dies bei der ersten
Weckzeit nicht der Fall war (Vor-
gabe: 07:30:00).

Werden die drei Vorgaben lber-
nommen, heizt das Programm also
um 9 Uhr abends den Sensor so
lange, bis kein Schnee mehr auf
ihm liegt. Am Morgen um halb finf
wird getestet, ob es in der Nacht
geschneit hat. Wenn ja, klingelt der
Wecker um halb fanf.

Bitte achten Sie bei der Eingabe
darauf, daB die Zeiten flr “Heizung
an” und Weckzeit 1 bzw. 2 jeweils
weit auseinander liegen (minde-
stens zehn Minuten), um einerseits
sicherzustellen, daB die Heizung
beendet ist, bevor die erste Weck-
zeit eintritt, und andererseits, dai3
der Anwender bei einem Wecken
geniigend Zeit hat, den Summer
abzuschalten. Wahrend der Alarm
ertént, kann der Computer namlich
unter Umstanden “Obersehen”, daf3
Weckzeit 1 oder 2 oder die Heiz-
Zeit eingetreten ist (es wird nur auf
Gleichheit Oberpraft, nicht auf
gréBer-gleich). AuBerdem sollte die
Weckzeit 2 immer spater gewdhit
werden als Weckzeit 1, da das
Programm sonst ohne Schnee-

Heizung eingeschaltet und nach
dem kompletten Abtauen der Plat-
te wieder abgeschaltet hat. Sie
leuchtet normalerweise nicht
wahrend des eigentlichen Heizvor-
gangs, sondern danach. Die An-
zeige “Weckzeit 1 (bzw. 2) erreicht”
wird dann aktiviert, wenn die ent-

sprechende Zeit vom Programm
erkannt wurde. SchlieBlich gibt es
noch ein Blinklicht neben “Pro-
gramm lauft”, das eigentlich nur
den miBtrauischen Anwender da-
von Uberzeugen soll, daB der
Computer noch tatig ist. Das Licht
neben “fertig” geht an, nachdem
Sie den aufgetretenen Alarm durch
einen Tastendruck geldscht haben.

Das Programm besitzt in dieser
Phase auch eine Bildschirmscho-
ner-Funktion: Falls Sie einige Se-
kunden keine Taste betatigen,
schaltet sich die Bildschirmausga-
be ab. Dadurch vermeidet man,
daB sich die Anzeige in die Matt-
scheibe einbrennt. Unsichtbar lauft
das Programm natdrlich ganz nor-
mal weiter und wartet, bis eine vor-
eingestelite Zeit eintritt. Durch ei-
nen beliebigen Tastendruck schal-
ten Sie den Bildschirm wieder ein
(Reaktionszeit des Programms
kann allerdings unter Umstanden
bis zu einer halben Sekunde be-
tragen). Der Bildschirm wird auBer-
dem bei Auitreten eines Alarms
vollautomatisch wahrend der Alarm
lauft eingeschaltet. Falls Sie das
Programm als schmucke Uhrenan-
zeige ohne Screen-Saver belrei-
ben méchten, setzen Sie in Zeile
2606 hinter dem Kleinerzeichen
statt der 20 einen Wert (ber 100
(z.B. 120) ein. Der Bildschirm
schaltet nicht mehr ab.

Die Bedienung

Der Ablauf ist
ganz einfach: Sie
geben abends
) vor dem Zubett-

.stiickungs gehen die drei
plan des gewinschten
Sensors Zeiten ein und

lassen den Com-
puter wachen. Er wird vollautoma-
tisch den Sensor abtauen und am
Morgen testen, ob es geschneit
hat. Wenn ja, ertont der Alarm zu
der eingestellten Weckzeit 1, sonst
spater. Der Alarm kann durch ei-
nen beliebigen Tastendruck abge-
stellt werden. “Alarm” bedeutet in
diesem Zusammenhang dbrigens

A

N

Das Layout der Interfaceplatine
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zweierlei: Einerseits aktiviert
der C 64 das Bit PB2 am
Userport (von 0 auf 1 fir die
Dauer des Alarms), auB3er-
dem erzeugt der C 64 dber
seinen Sound-Chip ein "Piep-
piep-piep”. Ist dies uner-
winscht, konnen Sie die
Subroutine ab Zeile 400, die
sich fir die Tonerzeugung
zustandig fahlt, entfernen, in-
dem Sie vor Zeile 402 einen
RETURN-Befehl einfiigen.
Am nachsten Abend missen
Sie die Prozedur des Einstel-
lens nicht noch mal durchlau-
fen. Um die Statusanzeige
zurlckzusetzen — nur dann
kann wieder ein Alarm auf-
treten und nur dann arbeitet
das Programm in der nach-
sten Nacht weiter — driicken
Sie die Taste mit dem Pfeil
nach oben. Vergessen Sie,
diese Taste zu driicken, wird
kein Alarm mehr ausgeldst
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diesen Funktionen kénnten Sie das
Programm im Prinzip standig lau-
fen lassen, wenn da nicht ein klei-
ner Schonheitsfehler des C 64 wa-

re: Die Uhr wird bei diesem

Pro-

gramm aus der Softwareuhr TI$
gespeist, die pro Tag bis zu ei-
ner halben Stunde falsch gehen
kann. Sie soliten also von Zeit zu

Zeit des Programm neu starten
und die Uhr wieder stellen. Diesem
Zweck dient die Taste mit Pfeil nach

links.

Das Programm belegt folgende

Port-Bits am User-Port:
PBO: 1 = Heiz-Relais an

PB1: 1 = Schnee auf Sensor

PB2: 1 = Alarm-Relais an

Das Programm sollte nicht mit

»RUN STOP« abgebrochen wer-
den. Falls dies doch einmal nétig
sein sollte, wird eventuell der
Cursor nicht erscheinen. In die-
sem Fall I6schen Sie blind den
Bildschirm und tippen den Befehl
ein:

POKE 648,4 RETURN

Wir wiinschen |hnen viele ge-
schenkte Stunden Schlafs.

. T o~
Wo ist das Listing ? £°
Aus Platzgrinden konnten wir
das Listing leider nicht abdruk-
Steuerprogramm mit integrier-
ter Weckuhr fir den Schnee-in-
dikator auf unsererProgramm-
service-Diskette oder im BTX-
Angebot von Markt & Technik:
(*64064#).

g
2
3

4,7 k Ohm
. Trimmer 50 kOhm
100 nF
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von Klaus Zapf

schlossen stehen, kann man

sein blaues Wunder erleben.
Urpldtzlich werden Disketten vom
kleinen Bruder fir stundenlange
Kopiersessions benutzt. Oder ei-
ne Spielesitzung weitet sich zum
nachtelangen Marathon aus, den
keiner stoppen kann. Damit jetzt
genug. Mit dem “Tresor” fir den C
64 wird jedem das Spielen an dem
Gerat verleidet. Nein, das ist kein
Schlof3, mit dem man die Tastatur
absperren kann oder die Strom-
versorgung kappt: Der Tresor geht
viel subtiler vor. Jeder Benutzer
kann an den C64 und ihn eine be-
stimmte Zeit benutzen. Und dann
ohne Vorwarnung: Ein kleiner Re-
set bringt den Rechner dazu,
plétzlich ganz von vorne anzufan-
gen. Und das ist bei einem verbo-
tenen Spielchen ganz und gar
nicht lustig. Danach bleibt die
Schaltung wieder eine Weile inak-
tiv. Der Spieler faBt wieder Ver-
trauen in das Gerat und spielt wei-
ter. Aber nicht lange, denn da
kommt er wieder: Der Reset, der
alles loscht.

Tresor C 64

Hat man seinen C 64 unver-

Und das kann nerven, bis einem
die Lust vergeht. Und das ist der
Sinn der Sache: Keiner vergreift
sich mehr am Rechner, ohne um
Erlaubnis gefragt zu haben. Natdr-
lich kann man den Wéchter auch
abschalten, man will ja nicht selbst
Opfer der Uberwachungsschaltung
werden. Mit einem kleinen Schalter
kann man das ja recht schnell erle-
digen.

HARDWARE

Bauanleitung

Fiir alles und jedes gibt es eine Benutzer-
sperre. PCs haben einen Schlisselschalter,
Autos ein Lenkradschlof3. Aber was hat der
C 64 fir eine Sicherheit? An sich keine, aber

mit unserer Bauanleitung wird Mi3brauch

des C 64 fiir Unbefugte zum Frusterlebnis.

7

Der C-64-Tresor — eine kleine Schaltung zum Einbau in den C 64

Die Schaltung
Im Prinzip ist die Schaltung wie
ein Langzeittimer aufgebaut, der
sich selbst wieder zuriicksetzt. Da-

bei spielt IC 1 die tragende Rolle.
Dieser Baustein vereint einen Os-
zillator und einen 14stufigen Zahler
in sich. AuBerdem kann er Gber ei-

nen separaten Reset-Eingang pro-
blemlos zuriickgesetzt werden. Mit
den beiden Widerstanden R1 und
R2 sowie dem Kondensator C2
wird erst einmal die Taktfrequenz
des integrierten Oszillators einge-
stellt. Dieser Takt gelangt an den
integrierten Binar-Zahler. Von die-
sem sind die Ausgange ab Q4
herausgefihrt. Nimmt man den
Zahlerausgang Q12 zu Hilfe, erhalt
man eine Ausgangsfrequenz, die
gleich der Oszillatorfrequenz geteilt
durch 4096 ist (2'* = 4096). Wahlt
man also Oszillatorfrequenz und
den Teilungsfaktor richtig, kann
man nahezu beliebige Zeitinterval-
le erreichen. Wir wollen fur unsere
Uberwachungsschaltung eine Zeit-
spanne von etwa finf Minuten zwi-
schen zwei Resets. Dazu mub3 also
der Ausgang Q12 nach etwa 300
Sekunden (finf Minuten) High wer-
den. Und das bedeutet, daf3 der in-
tegrierte Zahler bis 4095 (2'*-1)
laufen muf3. Daraus laBt sich dann
die Oszillatorfrequenz ausrechnen:
f = 4095/300 = 13,6 Hz. Diese
doch recht niedrige Frequenz laBt
sich mit dem Widerstand R1 und
dem Kondensator C2 nach fol-
gender Formel berechnen: f=22/
R1/C1

In unserer Schaltung haben wir
fir den Widerstand R1 einen Wert
von 1 MOhm und fiir den Konden-
sator C2 einen Wert von 33 nF ge-
wahit. Damit ergibt sich etwa eine
Frequenz von 13,7 Hz. Das ist fr
unsere Zwecke vollig ausreichend.
Ob der Reset jetzt nach 290 oder
310 Sekunden erfolgt, ist nicht so
wichtig. Der Ausgang Q12 ist auch
Uber Widerstand R5 mit dem Tran-
sistor T2 (BC 547) verbunden. Da
dessen Kollektor mit dem Ausgang
Q4 des 4060 verbunden ist, be-
kommt der Reset-Eingang nur
dann eine High-Spannung, wenn
Q4 und Q12 gleichzeitig High sind.
Damit ist eine ausreichend lange
Reset-Phase fur den C 64 vorhan-
den und gewahrleistet, daB nach
4096 Taktzyklen der Zahler wieder

[
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von vorn beginnt. Wird der C 64
eingeschaltet und der Schalter ge-
schlossen, sind die Register des
4060 mit einem zufalligen Wert
vorbelegt. Der Reset wird also ir-
gendwann zwischen 0 und 5 Minu-
ten nach Einschalten aktiviert. Ge-
rade das ist vorteilhaft, denn damit
wird ein zufalliges Aussteigen des
C 64 simuliert und der Verdacht
von der Wachterschaltung abge-
lenkt.

Da der Reset-Eingang des C
64 im aktiven Zustand Low sein
muB (d.h. soll ein Reset ausgeldst
werden, muf3 die Reset-Leitung
auf Null Volt gezogen werden),
der 4060 aber nach fanf Minuten
von Low nach High wechselt,
mufB noch ein Inverter nachge-
schaltet werden. Das erledigt die
Schaltung um Transistor T1. Bei
High an der Basis schaltet der
Transistor durch und zieht den
Ausgang auf Low. Der Konden-
sator C1 dient nur zur Entkopp-
lung des 4060 und filtert eventu-
elle hochfrequente Stérungen
aus.

chen Sie aber noch eine Kontrolle
der Schaltung. SchlieBen Sie sie
dazu an eine 5-V-Spannung an.
(Das IC ist noch nicht eingesetzt.)
Der Schalter ist dabei geschlossen.
Die Schaltung darf praktisch keine
Stromaufnahme haben (unter 1
mA) sonst haben Sie einen Ver-
drahtungsfehler begangen oder ir-
gendwo einen KurzschluB3 (passen
Sie vor allem auf kleine Lotbriicken
auf, die beim Besticken entstan-
den sind). An Pin 16 der IC-Fas-
sung missen Sie 5 V messen kon-
nen. Jetzt sollten Sie das IC ein-
mal einsetzen. Auch jetzt muB3 die
Stromaufnahme unter 10 mA lie-
gen. Damit kdnnen Sie mit der
Schaltung keinen Schaden mehr
anrichten.

Jetzt geht’s an den Einbau

Dazu brauchen Sie zuerst ein-
mal eine unauffallige Stelle, an der
Sie den Schalter (der moglichst
klein sein solite) unauffallig befe-
stigen kdnnen. Jetzt bauen Sie die
Schaltung so in Ihren C 64 ein,

daB Sie keine Kurzschllsse verur-
sacht. Sie konnen Sie beispiels-
weise dick mit Isolierband um-
wickeln, aber denken Sie daran,
daB Sie erst drei Leitungen an die
Létnagel I6ten. Sie kénnen aber
auch ein groBes Stiick Schrumpf-
schlauch nehmen (doch, es gibt so
groBe) und die ganze Schaltung
darin einbauen. Die drei Leitungen,
die noch verbunden werden mus-
sen, kommen vom Expansionport
des C 64. Die +5-V-Leitung wird
an AnschiuB3 2 oder 3 des Expan-
sionports angeldtet. Dort kénnen
namlich Erweiterungen bis zu 450
mA vom C 64 ziehen. Da unsere
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kleine Schaltung kaum Strom

Anschluf3 C des Expansionports.
Dies ist der RESET-Eingang des
C 64. Zieht man diese Leitung eine
ausreichend lange Zeit auf Low,
werden alle Bausteine neu initiali-
siert. Die CPU — genauer gesagt
der Programmzahler der CPU —
wird mit dem Inhalt der Zellen
SFFFC und SFFFD geladen. Da
die normalerweise mit SFCE2 ge-
laden sind, springt die CPU in die
Reset-Routine.

Und das ist das Ende jedes Pro-
gramms und genau das war ja der
Sinn unserer Schaltung.

Wir Gbernehmen keine Haftung fir
eventuell durch die Bauanleitung

Bauteilliste

ar T ] verbraucht, fallt sie als Ver-
1 o2 uss[J1s | braucher nicht ins Gewicht.
s MHois e A1 Der MasseanschluB3 unserer
e i e LIS | schaltung (GND) wird an An-
2[ots as[]14 schluB3 1 angeldtet. Der Aus-
gang A schlieflich kommt an
4 [es
s Qs
s o7
7 [os
e [Jono

Die AnschluBbelegung des ICs und des Transistors

Aufhau

Fir diese Schaltung gilt das glei-
che wie fur alle anderen Schaltun-
gen in diesem Heft. Loten Sie zu-
erst alle niedrigen Bauteile wie Wi-
derstande und IC-Fassungen ein.
Danach folgen die Kondensatoren
und die Transistoren. Achten Sie
darauf, daB3 Sie die Transistoren
richtig einléten, flr sie kann man
statt des BC 547 auch einen an-
schluBgleichen NPN-Universal-
typ nehmen (z.B. BC 237 oder
BC172). Ganz zum Schluf3 I6ten
Sie die drei Lotnagel fest.

Diesen Abschnitt vor erster Inbe

lig durcl

Inbetriebnahme

Haben Sie die gesamte Schal-
tung noch auf Lotspritzer und lei-
tende Verbindungen kontrolliert,
kénnen Sie darangehen, sie in
lhren C 64 einzubauen. Zuvor ma-

oa Wyp

Anschluﬁsr-:'h_ema des C-64-Tresors an den Expanslonp_'ort
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von Heinz Behling

enn man bisher nur die

Maglichkeit hatte, 170 bzw.

340 KByte auf eine Diskette
zu speichern, werden einem die 20
bzw. 40 MByte einer CMD-Fest-
platte als unerschopflicher Spei-
chervorrat erscheinen. SchlieBlich
kann man dort locker Gber 100 Dis-
ketteninhalte (oder sogar Gber 200
bei der 40-MByte-Version) unter-
bringen.

Doch bei dem Riesen-Software-
Angebot, das es fiir den C 64 gibt,
schrumpft der “Freiraum” auf der
HD bald und man argert sich, nicht
gleich ein gréBeres Modell genom-
men zu haben. Insbesondere

Geos-User kénnen hier im Grun-
de, vor allem, wenn Sie Geo-
Publish nutzen, nie genug Platz
haben.

A [1] Diese AnschiuBleiste mit 50 Polen kennzeichnet SCSI-Laufwerke

Die Entwickler von CMD haben
diesen Fall gliicklicherweise durch-

~ dacht und eine Moglichkeit vorge-
. sehen, weitere Festplattenlaufwer-
ke an die HD 20 anzuschlielen.
‘Dazu erst etwas Theorie: In der
- HD 20 ist ein sog. SCSI-Laufwerk

n verwendet. So

st es moglich, bis zu acht Laut-

s n) eingebaut. Diese Tech-.
- nologie ahnelt etwas dem Verfah-
- ren, das Commodore bei seinen

. HD 20 (bzw. 40) eingebaut ist. Die

I&ngeren Kabels mit mindestens A\ [2] Mit sol-

zwei Anschlissen fir Festplatten,  chen Jumpern

) stellen Sie die
Laufwerksnum-

HARDWARE

Mehr Platz fiir Daten

] Destltt
erweitert

20 oder 40 MByte auf einer Festplatte er-
scheinen fiir floppygewohnte C-64-User rie-
sig. Aber schnell fiillt eine Programmsamm-
lung die HD vollstéandig. Doch zum Gliick kann
man sie erweitern.

einer zusatzlichen SCSI-Festplatte
und eventuellen eines Netzteils mit
Gehause (s. Tip im Kasten). Wenn
Sie die Hardware nach der bebilder-
ten Anleitung richtig aufgebaut ha-
ben, miissen Sie das neue Laufwerk
noch beim Betriebssystem der HD
20 anmelden. Dazu brauchen Sie

werke hintereinander an einem
Controller zu betreiben. Sie mis-
sen lediglich unterschiedliche
Geratenummern haben.

Den dazu notwendigen SCSI-
Controller besitzen Sie brigens
schon: Es ist die Platine, die in der

ganze Erweiterung beschrankt sich
also auf den Kauf eines neuen,

mer ein. Achten

: Festplattenkauf

Beim Erwerb einer SCSI-Festplatte konnen Sie sich den augenblicklichen Trend
im PC-Bereich zunutze machen. Dort werden z.Zt. viele Laufwerke mit kleinerer
Kapazitat (d.h. mit weniger als 100 MByte) ausrangiert und oft ginstig als ge-
brauchte Laufwerke angeboten. Wenn Sie die Maglichkeit haben, diese Fest-
platten auf inre Funktionsfahigkeit testen zu kdnnen (am besten vom Vorbesitzer
vorfihren lassen) konnen Sie solche Laufwerke ohne Probleme verwenden. Ach-
ten Sie aber darauf, daB es sich wirklich um SCSI-Laufwerke handelt. Sie erken-
nen sle an der 50poligen AnschluBleiste auf der Rickseite (Bild 1).

Oft bekommen Sle auch ganze Fesiplattenstationen mit eingebautem Netzteil, wie
in unserem Beispiel. Dann missen Sie sich nicht auf das Netzteil der HD 20 ver-
lassen, das insbesondere bei alteren Laufwerken mit hohem Leistungsbedarf in
die Knie gehen kann.

Sie darauf, daB
beide Festplat-
ten unterschied-
liche Nummern
besitzen.

SCS|, der Standard

Diese Schnittstellennorm, die aus
dem PC-Bereich stammt (Small
Computer Systems Interface), er-
laubt den Anschiuf3 verschiedener
Peripherie-Gerate (u.a. Harddisks,
Scanner, Bandlaufwerke) an den
Computer. Dabei werden die einzel-
nen Gerate im “Daisy Chain-Ver-
fahren verbunden: Dies bedeutet,
daB alle Gerate Uber das gleiche
Kabel mit dem Computer verbunden
werden (also quasi im Ganse-
marsch). Damit der Rechner jedes
Gerét einzeln ansprechen kann, be-
sitzt jedes eine Geratenummer, ahn-
lich wie bei den C-64-Floppies.
Durch ein besonderes Protokoll bei
der Datenbertragung wird dann
von der anfordernden Stelle (dies
muB nicht unbedingt der Rechner
sein) vor den Daten zuerst die Ziel-
adresse Obertragen.

Da die Geréate selbst (ber einen ei-
genen Microcontroller nebst Spei-
cher verfiigen, also halbwegs intelli-
gent sind, erledigen Sie viele Auf-
gaben selbstandig und entlasten da-
durch den Computer von Verwal-
tungsarbeit. Dadurch sind SCSI-
Gerate oftmals schneller als andere
Systeme.

einige der Utilities, die Sie beim Kauf
der HD auf Diskette erhalten haben.

A [3] Die HD 20 gedffnet und teilweise zerlegt:
Im Geh#use befindet sich noch die Controller-
Platine, rechts daneben das Laufwerk

F:Ryp 27
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kann es auch sinnvoll
sein, das Laufwerk der HD
20 aus dem Original-
gehduse auszubauen und
mit dem Zusatzlaufwerk
gemeinsam unterzubrin-
gen. Den Controller sollte
man jedoch wegen der
Schalter und LEDs auf der
Frontblende und der
AnschluBbuchsen an der
Riickwand im alten
Gehause belassen.

In diesem Fall bendtigen
A [4] Diese ehemalige Festplattenstation Sie aber ein
einer SUN-Workstation werden wir dem- langeres SCSI-Kabel.
nachst am C 64 betreiben. Sie besitzt eine
71-MByte-HD und ein eingebautes Netzteil.

“[9] Um die neue
Platte benutzen zu
koénnen, sind einige

< [5] Zum An- vorbereitende Arbei-
schluB der zwei- ten notwendig. Dazu
ten Platte brau- starten Sie von der
chen Sie ein Utility-Diskette das

'~ 50poliges Flach- Programm “ADD

. bandkabel mit DRIVE 64" (bzw.

zwei AnschluB- “ADD DRIVE 128").
steckern auf der e : 7 : Nach dem Start
einen Seite (fiir Lagt E miissen Sie an der
die Laufwerke % m Festplatte gleichzei-
und einem auf) _m tig die TastQEH “Write

der anderen Protect” und “Re-
(fiir den Hard- set” betatigen, bis

disk-Controller). die Activity-LED
verléscht.

[10] AnschlieBend tippen Sie | 4 CURRENTLY RECOGNIZED SCSI DRIVES
auf RETURN: Der Controller DEU LUN DEU LUN DEU LUN
scannt nun alle Laufwerksnum- e P i Sy S e e
mern ab und zeigt die gefunde-
nen Festplatten an. Sollte hier
die Meldung erscheinen “NO
NEW DRIVES FOUND", kontrol-
lieren Sie bitte alle Steckverbin-
dungen. Meist liegt es an einer
vergessenen Stromversorgung
oder einem falsch aufgesteck-

o
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c
-
=
x

LEL Tl enrane
[ 1R S Y O - - ]
COEL
[ R0 T 1 I
rererrneneeEerl
IIIIIII!IIIIII|

u

‘l_el'! SCS]—Stecke!'. Auch wen_n SCANNING FOR MEW SCSI DEV LUN
beide Laufwerke dieselbe Gerd- T 7
A [6] Wenn Sie das Netztell der HD 20 benutzen tenummer haben, kann der Con-
méchten, bendtigen Sie auBerdem solch ein troller sie nicht erkennen. Korri- [RSSELAS
“Y-Kabel”, um einen zweiten Stromversorgungs- gieren Sie den Fehler und
stecker zu erhalten fithren Sie diesen Schritt erneut

aus. Falls alle Drives erkannt
werden, wird eine Low-Level-
Formatierung der neuen HD
durchgefiihrt. Daten auf dem
alten Laufwerk bleiben erhalten. HD-TOOLS Ui.12

D.COTTON M.FELLOMWS
(C>»1998 C.M.D.

CHANGE DEFAULT DEVICE NUMBER
CHANGE DEFAULT PARTITION

UIEH CURRENT PARTITION TABLE
CREATE A NEW PARTITION
DELETE AN OLD PARTITION
RETURN TO BASIC

[7] Verbinden P>
Sie zunéchst die
beiden Festplat-
ten iiber das PRESS A KEY (i-8) FOR SELECTION
Datenkabel,
anschlieBend A [11] Nach getaner Arbeit konnen Sie neue
stecken Sie den Partitionen auf der Festplatte einrichten. Dabei
freien Stecker haben Sie fiir jede Partition maximal 65536 Blocke
auf den zur Verfiigung. Dies sollte auch fiir sehr fleiBige
Controller Software-Sammler ausreichen.

(als] gy =10
= u I | Anenaha 1Llanuar 1994



Scheitt

Rintérarund

hign” ot
Status Scheift : 7

Status Hinterar:
Farbe

-

7
.’/

-

b i
/ )c/

i

(]
AN

vy

L

/
7Y

z%/ /:
-
)

.
o/:{;’,y

o i

T

vy

me

s
ﬁ;&{f’ c i)

/.r

o

o

/

z6f

s lsivan Seehn

el
),

0
227

SR

n’/{; 7 ;'/‘:}/;’W

Lt il
i)

i

/

N
r= ’a) ]

) //m ) e 28 e
TN, SIS Sﬁ%ﬁ}jjﬁt

ol
G

s
W

' hafty

i

M 2000.-

e

v

l

2.

Wi

o

0

-

Y,
’.’rﬁzr}i:r}}ﬁef’

1€
SC
s

/ ;
DN
.

Die Idee zu X-Term entstand
vor etwa drei Jahren, als der
Programmierer in einer Mailbox
nach Spieletips suchte. Er fand
ein auBerst interessantes Text-
file zu "The Bards Tale", doch
kein Terminalprogramm, das
den 110 KByte langen Text im
Speicher oder auf Diskette ab-
legen konnte ...

tihirectors)s
i_ 190 sperchern
! A Felasteineuibeleaens
y . S'ui{e_r-.hdeﬁk-.
5 Byffécsansehen

CIRLU0-3" Micro sendén

1 Hihlterzeichnis
Térninal i Faraneter
Anzeigetanhalien
JokecaTasten

i3 3
SHIFTS
R

Eingabe des Befehls in der Sta-
tuszeile. Wahrend der Ausfuhrung

. werden alle anderen Aktivitaten

~ des Computers gestoppt. Nach Be-

_ . endigung erscheint der Floppy-Sta-
~//tus in der Statuszeile.

D - Duplex halb/voll

/7 Bei "Halb® werden alle vom Be-

*//’'nutzer getippten Zeichen zusatz-

i, lich ausgegeben.

. E—Empfange File X/Y-Modem

Bei X-Modem muf3 der Name
des Files in der Statuszeile einge-

| geben werden, bei Y-Modem ge-

schieht der Empfang automatisch.
F — Fileprotokoll auf Disk erdffnen
Bevor Zeichen auf Diskette pro-

/1 tokolliert werden konnen, mul3 hier-
/'mit ein File geoffnet werden, in das

man die Zeichen speichert. Nach
dem Protokollieren nochmals F

dricken und das File wird wieder
i~ geschlossen, Anhangen an existie-

Programm des Monats

Den Grof3rechner an
der Strippe: Mit "X-
Term” haben Sie pro-
fessionelle Mailboxen
im Griff, egal, ob sie
auf Amiga, PC oder
Mainframe laufen.

“UhrResad i o
M Testfile von Dishisenden
“buffenspeichern
Buffecssendens
Y-loden BatchiFaleauskahl

Bufferv2eichenfre

03" llicroidéfinieren
Bildschirn Paraneter
- Hirddare Paraneter
finzeige 1angsaner
Funki1on rabbrechen

LIS

NIRRT

e e o e e e

‘\\{‘\

.. Die Hiltsseite zeigt Innen die komplette Belegung der Hotkeys

rende Files ist nicht moglich.
G - Konfiguration laden (Get Con-
fig)

Die gesamte Konfiguration wird
geladen (Auto-Dialer, Bildschirm,
Terminal, Hardware, Makros,
Funktionstasten).

H — Hilfsseite
| - Inhalt Disk (Directory)

Das kann X-Term

80 Zeichen, schnelles Scrolling
300, 1200, 2400 Baud

21 KByte Textbuffer

Disk- und Druckerprotokoll
X-Modem 128 Byte, 1024 Byte,
Checksum und CRC

Y-Modem Batch mit Fileeditor,
Filetyperkennung

Auto-Dialer

10 Makrotasten je 32 Zeichen
Frei belegbare F-Tasten
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Unter den "“Terminal-Einstellungen” finden Sie auch die Optionen
fiir die Ubertragungsprotokolle X- und Y-Modem

Aus dem Wabhlverzeichnis kénnen Sie beliebige Nummern in

AN AR

BN

bestimmter Reihenfolge automatisch anwéhlen

J — Konfiguration speichern
K — Funktionstasten definieren
(F-Keys)

Gewinschte F-Taste driicken,
dann mit beliebiger Funktion bele-
gen (oder F1 far ASCII-Code).
Méglich sind alle Zeichen, aber
auch Befehle wie z.B. CBM + | (Di-
rectory).

L — Buffer laden

Text von Disk ans Ende des
Buffers laden.

M — Buffer ansehen (Memory)

Anhalten mit Shift oder Space,
langsamer mit CTRL, Stop mit
Run/Stop.

N — Buffer ldschen (New)
O - Fileprotokoll an/aus (Open
Disk)

Zunachst mit CBM + F ein Disk-
file erdffnen, dann hiermit ein-/aus-
schalten.

P — Drucker an/aus (Printer)

Alle Bildschirmausgaben werden
auch an den Drucker gesendet.
Bei CBM + M (Buffer ansehen)
wird der Buffer dann auch ausge-
druckt.

Q — Quiet-Modus an/aus

Die Bildschirmausgabe wird un-

terdriickt (ndtzlich beim Protokol-

lieren in Buffer, auf Drucker oder
Disk). Wenn zehn Sekunden lang
keine Zeichen mehr ankommen,
wird der Quiet-Modus ausgeschal-
tet und die letzten 32 Zeichen wer-
den noch mal auf dem Bildschirm
ausgegeben.

R — Return-Limit an/aus

Return-Limit kdrzt aufeinander-
folgende Leerzeilen auf eine einzi-
ge Leerzeile, damit wird unnotiges
Scrolling unterdriickt.

S — File senden (X/Y-Modem)

Bei X-Modem Name des Files
eingeben, bei Y-Modem werden
die im Filemenl ausgewahlten Fi-
les gesendet (CBM + Y).

T - Textfile auf Disk ansehen

Wie "Buffer ansehen®, vorher je-
doch Namen eingeben.
U — Uhr zuricksetzen

Uhr wird auf 0:00 zurGckgesetzt
V — Textfile verschicken

Name eingeben, Textfile wird di-
rekt von Disk Ubertragen.

W - Buffer speichern (Write)
X — Buffer verschicken

Buffer wird Gbertragen.

Y — Y-Modem Batch Filemenu

Wurde vorher noch kein File
ausgewahlt, springt das Programm

zu "Scan Neu®. Das Direc-
tory wird angezeigt, die einzel-
nen Files lassen sich mit J/N
auswahlen. A wahit alle fol-
genden Files aus, S startet
sofort das  Scanning,
Rurn/Stop loscht die Liste
und springt zuriick ins
Terminal. Beim Scannen wird die
exakte Lange der Files ermittelt.

Wurden vorher schon Files aus-
gewahlt, erscheint Mend:
(L)iste (S)can Neu (+/-) Editieren

Mit L werden alle Files ange-
zeigt. Mit S wird die aktuelle Liste
geldscht und man kann neue Files
wiahlen (oben beschrieben). Mit
der Minus-Taste werden uner-
winschte Files aus der Liste
geloscht, mit der Plus-Taste kon-
nen noch weitere Files zu der ak-
tuellen Liste dazugelesen werden
(Vorgang wie bei Scan Neu).
Z — Zeichen frei im Buffer

Die exakte Lange des freien
Speichers wird angezeigt.

Makros, Wahlverzeichnis
und Einstellungen

Makros werden mit CBM + Zah-
lentaste definiert (bis zu 32 Zei-
chen je Makro) und mit CTRL +
Zahlentaste aufgerufen.

Wahlverzeichnis (Auto-Dialer):
CBM + F1 :

Die Bedeutung der Befehle ist
wie folgt:

Vorgabe: Wahlkommando for
Modem, wird vor jede Nummer ge-
setzt. S

Timeout: Zeit, nach der eine
neue Nummer gewahit wird, falls
die alte besetzt war bzw. Meldung
des Modems bei besetzter Num-
mer.

Connect: Bei -DCD high- erfolgt
ein Connect, wenn das Modem die
DCD-Leitung hochsetzt. Dazu muB3
Pin H am Userport belegt sein. An-
sonsten Connect-String des Mo-
dems. ' W
Zyklen: Anzahl der Wahlwieder- ~ w
holungen. AR

Folge: Folge der Nummern bei
Mehrfachwahl. Beispiel "123"; Ist
die unter "1" gespeicherte Nummer
besetzt, wird Nummer "2" ange-
wahlt, usw.

Run/Stop oder eine andere nicht
belegte Taste fiihren zurlick in den
Terminal-Modus.

Beim Wahlen (Zahlentasten
oder Return) gibt es noch weitere
Funktionen:

(N) Nachste # — Die nachste
Nummer wird gewahit

(W) Wiederhole — Die gerade
gewahlte Nummer wird nochmals
gewahlt

(O) Timer Reset — Timeout wird
auf den Anfangswert gesetzt

Wo ist das Listing?

Da das Programm (ber vier Seiten im Heft einnehmen warde, finden Sie es auf |
unserer Programmservice-Diskette oder im Bix-Angebot von Markt & Technik aut
der Seite *64064i als Telesoftware.
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Grafik-Utility

ShowPix

Sie suchen verzweifelt ein Bild auf lhren Dis-
ketten oder Sie wollen einem Bekannten auf
die Schnelle einige Bilder in unterschiedlichen
Formaten aus lhrer Sammlung zeigen. Wir
bieten lhnen mit "ShowPix" ein universelles
Tool flir diesen Zweck.

von Istvan Horvath

Bildschirm anzeigen. Darunter sind: Amica-Paint, Koalapainter,
Advanced Art Studio, Paint Magic, Art Studio, Hires-Bitmap.
Der Bildtyp wird automatisch an Hand des Filenamens erkannt
(s.Tabelle 1).
Das File-Handling erfolgt Gber eine tastaturgesteuerte Ober-
flache.
Einfach das Programm mit:

AL

Sechs der gangigsten Grafik-Formate kann "ShowPix" auf dem

Die einzelnen Unterpunkte der Menus:

READ DIRECTORY: Das Directory der eingelegten Diskette
nach Bildern durchsuchen lassen. Den gleichen Effekt erzielt
man durch Driicken der SPACE-Taste. Dabei ist es egal, auf wel-
chem Menipunkt man steht, Hauptsache der Balken befindet sich
auf der rechten Seite des Menis. Wenn die Suche erfolgreich war,
werden die gefundenen Bilder im Bilder-Fenster auf der linken Sei-
te des Schirms gezeigt.

SHOW ALL FILES: Wenn jedoch keine Bilder gefunden wur-
den, blinkt der Bildschirm kurz auf und der Balken bleibt auf
"READ DIRECTORY" stehen. Bei erfolgreicher Suche sind nun
zwei Wege maglich: Anzeigen aller gefundenen Bilder oder nur ei-
ner Auswahl. Da der Cursor nach dem Einlesen der Directory
direkt (ber dem Eintrag "SHOW ALL FILES" steht, braucht man
einfach nur noch die RETURN-Taste zu driicken und das erste
Bild wird gezeigt. Mit <+> oder der SPACE-Taste gelangt man
zum nachsten Bild. Mit <-> zum vorherigen (s.Tabelle 2). Nun

& FH: AT :

Im Hauptmenii von "ShowPix" werden auf Knopfdruck Bilder auf
den Bildschirm geholt

~a K-

kommt es aber auch vor, dal man sich nur einige der Bilder an-
schauen will. Dazu wechselt man mit CRSR-Taste nach links ins
Bilder-Fenster. Hier lassen sich alle Bilder mit den Cursor-Tasten
und <RETURN> auswahlen. Hat man die Auswahl beendet, gibt
es wiederum zwei Méglichkeiten: Entweder man steuert mit den
Cursor-Tasten den Befehl "SHOW SELECTED" an und bestatigt
mit <RETURN> oder man driickt einfach nur die Space-Taste.
Nun wird das erste ausgewahlte Bild gezeigt. Hat man genug von
der Farbpracht, gelangt man mit <RUN/STOP> wieder ins Haupt-
mena.

DIRECTORY:

Das gesamte Directory der eingelegten Diskette wird angezeigt.

DOS COMMAND: Hier kénnen DOS-Befehle zur Floppy ge-
sandt werden (u.a. RENAME oder SCRATCH)

INFO: Alle zusatzlichen Tasten sowie Infos zu den einzelnen
Formaten erscheinen auf einem Extra-Bildschirm.

Options-Fenster: Im Options-Fenster sind alle Bildformate
aufgelistet, die ShowPix erkennen und darstellen kann. Mit den
Cursor-Tasten und der RETURN-Taste 1aBt sich hier nun jedes
Format ein- bzw. ausschalten, d.h. beim Einlesen der Directory
werden die ausgeschalteten Formate nicht in die Liste aufge-
nommen. Dies ist dann niitzlich, wenn man z.B. nach einem be-
stimmten Koalapainter-Bild sucht. Dazu stellt man alle Formate
auBer Koalapainter aus, und es werden nur noch Koala-Bilder ein-

gelesen. (Ib)
Tabelle: Kennzeichnung der Bildformate
Kennzeichnung Filetyp
PIC* Koala
*MPIC Advanced OCP
PM.* Paint Magic
[B]* Amica Paint
*PIC Art Studio
PL* Hires

Fir das Sternchen vor oder nach der File-Kennung muB der Rest des
Namens eingegeben werden.

Tabelle 2: Tastaturiibersicht

Tasten im Commands- und Options-Fenster:

Taste Funktion
HOME Der Balken springt zu "READ DIRECTORY*
SPACE Das Directory wird nach Bildern durchsucht

CURSOR LINKS  Wechselt in das Pictures-Fenster

Tasten im Pictures-Fenster:

Taste Funktion

HOME Der Balken springt zum ersten Bild-Namen

DEL Invertiert die Auswahl

CLR Die Auswahl wird geldscht (kein Bild ausgewahit)
SPACE Die ausgewahiten Bilder werden angezeigt

CURSOR RECHTS Wechselt in "Commands® oder Options-Fenster

Tasten wéahrend der Bild-Anzeige:

Taste Funktion

+ oder SPACE Nachstes Bild

- Vorheriges Bild

F1 Rahmenfarbe weiterschalten

F3 Rahmenfarbe zurlckschalten

F5 Statuszeile im unteren Rahmen an/aus
F7 Zum ersten Bild springen

RUN/STOP Zuriick ins Hauptmeni
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Das Listing "SHOWPIX" mufB mit dem MSE V2.1 abgetippt werden
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Picnapper

Torsten Hahn, Schwerin

[1] Der “Picnapper” wird einfach per Icons bedient: Zwischen den
lcons "swappt" man mit den Cursor-Tasten

Sie haben ein tolles
Hires-Bild in einem
fremden Programm
entdeckt und wollen es
in einer anderen An-

TASTE DRULCKEW!?

wendung weiterverar-
beiten oder in ein eige-
nes Programm einbau-
en? Unser 5-KByter
hilft lhnen, komfortabel
das Bild aus dem Spei-
cher zu holen und auf
Diskette zu sichern.

von Torsten Hahn

er nicht unbedingt mit einem Maschinensprache-Monitor im
Speicher herumwurstein will, um ein Hires-Bild zu rippen

(aus dem Speicher zu klauen), bekommt mit dem Grafikdieb
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[2] In den Disketten-Meniis schaltet das Tool vom Grafik-Mode in
den Text-Schirm und zeigt sich mit dem Standard-Zeichensatz

“Picnapper” ein Tool, welches komforta-

Die Picnapper - Menuleiste

‘ - Bild mit nachstniedrigerer Ordnungszahl
anzeigen (auch durch Taste *+7)

a
II| ~ Laden des Directory der eingelegten
Diskette

6 l ~ Icon zeigt aktuelle Ordnungszahl an

nl - Senden eines Befehls an die Diskstation
- z. Bsp. MiTESTDISK,81 formatiert
Diskette (siehe Floppyhandbuch?

’ - Bild mit nachsthdherer Ordnungszahl
anzeigen (auch durch Taste *-%)

h d
nl - Abspeichern des aktuell sichtbaren
Hires-Bildes im Hi-Eddi-Format

%‘@ - Mendleiste ausblenden
- anschlieBender Tastendruck macht Meni-
leiste wieder sichtbar

":I - Exit; Uerlassen von Picnapper
- Neustart mit SYS 3456

36 F¥up

Tastaturbelegung Bildspeicherbereiche

+ néchstes Bild anzeigen L 1 2000 - $3IF40
- vorheriges Bild anzeigen » § 5;2:2 - :?;:g

p - p = 1 F3 -

1-7 Bildbereich direkt wihlen M 2 5000 — $9F40
Crsr-Tasten  Befehl in Menleiste wahlen > 5 FN0OD - $BF4
Return invertierten Befehl ausfihren I 6 $CA00 ~ $DF40
Stop + Restore Programm neu initialisieren i SEBOO - $FF40

bel und kinderleicht zu bedienen ist. Man
kann im Speicher "blattern”, die zu rip-
pende Grafik im Speicher des C 64 su-
chen und auf Diskette zum spéateren
Wiedereinsatz sichern.

Ist das gewtnschte Bild im fremden
Programm auf dem Bildschirm, i6st man
einen Reset aus (der C 64 besitzt se-
rienmégig keinen Reset-Taster, er muB
eingebaut werden oder ein Mulitfunk-
tionsmodul zur Unterbrechnung des Pro-
gramms genutzt werden) und |adt den
Hires-Bitmap-Ripper mit:
LOAD”PICNAPPER”, 8
und startet ihn mit <RUN>. Das Tool
wird installiert und kann zum Durchsu-
chen des Memory des C 64 genutzt
werden. Bild 3 zeigt die Bedienung des
Programms. Die geklauten Grafikdaten
werden als Hires-Bitmap-Standard-File
mit einer Blocklédnge von 40 auf Diskette
gesichert. (Ib)

[3] Nach diesem Muster arbeiten Sie
mit dem “Picnapper”

Ausgabe 1/Januar 1994



PROGRAMME

Der 5-K-Byter muB mit dem MSE V.2.1 abgetippt werden

“picnapper” : 0801 1387 0bd0: 6c66 63g6 66po 6657 666x abbb b 0fbd: wwér apgb th7r aro6 t77k ro7c bd
0bdf: 7c66 67g6 6670 6667 6666 abbb bw Ofcc: den5 2rfd z2ho jhfl 65tp bhfc ek
0801: dtdl ra35 d7ys hmiv ghpj ykbp bp Obee: 6c66 66g6 6660 6666 6666 6666 bx 0fdb: 64fi lcy7 phhz sdle rjtg aals a2
0810: ieat 3pjp jabu dhbv idgb 7uan cu Obfd: 666p abbb 6666 6666 6666 5666 cc 0fea: dasa bhfh bbtu aang udbh ktui eg
081f: dadd brbn urv7 7777 7777 7777 bz OcOc: 6366 66x6 666p 6666 7666 5766 dy 0ff9: anb4 gjh2 pwib ad7p r7kb 7thr dz
082e: 7777 7777 7777 7777 7177 7777 gb Oclb: 6376 66x7 666p c666 To66 Sabb dw 1008: 57kz rode rijtp gals daxg dhfh ar
083d: 7777 a666 6577 7717 777x 177a bt 0c2a: 6396 66x6 6665 6666 0666 6666 fi 1017: b7pm 7da7 apid y2hm ud7h kdei fw
084c: p717 ¢77x 7f7c p7l7 g77x Tf7a cs 0c39: 6666 6666 6370 6666 6666 6666 gs 1026: 7fg7 qh77 dodo 6inv th5j 77y7 fw
085b: p717 c77x 7f7a p717 c77x 7f7a fy 0c48: 6646 6wbd 6566 4626 6460 6644 cd 1035: ww6z rhde bvtp aaht udjj dpe7 gn
086a: p717 ¢77x 7f7c x717 gp7x T77a fy 0cS57: 66x7 Taébw 1426 ny2w 5777 0644 eq 1044: g3pm g6z]l ahhb axw3 ksrx uyma bn
0879: p777 cb66 6370 6666 pP777 c777 ev 0c66: 666w 4665 6466 2646 6064 6666 gl 1053: 3v3n ksbe 32r6 2yks 3t7k vix7 gv
0888: 7£77 7717 gp7x 7To7a pas? cTcf Tq 0c75: 6666 6666 6666 6666 Tc66 6666 £2 1062: 7c6p p773 @377 7777 7777 177a dh
0897: 7£77 1717 7x7x cTa p7f7 cTix d7 0c84: 6666 6y66 66a6 663a 6666 666x gl 1071: 7hap h777 7777 7777 7777 blha da
08a6: 7f7a p7l7 £77x 717a pa67 cic5 bm 0c93: 7706 p776 677a 657x c63c xgbx 79 1080: da7f a7e7 xcp? d7ob hued jrbl fs
08b5: 7£77 7717 7776 6666 Tc66 6637 bv Oca2: gpob pf76 677a 657x c63a pgbx by 108f: ghfp d7kd hejd jrin heft jnpm el
08cd: 777x 777a p777 c7c5 7£7g 3717 Tm Ocbl: c7o6 p776 6666 6666 6666 66x7 7: 109e: 7h7e hpjs jgbr 7gbr jubt frze bn
08d3: ap7x 7cTa p7l7 c77x 7£77 x717 g4 OccO: 6666 6666 6666 6666 6666 6666 dl 10ad: ixpp zhe3 bxpn 24wp 7e7d y77m bd
08e2: ap7x 7apa p7c? c¢7cf 7£7f 1717 di Occf: 6666 6577 ¢637 Tgbx 7706 pf76 7j 10bc: twce 7aa7 vsrv ajo6 zcdr aoTlp de
08fl: gp7x 7o7a p777 c777 1g66 66X7 ez Ocde: 675a 65a3 c63a pgbx 7706 pf76 ac 10cb: yg64 abk7 dbba aro6 5¢3v Trei fx
0900: 6666 6777 7£77 7717 177x Tcla dp Oced: 67la 657x c637 7g66 6666 6666 bs 10da: 75by gjh7 pvij ay2h rfih qtg2 ge
090f: p7£7 ¢773 7f7a x717 gp7x ToTa dz Ocfc: 6666 57g6 6666 6666 6576 665c ge 10e9: rfil md4f rop7 ilgg lbrm gafv eo
091e: pav7 c¢7cl 7f7g 3717 ox7x cla az 0d0b: 6665 0666 6666 p776 677a 6577 b2 10f8: ufpi cti7 wphl s66p 6gdp 23a2 gv
092d: p7£7 c771 7£77 x717 T77x 777a 42 0dla: c63a pgbx gpod po76 671a 6577 df 1107: ydaé 7gni bsxd grld 5763 rhdp fu
093c: 6666 57g6 666x 777a p777 c177 b7 0d29: c63a pgbx c7ob pf76 677a 6666 bd 1116: 3wdv alga tskl iugp 2mdi pnge dp
094b: 7f7g 3717 ox7x 7x7a pap7 c7c3 7j 0d38: 6666 6666 666p abbt 6666 6666 cc 1125: zntf gfi3 7nrm 1ji6 rgh3 gafv gr
095a: 7f7g x717 Tx7x Tapa p7c? c77f dg 0dd7: 6666 6666 6636 666g 6665 0666 ea 1134: ufpi cti7 wphl s65p 6dli anud ar
0969: 7f7f 1717 1x7x 7o7a p757 ¢777 ds 0d56: 3666 6y66 pas7 c7cf 7g65 0666 cy 1143: z2bm ¢37h s73n kt3e zx3f 7fc7 al
0978: 7£77 7706 666p ab66 6577 7717 Tw 0d65: 3666 37¢6 6370 663a 6663 g666 aj 1152: tskl itép trtr adng gbbm mjm7 g2
0987: 777x 777a pIn7 c¢773 T7f7c 7717 bw 0d74: 3666 6666 6666 6666 637g ghwé dr 1161: rghg gdfr t77k cduj ybxy ej7x cj
0996: £77x 7x7a pap7 c7c3 7£7g x717 £5 0d83: sjts oaha kbt2 achx ntg achy ge 1170: d7en kh7b vfil rcop 7xpa mybh gg
09a5: 1x7x 7Typa pas7 c7cf 7£7c x717 bd 0d92: Tntp iclh 7jtp wclf 7ifr cta7 74 117£: zczf ajh7 gtjsd aci7 z7pd iymi 7s
09b4: gp7x 777a p777 c666 6370 6666 ax 0dal: hsrz s7dm rdaj dk44 ithi 2650 ds 118e: snfqg ctei brfg gtei 7fb3 ojmv b5
09c3: p777 <777 7£77 7117 ox7x T6pa eh 0db0: ykho ojm3 dcla ajih gw37 okk5 bh 119d: pvij rdle rlpf 1dmi 7bb3 ojoa bs
09d2: p7c? ¢77f 777 x717 apix 7f7a fr 0dbf: b71f rhdm 63cz rldm 6dcz rjtm ch llac: pvij rdle rlpf 1dk7 777b 7tbi gm
09el: p717 c77x 7f7a p717 c77x 7fla aq Odce: 6hcz rj3m 6lcz rkdm 6pcz rklm gi 11bb: hmgd btbp huib 7ha7 jygt 3hbt ex
09f0: p717 c77x 7£77 7717 7776 6666 aw 0ddd: 6tcz rktm 6xcz r7de xztp cckd f3 llca: i4ie fube ixpd ppjh ixpb 7jbc gd
Q9ff: 7c66 6637 777x T717a plip cTlc eo Odec: b7pk xdfi swxb urh4 5731 rcop ec 11d9: edpc bniy flp7 z7x7 lmqv fx2c 7a
0ale: 7f77 n717 a37x 7gxa p76p cice ff 0dfb: b2dr w37u ydvée 7efi p7hn krix en 11e8: Imgv fx2c Imgv fx2c Imgv fx2c ab
Oald: 7f70 5717 037x Toxa pTop c¢770 dp 0ela: bcp3 rlip 2th7 rsbp ayfk lcrl cz 11£7: Imgv fx2c Imgv fx2c lmgv £x2c 7p
0a2c: 7£77 n71l7 717x 77ha p777 777 4 0el9: shgd yghn uySq a3fj ww37 nngl dv 1206: Imgv f£x2c avté 6chu zbtp mci7 cw
0al3b: 7g66 66x7 6666 6777 7£77 7717 bb 0e28: 75n6 pa5j gbxa cksd bcp7 m3ev c2 1215: zbt2 xhfx bbt2 wchq zbtg ychx an
Oada: p77x apTa pcp? c7gp 7£70 p717 eb 0e37: ww37 nngi 75n6 paéh qy5q acox e2 1224: zapj r7de rbtp gamz dbzo 6jko ea
0ab9: 6p7x abpa pcép c7g5 7f70 x717 be Oed6: 731f ra34d 67ct y2hm uudbg arhf 7i 1233: pv3r aewb t77r aiob ydf6 Tatg gv
0a68: 677x a37a pcp? ¢7£7 7£7Th 7717 gq 0e55: z7ar axw3 ydam 77z1 p3gl r75p at 1242: rkdc glgs gblj 77dq rhpj w627 co
0a77: 777x 777a 6666 57g6 666x 777a bo 0eb4: Tmfl xcvi 7sh7 fsck aédp kt7c cg 1251: ud7h kdei 7jq7 gh7b dbdo 6jh7 au
0a86: p777 ca77l dfal Tpla Tb7x aTha fr 0e73: isop 6rh7 z7at yfpn yd74 77z1 av 1260: dbh6 5hf7 63pl y64i Thpl gbde gb
0a95: paa7 cc66 6fdi gblh sbdx 666y cg 0e82: vxgd y2hm ud7h zenp dcda 7hip fa 126f: rapb 7thr z7rr 7ipr thab a6éi az
0aad: paa’? c7da 7f7p a7lb 7a7x hiaa de 0e91: bbt6 6chu zafn zcmm oxhl r7np dx 127e: t773 d7px dcxo 6h77 viia pzha gl
O0ab3: p777 c777 7L77 7706 666p abb6 cw 0eal: Tmfn zemj yjgg 5ddj catr aco6 bs 128d: pvil gllr d7kn orfd rsho lxet df
Oac2: 6577 7717 c77x To7a paé7 c177 g5 Oeaf: 73pl vdrl 4tfz zépp ydcd 77z1 fg 129c: viby ijhr pviz ylhr viji cdth bo
Oadl: 7fcé 6xlg 66px obba pbsS cabc ge Oebe: 4tfz uzbl txge gzip uifj lcg? de 12ab: xc64 adép y7ls mmal dabe drjv cd
Oael: 3fe3 gxlg 36px obba pb6sS caby gf Oecd: phhr 7thr 57at xu7o ufoh kdui aj 12ba: htpd 3szt daid jpjd kdve 7lal ft
Oaef: 3fcS oxlg 66px 777a p777 c666 Tw Oedc: bbby fhef bdpb ddy7 jxié 7wdi go 12¢9: £7xg giha ibtp aaha pupx jx4i di
Oafe: 6370 6666 p777 c777 7£77 7717 7v Oeeb: Tnby gjja pvij dam7 ahpf Sdmi eb 12d8: dobv ekcé bb3w 5dde lrtr afké bi
0b0d: 777x 777a p665 cabb 3fc6 6xlg db Oefa: 75b4 lhbv boxd nreb hbSp 7751 bu 12e7: bbvyg 3dee 1lrlw 5de7 Thxv breq 7w
Oblc: 36px opba pba5 cabg 3fch 6xlg ei 0£09: dch7 gzfp 52el uatr udax kddf g4 12f6: Inhv bzdg lodm a3de lkds 637g ee
0b2b: 36px oy6a p6s5 cab6 3f77 7717 bt 0£18: zzp7 xhco bfsm mh7f ¢7p7 uymn ew 1305: 3ygn lyax vesf gaha uubg ackS et
Ob3a: 7776 6666 7c66 6637 777x T6pa dr 0£27: gxaz zoxc dcf2 zzfi 66xa eivv ap 1314: balf ahpw dc65 srw7 72ho pxei eu
0b49: p757 c77x 7£77 T7lg 66px obba ed 0£36: 4bcm mx7x zc7b at7p d7kq fsgy et 1323: drbv cjha thdj 77a7 wkéz r7mb cg
0b58: p665 caby 3fc3 gxlg xopx oyba bz 0f45: axpm 7da7 b3iz dai7 66tr Tphs gb 1332: 1fp7 7hed 63pl a6db 7dpl m627 Ta
0b67: p665 cabg 3fcS oxlg 36px obba fn 0£54: udsh kdui 7nby fheg bhpl pda7 e5 1341: dcfo 6jha dcab 5xa7 bowj idgp d3
0b76: p777 777 1g66 66x7 6666 6777 d2 0f63: z7hb 7c7r isvp zhdb bftx ocalr dn 1350: 7h3f 7fdp 6rqg7 7hbj bnxa agi3 fx
0b85: 7f77 7717 777x 7f7a p717 ¢77x eq 0f72: udhh kdy7 lxhr ar7p uehh ktmi ab 135f: 7otn 7hfp 5oej rcld gpad Tcw7 ar
0b94: 7f7a p717 c776 6fo6 6516 677x bb 0f81: 7rb4 ejhh pwiz ri3e zppo hddp ef 136e: c¢6h7 2hpd udfy zo7c gbx7 0jl7 af
Oba3: 7f7a p7la 657x abxa pa67 c7a3 cg 0f90: bxpe bdwp b5Sts yvalr udax kdy7 ag 137d: 1lbtp a3g2 ugbd a45p 6370 57g6 eu
Obb2: 7f7a p717 777z 777a 6666 57g6 dr 0f9f: ndib ar7p dcha 7h71 bifn zcmi cz
Obcl: 6666 6666 6666 6665 6666 y666 ds Ofae: 7bby ajha thdj 7cy7 wkéz r7al fr
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u Dieses Symbol




2K-Byter sind bekanntlich schnell abgetippt, ha-
ben hohen Unterhaltungswert oder sind sehr
nlitzlich. Gewonnen haben diesmal Tobias Erbs-
land und Marko Tscherepanow.

von Peter Klein

die zeitlebens nur ein Ziel kennt: soviel Komfort wie méglich in

so wenig Bytes wie nétig zu packen. Tobias Erbsland bei-
spielsweise Uberraschte uns diesmal mit einem prima Packer, der
nur etwa 1023 Byte lang ist. Noch dazu ist die Bedienerfiihrung
ausgezeichnet und das Ergebnis durchaus zufriedenstellend.
Auch die Abtipperei ist schnell erledigt: nur knapp zehn Minuten
mussen Sie investieren, um lhre Programme anschlie3end auf ein
Minimum zusammenzugquetschen. Auch das Universal-Basic ist
nicht ohne: schéne Effekte und wichtige Befehle — die dem Basic
2.0 normalerweise fehlen — erleichtern die Programmierung. So
kénnen Sie beispielsweise ganz einfach "Copperhimmel” (also
farbtich fein abgestufte Bildbereiche) selbst machen. Auch DOS-
Kommandos wurden nicht vergessen: mit "FORMAT" lassen sich
jetzt beispielsweise alle umsténdlichen OPEN..CLOSE-Prozedu-
ren vergessen.

E s gibt eine spezielle Sorte Mensch unter den Programmierern,

1. Platz: Dr.-Zoom-Packer

muB in zehn Minuten Arbeit zunachst mit dem MSE V2.1 abge-
tippt, gespeichert und anschlieBend per RUN gestartet werden.
Geben Sie jetzt den Filenamen des
zu packenden Files an (Joker wie
beispielsweise <*> oder <?> sind
erlaubt). Zu beachten ist, daf3 sich
auf der eingelegten Diskette das un-
gepackte File sowie geniugend freie
Blocks befinden mussen, um das
gecrunchte Programm wieder zu
speichern. Haben Sie nach der Na-
menseingabe per <RETURN> be-
statigt und die Floppy fangt an zu
blinken, liegt ein Floppyfehler vor ¥
(z.B. weil das angegebene File nicht
gefunden wurde). Beenden Sie in
diesem Fall den Packer per
<RUN/STOP RESTORE> und star-
ten Sie ihn mit RUN erneut. Die
nachste Eingabe spiegelt den Zustand des Memory-Multiplexers
PLA wider: hier geben Sie einen entsprechenden Wert fur die

Tobias Erbsland
CH-Lommiswil

$01 $A000 - $BFFF $D000 - SDFFF $E000 - SFFFF

$37 Basic-ROM 1/O-Ports Kemel-ROM
Color-RAM

$36 RAM 1/0-Ports Kemel-ROM
Color-RAM

$35 RAM 1/O-Ports RAM
Color-RAM

$34 RAM RAM RAM

$33 Basic-ROM RAM Kemel-ROM
Zeichensatz-ROM

Mit dieser Tabelle kdnnen Sie die passenden $01-Werte ablesen

nq ik a

RAM/ROM-Konfiguration an. Ist Inr Programm beispielsweise lan-
ger als 146 Bldcke (ragt also Uber $A000) hinaus, muf in Regi-
ster $01 der Wert $36 stehen. Geben Sie diese Zahl immer
im Hexadezimal-System an. Standard-Wert ist tbrigens $37
(s. Grafik).

in der nachsten Abfrage wird geklart, ob nach dem Entpacken
der IRQ wieder zugelassen werden soll. Normalerweise steht hier
ein "J" fir Ja. Jetzt miissen Sie nur noch die Startadresse lhres
Programms (in Hex) angeben und den neuen Filenamen. Bei Pro-
grammen Uber 120 Blocks ist (ibrigens Warten angesagt. Das Ent-
packen allerdings geht wesentlich schneller: fir 50 Blocks braucht
der Entpacker nur etwa eine Sekunde!

DR.Z0OOM PACKER U1.0

LOADNAME - ABC=

CLI CI/ W) F

JHP $ibog

SAVENAME - TESTHE

Der Dr.-Zoom-Packer ist klein, schnell und leistungsstark.
Der Entpacker wird natiirlich gleich mitgeliefert.

2. Platz: Universal Basic

Mit Universal Basic haben Sie eine kleine Erweiterung, die in
puncto Komfort ordentlich Punkte sammelt. Neben diversen
DOS-Kommandos sind beispiels-
weise Befehle hinzugekommen, mit
denen sich einfache Coppereffekte
in Basic programmieren lassen. Tip-
pen Sie dazu einfach die knapp zwei
KByte MSE-Wiste mit dem MSE
V2.1 ab, sichern Sie und starten Sie
es danach mit RUN. Aber sehen
Sie selbst:
SCRATCH drv,"name"

Ldscht im Laufwerk <drv> das file
<name>

<drv> ist ein Wert von 8 bis 11
(drv=Laufwerk)

VALIDATE drv Marko Tscherepanow
Validiert die Disk im Laufwerk Suhl
<drv>

FORMAT drv,id,"name"
Formatiert die Disk im Laufwerk <drv> und gibt ihr die
ID <id> und den Namen <name>
(<id> ist ein zweistelliger Wert von 00 bis 99)
QFORMAT drv,"name"
Léscht das Directory der Disk im Laufwerk <dr> und gibt ihr den
Namen <name>
BITSET adr,b
Setzt das Bit <b> an der Adresse <adr>
(<b> ist ein Wert von 0 bis 7)
BITCLR adr,b
Loscht das Bit <b> an der Adresse <adr>
BITCHG adr,b
Veréndert das Bit <b> an der Adresse <adr>



PROGRAMME C 64

Solche Effekte kdnnen Sie ganz einfach in Basic programmieren. So sieht ein Basic-Programm aus, das mit unserem Universal
Maschinensprache-Kenntnisse sind nicht nétig. Basic programmiert wurde
CLS BLINE |
Ldscht den Bildschirm Setzt den Border auf die Zeile <I>
INVSCR (<I> ist ein Wert von 1 bis 23)
Invertiert den Bildschirm BDATA z1,22,23,24,25,26,27,28,29,210,b,bg
LOCATE x,y Setzt die Borderfarben
Setzt den Cursor an die Koordinaten <x> (0-39) und <z1> = Farbe der 5. Zeile Gber der eingerahmten Schrift
<y> (0-24)
COLOR b,bg.fg .
Gibt dem Rahmen die Farbe <b>, dem Hintergrund die <z5> = Farbe der 1. Zeile (iber der eingerahmten Schrift
Farbe <bg> und der Schrift die Farbe <fg> <26> = Farbe der 1. Zeile unter der Schrift
BEEP
Gibt einen Ton aus .
PAUSE t <z10> = Farbe der 5. Zeile unter der Schrift
Pause entsprechend der gewahliten Zeit <t> <b> = Rahmenfarbe auf Hohe der eingerahmten Schrift
(tist ein Wert von 0O bis 255 und gibt die Zeit in 1/10-tel Sekun- <bg> = Hintergrundfarbe auf Héhe der eingerahmten Schrift
den an). Damit kdnnen Sie thren Computer bis zu 25 Sekunden Achtung: Sie missen das Programm in jedem Fall per
warten lassen. LOAD "universal-basic",8
BORDER on/off laden. Auf keinen Fall absolut (per ",8,1"), da es sonst nicht per
Schaltet den Border an/aus RUN gestartet werden kann.

“Dr.-Zoom-Packer” (MSE V2.1)

">dr.zoom packer<" 0801 0c00 095a: 7hpn thdm 53ez d7el atpm eby7 ep Oadl: daf7 iikd daf7 iike daf7 hzde fo
77777777777777777777777777777777777777 0969: zkér atwt wuj7 phfr 66tl r7fp 7z Oael: lmfc daa7 hk2j jxtm 63dj r7le gs
0801: ald7 77d5 fhxs mm77 7777 7777 an 0978: 5tpf aimb 7b5p 77wp 7std x6pi f3 Oaef: lvtp gakf uerz lxmd lhpm g6zl du
0810: hgib 3vro i4fr 7tba hmet jtg7 fg 0987: pz2z d7ed 37dy z77d dcho ohg?7 fh Oafe: 3k57 7bfh 750c dlav £d77 77eb 7Tu
081f: jxxr 317m lqut bgbn heft jnp7 dt 0996: wwp7 ugh? Twea adzl 77b7 7777 £7 0b0d: 7b5g vhbd4d 77bn gtgw ip77 hsa7 gj
082e: dpxc bngs f5ny z7bc igdr 7oy7 ak 09a5: 7777 7777 7777 7777 7777 7777 bz Oblc: 7pba dkpz a3gp zh7p 7dap vahr fd
083d: eaeb S5sgi giei z7bj iuhb 7iag ag Q9bd: 7777 7777 7777 7777 7777 7777 bk 0b2b: d7kc bkgp exwb 3kpw 7ddg hhbj fw
084c: f7xc agld svnp 7tza Jjybt 3pim eqg 09¢3: 7777 7777 7777 7777 7777 7777 43 Ob3a: ud7h zhfp gtpd ajtd 7cli z7fy ak
085b: ht47 7777 udgx 2apb dabn kjh7 ba 08d2: 7777 7777 7777 7777 7777 77eb au 0b49: st7m ugh7 2otm a3mp crtp cghc gf
086a: gtpm acia zbg7 sji7 dcio érvp fo 09el: 7b5p 734 7ddn qtgw tvdb amgb dm 0b58: 2cea abui 7bfu zadm 17b] 26xh bz
0879: 63jq7 achp alpm eb6h ydféd admi dw 09f0: tv3r aewt ud’h kda7 twéx z771 d4 0b67: quo7 ijob qupp hSei 7bpp chp7 bt
0888: lbgb nhfr 66em aSui atpm eby7 dm 09ff: dbr6 6cha aftp sakb udah ixi7 by 0b76: wt77 qgh7 66tm a45n ldbn 3gxd gy
0897: zké6r atwé th7k zi7h dcio 6zfi 7f fale: twéx jxy7 twb3 stwp gbsi at74 b4 0b85: yyo7 1kj5 7sdp gtge uypp izdf 7t
08a6: 7cho jhe7 tvg7 aoh7 7kx7 izbl cu O0ald: xug6 7zef Inbv gbg7 ipbd xlpd f2 0p94: 1litp aaka t77k bxle lodk bxle eb
08b5: uxdh mmdi abb2 ujk7? pv3z r7te dn Oa2c: t771 bxon 77bn lxnp 7ksf dxbh bo Obal: lrtp caka t77n lxnp 7ksf elka ds
08c4: wrtp aam2 dcj6 gjhm dcio Shfr bu 0a3b: tugr 7s7d m7pd xael zhpd xael en O0bb2: ygio 7ctg lowa Sagf lohn wysd 7x
08d3: 63pm ebdb 7b5r 3ba7 zk65 qrh7 74 Oada: 77pd xabl 7pbz 1x3e lneb 7s7d fn ' Obcl: irh7 iysa z7an lxug lgxb grhc am
08e2: zczr 7xee ipdp soh’7 7kdt adic f6 0a59: dbr6 6gkc 57ht ginr daf7 ijha dv 0bd0: v7cz uzui zifl ragf 1lgh7 eysb e5
08fl: catp rbpj aheh j7ud 7dal rpdp fo 0a68: daf7 hzde lmfc daa? tw63 jxbp eb Obdf: 4juk bxlg losf gt7b 3yrl utgu gt
0900: 711f rbii al3bp dxeb 77pn thdm fu 0a77: d4dj stqg?7 ipbj r7g7 ipbf gakc dm Obee: irh7 ijiw pt7u ps77 bblb 73mh 76
090f: Shez rci7 zkér atwb dcio 6oiw bz 0aB86: ipy7 hhee 66bv g370 ibrv fhpl d2 Obfd: irwj nllm bpaz szvm btaz r7dm av
091e: a7pm e6bh yd7m adi7 lbrz z77b es 0a95: 7gtd xmhd 4kun uzwj udax jya7 f5

092d: vegm 7ami 4jf6 Jbdb Tbtp zhfr fd Qaad: twb3 jx5p dssf iitp z7f3 jyfi a6
093c: 63pm eby7 zk62 zgph dcio 6zfi b2 Qab3: 66hn zhee 64fn 3ael zhpd xaee 72

094b: 7cho jhc7 tvg7? 7hgi abfé pbdb bu Oac2: lppd xaee llpd xabl lpbd gjinr el

H Dieses Symbol zeigt an, welche Programme a-j_ya_ﬂ 39
Ak 47 laniinr 1004 anf Nickatte prhalilich sind N



PROGRAMME C 64

Listing 2: Unser “Universal Basic” macht Lust aufs Programmieren

"universal-basic* c000 c7ff c2cl: nl7b aguw q2il nhff xvwm eqy7 df c5a0: x5wm kqd7 7c¢dl 7a5p 6nfr atdn gm
77777777777777777777777777777777777777 c2d0: 2gbr 7vvf usl3 orfh gsl3 nhgl 74 chaf: dghn 3fnp ipx5 urio v7at xbeo gz
c000: axdl ra35 d7yc Tmgt gjg7 7777 d3 c2df: xztp zh7v 3597 aocok x6dp a37g aw cSbe: yddi 77z1 abwv ax’h vibz dbjl cz
cQ0f: thdj 7714 6ndh iémi abbét yin7 dp c2ee: d7kn ozbl 36ab 7jfg u2il nhve b6 c5cd: £5rn Todp 7vg7 rsaw tapj rcd7 g3
cOle: pwék c53q 6wdm a5of 6sso 4rvp bo c2fd: xxpg £7bl uzsr 73x7 dook ocvr ep c5dc: a3pk u6di 7fql ahfg db56 Shf7 a6
c02d: 5jga acq? zbgb ctfj gzc7 eht7 bd c30c: x3pl mgm zkcr avne u2il nzfp er cSeb: 66dp kt7k ibtp Shfc 64tj tsaw gc
c03c: gve7 ejls d7kn hsbg xbtu echh dt c31b: 7xph ugrl dwar amvf u2il nhia bv c5fa: trtp Shfc 64pj r7de vbtp 6ja7 df
c04b: 7nt3 achi 7mpj j5tm nocz jS53m e5 c32a: xyfj 4iy7 nl7b abum dc22 nhgd f6 c609: wkér apgb thgr aqwé dcgé 6nfi bk
c05a: nscz d7a7 nl7m z4ng z7dn gx7c dh ¢339: uxpi 4mé7 abh7 fsbh vktj r7nj du c618: awx7 1h7v 34fa ggq7 yséz rcy7 em
c069: zcyt xufb uuy3 oakz uuzl ozk2 fo c348: 3770 7a7j iqc3 gjch z7gz 26vg gd c627: x06v ajhm d7kn ohp7 ww73 orh7 er
c078: th7b 73x7 2u3l ot7h 4cp7 itgs gs ¢357: z7i1 ppht ddjh bebl uzsy p7ht g4 c636: 57cr Tewg 4afc cgsh uidj rcdh be
c087: iqo3 ekks xS5bw ukkt x5bw whp7 ds ¢366: pdijd ykug salq i7ht irwj nhcs et c645: dbdo 6ihk tj6z aqy7? wwbr apgbt bd
c096: dayp awk3 x6h7 gzg7 72ho fscd 7d c375: 7bgo uoob 7mdx agobé 7nS56 rabi da c654: udgr apbé 17po 2kq7 hscz rhg7 ga
clab: xjvw ggle ojvw ig3e ong7 7hes c6 c384: pbné raed 5lbt s7d4 51b2 22hf dj c663: 65wj 77d1l 2gc3 rkgp ccdr e37t fi
cOb4: 7cnx egbp actn 7avp Smfi 6pum eb ¢393: 1f71 22hf ykhm zsen t3pg f£7a7 bx c672: usl3 op7p 57fy rivh ybfm say7 cb
c0c3: nocx j5um nscx 354b 77pg £7£4 dk c3a2: nl171 sdnp 7mfl kp5i i6ha bhes fg c681: nl7d xy5f dag3 nxa7 yock 7vvi f5
c0d2: gged 7beh 37bm a34i 7add xafc 7x c3bl: 7cdt mt73 dayp arjf z7at y55c b5 ¢690: dep3 mkfy x5tr yfhb yvedj 2uSg eb
cOel: uuy3 oakz uuzl oak2 th7b 73x7 bg c3c0: thet xmd4d dayp 75ei zbfg h74i ab c69f: sdal grem 2ccy r7vh yedl qefy e2
c0f0: 2vdl ot7k 4cp7 ktgs ugbt ps7d ag c3cf: xrfqg j741i 7ffq uteil o5fp 2wem 70 cbae: x3po ogg7 nl7f 7hbz xxpn cqul f£j
cOff: xnvw gg3e ojvw ig3e ong7 Thes fx c3de: zocx zdvp uth4d 7jké gthd aki7 da c6bd: 2gc3 qrdl 2gcr adSf dayp Txa7 77
cl0e: 7enx 2gbp actn 7abp Smfl apum ez ¢3ed: zbf4 mgdnm dghh 2ung kafj 4iy7 ggq céce: 6vwb amSe gwk3 nhes 77pk oglm df
clld: nocx jSum nscx j54b 77pg £7f4 ce c3fc: nl7g gjig gtj7 gjoj qtip gih7 ed c6db: 2ccr 73x7 1lbtt 4ch7 ybts ucha dv
cl2c: rscd 7bbh 37cm a3di 64dd xkve Tg c40b: gtmm ajla gtfd xvbl uzsr 73x7 eq céea: yapj rt3m 7cdj rntm 7gdf ajhm c4
¢13b: uuy3 oakz uuzl oak2 th7b 73x7 7m cdla: dbok ox7a r7mS 7fep béeh tbpj d3 c6f9: d7kn ohp7 wwml orh7 57¢5 ph7v dg
clda: 2vml ot7n 4cp? itgs ud7d gcoS 7e c429: ahlf rmdj ykel ucvt x6el ucvs cl ¢708: 34fo 4qui aStj 4tvg dbdo 6kny gb
c159: x4fb 4pdm nocx jSum nscx j54b ar c438: x4fj 4izl ibyb 73x7 dbok ocvz cv c717: x5g7 ahfh db56 5hf7 65tp Shfc g4
cl68: 77pg f7f4 s2c4 Thoh 37cm a3zl ap cd447: xppo cm3n 42bb al3mw gxal jhgg fp ¢726: 64pj 4tvg udgz phez 65v4d sgdb co
¢177: noaz z35g pudj zdfg pudz d7a7 73 c456: vbga cqi7 5f2x 3hve dcx2 ocrk ce c735: 7bpl phed 63pl abdi al3pl gb627 g2
cl86: nl7m 2ifg z7dn gx7d zcyt ygve aw c465: xtpo cm3n kébr admw gywl jhgg em c744: uguh k7de pfbx ealc lbvv 6g3e dm
c195: uuy3 oakz uuzl cak2 th7b 73x7 go c474: vbhgg 6qi7 5f2x 4dcve dcx2 ocwd ag c753: pbvw ag3e pfvw cgl3e pjvw egl3e c4
clad: 2vt3 ot7h 4cp7 ktgs ipk3 ikks ab c483: x3po cm3n 6sct ykug dayp ahp7 fn c762: pmpj d3e7 hbéem ab6lh zcdf ari7 7f
clb3: x5bw ukkt x5Sbw whp7 dayp awmn bt c492: gjnp augh 37k4 abei aSfg quei ft c771: Scwp 77bc igit fszl vafd Spza fc
clc2: x6h7 gzg7 7kho fsaé xrvw gale eb cdal: y5fp auei djfp cuel pnfp muei ea c780: jgb3 jrid hejd jtla iu7u htzc am
cldl: ojvw ig3e ong7 7hcs 7cn2 agSp d4 c4b0: fnfp kuei Affp iue7 pbqg7 azfp fk ¢78f: ji7u hpzh hidu htze jgad rud3 gz
clel: betn 7avp Sntp 7rel 65£6 4gzl ax cdbf: 6wdm a5ui 7bip iuei 7bfg qubl d2 c79e: iege ltzc jiak 7gbe jiad xrjn ds
clef: elaz z35g pudj zdfg pudz d7a7 g2 cdce: uzsz 4t5g gxim akvt x5tp c27r bm c7ad: huah fpri jgat pgzb hubu 7tba ae
clfe: nl7m 2mvg z7dn gx7d zcyt yend gk c4dd: zcho wh77 yc7a ctg2 qtpm acia da ¢7bc: jult juq7? jy7t xrjd hejd rsrg fb
c20d: uuy3 oakz uuzl oak2 th7b 73x7 7d cdec: zbtp 6h77 yc77 mtg2 4kun uzwj b3 c7cb: dabd rtzk at77 7lgt 7777 7777 dg
c2lc: 2v4l ot7h dcp7 ktgs ip23 ekks ge c4fb: qgtpm acia zbtp yh77 yc77 otg2 bb c7da: hygu dsja jgjd rsrg dabd rtzk bs
c22b: x5bw ukkt x5bw vsgd t37b 73x7 cq c50a: gtpm acia zbtp wh77 yc77 otg2 dn c7e9: at7e fpzr hejd frbi iycr 7gri bj
c23a: dbok ocqv xjwc mpw?7 7ox7 urtn fo c519: 4kuh zhfp gtpd ajh7 t771 gpig cx c7f8: igbp 2777 7770 bhgé 7cép abtz7 Tn
c249: f2ab 7yfg ig71 dsen tS5ty fhil ap c528: zcdx zhfp gtpd akod x5wo yqgd7 fu

c258: 3dpg f7bl uzsr 73x7 dbok ocq7 fl ¢537: 7cdl 7a5p énfr atdn dghj 2ufg br
c267: zbgm mqy7 5f2x 3hnp ¢23j3 nhgg bl c546: catp 2jul Tcva etfp 6np7 arf7 7gq

¢276: vbgh 17r1 uzsr 73x7 dbok oxah 7x ¢555: bgho wei7 zbfr cteil anp7 arf7 £3

c285: r7at xrer qidb aldmw 371y 77z1 bt c564: 7gho wci7 zbfr ctei arp7 arf7 gx

c294: ibyf gj7x d7en jsen t3pg f7a7 cg c573: 76ho wzwj gtpm acia zbtp 6h77 g6

c2a3: sz2x 4tvg decl kkvr x3pm sqmn dz c582: yc77 otg2 gtpm acia zbtp chi7 fe

c2b2: zkcr 7jvE u2il nh7e xyfj 4iy7 eh c591: yc77 otg2 4kuh zhfp gtpd aknv bz

...{CH MUSS JEDEN MORGEN

DAS GEDRUCKTE WORT IST TOT !
FERNSEHER AUSFAHREN 7

SCHON B8ALD LIEST MAN DIE
NEUEBSTEN NACHRICHTEN NUR
NOCH AUF DEM BILDSCHIRM!

SOLL DAS
HEISSEN...

A e

E Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
auf Diskette erhaltlich sind Ausaabe 1/Januar 1994



TIPS & TRIGKS

Tips und Tricks sind fiir jeden Computerfan das
Salz in der Suppe. Deshalb haben wir fiir Sie wie-
der interessante Kniffe gesammelt.

von Nikolaus Heusler

Das Geheimnis der SHIFT-Tasten

Vielleicht haben Sie es schon einmal gehort: Die beiden SHIFT-
Tasten des C 64 lassen sich getrennt abfragen. Dieses Basic-
Listing hilft lnnen dabei:

10 POKE 56334,0

20 POKE 56320,253:1F PEEK(56321)=127 THEN 100
30 POKE 56320,191:IF PEEK(56321)=239 THEN 200
40 PCKE 56334,1

50 PRINT “KEINE SHIFT TASTE”

60 RUN

100 PRINT “LINKE SHIFT-TASTE”

110 RUN

200 PRINT “RECHTE SHIFT-TASTE”

210 RUN

In Zeile 10 schalten wir die normale Tastaturabfrage des Sy-
stems ab, in Zeile 40 wieder an. Die Tastatur des C 64 ist als Ma-
trix in acht Zeilen zu je acht Spalten unterteilt. In Zeile 20 bewirkt
der POKE-Befehl, daf3 die 2. Zeile der Matrix gepriift wird. Dort sitzt
in Spalte 8 die linke SHIFT-Taste, die Gbrigens identisch mit SHIFT
LOCK ist. Ist das entsprechende Bit geldscht, wird in Zeile 100 der
Text ausgegeben. Ansonsten prift Zeile 30, ob die rechte SHIFT-
Taste (Matrix: Zeile 7, Spalte 5) betatigt wurde. Diese Technik laBt
sich in eigenen Programmen beispielsweise zur Steuerung eines
Raumschiffs einsetzen. MuB nicht zwischen den beiden SHIFT-
Tasten unterschieden werden, geht es auch einfacher:

10 A=PEEK (653)

20 IF (A AND 1) THEN PRINT “SHIFT “;

30 IF (A AND 2) THEN PRINT “COMMODORE “;
40 IF (A AND 4) THEN PRINT “CTRL *“;

50 PRINT : RUN

Das Programm ist sogar in der Lage, gleichzeitigen Druck auf
mehrere der drei genannten Tasten (SHIFT links oder rechits,
COMMODORE und CTRL) zu erkennen.

Doppel-PEEK

Wenn man z.B. feststelien mdchte, wo ein Basicprogramm im
Speicher endet, gibt man ein:

PRINT PEEK(45) + 256 * PEEK({46)

Als Ergebnis erhalt man die erste Speicherzelle hinter dem Pro-
gramm. Die Speicherzellen: 45 und 46 enthalten im Format
“HIGH-LOWBYTE” diese Adresse. Im Handbuch sind im Anhang
noch weitere niitzliche Speicherzellen beschrieben. Wenn man die
DEF FN-Funktion trickreich einsetzt, kann man obige Zeile we-
sentlich kirzer und erheblich eleganter schreiben:

DEF FN DEEK(X) = PEEK (X} + 256 * PEEK(X+1)

Sie werden sagen: “Diese Zeile ist ja noch langer!” Doch fiir die
eigentliche Abfrage benétigen jetzt nur noch
PRINT FN DEEK (45)

Waeitere niitzliche Speicherzellenpaare dieser Art:

43/44 Beginn des Programms im Speicher

57/58 augenblickliche Basiczeilennummer

59/60 vorherige Basiczeilennummer

63/64 augenblickliche DATA-Zeilennumer

187/188 Zeiger auf letzten Filenamen

209/210 Zeiger auf Start der aktuellen Bildschirmzeile
243/244 wie 209/210, zeigt auf Farb-RAM

785/786 USR-Vektor

788/789 Interrupt-Vektor

792/793 Vektor fir RESTORE-Taste

Alle kénnen mit der oben definierten DEEK-Funktion gelesen
werden.
RUN STOP abfangen

Bei vielen professionellen Programmen mdchte man aus Grin-
den der Bedienungssicherheit, daB das Programm nicht abge-
brochen werden kann. Die folgenden Programmzeilen bewirken,
daB Druck auf die RUN/STOP-Taste einen Neustart bewirkt.

20 RESTORE
30 DATA 165,145,201,127,208,3,32,142,166,96

40 FOR 1=828 TO 837 : READ S : NEXT
50 POKE 808,60 : POKE 809,3

Zwei Dinge sind zu beachten:

1. Die erste Zeile des Programms sollte eine Variable testen,
von der man weiB3, daf} sie innerhalb des Programms standig ge-
braucht wird, also immer ungleich Null ist. Beispiel:

10 IF I <> 0 THEN .....

Far ..... sollten Sie die Zeilennummer einsetzen, bei der das Pro-

gramm nach (RUN STOP) weiterarbeiten soll. Beispiel:

10 IF I <> 0 THEN 100

100 PRINT “BITTE DIESES PROGRAMM NICHT UNTERBRECHEN!”
110 (welter 1im Programm)

2. Obwohl das Programm neu gestartet wird, bleiben alle Va-
riablenwerte erhalten, sie werden also nicht geldscht.

Fehler bei LIST umgehen

StoRt der C 64 beim Listen hinter REM auf den Code (SHIFT L),
bricht er das Listen mit einem ?SYNTAX ERROR ab, da er auf-
grund eines Systemfehlers versehentlich in den FOR-Befehl ver-
zweigt. Dies wird gern als Listschutz verwendet. Mit einem kleinen
Trick jedoch kann der 2SYNTAX ERROR umgangen werden:
Wenn der C 64 unbedingt FOR-Parameter will, geben wir ihm eben
welche:

LIST 10 - A=1 TO 1

Dieser Befehl listet das Programm ab Zeile 10 und bricht bei ei-
nem (SHIFT L) nicht ab!

Nach zwolfmaligem Listen erscheint allerdings ein 20UT OF ME-
MORY ERROR, da zu viele FOR..NEXT-Schleifen erdffnet und nicht
geschlossen wurden. Hangt man also noch ein :NEXT an obige Be-
fehlsfolge an, kann auch dieser Nebeneffekt vermieden werden.

Professioneller Absturz

Mochten Sie lhren C 64 einmal nach allen Regeln der Kunst
durcheinanderbringen? Dann geben Sie erst SYS 62391 ein. Da-
nach wird jede mit RETURN bestétigte Eingabe, wie richtig sie
auch sein mag, mit einer Fehlermeldung abgewiesen. Noch
schlimmer wird es, wenn der Anwender versucht, mit (SHIFT CLR
HOME) den Schirm zu Idschen. Der Cursor flackert hektisch in der
linken oberen Ecke des Bildschirms. Nur noch einige wenige Ta-
sten sind funktionsfahig. Das ist ganz interessant, wenn man bei-
spielsweise ein Programm zu Kopierschutzzwecken beenden
mochte. Dazu verwendet man folgende Zeile:

10 SYS 623%1:A

Probieren Sie es aus, aber Vorsicht: Aus dieser Nummer kom-
men Sie nur noch durch Ausschalten des C 64 heraus. Ihr Pro-
gramm geht dabei verloren. (ih)

F¥ap a1

POKE I,S :



. TIPS & TRICKS

Der "DL-Writer"

Damit Sie unser Textprogramm "DL-
Writer" (64'er 5/93) noch besser nutzen
kénnen, haben wir in dieser Soft-
warecorner einige Tips und Tricks dazu
zusammengestellt,

von Nikolaus M. Heusler

der Konverter "TEXTO+ -> DL-WRI", mit dessen Hilfe Datei-

en des "Textomat Plus" im DL-Writer weiterverwendet werden
kénnen, zweitens das Programm "PATCH", das die Einstellung ei-
ner individuellen Zeichenzahl pro Zeile im Editor des DL-Writers
erméglicht. Zunachst jedoch einige allgemeine Tips und Tricks.

1. Mehrseitige Dokumente

Vielleicht ist es lhnen schon aufgefallen: Sie méchten mehrsei-
tige Dokumente mit dem DL-Writer entwerfen und setzen nach
dem Form-Feed (Taste <CBM F7>) beispielsweise vier Leerzeilen
(Taste <SHIFT RETURN>), um der zweiten Seite einen oberen
Rand zu geben, verschluckt der Drucker aufgrund eines Fehlers in
seinem System (bei Fujitsu-Druckern) alle Leerzeilen, die unmit-
telbar auf den Form-Feed folgen und druckt die zweite Seite ohne
oberen Rand. Um dies zu verhindern, setzen Sie unmittelbar (oh-
ne Leerzeilen) hinter das Form-Feed-Symbol einen Punkt, hinter
dem dann die Leerzeilen fiir den oberen Rand folgen. Der Punkt
erscheint spéter beim Ausdruck zwar ganz oben links auf der
Druckseite, stort hier jedoch nicht. Der danach folgende Rand in
Form von Leerzeilen wird vom Drucker korrekt eingeflgt. Der
Punkt wird noch besser kaschiert, wenn Sie ihn beispielsweise
durch geeignete Wah! der Schriftart verkleinern oder ihn mit einem
speziellen Muster drucken: Schreiben Sie als erste Zeile der zwei-
ten Seite das Stempel-Symbol (<F3)), dann "g1" (Kleinbuchsta-
ben), um das Hintergrundmuster einzuschalten, dann den Punkt,
und schlieBlich "<F3>q0", um das Hintergrundmuster wieder ab-
zuschalten. Der Punkt ist nicht mehr zu sehen. Wie gesagt, die-
ser Umweg ist aufgrund eines Systemfehlers im Drucker erfor-
derlich.

2. Farbig drucken, selbstdefinierte Stevercodes

Anwender des DL 1100 von Fujitsu stellen gelegentlich die Fra-
ge, ob und wie sie mit dem DL-Writer auch mehrfarbige Doku-
mente drucken kénnen. Selbstverstandlich ist auch das méglich.
Zwar wurde dieser Fall bei der Entwicklung des Programms fiir
den nicht farbfahigen DL 900 nicht vorgesehen und erhielt daher
keinen eigenen Steuercode. Farbiger Druck ist aber trotzdem
méglich: Uber den selbstdefinierten Steuercode, der bei dieser
Gelegenheit genauer erklart werden soll.

Laut Handbuch des DL 1100 muf3 beispielsweise zur Umschal-
tung auf orange Schrift die Codefolge "ESC r 5" an den Drucker
geschickt werden. Um ein "Escape” an den Drucker zu schicken,
driicken Sie im Text die Taste <F4>. Ein Seitensymbol erscheint.
Geben Sie nun den Kleinbuchstaben "h" ein. Das genigt. Statt
dieser Codefolge sendet der DL-Writer ein Escape an den
Drucker. Hinter dem kleinen h setzen Sie nun die gewlinschte
Steuersequenz ein, in diesem Fall ein kleines "r* und die Ziffer "5".

42 g

Z u diesem Artikel gehdren zwei Basic-Programme: Zum einen

Dahinter geht’s dann mit dem normalen Text weiter, der aus dem
Drucker allerdings in orangener Farbe erscheint.

Bei der Ziffer 5 handelt es sich um die Farbcodenummer nach
folgender zumindest fir Fujitsu-Drucker gultigen Tabelle:

Um also wieder auf schwarze Farbe zurlick-
zuschalten, tippen Sie folgende Tasten: <F4>
<H> <R> <0>. Auf dem Bildschirm erscheinen
dann hinter dem Seitensymbol die Kleinbuch-
staben h, r und eine Null. Méglicherweise bietet
Ibr Drucker noch weitere Codenummern. Da
das Programm die Funktionsweise des ESCr-
Befehls nicht kennt, wird auf dem Bildschirm nur
das Seiten-Symbol mit dem "h" farblich hervor-
gehoben, den Rest behandelt der DL-Writer wie normalen Text.
Die Umsetzung in den Farbbefeh! erfolgt erst im farbféhigen
Drucker. Interessanterweise interpretiert auch ein einfarbiger
Drucker wie der DL 900 den kompletten Steuercode bis hin zur
Ziffer 5, fuhrt ihn aber nicht aus.

Dieses Verfahren kann grundsatzlich immer dann angewendet
werden, wenn spezielle Druckerfunktionen zum Leben erweckt
werden, die der DL-Writer von Haus aus nicht unterstitzt (Bar-
code-Druck, Wahl besonderer Schriftarten, Unterstiitzung von
Zusatzhardware und so weiter).

3. Neue Symbole

Fir den Fall, da Symbole gedruckt werden sollen, die Ihr
Drucker von Haus aus nicht kennt, kann man sich oft mit Tricks
behelfen. Als Anregung hier einige Beispiele:

In einem Formular braucht man oft ein Késtchen zum Ankreu-
zen. Dieses kennt der Drucker zwar nicht, dafiir aber ein ausge-
fllltes Viereck. Wird dieses in "outline", also umrissen gedruckt,
wird ein Késtchen daraus. Folgende Tasten sind zu driicken: <F3>
<O> <1>, um den Outline-Modus einzuschalten (Stempel mit o1
erscheint), dann <CBM P> fiir das Viereck und schlieBlich <F3>
<O> <0>, um in den normalen ausgefillten Textmodus zuriickzu-
kehren. Manche Drucker erlauben durchgestrichenen Text, die
Fujitsu-Drucker leider nicht. Soll das Wort "BETRUNKEN" durch-
gestrichen gedruckt werden, geben Sie es erst normal ein: "BE-
TRUNKEN?". Dieses Wort hat neun Buchstaben, geben Sie also
neunmal einen Ruckschritt (Taste <CBM {3>) ein. Jetzt folgen
noch neun Minuszeichen, die dann spater (iber das Wort gedruckt
werden: Durchgestrichen!

Auch ein "echtes" Dollarzeichen mit zwei senkrechten Strichen
erzeugen Sie auf diese Weise: Geben Sie erst den Grof3buchsta-
ben "S" ein (<SHIFT S>), dann einen Ruickschritt (<CBM £3>).
Jetzt brauchen wir noch zwei senkrechte Striche nebeneinander,
die im IBM-Zeichensatz (mit dem der DL-Writer arbeitet) unter 186
zu finden sind. Halten Sie also die Tasten <CBM CTRL> gleich-
zeitig gedriickt und geben mit der anderen Hand die Zahlen <15,
<8> und <6> ein. Wenn Sie dann <CBM> und <CTRL> loslassen,
erscheinen prompt die Striche.

Experimentieren Sie ruhig etwas mit dieser Technik und versu-
chen Sie, welche weiteren Spezialsymbole sich auf diese Weise
aus dem Drucker herauskitzeln lassen.

4. Konverter fiir Textomat Plus

Da die Programme verschiedene Codierungen fiir ihre Texte auf
Diskette verwenden, kénnen Texte von Textomat Plus nicht direkt
im DL-Writer eingelesen werden. Ein Zusatzprogramm rechnet die
Dateien des Textomat Plus so um, daf3 sie vom DL-Writer ohne
weiteres "gefressen" werden. Dabei werden sogar alle Steuerco-
des wie Randeinstellung, Schriftart, Zeichensatz, Formfeed sowie
alle Sonderzeichen (auch die Umlaute) korrekt und intelligent ge-
wandelt.

Laden Sie den in reinem Basic geschriebenen Konverter mit
dem Befehl
LOAD "TEXTO+ -> DL-WRI",8

Der Start erfolgt mit RUN. Nach einer kurzen Pause erscheint
am Bildschirm die Frage nach dem Dateinamen unter Textomat
Plus. Geben Sie den Namen mit GroB3- und Kleinbuchstaben ein,
das "T" am Ende wurde bereits vorgegeben.
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Danach soll der Dateiname der Zieldatei fiir den DL-Writer ein-
gegeben werden. Verwenden Sie hier nur GroBbuchstaben. Auf
dem Bildschirm wurde die Darstellung automatisch von Grof3/Kiein
auf nur GroBbuchstaben umgeschaltet. Auch diese Eingabe wird
mit der RETURN-Taste bestatigt.

Das Programm sucht nun auf Diskette die Datei des Textomat
Plus. Alle Diskettenfehler werden zuverldssig abgefangen. Das
neue File wird ebenfalls auf der selben Diskette angelegt, beach-
ten Sie also, daB noch geniigend Platz frei ist.

Die so erzeugte Datei kann dann im DL-Writer wie gewohnt mit
<F1> <E> geladen werden. Sie enthalt ggf. alle Steuer- und Son-
derzeichen der Originaldatei in gewandelter Form. Sollte es beim
Drucken zu Stérungen kommen, weil der DL-Writer falsche Zeilen-
umbriiche oder falsche Formatierungen durchfuhrt, kann es hel-
fen, das Steuerzeichen fiir "Blocksatz", das der Konverter am
Textanfang eingebaut hat, zu entfernen oder durch den Code fir
"kein Wordwrapping" zu ersetzen (Tasten <SHIFT F4> <Klein-
buchstabe W> <0>).

5. Anzahl der Zeichen pro Zeile vertndern

Der DL-Writer ist "ab Werk" mit einem Editor ausgestattet, der
durch waagerechtes Scrolling 80 Zeichen pro Zeile verarbeitet.
Sollte Sie das waagerechte Scrollen stéren, oder benétigen Sie
breitere Texte als 80 Zeichen, so kénnen Sie mit dem zweiten Ba-
sic-Programm, einem "PATCH", den DL-Writer an Ihre Bedrf-
nisse anpassen. Dabei wird auf Diskette ein neues Programm er-
zeugt, das im Sinne lhrer Einstellungen geéndert wurde. Dieser
neue DL-Writer ist hinsichtlich der Bedienung und des Textformats
voll kompatibel zur Originalversion, das heif3t, Sie kénnen alle Tex-
te in allen Versionen laden. Gehen Sie aber exakt nach folgender
Anleitung vor, um die Anzahl Zeichen pro Zeile im Editor zu ver-
andern:

Schalten Sie den Computer aus und wieder ein. Geben Sie im
Direktmodus in einer freien Bildschirmzeile in einer Zeile folgende
Befehle ein:
POKE 49152,0 :
TURN>

Laden Sie jetzt erst das Patch-Programm mit dem Befeh!
LOAD "PATCH",8,0

Legen Sie die Diskette ein, auf der sich die Originalversion des
DL-Writers befindet, und starten Sie das Patch-Programm mit
RUN. Es fiihrt zunachst eine Selbstkontrolle durch, schlieBlich
kdnnte sich beim Abtippen oder Laden ein Fehler eingeschlichen
haben.

Bestatigen Sie die Aufforderung, die DL-Writer-Systemdiskette
einzulegen, mit <RETURN>. Auf dieser Diskette muB3 sich das
Programm mit dem Namen "DL-WRITER 1.0" und einer Lange
von 41 Blocks befinden. Dieses wird jetzt geladen.

Geben Sie die gewiinschte neue Anzahl der Zeichen pro Zeile
ein, indem Sie den Vorgabewert 80 Uberschreiben. Als Anzahl
sind alle ganzen Zahlen von 41 bis 253 erlaubt. Halten Sie diese
Grenzen bitte unbedingt ein. Die Eingabe wird mit <RETURN> be-
statigt.

Das Programm Uberprift nun zunéchst, ob das geladene Ori-
ginalprogramm tatséchlich die erwartete Version ist und flihrt ggf.
die Anpassung durch. Jetzt werden verschiedene Basic-Befehle
auf dem Bildschirm erscheinen, die das Programm automatisch
ausfuhrt. Betétigen Sie wahrend dieser Phase bitte keine Taste,
bis das abschlieBende "READY." mit dem blinkenden Cursor wie-
der erscheint.

Wenn Sie jetzt das Inhaltsverzeichnis der Diskette betrachten,
werden Sie feststellen, daB ein neues Programm mit dem Namen
"DL-WRITER nnn" angelegt wurde, wobei "nnn" fur die ge-
wiinschte Anzahl der Zeichen pro Zeile steht. Diese neue Version
kann wie gewohnt geladen, gestartet und bedient werden, sie un-
terscheidet sich von der Originalversion nur durch die geénderte
Anzahl der Zeichen pro Zeile im Editor und durch die geénderte
Anzahi der Zeilen, die der Textspeicher umfaft. Auch lassen sich
alle Texte laden, die Sie mit einer anderen DL-Version geschrie-
ben und gespeichert haben. Beim Ausdruck spielt die Anzahl der
Zeichen pro Zeile tibrigens keine Rolle, der Drucker zerlegt den

POKE 44,192 : POKE 56,208 : NEW <RE-
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Text so, daf links und rechts immer der von lhnen gewlnschte
Rand eingehalten wird.

Eine Einschrinkung gibt es zu beachten: Texte auf Diskette dir-
fen keine Worter enthalten, die langer sind als die Anzahl der Zei-
chen pro Zeile im Editor der DL-Writer-Version, in die der Text ge-
laden wird. Andernfalls spielt die Word-Wrapping Zetlegung beim
Laden nicht mit und "vergiBt" einen Teil des berlangen Worts. In
normalen Sprachtexten spielt diese Einschrankung keine Rolle,
denn in welcher Sprache gibt es schon Wérter mit (iber vierzig
Buchstaben. Aufpassen missen Sie allerdings bei breiten Tabel-
len, die z.B. waagerechte Striche enthalten, die sich Gber die ge-
samte Tabellenbreite erstrecken.

Action Replay (2)

Auch diesmal haben wir wieder einige Tips &
Tricks zum Allround-Modul “Action Replay".

Monitor- und Toolkit-Befehle

in einigen Punkten unterscheiden sich Monitor und Basic-Editor
in bezug auf die erweiterten Basic-Kommandos.

1. Wahrend im Basic-Editor die Eingabe von @C ins Filecopy
fiihrt, kann vom Monitor aus das “echte” C-Kommando der 1541,
das Zusammenfassen von Dateien, genutzt werden.

2. Die im Handbuch vorgestellte neue Funktion @H zum Andern
von Diskettennamen und ID arbeitet im Monitor fehlerlos, wahrend
man im Basic-Editor noch ein @1 zum Initialisieren der Floppy hin-
terherschicken muf3, bis der neue Name anerkannt ist.

3. Was auf dem Basic-Editor nicht méglich ist, ndmlich Routinen
unter dem ROM aufzurufen, geht im Monitor mit folgendem Khniff:
In der Registeranzeige dndert man den Wert fiir die Speicherstelle
01 (normal: $37) auf $35 ab. Dann (4Bt sich die Routine mit G
(Adresse) starten. Beim Verlassen des Monitors wird die Spei-
cherstelle automatisch auf $37 zuriickgesetzt.

Backups von Programmen

Maéchte man von einem Programm ein Backup erstellen, ist es
empfehlenswert, vorher im Aufstartmeni mit <F1> den Speicher
zu ldschen. Damit wird das Komprimieren und Speichern von Da-
ten, die nicht zum Programm gehdren, vermieden. Ergebnis ist ei-
ne erhebliche Speicherplatzersparnis. Wenn man ein Backup ge-
speichert hat, laufen einige Programme (z.B. Mastertext Plus)
nach Ruckkehr mit <F - RESTART PROGRAM> nicht mehr ord-
nungsgeman oder stirzen sogar ganz ab. Beim Speichern mit
Turbo (Option: A - Disk Save - Turbo) muf3 namlich ein Teil des
Turbos ins RAM von $F400 bis $F500 kopiert werden, und wenn
das betreffende Programm in diesem Speicherbereich wichtige
Daten ablegt, werden diese beim Speichern des Backups Uber-
schrieben. Hier hilft die Option C - Disk Save - Standard: Das
Backup wird ohne Turbo gespeichert, das RAM wird nicht Uber-
schrieben. Dafiir muB man langer auf die Floppy warten.

Warp-Files

Entgegen dem Handbuch benétigen Warp-Files keine derart
spezielle Behandlung, sie lassen sich genau wie andere Pro-
gramme auch mit @ S:Name 18schen. Verhéngnisvoll kann die An-
weisung im Handbuch (@S:Name,W) werden, wenn Sie ein
Warp-File und eines mit dem Namen "W* auf der selben Diskette
gespeichert haben: dann werden beide Files geléscht. Warp-Files
vertragen sich auch mit normalen Files auf der gleichen Diskette,
auch wenn Warp-Files immer auf benachbarten Spuren gespei-
chert werden missen. Der Track 18 besitzt hier einen Sonder-
status: Beim Schreiben eines Warp-Files wird dieser bersprun-
gen, so daB das File ober- und unterhalb des Directorys gespei-
chert ist. (pk)
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Bifs der Reifie nach

In der letzten Folge sahen wir, wie man von
Diskette liest. Diesmal untersuchen wir den
seriellen Bus nédher. Ohne ihn ist Datenliber-
tragung zwischen Laufwerk und Computer un-
denkbar.

von Nikolaus Heusler

der Floppy 1541-Maschinenprogramme unterbringt, die mit

Hilie der "Jobcodes” Sektoren von Diskette lesen und schreiben.
Bevor wir uns naher mit den "edleren" Tricks beschéftigen, die
sich hinter dieser hochinteressanten Technik noch verbergen, wol-
len wir erst einmal Klarheit schaffen und untersuchen, wie der se-
rielle Bus genau funktioniert. SchlieBlich haben wir die Daten von
Diskette ja erst in einem 1541-Puffer, wollen sie aber in den Spei-
cher des C 64 bringen.

Sie werden vier Routinen kennenlernen, mit deren Hilfe der se-
rielle Bus bedient wird. Alle vier sind in abgewandelter Form auch
schon im DOS und im Kernal des C 64 enthalten, die jeweiligen
Startadressen werden spéter bekanntgegeben. Sollten Sie also
ein ROM-Listing von C 64 und/oder 1541 "im Armel haben", ist es
eine gute Idee, diese jetzt herauszuholen.

Daten Takt fiir Takt

Wie der Name schon sagt, werden die Daten auf der seriellen
Bus “seriell“, also nacheinander Ubertragen. Wahrend man bei ei-
nem “parallelen” Bus (Beispiele: Speeder-Kabel oder Centronics-
Userport-Kabel) acht Leitungen findet, uber die immer acht Bit (al-
S0 ein Byte) gleichzeitig Ubertragen werden, gibt es beim seriellen
Bus nur eine Datenleitung. Gleichzeitig kann also immer nur ein
Bit gesendet oder empfangen werden. Dadurch ist der serielle Bus
dem parallelen deutlich unterlegen, was die Geschwindigkeit der

I m letzten Heft haben Sie gelernt, wie man direkt im Speicher

Dateniibertragung iiber den seriellen Bus

Data

Low

Clock |

Low

Dateniibertragung via serieller Bus — das Protokoll. Das sendende
Gerét setzt die Leitungen ab. Zu den mit dem Pfeil markierten
Zeitpunkten Ubernimmt die empfangende Station die Daten.

In diesem Beispiel wurde die Bitfolge 1001 {ibertragen.

44 Zi¥ap

Ubertragung betrifft. Dafiir spart man sich beim seriellen Bus sie-
ben Kabel, was vor allem bei l&ngeren Verbindungen nicht nur bil-
liger, sondern vor allem weniger stéranféllig ist. Stellen Sie sich ein
handfestes Beispiel vor: Auf einer achtspurigen Autobahn kénnen
acht Autos nebeneinander fahren, was im Vergleich zu einer ein-
spurigen StraBe wesentliche Verbesserungen in bezug auf die
Verkehrsdichte hétte: Dort missen die Wagen hintereinander fah-

Im € 64: Die CIA U2

Adresse $DD00 (dez. 56576}
Bit 7 (128): Daten Eingabe

Bit 6 (64): Takt Eingabe

Bit 5 (32). Daten Ausgabe

Bit4 (16): Takt Ausgabe . o
Adresse $DD02 (dez. 56578); Datenrichtung

In der VC 1541: Die VIA UC3
Adresse$1aoo(dez.e144)f o - .

Bit 0-(1): Daten Eingabe
Bit 1:(2): Daten Ausgabe

Bit 2 (4): Takt Eingabe
Bit 3 (8): Takt Ausgabe . e
Adresse $1802 (dez. 6146): Datenrichtung =~

ren. Allerdings wiirden Umweltschitzer zu Recht gegen acht Fahr-
spuren protestieren. )

Betrachten Sie das Bild. Es zeigt das "Protokoll*, also das Uber-
tragungsformat, wie es praktisch bei allen seriellen Bussen in der
Computertechnik Verwendung findet, auch zwischen Floppy und
C 64 sowie bei seriell angeschlossenen Druckern.

Es gibt neben der Datenleitung (oben gezeichnet) noch eine
Takt- oder Clock-Leitung (unten). Wozu braucht man die? Bei nur
einer Datenleitung wiBte der Empfénger nie, ob und wann gilti-
ge Daten vorhanden sind. Er kénnte zwei aufeinanderfol-
gende Null-Bits nicht von einem einzigen Null-Bit unterschei-
den, das der langsam arbeitende Sender geschickt hat. Daher
wird auf der Datenleitung immer dann ein kurzer High-Impuls aus-
geldst, wenn die Daten auf der DATA-Ader gliltig sind. Man sagt:
Bei steigender Flanke auf CLOCK Ubernimmt der Empfénger das
Datum.

Ubrigens werden die Daten beim C 64 nach "negativer Logik*“
Ubertragen: Ein LOW- oder Null-Bit entspricht +5 Volt, bei HIGH
oder Eins ist die Leitung spannungslos. '

Die Tiir nach drauien

Nach diesen Voriiberlegungen machen wir uns nun daran, den
seriellen Bus selbst zu programmieren. Dazu brauchen wir erst
einmal die Register der I/O-Bausteine, die fir die Kommunikation
zustandig sind (in Klammern die dezimale Wertigkeit des jeweili-
gen Bits):

Nur diese vier Adressen werden wir zur seriellen Ubertragung
brauchen. Genau genommen sind auch die beiden Datenrich-
tungsregister (Data Direction Register, DDR) nicht erforderlich, da
sie bereits auf ihre Sollwerte dez. 63 ($DD02 im C 64) und dez. 26
($1802 in der 1541) gesetzt sind. Diese miissen Sie also nur dann
in die DDR schreiben, falls Sie zuvor gré3ere Anderungen vorge-
nommen haben.

Wir mdéchten Ihnen nicht verschweigen, daf3 die Routinen, wel-
che gleich vorgestellt werden, einige Schonheitsfehler haben. Bei-
spielsweise verwenden wir keine Maschinerie mit Gerateadresse,
das heiBt, daB3 immer alle Gerate am seriellen Bus angesprochen
werden. Schalten Sie also lhren Drucker und alle Diskettenlauf-
werke aus, bis auf dasjenige, mit dem Sie kommunizieren (lassen)
mdchten. AuBerdem erfolgt in diesen Routinen im Gegensatz zu
den normalen System-Programmen keinerlei Test, ob das emp-
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fangende Gerat auch eingeschaltet und bereit ist, bzw. ob die ge-
sendeten Daten (berhaupt angekommen sind. Diese Punkte
kénnen Sie als Programmierer ohne weiteres erganzen, indem
beispielsweise eine Gerateadresse bzw. Prifsummen Gbertragen
werden. Im Original-Protokoll wird auBerdem immer vor und
nach der Ubertragung von je einem Byte die Datenleitung mani-
puliert, um die Verfiigbarkeit des Empfangers zu prufen bzw. um
zu bestatigen, daB ein komplettes Byte empfangen und verarbei-
tet wurde. Solches fehlt in unseren Beispiel-Routinen ebenfalls. in
Einzelfallen kann es daher also vorkommen, daf3 die Ubertragung
nicht auf Anhieb funktioniert. Wer naheres dazu wissen méchte,
findet im ROM-Listing entsprechende Informationen.

Fertige Routinen ...

Fangen wir mit der Ubertragung vom C 64 zur Floppy an. Was
wir dazu brauchen, ist eine Routine im C 64 zum Senden und ei-
ne Empfangsroutine im Speicher der 1541. Alle Angaben erfoigen
falls nicht anders angegeben hexadezimal. In allen F&llen wird zu-
erst das LSB (Bit 0) gesendet, zuletzt das MSB (Bit 7).

Hier ist erst die Sende-Routine im C 64 (bitte beachten Sie die
negative Logik wie oben erklart):

C64_SEND ; Byte im Akku zur Floppy senden

STA 95 ; dez. 149, Byte merken

LDA #3F ; zur Sicherheit

STA DDO02 ; DDR setzen

SEL ; flr Timing wichtig

LDA #8 ; acht Bit

STA Ab ; dez. 165: Bitzaéhler
LOOPL LDA DDOO

ORA #10 ; dezimal 16

STA DDOO ; CLOCK LOW

ROR 95 ; nachtes Bit bereitstellen

LDA DDOO

BCS GESETZT ; Bit gesetzt?

ORA #20 ; dez. 32, DATA LOW

BNE WEITER ; unbedingter Sprung
GESETZT  AND #DF ; dez. 223, DATA HIGH
WEITER AND #EF ; dez. 239, CLOCK HIGH

STA DDOO ; gultige Daten senden

NOP

NOP

NOP ; kurze Pause fur Empfanger

NOP

NOP

ORA #10 ; CLOCK LOW, Daten ungultig

STA DDOO

NOP

NOP

NOP ; kurze Pause fur Empfanger

NOP

NOP

DEC A5 ; nachstes Bit

BNE LOOP1 ; noch nicht acht Bit

AND #DF ; Bus-Default (DATA HIGH)

STA DDOO

CLI

RTS ; und fertig

Das ist alles. Die einzelnen Bits werden per ROR $95 nachein-
ander auf den Bus gebracht (invertiert). Nach jeder Bit-Ausgabe
setzt der C 64 die Taktleitung kurz auf High, um die Gultigkeit der
Daten anzuzeigen. Falls die Ubertragung nicht klappen sollte,
kénnten Sie die Anzahl der NOP-Befehle erhdhen. Dies gibt der
Ziel-Station mehr Zeit fir den Empfang. Eine solche Routine (er-
weitert) enthélt das Kernel des C 64 ab $ED40. Der Computer ent-
hélt bereits fertige Routinen zur Manipulation der Datenleitungen,
die wir hier jedoch nicht verwenden:

EE85 CLOCK HIGH

EESE CLOCK LOW

EES7 DATA HIGH

EEAQ DATA LOW

EEA9 DATA nach Carry lesen
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Jetzt folgt das Gegenstiick, das in der Diskettenstation ein Byte
empfangt, welches nach obiger Routine ibertragen wurde. Wieder
handelt es sich um ein vereinfachtes Beispiel:

1541_REC ; Byte vom C 64 empfangen -> Akku

SET ; Timing

LDA #1A ; zur Sicherheit

STA 1802 ; DDR setzen

LDA #8 ; acht Bit

STA 98 ; dez. 152; Bitzahler
LOOP2 LDA 1800 ; Port lesen

CMP 1800 ; und entprellen

BNE LOOP2

EOR #1 ; Datenbit invertieren

LSR ; und ins Carry schieben

AND #2 ; CLOCK IN

BNE LOOP2 ; auf CLOCK HIGH warten

ROR 85 ; dez. 133: Datenpuffer
TAKT LDA 1800 ; Port lesen

CMP 1800 ; und entprellen

BNE TAKT

AND #4 ; CLOCK IN

BEQ TAKT ; CLOCK LOW abwarten

DEC 98 ; nachstes Bit

BNE LOOP2 ; noch nicht alle Bit

LDA 1800

ORA. #2 ; DATA LOW

STA 1800 ; Port auf Default

LDA 85 ; gelesenes Byte laden

CLI

RTS und Ubergeben

Das Programm wartet so lange, bis ein High-Signal auf der
Taktleitung ein gultiges Datum anzeigt. Dann wird die Datenleitung
invertiert (iber das Carry-Flag ins Byte rotiert (ROR $85). Sobald
die Taktleitung wieder Low ist, kann das néchste Bit empfangen
werden. Fir Besitzer des ROM-Listings der 1541: Eine entspre-
chende Routine ist ab $E9CY enthalten. Auch das DOS der 1541
bietet einige hilfreiche Service-Routinen:

E99C DATA HIGH E9AL DATA LOW
EOAE CLOCK LOW E9B7 CLOCK HIGH
E9CO Port nach Akku lesen und entprellen

Stichwort *Entprellen®: Sie haben gesehen, daf3 das Laufwerk
beim Lesen des Ports immer einen Vergleich mit dem Port (CMP
1800) anstellt. Erst, wenn zweimal hintereinander derselbe Wert
gelesen wurde, wird er akzeptiert. Zufallswerte, die aufgrund hoch-
frequenter Stérungen manchmal auftreten, werden dadurch un-
terdrickt.

... zur seriellen Datenijbertragung

Jetzt soll ein Byte vom Laufwerk tber den seriellen Port in den
C 64 geladen werden. Wieder beginnen wir mit dem sendenden
Teil, der diesmal im Speicher des Laufwerks zu finden ist:

1541 _SEND ; Byte im Akku zum C 64 senden

SEI ; Timing
STA 85 ; dez. 133: puffer
LDA #1A ; zur Sicherheit
STA 1802 ; DDR setzen
LDA #8 ; acht Bit
STA 98 ; dez. 152: Bitzahler
LOOP3 LDA 1800
ORA #8 ; CLOCK LOW
STA 1800 ; zum Port
ROR 85 ; nachtes Byte bearbeiten
BCS SET ; Bit gesetzt
ORA #2 ; DATA LOW
BNE RESET ; unbedingter Sprung
SET AND #FD ; dez. 253, DATA HIGH
RESET AND #F7 ; dez. 247, CLOCK HIGH
STA 1800 ; Datum ausgeben
NOP
NOP
(Fortsetzung im nachsten Heft) (pk)
¥ar 45



TIPS & TRICKS B

Speicherreise

Diesmal geht es um Befehle, die den Speicher des
C 64 verwalten. Sie holen aus dem C 64 Dinge
heraus, die er eigentlich gar nicht_kann. Bei-
spielsweise sind jetzt nachtrdgliche Anderungen
am Programm machbar und wir erringen die
Kontrolle tiber die Elektronik des Computers.

von Nikolaus M. Heusler

auch, einen Speicher enthalt, der alles aufnimmt, was Sie ein-
geben. Hier hinein wandern lhre Basicprogramme, hier spei-
chert der C 64 alle Eingaben. Ganz so einfach, wie das klingt, ist
es aber nicht. Nach dieser Folge und mit etwas Ubung werden Sie
jedoch innerhalb kurzer Zeit keine Probleme mehr damit haben.
"Speicher” ist ein ziemlich abstrakter Begriff. Was haben wir uns
darunter vorzustellen? Der Speicher (engl. Memory) kénnte als
Notizpapier des C 64 bezeichnet werden. Untersucht man ihn,
stéBt man auf genau 65536 verschiedene "Speicherzellen®, die
man sich tatsachlich wie Zellen in einem Gefangnis vorstellen
kann. Sie sind von 0 bis 65535 durchnumeriert. Man nennt sie
auch "Bytes”. Jede dieser Zellen kann genau einen von maximal
256 Zahlenwerten, die wiederum von 0 bis 255 durchnumeriert
werden, aufnehmen. Die Zellen sind auBerdem vollkommen un-
abhangig voneinander. Offnen Sie eine der 65536 Zellentiiren, so
sitzt immer genau eine der 256 Zahlen in der Zelle. Spater werden
wir den Befehl, den es zu diesen Zweck tatsachlich gibt, genau
kennenlernen.

Der C 64 ist wie eine lange Strafle

Steht ein Programm im Spei-
cher des Computers, wird es auf
mehrere dieser Zellen verteilt.
Von den 65536 vorhandenen ste-
hen nicht alie fur Basic-Pro-
gramme zur Verfligung, sondem
nur 38911, wie es auch im Ein-
schaltbild steht.

In jedem der Gebiete gibt es
auch einen RAM-Speicher, der
allerdings an manchen Stellen
von anderen Bereichen (ROMs
und I/O-Sektor) Uberdeckt wird
und daher nicht ohne spezielle
Programmierkenntnisse ange-
sprochen werden kann. Die Re-
gionen, die Sie problemlos als
reinen RAM-Speicher benutzen,
also sowohl lesen als auch be-
schreiben kénnen, sind im Bild

S ie wissen vielleicht, daf3 der C 64, wie jeder andere Computer

durch dicke Umrandung markiert. 1
Denken Sie daran, daf3 Manipu-
lationen der Speicherzelien 0 bis O

1023 den Computer zum Absturz
bringen kénnen. Von 1024 bis

Lesen und Schreiben

Nun kommen wir zu den Befehlen, die Sie zum Lesen aus dem
und Schreiben in den Speicher in Basic benutzen. Das erste Kom-
mando ist eigentlich kein Befehl, sondern eine Funktion, die in-
nerhalb von mathematischen Berechnungen eingesetzt werden
kann. Sie lautet
PEEK (X)
und liefert als Ergebnis den Inhalt der Speicherzelle X. Fir X sind
Werte von 0 bis 65535 erlaubt. Die Eingabe
PRINT PEEK (214)
liefert etwa den Inhalt der Speicherzelle 214. Diese Zelle, sie be-
findet sich in der Zeropage, enthélt die Zeile, in der sich der Cur-
sor momentan befindet. Wenn Sie eingeben:

A = PEEK (2) + 1

wird der Variablen A der um eins erhdhte Inhalt der (Ubrigens
unbenutzten) Speicherzelle zwei zugewiesen. Enthalt diese Zelle
den Wert Null, wie es nach dem Einschalten der Fall ist, bekommt
A den Wert 0+1 = 1. Sie sehen: Die PEEK-Funktion kann als nor-
male Operation in Berechnungen verwendet werden. Also auch
bei IF:

20 IF PEEK(198) = 0 THEN 20

Diese Zeile bedeutet: Solange die Speicherzelle 198 (sie enthélt
die Anzahl der gedriickten Tasten) den Wert Null (keine Taste ge-
driickt) hat, gehe zuriick zu Zeile 20. Diese Zeile hélt das Pro-
gramm also so lange auf, bis eine Taste gedrickt wird. Der Nut-
zen liegt auf der Hand: Nehmen wir einmal an, in einem Pro-
gramm soll die Meldung ausgegeben
BITTE DRUCKER ANSCHALTEN UND TASTE DRUCKEN!
und danach auf eine Taste gewartet werden. Dazu geben wir
erst den Text mit PRINT aus und verwenden dann obige Be-
fehlsfolge:

10 PRINT “BITTE DRUCKER ANSCHALTEN!”
15 PRINT “BITTE TASTE DRUCKEN!”
20 IF PEEK (198) = 0 THEN 20

Ein anderes Beispiel: Lesen Sie eine Speicherzelle, deren Inhalt
vom C 64 periodisch mit extrem hoher Geschwindigkeit geandert
wird, so 188t sich die PEEK-Funktion auch zur Erzeugung von Zu-
fallszahien einsetzen, da der inhalt der Zelle zum Zeitpunkt des
Auslesens nicht abzusehen ist. Eine solche Speicherzelle ist
53266. Sie enthalt die Nummer der Zeile auf dem Bildschirm, die
der Videochip gerade an den Fernseher ausgibt. Der Videochip ist
ja dafir verantwortlich, daB Sie irgend etwas auf lhrem Monitor
oder Fernseher zu Gesicht bekommen. Da 25mal in der Sekunde
ein neues Bild mit etwa 300 solcher Zeilen erzeugt wird, andert

2047 findet sich der Bildschirm- Wir kénnen uns den Speicher des C64 ais lange StraBe vorstellen. Einige Bereiche sind mehrfach

speicher.
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belegt und kdnnen nur mit Tricks benutzt werden.
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sich der Inhalt dieser Speicherzelle etwa 15000mal in der Se-
kunde. So schnell, daB man ein System in der Anderung erkennen
wilrde, kann man diese Zelle in Basic gar nicht abfragen! Geben
Sie einmal ein:

FOR I = 1 TO 10000 : PRINT PEEK (53266) : NEXT

Diese Befehlsfolge liest zehntausendmal hintereinander den In-
halt der Speicherzelle 53266 aus und gibt ihn auf dem Bildschirm
aus. Nach dem Druck auf die RETURN-Taste erscheint eine Rei-
he von Zahlen. Anhand dieser Liste konnen Sie erkennen, wie
schnell und scheinbar chaotisch sich der Inhalt dieser Zelle &ndert.
Wenn Sie sich sattgesehen haben, driicken Sie die Taste <RUN
STOP>.

Interessiert Sie, wie man feststellen kann, welche Programm-
zeile des Basic-Programms gerade bearbeitet wird? Die beiden
Speicherzellen 57 und 58 enthalten zusammen in verschliisselter
Form die Nummer der Basic-Zeile, die der Basic-Interpreter ge-
rade abarbeitet. Innerhalb eines Basicprogramms kann dieser
Wert durch
PRINT PEEK (57) + 256 * PEEK (58)
ermittelt werden. Schreiben Sie diesen Befehl in einem Basicpro-
gramm etwa in Zeile 456:

456 PRINT PEEK (57) + 256 * PEEK (58)
gibt der Computer nach dem Start mit RUN an dieser Stelle die
Zahl 4586, also die Nummer der Zeile, in der der Befehl steht, aus.

Nun wollen wir aber Speicherzellen nicht nur lesen, sondern ih-
nen auch einen neuen Inhalt geben, sie aiso beschreiben. Der
Umkehrbefehl zu PEEK lautet:

POKE Zellennummer, neuer Inhalt

Er weist der angegebenen Zelle den neuen Inhalt zu. Als Zel-
lennummer sind wieder Zahlen oder numerische Ausdriicke von 0
bis 65535 erlaubt, der Inhalt darf bekanntlich von 0 bis 255 gehen:
Im Gegensatz zu Zahlen sind numerische Ausdriicke auch Be-
rechnungen, auch in Kombination mit Variablen. Der Befehl
POKE 2,123
schreibt den Wert 123 in die sonst unbenuizte Speicherzelle 2.
Geben Sie jetzt
PRINT PEEK (2)
ein, um den Inhalt dieser Zelle auf dem Schirm anzuzeigen, be-
kommen Sie als Anwort den neuen Wert zuriick: 123. Tip: Geben
Sie jetzt ein kurzes Basicprogramm ein und starten es mit RUN.
Nach dem Ablauf lesen Sie wiederum den Inhalt der Zelle 2: Im-
mer noch 123. Im Gegensatz zu reinen Basicvariablen léscht der
C 64 bei RUN, NEW oder CLR nicht den Inhalt des Speichers. So
lassen sich Werte zwischen mehreren Basicprogrammen Uber-
mitteln, oder nach dem Ende beim nachsten Lauf eines Pro-
gramms weiterverwenden. Erst beim Abschalten des Computers
werden die Zellen geldscht.

Gezielte Manipulationen

Wir wollen den neuen Befehl nun anhand konkreter Beispiele
kennenternen. Die Speicherzelle 53280 enthélt die Nummer der
Farbe, die der Rahmen, der um den Bildschirm gelegt wird, mo-
mentan hat. Sie kann durch
POKE 53280, X
(X ist die neue Farbnummer nach der Tabelle im Handbuch) also
neu eingestellt werden. Gefallt lhnen die Farbe nicht, kénnen Sie
sie durch
POKE 53280, 1
beispielsweise auf "weif3“ stellen.

Sie haben vorhin gelernt, daB es auch Bereiche gibt, deren In-
halt Sie nicht verandern kénnen (die "ROM-Bereiche®). Ein solcher
Bereich geht etwa von 57344 bis 65535. Doch was passiert, wenn
wir versuchen, eine solche Speicherzelie mit POKE zu beschrei-
ben? Probieren wir es aus, beispielsweise anhand der Speicher-
zelle 57344. Schalten Sie den Computer aus und wieder ein. Jetzt
lesen wir den Inhatt dieser Speicherzelie zur Kontrolle aus:
PRINT PEEK (57344)

Die Zah! 133 erscheint, denn das wurde dem Computer ja ab
Werk so mitgegeben. Nun hétten wir gerne den Wert O in dieser
Speicherzelle:
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POKE 57344,0

Welcher Wert befindet sich nach diesem Befehl in der Spei-
cherzelle? Die 0, weil wir das mit dem POKE-Befehl so definiert
haben, oder die 133, weil der Inhalt dieser Zelle nicht variabel ist?
Probieren wir es aus:

PRINT PEEK (57344)
schafft Klarheit: Der Inhalt hat sich nicht verdndert, es steht immer
noch die 133 darin.

Etwas anderes: Wie bereits mehrfach erwahnt, sichert der C 64
im unteren Speicherbereich wichtige Betriebsdaten. Daher kénnen
ungewollte Manipulationen zum Absturz fihren. Durch gezieltes
Veréndern von Zellen kdnnen aber durchaus nutzliche Effekte er-
reicht werden. So bewirkt etwa
POKE 774, 226: POKE 775, 252
daB der Versuch, ein Programm zu listen, mit einem Reset be-
straft wird. Ein Reset (engl. fiir Zurlickstellen, in den Ausgangs-
zustand bringen) ist die Prozedur, die beim Ein- und Ausschaiten
des Computers durchgefiihrt wird, um den C 64 auf die Arbeit vor-
zubereiten. Dabei werden alle Programme geldscht, die Bild-
schirmfarben gesetzt, die Einschaltmeldung ausgegeben, die Ta-
statur eingeschaltet und so weiter. Probieren Sie’s aus: Geben Sie
die beiden POKE-Befehle ein, erzeugen Sie dann ein kurzes Ba-
sicprogramm, z.B.

10 PRINT “DIES IST EIN TEST”
20 END

Danach probieren Sie einmal das Kommando
LIST
aus: Anstatt das Programm im Speicher auf dem Bildschirm zu
prasentieren, tut der C 64 fir wenige Sekunden einmal gar
nichts, dann erscheint piotzlich das Einschaltbild: Als ob Sie den
Computer aus- und wieder eingeschaltet hatten. Den Normalzu-
stand erreichen Sie durch
POKE 774, 26: POKE 775, 167

Ein anderes Beispiel: Der Befehl
POKE 650, 128
schaltet die Dauerwiederholungsfunktion (sonst nur etwa bei den
Cursortasten oder <SPACE>) auf alle Tasten des C 64. Wenn Sie
nach der Eingabe dieses Befehls lange Zeit eine Buchstabentaste
driicken, beginnt der C 64 nach kurzer Zeit, laufend neue Buch-
staben dieses Typs auszugeben.

Auch zur Sicherung von Programmen lassen sich solche Spie-
lereien verwenden: Durch Eingabe von
POKE 808, 251
wird es unméglich gemacht, ein Programm zu stoppen. AuBerdem
liefert der LIST-Befehl unsinnige Zeilennummern. Hier lautet der
Normalzustand
POKE 808, 237

Ein anderer POKE-Befehl, den man éfter braucht, lautet POKE
198,0. Er dient dazu, den Tastaturpuffer zu I6schen. Vor allem vor
einer Eingabe ist ein solcher Befehl von Nutzen. Lassen Sie ein-
mal eine FOR..NEXT-Schleife bis 2000 laufen, und betéatigen Sie
wahrend dieser Zeit einige Tasten.

Ein weiterer Befehl, der uns hier mehr am Rande interessieren
soll, ist der SYS-Befehl. Falls Sie schon etwas Erfahrung mit Ma-
schinensprache haben, wissen Sie, daB3 jedes Maschinenpro-
gramm an einer definierten Stelle im Speicher stehen muB. Zum
Start des Maschinenprogramms verwenden Sie nun den SYS-
Befehl:

SYS Adresse .

Wie gesagt, der SYS-Befehl soll hier nur am Rande besprochen
werden. Fir Basic-Programmierer ohne Assembler-Ambitionen
spielt er auch nur eine untergeordnete Rolle. Durch die Befehle
PEEK und POKE jedoch kénnen Sie eigene Programme schon
viel professioneller und komfortabler gestalten. Unten finden Sie
Beispiele fiir die sinnvolle Anwendung der Kommandos PEEK,
POKE und SYS. Wenn Sie ein wenig damit experimentieren, er-
langen Sie sicherlich sehr bald das fiir den optimalen Einsatz der
neuen Befehle notwendige Fingerspitzengefihl.

Wir wilnschen lhnen viel Vergniigen bei lhrem unermidlichen
Experimentieren mit den Speicherbefehlen. Fir Riickiragen und
Vorschlage finden Sie bei uns immer ein offenes Ohr. (hb)
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Das Salz in der Suppe (2)

Erst in Assembler 1a13t sich ein Com-
puter wie der C 64 so richtig nutzen.
Haben Sie die erste Feuertaufe be-
reits hinter sich, lernen Sie jetzt und
in den folgenden Corners wichtige
Kniffe kennen, die den “Dr. Maschi-
nensprache” ausmachen.

von Nikolaus M. Heusler

die erlernten Kenntnisse (iber selbstmodifizierenden Code end-

lich praktisch an.

Wie verwenden Sie diese Technik in Ihrem Assembler. Nun, al-
le Stellen, an denen spater etwas modifiziert werden soll, miissen
mit einem Label versehen werden. Von diesem Label aus kénnen
die Stellen im Speicher, auf die INC, STA oder LDA wirken soill,
leicht berechnet werden:

Befehlscode = Label + 0
Low_Operand = Label + 1
High Operand = Label + 2

Bei 2-Byte-Befehlen wird der Operand wie der Low_Operand
eines 3-Byte-Befehles berechnet.

Hier ein Beispiel flr einen Assembler-Quelltext. Die Routine hat
die Aufgabe, zum Inhalt aller Zellen von $8000 bis $8fff eine Eins
zu addieren. Die Label, an denen Modifizierungen vorgenommen
werden, hei3en AMOD und BMOD. AMOD ist zugleich die Start-
adresse der Schieife.

In der zweiten Folge unseres Mini-Assembler-Kurses wenden wir

START 1da #$80 ; Highbyte Startadresse
sta AMOD+2 ; AMOD initialisieren
sta BMOD+2 ; BMOD initialisieren
AMOD 1da $8000 ; Dummy-Wert (Lowbyte = 0!)
clc ; fir die Addition
adc #1 ; eins addieren
BMOD sta $8000 ; zurlickspeichern
inc AMOD+1 ; Lowbytes erhéhen
inc BMOD+1
bne AMOD ; keine Null, dann weiter
inc AMOD+2 ; sonst auch die
inc BMOD+2 ; Highbytes erhéhen
lda AMOD+2 ; ein Highbyte lesen
cmp #$90 ; Endadresse erreicht?
I

bce AMOD ; nein, weiter
rts ; sonst fertig
Diese Routine kann mit JSR START aufgerufen werden. Wir ha-
ben es uns flr dieses Beispiel etwas leichter gemacht: Die Low-
bytes der Start- und der um eins erhéhten Endadresse sind jeweils
Null. Daher brauchen wir dieses Nulibyte bei der Initialisierung
nicht mehr nach AMOD+1 und nach BMOD+1 zu schreiben. Die
Werte in diesen Speicherzellen werden zwar innerhalb der Routi-
ne verandert, nach dem Verlassen stehen aber sicher immer wie-
der die Nullen drin. Aus diesem Grund kann diese Routine belie-
big oft ohne Vorarbeiten aufgerufen werden. Verstehen Sie jetzt,
warum man eine selbstmodifizierende Routine nicht mit “Gewalt”
(<RUN STOP RESTORE>) abbrechen darf?
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Noch mehr praktische Beispiele

Die absoluten Sprungbefehle des C 64 lauten JSR und JMP.
Wahrend man ein mit JSR (Jump to Subroutine) aufgerufenes Un-
terprogramm mit RTS (Return from Subroutine) beenden kann, ver-
gi3t der C 64 bei JMP, von wo er ’kam®. Und noch einen Unter-
schied gibt es: JMP kann auch relativ adressiert werden. Der Befehl
JMP (2) springt zu dem Programmiteil, dessen Adresse in den Spei-
cherzellen 2 und 3 steht. So etwas gibt es flir JSR "ab Werk* teider
nicht. Mit Hilfe eines Tricks und etwas Selbstmodifikation kénnen wir
uns aber helfen. Der folgende Ausschnitt simuliert JSR (2):

ILDA 2 ; Lowbyte Sprungziel lesen

STA JUMP+1 ; Selbstmodifikation

LDA 3 ; Highbyte lesen

STA JUMP+2 ; und im Programm vermerken
JSR 0000 ; 0000 = Dummy-Wert

e ; weiter

Steht in den Adressen 2 und 3 beispielsweise das Wertepaar
$44 (low, Adresse 2) und $e5 (high, in 3), so bewirkt der obige
Ausschnitt eine Anderung von JSR 0000 in JSR $e544. Beim La-
bel JUMP wird dann die Systemroutine ab $e544 aufgerufen, die
den Bildschirm I6scht. Jetzt sollte aliméhlich auch die Bedeutung
der "Dummy-Werte“ deutlich werden: Bei JUMP wird der C 64 nie-
mals nach 0000 springen, da er, wenn er dieses Label erreicht,
dort stets den entsprechend modifizierten Wert vorfindet. Versu-
chen Sie, sich das klarzumachen. Es handelt sich um eine wich-
tige Eigenart der Selbstmodifikation.

Oft miissen berechnete Werte auf dem Stapel oder im Speicher
abgelegt werden. Manchmal steht man auch vor dem Problem, ein
Register sichern und spéter wieder holen zu miissen. Im Falle des
Akkumulators s&he die klassische Lésung so aus:

JUMP

PHA ; Akku auf Stack sichern
ven ; weiter im Programm
PILA ; geretteten Wert von Stack zurilickholen

Beim X-Register wird es schon umstandlicher:

TXA ; X nach A bringen (A := X)
PHA ; A sichern

e ; weiter

PLA ; A zuriickholen

TAX ; und nach X kopieren

Hier wird also zuséatzlich der Akku beeinfiu3t. Soll dies vermie-
den werden, geht man einen anderen Weg, indem man z.B. die
sonst unbenutzte Speicherzelle 2 in der Zeropage bemiiht:

STX 2

LDX 2

Fir die Sicherung des X-Registers gibt es aber noch eine an-
dere Moglichkeit, die auf dem Prinzip der Selbstmodifikation be-
ruht. Modifiziert wird der Befehl, der nach dem Abschluf3 des zwi-
schen beiden Befehlen liegenden Programmiteils (»...«) den ur-
springlichen Wert von X wieder ins X-Register bringt:
TEST  STX STORE+l ; beeinfluft STX

STORE LDX #00 ; 00 = Dummy-Wert
Wird diese Routine TEST beispielsweise mit einer 12 im X-Re-
gister aufgerufen, bewirkt der STX-Befehl, daB der LDX #00 um-
gewandelt wird in LDX #12. Nach Abschluf3 des Programmteils
»...« |adt der Computer dann eine 12 in das X-Register, die "rein
zuféllig” genau dem zuvor gemerkten Wert entspricht. Das Bei-
spiel 18Rt sich leicht auf Akku oder Y-Register ummodeln. Ahnlich
kénnten wir auch neuartige arithmetische Verkntipfungen definie-
ren. Es gibt keinen Befehl, um den Inhalt des Y-Registers zum Ak-
ku zu addieren. Lésung:
STY LATCH+1 ; Y merken
CLC ; Addition vorbereiten
LATCH ADC #00 ; 00 = Dummy
"Latch” bedeutet soviel wie “Zwischenspeicher”.

Modifizierung kompletter Befehle

Bisher haben wir nur die Parameter der Befehle veréndert. Es ist
selbstverstandlich auch méglich, die Befehiscodes oder ganze Be-
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fehle zu verandern: Sie mochten aus einem AND #04 nachtréaglich
ORA #04 machen? Aus JSR FCE2 soll INC 2321 werden? Alles
kein Problem. Einzige Bedingung: Der alte Befehl muf3 im Speicher
die selbe Lange haben wie der neue. Aus einem RTS, das im Spei-
cher ein Byte belegt, kdnnen Sie durch einfache Modifizierung kein
JSR FCE2 machen, weil dieser Befehl drei Bytes, also zwei zuviel
bendtigt. Durch Andern der impliziten Befehle (aus INX wird DEX)
kénnte man in einer Schieife die Z&hlrichtung umkehren.

Als letztes Beispiel zum Thema Selbstmodifikation zeigen wir
nun, wie man die Abarbeitung eines Unterprogramms verhindert.
Wir werden dazu drei Lésungen entwickeln: Erst eine klassische,
dann zwei, die auf Modifikation beruhen.

Das Unterprogramm beginnt bei dem Label UP. Im ersten Fall
verwenden wir ein "Signal“, ein "Flag“, das dem Programm an-
zeigt, ob die Abarbeitung von UP gewiinscht ist oder nicht. Der
Wert dieses Signals sei 0, wenn das Unterprogramm gesperrt sein
soll, bei jedem anderen Wert soll der Computer in das Unterpro-
gramm springen. Das ist nicht weiter schwer: Wir schalten das Un-
terprogramm erst frei, indem ein anderer Wert als Null in das Flag
geschrieben wird, dann folgt evtl. weiterer Programmtext, und
dann priifen wir durch Auslesen von FLAG, ob das Unterpro-
gramm gestartet werden soll oder nicht.

FLAG =2 ; unbenutzte Speicherzelle

LDA #1 ; ungleich 0

STA FLAG ; merken
.. ; evtl. weitere Befehle

LDA FLAG ; Unterprogramm starten?

BEQ NEIN ; Null, dann nicht

JSR UP ; sonst UP starten
NEIN .. ; weiter
Das Flag kénnte auch zu Beginn des Unterprogramms abgefragt
werden. Bei Feststellen einer Null m{iBte dieses dann sofort wieder
verlassen werden (mit RTS). Nachteil: Fir FLAG muB eine eigene
Speicherzelle, in diesem Fall Speicherzelle 2, bereitgestelit werden.

Daher verwenden wir beim zweiten Versuch ein spezielles Un-
terprogramm. Seine Besonderheit: Der erste Befehl besteht nur
aus einem einzigen Byte, beispielsweise ein NOP-Befehl.

UP NOP ; Einbyter
ce ; weiter im Unterprogramm

Die Ausfiihrung dieses Unterprogramms, das in jedem Fall einfach
mit JSR UP aufgerufen werden kann, gestatten folgende Befehle:
LDA #SEA ; dezimal 234, Code fiir NOP
STA UP ; als erstes Byte ins Unterprogramm

Wird das UP jetzt aufgerufen, findet es dort als erstes ein NOP
vor, das einfach tiberlesen wird. Soll die Ausflihrung gesperrt wer-
den, sorgen wir einfach dafur, daB der erste Befehl in der Sub-
routine den augenblicklichen Rucksprung ins Hauptprogramm
ausldst: Ein RTS-Befehl mit dem Code $60.

LDA #$60 ; dezimal 96, Code fiir RTS
STA UP

Der Befehl JSR UP hat von jetzt an keine Wirkung mehr — bis
das RTS wieder gegen ein NOP ausgetauscht wird. Eine Tabelle
dieser "Opcodes® ($60 fir RTS, $EA fir NOP und so weiter) findet
man in einschlagiger Literatur, etwa im Programmierhandbuch zum
Commodore 64. Immerhin gibt es 256 verschiedene Codes.

Wer noch ein Byte fiir das NOP einsparen mochte, den NOP-Be-
feh! im UP entfallen lassen. Dann muf3 aber auch der Opcode $EA
beim Erlauben des Unterprogramms gegen den Wert des ersten
Bytes des "freigegebenen” Unterprogramms ausgetauscht werden.
Weil das unter Umsténden sehr mithsam und fehlertréchtig ist, ist
die Lésung mit Verwendung eines NOPs eindeutig vorzuziehen.

Jetzt folgt der dritte Streich: Wir dndern nichts am Unterpro-
gramm, sondern schalten per Selbstmodifizierung einfach den
Aufruf an und aus.

AUFRUF JSR UP ; Unterprogramm aufrufen
Aufruf erlauben:

LDA #$20 ; dezimal 32, Code fir JSR
STA AUFRUF ; -> JSR UP

Aufruf verbieten:

LDA #$2C ; Code fiir BIT

STA AUFRUF ; -> BIT UP

Wird der Aufruf verboten, wandelt der Computer den JSR-Be-
fehl in einen BIT-Befehl um. Gelangt er nun an das Label AUF-
RUF, findet er dort den Befeh! BIT UP vor. Er bewirkt alles, nur
nicht den Aufruf des Unterprogramms. Anstelle des BIT kénnte
man zum Verbieten auch den Code $0c einsetzen. Dabei han-
delt es sich um einen "illegalen* Opcode fur ein Dreibyte-NOP,
das auf allen uns bekannten Versionen des C 64 arbeitet. Ob
das auch beim C 128 funktioniert, konnte ich noch nicht tber-
prifen. Allerdings werden einige Monitore und Deassembler da-
mit Probleme haben.

Die Stiirken der relativen Adressierung

Oft muf in einem Programm eine bestimmte Stelle in jedem Fall
angesprungen werden, also ohne da3 eine Bedingung gepruft
wird. Klar, das erledigt der JMP-Befehl fir uns:

BEQ NULL
JMP STELLE

Falls das Zero-Flag gesetzt wird, soll es bei NULL weitergehen,
andernfalls bei STELLE. Nicht selten liegt die STELLE nur weni-
ge Bytes von dem aufrufenden JMP entfernt, und wir konnten die
relative Adressierung verwenden:

BEQ NULL

BNE STELLE

hat die gleiche Wirkung, kostet aber nur vier statt finf Bytes Spei-
cherplatz. Der Grund: bei dem BNE STELLE ist das Zero-Flag in
jedem Fall geléscht — dafir hat ja der Abzweig-Befehl BEQ schon
gesorgt. In jedem Fall wird nach STELLE verzweigt.

Man kénnte den BEQ-Befehl in dieser Anwendung als "Pseu-
do-Verzweigungsbefehl“ bezeichnen, da die Bedingung gar
nicht Uberpriift werden miiBte (weil sie sowieso immer erfullt
ist).

Der Branchbefehl (ibertrifft ein JMP deutlich an Effektivitét, da
ein Byte weniger verbraucht wird.

Im Ubrigen ist z.B. auch bei
BVS GESETZT
cLv
das CLV Uberflissig, solange davor der BVS-Befehl abgearbeitet
wird.

Daf3 solche Kapriolen unter Umsténden sehr fehlertrachtig
sind, hat Commodore bestens im Betriebssystem des C 64 ge-
zeigt. Sicherlich kennen Sie schon die Eigenart, daf3 eine Zeile wie
20 REM {SHIFT L}
beim LISTen einen ?2SYNTAX ERROR auslést. Der Grund dafiir
liegt in der LIST-Routine, im Betriebssystem ab $A73D:

a73d 20 47 ab jsr $abd7 ; ein Zeichen ausgeben
a740 40 £5 bne $a737 ; weiter listen
khkkhkkdhhkhhkhkkkddbhkhkhhkkkhid ; FOR_Befehl

a742 a9 80 1da #$80 ; Integer sperren

und so weiter. Der BNE-Befehl in a740 sollte eigentlich immer aus-
gefiihrt werden: Das Zero-Flag ist an dieser Stelle immer geldscht,
weil in einem Basicprogramm keine Nullbytes vorkommen (der Be-
fehl jsr ab47 davor gibt das aktuelle Zeichen des Programms aus).
Durch Zusammentreffen unglicklicher Umsténde ergibt aber eine
interne Konvertierung ausgerechnet bei dem Symbol {SHIFT L} ein
Nullbyte beim Listen, welches in a73d ausgegeben wird. Da das
Zero-Flag jetzt gesetzt ist, wird ausnahmsweise der BNE-Befehl bei
a740 nicht ausgefihrt, und die LIST-Routine rutscht versehentlich in
die Routine, die den FOR-Befehl bearbeitet, und die zuféllig direkt
hinter dem LIST-Befeh! im Speicher beginnt. Diese erwartet jetzt die
Parameter eines FOR-Befehls, die wir ihr natiirlich nicht bieten kén-
nen. Dadurch kommt der ?SYNTAX ERROR zustande.

Hatte Commodore hier nicht am faischen Ende gespart und statt
a740 bne a737
ein Byte mehr spendiert und
a740 jmp a737
geschrieben, hatte der C 64 einen Systemfehler weniger.

Sie merken anhand dieses Beispiels also, wie wichtig eine sorg-
faltige Planung bei dieser Technik ist.

In der nachsten Assemblercorner erfahren Sie weitere Einzel-
heiten Uiber geschicktes und zeitsparendes Programmieren in As-
sembler. (pk)
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04 er-Kurz

Stundenlanges Bléttern mul3 nicht sein: Mit den
Kurzreferenzen bieten wir komprimiertes Wissen

The Einal (Iattrmge 1|

von Torsten Hahn

P - I'se -
Basicerueiterung starten Honitor starten
- C= Taste beim Einschalten des Rechners driicken - in Basic F2 drucken oder MON eingeben
- im Desktop System/Basic anwahien - System/Monitor im Basic Pull-Down-Menii wahlen
— im Freezer Reset/CBM 64 anwahlen - in Freezer Exit/Monitor anwahlen
Zusatzliche Basic—Befehie Henitorbefehisubersicht
aP |APPEND “name” |ladt Basicprg. name von Kassette R xxxx mnemo (opJistartet den Assembler ab xxxx mit
und hangt es an im Speicher befind— dem 1. Befehl mnemo und Operanden op
liches an Ckeine Durchnummerierung') C xxxx yyyy zzze [vergleicht Bereich von xxxx-yyyy mit
aR [|ARRAY Rusgabe aller Felder des Basicprgs. dem ab zzzz; Gleichheit, keine Meldung
al [AUTO x, v nummeriert zu editierende Prg.Zeilen D xxxx yyyy disassembliert von xxxx bis yyun
x — 1. Zeilennummer EC xxxx yyyy Bereich ais Zeichen ausgeben; mit %
v — Inkrement (.> wird Bit gesetzt (geloscht)
bR |BAR (OFF) schaltet Pull-Down-Menii ein (aus) ES xxxx yyyy Bereich als Sprite ausgeben; mit % (.}
dA [DAPPEND "name” [wie APPEND, jedoch mit Floppy kann Bit gesetzt (geloscht) werden
dE {DEL start-ende }loschen von Zeilen start bis ende Fxxxx yyyy zz  [{iillt Bereich xxxx—-yyyy mit Byte zz
deSIDESKTOP Wechsel zu Desktop (Datenverlust!) G XXXX startet Maschinenprg. ab xxxx
dl. {DLOAD name”  {ladt File name von Disk H xxxx yyyy zz  |sucht Bereich nach max. 8 Byte langer
d0 {BOS "befehl” sendet befehl an Floppy Folge (zz)> ab; auch mit Strings
d0 [00S % Directory anzeigen ("’string””) mdglich
dS |DSAVE ’name”  |speichert Prq. unter name auf Disk | XXXX yyyy stellt Bereich als editierbaren Text dar
dt [DUMP gibt alle Uariablen CauBer Feider) aus L "name” xx,yyyy [ladt File von Gerdt xx nach Ziel (nur
dU TOUERIFY "name” fuergleicht Bas.RAM mit name aut Disk Disk) yyyy
fi [FIND “text” sucht text und gibt entsprechende M xxxx Yy Bereich als Hex-Dump ausgeben (Hex-
Zeilen aus Zahlen editierbar)
hE [HELP ibt fehlerhafte Basiczeile aus 0 x Speicherbankumschaltung; x (0-7) wird
ki JKILL schaltet FC it ab in Adresse $0001 Bits 0-2 geschrieben
mE [MEM Anzeige der Basic-Speicherverteilung 00 Wechsel zu Floppy~Mon; zurtick mit O
m0 JMON Wechsel zu Monitor P Umleitung Bildschirmausgabe auf Druk—
mR IMREAD adresse |kopiert 192 Byte ab adresse in Kas— ker einaus)schalten
settenputfer R Registerinhalte ausgeben
mW (MURITE adresse fkopiert Kassettenpuffer nach adresse S ”name” ,xx, File name von yyyy—zzzz auf
ol [OLD restauriert Basicprg. nach Reset YYYY ZrZT Gerat xx speichern
oR {ORDER ordnet Zeilennrn. nach (D)APPEND T xxxx vyyy zzzr kopiert Bereich xxxx-yyyy nach zzzz
pR [PACK packt (komprimiertd Prg. im Speicher Riickkehr zu Basic
p0 [POIR druckt Directory aus # dezimalzahl wandelt Dez.— in Hexzahl um
pL JPLIST gibt Listing auf Drucker aus $ hexzahl wandelt Hex— in Dezimalzahl um
rE [RENUM x, v nummeriert Prg. neu durch @ befehl sendet befehl an Floppy
x — 1. Zeilennummer *R xx yy zz Diskettensektor von Spur xx, Sektor
v = Inkrement vy lesen und in Page zz ablegen
reP [REPLACE”s” ’t” Jersetzt String s durch t (Zahlen in Hex)
tR [TRACE (OFF> (deaktiviert Trace—Mode; nach RUN *W xx wy zz schreibt Page zz in Spur xx, Sektor
wird akt. Basic—Zeile gezeigt vy auf Disk (Zahlen in Hex)
ulN [UNPACK entpackt mit PACK gepacktes Prg. . -
Registerdarstellung
Tastaturbeiegung PC_ IRO BK R YR SP NUMBDIZC
Fi LIST AB25 l»:a:u a7 8 F 1C FQ * 3¢, . %
F2 Monitor aktivieren
F3 RUN PC Program Counter AC Accumulator
74 o0 RQ !n!grrupt—l{ektor %R X-Register
75 DLOAD BK aktive Speicherbank YR Y-Register
F6 DSAUE N Negative Flag SP Stack Pointer
F7 DOS°$ U QOuerflow Flag
8 005™ # nicht benutzt
RETURN | druckt den aktuellen Bildschirm aus B Break Flag Tabelle fir O x Befehl
CTRL EIRZROFETC - - T D Dezimal Fla : : :
ursor in letzte Bildschirmzeile setzen 9 X | aktive Speicherbereiche
I interrupt Flag T RAN RAM RAH
Pull-Doun~Henu Z Zerro Flag L{RAM  2-Gen RAM
Sofern das Pul-Down-Tenu uber den Befehl BAR einge— C Carry Fiag 21RAM  2-Gen  Kernel
schaltet wurde, bietet das Basic des FC Il diese Technik 3 | Basic Z-BGen  Kernel
an. Um einen Befehl auszuwahlen, driicken Sie die Feuerta- Funktionstasten 4 | RAM RAM RAM
ste und halten sie nieder, bis Sie den entsprechenden F3{Crsr in erste Zeile 5 | RAM 0 RAM
Befehl mit Joystick oder Maus selektiert haben. Um Speicher F3[Crsr in lelzte Zeile 6 { RAM 1/0 Kernel
zu sparen deaktivieren Sie das Menii mit BAR OFF. F7 [Directory anzeigen 7 | Basic 170 Kernel
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referent

auf kleinstem Raum. Damit lassen sich Fragen
schneller beantworten als mit dem Handbuch.

‘e Final Cartridge III oo

von Torsten Hahn

[Desktop starten Die Desl:top —Henileiste

~ Cé4 mit FC il einschalten

Systen/Desktop im Basic Pul-Doun-tieni watlen | | [INEO, - SYSTEM  PROJECT JHILITIES ces CLack
~ in Basic Befehl Desktop eingeben UERSION| {FINAL KILL | |DLINK
- in Freezer Exit/Desktop anwahien

Hindowbedienung
@. - Kiicken Sie auf den - Beweg_en Sie den Mauszeiger auf die ner}iilei_ste; Driicken Sie Feuer
Schiiefiknop$ um das - Selektieren Sie den Befehl und lassen Sie die Feuertaste los
Schiiefknopt Fenster zu schiiefen DESKTOP - Desktopinfo PREFERENCES - Dezkeinstellungen
""" Hintergrundinopt - der Hintergrundknopf | jYERSION - Uersionzinfo BRSIC PREFS - Basiceinstellungen
v = bringt verdeckte BARSIC - Wechsel zu Basic JCALCULRTOR - Taschenrechner
Joysticksimulation Fenster nach vern FINAL KILL - FC III abscholten| DISK - Diskutilities
Oben F1 Links F3 | - bewegen Sie das FREEZER = Wechsel zv Free. | TAPE - Kassettenutility
9 . REDRRW - Screen neuzeich. | TIME - Zeitanzeige einfaus
Unten F3  Rechts F7 |  Fenster durch Kiicken] fnoTepaD - Textverorbeitung | ALARM - Rlarm einfous
Feuer C= auf den Balken D/TLINK - nicht aktiv SETTINGS - Zeiteinztellungen
[Preferences (Einstellungen) Calculator (Taschenrechner)
E Pointer i, . Icon Funktion Taste
Pfeilfarben innen + [Rddition +
POINTER SCREEN DRIVER (Col1) und aufien (Cold) - f"ul;t'rt:iﬁqn -
Screen % uitiplikation *
COLoR 1 COLOR 1 Port { Screenvorder- (Coit) MER ENES IE Divizion !
[ Cyan [[a] [w][ Wnite [[a] [EETRE || vnd Hintergrund (Col2) IR TE I ol e (Ereebnis :
Prver ME |Speicher-Eingabe|E
(v Black [la][w|| Biue [la] Port und Eingabegera 2 J[31[= IIMENiMC |Speicher LizchenC
COLOR 2 COLOR 2 Uelocity (BT T=1[_+ _J||MR (Speich-fusgabe |R
= Pfeilgeschwindigkeit S R;I'LS’OL;'C:;i en Inr'?
VELOCITY  ACCELERATION ficceleration Dezimatounk. 4
_EFRULT Pfeilbeschleunigung : czimalpunkt
nn nn Defavit - e - —
(———] Uoreinst. wiederholen Clock Setting (Uhr/Alarm—Einsteliung)
l 0K { ViEH ] [ anCELJ} View ) Sathing: e - USE uUbernimm?t
Einstellung anzehen e eingest. Llerte

- 12724 Stunden-
anzeige durch
Klick auf RM/PM

] -3
Coma) | [$lemrr

T)isk Operations (Diskettenopentionen)
Dir

LI| HENCTA y ..
Du—ec'orgfen:fer offnen - .
& s AT - ke M | SRS |
STATUS izkstatus lesen —
oM ETOL i |- =R
[RUN] [UALIDATE ] [SCRATCH] Pl e vven (Fazt) Gezchwindigkeit)
ile loden und starten siow | Loap | FaST = oc 9
[INTIRLZE}[FAST ropmm] Ualidate + Do - ?Sesk'op w'rg vsf)'Mm
Dizkette volidieren prung zv Dazic
[EMPTY][RENAME][CHANGE DISKNAME]| | atch + Do_
STATUS:[@@. 0K.00.89 Tarkiertes Fle foechen Basic_References (Einstellung FC NIl Basic)
FROM: 4—— alter Nome Disk initialisieren ClEa s Prafe cnoer e Keybord Click
TO. +— Nam. Fast Format + Do Tostaturpieps
e schnelies Formatieren KEYBOARRO CURSCR || Key Repeat
& Emty + Do CLCK _ KEY  BUNK i} Tastenwiederholg.
Dizkette loschen Hl:‘ REPEAT Cursor Blink
18 DESKUEB Dirname | Rename + Do Cursorblinken
32 PREFS markiert. File umbenennen na Defavlt Device
‘—| Change Disknome + Do GEFAULT BOROER COLOR || Gerateadresze
3 CALCULATOR mark.File{ Dizkettennamen dndern DEucE (W) Blue [la] || Border Color
526 BLOCKS FREE gr‘:vr:hoh izchen Read ( ] ':c“l:.“ﬁf;‘.’,la
— n= en Zwischen =ea NUMERIC KEYPAD OFF -
¥ |[SORT]1 [READ] 4579l I (hir ney lesen) und Line 10-Tastatur
j -[?— Pfeile |(Zeile in Dir cinfigen) C128 im 64-Mode
Notepad (Textoenrbeﬁung
Projekt File Line
New [neuen Text beginnen Calten ldschen){Top of File |Cursor an Textanfang setzen |Space 0]Zeilenabstande wahlen
Load |Text von Disk laden Redraw Bildschirm neuzeichnen
Save |Text auf Disk speichern Freezer Freezer; kein Datenverlust Space 2
TlLoad | Text von Kassette laden Screen Character
TSave| Text auf Kassette speichern Wordwrap | Wortumbruch Space 0 |Zeichenabstande wahien
Print | Text drucken Bold Fettschrift
Quit | Notepad verlassen Proportional | Proprtionalschrift Space 4
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Listing 1: NEW STROUT 1 (Turbo-Assembler)

$4200 :ﬂ**k**ﬁ*kk**ﬁ*itiikik*ﬂkﬁik*xii***ﬂ*****

. $422B ¥ NEW STROUT-ROUTINE 1 WITH *
$4256 ;* CURSOR-POSITIONING AND OPTIONAL *

$4281 ;* CLEARSCREEN *

$42AC > {W) 1993 BY THE KILLER *

. Pl ALIAS KIRILL MUELLER *

o> x

$42D7
$4302 ek ek k ek ok Rk Rk RHOK R RO K K KR KOk ROK K K KK KOk X
$432D
$4331 £LA P=§$FB; BELIEBIGE ZEROPAGE-ADRESSN
. . . . . ::gg; £LR CLS=$ES44; >
Klein, aber fein sind unsere Assembler-Biblio- 34361  £LA BSOUT=STFD2; > KERNAL-ROUTINEN
thek-Routinen. Und wie immer haben wir auch $A35Y srrout
heute wieder fiir jeden etwas: Vom Anfinger pgrced STy pet
bis zum Profi gibt’s etwas zu lernen oder ab- saats BCC STROUTL
H SR CLS
zutippen. 8435 STROUTI ’
$4404 LDY #$00
$440B LDA (P).Y
TAX
von Peter Klein :33%3 CPX #sFF
$441E Q
$4428 INY
n unserer Assembler-Bibliothek geht’s diesmal um Stringhand- sadzc LoA ()Y
ling. "New Strout" sind zwei Unterprogramme von Kirill Miiller, $4438 cLe
die Strings auf den Bildschirm schreiben (&hnlich der STROUT- $aasc Tow Feon
Routine des Betriebssystems ab $AB1E). Mit der neuen Routine $4adn  STROUTZ: on 5y
kann man die Zeichenketten wahlweise beliebig positionieren :33?,1; BEQ STROUT3
(NEW STROUT 1) oder zentrieren (NEW STROUT 2). Im Ge- 4 JoR BSOUT
gensatz zur Original-Routine nutzt die NEW STROUT-Routine $4473 JMP STROUT2
mehr als 255 Zeichen. Notfalls kénnen Sie mit einem einzigen oy STROUTS: -
String also den kompletten Bildschirm vollschreiben. Die Strings gaanc cLe
soliten im normalen ASCII-Format im Speicher stehen (also auch $4494 ADC P
Steuerzeichen a la RVS ON usw.). Ein String wird in Teilstrings Yaao0 oA Pe1
zerlegt (ein Teilstring = eine Zeile), die dann beliebig positioniert $aan2 s heoo
bzw. zentriert werden. Ein String fiir Routine 1 héatte das Format: $44AF JMP STROUT1
Zeile (0-24, 1 Byte), Spalte (0-39, 1 Byte), "Teilstring" (Text- Tang STROUTA: RTS
string), $00 (1 Byte),..., "Teilstring", $00, $FF (Endbyte) 34408

Fur Routine 2:
Zeile (0-24, 1 Byte), Lénge (1-40, Anzahl der Buchstaben im
Teilstring ohne Steuerzeichen, 1 Byte), "Teilstring" (Text-

Listing 2: NEW STROUT 2 (Turbo-Assembler)

string), $00 (1 Byte),..., "Teilstring", $00, $FF (Endbyte) R T T
Die Routine wird per $422B  ;* NEW STROUT-ROUTINE 2 WITH *
p $4256 > CURSOR-POSITIONING AND OPTIONAL *
] $4281 ;* CLEARSCREEN *
LDA #< (ngbyte Startadresse des Strll?lgs) oaoac a (W) 1993 BY Tie RILLER N
LDY #> (Highbyte Startadresse des Strings) $42D7  ;* ALIAS KIRILL MUELLER *
. . . B N $4302 3 KKK K e R R kK K R KK S d K R R R R Kk W K R K O R R R K
SEC/CLC (fur Bildschirm léschen bzw. beibehalten) $4320
JSR STROUT 54321 £LA P=¢FB:  BELIEBIGE ZEROPAGE-ADRESSE
. . . $4357
gestartet und kehrt nach Ausgabe des Strings wieder mit RTS $4358 £LA CLS=$ES44: >
zuriick $4381 £LA BSOUT=$FFD2; > KERNAL-ROUTINEN
. $43A7 £LA PLOT-$FFFO0; >
$43CD
$43D1 STROUT:
$43DB STA P
$43DF STY P+1
$43E5
$43E9 BCC STROUT1
$43F3 JSR CLS
$43F9 STROUTL:
$4404 LDY #$00
$440B LDA (P),Y
$4413 TAX
$4417 CPX #S$FF
$441E BEQ STROUT4
$4428 INY
$442C SEC
$4430 LDA #40
$4436 SBC (P).Y
$443E LSR
$4442 TAY
$4446 CLC
$444A JSR PLOT
$4451 LDY #$02
$4458 STROUT2:
$4463 LDA (P).,Y
$446B BEQ STROUT3
$4475 JSR BSOUT
$447D INY
$4481 JMP STROUT2
$4488  STROUT3:
$4496 INY
$4492 CLC
$449E TYA
" i : ; , $44R2 ADC P
o el o : : , w $44A6 STA P
_Schicken Sie Ihre Source-Codes an: Gt = : :3323 I&gé i;éo
Mar Technik Verlag AG e . . $44B7 STA P+1
. dakti T e i o = $44BD JMP STROUT1
'Wedaktlon . : | - . g $44C7 STROUT4:
$44D2 RTS
$44D6
$44DA
$44DE

2 o ] - ﬁ Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
5 ) : auf Diskette erhaltlich sind Aneasha 1/ laninr 1004



Lasungsvorschlag:

unbeabsichtigter Reset

Ich habe einen Verbesserungs-
vorschlag zur Frage »unbeabsich-
tigter Reset«. Das gleiche Phano-
men trat bei mir auch auf. Ich habe
eine diinne abgeschirmte Leitung
an die selben Punkte angeschios-
sen, aber die Leitung Uber die
groBe Abschirmpappe gelegt. Der
unbeabsichtigte Reset tritt nicht
mehr auf. Lothar Predel, Ratzeburg

Totschlag durch Speeder

Ich habe mir den Floppy-Spee-
der »Jiffy DOS« gekauft. Zum Ein-
bau lieB ich das Betriebssystem
ausbauen und eine Prazisionsfas-
sung einl6ten (im Cé4 Il). Als ich
das EPROM von Jiffy-DOS einge-
steckt hatte (in C64 Il und 1541 1l),
funktionierte der C64 nicht mehr
richtig. Beim Einschalten erschei-
nen blinkende vertikaie Streifen,
und auBer Initialize funktionieren
keinerlei Diskettenbefehle mehr.
Die Probleme treten unabhéngig
davon auf, ob Jiffy-DOS ein- oder
ausgeschaltet ist.

Sascha Schmitz, 56859 Alf-Fabrik

Floppy entschlafen?

Trotz richtig angeschlossener
Floppy liefert das Laufwerk die
Meldung »DEVICE NOT PRE-

SENT ERROR«. Was ist defekt?
Wolfgang Prinz, Kiel

Falls die Diskettenstation nicht
mehr vom Rechner erkannt wird,
liegt dies fast immer am Leitungs-
treiber 74LS14 in der Floppy. Er
hat die Aufgabe, die Signale richtig
an den Portbaustein anzupassen.
Zieht man das serielle Kabel vom
Laufwerk oder Computer ab, oder
steckt man es ein, wahrend die
Gerate eingeschaltet sind, kann
der 74LS14 zerstort werden. Er
trégt auf der Platine der 1541 die
Bezeichnung UA1 und ist leider in
den meisten Fallen eingelbtet.
Nach dem Austausch (Neupreis
nur eine bis zwei Mark) arbeitet
das Laufwerk wieder normal. Tritt
der Fehler »74, DRIVE NOT REA-
DY« nur sporadisch auf, liegt oft
ein Softwarefehler vor. Es hilft in
diesem Fall, das Laufwerk kurz an-
und wieder auszuschalten — falls
keine Dateien gedffnet sind.

Medienverbund

Ich habe mir einen C128D ge-
kauft, den ich an einen Fernse-
her angeschlossen habe. AuBer-
dem besitze ich einen Video-
recorder. Kann ich beides, Com-
puter und Videorecorder, an den
Fernseher anschlieBen oder muB
ich immer umstecken? Aufler-
dem briuchte ich ein Verldnge-
rungskabel fiir die Verbindung
zwischen C 128D und Fernseher.

Sabine Keppler, Oberreichenbach

Reparaturecke

Falls lhr Fernsehgerét neben
dem Antenneneingang einen Vi-
deoeingang (als “Scart-" oder “AV-
AnschiuB” bezeichnet) besitzt,
kdénnten Sie den C128 hier an-
schlieBen. Geeignete Kabel fiir den
Videoausgang des Computers er-
halten Sie im Fachhandel. Fir den
Fall, daB der Fernseher (ber ein
Antennenkabel mit dem Rekorder
verbunden ist, bietet sicherlich
auch Ihr Videorecorder einen Vi-
deoeingang, der mit dem C128
verbunden und dann per Rekorder-
Fernbedienung extra aktiviert wird
(z.B. Kanal 0). Falls das Bild nun
zu schiecht wird, setzen Sie einen
Videoumschalter ein. Als Verlan-
gerung der Verbindung Computer
— Fernseher eignet sich ein nor-
males Antennenkabel, wie Sie es
benutzen, um den Fernseher mit
der Antennensteckdose zu verbin-
den.

Bunte Streifen

Auf die Empfehlung, den C 64
an die AV-Buchse anzuschlie-
Ben, habe ich mir einen Fernse-
her mit einem solchen AnschiuB
gekauft. Um so groBer war mei-
ne Enttduschung, als es nicht
funktionierte. Alle blauen Buch-

Fragen Sie doth !

- wir auf alle Fragen sine-Antwort:
- wissen, oder ihre Probleme 16-
sen konnen. Aber vielleicht
_standen andere,, Leser schon

ge
teressierende Ffagen werden
- hier abgedruckt

onnen, mochten

uns zu schreiben,

, ;ps aus ‘dem Bereich
' ',Hardwafe sing ww dankbar

S-ttchwort Reparéturecke e
Postiach 1304

staben hatten bunte Streifen. J¢
der Buchstabe hat drei Farbe
und das Bild ist unscharf. Bt
einem Monitor eines Bekannten
tritt das gleiche Problem auf. Der
Versuch, mit einem Spannungs-
teiler die Spannung um 1:1000
herunterzusetzen, brachte auch
nichts. Das Bild wurde nur
schwiécher.

Wolfgang Huser, Hildesheim

Der AnschiuB3 eines Computers
an den Videoeingang des Monitors
ergibt im allgemeinen das optimale
Bild. Der Grund: Bei der normalen
Ubertragung via Antennenkabel
wird das Bild im C 64 erst hochfre-
quent moduliert, dann im Fernse-
her wieder demoduliert und in ein
Videosignal gewandelt. Bei diesen
Vorgéangen geht die Bildqualitat
kréftig “den Bach runter”. Als Um-
leitung hat sich eben der AV-An-
schluB bewahrt, hier umgehen Sie
die (De-)Modulation. DaB es in
ihrem Fall nur gestort klappt, kann
zwei Ursachen haben: Méglicher-
weise ist der Videobaustein in
Ihrem C 64 nicht in Ordnung. Wel-
che Qualitat hat das Bild, wenn Sie
den Computer Uber die Antennen-
leitung anschlieBen? Wenn es hier
besser funktioniert, bleibt als Feh-
lerursache nur der Monitor oder —
wenn es bei einem anderen Gerét
auch nicht kiappt — der Videoaus-
gang im Cé4. Untersuchen Sie in
diesem Fall die Buchse, uber die
angeschlossen wurde, auf Ver-
schmutzung. Eventueli haben Sie
auch ein defektes Kabel erwischt.

Jeder Zentimeter ist zuviel

Warum funktioniert die RAM-
Erweiterung 1764 nicht im her-
ausgefiihrten (verldngerten) Ex-
pansion-Port?

Gerhard Klabunde, Leverkusen

Die Leitungen am Expansionport
sind nicht gepuffert. Das bedeutet,
daf3 einige Leitungen direkt an die
CPU (an den Prozessor) ange-
schlossen sind. Verlangert man
diese Leitungen, kénnen Reflexio-
nen am Ende der einzelnen Kabel
auftreten und die Funktion der Mo-
dule beeintrachtigen. Jeder Zenti-
meter der Verlangerung ist schon
zuviel. Abhilfe 1aBt sich nur durch
eine elektronische Pufferung erzie-
len. Ubrigens ist diese z.B. beim
Userport bereits vorhanden, kann
aber auch hier nicht hexen.
SchlieBen Sie am Userport Geréte
mit Kabeln an, die langer als un-
gefahr einen Meter sind, werden
aus dem selben Grund Stérungen

auftreten. Eine Leitung ist eben
nicht ideal. Denken Sie an die Te-
lefonkabel unter dem Ozean: Hier
sind regelmanig (etwa alle 10 bis
20 Kilometer) Verstérker einge-
baut.

Ohne Floppy geht nichts

Seit einiger Zeit besitze ich ei-
nen C 64 mit 1541 und Drucker
Citizen 120D. Alles funktionier-
te bestens - bis ich jetzt auf den
C128D (Blech) umgestiegen bin.
Der weigert sich hartnéckig, mit
dem Drucker zusammenzuarbei-
ten. Jeder Versuch, bei einge-
schaltetem Drucker etwas vom
eingebauten Diskettenlaufwerk
zu laden, wird gnadenlos mit
“DEVICE NOT PRESENT ER-
ROR” zuriickgewiesen. SchlieBe
ich aber am seriellen Port des
C 128 D die 1541 mit Drucker an,
funktioniert wieder alles. Was
kann ich tun, um den Computer
zur Zusammenarbeit mit dem
Drucker ohne Zwischenschalten
der 1541 zu bewegen?

Franz Josef Liekmeier, Delbriick

KurzschluB am Userport

ich habe versehentlich zwei
Ausgidnge am Userport mitein-
ander verbunden. Jetzt zeigt der
Computer keine Einschaltmel-
dung mehr. Auf dem Monitor se-
he ich nur weiBe Balken und
Punkte. Lars Kégebein, Kibtze

Es kann eigentlich nur eine Feh-
lerursache geben: die CIA (Com-
plex Interface Adapter). Von die-
sem Baustein, der die Verbindung
des Computers nach auBen (zu
Tastatur, Floppy, Drucker, Joystick,
Userport) regelt, sind im C 64 zwei
identische eingebaut, die sich flr
unterschiedliche Bereiche zustan-
dig fuhlen. Den Verkehr mit dem
Userport und Teile des Bildaufbaus
regelt die CIA mit der Position U2.
Zunachst sollten Sie versuchen,
diesen Baustein mit der anderen
CIA (Position U1) auszutauschen.
Ist danach wieder ein Bild zu se-
hen, haben Sie durch Verbindung
der Ausgénge eine Art Kurzschiuf3
ausgeltst, der die CIA das Leben
gekostet hat. Ein neuer Baustein
dieser Art kostet etwa 30 bis 40
Mark, die Typenbezeichnung lau-
tet 6526.
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__ LESERFORUM

von Nikolaus Heusler
und Arnd Wangler

“High-Tech-Caféhaus” fur un-

sere Leser. Sie kdnnen einen
exotischen (oder auch nicht exoti-
schen) Drucker nicht anpassen? Er
druckt einfach nur MUll? Thr Floppy-
Laufwerk mag nicht mehr? Sie fin-
den keine Software fur Ihr Problem
oder thren Rechner? Irgendein auf
dem Flohmarkt erworbenes unbe-
kanntes Produkt soll Kontakt mit
dem C 64 aufnehmen? Sie suchen
Tips zu einem Spiel? Fir das
selbstgeschriebene Programm fehit
eine wichtige Routine? Vielleicht
geht es auch nur darum, wie man
einen anderen Monitor anschlieft,
Software fiir andere Computer um-
schreibt oder die Adresse einer Fir-
ma aufzutreiben. All das sind klare
Falle fur das 64’er-Leserforum, die
geniale Know-how-Bdrse.

Fast zweitausend Anfragen ha-
ben wir in den letzten knapp zehn
Jahren im Forum ver6ffentlicht.
Grund genug, zuriickzublicken und
das Beste, Wichtigste und am mei-
sten Gefragte noch einmal hervor-
zuholen. Auf den nachsten sechs
Seiten finden Sie viele “Ever-
greens”. Damit in diesem Berg an
Wissen Ordnung herrscht, haben
wir die Anfragen geordnet nach
Themengebieten: Basic, Assem-
ber, Grafik, Floppy, Drucker, Hard-
ware, Spiele, Sonstiges. Im Ge-
gensatz zum “normalen” Leser-
forum, das Sie natirlich auch in
dieser Ausgabe finden, wurden
hier nur Fragen mit Antworten zu-
sammengestellt.

Auch in Zukunft nehmen wir
gern lhre Anfragen und Antworten
entgegen. Leider erreichen uns oft
Briefe, die wir nicht sofort ver-
Offentlichen kénnen. Bitte rechnen
Sie zwei bis drei Monate, die ver-
gehen kénnen, bis lhre Anfrage im
Heft erscheint. Bei einem Postein-
gang von etwa 200 bis 300 Brie-
fen pro Woche kénnen wir einfach
nicht schneller sein — auch wenn
wir es flr Sie fieberhaft versuchen.
Manche Briefe beantworten wir
personlich. Sie erleichtern uns die
Arbeit erheblich, wenn Sie jede
Frage an uns auf einen eigenen
Bogen schreiben und jedes Blatt
deutlich mit lhrem Namen und der
vollen Anschrift versehen. Geben
Sie an, zu welchem Thema Sie
fragen, oder auf weliche Frage in
welcher Ausgabe sich lhre Ant-
wort bezieht. Dadurch beschleu-
nigen Sie die Bearbeitung, und
Sie erhalten noch eher eine Ant-
wort.

Bitte richten Sie Briefe fiir das
Leserforum nur an Markt & Tech-
nik Verlag AG, Redaktion 64’er,
Stichwort: Leserforum, Postfach
1304, 85531 Haar b. Miinchen.
Wir freuen uns auf noch mehr Post!

AbschlieBend noch ein herzli-
ches Dankeschdn an alle Einsen-
der, die Ihr Leserforum zu dem ge-
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Das Leserforum ist das ideale

Eine geballte Ladung Tips und Tricks haben
wir in den letzten Jahren im Leserforum ver-
Offentlicht. Sozusagen als kleine Zwischen-
bilanz finden Sie auf den ndchsten Seiten
nur die absolute Sahne aus unserer Service-

Rubrik.

macht haben, was es heute ist:
Der Treffpunkt fir C-64-Anwender
— fast schon mit Erfolgsgarantie.
Doch nun hinein ins Vergniigen!
Nikolaus Heusler/aw

Nur Nebel
Bei vielen Programmen (meist
Spielen) erscheint nach der Ein-
gabe von LIST nur eine Zeilen-
nummer (evtl. eine Jahreszahi)
und eine SYS-Anweisung (z.B.

SYS 2062). Was soll das bedeu-
ten?  Adamitz Normen, ifeld/Wiegersdorf

Bei solchen Programmen han-
delt es sich um compilierte, ge-
packte oder in Assembler ge-
schriebene Listings, die mit der un-
ter dem SYS-Befehl angegebenen
Adresse gestartet werden. Der ein-
zige echte Basic-Teil soicher Pro-
gramme ist die erwéhnte Kopfzeile
mit der SYS-Anweisung. Vor dem
“echten” Programmcode und hin-
ter der SYS-Anweisung sind im Li-
sting drei Nullbyte untergebracht,
die den LIST-Vorgang sofort ab-
brechen, wenn der C 64 darauf
st6Bt. Es hétte aber auch wenig
Sinn, sich Assembler- oder Compi-
ler-Codes als Basic-Listing anzei-
gen zu lassen, das Resuitat waren
wirre Zeichenfolgen auf dem Biid-
schirm. (Die Red.)

Wiederbelebungsversuche

Ab und zu stiirzt mein C 64
ab. Argerlich, wenn’s beim Ab-
tippen eines Programms pas-
siert. Ich betétige den Resetta-
ster und beginne von vorne. Mir
ist aber bekannt, daB gespei-

cherte Daten durch einen Reset
nicht geléscht werden. Das ge-
schieht nur beim Ausschalten
des Computers. Gibt es eine
Formel, dhnlich den SYS-Zahlen
oder Trainer-POKES, die Pro-
gramme wieder zum Leben er-
wecken? Daniel Christoph, Duisburg

Abgesehen von einer groBen
Anzahl RENEW- und OLD-Routi-
nen in Maschinensprache 148t sich
ein Basic-Programm jederzeit mit
folgendem Einzeiler wieder zuriick-
holen:

POKE 2050,8: SYS 42291: POKE
46, (PEEK(35) -PEEK (781) 253 :
POKE 45, PEEK (781)+2AND255:
CLR

Beachten muB3 man dabei, daB
es sich um einen “echten” Einzeiler
handett: Die Anweisung darf nur im
Direktmodus erfolgen und muf3 un-
bedingt innerhalb einer einzigen
Eingabezeile (maximal 80 Zeichen)
stehen. Aus diesem Grund solite
man die Abkirzungen der Basic-
Befehle laut C-64-Handbuch be-
nutzen (z.B. fir POKE und PEEK).
AuBerdem darf man nach dem Re-
set oder einem “NEW” vor dieser
Riickhol-Anweisung keine anderen
Basic-Zeilen oder Variablen ein-
tippen. Nikolaus Heusler, Miinchen

Wenn das Wortchen

wenn nicht wir’ ...

Ich will einen 20-Zeiler in Ba-
sic schreiben und habe so viel
Programmcode wie méglich in
die jeweiligen Basiczeilen ge-
packt. Vom Umfang her paBt es,
leider treten beim Programm-
ablauf ungeahnte Probleme auf:
Ganze “IF-THEN”-Anweisungen
werden plétzlich vernachlassigt!
Ein Beispiel:

10 $=S+7: IF GR=4 THEN END:
IF GR=0 THEN 13

Obwoh! die Variable GR nach-
weislich 0 war, sprang das Pro-
gramm nicht in Zeile 13, sondern
arbeitete auch Zeile 11 und 12
ab. Auch FOR..NEXT-Schieifen
schaffen sténdig Fehler:
8 FOR J=1 TC 4: IF T(J)=F(J)
THEN GOSUB 19: NEXT
19 RETURN

Hier erhalte ich den Fehler
RETURN WITHOUT GOSUB.
Darf das NEXT nicht in der sel-
ben Zeile stehen wie FOR?

Heiko Worm, Buschhoven

Doch! Der Grund, warum es
nicht funktioniert, liegt in der Pla-
Zierung der IF-THEN-Anweisungen
im Programm. Der Basic-Interpre-
ter Uberpriift den Wert, der nach IF
angegeben ist. Nur wenn er zutrifft,
werden die weiteren Befehle nach
THEN in derselben Basiczeile ab-
gearbeitet. Ansonsten verlaBt Ba-
sic diese Zeile und sucht sich die
folgende. Richtig ist (erst jetzt wird
zu Zeile 13 verzweigt):

10 8$=S+7: IF GR=4 THEN END
11 IF GR=0 THEN 13

Ebenso geféhrlich ist es, nach
einer IF-Anweisung Rucksprung-
befehle wie GOSUB und NEXT un-
terzubringen. Der Fehler in threm
Programm tritt auf, wenn die Be-
dingung nach [F nicht zutrifft.
Zunéchst wird die Anweisung GO-
SUB nicht interpretiert, auBerdem
die Schleife nicht weitergefiihrt, da
auch das NEXT nicht zum Zuge
kommt. Obwohl dies nicht immer
notig ist, muB in dem Fall NEXT in
einer eigenen Zeile stehen:

8 FOR J=1 TO 4: IF T(J)=F(J)
THEN GOSUB 19

9 NEXT

19 RETURN

Viel leichter tun sich hier C-128-
Besitzer mit dem Basic 7.0 und der
Anweisung ELSE (verzweigt, wenn
die Bedingung nicht erfllit ist).
ELSE darf nach der IF-THEN-Ab-
frage in derselben Programmzeile
stehen, ein korrekter Programm-
ablauf ist gewéhrleistet.  (Die Red.)

Die von der Redaktion erléuterte
Methode ist natirlich richtig und die
Losungsvorschlage sind machbar.
Da jedoch soviel Programmcode
wie moéglich in eine Zeile passen
soll, ist die vorgeschlagene Auf-
splittung der Zeile nur eine Not-
l6sung. Um Speicherplatz zu spa-
ren, sollte man die Vergleichs-
abfrage vereinfachen. Statt:

10 S=S+7: IF GR=4 THEN END
11 IF GR=0 THEN 13
verwendet man besser:

10 8=S+7: ON -(GR=0) GOTO13:
IF GR=4 THEN END

Das ist eine Variante des ELSE-
Befehls im Basic 7.0 des C 128.
Nur bei GR=0 wird verzweigt: Der
Vergleich ergibt “—1” (wahr). Ist
GR=4 (oder GRO0), heif3t der bei
der Vergleichsabfrage entstehen-
de Wert “0” (unwahr). ON-GOTO
wird nicht ausgefiihrt.

Ausgabe 1/Januar 1994
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Fr die Zeilen 8 und 9 bietet sich
ebenfalls eine komfortablere Lo-
sung an. Nicht so gut ist:

8 FOR J=1 TO 4: IF T(J)=F(J)
THEN GOSUB 19
9 NEXT

Hiermit benétigt man nur eine
Zeile:

8 FOR J=1 TO 4: ON-
(T(J)=F(J))} GOSUB 19: NEXT
19 RETURN

Die NEXT-Anweisung wird auf
alle Falle aufgefiihrt, da das Pro-
gramm bei fehlerhaftem Vergleich
(wenn T(J)F(J) ist) bei NEXT wei-
termacht und nach dem RETURN
in Zeile 19 bei wahrem Vergleich
ebenfalls zu NEXT zuriickspringt.
Achtung: Der Programmierer muf3
dafiir sorgen, daB der GOSUB-Be-
fehl zur Zeile 19 im Programm ent-
halten ist.  Hagen Ediich, Coswig/Anhait

Ist jemand da?

Innerhalb eines Basic-Pro-
gramms will ich eine Abfrage
einbauen, ob am seriellen Aus-
gang des C 64 ein Drucker mit
der Geriteadresse 4 angeschlos-
sen ist. Gibt es dazu einen Trick
(z.B. mit PEEK), diese Informa-
tion im Programmablauf zu er-
halten? Thomas Meyer, Witteberge

Es existieren eine Menge Adres-
sen im C 64, die Auskunft dariiber
geben, ob und welches Peripherie-
gerat am Computer angeschlossen
ist.

Da ist zunéchst die Tabelle der
Geratenummern, die von den
geéffneten Files angesprochen
werden: ab Adresse 611 bis 620.
AuBerdem solite man sich der Vek-
toren auf die Routine zur Ausgabe
der Fehlermeldungen im Basic-
Interpreter  bedienen: $E38B
(58251). Diese Adresse ist als
Low- und High-Byte in den Zeigem
$0300 (768) und $0301 (769) ab-
gelegt. Ebenso von Bedeutung ist
in diesem Zusammenhang die Sy-
stemvariable ST (Inhalt von Adres-
se 144: 0 = kein Fehler aufgetre-
ten). Innerhalb einer Programm-
routine (egal, ob in Basic oder As-
sembler) muB3 man diese Abfrage
deaktivieren (POKE 768,185), die
eigene aufrufen und anschlieBend
die Systemabfrage wieder zulas-
sen (POKE 768,139).

Folgende Zeilen kann man als
Unterprogramm (Aufruf durch GO-
SUB) ins eigene Basic-Programm
einbauen und damit die ge-
wiinschte Abfrage der Drucker-
adresse sowie eine Fehlerabfang-
routine realisieren, falls der
Drucker nicht eingeschaltet oder
nicht am Computer angeschlos-
sen ist (ein “DEVICE NOT PRE-
SENT ERROR” ware die Folge
und wiirde zum Abbruch des
Hauptprogramms fiihren):

100 PRINT “PERIPHERIE-
ARFRGE”

110 GOSUB 50000: END
50000 POKE 611,4

50010 OPEN 16,PEEK(611)
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50020 POKE 768,185

50030 PRINT #16: CLOSE 16
50040 POKE 768,139

50050 IF STO THEN PRINT
“GERAFTNR. “; PEEK (611) ; "NICHT
ANGESCHLOSSEN! # : RETURN
50060 PRINT “GERAET
NR.”;PEEK (611);"IST
AKTIVIERT!”: RETURN

Ebenso denkbar ist die Abfrage
einer zweiten Floppystation mit
Gerateadresse 9. Hierzu mu3 man
lediglich in Zeile 50000 den Wert
“9” in die Speicherstelle 611
POKEN. (Die Red.)

Gliicklich vereint

Wie kann man ein Programm
im Speicher mit einem anderen
ab dessen kleinster Zeilennum-
mer — nach dem Laden — verbin-
den? Ich habe diesen Befehl
(Merge) schon in verschiedenen
Basic-Erweiterungen gesehen,
brauche ihn aber separat.

Werner Schmitz, Moers

In Basic funktioniert dies nur,
wenn das nachzuladende Pro-
gramm als kleinste Zeilennummer
eine immer noch hdhere Zahl als
die letzte Zeile des Basic-Pro-
gramms im Speicher besitzt. Ein
Beispiel: Wenn das erste Pro-
gramm bei Zeile 20000 endet,
darf das anzufligende Listing
frihestens ab Zeile 20001 begin-
nen.

Das MERGEn (Zusammen-
fligen) lauft dabei folgendermafBen
ab:

1. Erstes Programm laden.

2. Im Direkimodus eingeben
(jede Eingabe mit RETURN ab-
schlieBen):

POKE 251, PEEK(43)

POKE 252, PEEK(44)
POKEA3, (PEEK (45)+256*PEEK
(46) -2) AND255
POKE44, (PEEK (45) +256*PEEK
(46)~-2) /256

3. Nun muB das zweite Pro-
gramm von Diskette geladen wer-
den.

4. Wenn die READY-Meldung
erscheint, ist noch folgende Einga-
be im Direktmodus notwendig:

POKE 43, PEEK(251)
POKE 44, PEEK(252)

Die beiden Basic-Programm
sind damit lauffahig miteinander
verbunden. Man kann damit z.B.
standig wiederkehrende Routinen
oder Spritedaten in eigene Pro-
grammentwicklungen einbauen,
ohne sie erneut eintippen zu mis-
sen.

Es gibt allerdings auch Utilities,
die ein auf Diskette gespeichertes
Basicprogramm nach Zeilennum-
mern geordnet in ein im Speicher
stehendes Programm einordnen,
zum Beispiel das “Line-Utility” von
Nikolaus Heusler. (Die Red.)

Assembler/
Maschinensprache

Resetschutz umgehen

Der Assembler “Giga-Ass”
(64’er-Sonderheft 53) steht nach
dem Laden resetfest im Speicher.
Da ich es leid war, nach Beendi-
gung der Arbeit mit dem Assem-
bler den Computer jedesmal aus-
schalten zu missen, bin ich auf fol-
gende Befehlisfolge im Direktmo-
dus gestoBen, die das Problem
16st:

POKE 32772,0: SYS 64738
POKE 56,128

Durch das Beschreiben der
Speicherstelle 32772 mit einem
Nuilbyte kann der C 64 bei einem
Reset die Zeichenfolge CBM80
nicht mehr finden und kehrt ins
normale Basic 2.0 zuriick.

Das Ganze laBt sich wieder
riickgangig machen mit:

POKE 32772,195: SYS 64738

Statt des SYS-Befehls geniigt es
auch, den Resettaster zu betéati-
gen. Hilmi Sénmez, Laudenbach

Hexadezimale Umrechnung

Wie kann ich hexadezimale
Zahlen in das Dezimalformat
umrechnen? Welche Bedeutung
haben die Adressen $FFF6 bis
$FFF9 im System des C 64?

Stephan Rupprecht, Dortmund

Es gibt bereits eine Menge kur-
zer Utilities zum Umrechnen von
Hex-Zahlen in das Dezimaiformat.
Falls Sie keines besitzen, kann der
Computer trotzdem die Rechenar-
beit iibernehmen. Man muf3 ledig-
lich wissen, welche Wertigkeit die
einzelnen Stellen besitzen. Eine
Hexzahl besteht normalerweise
aus einer Mischung von Ziffern 0
bis 9 und Buchstaben A (entspricht
10) bis F (entspricht 15). Je nach-
dem, an welcher Stelle die Zahl
oder der Buchstabe steht, miissen
die Dezimalwerte mit den Werten
aus folgender Tabelle multipliziert
werden:

Stelle: 4096
Stelle: 256
Stelle: 16
. Stelle: 1

W N

Soll beispielsweise die Zahl
$AB1E (das Dollarzeichen kenn-
zeichnet Hex-Zahlen) umgerechnet
werden, rechnen Sie so: $AB1E =
$A*4096 + $B*256 + $1*16 + $E™1
=10*4096 + 11*256 + 1*16 + 141
= 43806.

Die Adressen $FFF6 bis $FFF9
enthalten die Ascii-Zeichenfolge
“RRBY” und haben mit dem Ablauf
des Betriebssystems nichts zu tun.
Vermutlich wollten sich die Pro-
grammierer des Betriebssystems
durch lhre Kennbuchstaben (wie
Maler durch die Signatur) hier ver-
ewigen. (Die Red.)

Pseudo-Befehl

Im ROM-Listing des C 128 ha-
be ich die Anweisung “Quit” ent-
deckt. Was macht dieser Befehl?-

Daniel Widrig, Diepoldsau

Nach Eingabe dieser Anweisung
erhalten Sie die Befehismeldung
“Unimplemented command”, da die
entsprechende Maschinenroutine
zur Abarbeitung der Anweisung
fehit. Offensichtlich hatten die Soft-
ware-Entwickler des Betriebssy-
stems zum C 128 urspringlich ge-
plant, diese Anweisung in die Liste
der Basic-Befehle aufzunehmen.

(Die Red.)

Keine Routine

Wo liegen im C 64 die Assem-
blerroutinen des Basic-Interpre-
ters? Mich interessiert vor allem,
in welchem Bereich die Routine
fur die Anweisung RUN zu fin-
den ist. Albert Ulmer, A-Feldkirch

Die Tabelle der Routinenadres-
sen fur die Befehlsworter des Basic
2.0 finden Sie ab Speichersteile
$A00C (40972), die der Basic-
Funktionen (z.B. FRE, USR, PEEK
usw.) ab Adresse $A052 (41042),
abgelegt als Low- und Highbyte.
Das Lowbyte muf3 um “1” erhéht
werden. Die RUN-Routine umfaf3t
lediglich 18 Bytes und liegt im
Speicherbereich von  $A871
(43121) bis $A882 (43138). Mit ei-
nem Maschinensprache-Monitor
(z.B. SMON) kénnen Sie sich die
gewlinschten Speicherinhalte an-
zeigen lassen. (Die Red.)

Text im Bildschirmrahmen?

Kann man in den Rahmen des
C-64-Bildschirms schreiben?
Stephan Rupprecht, Dortmund

Grundsatzlich kann der Bild-
schirmrahmen nicht mit Text oder
anderen Zeichen des C 64 be-
schrieben werden. Allerdings las-
sen sich durch bestimmte Tricks
Sprites darin anzeigen. Bestehen
diese Sprites aus Buchstaben oder
Wortsilben, kann man so “Text” im
Bildschirmrahmen darstellen, wenn
auch nur in begrenztem Umfang.

Amica-Paint-Grafiken

Ich moéchte Grafiken fir ein
Spiel mit Amica Paint entwerfen.
Wo liegen diese im Speicher,
sind sie gepackt? Andreas Tscharmer

Um Grafiken dieses Malpro-
gramms in eigenen Programmen
nutzen zu kdnnen, ist es wichtig,
daB die Grafikdaten im VIC-Block 3
abgelegt sind.

Das Bildschirm-RAM beginnt bei
$C000 (49152), die Sprite-Zeiger
liegen ab $C3F8 (50168), dahinter
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die Sprite-Daten. Um daflr genii-
gend Platz zu bekommen, habe ich
die Routine “SHOW PIC.52480”
von $CDO00 (52480) nach $1D00
(7424) verlegt (sie funktioniert auch
in jedem anderen Bereich!). So er-
halte ich ab $CC40 (52288) Spei-
cherplatz fur 15 Sprite-Daten
(Block 49 bis 63).

Rainer Theuerkorn, Rostock

Senkrechter Interrupt

Kann man den Bildschirm mit
einem Rasterzeileninterrupt
nicht nur waagrecht, sondern
auch senkrecht teilen?

Stephan Rupprecht

Eine direkte Abfrage der hori-
zontalen Position des Rasterstrahls
ist leider nicht méglich. Vielmehr
muB man durch geschicktes Ti-
ming dafilr sorgen, daB der Strahl
exakt eine bestimmte Position in-
nerhalb der Rasterzeile erreicht
hat. Dazu erschien eine Routine
in der 64’er 6/89, Seite 90. An-
schlieBend sollte eine weitere As-
sembler-Routine folgen, die in je-
der Rasterzeile fur die gewiinschte
Umschaltung sorgt (auch sie muf3
exakt getimt sein).

Dieses Verfahren hat jedoch ei-
nige Nachteile: Die Umschaltung
muB in jeder Rasterzeile erfolgen,
in der z.B. Text und Grafik ge-
mischt auftreten sollen. Der Com-
puter ist in dieser Zeit fur andere
Aufgaben blockiert — er verliert eine
Menge Geschwindigkeit. Auf3er-
dem muB man bericksichtigen,
daB bei gleichzeitiger Darstellung
von Text und Grafik ein bis zwei
Register bis zu zweimal pro Ra-
sterzeile manipuliert werden muf.
Wenn Sie bedenken, daB dem
C 64 in einer Rasterzeile nur sehr
wenig Zeit bleibt und vier Um-
schaltungen vorzunehmen sind,
werden Sie schnell zu dem SchiuB
kommen, daB3 brauchbare Ergeb-
nisse nahezu unmoglich sind. Der
erforderliche Programmieraufwand
steht in keinem Verhéltnis zum
Ergebnis. Thomas Binder, Friedberg

Grafik mit Koala-Painter

Ich suche ein Programm, mit
dem man farbige Grafiken von
Koala-Painter auf einem Farb-
drucker ausgeben kann.

Frank Cordes

Benutzen Sie dazu das Druck-
programm “Giga-Print V2.0” von
Markt & Technik. Damit lassen sich
problemlos farbige Grafiken mit
dem Commodore-Drucker MPS
1550-C zu Papier bringen. Der
Vorteil ist, daf man Koala-Painter-
Grafiken ohne Umwandlung direkt
verarbeiten kann. Der Drucker muf3
im “Set Up” auf die Emulation Ep-
son JX-80 eingestellt und sowohl
Line Feed (LF) sowie Carriage Re-
turn (CR) aktiviert werden. Ver-
wenden Sie ein Parallelkabel am
Userport des C 64. “Giga-Print” ist
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zwar eine Erweiterung zu “Giga-
Paint”, ist aber eigenstandig lauf-
fahig. Sie erhalten es als Bookwa-
re: “Tools fur Giga-Paint” (Markt &
Technik). Ein Tip: Auf den beiden
Disketten zum Buch findet man
noch zusatzlich das Programm
“Sticker-Print”, mit dem Sie Etiket-
ten, Visiten- und GruBkarten be-
drucken kénnen.

Rainer Biischer, Moers

Floppy

Floppy-Reset

Wie kann ich per Software ei-
nen Reset der Floppy 1541 aus-
16sen? Geht das auch in Basic?

Christian Blaich, Geretsried

Fur die Floppy 1541 und 1541-C
muB man folgende Anweisung im
Direktmodus eingeben:

OPEN 1,8,15,"UJ”: CLOSE1L

Besitzen Sie die Diskettenstation
1541-1l, ist statt “UJ” die Buchsta-
benfolge “UI” zu verwenden. Der
Befehl kann z.B. eingesetzt wer-
den, um das Blinken der Floppy-
LED nach einem Fehler abzustel-
len. Nikolaus Heusler, Miinchen

Eine Neun wiire schon ...

Vor kurzem habe ich eine ge-
brauchte Floppy 1571 gekauft,
sie dient mir als zweites Lauf-
werk. Leider besitze ich keine
Bedienungsanieitung. Wie kann
ich die Diskettenstation hard-
wareméBig auf Gerateadresse 9
einstellen? Wemer Stangl, Regensburg

An der Gehauserlickseite der
1571 befinden sich zwei DIP-
Schalter, die je nach Einstellung al-
le Gerateadressen von 8 bis 11 ak-
tivieren, wobei die Schaltersteliun-
gen “ON” nach oben und “OFF”
nach unten bedeuten:

Links Rechis  Gerateadresse

ON ON 8

OFF ON. 9
ON. OFF . 10
OFF OFF -~ 1

(Die Red.)

Fehlerabfrage funktioniert

Frage ich bei meiner Floppy
1581 den Fehlerkanal ab, bleibt
das Laufwerk oft mitten in der
Dateniibertragung per seriellem
Bus hédngen und ist nicht mehr
ansprechbar. Nur noch Aus-
schalten hilft. Martin Gebert

Nicht nur bei der Fehlerkanalab-
frage, auch beim Lesen umfang-
reicher SEQ-Files trat bei mir eben-
falls dieser Fehler auf. Es war un-
méglich, mit der 1581 verniinftig zu
arbeiten. Durch Andern der Adres-
se $EE08 (60936) im Kernel des
C 64 von $10 auf $07 konnte ich

das Problem l6sen. Dadurch wird
die Zeit der Verzdgerungsschleife
in der Betriebssystem-Routine
“Unlisten senden” verkirzt. Am
besten ersetzt man das Original-
Kernel durch ein EPROM (beim
alten C 64 (ber einen Adapter-
sockel), das die geanderte Spei-
cherstelle enthélt. Ohne Eingriff in
die Hardware kdnnen Sie das
Basic- und Kernel-ROM soft-
wareméBig ins RAM kopieren, die
Anderung mit
POKE 60396,7
ausfithren und anschlieBend Gber
Adresse 1 des C 64 auf RAM-Be-
trieb umschalten (POKE 1,53).
Norbert Ramek, A-Salzburg

“Disk Wizard” mit Macke

Dieses komfortable Disketten-
Tool (64’er 5/86) hat eine “Zeit-
bombe” versteckt, die allerdings
nur unter folgenden Voraussetzun-
gen explodieren kann:

Wenn man im Men(punkt “Dir-
Sorter” unter “Insert” einen neuen
Directory-Eintrag erzeugt, dabei
gleichzeitig nichts 16scht, das Di-
rectory um die maximale Lénge
vergréBert hat (gultig seit dem letz-
ten Formatieren mit 1D), und kein
“Validate” durchfiihrt.

Die Folge: Sporadischer Daten-
verlust auf manchen Disketten und
Stérungen bei Kopierprogrammen,
die “BAM selected” arbeiten. Mein
Rat: Nach jeder Manipulation des
Directory muf3 ein Validate ausge-
fuhrt werden! Falls das Programm
namiich eigenstandig die Directory-
Kette verlangern muf3 (keine Vor-
gabe der Verkettung durch das
DOS), nimmt es den niedrigsten
freien Disekttensektor, belegt die-
sen aber nicht in der BAM! Da-
durch interpretiert das DOS den
von “Disk Wizard” belegten Block
als freien Speicher und Gber-
schreibt diesen beim Speichern an-
derer Dateien gnadenlos. Die von
“Disk Wizard” eingerichtete Block-
verkettung des Directory ist damit
hinfallig, manche Eintrage kann
man eventuell nur noch mit einem
Diskettenmonitor wieder zurlck-

holen. Dipl.-Ing. Hans Peter Kastner,
Castrop-Rauxel

Floppyverleih

Kann man das interne Lauf-
werk des C 128D als externe
Floppystation fiir den C 16 ver-
wenden, indem man einfach die
seriellen Ports miteinander ver-
bindet oder mu3 man dazu eine
separate Schaltung aufbauen?

Thorsten Reichelt, Langenfeld

Die Zweckentfremdung der in-
ternen C-128D-Floppy als externes
C-16-Laufwerk ist problemlos még-
lich, wie uns ein Test bewies. Zu
beachten ist dabei, daf3 der C 128
D nicht gleichzeitig mit dem C 16
auf die Floppy zugreift.  (Die Red.)

Druckertip zv Amica Paint

Mit diesem Tip mdchte ich allen
Lesern helfen, die den Drucker Ep-
son LX-800 mit einem Gorlitz-In-
terface 8422 besitzen und Schwie-
rigkeiten haben, damit Grafikbilder
aus dem Malprogramm Amica
Paint zu Papier zu bringen. In der
Druckerroutine “[W]Hardcopy” muf3
die Sekundéradresse auf “4” gedn-
dert werden (statt “0”). Man findet
diese mit einem Maschinenspra-
che-Monitor in Adresse $4133
(16691). Joachim Feigl, Crailsheim

Wagenriicklauf

Wie 1aBt sich mit dem C 64
und dem Drucker Epson LQ 400
ein Wagenriicklauf erzeugen?

Mario Odenbach, Wilgartswiesen

Dies kann in Basic sehr leicht
realisiert werden. Wichtig ist, den
Linearkanal des Druckers bzw. den
des angeschlossenen Interfaces
als Sekundaradresse anzugeben
(bei Epson-Druckern ist dies in der
Regel “17):

OPEN 4,4,1: CMD4:
PRINT#4,CHRS (13) ; : CLOSE4

Je nach Einstellung der DIP-
Schalter wird noch zusétzlich ein
Zeilenvorschub-Code an den
Drucker gesandt: CHR$(10). Diese
Programmsequenzen gelten jedoch
nur dann, wenn der Drucker Uber
ein Interface am seriellen Port des
C 64 angeschlossen ist.  (Die Red.)

Geos mit dem MT-81

Wer kennt sich mit dem Man-
nesmann Tally MT-81 aus und
weiB, welcher Geos-Druckertrei-
ber sich am besten dafiir eig-
net? Sven Mark

Versuchen Sie doch die Anpas-
sung des Megatreibers flir den Star
LC-10 mit dem Printer Creator:
Grafikmodus, letzte Zahl in “4” &n-
dern (statt “3”), gleiche zu senden-
de Bytes in “1” (statt “3”), Anschla-
ge beliebig 1 bis 4. Die DIP-Schal-
terstellung des Wiesemann-Inter-
face 9200-G miBte wie folgt aus-
sehen: 1 = on, 2 = off, 3 = on, die
restlichen off. Folgende Drucker-
treiber sollten ebenfalls funktionie-
ren: Epson FX 80, Epson FX 80
ds, Epson FX 80 gs.

Stefan Schréder, Hamburg

Ich besitze ebenfalls den MT-81
und habe ihn tiber ein Centronics-
Userport-Kabel am Computer an-
geschlossen. Dazu benutze ich fol-
gende Treiber:
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*fx-80/100+(gc) mit der DIP-
Schaltereinstellung:
01011000/1011,

1IStar/Epson (gc), DIP-Schalter:
00011000/1011 (wobei “0” OFF
und “1” ON bedeutet). Ein serieller
AnschiuB mit dem Interface Merlin
C+ ist mir leider nicht gelungen.

Heiko Auer, Deizisau

Mir ist es bei der Arbeit mit Geos
haufig passiert, vor dem Aus-
drucken unter DeskTop den akiu-
ellen Treiber (z.B. mit oder ohne
Interface usw.) einzustellen. Daher
habe ich mir einen entsprechen-
den “Universaltreiber” program-
miert. ich bin gemne bereit, das Pro-
gramm fir alle Interessenten mit
Epson-kompatiblem Drucker anzu-
passen. Carsten Preuf3, Waake

Storenfried

Zum Drucken verwende ich
das Wiesemann-interface 92000/G
mit dem Kassettenportstecker.
Dies beeintrachtigt jedoch Ko-
pierfunktionen meiner Floppy.
Was muB ich tun, um nicht stén-
dig den Stecker herausziehen zu
miissen? Frank Reiner, Hagen

Die einzige Maoglichkeit besteht
darin, die Stromzufuhr des Stek-
kers abzuschalten. Dazu bieten
sich zwei Versionen an:

1. Pin A-1 (GND) muf3 (ber ei-
nen einpoligen Schalter zwischen
Stecker und Leitung gefihrt wer-
den, wo sich die Stromzufuhr nach
Wunsch aktivieren oder abschal-
ten 1aBt.

2. Haben Sie damit keinen Er-
folg, hilft nur noch ein mehrpoliger
Schalter, der alle belegten Pins un-
terbricht.

Die beiden Vorschldge ldsen
zwar das Problem an sich nicht, es
ist jedoch zweifellos bekémmilicher
fiir die Hardware, einen Schalter
zu betatigen, als einen Stecker
aus- und einzustecken.

Michael Bausch, Reutlingen

Geos und der Priisident

Wenn ich den Druckertreiber
“Commodore Compatible” von
Geos 2.0 mit meinem Président
6320 benutze, funktioniert nur
die Standardschrift.

Harald Ladusch

Um andere Schriftarten drucken
zu kdnnen, bendtigt man den Trei-
ber “Epson LX-80". Die DIP-Schal-
ter am Prasident soflten wie folgt
eingesteilt sein:

ON: 6-1, 6-2, 7-2, 8-1, 9-1,
11-2, 13-2, 18-2.
OFF: 7-1, 8-2, 9-2, 10-1,

10-2, 11-1, 12-1, 12-2, 13-
1, 14-1, 14-2, 15-1, 15-2,
16-1, 16-2, 17-1,17-2, 18-1.

Diese Konfiguration arbeitet
auBerdem mit Mastertext V2.0 ein-
wandfrei zusammen. Verwendet
man den Treiber “Epson FX 807,
gilt folgende DIP-Schaltersteliung:

ON: 6-1, 8-1, 9-1, 11-1, 13-
2, 14-2, 18-2

OFF: 5-1, 5-2, 6-2, 7-1, 7-
2, 8-2, 9-2, 11-2, 13-1, 14-
1, 18-1

Klaus P. Gelbke, Gummersbach
und Thomas Ambhold, Leipzig

Drucker hemmt Floppy

Wenn mein Drucker einge-
schaltet ist, werden einige Pro-
gramme (berhaupt nicht oder
unvollstandig geladen.

Ingo Kléckner

Jeder Drucker, der “On line” ge-
schaltet ist, sendet ein Signal. Bei
der Mehrzahl von Druckern ruft
dies keine Stérungen im Betrieb ei-
ner ebenfalls angeschlossenen
Floppy hervor. Ansonsten kann
man mit trickreichen Laderoutinen
bei der Floppy 1541 und 1571 die-
ses Signal umgehen. Sonst hilft lei-
der wirklich nur, die Diskettensta-
tion vorher auszuschalten. Als
leuchtendes Beispiel dienen die
Laderoutinen, die Geos verwendet:
Hier gibt es bei keinem Drucker
Komplikationen. Die 1581 spielt
auch bei geanderten Laderoutinen
Uberhaupt nicht mit.

Christian Twigg-Flesner, Gronau

Unschuldiger Port

Wenn ich meinen Joystick in
Port 2 nach oben bewegen will,
zeigt sich keine Reaktion mehr.
Am Joystick selbst kann ich kei-
ne irgendwelche Beschédigung
feststellen. Ich vermute, daB der
Joystick-Port 2 im Eimer ist.
WeiB jemand Rat wie man das
Problem auf einfache Weise 16-
sen kénnte? MuB ich unter Um-
standen in meinem Rechner i6-
ten? Daniel Schrigle

Bei mir trat das Problem auf,
daf mein Joystick in Port 1 bei ei-
ner Bewegung des Hebels nach
links Uiberhaupt nicht mehr rea-
gierte. Zunachst dachte ich eben-
falls, daB der Joystick-Port kaputt
sei, bis ich den gleichen Fehler
auch in Port 2 feststellte. Nun erst
dffnete ich den Joystick und sah,
daB das Kontaktplattchen eines
Mikroschalters zerbrochen war. In
solchen Fallen geniigt es, diesen
Schalter zu ersetzen — eine Arbeit,
die selbst von Laien durchgeflhrt
werden kann.

Michael Hunze, Heusenstamm

Geheimnisvolle
Computer-Chips

Welche Bedeutung haben fol-
gende Bausteine im neuen
C 64-ll: 901225-01, 8500 und
LH5062B? Und welche Funktion
erfiillen sie?

Klaus Bertram, Leipzig

Beim Chip mit der Aufschrift
901225-01 handelt es sich um ein
Betriebssystem-ROM (z.B. Basic-
Interpreter, Zeichensatz usw.). Der
Baustein 8500 ist das Herz des
C 64-l|, die CPU. Den relativ um-
fangreichen Chip LH5062B be-
zeichnet man als Logical Areal. Er
ersetzt eine Vielzahl an TTLs. Ge-
naueres dariiber erfahren Sie in
unserem Reparaturkurs im 64’er-
Magazin. (Die Red.)

Modul abschalten

Bei eingestecktem Simon’s-
Basic-Modui stiirzt das Spiel
“Omidar” (64’er-Sonderheft 37)
nach kurzer Spielzeit stindig ab.
Wenn ich das Modul entferne,
\duft das Spiel einwandfrei. Gibt
es eine Moglichkeit, iber einen
bestimmten Tastendruck oder
softwareméaBig (z.B. einen Befehl
im Programm) die eingesteckte
Erweiterung ein- und auszu-
schalten? Jirgen Bierwagen, Duisburg

Per Tastendruck oder durch eine
Programmanweisung kann man
das Simon’s-Basic-Modul nicht ab-
schalten. Diese Funktion ist in die-
ser als Maschinenprogramm im
Modul-EPROM gespeicherten Soft-
ware nicht vorgesehen. Hier konn-
te lediglich ein Umbau der Hard-
ware des Moduls (z.B. ein Druck-
schalter) helfen. (Die Red.)

128 + 1750 = 512

Was bringt die RAM-Erweite-
rung 1750 zum C 1287 Ist es
nicht so, daB der Arbeitsspei-
cher von 128 KByte unveréndert
bleibt und die RAM-Floppy nur
als Datenspeicher benutzt wer-
den kann, in den man nach
Wunsch Daten schreibt oder
daraus Iadt? Wire es nicht bes-
ser gewesen, den 128-KByte-
Speicher gegen einen 512-
KByte-Speicher auszutauschen?

Dr. Walter Schwab, Oberalm

Die RAM-Erweiterung zum C
128 (die leider nicht mehr herge-
stelit wird) bringt erhebliche Vortei-
le gegeniiber der Floppy, da groB3e
Datenmengen in Sekundenbruch-
teilen in den Arbeitsspeicher trans-
feriert werden kdnnen. Einen 512
KByte groBen Arbeitsspeicher zu
adressieren, dirfte dem Mikropro-
zessor des C 128 allerdings ziem-
lich schwer fallen (der hdchste flr
ihn zu erreichende AdreBwert ist
“65535"). (Die Red.)

PEEK-Geheimnis gelost

Wie kommt es, dafB ich bei ei-
ner PEEK-Abfrage zur Speicher-
stelle 54272 zwei verschiedene
Ergebnisse erhalte, wenn ich le-
diglich die Eingabeart &ndere
(alle Anweisungen in eine Zeile

geschrieben oder jeder Befehi
einzeln)? Christian Engelhardt

Dieser interessante Fall tritt auch
auf meinem Uralt-C-64 auf. Pro-
bieren Sie folgende Eingabe:
poke 54272,200:
for 1=0 to 100: next:
printpeek (54272)

Bevor die bewuBte Speicherstel-
le (SID Stimme 1, Tonhohe low),
wieder ausgelesen wird, zahlt der
Computer bis “100” (das dauert in
Basic eine kleine Weile). Dann
zeigt sich ein seltsamer Wert (z.B.
136, 200 minus 64, also Bit #6
geléscht). Experimentieren Sie
doch ein wenig mit dem Wert
“100”. Bei relativ kleinen Werten
(unter “30”) ergibt die PEEK-Abfra-
ge den Originalwert “200”, bei Zah-
len tiber “500" erscheint eine Null.
Offensichtlich besitzen die SID-Re-
gister die Eigenschaft, gePOKEte
Werte nur kurze Zeit zu behalten
und diese allméhlich Bit fur Bit zu
[6schen. Hardwaremasig liegt dies
sicher am Kondensator, der sich
langsam entladt.

Nikolaus Heusler, Minchen

Chip ist kaputt

Beim Einschalten meines C 64
erscheinen nur noch die Bild-
schirmfarben, sonst tut sich
nichts mehr. Nur, wenn ich den
Feuerknopf des Joysticks in
Port 1 driicke, erscheint die Ein-
schaltmeldung. Dafiir macht der
Cursor jedoch wieder nicht, was
ich will. AuBerdem kann man
nichts mehr iiber die Tastatur
eingeben. Thomas Singer

Vieles deutet darauf hin, daf3 der
Baustein CIA 1 defekt ist. Er ist di-
rekt mit den Joystickports verbun-
den und hat vermutlich durch den
Kurzschlu3 Schaden genommen.
Allerdings frage ich mich, wie man
sowas zwischen Audio/Video und
Joystickport 2 Gberhaupt schafit!
Die fehlende Einschaltmeldung,
der viel zu schnell blinkende Cur-
sor und das Verweigern der Tasta-
tureingabe: Das sind alles Sympto-
me, die bei einem zerstdrten CIA 1
(Steckplatz U1) auftreten. Eine
endgliltige Diagnose 148t sich al-
lerdings erst stellen, wenn man
den Chip ausgewechselt und mit
einem Logiktester untersucht hat.

Thomas Binder, Friedberg

Wachhund

Mit meinem Uralt-Computer
CBM 3032 regle ich die Woh-
nungsheizung. Aber was ist,
wenn der Computer einmal ab-
stlirzt? Dann ist es vorbei mit
der Heizungsregelung. Gibt es
dafiir eine optische oder akusti-
sche Warnvorrichtung?

Erhard Zanner

Am besten verwenden Sie dazu

eine sog. “Watchdog™-(Wachhund-)
Schaltung: Ein Bit des Userports
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Userport: Schaltung
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PBE — “Watchdog-
PBR7 - Schaltung”
sorgt flir

GND ] Sicherheit

e — am Userport

oder der Datasetten-Schnittstelle
fihren Sie auf ein externes Mono-
Flop (Bild). Wichtig ist, daf3 es sich
dabei um einen Typ handelt, den
man “retriggern” kann. Solange vor
dem Abfall des Mono-Flops der
néchste Impuls eintrifft, bleibt es
aktiviert. Dies wird durch eine Soft-
ware-Schleife realisiert, die in ver-
niinftigen Abstéanden einen “Strom-
sto3” an diesem Pin erzeugt. Bleibt
der Computer stehen, fehit der im-
puls fiirs Mono-Flop: es fallt ab.
Dieses Signal kénnen Sie mit dem
NMI-Eingang des CBM 3032 ver-
binden (notfalls innen auf der Pfo-
stensteckleiste). Dazu missen Sie
eine Software-Routine entwickeln,
die das Programm zur Heizungs-
regelung wieder startet. Etwas
schwierig ist die korrekte Handha-
bung des Stapelspeichers inner-
halb der NMI-Routine, das Verhal-
ten des (brigen Systems beim Ein-
schalten sowie die Manipulation
des NMl-Impulses.

Dr. Peter Kittel, Frankfurt

Datenaustausch

Kann man den C 64 mit einem
PC-10 1l (8088-1, 16-Bit-CPU)
verbinden? Der PC besitzt eine
serielle RS232- und eine 8-Bit-
Centronics-Parallelschnittstelle.
Lassen sich Programme oder
andere Dateien vom C 64 zum
PC libertragen?

Daniel KeBBler, Frankfurt/Oder

Es funktioniert nach dem Prin-
zip der Datenfernibertragung
(DFU). Voraussetzung: Entspre-
chende Software und Kabelverbin-
dung (RS232-Kabel vom Userport
des C 64 zur RS232-Schnittstelle
des PC). Die Bauanleitung firs
Kabel sowie Software zum C 64
finden Sie beispielsweise als
“Convert 64" in unserem Hard-
ware-Sonderheft 67. Auch in der
Assembler-Corner in 64'er 11/93
steht ein Artikel zu diesem Thema.
Als “Empfanger” kann jedes R232-
fahige Terminalprogramm fir den
PC eingesetzt werden (z.B.
XTALK).

Nikolaus Heusler, Miinchen

60 F:Xap

Eingabehilfe

Mir ist aufgefallen, daB viele
Programme aus dem 64’er-Ma-
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gazin in Maschinensprache ge- Urheberrecht beachten

schrieben sind. Braucht man ei-
gene Programme, um diesen
Maschinensprachecode abzu-
schreiben oder irgendwelche
Hardware? Wie ein Basic-Pro-
gramm lassen sich diese Zeilen
namlich nicht eingeben.

Andreas Stoje, Kirchberg

Grundsétziich lassen sich diese
speziellen Maschinencodefolgen
aus den 64’er-Magazinen nur mit
unserem eigens dafiir geschaffe-
nen  Maschinensprache-Editor
MSE V2.1 eingeben. Diese Einga-
behilfe wandelt die Programmzei-
len des Listings nach dem Eintip-
pen in einen fir den Prozessor des
C 64 verstandlichen Objektcode.
Dieser befindet sich beim spéteren
Laden dann in dem Speicherbe-
reich, dessen Anfangs- und End-
adressen in der Kopfzeile des Li-
stings angegeben sind. Der MSE
kann Uber Btx abgerufen oder als
Listing nach Zusendung eines
frankierten Freiumschlags oder 5
DM (in bar) bei der Redaktion an-
gefordert werden. AuBerdem gibt
es den MSE zusammen mit allen
bisherigen Versionen (fir dltere
Ausgaben) als Extrapaket.

(Die Red.)

Die beiden Grafik-Adventures
Zak McKracken und Maniac
Mansion von Lucasfilm Games
kennt bestimmt jeder. Diese
Spiele benutzen ein spezielles
Eingabesystem fiir Befehle: Man
klickt die Verben, Objekte und
Gegenstdnde mit dem Mauszei-
ger an. Darf man dieses Einga-
besystem in eigenen Program-
men verwenden und diese zur
Verdffentlichung anbieten?

Andreas Nagele, A-Waidhofen

Die Programmiertechnik, nach
der diese Eingaberoutine arbeitet,
stammt nicht von Lucasfilm Ga-
mes, sondern wird in unzahligen
anderen C-64-Programmen ange-
wandt. Falls Sie entsprechende
Kenntnisse in Assembler besitzen
und eine gleichartige Routine
selbst programmieren, wird nie-
mand etwas gegen eine Verbffent-
lichung einwenden. Anders sieht
es dagegen aus, wenn man die
von Lucasfilm Games entworfene
Routine Byte fir Byte aus einem
der genannten Adventures “klaut”,
in eigene Spiele Gbernimmt und
solche Programme ohne Zustim-
mung des Urhebers weitergibt, ver-

offentlicht oder vermarktet. In die-
sem Fall diirfte ein klarer Verstof3
gegen das Copyright-Gesetz vor-
liegen. (Die Red.)

Identifiziert

Vor einiger Zeit habe ich einen
alten Siemens-Computer ge-
schenkt bekommen. Wer weiB,
was das fiir ein Gerét ist?

Tobias Pélleth

Es handelt sich um ein ziemlich
betagtes Datensichtgerat (DSG),
das von Siemens schon lange
nicht mehr hergestellt wird. Es be-
steht im wesentlichen aus Monitor
mit ASCII-Controlier, Tastatur und
Schnittstelle. Damit wird es an ei-
nen Zentralrechner angeschlossen,
der mehrere DSGs bedienen kann
und mit dem Betriebssystem SINIX
(Siemens-Unix) arbeitet. Da dieses
Datensichtgerat keinen eigenen Mi-
kroprozessor besitzt, kbnnen Sie
ohne Zentral-Computer keine Re-
aktion auf irgendwelche Eingaben
erwarten. Christian Treffler, Neusan

Mein C 128 hat ‘nen Vogel!

Ich bin fast 21 Jahre alt, be-
geisterter Fan eines C 128D so-
wie eines C 16 mit 64K RAM und
eines computerverriickten Vo-
gelweibchens Marke Wellensit-
tich (Melopsittacus undulatus),
das “Anke” heiBt. Seht Euch mal
das Foto an (Bild), dann erkennt
lhr, daB3 dieses Tier Computer
genauso liebt wie ich. Das Bild
ist nicht gestelit, sondern véllig
realistisch (ratet mal, wer mich
gerade beim Tippen dieses Brie-
fes an Euch st6rt?). Das Foto
dient als Warnung an alle Com-
puterfreunde, die sich einen
Wellensittich anschaffen wollen.
Nicht nur, daB sie stindig auf
der Tastatur herumhiipfen — sie
haben auch einen fast unstiliba-
ren Appetit auf Computerpapier!
Setze ich mich an den C 128 und
lasse Anke im Kéfig, macht sie
einen derartigen Larm, daB man
sie auch bei geschlossenem
Fenster bis auf die StraBe hin-
aus hért. Natiirlich soll die Sa-
che dem Vogel auch SpaB ma-
chen. Dann lasse ich das Végel-
chen lieber mittippen! Wie kann
ich Anke ablenken, daB ich beim
Computern meine Ruhe habe?

Ralf Justinger, Hermeskeil

Wir kennen das Problem. Auch
wir besitzen ein Reaktionsmaskott-
chen, das auf den Namen “Leo”
hért und den ganzen Tag mit ge-
spanntem Blick vor dem Bildschirm
sitzt. Beruhigen 148t sich dieses
possierliche Tierchen nur, wenn es
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Auch bi dr ogelwelt sehr beliebt: der C 128 D

geriickt werden muf3:
POKE 56,160

Jetzt stehen die gewohnten
38911 Basic-Byte zur Verflgung
(auch wenn der Bildschirm nur
30719 anzeigt).

Ubrigens: Zur erneuten Aktivie-
rung von Simon’s Basic gentigt
statt der Eingabe von SYS 64738
auch ein Druck auf die RESTORE-
Taste. Roland Bauer, Forst

ein heiBes Actiongame nach dem
anderen in den C 64 laden darf. Im
Umgang mit dem Joystick hat es
Leo allerdings schon zu einer be-
wundernswerten Bravour gebracht.
Wir empfehlen: Lesen Sie die
Kleinanzeigen in der 64’er und ver-
suchen Sie, fiir Anke ebenfalls ei-
nen Computer zu bekommen. Ein
VC 20 wére genau das Richtige
furs Végelchen. Wer wei3, viel-
leicht programmiert Anke sogar ei-
nes Tages das “Listing des Mo- TPy . o
) o o) Sprite-Spedial Teil 1

Zur Ablage meiner Spriteda-
ten verwende ich als Basic-Pro-
grammierer die Speicherberei-
che 704 bis 760 und 832 bis
1022 im C 64. Leider passen hier
nur vier Spritemuster hinein. Wie
kann ich mehr Spritedaten un-
terbringen? Markus Maciaszek, Bottrop

Simon’s-Basic-Modul
abschalten

Wie kann man das aktive Mo-
dul softwaremaBig abschalten?
Jurgen Bierwagen

Ich kann mein Programm, in
dem ich Sprites verwende, nicht
weiterschreiben, da ab 10 KByte
keine Spritedaten mehr gelesen
werden kénnen.

Es muB nicht gleich ein hard-
wareméaBiger Umbau des Moduls
sein, um den gewlinschten Effekt
zu erzielen. Zwei Befehlseingaben
erzielen die geforderte Konfigurati-

onsanderung: Martin Lipphardt, Edertal-Wellen
SYS 64760 (Modul abschalten)
SYS 64738 (einschalten) Spritedaten lassen sich prinzipi-

ell im gesamten RAM-Bereich des
C 64 unterbringen. Damit sie je-
doch aktiviert und sichtbar gemacht
werden konnen, sind einige Ein-

Allerdings ist dabei zu beachten,
daB nach dem Abschaltbefehl
noch der High-Byte-Zeiger auf die
oberste Basic-Grenze zurecht-

schrankungen zu beachten:

1. Im Normalzustand des C 64
lassen sich immer nur acht Sprites
gleichzeitig einschalten.

2. Alle Daten der Spritemuster
missen sich innerhalb eines zu-
sammenhéangenden Bereichs von
16 KByte (16384 Byte) befinden,
den der VIC-Chip {iberblicken
kann.

3. Die Lage der Spritedaten in
diesem 16-K-Bereich muf3 in den
Spritezeigern (Sprite-Pointer) defi-
niert sein. Normalerweise sind dies
die Adressen 2040 bis 2047 im 1
KByte (1024 Byte) groBen Bild-
schirm-RAM. Wird es verschoben,
verrlicken sich auch die Spritezei-
ger entsprechend.

Um mindestens acht Sprite zu
definieren, bendtigt man exakt 512
(8 x 64) Byte. Da die Spritedaten
das normale Basic-Hauptpro-
gramm nicht stéren sollten, muB
man sie entweder ganz unten am
Basic-Anfang (ab Adresse 2048)
oder am Ende des 16-K-Bereichs
des VIC-Chip (ab Adresse 15782)
unterbringen.

Ein Beispiel (die REM-Kommen-
tare dienen nur zur Erlauterung
und missen nicht abgetippt wer-
den):

10 POKE 2040,248: REM Spri-
te-Pointer auf Adresse 15872
20 POKE 53269,1: REM Sprite
1 einschalten

30 POKE 53248,160: POKE
53249,125: REM Spritekoordi-
naten Bildschirmmitte

Bei dieser Methode ist jedoch
Voraussetzung, daf das Basic-
Hauptprogramm nicht l&nger als
13248 Byte ist. Diese Tatsache be-
antwortet sicher auch die Frage
von Martin Lipphardt.

Beim ersten Vorschlag mui3
man Basic hochsetzen. Dies darf
nur in Schritten von 256 Byte ge-
schehen:
POKE 43,1:
2560,0: NEW

Der Inhalt von Sprite-Pointer 1
(Adresse 2040) lautet jetzt “32°.
Wenn Sie nun die acht Spritemu-
ster in den Bereich von 2048 bis
2559 und anschlieBend das Haupt-

POKT 44,10: POKE

programm laden, verfligen Sie
auBerdem mit den bereits verwen-
deten Spritebereichen (z.B. im
Kassettenpuffer) Uber insgesamt
zwolf Spritemuster. (Die Red.)

Sprite-Spedial Teil 2
Wie stelit man mehrfarbige

Sprites in Basic dar?
Frank Kocher, Wolframs-Eschenbach

Wie kontrolliere ich die Multi-
colorfarben von Sprites?
Werner Janjic, Ludwigshafen

Auch bei Multicolor-Sprites be-
halten die bekannten Spriteregister
im VIC-Chip ihre Giltigkeit (Sprite
einschalten,  Sprite-Positionen
usw.). Zum Einschalten des Multi-
color-Modus der Sprites sowie der
zwei zusétzlichen Farben sind fol-
gende Register verantwortlich:

$DO1C (53276) zum Aktivieren
der acht moglichen Multicolor-Spri-
tes, wobei man nach dem Binarsy-
stem verfahrt. Folgende Speicher-
inhalte (oder die Summe mehrerer)
bedeuten: 1 = Sprite 1, 2 = Sprite
2, 4 = Sprite 3, 8 = Sprite 4, 16 =
Sprite 5, 32 = Sprite 6, 64 = Sprite
7 und 128 = Sprite 8. Ein Beispiel:
Sind Sprite 3 und Sprite 7 als Mul-
ticolor-Sprites definiert, muB3 der In-
halt von Adresse 53276 “68” lau-
ten (4 + 64). Wenn alle acht Spri-
tes aktiviert werden, muf3 in Spei-
cherstelle 53276 der Wert 255 ste-
hen.

Es stehen zusatzlich noch zwei
Spritefarben zur Verfligung, de-
ren Farbcode (0 bis 15) in den
Adressen $D025 (53285) und
$D026 (53286) abgelegt wird. An-
sonsten gelten die Sprite-Farb-
register von Adresse $D027
(53287) bis $DO2E (53294).

(Die Red.)

Fragen zum Sound-Chip SID

Was bedeutet “Rosa Rau-
schen”? Kann man die Tonwie-
dergabe des SID verbessern?
Wie kann ich Téne mit ganz be-
stimmter Frequenz erzeugen?

RAMLink
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Lassen sich zwei Stimmen auf
getrennte Ausgénge legen?
Michael Winterberg

“Rosa Rauschen” ist der tech-
nisch-physikalische Ausdruck fur
eine pseudo-zuféllige Folge von
Ténen verschiedener Hohe: Das
Ohr nimmt tatsachlich nur ein Rau-
schen wahr. Die Téne laufen zwar
scheinbar wild durcheinander, ge-
horchen jedoch einer bestimm-
ten Formel. Der C 64 kann nur
“WeiBBes Rauschen” erzeugen. Da-
bei wird ebenfalls eine Tonfolge
unterschiedlicher H6he gebildet,
die aber echt zuféllig und mathe-
matisch nicht vorhersehbar ist. Der
Unterschied besteht in der Wahr-
scheinlichkeits-Verteilung: Bei Ro-
sa Rauschen ist die Wahrschein-
lichkeit, daB3 eine Frequenz in dem
Rauschspektrum auftritt, indirekt
proportional zur Frequenz, beim
weiBen Rauschen ist die Wahr-
scheinlichkeit konstant.

Um die Tonqualitat zu verbes- -

sern, sollten Sie versuchsweise ei-
nen neuen SID-Chip in den C 64
einzubauen. Andere Mdglichkeiten
sind auszuschlieBen, da der ge-
samte Tongenerator des SID fir
den Anwender unzugénglich ist.
Eventuell kann auch die Treiber-
stufe um den Transistor Q8 er-
neuerungsbediirftig sein.

Eine Tabelle mit Tonfrequenzen
und entsprechenden POKE-Wer-
ten finden Sie im C-64-Handbuch,
Anhang P. Foigende Formel dient
zur Umrechnung von Frequenzen
in den POKE-Wert:
Wert=17.0294699 * Frequenz

Ein Beispiel: Fir den Kammer-
ton A (440 Hz) erhalt man den
Wert “7493” (gerundet). Mit dieser
Berechnungsformel zerlegt man
ihn in High- und Lowbyte:
inte = int(wert)
high = int(inte/256)
low = inte - high * 256

Beide Zahlen muBB man in die
Tonhéhe-Register des SID PO-
KEn. Folgende POKEs erzeugen
einen Ton (400 Hz auf Stimme 1,
410 Hz auf Stimme 2):

Wert (400 Hz)=6812=
155 (Low) / 26 (High),
Wert (410 Hz)=6982=
70 (Low) /27 (High):
poke 54272,155

poke 54273,26

poke 54279,70

poke 54280,27

poke 54296,15

poke 54278,240

poke 54285, 240pcke 54276,17

poke 54283,17
Will man den Ton wieder ab-
schalten, miissen die beiden letz-
ten POKE-Werte “16” lauten (statt
“17"). Die vier Stimmen des SID
(drei interne, eine externe) werden
im Chip noch vor der Behandlung
durch das Lautstarke- und Filterre-
gister (54296) auf einen Addierer
gelegt und gemischt. Daher ist es
leider nicht méglich, Stimme 1 und
2 einzeln abzutasten.
Nikolaus Heusler, Mtinchen

Basic-Variablen erzeugen

Ich habe mit meinem C 128
eine komfortable input-Routine
in Assembler programmiert.
Doch dies niitzt alles nichts,
wenn die Eingabe nicht auch
als String an eine Variable fiir
ein Basic-Programm zuriickge-
geben werden kann. Gibt es ir-
gendeine Betriebssystem-Rou-
tine, die dies erledigt?

Michael Vorburger

Ab Adresse $7AAF (31407) im
Basic-ROM des C 128 finden Sie
die Routine “Variable suchen/anle-
gen”. Leider kann diese nicht pro-
blemlos in thr Assemblerprogramm
eingebaut werden, da sie von der
Hauptschleife des Basic-Interpre-
ters ($4A9F) aufgerufen wird, die
den umzuwandeinden String im
Eingabepuffer ab $0200 (512)
sucht.

Folgendes Beispiel kopiert ei-
nen Eingabestring (ab $1500) mit
vorangestelitem Variablennamen
(ab $1400) in den Eingabepuffer.
Dort wird er automatisch vom Ba-
sic-Interpreter an die richtige
Stelle im Variablenspeicher des
C 128 (Bank 1) gebracht und
kann in einem Basic-Programm
wie gewohnt verwendet werden.
Als Startadresse haben wir
$1300 gewahit:

1300 LDX #$00 ;Eingabepuffer
1302 TXA ;ab $0200 - 1

1303 STA $01FF,X ;16schen
1306 INX ; (160 Nullbytes
1307 CPX #SA1 ; (eintragen)
1309 BNE $1303

130B TAX

130C LDA $1400,X ;Variablen-
namen

130F STA $0200,X ;in Einga-
bepuffer

1312 INX ; (4 Zeichen:

1313 CPX #504 ;AS=")

1315 BNE $130C

1317 LDY #3500 ;Eingabestring

1319 LDA $1500,Y ;anfigen
131C STA $0200,X

131F INX

1320 INY

1321 CMP %S00

1323 BNE $1319

1325 LDA #S$FF ;CHRGET-Routi-
ne

1327 STA $3D ;ab $0380

1329 LDA #$01 ;an Pufferan-
fang .
132B STA S3E ;setzen ($0200
- 1)

132D JSR S$S4A9F ; Interpreter-
schleife

1330 RTS

1400 41 24 B2 22 00

1500 36 34 27 45 52 2D 4D 41
1508 5A 49 4E 00 00 00 00 00

Bei der “Ubersetzung” der Ein-
gabe springt die Interpreterschieife
zur Routine LET ($53C6), die nach
$7AAF verzweigt. Durch diesen
Vorgang wird die Variable so an-
gelegt, als waére diese direkt ein-
gegeben worden. Bei der Definition
der Variablennamen ist zu beach-
ten, daB3 das Ist-Gleich-Zeichen (=)
bereits als Token angegeben wer-
den muB ($B2, nicht $3D). AuBer-
dem muf hinter den Textbytes ab
$1400 und $1500 ein Nullbyte ste-
hen ($00).

Starten Sie dieses Beispiel mit
“SYS 4864". Mit dem Befehl
“PRINT A$” wird der String “64'ER-
MAGAZIN” ausgegeben.

(Die Red.)

Audio in
Ich habe in der Bedienungs-
anleitung zum C 64 gelesen, daf
dieser einen Audio-Eingang be-
sitzt. Wozu ist der gut, was kann
man damit machen und wo steht
etwas dariiber? Ist das etwa ein
A/D-Wandler-Eingang?
Rainer Urbansky, Waiblingen

Der Audio-Eingang des C 64 ist
kein A/D-Wandler, man hat aller-
dings die Méglichkeit, eine externe
Audio-Quelle, wie einen Walkman
Uber die Filter des C 64 laufen zu
lassen und natlrlich auch mit den
restlichen Stimmen zu mischen.
Wer mehr dariiber wei3, soll uns
bitte schreiben. (Die Red.)

Unbeabsichtigter Reset

Seit ich meinem C 64 (’86er-
Version) einen Resettaster ein-
gebaut habe (User-Port Pin 1
und 3), passiert es immer haufi-
ger, daB sich eine Art Reset von
selbst auslést. Manchmal nach
ein paar Stunden Betrieb,
manchmal nach einigen Minu-
ten. Ich bin mir gar nicht sicher,
ob es am Taster selbst liegt, weil
ich ihn erstens zwischenzeitlich
ausgewechselt habe und zwei-
tens erscheint bei einem sol-
chen Reset tiefste Finsternis
oder Zeichen-Wirrwarr auf dem
Bildschirm. Um die Einschalt-
meldung zu erhalten, muB ich
dann in der Regel zusitzlich den
Resettaster betatigen. Was kann
denn da los sein?

Oliver Priebe, Oberhausen

Versuchen Sie das Kabel zwi-
schen Taster und User-Port so
kurz wie nur méglich zu halten.
Wahrscheinlich erhalt die Resetlei-
tung durch Einschaltstérungen
(Neonlampen, Kuhischrank etc.) ei-
nen falschen Impuls und |8st so
den Reset aus. Versuchen Sie ein-
fach einmal den Reset-Taster aus-
zubauen (mit Kabel) und prifen
Sie, ob der Fehler noch auftritt. Im
Notfall gibt es auch noch die Még-
lichkeit, einen Resettaster fiir den
seriellen Port zu verwenden.

(Die Red.)

Mondlandung

Wo finde ich das Spiel “Mond-
landung”, das es vor ca. 17 Jah-
ren als Zeitvertreib fiir GroB-
computer gab? Dabei landet ei-
ne Weitraumrakete mit einem
bestimmten Treibstoffvorrat auf
dem Mond. Voraussetzung ist
aber, den Verbrauch bei Start
und Landung unter Beriicksich-
tigung des Sauerstoffvorrats fir
die Flugdauer so zu berechnen,
daB eine “weiche” Landung er-
folgt. Meistens verabschiedete
sich der Bildschirm mit einer Ex-
plosion (zu hartes Aufsetzen)
oder das Raumschiff fliegt noch
heute als Trabant um die Erde...

Fritz Hannemann, Pjis

Das Spiel Mondiandung haben
wir in einer etwas moderneren Ver-
sion in unserem Sonderheft Num-
mer 66 veroffentlicht. Sie werden
begeistert sein! Das Heft kann
nachbestellt werden. (Die Red.)
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von Ingo Kusch

er das Spiel “EON” kennt,
W hat sicher schon einmal die

fantastischen Sprite-Routi-
nen dieses Shoot'em-Up-Games
bewundert. Der Autor zeichnet
Ubrigens auch fiir unseren dreiteili-
gen Kurs verantwortlich. Eines
gleich noch vorweg: der Mini-Kurs
beschreibt eine sehr leistungsfahi-
ge Multiplexer-Routine, die fiir Pro-
fis keine Schwierigkeit ist. Neuein-
steiger, die sich mit den Themen
Assembler und Sprites noch nicht
hundertprozentig auskennen, soll-
ten sich zuerst die Grundlagen an-
eignen und erst dann den Kurs an-
gehen.

Der beiden ersten Folgen des
Kurses werden sich mit den
Grundziigen einer Spritemover-
Routine, die dritte mit der Pro-
grammierung der Init-Tracks be-
schaftigen.

Die MOVE-Routine

Die MOVE-Routine besitzt eine
Reihe von Grundfunktionen, die fiir
umfangreiche Sprite-Bewegungs-
ablaufen (kurz: MVE) unerlaflich
sind. Hierzu gehort zunédchst die
Animation von Sprites. Der GroBteil
aller auf den Bildschirm gebrach-
ten Sprites ist in irgendeiner Form
animiert. Hierzu nutzt MOVE die
Register fir jedes Sprite, die die
Animation Gbernehmen. Im Regi-
ster “ANITAB” befindet sich die
Nummer der durchzufilhrenden
Animation. Diese Nummer zeigt
auf eine Tabelle: “ANITAB?”, die die
Adressen der jeweiligen Animati-
onstabellen und die Geschwindig-
keiten enthélt, mit denen diese ab-
laufen sollen. Die Animationstabel-
le, deren Adresse in ANITAB zu
finden ist, enthalt nun die Block-
nummern der einzelnen Animati-
onsschritte und am Ende als Poin-
ter eine “0”. MOVE holt sich nun
mit Hilfe der Animationsnummer
die Animationsgeschwindigkeit aus
ANITAB und die erste Block-Num-
mer aus der Animationstabelle.
Nach der Pause holt sie sich die
néchste Block-Nummer usw. bis
sie auf ein Nullbyte stdBt. Sobald
es gefunden ist, beginnt die Ani-
mation wieder von vorne, sofern in
der Animationsnummer nicht das
Bit $40 gesetzt war. Da jeder Ein-
trag in der besagten ANITAB vier
Bytes enthélt, kann es also bei ei-
ner 8-Bit-Nummer nur 64 verschie-
den aufgefiihrte Animationstabel-
len geben (64*4=256). Daher wur-
de das $40 Bit als Controlbit fir
einmalig ablaufende Animationen
eingefiihrt. Ist dieses Bit in der Ani-
mationsnummer gesetzt, Uberprift
MOVE am Ende dieser Animation,
ob es sich um eine Explosion han-
delte, die als “bevorzugte” Animati-
on die Position “0” in der ANITAB
reserviert bekam. War es eine Ex-
plosion, wird das Sprite geloscht.
War es dagegen keine, wird der

RA 1Fp

Solch komplexe Sprite-Movements sind nach Lektiire unseres

Kurses kein Problem mehr

néchste Bewegungsablauf initiali-
sient (s. MINIT). Die beiden weite-
ren Register ibernehmen zum ei-
nen eine Pointerfunktion (ANICO)
und zum anderen eine Zahlerfunk-
tion (ANITCO). Die nachste Routi-
ne Ubernimmt die linearen Bewe-
gungen in X/Y-Richtungen. Sie ver-

Mit unserem Sprite-Kurs werden Sie
zum Koénig unter den Multiplexern. Sie pro-
grammieren in den drei Folgen eine univer-
sell einsetzbare Sprite-Routine; bei der grol3er
Wert auf Flexibilitat und Schnelligkeit gelegt
wurde. Selbst komplizierteste Sprite-Move-
ments sind ein Kinderspiel.

A
v

wendet die Register DELTAX und
DELTAY, welche, sofern sie un-
gleich null sind, den Wert der je-
weiligen Schrittweite in X/Y-Rich-
tung enthaiten. Dieser Wert besteht
aus zwei Halften, die jede fir sich
auf eine Tabelle: “DELTB” weisen,
welche die tatsachlichen Additions-

werte
enthélt. Handelt es
sich dabei um Halfbytes zwi-
schen $1 - $7, findet man in der
DELTB groBer werdende positive
Schrittweiten vor. Sind es hinge-
gen Halfbytes zwischen $9 - $f, so
findet man gréBer werdende nega-
tive Schrittweiten. Fir die Halfbytes
$0 - $8 findet man jeweils den
Wert 0: Vor jedem neuen Ein-
sprung in die MOVE-Routine wird
ein Register gesetzt, das abwech-
selnd mal das obere, mal das un-
tere Halfbyte flir das MVE heran-
zieht. Dies hat den Vorteil, das ein
Sprite auch mit 3,5 Pixeln pro
Screendurchlauf bewegt werden
kann! Namlich einmal 3 Pixel und
beim nachstenmal 4 Pixel, dann
wieder 3 Pixel usw... Die be-
schleunigten Bewegungen bendti-
gen bereits sechs Register um alle
Funktionen zu erflllen: Hierbei wol-
len wir zundchst die X-Komponen-
te betrachten. Befindet sich im
ACCTX ein Wert ungleich null, wird
eine Beschleunigung vorausge-
setzt. Jedesmal wenn das Verzo-
gerungsregister ACCT1 gleich null
ist, wird es wieder restauriert und
die eigentliche Beschleunigung im
Register DELTAX durchgefiihrt,
das im Falle einer Beschleunigung
nur noch flr diese reserviert ist und
nicht mehr fiir die gewohnliche li-
neare MVEs.

DELTAX enthélt hierbei als obe-
res Halfbyte das Ziel, das die Be-
schleunigung erreichen soll und im
unteren Halfbyte den Momentan-
(Start-)went, der bereits erreicht ist:
Sobald diese beiden Werte iden-
tisch sind, ist die Beschleunigung
beendet und das Sprite bewegt
sich mit der zuletzt erreichten, kon-
stanten Geschwindigkeit vorwarts.
Analog dazu gilt das gleiche fir ei-
ne beschleunigte Bewegung in Y-
Richtung; wobei die Register hier
ACCTY, ACCT2 und DELTAY
heif3en. Eine weitere Option bietet
das DELAY-Register, das eine Art .
Countdown durchfiihrt, sobald man
einen Wert ungleich null hinein-
schreibt. Wird nach der gewlnsch-
ten Zeit wieder der Wert Null er-
reicht, gibt MOVE das Kommando
den néchsten Bewegungsablauf zu
initialisieren. Gerade DELAY bietet
hierdurch unzéhlige Moglichkeiten
MVESs exakt und einfach abzustim-
men. (pk)

Kursiibersicht:



Der erste Teil unseres Source-Codes (Turbo-Ass-Format)

(W) IN 1991 BY INGO KUSCH
SIMONSTR.9
4700 HAMM 3
TEL:02381/464619
: 456-480
(480-456) CLR {!!}
-Y- : 40-240
; ABKUERZUNGEN :
'SR' - SPRITE ROUTINE
(MOVE-PROGRAMM)
*SD' - SPRITE DARSTELLUNG
(SICHTBARMACHEN DER BEERECHNETEN
SPRITES MIT FIRST & NEXT)
ZW.SP. - ZWISCHEN SPEICHER
S.0. - SIEHE OBEN
S.U. - SIEHE UNTEN
CLR - CLEAR = LOESCHEN
SPR - SPRITE
ADR - ADRESSE
TAB - TABELLE
TRK -~ TRACK

e e e Mo e e Wo e ws s e e No We e e e

NR - NUMMER
? - BEDINGUNGEN/ABFRAGEN
! - BEFEHLE/ANWEISUNGEN

;--- SPRITE TABELLEN
BASE = $4000
INITTB = BASE
XPOS = BASE+30 ;POSITION X
YPOS = BASE+60 PR Y
BLOCK = BASE+90 ; BLOCK NR
CONTROL = BASE+120 ; ON/MSB/COLOR
DELTAX = BASE+150 ; BEWEGUNG -X-
DELTAY = BASE+180 ;o -Y-
DELAY = BASE+210 ; COUNTDOWN
SINXHI = BASE+240 ; SINUS -X-
SINXLO = BASE+270
SINX1 = BASE+300
SINX2 = BASE+330
SINX3 = BASE+360
SINYHI = BASE+390 ; SINUS -Y-
SINYLO = BASE+420
SINY1 = BASE+450
SINY2 = BASE+480
SINY3 = BASE+520
ANITB = BASE+570 ; ANIMATION
ANICO = BASE+600
ANITCO = BASE+630
SPECLO = BASE+660 ; SPECIAL-PRGS
SPECHI = BASE+690
TRKLO = BASE+720 ; TRACK COUNT
TRKHI = BASE+750
TRKPO = BASE+780
ACCTX = BASE+810 ;BESCHLEUNIGUNG-X-
ACCTY = BASE+840 ; " -Y-
ACCT1 = BASE+870 ; " -ZEIT -X-
ACCT2 = BASE+900 ; “ " -Y-

ZWISCH = BASE+930
ZWISCH2 = BASE+960
ZWISCH3 = BASE+990
ZWISCH4 = BASE+1020
XP0OS2 = BASE+1050
YPOS2 = BASE+1080
CONTROL2 = BASE+1110
BLOCK2 = BASE+1140
YTAB = BASE+$0500
SRTAB = YTAB+100
SRTAB2 = YTAB+130
SPFREE = YTAB+160
;—--— ZEROPAGE ADRESSEN
ADR = $§02
MADR = $04
MRE = $06
XWERT = $08
YWERT = $09
CNTR = $0A
IREG = $0B
FSPR = $0C
SPR = $0D
SPR2 = $0E
SPR3 = S0OF
ZWR = $10
ZWR2 = §11
MZWR = $§12
MZWR2 = $13
BY = $14
MY = $15
sY = $16
TIME = $§17
SPR21 = $1A
SPR31 = $1B
; ——- MAKROS
SETIRQ .MACRO
LDA #<\1
STA S$FFFE
LDA #>\1
STA SFFFF
. ENDM
FREE .MACRO
ASL $D019
CLI
. ENDM
;--- MAIN PART
*= $0810
JMP INIT

;BEELIEBIG
;NUTZBAR

; L1}

; "

;FUER 'SD'

; NOTWENDIGE

; ZWISCHEN TABS

;SORTIER TAB 1
; L] " 2
; ZW.SP. 'sD'

; SORTIER TAB 3

; 'UHR'

; SETZT IRQ

;GIBT IRQ FREI

;75.0.

Anemasho 1/ laniar 1004
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:* ACHTUNG ! DIE FOLGENDE ROUTINE WIRD * EIGENTLICHER PROGRAMM BEGINN
; VON DEN IRQ-PROGRAMMEN FIRST & NEXT ; ———————————————————————————————————————
; ANGESPRUNGEN ! SIE STEHT HIER VORN,
; DAMIT SIE EINIGE TAKTZYKLEN SCHNELLER INIT SEI
; (BRANCHES NUR IN GLEICHE PAGE USW...) LDA #$05 ;ROM AUS
jmmmmmm e m e m e — o ———— STA $01
LDA #$00
SET DEC SPR21 ;BRINGT DIE STA $D020 ; BACKGROUND
BMI ST3 ; SPRS AUF STA $D021 ; COLORS
LDX SPR21 ;DEN SCREEN ... STA $DCOE ;ZEIT IRQS
LDY SRTAB2,X STA $DCOD ; SPERREN
LDA CONTROLZ2,Y ;FARBE
BPL SET ;NOCH AN 2!7?! TAX
LDX SPR I11 LDA #3$00
STA $D027,X STA BASE,X ;REGISTER
ASL A ;MSB HOLEN STA BASE+$0100,X ;ZURUECK-
ASL A STA BASE+$0200,X ; SETZEN
LDA $D010 STA BASE+$0300,X
AND TABB,X STA BASE+$0400,X
BCC ST10 ;MSB - SETZEN STA BASE+$0500,X
ORA TABC,X LDA #$20
ST10 STA $DO10 STA $0400,X ; BILDSCHIRM
STA $0500,X ;CLR !
LDA BLOCK2,Y ; BLOCK-NUMMER STA $0600,X
ST4 STA $07F8,X STA $0700,X
TXA DEX
ASL A BNE IIl
TAX
LDA XPOS2,Y ; X-POSITION LDX #30 ;DITO
STA $D000,X LDA #$00
LDA YPOS2,Y ; Y-POSITION 112 STA $02,X ; ZEROPAGE
STA $D001,X DEX
BPL II2
LDA SPR :NEXT SPR
ADC #$01 LDA #S$FF ; MULTICOLOR
AND #$07 STA $DO1C ; ON
STA SPR LDA #$06 ; SPR
RTS STA $D025 ; FARBEN
LDA #$01 ; SETZEN
TABB .BYTE SFE,SFD,$FB, $F7 STA $D026
.BYTE $EF, $DF, $BF,$7F
TABC .BYTE $01,$02,$04,508 START LDA #<NMI ;NMIS
.BYTE $10,$20,$40,$80 LDX #>NMI ; AUFFANGEN
STA $FFFA
ST3 PLA ;KEINE SPRS STX $FFFB
PLA ;MEHR #SETIRQ (FIRST) :RASTER-IRQ
#SETIRQ (FIRST) ;IRQ AN DEN LDA $D011 ;  INIT...
LDA $DO11 ; ANFANG AND #$7F ;RASTER MSB
AND #S$7F ;RASTER STA $DO11 ;CLR
STA $DO11 ; REFRESH LDA #20 ;RASTERZEILE
LDA #10 STA $D012 ; SETZEN
STA $D0O12 LDA $#$81 ;RASTERIRQ
LDA SPR31 STA $DO1A ; MASKIEREN
CMP #$08 ; ZURUECK NACH: CLI ; FREIGABE
BCS ST31
JMP F3 ;FIRST 2172 WAIT JSR MINIT ;SPR INIT
ST31 JMP N3 ;jODER NEXT ?27? JSR TIMER ;HIER PLATZ FUER
JMP WAIT ; CHECK-ROUTINEN
; TIMER-ROUTINEN
;USW. AUSSERHALB
;DES IRQ !

p—
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FIRST STA Al+l

;REGISTER
STX X1+1 ; RETTEN
STY Y1+1
- INC BY ; ZEITTAKT
. LDA BY
1 AND #$3F ;CIRCA JEDEN
BNE Il ; 64. SCREEN
LDA TIME ; EINMAL
, CLC ; TIME-COUNTER
| ADC #1 ; ERHOEHEN !
; STA TIME
; BCC Il
: INC TIME+1
I1
LDA SPR2 ;HIER WERDEN DIE
STA SPR21 ;VON DER 'SR’
LDA SPR3 ; BEARBEITETEN
STA SPR31 ;REGISTER IN
LDX #30 ;DIE FUER 'SD'
IN2 LDA XPOS,X s NOTWENDIGEN
STA XPOS2,X s COPIERT.
LDA YPOS,X

STA YPOS2,X ;DADURCH KANN
LDA CONTROL,X ;DIE BERECHNUNG
STA CONTROL2,X ;'SR' (FUER DEN

LDA BLOCK,X
STA BLOCKZ2,X
LDA SRTAB,X
STA SRTAB2,X

; NAECHSTEN

; DURCHLAUF )
;PARALLEL MIT
;'SD' ABLAUFEN,

DEX ;OHNE DASS BEIDE
BPL IN2 ;SICH STOEREN !
LDA #$00 ;SPR EIN!

STA SPR
LDX SPR31
F5 CPX #$09 ;MEHR ALS 8 ?
BCC F4
LDX #$08 :DANN: ALLE AN!
F4 LDA TABD,X ;SONST: EVTL.
STA $D015 ; WENIGER!
JSR SET ;DIE OBERSTEN 8
JSR SET ; SPR DARSTELLEN!
JSR SET
JSR SET
JSR SET
JSR SET
JSR SET
JSR SET
LDA $D001 ;UNTERE KANTE
ADC #21 ;DES NAECHSTEN
STA $D012 : SPRS NEUER
#SETIRQ (NEXT) ;RASTER-INIT !

STRASSENKINDER

lhre Rechte werden mit
FliiBen getreten.

! Bitte helfen Sie mit,
den StraBenkindern eine
Lebensperspektivezu geben
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terre des hommes Bundesrcpublik Deutschland e. V.
Ruppenkampstrae 11a, Postfach 41 26, 49031 Osnabriick
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Unrecht I
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Das Hy

von Arndt Dettke
und Wolfgang Kling

enn Sie feststellen, mit welch
geringem Aufwand an Zeit und
Geld PC und Amiga vom C 64 pro-
fitieren konnen, kriegen Sie auch
zittrige Hande! Sollten Sie gerade
auf einen groBeren Rechner um-
steigen wollen: reservieren Sie ei-
ne Schreibtischecke fir den alten
Kleinen, er wird Ihnen weiter nitz-
lich sein! Sagen Sie nicht “nein"
zum “Zweitwagen”, der C64
braucht schlieBlich nicht viel zum
Leben und bedankt sich mit ein
paar schonen Bildern ... Schauen
Sie sich die Bilder zu dieser Kurs-
folge an, alles C 64! Doch, doch!

Aber ganz langsam und der Rei-
henfolge nach: Heute soll es um
den Export von Bildern aus GoDot
heraus gehen.

Vier Zielhdfen haben wir dafar
anzusteuern: “Bitmap City 64", so
heiBen die C-64-Malprogramme,
die “Black Dot Mountain Hills”, das
sind die Drucker, “Powerland”, die
groBen Verwandten des C 64,
namlich Amiga und PC, und
schlieBlich “Colorado Pix", Farbbil-

fior ‘

Sollen wir lhnen mal verraten, dal3 wir uns
ganz diebisch freuen? Lesen Sie nur weiter
und Sie werden sehen, dal3 unser C64 den
naseriimpfenden Grol3kopferten der anderen
Rechnerklassen miihelos zwischen den Bei-
nen durchwuselt ...

Die “Lady” ist ein mit dem Printfox ausgedrucktes Amiga-4096-
Farben-Bild — selbst auf Nadeldruckern ein tolles Ergebnis

der fast beliebiger Grof3e vom C
64 fiir jeden Geldbeutel, nicht mal
ein Drucker ist erforderich. Und los
geht die Reise!

iK1

~™

Ein C-64-Bild (konvertiert nach PCX) — hier direkt in GeoPaint unter
PC-Geos

Bitmap City
GoDot beschrankt sich bei der
Ausgabe von 64er-Grafik auf eini-
ge Standardformate, deren zu-

gehorige Erzeugerprogramme in
jedem Diskettenkasten zu finden
sind bzw. die von vielen anderen
Malprogrammen auch erkannt und
akzeptiert werden. Jeder Typ von
Grafik findet dabei Berucksichti-

gung, so daB GoDot also fur Multi-
color das Koalaformat vorsieht, far
Hires stehen “Doodle” und “Hi-Ed-
di” bereit (das erste mit, das zweite
ohne Farben). FLI-Formate mit ih-
rer (berragenden Vielfarbigkeit fin-
den Sie als Flip- und MCS-Saver
far Multicolor und als Hiresmana-
ger-Saver fir Hires-FLI wieder.
Bessere Multiprogramme wie etwa
“Gigapaint” oder “Amica Paint” ha-
ben mit Koala keine Schwierigkei-
ten, Hiresbitmaps liest jedes Pro-
gramm.

Die 320 x 200- bzw. 160 x 200-
Formate (Hi-Eddi und Koala) mus-
sen vor dem Saven durch die
Betatigung des Displaygadgets un-
ten links einmal auf den Anzeige-
bildschirm gerendert werden, denn
genau diese Anzeige ist es, die
GoDot dann abspeichert, mit allen
eventuell vorher noch durchgefiihr-
ten Veranderungen am Bildinhalt
mit den Bearbeitungsmodulen. Hi-
resbilder fur die Familie der Scann-
tronikmalprogramme (Print- und
Pagefox, Eddison, Digifox usw.)
sollten Sie direkt vor dem Rendern
mit dem Modul “Negative” bearbei-
ten und erst danach speichern.
Scanntronikbilder sind grundsatz-
lich invertiert, also schwarz auf
weil3 und nicht wie Ublich weif3 auf
schwarz. Wenn Sie eine Komposi-
tion (was das ist, folgt in einem
spateren Kursteil) als Printfox spei-
chern, invertieren Sie die Anzeige

guten Treibern von PC-Geos ausgedruckt
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mit Hilfe des Laders “4Bit&Mask”
statt wie eben beschrieben mit
“Negative” (die Anzeige wird da-
durch direkt invertiert).

Alle anderen Formate missen
Sie nicht rendern, da ihre Ergeb-
nisse ohnehin nicht so gezeigt wer-
den (kédnnen), wie sie mit dem ent-
sprechenden Programm aussehen.
Die Bilddaten speichert GoDot viel-
mehr optimal aufbereitet. Das Spei-
chern entspricht eher einem Ren-
demn auf Diskette als dem Anlegen
einer Kopie des Speicherinhalts.
Bei Kompositionen gibt es auch
hier eine Sonderbehandlung: vor
dem Speichern rufen Sie das Mo-
dul “Rendered2Raw” auf, damit al-
le Bildteile gemeinsam gespeichert
werden.

Black Dot Mountain Hills

Drucken direkt aus GoDot her-
aus suchen Sie bisher vergeblich.
Nicht weil die GoDot-Programmie-
rer zu faul dazu gewesen waren
(wer wollte ihnen das unterstellen!),

Auch die Familie der Commodore-Plus-4-Computer kann was:

her Saver fir Programme mit aus-
gezeichneter Druckausgabe wie fur
Print- und Pagefox, aber auch far
den Ausdruck per PC oder Amiga.
Das soll nicht heiBen, daf3 nicht
vielleicht doch jemand einen Prin-
ter-Saver fur GoDot in Angriff neh-
men soll — nur zu!

Jedenfalls bietet GoDot den Sa-
ver “PFoxGB” firr alle Scanntronik-
malprogramme. Zur Ausgabe wird
hierzu nicht die Bildschirmanzeige
herangezogen, sondern der Be-
reich der original 16 Graustufen-
daten. GoDot berechnet daraus ein
640 x 400 Pixel groBes Bild, das
mit dem unter “Color Controls Dith”
eingestellten Raster versehen wird.
Der Ausdruck “Lady” (ein Amiga-
4096-Farben-Bild) ist so entstan-
den. Um die meist problemlosen
Windows- oder GeoWorksdrucker-
treiber (oder andere) nutzen zu
kénnen, gibt es den Saver “PCX-
mono”. Er wird genauso bedient
wie der PFox-Saver (Beispielaus-
druck “TheTeam”). Fur Amigas
speichert man sein Bild einfach mit

Hier wurde eine 16stufige braunlich-rote “Antik"-Palette benutzt

sondern weil das Drucken von der
Programmphilosophie her gar nicht
ndtig ist. GoDot soll namlich ein op-
timal ausgebauter Zulieferer von
Grafik sein fUr andere Programme,
die wiederum ihre eigenen Starken
einbringen, z.B. hervorragende
Druckroutinen. Statt eines Drucker-
treibers mit all den zugehdrigen
Problemen gibt es unter GoDot da-

Bilder in 4096 Farben? Mit C 64,

Digitizer und GoDot kein Problem,

dem IFF-Saver als Grayscale-
Auszug und benutzt dort seinen
gewohnten Druckertreiber (etwa
Turboprint oder Studio).

Fur Pagefoxbesitzer halt GoDot
noch ein Schmankerl bereit, das
beide Programme fast schon ver-
schmelzen last. Mit dem Modul
“4Bit2PFox” Gbertragt man sein fer-
tiges Werk direkt in den Page-fo-

sogar fiir die Hilfte des Preises entsprechender Amiga-Hardware!

xspeicher und steigt danach eben-
so direkt ins andere Programm um.
Dort kann man das Bild nun wei-
terverarbeiten wie man will und
schlieBlich auch ausdrucken.
Wenn man fertig ist, kehrt man
wiederum direkt zu GoDot zurlck,
ohne Umwege. Dazu bendtigt das
GoDotmodul zwei zusatzliche Fi-
les, die das gegenseitige Initialisie-
ren erledigen: “gofox”, das jeder
Besitzer eines Scann-tronikpro-
gramms mit der Endung “-fox”
leicht selbst erzeugen kann, indem

Das kgelfarmige Logo mit dem GoDot-Schriftzug wurde soeben in

so verbluffend gut dient es unter
GoDot als Exportgerat in einer un-
schlagbaren Preisklasse! Mit Go-
Dot und einem Printtechnik- oder
Scanntronik-Digitizer erstellen Sie
12-Bit-Farbbilder! 4096 echte Far-
ben! Und das fiir einen Preis, der
um die Halfte unter dem billigsten
guten Amiga-Digitizer (VLab) liegt,
von PC-Digitizern ganz zu schwei-
gen! Vielleicht bekommt man far
noch weniger Geld als fir den
Scanntronikdigitizer (248 Mark) ein
gebrauchtes Printtechnikgerat, wer

DPaint lle mit einer Blaupalette eingeféarbt

Fiir das gleiche Ergebnis miiBten Sie bei Amiga-Hardware gut und

gern ein paar Hunderter mehr bezahlen

er es auf seine GoDotdisk kopiert
und in “gofox” umbenennt, und “ex-
fox”, das mitgeliefert wird. “Exfox”
aktiviert sich mit C=V im Pagefox
und startet GoDot wieder hoch,
gemaB der Einstellungen in
“god.ini". Der 4-Bit-Speicher Go-
Dots ist danach allerdings teilweise
zerstort (wegen Pfox), Bilder des
Pagefox sollten Sie vorher abspei-
chern.

Powerland

Fur alle, die in der letzten Kurs-
folge meinten, das Thema Digitizer
sei dort zu kurz gekommen: hier
kommt der Grund, ein Kndller, oh-
ne Zweifel! So ausgezeichnet ein
C-64-Digitizer als Importgerat ar-
beitet und sowohl schwarzweiB3 als
auch in Farbe (mit Unterstitzung
des Laders 4BitRGB) die bisher
tonangebende Scanntronik-Soft-
ware klar auf die Platze verweist,

weiB? Sehen wir da auf der 16-Bit-
Seite betretene Gesichter? Recht
so! Schauen Sie sich die digitali-
sierten Beispielbilder an, wir Gber-
treiben nicht!

Genug der Aufregung, wie geht
das nun? Tja, ohne GoDot ware
nicht daran zu denken. Dieses un-
geheuerliche Programm halt alle
Bilddaten in einer Auflésung von
vier Bit pro Bildpunkt im Speicher,
just in der Auflésung, die so ein Di-
gitizer liefern kann. Damit nimmt
jedes Pixel eine von 16 Graustu-
fen an. Filtert man nun eine Szene
bei der Aufnahme mit den Grund-
farben Rot, Grin und Blau, so er-
halt man drei Farbauszige, die fir
jeden Bildpunkt die Intensitaten der
entsprechenden Farbe festhalten.
Jeder der drei Auszlge wird in ein
Format exportiert, das auf PC und
Amiga verarbeitet werden kann,
und alle werden dort am Ende mit

o 2LV Yo
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einem geeigneten Werkzeug wie-
der zu einem Farbbild zusammen-
gesetzt. Dreimal vier Bit sind zwolf
Bit, entsprechend 4096 Farben -
fertig! Einfacher geht’s nimmer.
Die Bilder, die Sie hier sehen,
haben wir als IFF-Grayscale ex-
portiert und mit der Bildbearbei-
tungssoftware “Adpro” (die ubri-
gens das Vorbild von GoDot ist)
wieder zusammengefigt. Gleiches
funktionierte ebenso problemlos
auf dem PC mit dem Programm
“Photostyler”, nur muBten wir
zunachst die IFF-Files in PCX-Bil-
der konvertieren (mit dem PD-Pro-
gramm “Graphic Workshop”).
Soviel zu den Digitizern. GoDot
liefert ja schon so ausreichend Ma-
terial fir Rechner mit mehr Farb-
moglichkeiten als der C 64 bietet.
Im Beispiel “KugelDP.lbm” sehen
Sie ein Bild, das in GoDot per
Bumpmapping das kugelférmige
Logo aufgepragt bekommen hat,
dann als Grayscale-IFF exportiert
wurde und soeben in “DPaint lle”
far den PC mit einer Blaupalette
eingefarbt wurde. Genauso ent-
standen ist das Bild “Leather2". Ob
Sie's glauben oder nicht, auch die
Plus4-Familie kann so etwas dar-
stellen, wie Sie an den beiden “Ma-
ria"-Versionen erkennen konnen.
Einmal wurde hier eine 16stufige
braunlich-rote “Antik™-Palette be-
nutzt, beim anderen Bild neun ech-
te Graustufen, beides erzeugt mit
dem Saver “Plus4MC”". GoDot un-

terstitzt also auch die kleineren
Geschwister des C 64, die Fan-
gemeinde wird sich freuen.

Colorado Pix

Nun etwas, das eigentlich weni-
ger mit GoDot zu tun hat, aber we-
gen GoDot vielleicht so manchem
unter den Nageln brennt. Wenn wir
schon ein Programm haben, das
so wunderschone farbige Bilder er-
zeugen kann, dann mochten wir so
etwas auch mal genauso schon
bunt zu Papier bringen. C-64-User
stehen da etwas im Schatten der
Entwicklung, denn far farbige Tin-
tenstrahldrucker (z.B. den HP Desk-
jet 550C) gibt es keine C-64-Trei-

Das Plattencover hat der Digitizer ins C-64-Format gebracht

Das kugelférmige Logo wurde dem Bild unter GoDot auf dem C 64
per Bumpmapping aufgeprégt

Auch “Leather” ist in “Gemeinschaftsarbeit” von C 64 und PC
entstanden: Gestaltung mit GoDot, Einfdrben mit DPaint

ber. Wir mochten etwas vorschla-
gen, das schon vor langer Zait ein-
mal der WDR-Computerciub unters
Volk gebracht hat, eine Idee, die
genial einfach ist und zu erstaun-
lich guten Ergebnissen fuhrt, Gber-
zeugen Sie sich am Bildbeispiel
“Gitarre™ machen Sie Bildschirm-
fotos!

Sie brauchen dazu eine ordent-
liche Spiegelreflexkamera mit der
Maoglichkeit zur Dauerbelichtung,
ein mittleres Teleobjektiv (135 mm
Brennweite reichen schon), ein
Stativ, einen Drahtausloser und ei-
nen gut eingestellten Monitor. Zur
Aufnahme verdunkeln Sie das Zim-
mer so gut es geht, Reflexe auf
dem Bildschirm und Streulicht
stéren sehr. Dann stellen Sie am
Objektiv die kleinstmogliche Blende
(meist 22) ein, suchen sich einen
Punkt flr Ihr Stativ, der mindestens
drei Meter vom Bildschirm entfernt
ist und versuchen Sie, den Bild-
schirminhalt méglichst formatfal-
lend in den Sucher zu bekommen.
Die kleine Blende erhoht die
Scharfentiefe des Bildes und fuhrt
gleichzeitig zur Notwendigkeit lan-
ger Belichtungszeiten von rund 30
sec (!), je nach Helligkeitseinstel-
lung des Monitors. Die Lange ist
vorteilhaft, da der zeilenweise Bild-
schirmaufbau sich garantiert nicht
mehr bemerkbar macht. Nach ein
biBchen Experimentieren werden
Sie mit ausgezeichneten Fotos be-
lohnt, die recht grof3formatig sein
diirfen, je nach Abbildungsqualitat

Ihres Monitors. Na, ist das nichts?
Farb-"Ausdrucke” fiir wenig Geld?
4096-Farbbilder fir wenig Geld?
Fein abgestufte Schwarzwei3-Aus-
drucke mit wenig Aufwand? Bild-
umwandlung in der Hand eines
Programms, also auch mit wenig
Aufwand? Bildbearbeitungswerk-
zeuge der Sonderklasse fir wenig
Geld und mit wenig Aufwand? Mit
GoDot haben Sie ein Huhn, das
goldene Eier legt! Im nachsten
Kursteil stiirzen wir uns endlich auf
die GoDot-Bearbeitungsmodule:
“Imageprocessing und praktische
Einsatzmdglichkeiten®. Halten Sie
sich fest! Bis dann! (ma)

Was es noch nicht gibt

Aus den unzahligen Druckprogram-
men, die uns Leser zur Verdffent-
lichung schicken, wissen wir, dal3 es
geradezu begnadete Experten auf
dem Gebiet der Druckertreiberpro-
grammierung gibt. Schreiben Sie
einen Printersaver fir GoDot!

Noch existiert kein GoDotsaver, der
Bilder im GEOS-Format ablegt. Ge-
rade dies empfinden wir als Licke,
fullen Sie sie!

An die Plus4-Programmierer: Die
verwendeten Paletten der Beispiel-
bilder sind “handmade”. Wie war's
mit einem kleinen Programm, das
diese Arbeit erleichtert? Fertige Pa-
letten miften auf Disk nach der
Stantadresse 16 Byte lang sein, mit

Teil 1: Einfihrung und Grundlagen
zur Bildverarbeitung

Teil 2; Import von Bildem, Grundia-
gen Resamplen und Reddem, Digi-
talisieren und Scannen von Bildem

) " \\\}\\0

Teil 4: Imageprocessing, Einsatz-
maglichkeiten in der Praxis

Teil 5: Bildbearbeitung, Komposition
unterschiedlicher Dateien und Bilder,
Alpha-Kanal, Bump-Mapping, Mas-
kieren, Texturon, Schrifteinbindung
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von Matthias Matting

= Ganz grof3 steht's

'@ auf dem Papp-Um-

schlag gedruckt:

TEST “Zehn lebensnot-

: — wendige Utilities flr
1581-Besitzer”. Wer sich eine
Commodore-1581-Floppy gekauft
hat, war bisher nicht eben mit Zu-
satzprogrammen gesegnet. Das
3,5-Zoll-Laufwerk bewahrt sich
zwar als Tréager groBer Datenmen-
gen (immerhin 790 KByte passen
auf eine Diskette), doch die auf die
1541 zugeschnittenen Disketten-
monitore und Kopierprogramme
versagen bei dem moderneren
Laufwerk meist inren Dienst. Das
1581-Toolkit soll Abhilfe schaffen.

Paperware

Das Toolkit wird auf einer 3,5-
Zoll-Diskette ausgeliefert, zusam-
men mit einem 150seitigen Hand-
buch, das fir den Programmierer
eine wahre Fundgrube ist. Es ent-
halt namlich nicht nur 50 Seiten
Anleitung zu den zehn Program-
men, sondern auch einen ausfihr-
lichen 1581-DOS-Reference-Gui-
de. Darin finden sich Informatio-
nen, die sonst nirgends zu finden
sind (vom Floppy-ROM selbst ab-
gesehen). Zunachst werden alle
1581-spezifischen Diskettenkom-
mandos beschrieben, dann das
Diskettenformat und die Speicher-
belegung erlautert, und zum
SchluB gibt's eine Einflihrung in die
Job-Queue-Programmierung.

Englisch solite man natdrlich be-
herrschen. Die Diskette ist nicht ko-
piergeschitzt, es wird auch sinn-
vollerweise empfohlen, vom Origi-
nal zunachst eine Arbeitskopie zu
ziehen. Die Programme der
Sammlung laufen nur auf dem C
64 bzw. im 64er-Modus des C 128.
Auf dem G 128 wird automatisch
in den 64er-Modus gebootet. Die
Utilities lassen sich dann von ei-
nem Leuchtbalkenmeni aus star-
ten.

Kopierprogramme

Den groBten Nutzen bringen
dem geplagten 1581-User wahr-
scheinlich die Kopierprogramme.
790 KByte wollen erst einmal auf
eine andere Diskette geschaufelt
sein ... Der “Single Data Copier”,
also die Version fir nur ein Lauf-
werk, bendtigt im ungunstigsten
Fall mindestens zehn Minuten far
ein Backup — mit 16 Diskwechseln.
Es kénnen jedoch auch das 64-
KByte-Videoram des C 128 oder
eine Commodore-Ramerweiterung
1750 / 1764 genutzt werden. Mit
giner 1750 mit 512 KByte dauert
eine Kopie noch gute finf Minuten,
allerdings mit nur einem Diskwech-
sel. Leider wird eine auf 1 MByte
erweiterte REU nicht unterstatzt,
so daB man nicht ganz aufs
Wechseln verzichten kann. Der

P S e

Eine Sammlung von Hﬂfsprogrammen flr das

3,5-Zoll-Laufwerk 1581 erreichte uns aus den

USA. Der Packungstext verspricht kein Wort

zu viel!

FAST DATA COPIER

FAST FILE COPIER

DIRECTORY EDITOR
TRACK/SEC EDITOR
FILE T&S TRACER

PATTERN SEARCHER
CREATE PARTITION
FAST FORMATTER
ERROR SCANNER
FAST LOADPER

Das Hauptmenii des 1581-Toolkit wird vom C 128 automatisch

gestartet

“Dual Data Copier” erledigt seine
Arbeit mit zwei Laufwerken eben-
falls in ca. funf Minuten.

Ein spezielles Feature beider
Kopierprogramme ist die Track-
auswahl: Es ist z.B. moglich, nur
zwei oder drei Spuren auf eine an-
dere Diskette zu kopieren — z.B.
wenn eine Diskette bereits Fehler
aufweist.

Wenn statt ganzer Disketten nur
einzelne Dateien zu bewegen sind,
kommt der “Fast File Copier” zu
Hilfe. Auch hier sind RAM-Erwei-
terung bzw. 64-KByte-VDC sehr
niitzlich. Das Kopierprogramm liest
die ausgewahlten Files so lange
ein, bis der Speicher gefllt ist, und
schreibt sie dann auf die Zieldis-
kette. Aus Geschwindigkeitsgrin-
den wird erst zum Schiuf3 das Di-
rectory aktualisiert. Dies wirkt sich
etwas nachteilig aus, wenn be-
stimmte Files bereits existieren.
Man muf dann den Dateien ande-
re Namen geben, ein Abbruch des
Vorgangs ist nicht mehr moglich.
Natdrlich lassen sich die Dateien
im nachhinein auch wieder 16-
schen.

Sehr positiv ist, daB3 alle Com-
modore-Laufwerkstypen (bei der
1581 auch die Partitionen) unter-
sthtzt werden. Mit RamLink traten
leider Probleme auf.

Die Diskettenlupe

Der “Directory-Editor” dient vor
allem dazu, Disketten-Inhaltsver-
zeichnisse optisch aufzubereiten.
Dateien kénnen alphabetisch (oder
auch anderweitig) geordnet, umbe-

nannt und schreibgeschatzt wer-
den, Sie kénnen Trennlinien einfl-
gen und Dateitypen andern.

Etwas “tiefer” in die Disketten-
struktur konnen Sie mit dem “Track
& Sector Editor” schauen. Es han-
delt sich dabei um einen vollwerti-
gen Diskettenmonitor, wie er fur die
1541 bekannt ist, inklusive Dis-
assembler-Funktion.

Der “File Track & Sector Tracer”
ist einem Diskettenmonitor sehr
ahnlich. Er dient jedoch vor allem
dazu, Dateien auf der Diskette zu
verandern. Dabei macht sich das
Programm die Sektorverkettung zu
Nutze und zeigt nur die Sektoren,
auf denen sich Teile der Datei be-
finden.

Mit dem “Pattern Editor” wieder-
um verschaffen Sie sich Einblick in
ein File, indem Sie bestimmte
Bytemuster auf der Diskette su-
chen lassen. Die Muster kdnnen in
dezimaler, hexadezimaler oder
ACII-Form (als Text) oder auch als
Kombination daraus eingegeben
werden. Denkbare Einsatzmaglich-
keiten waren u.a. die Suche nach
Speicherstellen fir Spielscores
oder nach Musik-Abspielroutinen.
Auf der Tooldisk kam z.B. der
String “1581" 45mal vor ...

Macht das
Floppy-Leben leichter ...

Die letzten vier Programme sind
echte “Zeit- und Sorgen-Sparer”.
Der “Partition Creator” erzeugt oh-
ne den Umweg Uber kryptische
Diskettenkommandos die 1581-

typischen Unterverzeichnisse. Die
bereits benutzten Spuren werden
rot markiert, Sie mlssen dann nur
noch mit den Cursortasten den ge-
winschten Bereich markieren und
einen Namen eingeben. Auch Un-
ter-Unterverzeichnisse sind so kein
Problem.

“Fast Formatter” — ohne Frage,
dieses Tool werden Sie mit am
haufigsten bendtigen. Alle 80 Spu-
ren werden in ca. 65 Sekunden mit
Verify formatiert, Sie kénnen je-
doch auch nur bestimmte Spuren
formatieren lassen.

Der “Error Scanner” untersucht
Ihre Disketten auf Fehler. Das Er-
gebnis wird mit der Belegung der
Sektoren in vier Fenstern ange-
zeigt, wobei die DOS-Fehler von
20 bis 29 unterschieden werden.
Wenn ein Commodore-kompatibler
Drucker angeschlossen ist, kann
das Resultat auch sofort ausge-
druckt werden.

Letzte Option im Hauptmend ist
das frei im Speicher verschiebbare
Schnelladeprogramm “Fast Loa-
der”. Der gewinschte Ort im Spei-
cher muB3 hexadezimal angegeben
werden, der Fastloader laBt sich
anschlieBend auch auf Arbeitsdis-
ketten installieren. Der etwas ver-
siertere User erhalt durch die freie
Verschiebbarkeit die Mdglichkeit,
den Schnellader auch an Program-
me anzupassen, die das Ladepro-
gramm sonst Gberschrieben hatten.

Ein Muf} fir 1581-Besitzer

Mit dem 1581-Toolkit steht eine
Sammlung ausgereifter Utilities zur
Verfigung, die dem Besitzer die-
ses Laufwerks die Arbeit erleich-
tern. Zusatzlich erhalten Program-
mierer ansonsten schwer zugang-
liche Informationen (ber das Be-
triebssystem der Floppy.

64’er-Wertung:
1581-Tool

Eine Sammlung von speziell fir das
Commodore-Laufwerk 1581 ge-
schriebenen Programmen.

Posi

H

— Unterstiitzung von 64 KByte VDC
und RAM-Erweiterung

— ausfihrliche Beschreibung

— wertvolle Informationen im
DOS-Reference-Guide

MNegativ
— komplett in Englisch
— nicht im 128er-Modus lauftahig
Wichtige Daten

Lieferant: Hering Direkt, Michelan-
gelostr. 9/160, 01217 Dresden
Preis: ca. 50 Mark
Testkonfiguration: C 128, 1581,
RAM-Erweiterung 1750 (1 MByte),
RamLink

Beurteilung

Funktionen: ++
Bedienung: -
Dokumentation: 4+
Preis/Lelstung: +



SOFTWARETEST

von Nikolaus Heusler

Was im Berufsalitag
langst eine Selbst-
verstandlichkeit ist,
wird allméhlich auch
bei privaten Anwen-
dern beliebt: Sicherheitskopien
(Backups). Von wichtigen Program-
men und Dateien sollte einmal pro
Woche eine komplette Kopie gezo-
gen werden, die dann im Falle eines
Defekts des Originals verwendet
wird. Leider ist das Kopieren eine
umstandliche und zeitaufwendige
Angelegenheit, und auch die Tatsa-
che, daB Kopien wiederum Daten-
trager erfordern, war bisher eine
Hemmschwelle.

Dongle schiitzt Programm

Das Programm wird auf einer
Minidiskette zusammen mit einem
knapp 60seitigen englischen Hand-
buch und einem Dongle geliefert.
Letzteres ist auch ein sehr elegan-
ter Schutz vor unerlaubter Kopie-
rung des Programms: Das  Kit
arbeitet nur, wenn der Dongle-
Stecker im Joystickport steckt. Die
eigentliche Programmdiskette ist
nicht kopiergeschiitzt.

Die Bedienung des Compressi-
on Kits erfolgt Gber eine einiger-
mafBen selbsterklarende Mena-
flhrung in Englisch. Im Hauptmeni
wird gewahit zwischen dem Kopie-
ren einzelner Dateien, einer ge-
samten Diskette, dem Packen und
Entpacken einzelner Programme
in ein Archiv und dem Packen und
Entpacken einer kompletten Dis-
kette. Die einzelnen Teile werden
dann von der Systemdiskette nach-
geladen, was kurze Zwangspau-
sen von wenigen Sekunden er-
zwingt. Leider zeigt das Tool nicht
an, wenn es gerade mit dem Nach-
laden beschaftigt ist. Das Pro-
gramm unterstitzt nicht nur die
normalen Commodore-Laufwerke
1541, 1571 und 1581, sondern
auch Geréte von CMD. Wir haben
das Kit mit einer 1541 und der FD-
4000 von CMD (3,5-Zoll-Laufwerk)
getestet.

Bei allen Funktionen kann als
Quell- und Ziellaufwerk jede Kom-
bination aus den angeschlossenen
Laufwerken eingestellt werden. Bei
den Laufwerken, die Unterver-
zeichnisse unterstitzen, mussen
auBerdem die Partition bzw. der
Pfad eingestellt werden. Das Pro-
gramm erkennt selbst, welche
Geréate gerade angeschlossen sind
und den jeweiligen Typ: Zum Bei-
spiel mussen Sie bei der 1541 we-
der Unterverzeichnis noch Partiti-
on angeben. Eine kleine Schwache
im Detail: Entscheidet man sich fur
das CMD-Laufwerk, und mochte
vorher eine Diskette formatieren,
so ist das vom Compression-Kit
aus nicht moglich: Die Disk-Befehl-
Funktion 1aBt sich erst aufrufen,
nachdem die Partition gewahlt wur-
de. Auf unformatierten Disketten

64'er-Test: The Compression Kit V1.00

Sicher ist sicher!

Auch wenn es oft lastig ist: Um Sicherheitsko-
pien wichtiger Programme kommt man nicht

herum. Das "Compression Kit" aus Amerika
wird als vollig neuartiges Kopierprogramm

angeboten.

gibt es aber keine Partitionen. Hat
man sich beispielsweise fur das Fi-
le-Kopierprogramm entschieden
(Kopieren, Verlegen oder Loschen
von Dateien), werden in einem
Fenster bequem aus einer Liste die
zu bearbeitenden Files ausge-
wahlt. Auf Tastendruck wird der
Vorgang gestartet. Der Versuch,
auf eine schreibgeschutzte oder
nicht vorhandene bzw. fehlerhafte
Floppy zu schreiben, wird erkannt
und gemeldet.

Kleine Macken

Eine andere Spezialitat des Pro-
gramms wirkt sich noch schlimmer
aus: Die Einzel-Kopierfunktion ist
offenbar nicht auf den Betrieb mit
nur einem Laufwerk ausgelegt. Ko-
piert man von einem Laufwerk auf
das selbe Drive, erscheint keine
Aufforderung, die Quell- oder Ziel-
diskelle einzulegen. Statt dessen
liest das Programm erst die Datei,
die es dann sofort auf die selbe
Diskette speichern will. Dabei
kommt es unvermeidbar zum »Fl-
LE EXISTS«-Error und der Frage,
ob das File Gberschrieben werden
soll. Jetzt konnte man theoretisch
die Floppy wechseln. Allerdings fin-
den wir das aufBerst unschon, weil
es den Nutzen des Programms far
Besitzer von nur einem Laufwerk
doch erheblich mindert. Immerhin
kann eine komplette Diskette mit
nur einem Laufwerk auf einen an-
deren Datentrager kopiert werden:
Bei diesem Unterprogramm er-
scheint die Aufforderung zum
Wechsel.

Da nur das normale Commo-
dore-Datenformat beriicksichtigt
wird, eignet sich das Compression
Kit nicht zur Vervielfaltigung ko-
piergeschiitzter Software.

Die gelesenen Files speichert
das Programm in einem Puffer, der
148 Blocks (zu je 254 Bytes) fafit.
Der Puffer ist nicht besonders grof3
und schnell voll.

Probeweise haben wir gestoppt,
wie lange das Programm zur Ko-
pierung von zwei Dateien mit je 61
bzw. 62 Blocks von der 1541 auf
das CMD-Laufwerk braucht: etwas
Uber drei Minuten sind es, wenn

THE
CoOMPR ES
sio
e

Das Dongle sieht ein wenig wie
Plastik-Sprengstoff aus

man auf die automatische Uber-
prafung der Zieldiskette nicht ver-
zichten will. Kein besonders toller
Wert. Schaltet man die Verify-Funk-
tion ab, dauert es etwa 2,5 Minuten.

Wahrend des Kopierens zeigt
das Programm auf dem Bildschirm
standig an, was es gerade macht:
Im Statusfeld findet man Hinweise
daruber, welche Dateien gerade
gedffnet, gelesen, geschrieben, ge-
prift oder geschlossen werden.
Das untere Feld symbolisiert den
Puffer. Man kann hier recht schon
verfolgen, wie weit das Programm
schon gekommen ist.

Datei-Archivierung

Zweifelsohne ist der Archivie-
rungs-Programmpunkt der interes-
santeste und originellste des Com-
pression Kit. Er unterscheidet sich
in der Bedienung zunachst nicht
vom Kopieren einzelner Files:
Auch hier gibt der Anwender nach
der Laufwerks-Einstellung an, wel-
che Dateien ins Archiv aufgenom-
men werden sollen. Unter Archiv
versteht man das Datenfile, das in
gepackter Form alle Dateien ent-
halt. Die ersten zwolf Zeichen des
Archiv-Dateinamens kénnen Sie
frei eingeben, dahinter setzt das
Programm eine spezielle Kennung.
Ein Nachteil gegeniber dem PC-
Vorbild: Um das Archiv wieder zu
entpacken und in die urspringli-
chen Einzeldateien zu zerlegen, ist
wiederum das Compression Kit er-
forderlich. Es ist nicht méglich, sich
selbst entpackende PRG-Files zu
erzeugen. AuBerdem werden beim

Entpacken immer samtliche Datei-
en aus dem Archiv herausgezo-
gen, eine Selektion ist nicht vorge-
sehen. Vor dem Entpacken kon-
nen Sie die Archive untersuchen:
Das Programm zeigt die Namen al-
ler darin enthaltenen Files an.
Ebenso kann kein Archiv nachtrag-
lich mit weiteren Dateien aufge-
stockt werden.

Wir haben natlrlich auch diese
Funktion genau getestet: Zwei Da-
teien (Basicprogramme) mit zu-
sammen 123 Blocks wurden in et-
wa vier Minuten von einer 1541-
Diskette auf das kleine CMD-Lauf-
werk in ein Archiv Uberspielt, das
danach als 112 Blocks lange Datei
vorlag. Rechnet man diese Kom-
pressions-Quote von 91% auf die
Gesamtkapazitat, stellt man fest,
daf sich etwa flnf 1541-Disketten
auf einer einzigen kleinen Disk un-
terbringen lassen. Ein beein-
druckendes Ergebnis.

Im Programm gibt es noch vier
MenUpunkte, mit denen eine kom-
plette Diskette (1541, 1571, 1581
oder CMD) in ein einziges File ge-
und entpackt werden kann. So et-
was ist sehr nGtzlich, wenn eine Si-
cherheitskopie einer ganzen Dis-
kette bendtigt wird.

Unterm Strich

Man bekommt fir 75 Mark zwar
einiges an Programmleistung, far
so viel Geld darf man allerdings et-
was mehr Liebe zum Detail erwar-
ten. Das “Compression” ist mogli-
cherweise eine Nummer zu grof3
fir den, der nur ein einfaches Ko-
pierprogramm sucht. Wenn Sie al-
lerdings oft Sicherheitskopien an-
legen mochten, ist das Programm
eine gute Wahl. (hb)

64'er-Wertung:
The Compression
Kit V1.00
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SOFTWARE

von Matthias Matting

Fehlerfreie Compu-

Wﬁerpk;gr‘?ghunegm?
TEST bekann nicht. Je

komplexer das Pro-
gramm, desto mehr
Schonheitsfehler schleichen sich
ein, die den Nutzer manchmal auf
die Palme bringen kdnnen, vor al-
lem, wenn ein Systemabsturz folgt.

Das System

Viele Programmierer haben sich
schon eine Menge Arbeit gemacht,
Disketten inspiziert und Gedan-
kengéange verfolgt, um offensicht-
lichen Programmfehlern auf die
Schliche zu kommen. Diese Arbeit
kann von einem Computerpro-
gramm nicht erledigt werden. Was
die Software aber tun kann, ist, die
gefundenen Bytes im Programm-
code zu andemn. Bisher schrieb ein
erfolgreicher Fehlersucher jeweils
noch ein kleines Programm, das
die Anderung beim Anwender aus-

Das Patch-System

Wohl jeder ist Ihnen schon (ber den einen
oder anderen “kleinen” Fehler in einem Geos-
Programm gestolpert. Mit dem “Patch-Sy-
stem” soll es solchen Bugs schrittweise an

den Kragen gehen.

fuhren sollte. Mit dem Patch-Sy-
stem muf der Software nur noch
mitgeteilt werden, an welcher Stel-
le welche Anderungen auszu-
fuhren sind, damit der Fehler be-
hoben wird.

Dies geschieht in Form eines
GeoWrite-Quelltextes, der in fest-
gelegter Reihenfolge Angaben
Gber Art des Patches, den bear-
beiteten Datensatz, zu andernde
Bereiche usw. enthalt. Ein Beispiel
haben wir im Listing-Kasten aufge-

fihrt. Der Anwender muf3 dariber
nichts wissen: Es genigt, wenn die
zu andernde Software, das Patch-
System und der genannte GeoWri-
te-Text auf eine Diskette kopiert
werden. Das Patch-System wird

Quelltexte im
Geos-Sonderheft 96!

die Texte zu TopDesk. 64,
TopDesk 128 und zum Silbentren-
ner — ein MuB3 fir Besitzer des neuen
Geos-2.5-Updates.

dann gestartet, der passende
Quelltext ausgewahlt und die An-
derung automatisch durchgefihrt.

Der groBe Vorteil des Patch-Sy-
stems liegt darin, daB es als Pu-
blic Domain freigegeben wurde,
d.h. es ist frei kopierbar. Dies gilt
jedoch nur fur das Patch-System

L]
o

Quelltext zum TopDesk-Patch

PaLcl.uexv
Copyright
Patchtext fir

GEOS
1993 Falk Rehwagen
das Programm:

Patch System

TopDesk V1.2

Programmvers ion vom:

22.8.88 13:01

Version des Patchtextes: Version 1.1
durchzufihrende Anderungen: Kopieren
VLIR-Dateien, alle DS kopieren;
GeoCanvas-kompatibel (1)
wenn RamDeskTop zerstort
RAMDesk richtig ldschen {2)
: UpDate-Infotext im Infoblock (3)
zusammengehdrende Patches: keine
: Hinweise: bitte mit installierter Versi
on
verwenden

“TopDesk Vi.2%.0
; Filetyp: Applikation
; Hauptdatensa:z bearbeiten
0 ; keine neue DS-Lange
1 Anderung im DS
erung 1 (1)
Checksumme prufen
; Checksummendaten
Berelche andern

iresse $182f

von

[g20s & Datei £ Edit : Opt ; Seite ; Schiift ; Stil fl |

rd, Datei

;Klasse der Datei

«Jr~o.

Mit dem gepatchten GeoWrite kénnen Sie auf alle vier Laufwerke
zugreifen

W 40
e}
fs ]
%]
Hh

D
18c0 ; ab A
B\v’

c, 51800 ;
atensatz 10 bearbeiten
; Basis-Adresse $69e7
; keine neue DS-Lange
; 1 Anderung im DS

; Anderung 1 (2)

O L O b L) 4 b L

b onh gk b 40 Ok O AR Ak DD dk
0
1t

1 ; 1 Checksumme prifen
#5665, #46, #9795 ; Checksummendaten
1 ; 1 Byte andern
sal : String-Ende-Kennung
254 ; Infoblock bearbeiten
jel ; 1 Anderung im DS
rogra ; Anderung 1 (3)
TR Iésd‘ten(‘l‘opneskkompatibelj i LS i b A
S SR 1 ; 1 Checksumme prifen
DisAssembler 2.0 _Mpassungan1531 #$a0, £1,$57840 ;
Silbentrenner TopDesk-kompatibel 1 ; 1 Bereich andern
Silbentrenner 128 TopDesk-kompatibel #sal ; ab Byte $a0 andern
GeoCanvas 1.1 Druckertreiber muB unter Geos 128 nicht '232 i gypytes dndern)
mehr auf der Arbeitsdiskette sein "159559’"‘“9 yan g
' RAMMove 1.1 Fehler in Partitionsauswahlbox behoben ,)'5'";“( Re‘ﬂ‘“agega_ CE iﬂ‘::;zl‘e‘ o
| L ;i FatChl=hkIM
| 128DBGetFI3.0 Anpassung an deutsches Geos
- A - ”- ] Erul  Dieses Symbol zeigt an, weiche Programme

Anena ha 1/ lamiar 1004



64’er-Wertung:

Patch-System

Ein leicht zu bedienendes System
zum Beheben von Programmfeh-

lem.

— Patch-Programm freigegeben
Anderungen

— wichtige
(vor allem GeoWrite, TopDesk)

— Anleitung nur auf Diskette

Wichtige Daten

Lieferant: D. Dohler, Geos User
Software Sachsen, Gorkistr. 18,
04347 Leipzig

Prels: 15 Mark
Testkonfiguration: C 128, 1571,
1581, Ramerweiterung 1750, Geos
64, Geos 128

Funktionen: ++
Bedienung: -
Dokumentation: +
Preis/Leistung: +

an sich, nicht fur die mitgelieferten
Quelitexte! Es soll damit erreicht
werden, daB auch andere Pro-
grammierer sich ohne Probleme
des Patch-Systems bedienen kén-
nen. Was sie dann mit ihren selbst-

erstellten Patch-Texten anfangen,
bleibt vollig ihnen Gberlassen. Als zu-
satzliche Hilfe wird das Geos-Pro-
gramm “Checksummer” mitgeliefert,
das Uber einen beliebigen Bereich
die in den Quelitexten bendtigte Prif-
summe bildet. Auch dieses Pro-
gramm wurde als Public Domain frei-
gegeben und darf kopiert werden.

Die Patch-Texte

Fir den Anwender ist jedoch am
interessantesten, was die mitgelie-
ferten Patch-Texte (copyright-ge-
schiitzt) leisten. Wir haben die Ver-
besserungen in einer Tabelle zu-
sammengefaBt. Natlrlich bendti-
gen Sie die Originalprogramme,
um die Anderungen durchzuflihren.

Das Patch-System erkennt an
der vorgegebenen Prifsumme, ob
das betreffende Programm bereits
gepatcht oder anderweitig veran-
dert wurde. In diesem Fall werden
keine Anderungen durchgefihrt.

Im Test traten keine groben Feh-
ler oder gar Absturze auf. Selbst
wenn der “Patch-Text” gar kein
Patch-Text, sondern ein beliebiger
GeoWrite-Text war, stellte das Pro-
gramm den Fehler fest. Updates
des Systems mit neuen Texten
sind vorgesehen. Patch-Texte sind
inzwischen auch von anderen Au-

Shareware-Patch-Texte

DooWrghtll  AweigemitUmauten
GeoPublish - beiAusdruck von DATUM Punkt
' nach Tageszahl
GeoMerge ZEIT und DATUM an deutsche
Schreibweise angepalt

toren zu bekommen, wir stellen in
einer Tabelle die als Shareware
vertriebenen Texte von W. Weicht
VOor.

Billiges Update

Mit den auf der Patch-System-
Diskette gelieferten Patch-Texten
erhalten Sie fir relativ wenig Geld
Upgrades und Fehlerkorrekturen
fur Software, die vom Hersteller
wahrscheinlich nicht weiterent-
wickelt wird. Wenn man bedenkt,
daB das MS-DOS-"Patch” mit der
Versionsnummer 6.2 immerhin al-
lein 17 Mark kostet, ist der C-64-
User doch hervorragend bedient.

Die Shareware-Oueftexte erhalten Sie fir 5 Mark +
Porto bel W. Weicht, Lange Str. 9, 38889 Blankenburg

Abfrage der Seriennummer durch
den Silbentrenner zu einem Absturz.
Ausgeliefert wurde zunachst an-
scheinend eine installierte Version,
die nun auf allen anderen Geos-Sy-
stemen die Arbeit verweigert. Kor-
rektur ist hier nur durch einen Patch
aus dem Patch-System (oder das
Einschicken der Disks) maglich.
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| SOFTWARETEST

Mit “Spectrum 128", “Sketchpad 128" und
“News Maker 128” hat Free Spirit Software
ein Grafikpaket zusammengestellt, das die
Fahigkeiten des C 128 voll ausnutzen soll.

von Matthias Matting

| Der C 128 existiert

!' ﬂ?iﬁ bekanntlich in meh-
| reren Varianten. Da
T E ST ‘ fur Grafiken der VDC

— (Videocontroller) zu-
standig ist, sollte den Grafikireak
vor allem der Videospeicher inter-
essieren, der die mogliche Maxi-
malauflésung definiert. Im C 128
D (dem Modell mit eingebauter
1571) sind standardmaBig 64
KByte eingebaut, im “flachen”
C 128 dagegen nur 16 KByte. Die-
ser laBt sich jedoch sehr leicht
ebenfalls auf 64 KByte aufrusten.

Die im C-128-Grafikpaket ent-
haltenen Programme unterstitzen
alle den gréBeren Videospeicher,
nur Sketchpad 128 ist auch mit 16
KByte lauffahig. Da alle Program-
me im 80-Zeichen-Modus arbeiten,
ist ein RGB-Monitor vonndten,
auBerdem sind eine Proportional-
maus (1351 oder kompatible) und
ein 1571-Laufwerk erforderlich. Ei-
ne 1750-Ramerweiterung wird un-
terstitzt. Die Programme sind nicht
kopiergeschitzt. Das Umkopieren
auf eine 1581-Diskette wird aus-
dricklich empfohlen.

Sketchpad 128

Dieses  Pixel-Malprogramm
zeichnet sich durch eine Reihe in-
teressanter Optionen aus, die
sonst nirgends zu finden sind.
Natdrlich sind auch alle Standard-
Optionen enthalten. Nach dem
Start sehen Sie zunachst das
Hauptmen als Tafel vor sich. Die
einzelnen Menlpunkte werden mit
der Maus angewahit. Mit dem
rechten Mausknopf wird im allge-
meinen die aktuelle Operation be-
endet. In einigen Untermenus kon-
nen Sie damit auch ein kontext-
sensitives Zusatzmen( aufrufen,

um z.B. die Linienstérke zu andemn.
Die wichtigsten Menis aus Haupt-
meni und Optionsment im einzel-
nen:

Zeichnen: Hier konnen Sie
“freihdndig™ Linien ziehen und
Punkte setzen. Es stehen dabei 15
verschiedene Muster bzw. Pinsel-
starken zur Verfigung, weitere Mu-
sterdateien kdnnen zugeladen wer-
den.

Loschen: Mit den gleichen
Werkzeugen wie beim Zeichnen
entfernen Sie hier Bildpunkte aus
Ihrem Werk.

Schreiben: Text konnen Sie in
verschiedenen Fonts und flunf ver-
schiedenen GrofRen eingeben. Die
Fonts sind allerdings erst im Opti-
ons-Menii zu laden. Sinnvollerwei-
se wird nach dem Laden gleich in
den Textmodus geschaltet. Mitge-
liefert werden immerhin 26 Fonts,
es konnen jedoch auch beliebige
Basic8-Fonts verwendet werden.

Air Brush: Ein ganz spezielles
Muster-Werkzeug: Es werden per
Zufall auf einer kleinen Flache
Punkte “verspriht”, je ldnger der
“Spriinknopf” gedrickt wird, desto
dichter wird das Muster. Gegen-
iber den Standard-Spruhfunktionen
mit festen Mustern ergibt sich ein
wesentlich natirlicheres Aussehen.

Vordergrund / Hintergrund:
Auf Knopfdruck kénnen Sie die
entsprechenden Farben andermn.

Umrisse: Zeichnen von Linien
(verbunden oder getrennt), Strah-
len, Rechtecken, Kreisen und
Kreisbdgen in zehn verschiedenen
Linienstarken

3-D-Korper: Eine der machtig-
sten Optionen — Sie konnen Ku-
geln, Rohren, Ringe und Zylinder
zeichnen. Verandern lassen sich
dabei die GroBe der Objekte, ihre
Ausrichtung, die Lichteinfallsrich-
tung und die Art der Schattierung
(Halbton oder Textur). Die Korper

Arite s Size:
Air Brush
Frid s BKgd
Clear Screzn
(p1igns Nenn
Exit Sk2tchpad

Das Hauptmenﬁ des "Sketchpa" soll oﬂesichﬂich an eine
Maltafel erinnern
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kénnen auch in x- oder y-Richtung
beschnitten werden, um sie an an-
dere Korper anzupassen.

Zusitze: Hier finden Sie kleinere
Tools wie “Lock Picture” (ein Bild
wird gerettet, so daf3 beliebig ex-
perimentiert werden kann und das
Bild auf Knopfdruck wieder zur
Veriligung steht), Ausschneiden/
Einkleben, VergroBern, Scrollen,
Spiegeln, Diashow usw.

Drucken: Es werden leider nur
seriell angeschlossene Drucker un-
terstotzt, auf der Diskette finden
sich dazu 18 Druckertreiber. Es ist
mdglich, die Bilder um 90 Grad ge-
dreht zu drucken.

Ein paar kleine Bugs sind uns
aufgefallen: Beim Schreiben ist es
nicht ratsam, SHIFT-CLR zu betati-
gen (ein Absturz ist die Folge), und
auch das Léschen von eingegebe-
nen Zeichen per DEL funktioniert
manchmal nicht. Natiirlich kann der
Text notfalls im Pixelmodus wieder

weitere 128 Mischfarben beliebig
verwenden.

Spectrum 128 nutzt dabei den
80-Zeichen-Modus des VDC mit
64 KByte Videospeicher. Bei einer
Auflésung von 640 x 200 Punkten
kénnen in einer 8 x 2-Zelle je zwei
Farben verwendet werden. Man
beachte, daB eine solche Zelle im
Multicolor-Modus des C 64 immer-
hin 8 x 8 Pixel groB3 ist. Aus dem
verwendeten Bildschirmmodus
wird klar, daB eine “Farbzelle” fir
Spectrum 128 also 8 x 2 Pixel
groB ist. Bei Verwendung der 16
Standardfarben wird jedoch die
volle Auflosung erreicht! Wenn Sie
nun beide Modi kombinieren, ent-
stehen wirklich farbenprachtige Bil-
der.

Die Verwandtschaft mit Sketch-
pad 128 ist dem Programm deut-
lich anzumerken. Wahrend Sketch-
pad seine besonderen Starken
im Bereich des Zeichnens hat, liegt
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Mit der “C

& Paste”-Funktion wird aus einem einsamen Motorrad-
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fahrer blitzschnell eine ganze Kolonne

geloscht werden. Das Anleitungs-
heft (acht Seiten) ist nicht in allen
Punkten mit dem Programm “einer
Meinung”, wahrscheinlich wurde es
von einer friheren Version tber-
nommen.

Spectrum 128

“Spectrum 128 ist mein personli-
cher Beitrag, die 128er-User mit
leistungsfahiger Software zu ver-
sorgen, die den C 128 voll aus-
nutzt”, schreibt der Programmierer
im Vorwort des Anleitungshefts.
Die Daten des Programms konnen
sich wirklich sehen lassen: Durch
Farben-Dithering kénnen Sie zu-
satzlich zu den 16 Standardfarben

der Schwerpunkt bei Spectrum
128 eindeutig auf dem Multicolor-
modus. Aus diesem Grund ist auch
unbedingt ein 64-KByte-VDC nétig.
Spectrum 128 weist allerdings
trotzdem viele der Zeichenfunktio-
nen von Sketchpad auf, die nun
sogar mit 128 Farben ausgefihrt
werden konnen. Die Bedienung er-
folgt diber ein Pulldown-Mend. Et-
was gewdhnungsbediirftig ist, daB
erst ein Mausklick erforderlich ist,
um ein offenes Menii zu schlieBen,
und ein zweiter Klick, um ein neues
Menii anzuwahlen. Betrachten wir
wieder die wichtigsten Menis im
einzelnen:

Malen: AuBer der Standard-Mal-
funktion mit 16 Farben finden sich

Avienaha 1/ lanoiar 1004




-Grafikpake!

hier Optionen wie “Spiegeln™ (um
2.B. farbige symmetrische Muster
zu kreieren), “Multi-Color” (malen
mit der 128-Farben-Palette), “Block
fallen” und “Block léschen”.
Umrisse: Hier wahlen Sie geo-
metrische Objekte aus, zur Verfu-
gung stehen Punkte, Linien, Strah-
len, Kreise und Polygone (vom
Dreieck bis zum Zwolfeck). Uber
“Voreinstellungen” konnen Sie
auBerdem die Linienbreite (von 1
bis 99) und den Uberlagerungs-
Modus einstellen. Dies kann fur

SOFTWARETEST

den. Farb-
druck wird al-
lerdings nicht
geboten. In
diesem wirk-
lich profes-
sionellen
Malpro-
gramm konn-
ten wir keine
Fehler fest-
stellen.

News Maker 128

Der “News Maker 128" fallt ein
wenig aus dem Rahmen der bis-
her besprochenen Kandidaten. Es
handelt sich namlich um ein voll-
wertiges DTP-Programm (Desk-
Top Publishing, d.h. Gestalten von
Druckerzeugnissen). Durch die 80-
Zeichen-Darstellung ist stets die
volle Breite des Dokuments ein-
sehbar.

Das Programm wird sehr user-

Interessantestes Feature an Sketchpad und Spectrum 128 sind
sicher die dreidimensionalen Kérper. Am oberen Rand die

verschiedenen Pinselformen.

raumlich wirkende Effekte genutzt
werden.

Korper: Die gleichen dreidimen-
sional wirkenden Gebilde wie
Sketchpad kann auch Spectrum
128 hervorzaubem. Es ist hier je-
doch etwas mehr Probieren ange-
sagt, da sich durch die Textur (die
mit einer der 16 Standardfarben
ausgefhrt wird) Verdnderungen
an den Multicolorblocken ergeben
kénnen. Auch in Spectrum 128
konnen Lichteinfall, Textur und An-
sichtswinkel verandert werden.

Tools: Was es sonst noch gibt —
Einkleben, Text, pixelweises Edi-
tieren und Diashow verbergen sich
hinter diesem MenUpunkt. Beson-
ders interessant das Untermen(
“Veranderungen”, in dem Fonts ge-
spiegelt, gedreht, invertiert oder in
X- und y-Achse getrennt vergroBert
werden konnen.

Spectrum 128 unterstitzt die
gleichen Drucker wie Sketchpad
(also die meisten seriell ange-
schlossenen), es kdnnen sogar
dieselben Treiber verwendet wer-

64’'er-Wertung:
Sketchpad 128

Ein solides Zeichenprogramm fir
den C 128.

— lauft mit 16 und 64 KByte
Videospeicher

— dreidimensionale Korper

- kein Kopierschutz

— 80 Zeichen und Farbe

— Anleitung in Englisch
— nur mit Proportionalmaus
— Bug in der Textfunktion

Lieferant: Hering Direkt, Michelan-
gelostr. 9/160, 01217 Dresden

Preis: ca. 50 Mark

(alle drei Programme)
Testkonfiguration: C 128 D, 1571,
1750, 1351-Maus, Dolphin-DOS

Funktionen: S
Bedienung: +
Dokumentation: +
Preis/Leistung: ++
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freundlich geliefert: Es gibt keinen
Kopierschutz, ein Backup wird
empfohlen, und es findet sich so-
gar ein Zusatzprogramm “Make
Boot” auf der Diskette, das die Pro-
grammkopie bootfahig macht. Ei-
ne Ramerweiterung 1750 ist stark
zu empfehlen, damit kénnen dann
45 Fonts, funf Dokumentseiten und
diverse Grafiken gleichzeitig im
Speicher gehalten werden.

Alle Layoutarbeiten konnen mit
News Maker erledigt werden. Sie
konnen Grafiken (Basic8 oder
Printshop) einfigen und Text um
Grafik herumflieBen lassen. Texte
konnen Sie entweder im Pro-
gramm selbst schreiben oder im-
portieren, so daB Sie alle Textver-
arbeitungsprogramme nutzen kon-
nen, die in der Lage sind, sequen-
tielle PETASCII-Files zu erstellen.

News Maker arbeitet jedoch lei-
der nur zum Teil rahmenorientiert.
Ergebnis der Arbeit ist immer 640 x
440 Pixel groBe Bitmap. Wenn
Text und Grafiken erst einmal po-
sitioniert sind, handelt es sich um
reine Pixelobjekte, die sich nur
noch mit der Ausschneiden-/Ein-
kleben-Funktion verschieben las-
sen.

Der Vorteil dabei ist, daB Sie al-
les mit Pixel-Malwerkzeugen bear-
beiten kénnen, die in reichlichem
Mafe zur Verfligung stehen. In be-
wahrter Weise schauen wir uns die
Menis nacheinander an:

Layout: Hier legen Sie fest, wie-
viel Spalten Ihr Dokument haben
soll. Auch freie Gestaltung ist mog-
lich.

Text: Mit “Select Font” wahlen
Sie einen passenden Zeichensatz
aus, mit “Write Text” schreiben Sie
direkt los (sehr schon: mit den Ta-
sten “1” bis “9” wahlen Sie vorher
noch die SchriftgroBe) und mit
“Pour Text” lassen Sie “fremde”

64’er-Wertung:
Spectrum 128

Ein solides Malprogramm fiir den
C 128, das bis zu 128 Farben zur
Verfligung stellt.
Positiv
— Farbenvielfalt
— viele Zeichenwerkzeuge
- kein Kopierschutz
Negativ
— Anleitung in Englisch
— nur. mit Proportionalmaus und
64 KByte VDC
Wichtige Daten
Lieferant: Hering Direkt, Michelan-
gelostr. 9/160, 01217 Dresden
Prels: ca. 50 Mark
(alle drei Programme)
Testkonfiguration: C 128 D, 1571,
1581, RAM-Erweiterung 1750,
1351-kompatible Maus

Beurteilung

Funktionen: -
Bedienung: ¥
Dokumentation: +
Preis/Leistung: 4t

Texte einflieBen. Wenn der Text
nicht in den vorgegebenen Rah-
men paBt, wird automatisch in ei-
nen “Overflow Buffer" umgeschal-
tet, der spater der nachsten Seite
zugeschlagen werden kann.

Art Department: Die ublichen
Zeichenwerkzeuge wie Linie,
Rechteck, Kreis und Freihand kon-
nen Sie hier auswahlen.

Clip Art: In diesem Menupunkt
kleben Sie Grafiken ein oder ver-
schieben, rotieren und spiegeln
Bildausschnitte. Da eine Grafik al-
les darunter liegende Uberschreibt,
sind die Bilder immer zuerst einzu-
binden.

Optionen: Hier kdnnen Sie u.a.
das Ergebnis lhrer Arbeit aus-
drucken oder speichern. Beim
Drucken wird als Voreinstellung im-
mer der erste Treiber auf der Boot-
diskette benutzt, die Einstellung
laBt sich in diesem Menipunkt je-
doch auch nachtraglich andemn.

Mitgeliefert werden auBer dem
schmalen Anleitungsheft auch die
Utilities “Sideways” und “Notepad”.
Sideways druckt beliebige Basic8-
Bitmaps seitwarts aus. Das Zu-
satzprogramm ist vor allem fiir Be-
sitzer von Commodore-Druckern
gedacht, die weniger als 640 Punk-
te pro Zeile drucken. Es lieBe sich
jedoch auch miBbrauchen, um z.B.
GeosPaint-Grafiken (konvertiert
nach Basic8) auf solchen Druckemn
komplett auszugeben. Das Note-
pad (Notizblatt) ist ein simpler Edi-
tor, der Texte im sequentiellen For-
mat produziert.

News Maker 128 ist sicher nitz-
lich, wenn kirzere Druckwerke mit
haochstens fiinf Seiten gefragt sind.
Durch sein Konzept, alles pixelwei-
se abzuspeichern, ist es z.B. sehr
umstandlich, auf Seite 1 Anderun-
gen durchzufuhren, die sich bis auf
die letzte Seite auswirken.

64’er-Wertung:

News Maker 128

DTP-Programm fir den C128, vor
allem flr kOrzere Drucksachen

— Fonts sehr flexibel

- unterstitzt Ramerweiterung

— Grafikeinbindung aus Sketchpad
und Printshop

- “Sideways™-Druckutility

- Anleitung in Englisch
~ nur mit Proportionalmaus
= nur teilweise rahmenorientiert

Wichtige Daten

Lieferant: Hering Direkt, Michelan-
gelostr. 9/160, 01217 Dresden
Preis: ca. 50 Mark

(alle drei Programme)
Testkonfiguration: C 128 D, 1571,
1750, 1351-Maus, Dolphin-DOS

Beurteilung

Funktionen: ++
Bedienung: -
Dokumentation: +
Preis/Leistung: +
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von Matthias Matting

s Manch einer weil3
l wl es vielleicht noch
TES | gar nicht: In jedem
| | “durchschnittlichen”
Epson-kompatiblen

Drucker sind landerspezifische Zei-
chensatze eingebaut, die sich in
der Regel Gber DIP-Schalter oder
ESCAPE-Codes aktivieren lassen.
Unter Geos gibt es bekanntlich
genau drei Druckmodi: Entwurf
(wenn es schnell gehen soll), NLQ
(mit den eingebauten Schonschrif-
ten des Druckers) und Grafik
(Geos-Fonts werden in Grafikzei-
chen umgesetzt). Im Idealfall lieBe
sich alles mit einem Druckertreiber
erledigen, die Realitat sieht jedoch
leider anders aus: Wer viel druckt,
wird bald eine ganze Treiber-
sammlung fir unterschiedlichste
Zwecke zusammengestellt haben.

Wozu iiberhaupt?

Drucken mit NLQ ist trotz der
optimierten Geos-LQ-Druckertrei-
ber noch immer der beste Kom-

zeichgm g ez,'d __ i

Alle internationalen Zeichensétze eines Druk-
kers mit GeoWrite auf den Bildschirm und
auf’s Papier zu bringen verspricht das “NLQO-
Font&Print-Paket. Wir haben es gepruft.

Die vom Commodore-Zeichensatz
abgeleiteten Fonts konnen Sie in
jedem Geos-Programm verwen-
den.

Um die gelieferten Fonts nun
auch vom Drucker ausgeben zu
lassen, mussen Sie |hren “Lieb-
lings-NLQ-Druckertreiber” mit dem

abcdefghiJjklmnopgrstuvwxuz
ABCDEFGHI JKLMNOPORSTUVHEYZ

1204 AOAL
1234567898
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promif3, wenn es um einen einiger-
maBen schnellen Ausdruck in guter
Qualitat geht. Wer jedoch mehrere
der im Drucker eingebauten inter-
nationalen Fontvarianten nutzen
will, mu3 wohl oder Gbel mehrere
Treiber bereithalten. AuBerdem
konnte bislang von “WYSIWYG”
(zum Begutachten des Ausdrucks
schon auf dem Bildschirm) keine
Rede mehr sein.

Hier setzt das NLQ-Paket an:
Um eine brauchbare Bildschirm-
vorschau zu ermaglichen, wurden
Fonts entwickelt, die mit der Zei-
chenbelegungstabelle der Drucker
Gbereinstimmen. Sie werden in
PunktgroBe 10 geliefert. Da ein
Drucker auch verschiedene Druck-
dichten zulaBt, ist jeder dieser
Fonts mit Pica (10 cpi), Elite (12
cpi) und Schmalschrift (15 cpi) aus-
gestattet. Mitgeliefert werden, falls
das Druckerhandbuch fehit, auch
die notigen Tabellen. Damit die un-
terschiedlichen Zeichenbreiten in
einen Font gepackt werden konn-
ten, wurden sie mit einer “gefalsch-
ten” Punkththenangabe versehen.

¥

Der schwedische Bildschirmfont mit “Show-Font” betrachtet

Font-ID : #49
Fonthohe : 18 Punkte | =

ebenfalls mitgelieferten Patchpro-
gramm verandern. Das Patch be-
wirkt nun, daB Sie in der Druckdia-
logbox vor dem Drucken jeweils
gefragt werden, welcher Font und
welche Zeichenbreite erwinscht
sind. Wollen Sie nur haufig in ei-
ner bestimmten Sprache schrei-
ben, kdnnen Sie die Veranderung
auch im Treiber fest einstellen las-
sen. Das Patchprogramm ist so in-
telligent, da es bereits veranderte
Druckertreiber erkennt und diese
auch wieder in den Ursprungszu-
stand versetzen kann.

Es stehen, wie gesagt, alle im
Drucker integrierten Fonts zur Ver-
fiigung, das reicht von Frankreich
iber Schweden und Tirkei bis
nach Japan. Lassen Sie sich aber
nicht tauschen: Es kdnnen nicht
die “echten” nationalen Zeichen
gedruckt werden (bei japanisch
z.B. auch schlecht vorstellbar),
sondem nur landerspezifische Son-
derzeichen wie Tilden, Akzente
usw. Immerhin kann das einige
Nacharbeit mit dem spitzen Blei-
stift ersparen.

Probleme und
Kompatibilitat

Das Patchprogramm funktioniert
nicht mit allen Druckertreibemn. Me-
ga- und HQ-Treiber z.B. konnen
aus Speicherplatzgrinden nicht
verandert werden, sie sind aller-
dings auch eher fir den Grafik-
druck gedacht. Leider meldet das
Programm erst nach der Auswahl
des Treibers, daB ein Patch nicht
maglich ist. Glinstiger ware wohl,
gleich nur die patchfahigen Treiber
anzuzeigen. Wenn |hr Drucker
nicht Epson-kompatibel ist, konnen
Sie nur versuchen, den Treiber per

Alles in allem:
ein Fortschritt

Das NLQ-Font&Print-Paket ist
eine interessante Drucklsung far
alle, die regelmaBig internationale
Fonts verwenden, dabei aber auf
WYSIWYG nicht verzichten wollen.

64'er-Wertung:

NLQ-Font & Print

Mit dem Paket ist es moglich, von
GeoWrite die internationalen Fonts
des angeschlossenen Druckers aus-
zugeben.

— Paichprogramm lauft unter allen
Geos-Versionen

— begrenztes WYSIWYG

— Fonts auch anderweitig nutzbar

— Anleitung nur auf Diskette
~ nicht mit allen Druckern und
Druckertreibemn problemios nutzbar

Wichtige Daten

Lieferant: D. Déhler, Geos User
Software Sachsen, Gorkistr. 18,
04347 Leipzig

Prels: 12 Mark
Testkonfiguration: C 128, 1571,
1581, RAM-Erweitorung 1750, Geos
64, Geos 128

Funktionen:
Bedienung:
Dokumentation:
Preis/Lelstung:
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Esumd tegéln;iisiq cine IBDATE=Diskette geben, aut d
 Quelltexte vorhanden sind. AuBer neuen Quelltext

Mit dem Patchprogramm kann in den Druckertreiber eine weitere
Auswahlbox fiir Font und Zeichenbreite integriert werden

PrinterEdit auf den anderen Zei-
chensatz (wenn Uberhaupt vorhan-
den) umzustellen. Mit den ge-
brauchlichen neueren Epson- und
Star-Druckem soll es keine Proble-
me geben, auch auf unserem La-
serJet mit Epson-Emulationscar-
tridge wurde zufriedenstellend ge-
druckt.

User mit Geos128 miissen be-
achten, daB der gepatchte Treiber
anschlieBend neu einzulesen ist,
Geos128 behalt ja im Unterschied
zu Geos64 den Druckertreiber
standig im Speicher.

Der NLQ-Spezial-Treiber aus dem
Geos-2.5-Paket ist im Vergleich
dazu wesentlich flexibler, da er alle
Druckercodes aus dem Text her-
aus an den Drucker sendet, so daB3
Sie den Druckerfont auch wahrend
des Ausdrucks wechseln kdnnen.
Hierbei haben Sie aber nicht die
Maéglichkeit, das Ergebnis schon
beim Schreiben zu begutachten.

Selbstverstandlich kénnen Sie
die NLQ-Fonts auch im Grafikmo-
dus ausdrucken, mussen dabei
aber mit dessen Nachteilen aus-
kommen.



SOFTWARETEST

von Matthias Matting

M= o—aa | Obwohl bereits

W 1991 programmiert,
: | ist Dialogue erst seit
uTEST kurzem (ber CMD
oy " Direkt auch in
Deutschland erhaltlich. Es wird al-
lerdings komplett in Englisch aus-
geliefert, was jedoch fur den DFU-
Freak kein ernsthaftes Hindernis
darstellen sollte. Das Handbuch
kommt mit 60 ringgebundenen Sei-
ten und kleiner Schrift recht aus-
fuhrlich daher.

Installation

Die gelieferte beidseitig bespiel-
te 1541-Diskette hat keinen Ko-
pierschutz. Die Herstellerfirma stelit
sich auf den berechtigten Stand-
punkt, dafl ein Kopierschutz nur
dazu dient, den registrierten Be-
nutzer zu argern, da sich Raubko-
pierer davon sowieso nicht abhal-
ten lassen ... Das erste Programm
auf der Diskette erstellt menuge-

Dialogue 128

Ein kommerzielles Terminalprogramm fur den
C 128 will mit dem Shareware-Klassiker "Des-
Term" konkurrieren. Wir haben gepruft, wel-
che Chancen "Dialogue 128" dabei hat.

Buffer Commnication

Auta-dial 3
Macro dafinitions Sx
Foaction keys ;
Kook control g.
tonference mode  ©
Run 3uto-exec i
End auto-execs & /3
Print screen »
dInitialize modew di

Transit break 2 /3
CR3R release & CRSR

atz
ok
atdtosi1e6382531

liber Hotkeys oder

File transfer

Die Bedienung erfolgt

Disk Jialogue

Istatl befaults
Character set
Hodew file
Kaden control

nslation table t 49 Baud rate

Il Wordwrap
{ Flow control

il Delete chr
| delete mode
il screen output
il Menuw pointer

il Pointer tineout

pelete

atz
ok
atdte810863082531

4
I [ Coafisuration Windav ]
M

25 Transwit fine tene
R/LF Recejve fina tun2
QFF Leagth/parity

RON/XOFF Stop bits 1 Cursor flash ot
3 m Printer device no. q

Bath Color settings
0n Set default Files

Standard gehort: Fir bestimmte
Nummemn konnen Sie die Gesamt-
Verbindungszeit ermitteln lassen.
So wissen Sie am Ende eines Mo-
nats genau, wie lange Sie z.B. in
Compuserve waren und wie hoch
deshalb die Rechnung sein wird.

Dialogue unterstitzt ebenso die
blichen Transferprotokolle wie X-
und Y-Modem und Compuserve
Quick B. Das Z-Modem-Protokoll
fehlt hier zwar, aber es konnte lei-
der bisher Gberhaupt noch nicht
auf den C64 / 128 umgesetzt wer-
den. Fir typische Commodore-Bo-
xen steht auch das Punter-C1-Pro-
tokoll bereit.

Weitere interessante Features
kénnen hier nur genannt wer-

Options

1283 Terminal mode ASCLI
B Transdit made Strean

8 Transuit delays ]
iMMoa2 Cursor type Block

fe(, address 7
Heay B2ll mWode Sound
Hemy Bubfer mode Lines j
Buffer cenfigure L

das Hauptmenii, das
per Maus oder HELP-
Taste aufgerufen wird

Im (einzigen) Konfigurationsfenster kénnen Sie z.B. die Zeilen-
lange auf 40 Zeichen oder die Bildschirmhohe auf 50 Zeilen setzen

Dialogue 128 ist nun auch in Deutschland
erhaltlich

fubhrt beliebig viele Arbeitsdisketten
beliebigen Formats (von 1541 bis
Festplatte), auf denen dann nur die
benétigten Treiber vorhanden sind.
Bei unserer Testkonfiguration kam
es sogar zu den seltsamsten Ab-
stiirzen, wenn wir die Originaldisk
(nicht schreibgeschitzt!) zum Boo-
ten verwendeten. Nach Erstellung
der Arbeitsdisketten traten keine
Probleme mehr auf. £

Die an das CMD-DFU-Modul
Swiftlink angepafte Dialogue-Ver-
sion befindet sich auf der Ricksei-
te der Disk und kann genauso in-
stalliert werden.

RUN und los

Mit einer normalen 1541
bendtigt Swiftlink immerhin gute
zwei Minuten, bis der Terminalbild-
schirm erscheint, bei einer 1571
halbiert sich die benétigte Zeit. Der
Terminalmodus ist gewissermalf3en
die "Schaltzentrale" von Dialogue.
Am oberen Rand wird die Status-
zeile invers dargestellt, abzulesen
sind u.a. Connectzeit, Uhrzeit, Puf-
ferstatus und verschiedene Flags.

Die Bedienung des Programms
kann Uber die Tastatur oder Maus
bzw. Joystick erfolgen. Bei Tasta-
turbedienung wird durch die Help-
Taste eine Drop-Down-Menileiste

Auenaha 1llanuar 1694

aufgerufen, bei
Mausbedienung
missen Sie ledig-
lich den Mauszeiger
in die Nahe der Statuszeile brin-
gen. Insgesamt sieht das Pro-
gramm sehr professionell aus, die
Abfragen ("Requester”) und Dia-
logboxen erinnern sehr an die
Amiga-Oberflache. Die Requester
wahlen bei einem simplen Druck
auf Return automatisch immer die
sicherste der vorgegebenen Ant-
wortmaglichkeiten.

Die Meniis

Alle Menubefehle lassen sich
zur Geschwindigkeitssteigerung
auch per Hotkey aufrufen. Dazu
werden die CBM- und die ALT-
Taste verwendet. Der Anfanger je-
doch wird sich zunachst mit der
Menustruktur vertrautmachen. Es
ist nicht notig, sich durch umfang-
reiche Menibaume zu hangeln.
Bei bestimmten Menipunkten wird
allerdings das Standard-Menu
durch ein spezielles Meni ersetzt.
Das Handbuch weist hier eine
Schwachstelle auf: Die einzelnen
Menilpunkte werden recht wild
durcheinander besprochen. Dahin-
ter steckt ein anderes Konzept:
Das Handbuch geht Gber Konfigu-
rieren, Wahlen, Datentransfer, Puf-
fereditor mehr vom Standpunkt der
natirlichen "Arbeitsfolge® eines An-

wenders an die Erklarung heran.
Dafir findet der Interessierte gute
Informationen zu Transferprotokol-
len, Terminalemulationen usw.
Die Konfigurationsmoglichkeiten
von Dialogue sind recht beein-
druckend. Zusatzlich zu der norma-
len Darstellung mit 80 Zeichen und
25 Zeilen konnen z.B. auch 40 Zei-
chen oder sogar 50 Zeilen (inter-
laced) gewahit werden. Es werden
die gebrauchlichsten Terminalemu-
lationen wie CBM (fir Commodore-
Mailboxen wie z.B. C*Base) und
IBM (ANSI-Grafik in Farbe) unter-
stutzt. Im Unterschied zu DesTerm
kann Dialogue zur FluBkontrolle zu-
satzlich zur softwaremanigen Kon-
trolle (ber XON/XOFF auch die
RTS/CTS-Signale der MNP-Mo-
dems verarbeiten. Mit Swiftlink sind
Baudraten bis zu 38400 bps mog-
lich. Der inteme Zeichensatz kann
ebenfalls gedndert werden.

Moment, wir verbinden

Zur Hauptaufgabe eines Termi-
nalprogramms, also der Kommuni-
kation mit Mailboxen, steht ein
komfortabler Autodialer zur Verfi-
gung, der beliebig viele Nummemn
hintereinander anwahlen kann. Die
einmal eingegebenen Nummern
koénnen sortiert und umgeordnet
werden, einzelnen Nummern IaBt
sich ein automatisches Login-Script
zuordnen. Was nicht sinmal bei
teuren PC-DFU-Programmen zum

den: ladbare Erweiterungen, Host-
Modus, Makro-Funktionen, Split-
Screen-Chat, umfangreiche Script-
sprache usw.

Dialogue 128 hat tatsachlich das
Zeug, auch in Deutschland eine
mit DesTerm vergleichbare Popu-
laritat zu erlangen.

64'er-Wertung:
Dialogue 128
Ein leistungsfahiges Terminalpro-

gramm flr den 80-Zeichen-Modus
des C128.

— unterstutzt RAM-Erweiterung
— ausfihrliche Beschreibung

— durchdachte Bedienerfihrung
- Swiftlink-kompatibel

— komplett in Englisch

Lieferant: CMD Direkt, Postfach 58,
A-6410 Telfs

Preis: 50 Mark

Testkonfiguration: C 128, 1571,
RAM-Erweiterung 1750 (1 MByte),
Swiftlink

Funktionen:
Bedienung:
Dokumentation:
Preis/Leistung:
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| SOFTWARETEST]

von Klaus Langner
= — GeoCanvas hatte als
| ﬂ’ﬁ‘ GeoPaint-Alternative
bisher einen grofen
TEs Nachteil: Eine 80-

Zeichen-Darstellung
in Farbe war nicht moglich. Mit
GeoCanvas 3.0 hat sich das gean-
dert. Der 128er-User erhalt eine
spezielle Version, die sogar den
64-KByte-VDC unterstitzt.

Die Nevigkeiten

Nach der leider notwendigen In-
stallation erscheint zunachst der
bekannte Arbeitsbildschirm, aller-
dings mit einer leicht geénderten
Meniileiste. Zu Gunsten einer all-
gemein hoheren Geschwindigkeit
wurden die Funktionen "Show
time" (die Zeitanzeige) und “Black-
out" (der Bildschirmschoner) ge-
strichen — unserer Meinung nach
eine positive Neuerung, da die er-
hohte Arbeitsgeschwindigkeit den
Verzicht auf solche "Zusatz-Gags®
erleichtert. Andere Bildschirmscho-
ner (z.B. unter RAM-Prozess) kon-
nen eingesetzt werden, arbeiten
aber im 80-Zeichen-Farbmodus
nicht korrekt.

Interessant ist die neue Maglich-
keit, Anzahl und Art der Werk-
zeugmodule in der Toolbox zu ver-
andem und auf eigene Bedirfnisse
einzurichten. Durch den Mend-
punkt “Add tool” kann jederzeit ein
neues Werkzeug in GeoCanvas in-
tegriert werden, maximal 30 sol-
cher Tools sind moglich. Mittels
“Delete tools” kénnen Sie natlrlich
jederzeit die nicht mehr bendtigten
Werkzeuge wieder aus GeoCan-
vas entfernen. Speziell fur diese
Optionen gibt es fir Geos-Pro-
grammierer eine Diskette mit Pro-

GeoCanvas 3.0

"GeoCanvas" macht einen Versionssprung:
von 1.2 auf 3.0. Wir haben getestet, ob dies
auch durch die Leistungen gerechtfertigt ist.

schwindet sofort nach Auswahl ei-
nes Werkzeugs vom Bildschirm
und kann bei Bedarf dber ein Ta-
stenkirzel erneut aufgerufen wer-
den.

Insgesamt ist die Arbeit mit Geo-
Canvas 3.0 wesentlich starker kur-
zelorientiert, was nach einer ge-
wissen Gewdhnungszeit zu effekti-
verer Arbeitsweise fihren kann.
Der Mauszeiger bleibt Innen dabei

die Geschwindigkeit der Scroll-
Routinen erhdht wurde, ist auch
ein schnelleres Bewegen innerhalb
der Grafik mdglich.

Eine weitere Funktion ist in Geo-
Canvas verbessert worden: die
Hilfslinien. Sie kénnen nun den
Abstand zwischen den Hilfslinien
selbst festlegen und das Manko
der Zerstorung eines Dokuments
durch diese Linien wurde beseitigt.

geosifile opticnsétodi"&ti}:'w Pointer tool loaded..

test 6.8 0.8
T .
e ab §E3t b Scroll bar
“docur 2
i1 To s, simply |
Son tol | To use the |
R Spuse. Click |2
sthe - pquare -
Movs hrs where B
32 U he window, |
2 use; click 2
il ltiple son a &
window to bring it to the front.
That's it for this tutorial s
ol arows _
Seroll bar 3
e FUCEC s STATSTATERCREnS (1| )] I RATS 3

GeoCanvas verwaltet problemlos

bis zu drei verschledene- Z'e'ich-

nungen gleichzeitig in verschiedenen Fenstern

ScrapCan ist das ideale Tool zum Bearbeiten iibergroBer Photo-
scraps bis zur GroBe eines kompletten Geopaint-Bildes

grammierhinweisen und Quelltex-
ten zum Erstellen neuer Tools. So-
mit stellt sich GeoCanvas als recht
offenes System dar. Mitgeliefert
werden bereits die wichtigsten und
aus GeoPaint bekannten, z.T.
iberarbeiteten Gestaltungswerk-
zeuge.

Die Toolbox selbst ist nun nicht
mehr frei positionierbar. Sie ver-

P S e §

natirlich erhalten. Besonders po-
sitiv machen sich die Tastenkdrzel
z.B. bei der "copy"- und "paste”-
Funktion bemerkbar. Das Umko-
pieren eines Photoscraps von ei-
nem Bildschirm zum anderen wird
dabei innerhalb kurzester Zeit be-
werkstelligt. Es kénnen bis zu drei
Dokumente gleichzeitig auf dem
Bildschirm bearbeitet werden. Da

Sie kdnnen nun also ganz beruhigt
ein Hilfsraster Ober Ihre Zeichnung
legen, ohne dieses spater wieder
mihsam punktweise loschen zu
mussen.

Wie bei allen Geos-Programmen
blich, kénnen beliebige (bis zu
sieben) Desk-Accessories aufge-
rufen werden. Auch die Bearbei-
tung eines Bereichs im Pixelmodus
ist unter GeoCanvas erleichtert
worden. Im Vergleich zum Geo-
Paint-Einzelpunktmodus falit auf,
daR die Pixel wesentlich groBer
dargestellt werden und deshalb
leichter anzusteuern sind.

Die Farbe der kompletten Gra-
fik oder einzelner Teile kann auf
Tastendruck beliebig (im Rahmen
der Méglichkeiten des C €4/128)
geandert werden.

Ansonsten finden Sie alle Funk-
tionen und Zusatzprogramme der
alteren Version wieder, wie z.B. die
Utilities "PaintCan® (andert den
Verweis auf die Ursprungsapplika-
tion), "FontCan" (paBt Fonts spe-
ziell an GeoCanvas an) und
"ScrapCan" (zur Bearbeitung tber-
groBer Photoscraps). Dabei wird in
der 128er-Version auch der 80-Zei-
chen-Modus unterstitzt. Allein

ScrapCan ware bereits den An-
schaffungspreis wert.

Leistungsfahig und

preiswert

GeoCanvas 3.0 ist nicht nur eine
Erganzung zu GeoPaint, sondemn
ein vollkommener Ersatz, zumin-
dest far alle, die eine RAM-Erwei-
terung besitzen. GeoCanvas kann
namlich ohne diese nicht arbeiten.

Der Aufbau einer Dialogbox oder
des Preview-Bildschirms erfolgt je-
doch unerklarlicherweise langsa-
mer als bei GeoPaint. Beim Test
arbeiteten alle Funktionen ein-
wandfrei. Insbesondere die Farb-
darstellung im 80-Zeichen-Modus
dirfte die C-128-Besitzer erfreuen.
Wenn nur ein 16-KByte-Videospei-
cher vorhanden ist, kdnnen in die-
sem Modus nur 176 statt 200 Zei-
len angezeigt werden. Was bei
GeoPaint auch fehlte: eine Mehr-
fachdruck-Option. Die wurde jetzt
eingebaut.

Bei einem Preis von 59 Mark
(Update von Version 1.2: 45 Mark)
ist das Preis-Leistungs-Verhaltnis
sehr gut. Die Kompatibilitat wurde
gegeniiber der alteren Version er-
heblich gesteigert. Der Versions-
nummemnsprung ist jedoch trotz al-
lem nicht ganz nachzuvollziehen.
Zur Zeit existiert die Anleitung nur
als englischsprachiges Textfile auf
Diskette, ein gedrucktes deutsches
Handbuch soll spatestens Ende
1993 vorliegen.

Die 64'er-Wertung gilt sowohl fir
die 64er- als auch far die 128er-
Version, obwohl natirlich beim di-
rekten Vergleich GeoCanvas 64/
128 gegen GeoPaint 64/128 die
128er-GeoCanvas-Version einen
groBeren Vorsprung herausholt als
die 64er-Version. (ma)

64'er-Wertung:
GeoCanvas 3.0

Mal- und Zeichenprogramm for
Geos 64 und Geos 128.

‘= Unterstitzung von 64 KByte VDC
und RAM-Erweiterung

— drei Dokumente gleichzeitig

- modulare Toolbox
— Einbinden von Erweiterungen
— Zusatzprogramm ScrapCan

— komplett in Englisch
— RAM-Enweiterung

— optimale GroBe des Arbeitsbild-
. schirms nur mit 64 KByte VDC

Lieferant: Performance Peripherals
Europe, M. Renz, Holzweg 12,
53332 Bornheim )

Preis: 59 Mark (Update 45 Mark)
Testkonfiguration: C 128 D, 1581,

RAM-Enweiterung 1764 (512 KByte),
Drucker Star LC10, Geos 2.0
Beurteilung
Funktionen: ' ++
Bedienung: -
Dokumentation: +
Preis/Leistung: e
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Turricon 2 Rainbow Arts
Ehira 2 Flair

Tok McKradken Lucasfilm Gomes
Moniat Mansion Lucosfilm Gomes
Terricon Rainbow Arts
(regtures 2 Tholomus

Pirats Micropose

Oil Imperium Reline

Kotakis Rainbow Arts
Soul Crystol Storbyte

Platz
1)
2(2)
303
44)
5(8)
6(6)
7(5)
a9
9(-)

10(-)

33. Monat

33. Monat
9. Monot
29. Monat
29. Monat
1. Monat
1. Monat

Die Oldies riicken naher zusammen, kdnnen aber die Newco-
mer von Flair und Thalamus nicht aus dem Feld kicken. Nach vie-
len Monaten in der Hitparade hat sich diesmal der dritte Teil von
"“The Last Ninja" aus der Top Ten des 64'er-Magazins verab-
schiedet. Wieder im Rennen ist der Klassiker "Katakis" von Rain-
bow Arts.

" Neve Joystcks [l Spelelits gesuc

‘Der  Computer-Zubehorhersteller ' onal ) o >
Techno Plus hat zwei neug Joy- 4" Ten.
sticks in sein Repertoire aufgenom-
men. Die Eingabegerate sind Clo-
nes der Quickshot-Reihe. Die Ein:
gabegerate sind zu Preisen zwi |
schen 15 und 20 Mark zu haben
/Ds3a Kcusa icsumer U, 13, 33246 Netoas /)

Die neuen Joysticks
von Techno sind
Quickshot-Clones

i K-12

N A

Nachdem der Ninja der neunten Di-
mension zahlreiche Computersyste-
me unsicher macht, bekommt nun
Gremlins Jump'n'Run-Held *Zool*
auch auf dem Game Boy von Nin-
tendo seinen Auftritt. Das ameisen-
artige Wesen springt durch fanf
Welten und hat am Ende jeder
Spielstufe einen extragroBBen End-
gegner zu massakrieren. Die Grafi-
ken und Animationen konnen sich
auf dem Schwarzweif3-Bildschirm
der Nintendo-Konsole sehen lassen.
Kleiner Nachteil des LC-Displays:
bei schnellem Scrolling verschwim-
men die Darstellungen ein wenig.

Der Ninja aus der neunléh
Dimension jetzt fiir Game Boy

Ein Jump'n'Run mit niedlicher Gra-
fik, das Spiele-Freaks ein wenig be-
kannt vorkommen darfte, ist jetzt un-
ter dem Titel "GEM-Nightmare® zu
haben. Die Heldin jagt rennend,
schwimmend und springend durch
zahireiche Level und sammelt dabei
begierig Diamanten. Wer alle Spiel-
stufen Oberstanden hat, bekommt
einen End-Screen mit zahlreichen
Uberraschungen prasentiert. Mit
dem Level-Editor kann der Spiel-
spaB theoretisch ins Unendliche ge-
steigert werden. Das Game ist far
einen Unkostenbeitrag fur Diskette,
Versand und Kopierkosten bei den
Programmierem zu haben.

TA3, Posttach 5127, Detmoid

Das Jump'n'Run
"GEM-Nightmare"

Acorn-Fachhdndler:

04107 Lelpzig
Alpha 2004 GmbH
Harkortstr. 6

Tel.: 03417310703
06108 Halle/Saale
Alpha 2008 GmbH
GroBe Ulrichstr. 53
Tel: 0345721558
07548 Gera

Alpha 2003 GmbH
Heinrichstr. 94

Tel.: 0365723413
09122 Chemnitz
Chemnitz Computer
GbR

Stollberger Str. 210
Tel.: 0161/5316638
09123 Chemnitz
Alpha 2009 GmbH
Markersdorfer Str. 59
Tel.: 03717224009
09123 Chemnitz
Chemnitz Computer
Eisenweg 73
Tel.: 0371/ 51
10117 Berlin
ac tools GmbH
Geschw.-Scholl-Str. 5
Tel.:030/2081329
10627 Berlin

Open Sky Projects
PestalozzistraBe 81
Tel.: 03072626870
13409 Berlin
Computer Shop Nord
Provinzstr. 104

Tel.: 03074922754
14542 Werder/Havel
Alpha 2002 GmbH
Unter d. Linden 13/17
Tel.: 03327745858
22089 Hamburg
G.M.A.mbH
Wandsbeker Chaussee 58
Tel.: 040/2512416
24105 Kiel
Omnicron GmbH
Holtenauer Str. 93
Tel.: 04317570020
26123 Oldenburg
Omega Datentechnik
Junkerstr. 2

Tel: 0441782257
27419 Sittensen
Sitronic GmbH
Volkersdorfer Str. 1
Tel.: 04282/5615
28195 Bremen

PS Data Hard &
Software GmbH
Faulenstr. 48-52

Tel.: 04217170577
30655 Hannover
Fischer Hard- & Software
SchierholzstraBe 33
Tel.: 05117572358
32130 Enger-Dreyen
Uffenkamp
Computer Systeme
Gartenstr. 3

Tel.: 05224 /2375
34117 Kassel
Fischer Hard- & Sofrware
Entenanger 2

Tel.: 0561/1081120
35423 Lich
Computer Center Lich
GieBener Str. 27

Tel.: 06404 /63188
37077 Qbttingen
Pagedown
Hannoversche Str. 144
Tel.: 05517372603
39576 Stendal

ESB
Bruno-Leuschner-Ser. 59
Tel.: 039317219189
40764 Langenfeld
B&H Startup Installar.
Friedrich-Krupp-Str. 5
Tel.: 02173 /82965
40822 Mettmann
GengTec GbR
Teichstr. 20

Tel.: 02104/22712

0233

Acorn®

44225 Dortmund
MCS

Baroper Bahnhofstr. 53
Tel.: 0231/759283
45883 Gelsenkirchen
Fischer Hard- & Software
PothmannstraBe 14
Tel.: 0209 /495811
49074 Osnabriick
Fischer Hard- & Software
Goethering 3

Tel.: 0541728123
50672 K&in
MAFRA

Briisseler Ser. 77

Tel.: 0221/517814
53111 Bonn

Digital Media
Kapusiner StraBe 8
Tel.: 02287657799
56068 Koblenz
TopSys

Kurfiirstenstr. 64
Tel.: 0261/160661
57462 Olpe
Evolution Computer
Westfilische Str. 51
Tel.: 02761/ 66486
60488 Frankfurt
Eickmann Computer
In der Rémerstadt
253/159

Tel.: 069/ 763409
65428 Risselsheim
Klein Computer
HaBlocher Ser. 73
Tel: 06142781131
66693 Mettlach
COMPETER
Bahnhofstr. 19

Tel.: 06864 /2185
74909 Meckesheim
IDS GmbH
Scharthiuser Str. 6
Tel.: 06226/92120
76131 Karlsruhe
TeleVideo

Durlacher Allee 30
Tel.: 0721 /696878
78467 Konstanz
W-Quadrat
Medientechnik KG
Macairestr. 8

Tel.: 07531/980250
78727 Oberndorf
Maier & App
Kronenstr. 10

Tel.: 07423/83212
79100 Frelburg
Comtex
Computersysteme
Reklingstr. 7

Tel.: 0761/7063 21
79415 Bad Bellingen
K1 Consulting GmbH
Mohrengasse 1

Tel: 07635 /8690
80336 Miinchen
Seemiiller

Schillerstr. 18

Tel.: 089 /5525150
81369 Miinchen
Computer Corner

A -RoBhaupter-Str. 108
Tel.: 089 /7141034
81667 Miinchen
ESH

Metzstr. 12

Tel.: 089 /4878127
83512 Wasserburg
10C

Schmidzeile 12

Tel.: 08071/40739
86381 Krumbach
Engel Elektronik
Franz-Aletsec-5er. 8
Tel.: 08282/612794
90762 Flrth
Computers Unlimited
FriedrichstraBe 12
Tel.: 0911/ 7498306
95643 Tirschenreuth
Cyclops Systems
Kombiihlstr. 26

Tel.: 0963172523
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Alle wichtigen Werte fiir das Rollenspiel

“The Ormus Saga II" gibt's in diesem Monat

in dieser Rubrik.

Asterix und Obelix

Christian Hett hat das Adven-
ture "Asterix und Obelix" aus
dem Sonderheft 60 gelost.
Hier der Losungsweg und die
passende Karte:

nimm Schwert und Sichel

(0]

klopfe

gib Sichel

(0]

NW

kitzle Schlange

nimm Gold

(0]

trinke Zaubertrank

tote Romer

geh Schiff

N

nimm Seil

geh Leiter
w

kauf Kleider
ja

trage Kleider
NO

warte

leg Seil
offne Kiste
nimm Beutel
NW

fulle Beutel

Die Nummern in der Karte
entsprechen den Raumen im
Spiel. In den Hausern findet
man folgende Gegenstande
und Personen:
Hausnummer Objekt

Schwert und Sichel

Miraculix

Schlange

Romer

Schiff

Seil

Stadtmauer

Handler

Patrouille

Handler

Kiste, Krokodil,

Beutel

(o]

Asterix und Obelix:
Noch ist der Gallier am
Spielstart

I BTN UOR EINEH HAUS

CHTUNGEN: H,0 ] ; ;
*H SEHE: HAUS,SICHEL,SCHHERT,OBELIX

i - ko

Karte zu Asterix und Obelix

43 44 45 46 47
———{ 2 |— 38 ;

33Jl 34 35 36 a7
[ X | |
32 a1 30 29 28 'I
' 23 24 25 2 27 5
| |
; 20 21 22 15 14 é
| |
19 18 17 16 13 i

; 4 5 6 7 9 12

| |
| 1 2 3 8 10 11 ;

—_— in beide Richtunge passierbar

e nur mit besonderen Befehlen passierbar (z.B. benutze Schiff)

—_— nur in Pleilrichtung passierbar

Last Ninja 3

Die Antwort zum Hilferuf von
Michael Buck aus Leipzig hat Maik
Hoffmann (Ddbeln):

Man muB sich zuerst die Spikes
holen und damit die Wand, wo der
obere Weg beginnt, heraufklettern.
Nun den Weg entlanglaufen, bis
man zum Durchgang gelangt. Den
folgenden Raum verlassen und im
nachsten nach links. Jetzt kann

man die Feuerstelle sehen, wo
man den Schiissel herstellen
kann.

Her mit den Tips!

"Hallo Fans!” heil3t diese Rubrik
und wir wollen Euch darin zum Mit-

Hilfe fiir den dritten Teil von “Last Ninja"

machen anregen. Wenn lhr einen
Trick kennt, mit dem lhr in Spielen
schummelt oder das Spiel erleich-
tert, dann schreibt ihn auf und
schickt ihn an:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64'er

Stichwort: Spieletips
Postfach 1304

85531 Haar bei Miinchen

Egal ob POKE,
Cheat, Karten (bitte
nur auf weiBem Pa-
pier sauber gezeich-
net oder mit Malpro-
gramm z.B. Geos,
Starpainter oder
Printfox) oder PaB-
wort (wenn maglich
als Textfile auf Dis-
kette), lhr helft ande-
ren Spielern (ber
schwierige Klippen
und habt auBerdem
die Chance, den
Spieletip des Monats
zu landen und dafir 100 Mark zu
kassieren.

Also Stifte und Drucker scharf
gemacht und Eure heiBen Tips und
Tricks in den Postkasten.

Euer Jorn-Erik "Leo” Burkert
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SPIELE

Tip des Monats: The Ormus Saga Il

Die hundert Mark Belohnung gehen diesmal an Raik Hesse aus
Berlin. Er hat zahlreiche Koordinaten und Tips zum Rollenspiel
“The Ormus Saga |I" geschickt. Wichtig ist es, erst einmal die Ex-
perience-Points des Charakters hochzuschrauben und den Geld-
vorrat zu erweitern, damit schwere Gegner in den Dungeons nicht
das Todesurteil fir den Abenteurer sind.

Stadt

~ Caldara
Camper Hill
Dalewood
Elvenstone
Jaipe
Monter Bay
Remfield

Dorf
Aubervile
Borger Springs
Coldwater
Dillingston
Fort Eadis
Greenfields
Hillstone
Harper Valley
Hull
Mooreburgh
Stormville
Welling
Wishek Falls

SchloB
Palast
Arbon
Ellorn
Magmar

Tempel
Mar
Ghur
Alcir

Hi.'ltten_ 3

Koordinate (N/W)
 64/196
148/142
56/ 89
185/221
134/ 38
97/222
18/ 24

Koordinate (N/W)
R e
197/152

122/101

56/ 55

145/216

221/158

52/110

41171

82/127

169/71

204/ 97

215/242

89/201

Koordinaten (N/W)

SBHDE D10 \d, s oo
120/182

216/100

238/ 36

_ Koordinaten (N/W)
35/126
123/ 59
71/249

Koordinaten (N/W)

Thom

Turm

Greyhawk

Skymount

Kerker

Ausgabe 1/Januar 1994

____ Koordinaten (W) _

 234/229
79/196
220/ 39
20/219

Koorclinate (W)
109/165
162/173

174/211
299/176
81/102
59/ 29
135/ 83

Alle wichtigen Daten zu
"The Ormus Saga II" im Tip
des Monats

Die Lava kann mit "FIRECLOAK" iberquert werden. Den Spruch

findet man in Wishek Falls

Gott
Marciun
Nikodemus
Xercon
Ykarur
Uruk
Fermon
Livius
Melchior
Aralos

Koordinate (N/W)
130/141
64/217
56/242
135/215
81/156
52/ 73
93/166
80/ 82
199/243
217/ 57
38/ 25
22/ 87
193/ 95
112/193
132/ 25
228/ 43
22/123
33/151
54/173
104/ 21
103/ 95
189/102
58/ 9
76/ 75
46/ 24
26/ 55

Aufgabe

Holy-Word sagén e

funf Mandor Roots sammeln
Ratsel I6sen: Darkness

elf Stone-keys sammeln
Runen aus Book “The Hobbit"
drei Jewels

alle Schatze finden

sieben Lord Skulls

vier "Mask of Baal*

Vor der mystischen Flamme unter Harper Valley das heilige Wort
"RAGONUR" sagen und dann die ewigen Worter "LOVE",

"PEACE" und "FREEDOM".

INSERT
SIDE I —



von Hans Schaller

ch saB eines Abends in meinem
Sessel und schaltete den Femn-
seher ein. Nach der vergeblichen
Suche nach einem verninftigen
Programm, nahm ich mir die neu-
ste Ausgabe der “Hexenbesen-
Post” vor: die voll von skurrilen Hor-
rorgeschichten ist, auch ein Anzei-
genteil schmiickte dieses edle
Blatt. Darin fand ich ein interessan-
tes Gesuch, mit folgendem Wort-
laut: “ACHTUNG! Es besteht die
Gefahr einer blutrinstigen Welt-
herrschaft meiner Ur-Oma Emelda,
deshalb helft mir die sechs golde-
nen Schliissel und die mit diesen
zu offnende Truhe zu finden, da-
mit Emelda vernichtet werden
kann. Als weiteres bitte ich um
meine Befreiung aus der Gefan-

Man denkt nichts Béses — und schon steckt
man bis iiber den Scheitel in Schwierigkeiten:
Elvira, der Sex-Horrorlady, geht’s an den Kra-
gen, wenn ich nicht sechs ominése Schlissel

fur sie finde.

genschaft inrer Lakaien in diesem
verruchten SchioB. Dies schrieb in
auBerster Verzweiflung ELVIRA!
SchloB Killibragant (England).”
Eine schaurige SchloBbesichti-
gung versprach dies zu werden,
genau der richtige Zeitvertreib fur
einen Abenteurer: Also auf ging’s
zu dieser omindsen Ritterburg. Vor
dem Tor angelangt, bin ich er-
staunt, wie friedlich es aussieht.
Keine scheinheilige Person zu se-
hen, auch im SchloBeingang ist
niemand anzutreffen. Na schon,

dann werd’ ich mir mal die Burg
ansehen, vielleicht ist in diesem al-
ten Gemauer doch noch etwas zu
finden. Kaum betrete ich den Burg-
hof, wird mir auch schon von hin-
ten auf die Schulter geklopft und
ich bekomme den Befehl, jeman-
dem zu folgen. Wir gehen in die
Wachstube, wo sich mein Fuhrer
als ein unkoérperlicher Korporal ent-
puppt. “Unverschamter Bastard!"
briillt er mich sogleich an, “soll dich
doch eins von Emeldas Haustieren
fressen!” und wirft mich ins Verlies.

Was ist das bloB fir ein unfreund-
liches Schiof3.

Plotzlich befreit mich Elvira aus
dieser miBlichen Lage. Ich folge ihr
ins Wohnzimmer, wo sie sich aufs
Sofa legt und ein Gesprach mit mir
beginnt. Zuerst kommt mein un-
rihmlicher erster Auftritt in diesem
SchioB zur Sprache, danach sieht
sie schlieBlich ein, daB sie sich aus
dieser unheilvollen Situation nicht
selbst befreien kann und Dbittet
mich sehnsiichtig um Hilfe. Irgend-
welche Typen haben ihr das Zau-
berbuch geklaut und ich soll es ihr
nun als erstes wiederbringen. Ich
sage zu und sie hat es auch gleich
sehr eilig, gibt mir ein paar Kleinig-
keiten.

Ich begebe mich auf den Burg-
hof und befinde mich vor der
Schmiede, die ich jetzt aber noch
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nicht besuchen will. Ich gehe lie-
ber wieder ins SchloB3 zuriick. Auf
dem Weg zum SchloBeingang fin-
de ich vor dem Stall einen groBen
Heuhaufen, von dem ich mir ein
Bindel Heu mitnehme. Ein paar
Schritte weiter und auf der linken
Seite erscheint der SchloBeingang.
Der Burgeingang rechts ist jetzt
leider verschlossen, das Fallgitter
ist nach unten gelassen und ver-
sperrt den Ruckweg. Das Wach-
haus mit dem Korporal vermeide
ich lieber und gehe in den linken
Raum. Dort finde ich eine zwei-
schneidige Axt und ein groBes
Schild. Nun geht's aber ins Schiol3
hinein, die Treppe rauf und in die
Bibliothek. Siehe da, ich finde in
der oberen Reihe des Regals das
gesuchte alte Zauberbuch. Weitere
Sachen gibt es hier nicht, also raus
und gegenuber ins Wohnzimmer.
Dort brennt der Kamin, vor ihm
sind Holzscheite aufgeschichtet,
von denen ich einen Pfahl mitneh-
me. Auf dem Kamin stehen zwei
Silberbecher, die aber leer sind.
AuBerdem finde ich noch zwei
Pflanzen im Zimmer, die ich auch
mitnehme, man weil3 nie, ob die-
se fir mein Wohlbefinden noch
von Nutzen sind. Wieder aus dem
Wohnzimmer hinaus, treffe ich im
Flur auf einen Ritter, der mich an-
greift. Nach hartem Kampf schicke
ich ihn zu seinen Ahnen und die
Tir rechts zur Waffenkammer ist
frei. Ich betrete sie und bessere
mein Waffenetat auf. Interessant
sind far mich das Ritterschwert,
grof3e Schild und die Rustung, die
ich gleich in Gebrauch nehme. Die
Armbrust wandert noch in mein In-
ventar, leider fehlen mir zu ihrem
Gebrauch noch die passenden
Bolzen. Wieder auf dem Flur finde
ich als nachstes die
Bar, in der nichts Be-
merkenswertes zu ent-
decken ist. Ich steige
die nahe Treppe hinun-
ter. Wohlbehalten un-
ten angekommen, be-
finde ich mich in der
Kiuche, in der Elvira vor 24
einem Aufzugsschacht :

steht. Ich gehe erst ein- i3
mal in die Speisekam- |
mer und hole mir von
dort den Wein und den
Honig ehe ich mich mit
der Schonen befasse. Ihr gebe ich
das Zauberbuch, wofr sie mir hilt,
Zaubergetranke zu brauen. Ich
probier auch gleich ihre Mixkinste
aus und mache einen Krauterho-
nig. Nach dessen GenuB bin ich in
der Lage, die Pflanzen (Zauberzu-
taten) durch ihren Namen zu un-
terscheiden. Von der Kiche geht's
jetzt wieder bis zum Ende des
Flurs. Dort angekommen, gehe ich
links in die Halle und hole mir aus
den zwei Urnen das Salz und den
goldenen Schlissel, auf dem “Sex-
tus” stehl. Nun zuriick zum Anfang
des Flurs und die Treppe in den
zweiten Stock hinauf. Dort sind ei-
nige Schlafzimmer und ein Bade-

zimmer. In einem der Schlafzim-
mer finde ich die Armbrustbolzen
und im Badezimmer eine Opium-
tinktur. Das Schlafzimmer, in dem
ein Vampir im Bett -
schnarcht, meide ich |g

LHoN
1.

Werwolfe
machen

die ¥
Gewolbe =
der Burg
unsicher

sprechende Werkzeuge fur seine
Vernichtung fehlen. Ich verlasse
das SchloB und gehe auf dem
Burghof bis zum Gartenausgang,
wo mir wieder ein Ritter den Weg
versperrt. Dank Armbrust und Bol-
zen lass’ ich mich bei diesem auf
kein langes Gefecht ein, sondern
schicke ihn in die Holle. Ich bege-
be mich nun in den Burggarten.
Hier will ich Zutaten fir neue Zau-

Hier will
jemand
kraftig
eins auf
die Miitze!
Der Ritter
ist mit der
richtigen
Bewaff- »
nung }_“
keine
Schwie- ¥
rigkeit ==

Emelda
sitzt noch
siegessi-
cher auf
ihrem
Thron:
Doch bald
wird sie
ein Hauf-
chen aus
Knochen
und Staub
sein

bertranke sammeln. Leider kann
ich den Krautergarten noch nicht
betreten, da die Gittertlr vorerst far
mich unpassierbar ist. Ich durch-

quere in der Nahe einen Durch-
gang und finde noch ein paar Pilze.
Ich gelange auf eine Wiese. Dort
ist ein Falkner. Er fuhrt gerade
Jagdibun-
gen mit sei-
nem Fal-
ken durch.
zz=2 Der Falke
Smw st derart
angriffslu-

stig, daB ich zu seinem
Jagdobjekt werde. Mit
meiner Armbrust hole
ich den Vogel vom Himmel, bevor
er mich angreifen kann. Ich hole
mir aus seinem Flugel eine Feder
und den im Gras liegenden golde-
nen Schlussel “Quintus”. Dann
kehre ich zum Durchgang zuriick
und erkunde die andere Richtung.
Ich gelange zu einem Wegweiser,
der in ein Gartenlabyrinth zeigt,
dessen Untersuchung ich mir fur
spater aufhebe. Ich gehe nach

Vampir-
Speziali-
sten emp-
fehlen:
Die unto-
ten Blut-
sauger
werden
mit einem
Holz-
pflock in
die Holle
geschickt

links und es erscheint ein Garten-
hauschen, vor dem mich ein Ritter
angreift. Auch dieser sinkt zu Tode
getroffen von meiner Armbrust vor

mir nieder und ich kann die Gar-
tenlaube betreten. Hier liegt der
Gartner in seinem Blut. Ohne
Scheu fasse ich ihm in den Mund
und hole einige Maden heraus. Ich
untersuche den Rest der Hutte.
Beim Durchstobern finde ich eine
Ollampe, ein kurzes Stick Seil, ei-
nen groBen Hammer, ein Kruzifix
und ein Kastchen. In ihm finde ich
eine Tute Samen und einen Eisen-
schlissel. Mit dem Eisenschlissel
in der Hand eile ich zur Gittertir
des Krautergartens. Ich offne sie
und betrete den Garten. Nachdem
ich mir meine Taschen mit den vie-
len Gewachsen vollgestopft habe,
wandere ich wieder in den Burg-
hof zurick. Gegenuber der
Schmiede unternehme ich jetzt ei-
nen Abstecher ins Verlies, wo ich
in einigen Kerkerzellen am Boden
auf Insekten stoBe. Ich nehme sie
mit. In einer Zelle ist eine Tir,
durch die ich die Folterkammer er-
reiche. Dort angekommen, lege ich
eine Bodenplatte mit Eisenring frei
und férdere die Knochen des Fol-
terknechts zu Tage. Leider kdnnen
nur diese Knochen mitgenommen
werden, da bei der Mitnahme des
goldenen Schlussels und der Koh-
lenzange, unweigerlich die Ro-
stung durch ein Feuer-

DPEI wesen folgt. Ich verlas-
se das Verlies und ge-

he in die SchioBkiiche.

DOK Elvira ist verschwun-
i den, dafiir sitzt eine al-
Tl te Frau am Herd. Sie
stirzt sich sogleich mit
dem Kichenmesser
auf mich. Im letzten
Augenblick bewerfe ich
sie mit Salz, daB sie
JRE schreiend davonlauft
und ich wieder Elvira

zu Gesicht bekomme.

Von ihr lasse ich mir erst einmal
Zaubergetranke brauen, um gegen
die noch herumstreunenden Ritter
Magie einsetzen zu konnen, da
mein Armbrustbolzenvorrat zur
Neige geht. Nach sechsmaligem
Gebrauch sind die Bolzen alle und
die Armbrust dadurch wertios. Von
einigen der frisch gemachten Ge-
tranken nehme ich gleich ein paar
kraftige Schlucke. Als nachstes
geh’ ich zum Essensaufzug, an
dem auch Elvira steht und gebe ihr
die Ollampe, prompt

e holt sie mir den golde-
1 nen Schlissel “Tertius”
LD aus dem Schacht.
Mein weiterer Weg
fuhrt mich wieder in
H den zweiten Stock des
Schlosses ins Schlaf-

HEU zimmer des Vampirs.
x Ein Schrilt ans Belt
1 und mit Hilfe des Ham-
mers treibe ich ihm
den Pfahl ins Herz.
Beim Untersuchen des
Zimmers finde ich
Vampirstaub und eine Bibel mit
Gebetsrolle. Ich verlasse das
SchloB und begebe mich zur
Schmiede, hier wird zuerst der Rit-




LONGPLAY

ter eliminiert. Ich schnappe mir den
Schmelztiegel aus der Holzkiste,
das Kruzifix und versilbere die rest-
lichen Armbrustbolzen.

So geriistet begebe ich mich ne-
benan in den Stall. Um dort nicht in
den Rei3zahnen des Werwolfs zu
landen, feuere ich gleich nach Ein-
tritt ein silbemes Geschof3 mit mei-
ner Armbrust auf ihn ab, das ihn
zur Strecke bringt. Im mittleren
Stallgehege finde ich ein RoBhaar
und hinter dem Eisenring einen
weiteren goldenen Schliissel mit
der Inschrift “Primus”. Neben dem
Stall befindet sich ein Turmein-
gang. Ich betrete ihn und tote den
auftauchenden Ritter. Der Turm
hat einen Brunnen, in dem Moos
wuchert. Es wandert in meinen Be-
sitz und ich verlasse den Turm,
denn ein verriegeltes Gitter ver-
sperrt den Weg. Mein nachster
Ausflug in den Burggarten gilt nun
dem Irrgarten. Dort gibt's an eini-
gen Endpunkten des Labyrinths
Pflanzen und zwei Vogelnester.In
einem der Nester sind Eier, in dem
anderen ein Juwelenring. Mit die-
ser Beute, sowie einigen neuen
Pflanzen, verlasse ich den Garten
und gehe ins erste Stockwerk des
Schlosses in die Kirche. Dort trete
ich vor den Altar und fiige den Ju-
welenring ins Kreuz ein. Jetzt ent-
steht ein Strahlenfeld, das vorm Al-
tar eine Treppe in einen Geheim-
raum freilegt. Dort nehme ich mir
die Krone und trete vor das Wand-

Aus der finsteren Burg von Elvira gibt's kein Entrinnen

gemalde. Ich spreche cin Gebet
aus der Gebetsrolle und plotzlich
offnet sich die Wand und ein ver-
storbener Kreuzritter wird sichtbar.
Ihm setze ich die Krone aufs
Haupt, wofir ich sein zweihandi-
ges Kreuzritterschwert bekomme.
Danach verlasse ich die Kirche und
das SchloB. Auf dem Burghof an-
gelangt, treffe ich linker Hand auf
einen Ritter, den ich mit zwei Ku-
gelblitzen aus meinem Magiebe-
stand vernichte. Genauso verfah-
re ich auch mit dem Ritter, der sich
mir im Turm in den Weg stellt. Von
hier aus steige ich in die Katakom-
ben hinunter, in denen ich nach ei-
nem weiteren Kampf mit einem
Skelettritter, in einer Gruft einen
kleinen Schlissel im Sarg finde.
Ich bestatte noch den Sarg mit den
Knochen des Folterknechts und
hoffe, daB er seine Ruhe findet.
Die Katakomben lasse ich jetzt
erstmal hinter mir und steige in

dem Turm, bis ich zum Wehrgang
komme. Er fiihrt auf der Burgmau-
er rundherum. Einige Schritte wei-
ter auf dieser Mauer treffe ich ei-
nen Landsknecht, den ich nach ei-
nem Schlagabtausch aber die Bri-
stung in den Burggraben werfe.
Um den Toten zu untersuchen,
klettere ich auf die nachste Turm-
spitze und binde dort das Seil fest.
Nun geht's ab in die Tiefe. Das Seil
ist zu kurz und ich stdrze in den
Burggraben. Eine emeute Turmbe-
steigung miBlingt. Ich fihle mich
aber noch bei bester Gesundheit
und tauche im Burggraben entlang.
Den abgestiirzten Ritter entdecke
ich und entnehme ihm aus seiner
Hand den goldenen Schliissel
“Quartus”. Nach ein paar kraftigen
Ziigen finde ich in der Burgmauer
ein Gitter. Es laBt sich offnen und
ich gelange dadurch in einen Ka-
nal. Dieser endet beim Brunnen,

dem ich japsend entsteige. Ich ver-
lasse den Turm und hole mir aus
der Folterkammer im Verlies die
Kohlenzange und den goldenen
Schlussel “Secundus”. Nun mar-
schier ich in die SchloBkiiche. Als
die alte Frau wieder in Sicht
kommt, wird diese wieder mit Salz
aus der Kiiche beworfen. Mit der
Kohlenzange wird die brennende
Kohle mitgenommen. Ich verlasse
die Kiche und das SchloB und
klettere auf den Turm neben dem
Stall. Auf dem Wehrgang ange-
langt, endecke ich auf der nach-
sten Turmspitze ein Kanonenrohr.
Es laBt sich mit der brennenden
Kohle zinden und nimmt einen
Turm unter Beschuf3. Er laBt sich
nach der Bombardierung betreten
und ich begebe mich nach unten.
ich entdecke die Truhe mit den
sechs Schldssem. Schnell die gol-
denen Schlissel benutzt und
schon springt sie auf. In ihr befin-

den sich die Vemichtungswerkzeu-
ge Emeldas: Zauberspruchrolle
und ein Dolch. Emeldas letzte
Stunde hat jetzt geschlagen! Dazu
steige ich wieder in die Katakom-
ben hinunter. Auf meinem Weg
treffe ich auf ein Steinmonster, das
durch einen gelungenen Hieb mit
meinem zweihandigen Ritter-
schwert zu Boden sinkt. Aus sei-
ner Hand entnehme ich eine Ru-
ne, die ich unweit vom Kampfplatz
an einer Weggablung in eine pas-
sende Vertiefung schiebe. Darauf
offnet sich ein Loch im Boden.
Zum Showdown mit alter Schrift-
rolle, Dolch und zweihandigem
Kreuzritterschwert gerustet, steige
ich hinab. Ein finsterer Gang wird
langsam am Ende immer heller, er
fahrt mich direkt in eine groBe
Tropfsteinhdhle. Am Boden ist ein
Pentagramm in den Felsen einge-
lassen. Hinter ihm steigt eine Trep-

pe, umgeben von zwei Leuchtemn,
hinauf zum bizarren Thron
Emeldas. Bei meinem Eintritt er-
hebt sich Emelda von ihrem Thron
und schickt zwei Kugelblitze zu
dem am FuBe der Treppe stehen-
den Leuchter. Unbeeindruckt hier-
von, stoBe ich mein bereitgehalte-
nes Ritterschwert in die Mitte des
DrudenfuBBes. Darauf wankt sie
und fallt in ihrem Thron zusammen.
Alle Krafte sammelnd, rafft sich
Emelda noch einmal auf. Meine
Augen erblicken sie jetzt ganz nah
vor mir, ihr schones Gesicht strahlt
mich an. Trotzdem versuche ich
ihrem zauberhaftem Wesen nicht
zu erliegen und verlese die Zau-
berspruchrolle. Einem plotzlichen
Alterungsprozef3 unterworfen,
streckt sie abwehrend den Arm
hoch. Sie kann meinen Dolchstof3
gegen ihr damonisches Herz aber
nicht verhindem. Sie sinkt zusam-
men — endlich geschafft! Ich sehe,
wie Emelda sich aufldst und nur
noch ein Haufchen Knochen und
Staub von ihr {ibrigbleibt.
Keuchend kommt Elvira ange-
rannt und bedankt sich bei mir fur
meine Hilfe. Sie sagt mir noch, daB
ich ihr zu meiner Belohnung far
meine Arbeit folgen soll und ver-
schwindet blitzschnell. Sie ent-
schwindet aber auf Nimmerwieder-
sehn aus meinem Blickfeld und ich
beende mein Abenteuer in der
Burg der schonen Grusel-Queen,
mit dem Ruhm des Siegers als Be-
lohnung. (Ib)

~ fer-longplay

Habt auch Ihr ein Spiel, das Ihr gut ge-
ug beherrscht, um Gber den Spielver
jauf einen Artikel zu schreiben? Dann
ut es doch! Ihr miBt aber fir alle auf
tretenden Probleme L&sungen anbie
en. AuBerdem freuen wir uns dbe
[Szenen-Fotos (Dia) oder abgespei
herte Bilder (mit geeignetem Modul
oder Spielstande). Und damit sich nie-
and die Mdhe umsonst macht, hie
ine Liste der bereits verdffentlichten
ongplays:

: Uridium 1l
: Last Ninja Il (Teil 1)
: Ghosts'n Goblins
: Katakis
: Last Ninja Il (Teil 2)
9: Wizball
: Grand Monster Slam
- Zak McKracken (Teil 1)
: Spherical
- Zak McKracken (Teil 2)
: Qil Imperium
. Ultima (Teil 1)
: Ultima (Teil 2)
: Ultima (Teil 3)
: Elite
: X-Out
: Maniac Mansion
- Turrican
: R-Type
: Dragon Wars (Teil 1)
: Dragon Wars (Teil 2)
: Pirates
- Bard's Tale (Teil 1)
- Bard's Tale (Teil 2)
: Turrican Il (Teil 1)
: Turrican 1l (Teil 2)
und Secret Silver Blades
+ Turrican 1l (Teil 3)
und The Last Ninja
: Bard's Tale 2 (Teil 1)
- Bard's Tale 2 (Teil 2) und
Saint Dragon
: Armalyte (Teil 1)
: Bard's Tale 2 (Teil 3)
: Bard's Tale 2 (Teil 4) und
Armalyte (Teil 2)
: Last Ninja 3 (Teil 1)
- Defender of the Crown
: Buck Rogers
* Pool of Radiance Teil 1
: Pool of Radiance Teil 2
10
: Dirty
Curse of the Azure Bonds
: Ultima 6 (Teil 1)
Ultima 6 (Teil 2)
King's Bounty
: Creatures 2
: Crime Time
: Soul Crystal
: Catalypse (Teil 1)
: Catalypse (Teil 2)
: Elvira 2 (Teil 1)
Elvira 2 (Teil 2)
Times of Lore (Teil 1)
Times of Lore (Teil 2)
: First Samurai (Teil1)
12/93: First Samurai (Teil2)
1/94: Elvira — Mistress of the Dark
Top-Spiele 2: Bard's Tale 3
und Zak McKracken
Top-Spiele 3: Turrican und Death
Knights of Krynn
Top-Spiele 4: Maniac Mansion und
Gateway to the Savage Frontier
Unsere Anschrift:
Markt & Technlk Verlag AG
Redaktion 64’er
Stichwort: Longplay
Hans-Pinsel-StraBe 2
xxxx Haar bei Miinchen
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von Jorn-Erik Burkert

stern, Orcs und Untoten ist
ebenso Bestandteil der Ga-
mes von SS| wie Mystik und Zau-
berei. Basierend auf den Szenarien
der TSR-Brettspiele aus Lake Ge-

Der Kampf mit Drachen, Mon-

SPIELE

geld, das man sich durch kleinere
Auftrage verdienen kann.

Weitere wichtige Faktoren sind
die Bewaffnung und die Ristung.
Sie entscheiden beim Fight gegen
Monster und andere feindliche We-
sen Uber Erfolg und Verteidigung.
Hier analog zur Magie: Je héher
die Klasse, desto wirkungsvoller

Die weitgegliederten Landschaften der “For-
gotten Realms” und die Geschichten um die
“Dragonlance” sind Grundlage der Rollen-
spiele von SSI. Die Kalifornier haben mit ihren

Angriff und Verteidigung. Waffen
findet man im Spiel oder kann sie
beim Fachmann erwerben. Ein
dicker Geldbeutel 1aBt in dieser Be-
ziehung keine Kopfschmerzen auf-

neva, wird der Spieler zum Leiter
und Lenker einer Abenteuercrew
(Party), die sich in einer Welt voller
Gefahren, Geheimnisse und Schat-
Ze beweisen muB.

Ausgangspunkt eines Abenteu-
ers bei SSI ist meist ein Ort, der
durch eine bose Macht bedroht
wird. Die Party macht sich auf und
versucht dem Unheil ein Ende zu
bereiten bevor’s zu spat ist. Neben
der Hauptaufgabe, sind in jedem
Spiel mehrere kleinere Neben-
szenarien eingebaut, die fir Ab-
wechslung sorgen. Die Palette der
Aufgaben reicht von der einfachen
Patrouille bis hin zu Befreiungsak-
tionen.

Bei der Zusammenstellung der
Abenteuer-Crew kommt es auf
eine ausgewogene Mischung an.
Hier kann man zwischen Kémp-
fern, Magiern, Klerikern, Waldlau-
fern und zahlreichen anderen Cha-
rakteren wahlen. Je nach Beruf,
lassen sich die Rasse und die Ge-
sinnung zuordnen. Die Moglichkei-
ten zur Zusammenstellung einer
Party sind auBerst vielfaltig und im
gewissen Sinne eine kleine Wis-
senschaft. Wahrend des Spiels er-
werben die einzelnen Spielfiguren
Fahigkeiten, die sich im Erfah-
rungslevel zeigen. Je hoher dieser
Level, um so besser ist ein Krieger
im Kampf oder kann ein Magier
zaubern. AuBerdem mufB der Spie-
ler auf die Korperwerte der Party-
mitglieder achten. Sinkt beispiels-
weise die Lebenskraft gegen Null,
stirbt der Charakter. Wichtig sind
also auch Nahrung und Wasser.
Kraftdefizit kann durch Schiaf
(Rest) oder durch Heilen ausge-
glichen werden.

Ein anderer Weg zur Verbes-
sung der Kérperwerte, sind Zau-
berspriiche. Sie kbnnen aber auch
im Kampf oder bei anderen Aktio-

nen verwandt werden. Die Zahl
und die Starke der unterschiedli-
chen Spriche (Magier bzw. Kleri-
ker) hangen vom Erfahrungslevel
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Games die Herzen vieler Spieler erobert.

IRE KWIVDES TRINCESS

Ein Kdmpfer aus dem Spiel “Pool of Radiance”

Neben
den
Fantasy-
Abenteu-
ern wagte
SSlin
“Buck
Rogers”
einen
Ausflug
in den
Bereich
der
Science-
fiction

ab. Hier gilt, je hdher der Level, um
so mehr Spriche kann der Cha-
rakter behalten und dementspre-
chend hoch ist die Wirkung der

Ein
riesiger
Golem ist
nur eines
der vielen
Monster
in den
SSi-
Games

Spells. AuBerdem besteht die
Maoglichkeit, die Werte der einzel-
nen Mitglieder der Party in der Trai-
nings-Hall zu verbessern. Dazu
bendtigt man aber ein wenig Klein-

kommen. Beim Kampf verteilen
Angreifer und Verteidiger soge-
nannte Hits (Schlage). Sie werden
vom Gesundheits-Level abgezo-
gen und das darf wie gesagt nie
Null erreichen, sonst stirbt die Fi-
gur. Getotete Charaktere konnen
wiederbelebt werden — Grundlage
dazu ist ein Magier mit entspre-
chender Erfahrung und dem not-
wendigen Zauberspruch.

Flrs Auge gibt's tolle Grafiken
in einem 3-D-View und Zwi-
schenbilder, die den ganzen Bild-
schirm fdllen. Im Kampf werden die
Party und ihre Gegner in isometri-
scher Darstellung gezeigt. Hier
bendtigt man neben einer starken
Kampftruppe ein wenig Gespir fir
Taktik und Strategie.

Bei SSI unterscheidet man im
wesentlichen zwischen zwei Sze-
narien. Die sog. Kampagnen sind
das “Dragonlance™Szenario und
die “Forgotten Realms™Abenteuer.
Unter den Titeln sind Games wie
“Pool of Radiance”, “Secret of the
Silver Blades”, “Champions of
Krynn" oder “Gateway to the Sa-
vage Frontier”. Eingefleischte Rol-
lenspieler kennen die Szenarios,
Regeln und Strategien der Spiele.
Einsteiger missen sich da ein we-
nig durchbeiBen.

Hat man aber erst einmal Blut
geleckt, kommt man kaum noch
von SSI-Rollenspielen los. Im Gbri-
gen kann man mit Raubkopien der
Games kaum etwas anfangen, da
sie ohne Handbuch fast nicht spiel-
bar sind. Hier findet man im Aben-
teurer-Handbuch viele Hinweise
zum Spiel, die zur Losung unerlai-
lich sind. Wer in den GenuB von

SSI-Rollenspielen kommen méch-
te, solite in den Kleinanzeigen des
64'er-Magazins stébern; hier for-
dert man so manchen Diamanten
zutage.

KR an



mutlich die Kursteilnehmer unter

unseren Lesern die ersten gewe-
sen, die den kleinen Wicht ent-
deckt hatten. Das Mannlein steht
in unserem GoDot-Kurs auf Seite
78 buchstablich im Walde.

Leider ist das Bild falsch gera-
stert abgedruckt worden, d.h. das
Versteck ist, wenn dberhaupt, nur

In der Ausgabe 12/93 waren ver-

Sieht wild aus und
ist es auch — X-OUT

sehr, sehr schwer zu entdecken
gewesen. Mit recht stolzer Gewin-
ner ist Heinrich Arenz, Burgstr. 33,
60316 Frankfurt. Herzlichen Glick-
wunsch!

Fir alle, die uns trotz vergebli-
cher Suche geschrieben haben,
kommt als Trostpflaster unsere ak-
tuelle Programmservice-Diskette
kostenlos ins Haus

Wo zum Teufel hat sich unser Such-
ménnchen wieder versteckt? Welcher
"Fahnder" findet es diesmal?

Die richtige Antwort mu3te also
lauten: “Seite 78".

Auch in dieser Ausgabe hat sich
das Schlitzohr wieder auf und da-
von gemacht. Er ist selbstver-
standlich wieder nur einmal abge-
bildet und damit keine MiBver-
standnisse aufkommen: Alles auf
dieser Seite zahlt nicht! Als Gewinn
verlosen wir diesmal *X-OUT", das
uns freundlicherweise vom Data
House Dittrich zur Verfigung ge-
stellt wurde. In X-OUT — einem
Ballerspiel aus der Reihe TOP
SHOTS - gilt es, Uber 40 Aliens in

Wie man sieht, sieht man leider
nichts — sorry!

acht Level abzuschieBen. Der Ge-
winner hat selbstverstandlich wie-
der die Méglichkeit, sich alternativ
aus dem Softwareangebot unseres
Shopping Centers (Seite 32 und
33) ein Produkt auszusuchen.

Die Losung (die Seitenzahl) un-
seres Suchspiels konnen Sie auf
der Mitmachkarte vermerken. Ein-
sendeschluB ist der 27.12.1993.
Der Rechtsweg ist wie immer aus-
geschlossen. Eine Barauszahlung
des Gewinns ist nicht moglich.

17. Ausstellung fir Hoblz,r-Elektronik, Computer, Software und Zubehér

Hobbey-fronic

Die umfassende Marktibersicht fir Hobby-
Elektroniker und fir Computeranwender

in Freizeit, Beruf und Ausbildung.
Actions-Center mit Experimenten,

& GComputerSchau
2~6.Febr.1994

taglich 9-18 Uhr

Demonstrationen und vielen Tips. —_—

. _———

Sonderscﬂhouen. ,,'Strcfﬁe der Compl{te:’r- i T
Clubs” - ,Faszination Holographie”. Dortmund

Messezentrum Westfalenhallen Dortmund

Nna ~iK-1 2
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