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Erlebnisse

" Heute mochte ich mich mit einem
Aufruf an Sie wenden: Mit der
Ubernéchsten Ausgabe (4/94)
feiert die 64’er ihr 10jahriges
Jubildum. Das heif3t 120 Ausga-
ben voller Information zum C 64
und C 128. Nattrlich wollen wir das Ereignis
im Heft entsprechend wirdigen. Deshalb su-
che ich noch nette Begebenheiten rund um
den C 64. Schreiben Sie uns lustige, nach-
denkliche oder einfach nur interessante
Begebenheiten, die Sie mit Ihrem C 64 erlebt
haben. War es z.B. lhre Frau/Freundin, die
Sie im Computerclub kennengelernt haben?
War der C 64 das Sprungbrett flr Ihren
Studien- bzw. Berufswunsch? Die besten
Geschichten werden wir in der Jubilaums-
ausgabe veroffentlichen. Doch bitte beeilen
Sie sich, denn nur was mich bis zum
20. Februar erreicht, kann ins Heft.
Ihr Arnd Waéngler
stv.Chefredakteur

Arnd Wéangler
stv. Chefredakteur

Cartoon-Wettbewerb

Die Zeit ist reif fur die ersten Verof-
fentlichungen zu unserem Cartoon-
Wettbewerb. Unter den vielen tollen
Einsendungen haben wir die be-
sten ausgesucht und prasentie-
ren sie im Heft. Herzlichen
Gluckwunsch den Gewinnern!

AUS DER REDAKTION

Lemmings
sind da!

Kurz vor Redaktionsschluf3
schneiten zwei Herren in
die Raume des 64’er-Ma-
gazins. Die beiden ent-
puppten sich als Mark
Blewitt und Peter Hof-
schroder von Psygnosis. Nattrlich
hatten sie sich nicht

ohne Grund auf den weiten Weg von
Liverpool nach Haar gemacht. In ihrem
Gepéack hatten die ;

Herren drei Disketten il ’ :
mit “Lemmings” fur

den C 64.

Die Wartezeit hat sich
also gelohnt!
Nattirlich haben wir
das Game gleich
getestet und prasen-
tieren exklusiv den

ersten Test. Redakteur Leo

Spruch des Monats

Von einer 64’er-Mitmachkarte. Hinter der
Rubrik “Ich stehe vor folgendem Problem:”
stand: Claudia liebt mich nicht!

g 4

Die Besucher aus der Spielescl
Psygnosis im Gesprach mit Spiele-
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Immer mehr
Computerfreaks
genieBen erotische
Erlebnisse auf

dem Bildschirm.
Wir zeigen, welche
Software "auf der
Haut liegt".

Endlich!
Drei Jahre
nach ihren
ersten Aben-

teuern mar-
schieren die
putzigen Lem-
minge iiber
den C-64-
Bildschirm.

Diese Programme kbnnen Sie Gber
Btx -E4064 # laden

Dieses Symbal 2eigt an, weiche Pro-
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AKTUELL

“Morphing” -
mit dem C 64 und Geos

Was auf dem C 64 bislang un-
méglich war — mit Geos geht's! Seit
kurzem ist die Palette auBBerge-
wohnlicher Geos-Applikationen um
ein tolles Highlight reicher: “geo-
Morph V1.0", ein Shareware-Pro-
gramm von Maurice Randall. Wie
bei “groBen” Grafik-Computemn ver-
wandelt sich ein Bild allmahlich in
die endglltige Fassung (aus dem
Programmtitel wird z.B. der Auto-
renname). Die Applikation arbeitet
mit Photo-Scraps und den bekann-
ten Funktionen von GeoPaint. Mit
dem Photo-Manager lassen sich
Ubrigens samtliche Zwischenstatio-
nen der Metamorphose in ein
Fotoalbum “kleben”. Als Anleitung

Dazu gibt's jetzt eine Tool-Samm-
lung (SG C Tools 1.5), die man in
der entsprechenden Library (Com-
modore-RT) der GEnie-Box findet.
Neben VDC-Utilities, Hilfsprogram-
men zur Timer- und Joystickmani-
pulation entdeckt man auch das
Tool “View PCX Images”, mit dem
sich .PCX-Grafikdateien in eigene
CP/M-C-Programme einbinden las-
sen (Auflosung: 640 x 200 bzw.
640 x 480 Punkte). Den Hi-Tech-
C-Compiler holt man sich aus der
Library”* CP/M-RT". (bl)

Sound-Bookware

fiir den C 64 und C 128

Neu Gberarbeitet, neu aufgelegt:
“The Enhanced SID-Player” von
Craig Chamberlain, die Bibel jedes
C-64-Sound-Program-
mierers! Das Buch ent-

geoMorph 1.0: der Software-Titel
verwandelt sich

dient ein neun Seiten langes Geo-
Write-Dokument (englisch). Die ge-
packten .CVT-Files lassen sich aus
der GEnie-Box DOWNLOADen
(s. Info).

Die kommerzielle Version (“Pho-
to Frame”) soll noch dieses Frih-
jahr erscheinen und auf beiden
Commodore-Computern einsatz-
fahig sein (C 64 und C 128 im 40-
Zeichen-Modus). Far den 128er-
User wird’s auch eine 80-Zeichen-
Fassung geben, aber nur im Ver-
bund mit dem Software-Paket
“Finally!” (PPS = Publishing Pro-
duction). (bl)

Indos zur GEnke-Box: GEne, Robert-Bosch-Strale 6,
5030 Horth-Efferen, Tel: 022336091

Infos zu geoMorph 1.0: Maurice Randall, P.O Box 606,
Chariotte MI 48813 (USA), gegen Einsendung einer
Shargware-Geblhr von t0nf Dollar

GeoShell in Deutsch

Seit kurzem erschienen: die ein-
gedeutschte Version 2.3 dieser
Geos-Benutzeroberflache. Sie er-
setzt komfortabel das Original-
Desktop und unterstitzt speziell
bekannte Hardware-Produkte von
CMD (Festplatte, RamLink usw.).
Alle in der Applikation integrierten
Hilfstexte und das 70seitige Hand-
buch wurden Ubersetzt. (ma)

Neuve CP/M-Tools

Frischen Wind in die CP/M-3.0-
Szene der C-128-User brachte der
Hi-Tech-C-Compiler (Freeware).

hélt eine Disk-Collection
mit 80 gepackten Files;
darunter den SID-Editor,
mit dem sich per Maus-
klick im Handumdrehen
eigene Kompositionen
entwerfen lassen. Ba-
sic-Programmierer wer-
den durch separate
SID-Maschinensprache-
Module unterstitzt, die
man in eigene Basic-
Programme einbindet.
Kombiniert mit tollen
Grafik-Files steht selbstentworfe-
nen Multimedia-Prasentationen des
C 64 und C 128 nichts mehr im
Weg. (bl)

Parsec, Inc., P.O.Box 111, Salem MA,
018-10-0111 (USA), 29,95 Dollar

User-Club aus Ubersee

Die Harrisburg Area Computer
Group pflegt seit langem Kontakte
zu vielen Klubs in den USA und
Kanada, deren Hauptaugenmerk
sich auf Hard- und Software
der Commodore-8-Bit-Computer
(C 64/C 128) und MS-DOS-Rech-
ner richtet. Finanzielle Interessen
stehen nicht im Vordergrund; viel-
mehr will man Einsteigern helfen,
erste Klippen unbeschadet zu um-
schiffen.

Die Gruppe hat nun vor, auch
mit europaischen Clubs zusam-
menzuarbeiten und freut sich auf
regen Austausch von Programm-
disketten (keine Raubkopien!) und
Clubzeitungen. Die HACG bringt
monatlich eine achtseitige Postille
plus Diskette heraus, sowohl im
Commodore- als auch im MS-
DOS-Format. Clubs, die interes-
siert sind, kdnnen Clubzeitschriften
und -disketten 1:1 tauschen oder
durch einen Jahresbeitrag von 30
Dollar selbst Mitglied werden (ne-
ben der Clubzeitung gibt's dann
monatlich noch zusatzlich die
brandneue Club-Disk mit vielen
PD-Tools und Utilities). (bl)

Pniip C. Anderson (Club-Prisident), Hamsburg Area
Computer Group, 721 South 25th Street, Hamisburg
PA 17111, Mai: Viking Board (717) 564-8509

C-64-Netzwerk

Ohne Amiga 1200 geht's nicht:
Er dient als Server firs lokale
“Varusnetzwerk V1.10", mit dem
drei C 64 kommunizieren kdnnen:
die Entfernung der Computer von-
einander ist letztendlich von der
Lange der Verbindungskabel ab-
hangig. Zugriff der drei C 64 auf
die Amiga-Festplatte ist jederzeit
méglich, dort lassen sich z.B. Da-
ten und Files des einen Computers

“Varus"-Netzwerk fiir drei C-64-
Computer und einen Amiga

ablegen, die der andere ladt. Der
Preis firs Netzwerk stand bei Re-
daktionsschlu3 noch nicht fest. (Ib)

Infos bei: Mathias Kettner, Jicklinatr. 7,
81735 Minchen odor Kajetan Hinnar
St -Augustinus-Strae 10, B1825 Minchan

Rein in die Mailboxwelt!

“DesTerm”, ein DFU-Programm
(Shareware) fir den C 128, ist jetzt
als erweiterte Version (2.1) er-
schienen; zusatzlich hat man lasti-
ge Bugs bereinigt und abgestellt.
Man findet es in vielen C-64-Mail-
boxen und kann es dort abrufen.

Ein weiteres C-128-Terminal-
Programm, “Omni 128", wurde
endlich an europaische Verhéltnis-
se angepaft (PAL, Netzfrequenz).
Geplant ist eine Vernetzung der
Mehrzahl deutscher C-64-Mailbo-
xen mit einem bereits existieren-
den C-64-BBS-System in den USA
— also kontinentibergreifende
Kommunikation fir C-64-User!

(ma)

Die Computer-Btx-Agentur Rau-
scher hat ihr C-64-Angebot
“For 8Bitters only” auf Seite
*201300000900021# erweitert. Seit
Jahresbeginn gibt's ein “Pinboard™
(fdr Fragen und Antworten) sowie
ausgewahlte Tele-Software unter
dem Stichwort “TSW des Monats™
Btx-Anwender wahlen wochentlich
einen Programm-Hit aus zehn
Kandidaten, der dann eingespielt
wird.

Auch Independent Softworks
hat das Angebot ausgebaut
(*22446603#): Aul3er einer komplet-
ten Liste lieferbarer Software (ca. 15

Seiten) bietet man jetzt auch Tele-
Software zu erschwinglichen Preisen
an. Daneben gibt's eine Pinnwand
fur Kleinanzeigen und einen Rest-
postenmarkt. Geplant ist, die Offer-
ten zu erweitern. (ma)

Commodore —

jetzt auch im Filmgeschiift?

Ein paar Tage vor Weihnachten
'93 luden Commodore und RTL
Plus zu einer Pressekonferenz in
ein Minchner Nobelhotel: vor-
gestellt wurde die neue Fern-
sehserie “seaQuest DSV”, ein
actiongeladenes Science-fic-
tion-U-Boot-Abenteuer (Pilot-
film: 19.01.1994, RTL), des-
sen Animationssequenzen
ausnahmslos mit dem Amiga
4000 kreiert wurden. Zum
Start der TV-Serie rufen Com-
modore und RTL zu einem
Multimedia-Programmierwett-
bewerb auf — der kreativste
Werbespot (ca. 10 Sekunden)
soll pramiert und ab Sommer
1994 gesendet werden. Teil-
nehmen durfen Grafik-Freaks
aller Computer-Systeme, also
auch jeder C-64-User, der die schier
Ubermachtige Konkurrenz der 16-

Neue TV-Serie bei RTL:
“seaQuest DSV”. Alle Compu-
ter-Animationen wurden mit
dem Amiga 4000 entwickelt.

und 32-Bit-Computer nicht furch-
tet! Es wurde ausdricklich betont,
daf nicht die technische Perfekti-
on, sondern die originellste Idee
bei der Bewertung ausschlag-
gebend sein werde.

Carola Bode, Pressesprecherin
bei Commodore Deutschland, un-
terrichtete uns in einem internen
Gesprach, da3 man die Produktion
des C 64 mittlerweile eingestellt
hat. Neben den bekannten Ver-
sandhausemn (Otto Versand, Quel-
le etc.) wird man die Restposten
vor allem in ehemalige Ostblock-
staaten liefern — dort sei die Nach-
frage riesig. Auch Peripheriegerate
wie die Floppy 1541-Il, der Monitor
1084, die Commodore-Maus 1351
und der Drucker MPS 1230 sind
noch in ausreichender Menge vor-
handen und kénnen Uber den ein-
schlagigen Computer-Fachhandel
bestellt werden. (bl)
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von Bil Herd

Ein Drink wirkt Wunder

Wie schon gesagt; nicht ein ein-
ziger Chip unseres Prototyps funk-
tionierte richtig (die CPU 8510 viel-
leicht ausgenommen). Die MMU
hatte das Problem, daB3 Daten aus
der oberen 64-KByte-Bank in die
untere “einsickerten”. Das kam z.T.
durch eine Mischung verschiede-
ner Versionen der einzelnen Layer,
die benutzt werden, um einen Chip
herzustellen. Auf magische Weise
war ein alterer Layer in diesem
Chip aufgetaucht, womit auch al-
tere Probleme zurickkehrten.
Dummerweise hatte man gerade
diese Leiterbahnebene benutzt, um
jungere Probleme zu beseitigen, so
daf3 es keinen Weg gab, existie-
rende Layer zu mischen, um so
endagiltig klarzukommen. Dave
D'Orio (ich werde von nun an ein
paar der bisher ungenannten Na-
men erwahnen) vollbrachte wirklich
grofartige Leistungen, um die ver-
schiedenen Entwirfe zu einem
Schaltkreis zusammenzufiigen. Ich
saf3 mit Dave in einer Bar (wo wir
natarlich Ober die Arbeit diskutier-
ten), als ihm plétzlich einfiel, worin
das Problem bestand. Er hatte an
diesem Tag den fehlerhaften
MMU-Chip ‘unter dem Mikroskop
begutachtel.” Spatabends, unter
dem EinfluB einiger Drinks, “ent-
wickelte” sein Gehimn das Bild, das
seine’ Augen fotografiert hatten und

/et merkte jetzt. daB sich eine altere
o Layer~Versuon ms Design gemlscht

‘hatte.
Dies’’ war nicht das ersta Pro-

7 blern das an einer Bar gelost wur-

' de!Die PLA bekam Bauchschmer-

: /'zen, als meine Gruppe eine Auf-
// stellung all der hundert Parameter

“’gemacht hatte. Der Crupde'sgner

-' “nutzte diese Revision als eine
7 Maglichkeit, ein 'paar Anderungen

am Chip durchzufiihren, ohne je-
'/doch uns anderen etwas davon zu
/'sagen. Diese Veranderung ver-

schob jedoch eine der Leiterbahn- |
/ebenen zur Seite’ und 'schioB da-

'/ durch die Eingange kurz. Sie bat-
//ten’es miterleben sollen, wie der

'/ Chet 'des Designers lauthals ver-
/77 kindete, dai3 die Hardware ja habe

/kaputtgehen milssen, weil der De-

'signer keine Anderung ‘daran’

/ durchgefOhrt habe. An'der At und

/Weise, wie sich’das Gesicht des
Designers langsam rot verfarble,
konnte’man sehen, daB er wohl
noch keine Moglichkeit gehabt hat-
te;/seinem Chet mmteilendaﬁ er

Dfe C- 128-Story

Offentlichkeit zu er- |
kldren, vor allem |
wegen der Boshaf-
tigkeit, die ich zu
entwickeln begann,
wenn dieses The-
ma auf den Tisch
kam. Er erklarte
mir seelenruhig,
daf3 man den Be-
fehl eben einmal in
das Register
schreibt und dann
noch'mal. Ich frag- |
te: "Meinen Sie ‘tu |
es, tu es jetzt'?” |
“‘Genau’,
Designer, der wohl |
glaubte, bei mir sei |
endlich der Gro- |
schen gefallen, er-
freut aus. “Etwa so
ahnlich wie ein
‘fang ~an, bitte
schon’-Register?”, |
fragte ich mit mei-
nem allerunschul-
digsten Gesichts-
ausdruck  zuruck.
“Ja, so was ahnli-
ches”, erwiderte er
mit. einem  leisen
Zweifel in der Stimme, “Sie sind
nicht ganz zufallig aus Texas?”,
fragte ich, wobei mein Gesichts-
ausdruck durchaus als die Definiti-
on von Emsthaftigkeit gelten konn-
te (mit der Stimme eines Mochte-
gemn-Werbedirektors direkt aus ei-
nem Femseh-Werbespot). “Wieso,
ja, tatsachlich”, 'sagte er. Inzwi-
schen hatte sich ein Menschenaut-
lauf gebildet, und der arme Kerl be-
aniff nie, was daran so lustig sein
solite, aus Texas zu kommen oder
was ein “Sch... Texaner'-Register
ist.

Dieser "Bugfix’ hat tatsachlich ir-
gendwie funktioniert. Das einzige

rief der

“/Problem dabei war, daB3 dem (frei-

en) CP/M-Entwickler Von Ertwine

‘niemand etwas davon erzahlte.

Der hatte'ganz weise beschiossen,
auf keinen Fall all den Revisionen
des 8563 zu folgen und hatte sich
statt dessen an'die ein biBchen
funktionierende Revision 4 gehal-
ten und die Software damit ent-
wickelt. Spater fanden wir heraus,

~daB Von Erwine, damit der 8563
“richtig arbeitete, die kieine Metall-

‘kappe (genauer gesagt war es der
 Fettbehalter) seiner Heifluft-Pop-

commaschine abgenommen und
mit’einem Eiswirfel auf dem 8563
plaziert hatte. Damit schaffte erim-

merhin eine’ halbe Stunde Be-
‘triebszeit pro Eiswarfel.
//Unteruns sprachen wir schon
/davon, wie wir ganze Batterien von
Kaltespray-Behaltern mit FuB3schal-
U/ tern auf dec CES aufbauen wur-
~"den: “Funken? {ch'sehe (psssssch)
'~ Keinen einzigen (pssssssch) Fun-

" Jedentalls erzahite nie-
Von Erlwma von ' unserem
‘U es jetzt-Register, Aber
ing Angst, er hat es dann noch
itig ‘erfahren, namlich an

m Tag vorBegmn der CES als

Die Suche®

mit der Drehi

Bil Herd, Leiter des Design- und Hard-
ware-Entwicklungsteams fiir den C 128
(testen Sie mal: SYS 32800,123,45,6),
erzahlt Stories aus den Tagen, als der
C 128 kurz vor seinem Stapellauf stand.
Ein interessanter Blick hinter die
Kulissen, der unsere Verwunderung
daruber, dal3 schlie8lich doch ein
brauchbarer Computer entstand, von
Zeile zu Zeile wachsen liel3.

wir unsere Gerate in Las Vegas
aufbauten ...

Der Kettenstigen-Motor

Genug davon, wie Kaputt der
8563 war, kommen wir nun zu der
Frage, wie er repariert wurde, gut
genug repariert oder besser gut
genug geflickt, den Anschein zu er-
wecken, er wirde tatsachlich funk-
tionieren.

Eips der Dinge, die schlechter
statt besser wurden, war der Back-
Bias-Generator. So sehr ich auch
den blinden Ehrgeiz (niemand hat
das je als bodenlose Frechheit be-
zeichnet, und auch ich will das hier
nicht) bewunderte, kurz vor der
CES noch eine solche Verande-
rung einzubauen - es wurde ein-
fach immer deutlicher, daB das
Problem 'geldst werden muBte.
Jetzt ist der Back-Bias-Generator
mit dem Chipsubstrat verbunden,
und wenn Sie jemals die 40- oder
48-Pin-Chips gesehen haben, wer-
den Sie festgestellt haben, daB die
Kerbe, die Pin 1 kennzeichnet, ver-
goldet ist. Genau das ist die’ Kon-
taktstelle zum Substrat. Ich hatte
noch nie gehort, daf3 jemand an ei-
ner solchen Markierungskerbe her-
umageldtet ‘hatte, doch ich hatte
wohl etwas nicht mitbekommen,
Was ich aufBerdem verloren hatte,
war ein groBes Glas voller
“schlechter” 8563 ... (Eines nachts
erschien mir ein in meiner Hand-
schrift verfaBter Schriftzug auf die-
sem Glas im Traum: “Schatzen

Sie, wie viele funktionierende

8563-Chips sich in diesem Glas
befinden und gewinnen Sie einen
Preis!” Falls die geschatzte Zahl
positiv und reell war, hatten Sie
verloren ...} Jedenfalls muBte ich
einen Draht zwischen diese Kerbe

' und den Massean-
schluB I6ten. Und
was passierte: Die
erste Bildschirm-
spalte erschien
wieder (nur eben
mit ein paar feh-
lenden  Pixeln)!
Der EADY-Prompt
verkindete stolz,
daB3 der Computer
READY sei, und
beharrte nicht
mehr darauf, als
Kurzform von ED-
WARD anerkannt
zu werden. Die
restlichen Pixel re-
parierten wir mit
330-Ohm-Pull-Up-
Widerstanden an
den Ausgangen,
indem wir die
Stromversorgung

auf 5,3 Volt korri-
gierten. Das ist
ungefahr dassel-
be, als wenn Eddy
Elektriker Ihren
Mixer durch Ein-
setzen eines Ket-
tensagen-Motors

repariert. Aber es funktionierte! Der
Nebeneffekt des Ganzen war, da3

‘es die Lebenszeit des Teils von ein

paar Wochen (dem normalen
Commodore-Qualitatsstandard) auf
ein paar Tage reduzierte. Ich hatte
schon befirchtet, daf3 unser Bugfix
vielleicht tatsachlich in die Produk-
tion uberfihrt werden kénnte (ich
sage das mit genau dem zyni-
schen Lacheln, das Bewahrungs-
helfern ihren Job so verleidet).

Noch mal die Drehtiir

Erinnern Sie sich noch an das
Synchronisations-Problem? Die
Sache mit der Drehtir? Wir bau-
ten einen Turm flir den VIC-Chip,
der so etwas wie eine Phasen-
schluB3-Schieife enthielt, die im
Prinzip als Frequenzverdoppler ar-
beitete. Das Ding nahm den 8,18-
MHz-Takt her (ich glaube, es wa-
ren 8,18 MHz ... ist aber zu lange
und zu viele andere Taktfrequen-
zen her) und verdoppelte ihn. Dann
spannten wir einen Draht riiber
zum 8563 und benutzten diese
neue Frequenz statt eincr eigenen
16-MHz-Frequenz. Das ist nun un-
gefahr dasselbe, als wenn man an
das andere Ende des Raums auch
eine Drehtur postiert und beide
Tiren mit derselben Drehge-
schwindigkeit laufen 1aBt. Wenn
Sie nun durch die erste Tur gehen
und den Raum mit der richtigen
Geschwindigkeit durchqueren, wer-
den Sie sehr wahrscheinlich immer
auch durch die zweite Ttr gelan-
gen. DaB dieser Turmbau funklio-
pierte, wuchs sich zu einem ech-
ten Wunder aus und wurde von
dem Gerdusch des einfrierenden
Hollenfeuers, des Hasen, der ge-
rade den 1gel Gberholt und ver-
schiedener Inkamationen friedlich

Anenaba 2/Fahnar 1004
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nebeneinander schiafender Katzen
und Hunde begleitet. Zum ersten
Mal schien die CES tatsachlich
méglich zu werden. Wir lachten,
wir schrien, wir besoffen uns. Wir
waren so sehr in Eile, daf3 das klei-
ne 3-Zoll-mal-3-Zoll-PCB in nur
zwolf Stunden (ein neuer Rekord)
produziert wurde und uns je 1000
Dollar kostete.

Ein neues Problem trat auf: Mill
im C-84-Multi-Color-Modus. Da mir
diese Art von Problemen langsam
bekannt vorkam, setzte ich die
Spannungsversorgung einfach auf
4,75 Volt herunter. Gesamte Re-
paraturzeit: 2 Minuten, 18 Sekun-
den. Natirlich ging dann der 80-
Zeichen-Modus nicht mehr ... Kein
Problem: Die Maschinen wurden
einfach markiert, ob sie 80 oder 40
Zeichen darstellen konnen (oder
vielleicht sogar beides).

Ein Loch in der Wand

Durchschnittlich hatten wir wohl
fast drei solcher Krisen pro Tag in
den letzten zwei Wochen vor der

ging’s los... Auf dem Weg, bis da-
hin noch eine Mitze Schiaf zu fas-
sen, horte ich die Live-Version des
Peter-Gabriel-Songs  “Solsbury
Hill", des Lieblingsliedes der C-
128-Tiere, und nahm es als ein
gutes Omen. Einige gltcklose Pro-
grammierer entgingen in dieser
Nacht ihrer rituellen Opferung ...
sie wissen immer noch nicht, daB
sie ihr Leben irgendeinem unbe-
kannten Diskjockey verdankten.

Es wird ernst

Die Werbung auf dem Flugha-
fen von Las Vegas und entlang der
StraBe zur Stadt informierte uns,
daB der C 128 auf 512 KByte auf-
riistbar sei. Dummerweise war er
zwar urspringlich so entwickelt
worden, aber dies hatte das Ma-
nagement wieder umgeworfen — im
Falle, der Computer der ndchsten
Generation bendtige gerade diese
Aufriistbarkeit als Motiv, sich wie-
der einen Commodore zu kaufen.
Man baut also keine Bremsen in

das diesjahrige Automodell, damit

liegengelassen, begleitet von Sta-
tements wie “Mein Gott, wer hat
denn diesen schicken Computer
hier stehen gelassen ... Ich wette,
sie werden ihn nicht sehr vermis-
sen”.

Am nachsten Tag trafen wir den
CP/M-Entwickler (Von Ertwine) fir
den C 128. Wie schon gesagt, ir-
gend jemand hatte vergessen, ihm
von dem haBlichen, kleinen, ver-
zwickten 8563-Bug zu erzahlen.
Da er stets nur Chips der Revision
4 verwendet hatte, trat der Fehler
auf seinem Computer nicht auf,
denn der Fehler hatte sich erst ab
Revision 6 gemeldet. Da Von Ent-
wine nicht alles dabei hatte, was
er gebraucht hatte, um CP/M wie-
der neu zu programmieren, hatte
es den Anschein, wir konnten
CP/M gar nicht vorfuhren. Ande-
rerseits war ein Drittel unseres
Standes und unserer Werbung
darauf angewiesen! In wirklich tie-
rischer Weise stirzte sich Von Ert-
wine mit einem Disk-Editor bewatf-
net auf das System, suchte jedes
Auftreten von falschen 8563-
Schreibzugrif-
fen und Korri-
gierte es. Den-
ken Sie daran,
daB CP/M mit
i den Bytes
“rickwarts” in
Sektoren, die
wiederum  in
umgekehrter
Reihenfolge an-
" geordnet sind,
.\ gespeichert
wird! Denken
Sie auch daran,
| daB er ja die

| Anzahl der Be-
fehle weder er-
héhen  noch
verringern durf-
te, er konnte sie
nur durch ande-

EIRAWAR

Der Chip mit der Metallkappe, der VDC links oben, war das Problemkind der Entwickler

CES. Einige von uns litten schon
an Entzugserscheinungen, wenn
der Druck auch nur flr ein paar Mi-
nuten nachlieB. Die gemieteten Si-
cherheitsbeamten begannen zufal-
lig gerade in dieser Zeit damit, die
Tir zu einem der Entwicklungsla-
bors abzuschlieBen. Genauso zu-
fallig erschien plotzlich ein Loch in
der Wand, durch das man die Tur
wieder aufmachen konnte ... Die
Beamten schiossen die Tor weiter-
hin ab, wahrend das klaffende
Loch stiller Zeuge der Unmaglich-
keit war, uns wahrend einer Kriti-
schen Designphase aus unserem
eigenen Labor aussperren zu wol-
len. Wir bewunderten dieses ein-
zigartige Vorhaben trofzdem und
uberlegten, den Beruf zu wechsein.

Um 2 Uhr am Morgen des Ab-
fahristages zur CES wurden wir
endlich fertig- mit unseren Vorbe-
reitungen. Vier Stunden spater

sich die Leute nachstes Jahr auch
wieder das neue Modell kaufen,
um endlich diese ermidenden
Frontal-ZusammenstoBe aus der
Welt zu schaffen...

Als wir im Hotel ankamen, erfuh-
ren wir, daf3 unsere Reservierung
von irgend jemand abgesagt wor-
den war, auf den die Beschreibung
eines Atari-Angestelliten pafite.
Drei Dinge passierten in schneller
Folge: Zuerst suchte ich mir eine
Person mit Kreditkarte, brachte sie
mit Gewalt zum Schalter und lieB
mir einen Baum fir alle Tage mie-
ten. Dann riefen wir beim nachst-
gelegenen Hotel an und sagten die
Reservierungen fir Jack Tramiel
und Firma ab, und schiieBlich wur-
den einige dieser C 64 mit einge-
bautem Monitor (C64DX? Es ist
gar zu lang her ...) herausgebracht
und auf dem Wege des Schicht-
Managers des Hotels verteilt und

\ re austauschen!
\\\\\\‘\\\\\\\" Ach, und nicht
Zu vergessen —
er muBte auch
die neuen Sek-
tor-Checksummen selbst ausrech-
nen. Das alles mit einem Disk-Edi-
tor! Ich war wirklich beeindruckt.
Alles andere ging ziemlich Klar,
jede Spannungsversorgung wurde
fiir beste Performance mit dem
vorzufihrenden Programm spezi-
ell justiert. Eine Anwendung wollte
z.B. reverse Griin-Darstellung
(schwarz auf griin). Die 330-Ohm-
Widerstande verhinderten jedoch,
daB der Monitor schnell genug
“ausgeschaltet” wurde, um die
schwarzen Zeichen darzustellen.
Zum Glick hatte ich “Alternativ-
Packungen” mitgebracht, die ich
sofort in Dienst stellte... Durch-
schnittlich bekamen wir taglich
zwei neue, funktionierende 8563
von Commodore-Leuten, die nach
Las Vegas fuhren, mitgebracht. Al-
so eine neue Krise, aber kein Pro-
blem: Wenn eine Maschine
wahrend einer Vorfuhrung zu

flackern begann, nahm ich meinen
Standby-Schraubenzieher heraus
und gab eine kleine Demonstration
der hervorragenden Justierbarkeit
der neuen Commodore-Stromver-
sorgungen. Die Leute waren von
den Commodore-Netzteilen begei-
stert, die funktionierten, verstellbar
waren und eine von auBen zu-
gangliche Sicherung besaBen! Ich
erklarte (und meinte das auch),
daR die wirklich schlechten Strom-
versorgungen mit unzuganglichen
Sicherungen Commodores Ver-
gangenheit angehorten und dafi
die neue Designphilosophie hGhere
Qualitat und gesunden Menschen-
verstand bedeuteten.

Ich habe gehort, da3 die aus-
wechselbaren Sicherungen einen
Monat, nachdem ich Commodore
verlassen hatte, aus der Produkti-
on genommen wurden.

Ubersetzung: Matthias Malting

Das C-128-Designteam

Ein SYS-Befehl bringt es an den
Tag: SYS32800,123,45,6.

Bil Herd Design- und Hardware-
team-Leiter.

Dave Haynie Integration, Timing-
Analyse und all die anderen Dreck-
arbeiten mit Computer-Analyse, die
fur Commodore so vollig neu waren.
Frank Palaia Einer der drei Leute
in der Welt, die tatsachlich wissen,
wie man einen Z80 und einen 6502
friedlich miteinander in einem syn-
chronen, Zeitscheiben- und DRAM-
basierten Doppel-Video-Controller-
System arbeiten lassen kann.

Fred Bowen Karnel und System.
Gefahrich, wenn er in die Ecke ge-
trieben wird.

Terry Ryan Brachte Basic Struktur
bei und hatte deshalb Arger. Wird
mit dem Verlust seines Jobs be-
droht, wenn er jemals wieder etwas
tut, was genausoviel Sinn machl.
Bekannt dafdr, seinen Zynismus in
einer Weise zu nutzen, die die mei-
sten Kernwaffensperrvertrage ver-
letzt.

Von Ertwine CP/M. Opferte die
Popcorn-Maschine seiner Familie
auf der Suche nach einem besse-
ren Computer.

Dave DiOrio VIC-Chip-Veranderun-
gen und IC-Team-Leiter. Zerstone
die Theorie, da3 die meisten Chip-
designer vom Pluto kdmen.

Victor MMU-Integration. Verursach-
te viele Mcinungsverschiedenheiten,
indem er einer der nettesten Men-
schen war.

Greg Berlin Design des 1571-Dis-
kettenlaufwerks. Urheber des “Ber-
lin-Speak”. Ich denke jede Nacht an
Greg, denn er brach mir meine
Schulter in einer freundschaftlichen
Rauferei auf dem Parkplatz einer
Bar - ich kann immer noch nicht aut
dieser Seite schlafen

Dave Siracusa 1571-Software.
Auch bekannt als “The Butcher‘
("Der Schiachter”).

Die Leute, die am Board-Layout ar-
beiteten, finden' sich auf dessen
Riickseite:

(IR HERD, EISEh B BRI
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AKTUELL

Schlagworter wie
Cybersex haben
Konjunktur unter
Computeranwendern.
Und immer mehr
Freaks fronen
scheinbar digitalem
Lusterlebnis.

Wie schaut’s aber
in Sachen Sex

bei Software aus?

von Jom-Erik Burkert

so mancher Computer-Freak

ein Spielchen rein oder cha-
tet (unterhalt sich) mit einem oder
mehreren Bekannten via Daten-
netz. Eine frivole Note bekommt
die Freizeitbeschaftigung, wenn ein
Schuf3 Erotik ins Spiel kommt.

N ach getaner Arbeit zieht sich

Der Startschuf

Die Frage, mit welchem Pro-
gramm die Sex-Softwarewelle ins
Rollen kam, ist maBig. Ohne Zwei-
fel war das noch heute sehr be-
liebte Strip-Poker eines der ersten
Games auf diesem Gebiet. Heute
ist dagegen Interlace und hochauf-

lésende Grafik angesagt. Das Spiel-
prinzip ist einfach und schnell erkdart:
Der Spieler zockt mit einer lasziven
Lady auf dem Bildschirm. Nimmt er
dem Gegenspieler sein ganzes Geld
ab, muf3 dieser eine Hulle fallen las-
sen und bekommt dafiir einen neu-
en Kredit usw. Das Ziel ‘liegt auf der
Haut”: der Gegner auf dem Bild-
schirm muB3 komplett ausgezogen
werden. Je nach Spielstarke des
Programms und der CleverneB des
Spielers verlauft der Strip.

Ein weiterer Oldie ist Al Lowes
“Leisure Suit Larry”, wobei der
Schwerendter in den Sierra-Ad-
ventures nichts anderes im Sinn
hat, als die Schonen dieser Welt
ins Bett zu locken. Der erste Teil
|6ste bei der Verdffentlichung Kon-
troversen aus. Doch der Erfolg
sprach fur sich und lieB noch drei
weitere Teile folgen, wobei Nr. 4
unterschlagen wurde: Al Lowe
selzte die Serie nach der dritten
Episode mit dem funften Teil fort,
da er sich immer gegen einen vier-
ten Larry-Spal3 gewehrt hatte. Ein
sechster ist gerade fertig gewor-
den. AuBerdem wurde im letzten
Jahr der erste Teil noch einmal neu
aufgelegt, naturlich mit zeitgemaB
aufgemobelter Grafik.

Naturlich sind neben solch rela-
tiv harmlosen Anmachern heute
auch Adventures mit klarem pomo-
graphischen Inhalt im Umlauf. Titel

BEATE UHSE priésentiert:

Hti.‘ttl't ero

Per Btx gibt's Sexvergniigen Gber die Telefonleltung
Unterschiedliche Lust- und Frust-Anbieter tummeln sich im

Datensystem der Bundespost.

"Lelsure Suut l.any ist eines der bekanntesten Sptele mrt erotlschem
Anstrich auf dem Markt, aber durchaus raffiniert und amiisant

8 F¥ap

Sex-Software

Die hohe Zahl der digitalisierten Nacktfotos erfordert den Einsatz
des Speicher-Mediums CD-ROM

wie “Virtual Valerie” gehen im stil-
len Kammerlein ganz schon zur
Sache. Das Ganze aber nur noch
auf MS-DOS-PCs, denn der Auf-
wand und die technischen Mag-
lichkeiten machen den C 64 fir vie-
le Software-Hauser uninteressant.

Sex per Datennetz

Datenfernibertragung = bietet
schnelle Kommunikation und er-
maoglicht den Zugriff per Telefon
auf Programme und Dateien. Auch
auf dem Gebiet der Erotik kann
man als Datenreisender eine Men-
ge erleben. Einige Mailboxen und
Datennetze (u.a. CompuServe mit
speziellen, nur fir Erwachsene of-
fenen Bereichen) bieten Foren, wo

man sich zum Thema Sex & Co.
kraftig auslassen kann. Uber digi-
tale Briefkasten und On-Line-Fo-
ren hat anonymer Gedankenaus-
tausch dber erotische Themen und
sexuelle Phantasien Hochkonjunk-
tur. Spezielle Datennetze in den
Vereinigten Staaten bieten Casa-
novas die Chance, im Cyberspace
Frauenherzen zu erobern wie an-
dere Briefmarken sammeln. Ein
weiterer “Kontakthof” ist der On-
line-Service der Deutschen Bundes-
post Bildschirmtext (Btx). Hier exi-
stieren zahlreiche Anbieter, die
ziemlich luckenlos den digitalen
Lotterbettbedarf abdecken. Der be-
kannteste Anbieter unter Btx durfte
die Firma von Beate Uhse sein, die
der Nation lange vor Oswald Kolle

Aunsnaha 2/Fahnmre 1004




Viele Grafik-

2 Freaks bringen
e roe & auch auf dem

C 64 beim Pixeln
nackte Haut auf
den Bildschirm

In Japan werden Computerfreaks mit Sex-Spielen regelrecht
tiberschwemmt: Die Spielarten reichen von einfacher Erotik bis hin
zu Sado-Maso

und Erika Berger auf die Spriinge  schlechtskrankheiten und Aids.

rechtliche Folgen haben, es sei
denn, der Partner dreht durch und
setzt die Maus unter Hochspan-
nung. Der Einstieg in solche Netze
mit dem C 64 ist prinzipiell kein
Problem, doch die geringen
Baudraten und die damit verbun-
denen langsamen Ubertragungs-
Geschwindigkeiten verwehren den
Zugang zu vielen Boxen und las-
sen die Telefonrechnung schnell in
die Hohe schieBen. Wer ein Bix-
Modul sein eigen nennt, kann
selbstverstandlich die Boards der
unterschiedlichen Anbieter besu-
chen. Hier sind aber die Altersbe-
schrénkungen zu beachten und die
Telefonkosten im Auge zu behalten.

7

G Erofikd schon fange/nicht mehc
an einer Hand abzahlen Die Games |
zeigen /sich’/mejist’ mit’ typisch
ferndsticher Comic-Grafik und bie-
ten fast alles, was in Sachen Sex
gewiinscht wird. Die Spiele sind
aber nur auf den im Reich der auf-
gehenden Sonne weit verbreiteten
Towns-FM-Computem lauffahig. Fir
MS-DOS-PCs sind Umsetzungen im
Gesprach, konkrete Ansatze aber
nicht in Sicht.

.
Zwar gibt's auch digitalisierte Bilder f

Ein weiterer Aspekt ist die Ver-
bindung von Virtueller Realitat (VR)
und Datennetzen, aus der der so-
genannte Cybersex hervorgeht. Ein
Beispiel fur solche kinftigen Projek-
te ist der Science-fiction-Film “Der
Rasenmahermann”, in dem ein
Gartner im Cyberspace mit seiner
Traumfrau den Geschlechtsakt voll-
fihrt. Der Sinn oder Unsinn solcher
Unterfangen ist sicher strittig. Reiz-
voll fiir bestimmte Menschen — ab-
stoRBend und voller Gefahren fur an-
dere Personen.

Letztlich bleibt es — wie ein unga-
rischer Pastor kurzlich bei einer Po-
diumsdiskussion treffend formulierte
— “wie Honig lecken durch Glas”.

Bei der Verbreitung von Computer-
Medien zum Thema Sexualitat
missen in Deutschland einige Ge-
setze beachtet werden. Neben den
Bestimmungen (ber Kinderpomno-
graphie und Darstellung von Sodo-
mie gelten die Regelungen zum
Schutz von Jugendlichen. Hierzu
gilt: Die Abgabe von Software mit
klaren pornographischen Aussagen
ist nur an volljahrige Personen er-
laubt. Mehr Informationen echalt
man bei der Bundesprifstelle far
 jugendgefahidende Schrifen (BPS)

//in Bo
Vs

tir den C 64, aber die in

Handarbeit durch C-64-Grafiker gepixelten Schonheiten glanzen

mit hoherer Qualitat

-CoverGirl
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geholfen hat.

Neben der Anonymitét bieten die
Sexspiele per Telefonkabel den
wohl wirksamsten “Schutz” vor Ge-

Psycho-Insider sprechen aber heu-
te schon vom Ehebruch im Daten-
netz. Polygamie ist beim digitalen
Sex kein Problem und dirfte kaum

o |
HE S
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AKTUELL

Interview
mit Theresa Orlowski

Sie hat den Job von der Pike auf
gelernt: Theresa Orlowski stand
dem 64'er-Magazin Rede und Ant-
wort zum Thema Sex und Compu-
ter.

64’er: Der Erotik- und Porno-
Markt ist derzeit gewaltig am boo-
men. Wie sehen Sie die Zukunft
fur erotische Spielereien am Com-
puter?

Orlowski: Der Computer ist ein
tolles Medium fir erotische Spiele-
reien. Er bietet dem Anwender viel
mehr Méglichkeiten fiir eigene Ak-
tivitaten als die bisherigen Medien,
wie z.B. Videos oder Magazine,
und bezieht ihn deshalb viel mehr
mit ein.

64'er: Welche Computer-Syste-
me werden Sie in den nachsten
Monaten mit Ihren Erotik-Games
beglicken? Und was sind das ge-
nau fir Spiele? Welche Genres?

Orlowski: In den nachsten Mo-
naten starten wir mit verschiede-
nen Spielen flir Amiga und PC. Es
handelt sich im einzelnen um Strip-
Poker-Spiele, Puzzle-Spiele mit
erotischen Motiven, SlideShows
und einem weiteren Strategie-
Spiel. Das Besondere am Strip-
Poker-Spiel ist, daf3 die Strip-Se-
quenzen sehr auffallig gestaltet
sind und der Spieler gegen ver-
schiedene Damen mit verschieden
individuellen Spielstrategien spie-
len kann.

Bis zum Ende diesen Jahres
sollen dann noch zwei sehr hoch-
wertige Abenteuerspiele im Stil von
“Indiana Jones” dazukommen.

64'er: Sind neben “normaler”
erotischer Software auch hartere —
also pornographische — Spiele far
Erwachsene geplant?

Orlowski: Diese Frage wird uns
sehr haufig gestelit. Die Nachfrage
scheint also entsprechend hoch zu
sein. Deshalb sind pornographi-
sche Ausfuhrungen der vorge-
nannten Spiele fur Erwachsene ge-
plant. Diese werden dann selbst-
verstandlich nur vertriebsbe-
schrankt, d.h. Gber den einschlagi-
gen Fachhandel angeboten (Sex-
Shops, Videotheken, d. Red.). Wir
werden auch einige unserer besten

10 F:¥ape

Dus
Thema =

halten Sie vom
Cyber-Sex?
Orlowski: Ich

uns hervorra-
gendes Basis-
material, das
wir flr erotische
Computersoft-
ware verwen-
den konnen.
Wir gehen die-
sen — fur uns
neuen Markt —

groBer

an und sehen
hier ausge-
zeichnete Mog-
lichkeiten.

64’er: Was

halte Cyber-Sex
far ein aufre-

Videos auf CD-ROM verdffent-
lichen.

64’er: Wie sieht auf diesem
Gebiet die Rechtslage aus?

Orlowski: Die Rechtslage
durfte auf diesem Gebiet genau-
S0 aussehen, wie im Bereich des
Vertriebes flr Video-Cassetten
und Magazine. Das bedeutet,
daf3 pornographische Produkte
nicht an Privatpersonen versen-
det werden dirfen. Die diirfen —
wie gesagt — nur dber den ein-
schlagigen Fachhandel vertrie-
ben werden.

64’er: Ihre Konkurrentin Beate
Uhse bietet im neuen Katalog Ero-
tik-Software fiir Windows-PCs an.
Gleichzeitig produzieren immer
mehr ShareWare- bzw. PD-Ver-
sender Pomo-CDs. Will da VTO
auf Dauer mithalten oder wollen
Sie sich eher wieder auf |hr Video-
Kerngeschaft konzentrieren?

Orlowski: Das Video-Kemnge-
schaft, wie Sie es nennen, bietet

gendes Aben-
teuer. Hier kann man sozusagen
fremdgehen, ohne seinen Partner
wirklich zu betriigen. Allerdings
halte ich echten Sex immer noch
fur die aufregend-
ste Sache der
Welt.

64’er: Konnten
Sie sich vorstellen,
in Zukunft elektro-
nische Gerate an-
zubieten, mit de-
nen Sex im virtuel-
len Raum méglich
wird? In Amerika
sind die ersten
Modelle a la “Ro-
boSucker” bereits
auf dem Markt.

Orlowski: Das
kann ich mir ei-
gentlich nicht vor-
stellen. VTO st
kein Hardware-
Hersteller. Wir ha-
ben uns bisher
sehr erfolgreich

Auch fiir den C 64 gibt's Strip-Poker-Spiele:
Hier Storm's "Cover Girl Strip Poker" mit Interlace-Bildern

auf die Programmgestaltung kon-
zentriert. Das wird auch so bleiben.

64'er: Letzte Frage und ande-
res Thema. Mit Inrem Porno-Pro-
gramm via Satellit haben Sie der-
zeit bekanntlich eine Menge
Schwierigkeiten mit Justitia. Nicht
unbegriindet. Viele Kinder und
Jugendliche haben schlieBBlich —
trotz Decoder — Zugriff auf fir sie
eigentlich nicht erlaubte Filme.
Wie stehen Sie zu diesem Pro-
blem?

Orlowski: Die Schwierigkeiten
mit der Justiz sind langst Gberwun-
den. Man hat endlich erkannt, daB
nicht ich fur das Programm verant-
wortlich bin. Die gesamte Verant-
wortung daflr liegt letztendlich
beim englischen Sender “The Adult
Channel” (iber den auch VTO sein
Programm ausstrahlt, Anm.d.Red.).
Im dbrigen kann ich mir nicht vor-
stellen, dafB3 Kinder und Jugend-
liche dennoch Zugriff auf dieses
Programm haben. Das ist tech-
nisch nicht moglich. Wenn Kinder

1
|
|
|

|
|
|
|
|'|

" Datatihack

Frauen strippen auf dem
Computer-Bildschirm

und Jugendliche dennoch Zugriff
auf fur sie nicht erlaubte Filme ha-
ben, weil sie z.B. an Porno-Maga-
zine oder -Filme ihrer Eltern gelan-
gen, kann ich nur sagen: hier sind
die Eltern gefordert. Ich bin fir die
Einhaltung des Jugendschutzes
nur im Bereich des Vertriebs ver-
antwortlich. Wenn diese Filme erst-
mal im Haus sind, sind letztendlich
die Eltern fur alles weitere verant-
wortlich. Dieser Verantwortung soll-
ten sich auch alle Eltern bewuf3t
sein.

Dieses Verantwortungsbewuf3t-
sein wird den Eltemn in &ffentlichen
Diskussionen von vielen Politikern
und anderen Gegnem jugendgeféhr-
dender Produkte immer wieder ab-
gesprochen. Dies ist in meinen Au-
gen eine gefahrliche Entmiindigung
erwachsener Personen. (pkib)
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Celiell v

C64 der Welt i
mit dieser Umy

auf 2 MHz.

arko Hahn :

fire noch wesentlich
enn er mehr Dampf

entwigKelt wurde, war seine Ge-
schfindigkeit ausreichend. Aber
heute ...

Doch was macht den C 64 so
langsam? Die grof3te Bremse im
Computer ist der Prozessor. Mit
seiner niedrigen Taktrate von nur
knapp 1 MHz kann der C 64 Be-
rechnungen einfach nicht schnel-
ler ausfihren. Doch nun ist die
Sensation da: eine Umristung auf
die doppelte Taktfrequenz verleint
dem C 64 Flagel. Mit nun fast 2
MHz angetrieben, erreicht der
Rechner Geschwindigkeiten, von
denen man friher nur traumen
konnte. Unsere Erweiterung ist ge-
gen jeden Absturz gefeit. Sauber
programmierte Software, d.h. oh-
ne illegale Opcodes, lauft in jedem
Fall. Dabei besitzt unsere Version
auch noch einen Schalter, mit dem
man wahrend des Betriebs von der
hohen auf die normale Taktfre-
quenz umschalten kann. Sogar un-
ter Geos, was naturgeman sehr
empfindlich auf Hardwarednderun-
gen reagiert, arbeitet der C 64.
Auch Hardware-Speeder verkraftet
der neue C 64 problemlos.

So funktioniert’s

Bevor man seinen heigeliebten
Brotkasten zwecks Tieferlegung
demontiert, solite man aber folgen-
des beachten: Es erfolgt eine wirk-
lich relevante Veranderung der in-
neren Strukturen des Rechners,
die eine hdhere Arbeitsgeschwin-
digkeit des Computers Uberhaupt
erst ermdglicht.

Um den C 64 namlich zu tunen,
genugt es nicht, einfach die CPU
mit einem hoherem Takt zu versor-
gen. Der VIC beharrt namlich auf
seiner urspringlichen Taktfre-
quenz. Jeden Versuch, ihn schnel-
ler zu takten, wurde er mit Arbeits-
verweigerung quittieren: der Bild-
schirm bliebe dunkel. Der VIC teilt
sich namlich mit der CPU die Spei-
cherzugriffe. Wahrend der Prozes-
sor wahrend einer Phase zugreift,
kann der VIC nichts machen; erst

wahrend der zweiten Phase kommt

12 ¥ap
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er zum Zug. Dieses Verfahren ge-
sltattet zwar das bestmégliche Ti-
ming beim C 64. Andererseits sind
aber samtliche Tuningversuche
zum Scheitern verurteilt.

Der Trick in unserer Erweiterung
besteht darin, die CPU wahrend
der normalen High-Phase des
Takts Phi-0 mit zwei Taktflanken zu
versorgen. Damit ist der Prozessor
in der Lage, doppelt so schnell zu
arbeiten, wahrend der VIC nicht
behindert wird.

Da der Takt aus diesem Grund

(2) Ein wilder
Drahtverhau pragt
das Innere des
getunten
Brotkastens

§

(4) Von unten sieht man :
deutlich die Stifte fiir den
AnschluB an die CPU 6510

Der Erfinder des schnellsten
C 64 der Welt: Marko Hahn,
Student der Elektrotechnik

synchron zum Takt des VICs lau-
fen muB3, verbietet sich der Einsatz
eines zweiten Oszillators von
selbst. Deshalb verdoppelt ein
Flankendetektor den Original-Takt.
Damit ist sichergestellt, daB dieser
absolut synchron dazu verlauft. Der
Flankendetektor, der dies realisiert,

(1) AuBerlich
hat sich am
Aussehen des
nun getunten
Brotkastens
nichts verdndert

" (3) Die Erweiterung besteht im

Versuchsaufbau noch aus zwei
Platinen

Dieses Symbol zeigt an, weiche Programme
auf Diskette erhaltich sind

muB mit einem 74HC00 aufgebaut
werden. Auch die Kondensatoren
sind relativ kritisch. lhre Werte
missen entweder mit einem Oszil-
loskop oder durch Probieren so
eingestellt werden, daB die beiden
neuen Takte genau in die High-
phase des alten Taktsignals pas-
sen. Bei unserem Testmuster sind
beide Kapazitatswerte aus jeweils
drei Einzelkondensatoren zusam-
mengesetzt. Die im Schaltplan an-
gegebenen ICs aus den einzelnen
TTL-Familien missen genau ein-
gehalten werden, da neben dem
Timing durch die Kondensatoren
auch die Gatterlaufzeiten eine
wichtige Rolle spielen.

Das néachste Problem stellt sich
im Prozessor-Ersatz. Im C 64 ver-
richtet namlich ein 6510 seinen
Dienst. Dieser ist eine spezielle
Version des 6502 mit einem zu-
satzlichen 6 Bit breiten Port. Im
C 64 wird Gber diesen internen
Port der Cassetten-Port gesteuert.
Nach dem Tuning fallt der Casset-
ten-Port also wegen fehlender
Steuerleitungen ersatzlos weg. Da
aber kaum noch jemand mit einer
Datasette arbeitet, ist das Fehlen
dieses Ports kein Verlust. Der
AEC-Eingang der CPU aber mui3
unbedingt extern nachgebildet
werden.

Bei der Umrustung dirfen auch
die Speicherbausteine nicht ver-
gessen werden. Im C 64 arbeiten
zwei dynamische Speicher mit je
64 KByte Speichertiefe bei 4 Bit.
Da es sich um dynamische Spei-
cher handelt, missen sie in be-
stimmten Abstanden aufgefrischt
werden. Dies erfolgt durch die
RAS- und CAS-Signale. Da diese
Signale aber das Timing der um-
gerusteten Version vollstandig
durcheinander bringen wirden,
muf3 der Speicher durch einen sta-
tischen Chip ersetzt werden. Die-
ser ist nicht nur schneller, er
braucht auch keinen Refresh.

Diese wesentlichen Anderungen
sind an der Hardware des C 64
vorzunehmen, um in den GenuB
der Beschleunigung zu kommen.

Der Nachbau

Bevor man daran geht, den
C 64 zu zerlegen, ist erst das
EPROM zu brennen. Dieses iiber-
nimmt namlich die Dekodierung ei-
niger Signale. Dieser Trick erspart
uns einige Gatter. Ein Plalinenlay-
out stand uns leider nicht zur Ver-
fagung, deshalb muB der gesamte
Aufbau auf einer Lochrasterplatine
vorgenommen werden. Die Verbin-
dung zur Hauptplatine des C 64
abernehmen Stiftleisten, die in ent-
sprechende Fassungen auf der
Platine einzuldten sind. Zuerst 16-

Datenliste “<

}/ff;i;(ébatanfnr das EPROM !
/}; f sich auf der Programm- /(

i
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? ** Schaltbild Prozessor: |

mit dieser Schaltung |

wird der 6502 |

kompatibel zum 6510 |
|

33-72

Aa |

MHz

ten Sie den Prozessor aus und er-
setzen ihn durch eine 40polige
Prazisionsfassung. Danach folgen
die beiden RAMs. Auch sie wer-
den durch jeweils eine Prazisions-
fassung ersetzt. Fur den Aufbau
der Schaltung verwenden Sie am
besten eine doppelseitige Lochra-
sterplatine im Europaformat (100 x
160 mm). Stecken Sie in die Fas-
sungen Stiftleisten und setzen die
Lochrasterplatine auf. Die Stiftlei-
sten missen jetzt in die Bohrun-
gen der Lochrasterplatine eingefa-
delt werden. Danach werden sie
auf der Oberseite verldtet. Die Pla-
tine kann nun wieder abgenommen
werden. Die Fassungen der neu-
en Bauteile werden eingeldtet und
alle Verbindungen nach Schaltplan
vorgenommen. Von der Lochra-
sterplatine flhren nur zwei Leitun-
gen zum Expansion-Port. Alle an-
deren Verbindungen zur C-64-Pla-
tine erfolgen mit den Stiftleisten
zum Prozessor und den beiden
RAM-Bausteinen.

Kommen wir nun zu den Schalt-
bildern.

Schaltbild Prozessor:

Hauptaufgabe dieses Schal-
tungsteils ist die Nachbildung der
beim 6502 nicht vorhandenen
AEC-Funktion. Normalerweise wird
der urspriingliche Prozessor 6510

durch ein Low an diesem Pin ge-
zwungen, alle Adref3- und Daten-
leitungen in den Tristatezustand zu
schalten. Damit wird dem VIC ge-
stattet, den Daten- und AdreB3bus
zu benutzen.

Mit drei Bustreibern vom Typ 74
HC 245 werden die Tristatefunktio-
nen realisiert.

Schaltbild Prozessorport:

Die urspringlich vorhandene
CPU 6510 verfugt Gber einen 6 Bit
breiten Port zur Kommunikation mit
dem Cassetten-Port und fur die
Steuerung der MMU. Auf eine
Nachbildung des Cassetten-Ports
wurde wegen des erheblich héhe-
ren Hardwareaufwands verzichtet.

Features des Super C 64

— Hardwareumschaltung zwischen
1 MHz und 2 MHz auch wahrend
des Betriebs moglich

—im 2-MHz-Modus
Anpassung der Hardware an die
Software

— Maschinenprogramme laufen mit
fast doppelter Geschwindigkeit

— Basic-Programme sind wegen der
langsameren ROM-Zugriffe nur
um 25% schneller

- Geos wird beschleunigt

— Hardwarespeeder laufen ohne
Einschrankung

Mit zwei 8-Bit-Komparatoren wer-
den die AdreBleitungen untersucht,
ob die CPU auf die Adresse $0001
zugreift. In Abhangigkeit mit dem
AEC-Signal schalten nun beide
Komparatoren, die hier kaskadiert
sind, beim Zugriff auf die entspre-
chende Adresse. Das am Ausgang
nun anstehende Signal wird verzo-
gert und mit R’'W" verknipft. Die
Verzoégerung {bernimmt ein
74HCO00-Gatter in Verbindung mit
entsprechend eng tolerierten Kon-
densatoren. Das neu gewonnene
Taktsignal dient zur Steuerung von
drei D-Flip-Flops zweier 74LS74.
Die Dateneingange DO bis D2 sind
mit dem Prozessoradaptersockel
verbunden. Die drei Flip-Flops lie-
fern nun an ihren Ausgéangen die
drei Steuersignale PO bis P2. Die
Set-Eingange der Flip-Flops sind
mit dem Rechner-Reset verbun-
den, so daB nach dem Einschal-
ten, oder nach einem Reset die
RAM-Grundkonfiguration an PO bis
P2 wirksam ist.

Ist dieser Bauabschnitt fertig, er-
lauben die nun schon vorhande-
nen Baugruppen einen ersten
Funktionstest. Auf dem Prozessor-
adapter wird Pin 1 mit Pin 39 ver-
bunden. Sie leitet das eingehende
Taktsignal Phi-0 auf Phi-our und
versorgt die weiteren Rechnerein-

heiten mit dem originalen Taklsig-
nal von 1 MHz. Zu Testzwecken
wird das Taktsignal weiterhin an
den Pin 37 des neuen Prozessors
gefihrt. Der Eingang STSIG1 wird
nun noch auf High gelegt. Alle bis-
her bestickten ICs werden nun
noch mit Strom versorgt. Parallel
zu jedem Stromversorgungsan-
schluB der einzelnen ICs sorgt ein
100-nF-Kondensator fiir stabile
Verhaltnisse. Die Schaltung muf3
sich nun wie ein normaler 6510
verhalten. Der C 84 kann damit ge-
testet werden. Eine Geschwindig-
keitssteigerung findet nun natirlich
noch nicht statt, da ja die Taktver-
doppelung noch nicht eingebaut
ist. Der C 64 muB sich nun wie ge-
wohnt verhalten.

Schaltbild RAM-Ansteuerung:

Im C 64 werden zur Daten- und
Programmspeicherung dynami-
sche RAMs eingesetzt. Sie haben
einen gemultiplexten AdreBbus,
d.h. mittels der Steuersignale RAS
und CASRAM werden zunachst
das Low-Nibble, dann das High-
Nibble zu den RAM-Bausteinen
Ubertragen. Die Steuerung Gber-
nimmt die MMU. Der VIC und der
Prozessor teilen sich den Rech-
nertakt. Wahrend der High-Phase
des Takts kann die CPU auf den
Speicher zugreifen, wahrend der
Low-Phase ist der VIC an der Rei-
he. Gleichzeitig sorgt dieser fiir den
Refresh der Speicherzellen. Die-
ses strenge Regime gilt es aufzu-
brechen, wenn wir den Rechner
schneller machen wollen. Am VIC
kénnen wir aus Kompatibilitats-
grinden nichts andern. Deshalb
muB der VIC glauben, daB3 er ein
dynamisches RAM vor sich habe.
Wahrend der High-Phase des
Taktsignals muf aber die CPU je-
derzeit d.h. bis zu zweimal in der
Lage sein, auf den Speicher zuzu-
greifen. Unsere RAM-Ansteuerung
meistert diese Aufgabe. Die ur-
springlich vorhandenen dynami-
schen RAMs missen entfernt wer-
den. Zwei statische Speicherbau-
steine vom Typ 65C256-10 erset-
zen sie. Die in der Schaltung an-
gegebenen Pinbezeichnungen be-
ziehen sich auf den C 64 II, der
zwei dynamische RAMs vom Typ
50464-150 auf den Platzen U 10
und U 11 besitzt. Rechner vom
Typ | verfligen Gber acht dynami-
sche RAMSs. Die erforderlichen Si-
gnale sind dann analog an den
entsprechenden Pins abzuneh-
men. Die RAMs sind ebenfalls zu
entfernen.

Zur Schaltung: Zwei D-Flip-Flops
demultiplexen die AdreBleitungen
mit Hilfe der Signale RAS und
CASRAM. Bleibt CASRAM auf
High, dann blendet der Prozessor
Ober die MMU das RAM aus und
das Betriebssystem ein. Diese
Funktion wird Ober den OE reali-
siert. Wieder missen alle Baustei-
ne uber 100-nF-Kondensatoren ge-
puffert werden. Ist die Schaltung
soweit aufgebaut, kann ein emeu-
ter Test erfolgen. Das Hilfssignal A
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von der Takt- und Sync-Schaltung
wird auf High und das AEC’-Signal
auf Low gelegt. Die RAMs missen
sich nun beim 1-MHz-Betrieb, ohne
Beriicksichtigung des Logik-Arrays

und der beiden Bustreiber wie dy-
namische verhalten und sollten, so-
fern alle Verbindungen richtig sind,
jeden Test bestehen. Bis jetzt hat
sich an der Geschwindigkeit nichts

verandert. Der hohe Hardwareauf-
wand wurde bis jetzt nur getrieben,
um Kompatibilitat zum alten Sy-
stem zu erhalten.

Nach erfolgtem Test sind die

beiden Leitungen AEC’ und A wie-
der von ihren Zwangszustanden zu
befreien.

Nun mussen die Adref3leitungen
vom Prozessoradaptersockel Gber
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2764

EPROM

Schaltbild RAM-Ansteuerung:
diese Schaltung gaukelt

dem VIC vor, daB dynamische
RAMs vorhanden seien

(1n+EB2p+3TEp)

C1n+688p+4T8p)
a¥icie E:1 )3 o]
15 {1ea ]
| an der CPU
Pin 25 174 79MCED
3 7amceR

Schaltbild Takt und Sync: das Herzstiick der Umriistung. In dieser Schaltung wird der Takt verdoppelt.

14 Z¥ap
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Schaltbild Prozessor-Port:

diese Bausteine simulieren
einen zusétzlichen |

Port am 6502

die Bustreiber 74LS245 zu den
AdreBleitungen der RAMs gefihrt
werden.

Das Logik-Array erhalt folgende
Signale:
— GAME vom Expansion Port Pin
8 auf den AdreBeingang A8
— EXROM vom Expansion Port Pin
9 auf den AdreBeingang A7
— CHAREN vom Prozessoradap-
ter Pin 27 auf den AdreBeingang
AB
— HIRAM vom Prozessoradapter
Pin 28 auf den AdreBeingang A5
— LORAM vom Prozessoradapter
Pin 29 auf den AdreBeingang A
— A 15 vom Prozessor 6502 Pin
25 auf den AdreBeingang A3
— A 14 vom Prozessor 6502 Pin
24 auf den AdreBeingang A2
— A 13 vom Prozessor 6502 Pin
23 auf den Adref3eingang A1
— A 12 vom Prozessor 6502 Pin
22 auf den AdreBeingang AQO

Die Signale A 12 bis A 15 wer-
den direkt an der CPU noch vor
dem Bustreiber abgenommen.

Schaltbild Takt und Sync:

Obwohl in dieser Schaltung nur
Gatter eingesetzt werden, ist sie
der wichtigste Teil unserer Umri-
stung. Hier wird namlich der Ge-

N

WV

Die Signale im Taktverdoppelungsteil

schwindigkeitszuwachs durch Ver-
doppelung des Taktsignals erzielt.
Das vom Prozessoradapter Pin 1
kommende und zum Pin 39 des
Adapters durchgeschliffene Signal
durchlauft als erstes eine Impuls-
verzdgerungsschaltung und einen
Taktflankendetektor. Der Aufbau
erfolgt mit einem 74HCO0 und zwei
Kapazitaten, die jeweils aus einer
Parallelschaltung von drei Konden-
satoren bestehen. Die Werte sind

auf das Gatter vom Typ 74HC00
zugeschnitten!

Nach Zusammenfiihrung dieser
Signale entsteht im nichtbeeinfluB-
ten Takt eine Impulsfolge wie im
obigen Bild. In einer weiteren Stufe
werden die Impulse mit einem 100-
pF-Kondensator von storenden
Uberschwingern und HF-Einstreu-
ungen befreit.

Damit ist der Umbau abge-
schlossen. Der C 64 Uberzeugt

nun durch exzellente Arbeitsge-
schwindigkeit bei fast volliger Kom-
patibilitat und gleichem Aussehen

wie vorher. (ih)

Halbleiter

6 74HCO0

3 741500

1 74LS10

2 74L574

2 74LS245

3 T4HC245

2 74HC374

2 74HC688

2 65C256 - 10

1 2764 - 15

1 B6502AP 2 MHz

Widerstande

1 100 Ohm

1 33 kOhm

Kondensatoren

1 100 pF

2 470 pF

4 680 pF

2 1nF

1 22nF

25 100 nF
(parallel zur
Stromversorgung von
jedem IC)

Sonstiges

1 Schalter

Sockel fir alle ICs

Stiftleisten
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TIPS & TRICKS

Inzwischen
erscheint
unsere
Reparatur-
ecke schon
mehrere Jahre.
Viele Tips und
Tricks sind aber
immer noch top-
aktuell. Deshalb: eine
Revue der Favoriten.

von Hans-Jurgen Humbert

Unzuverlissige Floppy

Mit dem C 64 arbeite ich nun
schon seit zwei Jahren. Plotzlich
tritt folgender Fehler auf: Beim
Laden lduft die Floppy zwar kurz
an, aber dann ist alles ruhig.
Nach einem Reset kann man
den gleichen Befehl noch einmal
senden, nur erscheint jetzt »FILE
NOT FOUND«. Manchmal arbei-
tet sie aber ganz normal. Woran
liegt das?

Kai Neugebauer, Mischenbach

Nach Ihrer Fehlerbeschreibung
kénnen zwei Ursachen vorliegen.

1. Die Floppy steht zu dicht am
Monitor oder Fernseher. Die elek-
tromagnetische Stdrstrahlung die-
ser Gerate kann zu einer Fehlfunk-
tion des Laufwerks fiihren, die sich
wie beschrieben duBert.

2. Ein Wackelkontakt im seriel-
len Kabel oder an der Anschluf3-
buchse im Laufwerk und im C 64.
Tritt der Fehler nach Austausch
des Kabels immer noch auf, [6ten
Sie alle Kontaktstifte des seriellen
Ports sowohl im C 64 als an der
Floppy fest.

Das beschriebene Problem trat
bei meiner alten Floppy 1541 Il
auch auf. Hier half es dann, den
Gehausedeckel abzunehmen und
den Kopf auf der Schiene ein kur-
zes Stlck zurickzuschieben. Als
ich dann eine neue Floppy des sel-
ben Typs kaufte, trat der gleiche
Fehler schon nach kurzer Zeit auf.
Da noch Garantie darauf war,
brachte ich das Laufwerk zur Re-
paratur.

Auf dem Reparaturschein fand
ich einen Punkt, der micht stutzen
lieR: Kopfschiene gefettet!

Bevor man also anfangt nach
defekten ICs zu suchen, oder die
Kontakte des seriellen Ports nach-
zuldten, sollte zuerst mit einem
winzigen Tropfchen Ol diese
Schiene geschmiert werden. Dabei
ist aber zu beachten, dafi nur sehr
geringe Mengen eines hochwerti-
gen Ols (z.B. Nahmaschinendl)
zum Einsatz kommen. Das Lauf-
werk ist schlieBlich ein sensibles
elektronisches Gerat und keine
Dampfmaschine, die viel Ol zur
Schmierung braucht

Andreas Neef, Dresden

1A ¥4 a

Unwillige Floppy

Seit einiger Zeit spinnt meine
Floppy. Nach dem Einschalten
lauft der Antriebsmotor an und
bleibt dann nicht wieder stehen.
Was kann defekt sein?

Karsten Pape, Henningsdorf

Ihr Laufwerk kommt aus der Re-
set-Routine nicht mehr heraus.
Zunachst fuhrt die Floppy, genau
wie der Computer, einen Selbsttest
durch. Erst wenn die Hardware
vom internen Computer als o.k. be-
trachtet wird, geht der Prozessor

Floppy streikt

Meine zweijahrige Tochter
machte sich lber meinen Com-
puter her. Mit Schokolade be-
schmierten Handen knickte sie
Disketten und hackte wild auf
der Tastatur herum. Nun meldet
mein Laufwerk (1571) immer
Read Error. Was kann sie ange-
stellt haben? Rainer Frei, Ravensburg

Die »Schoko-Disketten« soliten
Sie unbedingt aussortieren, da nun
nach Herstellerangaben die Daten-
sicherheit nicht mehr gewahrleistet

Die Platine der alten 1541: Die beiden Gleichrichter am rechten
Bildschirmrand gehen schnell kaputt. Sie sind dann auszutauschen.

in den Wartemodus. Zur Fehlersu-
che ziehen Sie das serielle Kabel
ab und schalten dann die Floppy
ein. Verhalt sie sich jetzt normal,
bekommt sie Uber das serielle Ka-
bel einen Dauer-Reset. Als Fehler-
ursache kommt hier das Kabel in
Betracht. Aber auch der Treiber-
baustein in der Floppy kénnte de-
fekt sein. Wechseln Sie deshalb
den IC 74 LS 14 in der Floppy aus
(siehe Zeichnung). In der Zeich-
nung ist dieser Baustein nur mit
seinem Kirzel “14" angegeben.
Funktioniert hiernach das Laufwerk
immer noch nicht, wird die Suche
kompliziert.

Besser soliten Sie das Laufwerk
einer Fachwerkstatt ibergeben,
da flr die weitere Fehlersuche ein
Oszilloskop zwingend erforderlich
ist.

ist. Mit ziemlicher Sicherheit ist der
Schreib-Lese-Kopf verschmutzt.
Offnen Sie das Laufwerk und reini-
gen vorsichtig die beiden Kopfe mit
einem leicht angefeuchteten Q-Tip.
Bei einer 1541 muf3 man zusatz-
lich den Andruckfilz austauschen,
da man ihn bestimmt nicht wieder
sauber bekommt. Allerdings kann
Téchterchen auch einen Befehl an
die Floppy gesendet haben, der
den Kopf in eine unerlaubte Positi-
on fahrt. Um ihn wieder zu richten,
senden Sie einfach den Formatie-
rungsbefehl ans Laufwerk, aber
ohne eine Diskette einzulegen!
Nun rappelt die Floppy zwar ge-
waltig, aber nach dieser RoBkur
ist sie wieder einsatzfahig. Dies
sollite wegen der enormen Bela-
stung der Mechanik nicht oft ge-
schehen.

Diskettenstation streikt

Meine Floppy reagiert nicht
auf alle gesendeten Komman-
dos. Nur beim Einschalten
leuchten beide Ldmpchen auf.
Danach quittiert der Computer
alle Befehle fiir die Floppy mit
einem DEVICE NOT PRESENT
ERROR. Wo kann der Fehler lie-
gen? Jirgen GrolBmann, Wesseburg

Die wahrscheinlichste Fehlerur-
sache ist eine falsche Einstellung
der Gerateadresse. Bei den neu-
en Versionen der 1541 befinden
sich hinten zwei DIP-Schalter, mit
deren Hilfe sich die Adresse hard-
waremanig auf die Werte 8, 9, 10,
und 11 einstellen lassen.

DIP-Schalterstellung
2 Adresse

Sollte trotz Anderung der Flop-
pyadresse das Laufwerk immer
noch nicht ansprechbar sein, ist
die nachste Fehlerquelle das seri-
elle Kabel. Messen Sie alle Adern
einzeln durch. Ist eine defekt, loten
Sie die Anschlisse wieder an,
oder tauschen das Kabel komplett
aus.

Aber es gibt noch eine Fehler-
ursache, der leider zu wenig Auf-
merksamkeit geschenkt wird.
Steht Ihr Diskettenlaufwerk zu
dicht am Monitor oder Fernseher,
kann dessen Storstrahlung so
grof3 sein, daB die Floppy die Ar-
beit verweigert. (s. Unzuverlassige
Floppy)

Floppy dreht nicht

Beide Motoren der 1541 (alt)
laufen nicht. Die Floppy fiihrt
zwar einen Reset aus, erkennbar
an den LEDs, aber sonst zeigt
sie keine Reaktion. Was kann
defekt sein?  Thomas Mikoley, Rathen

Diese Fehlerbeschreibung deu-
tet auf fehlende 12-Volt-Gleich-
spannung hin.

Die 1541 braucht zwei Be-
triebsspannungen: 5 V fir den in-
ternen Computer und 12 V fir die
Motoren. Hier kdnnen folgende
Bauteile defekt sein: der Gleich-
richter, kann ersetzt werden durch
einen B 40 C 2200, der Elektro-
lytkondensator und der Span-
nungsregler. Messen Sie zunachst
die Spannung Gber dem Elektro-
lytkondensator. Hier mufB3 eine
Gleichspannung von 15 bis 20
Volt anliegen. Ist diese wesentlich
niedriger, so ist mit ziemlicher Si-
cherheit der Gleichrichter defekt
und auszutauschen.

Wiirmeprobleme

Seit einiger Zeit steigt meine
1541 nach ca. fiinf Minuten Be-
trieb aus. Erst wenn sie wieder
etwas abgekiihlt ist, kann ich da-
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mit wiederum finf Minuten ar-
beiten. Gehausedeckel weg und
Freiluftbetrieb und schon habe
ich eine einwandfreie Funktion.
Ein Austausch der Gleichrichter
und der Spannungsregler brach-
te auch keine Verbesserung. Da
ich nicht gewillt bin meine Flop-
py immer offen zu betreiben,
méchte ich gerne wissen, was
man dagegen unternehmen
kann? Voiker Wittke, Tangerminde

Von vielen unbemerkt wurde am
1.1.1991 die Netzspannung um 10
Volt auf 230 Volt angehoben. Nor-
malerweise macht diese geringfi-
gige Erhdhung den elektronischen
Geraten nicht allzuviel aus. Gerade
aber bei Geraten, die sowieso
schon hart an ihrer Leistungsgren-
ze arbeiten, konnen seltsame Feh-
ler auftreten. Die 1541 hatte immer
schon mit Warmeproblemen zu
kampfen. Da hier das Netzteil mit
im Gehause integriert ist, wird viel
Warme frei, die den Schreib-Lese-
Kopf dejustiert. Nach etwas Kuh-
lung schrumpft das Metall wieder
und die Floppy arbeitet wie ge-
wohnt.

Einige Laufwerke besitzen innen
einen Transformator mit drei An-
schiiissen auf der Priméarseite. Die-
ser Transformator besitzt einen
weiteren AnschluB fur den Betrieb
an 240 Volt. Das Netzkabel ist an
dem mittleren und einem der auf3e-
ren Anschidsse angebracht. Loten
Sie den mittleren Anschluf3 ab und
legen Sie ihn auf den freien aufe-
ren. Damit haben Sie hard-
waremanig die Floppy auf 240 Volt
umgestellt. Die Warmeentwicklung
des Netzteils geht um einiges
zuriick und der Arger mit dem ver-
steliten Schreib-Lese-Kopf ist ver-
gessen.

Quietschgerdusche

Beim Betrieb der Floppy
quietscht es immer dann, wenn
der Motor anlduft. Was kann
man dagegen tun?

Christian Schabsdat, Berlin

Dies ist eigentlich nur ein Schon-
heitsfehler, denn die Funktion der
Floppy wird dadurch nicht beein-
trachtigt. Wie oft bei Quietsch-
gerauschen hilft ein winziger Trop-
fen Ol weiter.

Offnen Sie das Floppylaufwerk
(Netzstecker ziehen!). Nach Ab-
nehmen der oberen Gehausehalfte
kénnen Sie den Ubeltater bereits
sehen, es ist die Achse des oberen
Andrucktellers. Wenn Sie hier mit
einer Nadel setwas Ol aufbringen,
beruhigt sich das Laufwerk spir-
bar.

Kein Reset

Nach dem Einschalten meiner
Floppy 9900 fiihrt sie oft keinen
Reset aus. Zwar leuchtet das
Lampchen, aber der Motor star-
tet nicht. Nach einigen Versu-

chen klappt es schiieBlich. Doch
auf die Dauer ist dies lastig. Was
kann man dagegen unterneh-
men? D. Landien, Saaldorf

Wie jedes am seriellen Bus des
C 64 betriebene Laufwerk, besitzt
auch die Floppy 9900 einen inter-
nen Mikrocomputer. Dieser braucht
nach dem Einschalten einen Re-
set-Impuls um seine Arbeit aufneh-
men zu kénnen. Meistens wird die-
ser Impuls durch ein RC-Glied er-
zeugt. Nun kann es vorkommen,
daf3 der dazu erforderliche Kon-
densator defekt ist. Dann wird kein
Reset-lmpuls mehr erzeugt. Der
Computer kann seine Arbeit nicht
aufnehmen. Die Kontroll-LED zeigt
nur das Vorhandensein der Be-
triebsspannung an. Als weitere
Fehlerquelle kommt noch das
Netzteil in Betracht. Wenn die ab-
gebene Spannung zu gering ist,
kann die Reset-Schaltung auch
nicht sicher arbeiten. Sie wird dann
nur ab und zu einen Reset aus-
lésen. Tauschen Sie deshalb zu-
nachst das Netzteil aus. Funktio-
niert es dann immer noch nicht,
miissen Sie die Fehlersuche auf
das Innere der Floppy ausdehnen.
Da wir hier in der Redaktion kein
Laufwerk dieses Typs besitzen,
konnen wir lhnen leider keine
naheren Angaben zur Lage dieses
Kondensators geben.

Unzuverlissige Floppy

Vor ein paar Tagen habe ich
giinstig eine gebrauchte Floppy
erworben. Hierbei handelt es
sich um die Marke »Gold Hand«.
Im Gegensatz zu meiner alten
1541 arbeitet das neue Laufwerk
ziemlich unzuverldssig. Viele
Programme lassen sich nicht
laden. Die Boot-Disketten von
Geos werden vollsténdig igno-
riert. Wo liegt der Fehler?

Bernd Schubert, Oldenburg

Da Ihr Laufwerk nicht von Com-
modore hergestellt worden ist, be-
steht auch keine 100prozentige
Softwarekompatibilitat. Einige Pro-
gramme sind deshalb nicht zum
Laufen zu Uberreden. Besonders
Geos reagiert da sehr eigensin-
nig.

Tritt dieser Fehler aber haufiger
bei anderen Programm-Disketten
auf, sollten Sie den Schreib-Lese-
Kopf saubern.

Speicher defekt

Ich habe ein Problem mit mei-
ner Floppy 1541. Jedesmal wenn
die Programmlange 30 Blocks
iibersteigt, steigt der C 64 aus
und nichts geht mehr. Was kann
an der Floppy defekt sein?

Raimund Brendel, Neudrbsenfeld

Ihr Problem deutet auf einen De-
fekt des RAMs entweder in der
Floppy oder im C 64. Sobald die
Software auf eine héhere Spei-

cherstelle trifft, stirzt der Computer
ab.

Da im C 64 alle Speicherplatze
bitweise auf die einzelnen RAM-
Bausteine verteilt sind, missen Sie
alle Speicher-ICs austauschen. Be-
sitzen Sie noch die alte Version
des C 64, sind dort acht ICs fiir die
Datenspeicherung zustandig. Las-
sen Sie den Computer einige Zeit
eingeschaltet und fiihlen Sie dann
die Temperatur dieser Chips. Sie
befinden sich unten links auf der
Platine. Wird einer dieser ICs sehr
heif3, tauschen Sie ihn als erstes
aus. Danach kénnen Sie nochmal
probieren, ein langeres Programm
zu laden. Funktioniert jetzt alles, ist
die Reparatur beendet. Falls nicht,
Insert Coin, and try again. Nach
spatestens acht Versuchen, miiBte
der C 64 wieder wie neu sein.

Liegt der Fehler in der Floppy,
hilft auch hier nur ein Austausch
des RAMSs. Dieses besitzt eine Ka-
pazitat von 2 KByte und ist neben
dem Betriebssystem in der Floppy
in einem 24poligen Gehause un-
tergebracht. Tauschen Sie diesen
Baustein eventuell auch aus.

Wirre Zeichen
auf dem Bildschirm

Ich besitze einen C 128 und
der hat Macken. Nach dem Ein-
schalten erscheint das normale
Titelbild sowohl im 64er als auch
im 128er Modus. Aber einige Zei-
chen benehmen sich sehr selt-
sam: Sie andern stadndig ihre
Form, bzw ihre Pixelverteilung.
Nach Aufschrauben des Gehéu-
ses und Anheben der Tastatur
um ca. 30 cm verschwindet die-
ser Fehler. Somit ist zum opti-
malen Betrieb des Computers
ein Mindestabstand der Tastatur
von 30 cm von der Platine erfor-
derlich. Was kann defekt sein?

Marco Mattischwalger, Worgl/Tirol

Die Abschirmung zwischen Ta-
statur und Platine ist nicht mehr
gegeben. Der Computer fangt sei-
ne eigenen Stérimpulse auf und
bringt sie auf den Bildschirm. Se-
hen Sie nach, ob alle Kabel zur
Tastatur angeschlossen sind.
Auch die Abschirmung muB3 mit
der Computermasse verbunden
sein. Fehlt dieser Anschlul3, tritt
der beschriebene Fehler auch
auf.

Kaum Strom

Schalte ich meinen alteren
C 64 nach langerer Pause ein,
leuchtet die Power-LED nur sehr
schwach und es erscheint keine
Einschaltmeldung auf dem Fern-
seher. Schalte ich nun aus und
wieder ein, leuchtet die LED
zwar, aber das Bild gldnzt immer
noch durch Abwesenheit. Erst
beim dritten oder &fteren Ver-
such verhilt sich der C 64 wie-
der normal.  Ralf Pollak, Mdggenburg

Hier ist sicherlich das Netzteil
defekt. Ein Elko zieht zuerst einen
zu groBen Strom, so daB die
Spannung absinkt. Der Computer
bekommt nicht mehr die ge-
winschten 5 Volt und kann nicht
ordentlich hochfahren. Nach einer
Weile regeneriert sich der Elektro-
lytkondensator wieder und die
Spannung steigt auf 5 Volt an. Zur
Abhilfe missen Sie das Netzteil
des C 64 aufbrechen und den
groBen Kondensator gegen einen
des gleichen Typs austauschen.
Da das Netzteil vergossen ist,
lohnt es sich in der Regel, gleich
ein neues zu kaufen.

Buntes Bild

Mein C 64 stellt die Farben
nicht korrekt dar. Von links nach
rechts wird gelb zu weiB, andere
Farbkombinationen erzeugen
unertrigliches Geflimmer. Auch
der Ton scheint nicht mehr in
Ordnung zu sein.

Ame Blankerts, Borgfelde

Da der C 64 immer noch ein
Bild, wenn auch verzerr, liefert, ist
der VIC mit ziemlicher Sicherheit
in Ordnung. Wechseln Sie als er-
stes Q 4, bzw. in den neueren Ver-
sionen Q 3, auf der Platine. Sie
kénnen ihn ohne weiteres durch
einen BC 547 ersetzen. Tritt der
Fehler dann immer noch auf, liegt
es dann am Modulator. Diesen
konnen Sie direkt tauschen oder
aber Sie wechseln alle Transisto-
ren, bis auf den HF-Transistor. Es
sind, je nach Platinenversion ma-
ximal drei Stick.

User-Port ausgefallen

Durch eine Fehlbedienung
des Tiny-EPROMers habe ich
wahrscheinlich die Stromver-
sorgung des C 64 iiberlastet.
Nach Uberpriifung der Hard-
ware mit Hilfe von Doc 64 stell-
te sich die CIA 2 als defekt her-
aus. Doch ein Austausch
brachte immer noch keine Bes-
serung. Die Systemuhr lauft
auch nicht mehr. Was kann da
defekt sein?

Marcus Koslowski, Gelsenkirchen

Bei einem Kurzschlu3 am User-
Port muB3 nicht immer gleich das
teuerste Bauelement zerstort wer-
den. Auch so profane Bauteile wie
die Sicherung, konnen ihr Leben
aushauchen. Meistens ist aller-
dings ihre Ansprechzeit so lang,
dafB auch die CIA ihren Geist auf-
gibt, bevor die Sicherung den
StromfluB unterbricht. Das Netzteil
ist in diesem Fall aber nicht so pe-
nibel. Kurzzeitig kann es sehr hohe
Strome liefern, chne daf3 es intern
geschadigt wird. Schauen Sie also
nach, ob die im C 64 eingebaute
Sicherung noch in Ordnung ist und
wechseln Sie sie gegebenfalls aus.

Die Hardware des Tiny-EPRO-
Mers ist allerdings ein Spezialfall.
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Hier wird unter optimaler Ausnut-
zung der spezifischen Gegeben-
heiten des C 64 viel an der Hard-
ware des EPROMers gespart.
Deshalb werden die Datenleitun-
gen, die zur Ansteuerung des
EPROMers nétig sind, vom Joy-
stick-Port zur Verfligung gestellt. In
der Praxis bedeutet dies den Ein-
satz beider ClAs. Bei einer Fehl-
bedienung des EPROMers kénnen
deshalb auch beide ClAs “ge-
schossen” werden.

Totale Funkstille

An meinem C 128 D (Plastik)
trat nach einem KurzschluB am
seriellen Port totale Funkstille
ein. Erst nach einem Austausch
beider CIAs meldete er sich wie-
der. Aber der serielle Port ver-
weigert immer noch seine Ar-
beitsaufnahme. Wo kann jetzt
noch der Fehler liegen?

Jorg HuB3, Disseldor!

Die Daten laufen nicht nur Gber
die CIA, sondern auch noch Gber
Treiberbausteine. Diese sind zwar
wesentlich robuster als die emp-
findlichen ClAs, aber ein Kurz-
schluB kann sie auch in den Sili-
ziumhimmel beférdern. Auf der
Platine des C 128 finden Sie die
ICs in der Nahe des seriellen
Ports. Sie tragen die Bezeichnung
7406 oder 7407. Wenn Sie diese
ICs austauschen, miBte der C 128
wieder ordnungsgeman arbeiten.

Parallel-Speeder
anschlieflen = aber wo?

Ich habe mir einen Parallel-
Speeder gekauft. In der Anlei-
tung zum Einbau steht, daB das
Kabel an die VIA 6522 in der
1541 anzuldten ist. In meiner
1541 1l befinden sich aber zwei
Bausteine dieses Typs. Welcher
ist nun der richtige?

Raile Beramann, Mdiln

In der 1541, egal ob es das alte
Modell oder die neue Version ist,
befinden sich zwei VIAs vom Typ
6522. Die eine, auf der Platine mit
U8 bezeichnet, dient zur Steuerung
der internen Komponenten. Der
zweite Baustein bedient den seriel-
len Port. Dort werden aber nicht al-
le Ausgabe-Leitungen, von denen
der Chip immerhin 16 aufweist. Ein
8-Bit-Port ist noch véllig unbenutzt.
Parallel-Speeder machen sich die-
sen Umstand zunutze und andem
deshalb das Betriebssystem der-
gestalt ab, daB nun dieser Port die
Daten senden und empfangen
kann. Der gesuchte Baustein liegt
direkt unter dem Mikroprozessor
und tragt die Bezeichnung U6.

Kein Ton

Plotzlich gibt mein C 64 kei-
nen Ton mehr von sich. Kabel

18 Zk¥yp

und Monitor sind in Ordnung.
Sowohl an der HF-Buchse als
auch am Monitorausgang liegt
kein Audiosignal mehr an. Den
SID habe ich schon gewechselt,
doch Erfolg stellte sich nicht ein.
Was kann noch defekt sein?
Michael Wemtkes, Bottrop

Das Audiosignal gelangt Gber ei-
nen Ausgangstransistor an den
Ausgang »Audio out« der Monitor-
buchse. Dieser Ausgang ist auch
mit dem HF-Modulator verbunden.
Ist trotz Austauschs des SIDs im-
mer noch kein Sound zu héren,
kann nur dieser Transistor defekt
sein. Er tragt die Bezeichnung PN
2222, Da dieser Typ wohl kaum zu
beschaffen ist, wechseln Sie ihn
gegen einen BC 237 C aus. Da-
nach miBte der Sound wieder in
der alten Qualitat aus dem Laut-
sprecher kommen.

Schnee im Bild

Beim Betrieb des C 64 an ei-
nem Farbfernseher iiber den An-
tenneingang herrscht Schnee-
treiben auf dem Bildschirm. Erst
nach einem sanften Schlag auf
die obere Halfte des Computers
ist das Bild in Ordnung.

Michael Berg, Teningen

Hier liegt der Verdacht nahe,
daf3 die Spannung am Anten-
neneingang des Fernsehers zeit-
weise zu niedrig{ ist. Offenbar liegt
im Computer ein'Wackelkontakt an
der HF-Buchse vor. Prifen Sie
zunachst, ob das Kabel zum Fern-
seher gut an den Steckern befe-
stigt ist. Meist 10st sich im rechner-
seitigen Cinch-Stecker die mittlere
Ader. Mit einem einfachen Durch-
gangsprufer konnen Sie leicht fest-
stellen, ob die Mittelstifte und die
auBere Abschirmung mit der je-
weils anderen Seite verbunden
sind. Sollte eine Unterbrechung
vorliegen, tauschen Sie das Kabel
am besten aus, da eine Reparatur

Gebrauch weitet. Dann ist ein guter
Kontakt zum Stecker nicht mehr
gewahrleistet. In diesem Fall bie-
gen Sie mit einer feinen Pinzette
den Kontakt wieder etwas zusam-
men.

Userport-Killer

Ich habe am Userport die Pins
10 (9 Volt AC) und 12 (Ground)
verbunden. Seitdem funktioniert
der Brotkasten nicht mehr. Wie
kann ich ihn reparieren?

Oliver Kopp, Ludwigsburg-Ossweil

Durch Ihren Fehigriff haben Sie
die 9-Volt-Wechselspannung kurz-
geschlossen. Dies hat die im C 64
eingebaute Sicherung mit Durch-
brennen quittiert. Da bei den alte-
ren Modellen aus dieser Spannung
auch der Video-Modulator gespeist
wird, funktioniert der Computer
nicht mehr.

Tauschen Sie die Sicherung
aus. Sollten Sie bei lhrem Hand-
ler keine bekommen (amerikani-
scher Typ), versuchen Sie es ein-
mal bei einem Autozubehér-Ge-
schaft. Dieselben Sicherungen
werden auch fur Autoradios u.a.
verwendet.

Ruckende Maus

Bei meiner Maus 1351 sind die
Bewegungen nur noch ruckar-
tig, daher kann ich damit nicht
mehr exakt positionieren. Was
istzutun?  Konrad Rohen, Grafschar

Die ruckartige Bewegung deutet
daraufhin, daB die Mechanik der
Maus durch Schmutz an freier Be-
wegung gehemmt wird. Sie sollten
zunachst die Kugel aus der Maus
nehmen und mit einem feuchten
Tuch und etwas Spualmittel reini-
gen. Sie setzen die trockene Ku-
gel dann wieder ein und testen.
Sollte der Fehler dann immer noch
auftreten, so sind die beiden Ach-
sen, die von der Kugel beweqt

Meist haben sich dort Haare oder
Staub aufgewickelt. Entfernen Sie
dies vorsichtig mit einer feinen Pin-
zette und die Maus wird wieder ta-
dellos arbeiten.

Funkstarung

Mein C 64 stort einige Radio-
und Fernsehgeréte in unmittel-
barer Ndhe. Kann man ihn ir-
gendwie entstoren?

Peter Kahm, Itzehoe

Da im C 64 auch Hochfrequenz
erzeugt wird (Taktgenerator, Farb-
hilfstrager u. a.), kann es vorkom-
men, dal ein Teil davon uner-
wunscht abgestrahlt wird. Um dies
zu verhindern, befindet sich die
Platine innerhalb einer Abschir-
mung. Diese besteht aus mit
Aluminiumfolie beschichteter Pap-
pe. Uber einen Klemmkontakt ist
diese Pappe mit dem Modulschacht
verbunden (Gehausemasse).

Oftmals wird beim Einbau von
Zubehdr (z. B. Betriebssystem) die-
se Folie entfernt und aus Bequem-
lichkeit nicht wieder eingebaut.
Dann kann es zu solchen Stérun-
gen kommen.

Die zweite Moglichkeit ist, daR
die Verbindung zum Modulschacht
unterbrochen ist.

Kontrollieren Sie, ob die Ab-
schirmung eingebaut und der Kon-
takt richtig befestigt ist. Dann kann
es keine Probleme mehr mit dem
Stérsender geben.

Programme laufen nicht

Programme, die auf dem C 64
eines Bekannten laufen, stiirzen
auf meinem Computer immer ab,
obwohl es sich um dieselbe Dis-
kette handelt. Ist der Rechner
oder die Floppy defekt?

Martin Gronen, Langenhagen

Wenn Ihre Anlage mit anderen
Programmen reibungslos arbeitet,
kann kein Defekt vorliegen. Es

Die neue kleine Platine des C 64 ist nur noch halb so groB wie die alte, aufgrund hoherer Integrierung

kaum lohnt. Eine weitere Maglich-
keit ist die HF-Buchse im C 64.
Diese ist vom Typ Low cost, was
man spéatestens merkt, wenn sich
der Mittelkontakt nach langerem

werden, verschmutzt. Zu deren
Reinigung missen Sie die Maus
offnen. Wenn Sie nun die Kugel et-
was bewegen, erkennen Sie, wel-
che Achse sich nur schlecht dreht.

handelt sich eher um unsauber
programmierte Software, die mit
ilegalen Op-Codes arbeitet. Dies
sind Maschinenbefehle, die auf ei-
nigen Serien des Mikroprozessors
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zwar laufen, jedoch nicht auf allen.
Da das Vorhandensein dieser An-
weisungen vom Hersteller nicht ga-
rantiert wird, nennt man sie illegal.

Und weil sich jeweils im Compu-
ter (6510 bzw. 8510) und in der
Floppy (6502) ein eigener Mikro-
prozessor befindet, kénnen auch
beide zum Absturz des Programms
fuhren. Abhilfe schafft hier nur der
Austausch gegen einen, der die
genannten Befehle versteht.

Da jedoch die Prozessoren
nicht entsprechend gekennzeich-
net werden, missen Sie sich bei
der Beschaffung auf lhr Glick ver-
lassen

Kein Feuer

An meinem C 64 funktioniert
plotzlich der Feuerknopf des
Joysticks an Port 2 nicht mehr.
An Port 1 ist alles 0.k. Was kann
defekt sein? Jan Ludwig, Vreden

Die Joystick-Abfrage des C 64
wird von der CIA 1 Gbernommen.
Alle finf Kontaktschalter des Joy-
sticks (vier fur die Richtungen, eine
fir Feuer) sind in Ordnung, da am
Port 1 keine Schwierigkeiten auf-
treten. Deshalb wird mit ziemlicher
Sicherheit die CIA 1 defekt sein.
Tauschen Sie sie aus und der
Spielspal kann weitergehen.

Davertest

Mein Commodore-Drucker VC
1526 (8-Nadler), nie benutzt, wur-
de von einem Bekannten gete-
stet, wo er einwandfrei arbeitete.
Nach dem erfolgreichen Test be-
kam ich ihn zuriick. Bei mir fihrt
er nun direkt nach dem Ein-
schalten und Papiereinlegen ei-
nen Dauerselbsttest aus. Aus
diesem kommt er nicht mehr
heraus. Was ist kaputt?

Hugo Kapper, Bobenheim-Roxheim

Kontrollieren Sie als erstes die
Bedienungsschalter, bzw. Taster
des Druckers. Wenn einer von ih-
nen klemmt und dadurch standig
Kontakt gibt, tritt genau der be-
schriebene Fehler auf.

Weiterhin kann auch der Schal-
ter defekt sein. Er ist dann auszu-
tauschen. Sind diese Fehlerquel-
len ausgeschlossen, dann kommt
eigentlich nur noch das Betriebs-
system in Frage. Dazu ist der
Drucker zu offnen. Sehen Sie
nach, ob das EPROM oder ROM
fest in seinem Sockel sitzt.
Dricken Sie es nochmal richtig
fest. Damit miBte auch der Fehler
beseitigt sein.

Seltsaume EPROMs

Was bedeutet bei EPROMSs die
zweite Zahlenangabe auf dem
Gehduse?  Sascha Schmimke, Salms

EPROMs werden nicht nur in
verschiedenen GroBen produziert,
sondern auch mit verschiedenen

on K

Zugriffszeiten. Die zweite Zahl
nach der Speicherplatzangabe ent-
spricht der Zugriffszeit in Nanose-
kunden.

Die letzten beiden Zahlen nach
der Typenbezeichnung ergeben
geteilt durch 8 die Speicherkapa-
zitat in KByte.

Ein EPROM mit dem Aufdruck
27 64 — 200 hatte also eine Kapa-
zitat von 8192 Bytes, bei einer Zu-
griffszeit von 200 ns. Fehlt die An-
gabe der Zugriffszeit haben diese
Typen eine von 300 ns.

Fir den Einsatz im C 64 reichen
die langsamsten EPROMs mit ei-
ner Zugriffszeit von 300 ns voll-
standig aus.

Mein Computer liebt
es dunkel

Beim Ein- oder Ausschalten
der Neonbeleuchtung tritt einer
der folgenden Fehler auf:

— die Bildschirmfarben wechseln
— ein Programm bricht mit einem
Syntaxfehler ab

— die 1541 reagiert nicht mehr

In etwa 10% aller Einschaltfal-
le treten diese Fehler auf. Nach
Einbau des Floppy-Speeders
»Prologic DOS Classic« sind
diese Ausfille immer beim Ein-
und Ausschalten der Neonbe-
leuchtung zu verzeichnen. Wie
kann dieses Problem zuverlas-
sig gelost werden? Versuche,
die 1541 und den Monitor anders
zu plazieren, brachten keine
Anderung.

Heribert Stock, Bergisch Gladbach

Neonleuchten stellen auf Grund
der internen Induktivitat eine Stor-
quelle ersten Grades dar. Die Spu-
le erzeugt beim Ein- oder Aus-
schalten einen Impuls, der emp-
findliche elektronische Gerate aus
dem Takt bringen kann.

Obwohl im C 64 schon einige
EntstormafBnahmen getroffen wur-
den, konnen sie in einigen speziel-
len Fallen nicht ausreichen.

Meist hilft es schon, die gesamte
Computeranlage an einer anderen
Steckdose zu betreiben. Weiterhin
konnen Netzfilter (im Fachhandel
erhaltlich) die Stoérimpulse verrin-
gern, so daf3 die Anlage einwand-
frei arbeitet. Ein einfacher Trick be-
steht darin, die Netzzuleitung ein
paarmal um einen groBen Ferrit-
kern, z.B. den Kemn eines ausge-
schlachteten Zeilentransformators
aus dem Fernseher, zu wickeln.
Dadurch werden kurze Span-
nungsspitzen wirkungsvoll be-
dampft, so daB sie nicht mehr zum
Computer gelangen konnen.

Wirre Zeichen

Vor einiger Zeit hat mein
Freund einen gebrauchten C 64
erworben, der schon bald seinen
Geist aufgab. Beim Einschalten
erschienen manchmal bunte,
wirre Zeichen auf dem Bild-

schirm, manchmal passiert aber
auch gar nichts. Ich habe den
C 64 dann aufgeschraubt, die in-
terne Sicherung und andere
Bauteile Gberpriift. Dabei fiel mir
der schon nach sehr kurzer Be-
triebszeit auBerordentlich heiB
werdende VIC auf. Die beiden
ClAs habe ich schon ausge-
tauscht, jedoch ohne Erfolg. Wo
liegt der Fehler?

Andy Mdiler, Weimar

Der VIC in den &lteren Versio-
nen des C 64 ist einer der Baustei-
ne mit der gréBten thermischen
Belastung. Er erreicht eine Ober-
flachentemperatur von Uber 60
Grad Celsius. Dadurch wird auch
seine Umgebung stark aufgeheizt.
Die Leiterbahnen, sowie das Plati-
nenmaterial selbst dehnen sich
durch die Erwarmung unterschied-
lich aus. Es kommt zu mechani-
schen Spannungen in diesem Ver-
bund. Die diinnen Leiterbahnen
konnen Haarrisse bekommen. Die-
se sind mit dem bloBen Auge
kaum sichtbar. Am sichersten las-
sen sie sich mit dem Ohm-Meter
lokalisieren. Auch der Kontakt des
VIC mit seiner Fassung ist auf-
grund der starken Temperatur-
schwankungen nicht immer ausrei-
chend gegeben. Sie ziehen den
VIC aus seiner Fassung, biegen
die Beinchen etwas nach auBen
und stecken ihn wieder ein. Ist der
Fehler immer noch hartnackig, 16-
ten Sie alle Beinchen der Fas-
sung unter der Platine nach. Zeigt
sich immer noch kein Erfolg, muf3
das MeBgerat her. Checken Sie
alle Verbindungen zum VIC
durch. Irgendwann werden Sie
auf eine Leiterbahn treffen, die
keinen Durchgang hat. Diese ist
dann mit einem Draht zu dber-
briicken.

User-Port streikt

Nachdem ich bei meinem C 64

Il einen User-Port-Reset einge-

baut habe, kann ich lber den

Port nicht mehr drucken.

Drucker und Kabel sind in Ord-
nung. Was kann defekt sein?

Thomas Woinke, Blomber-Istrup

Sie haben sich bei lhren Bastel-
arbeiten die CIA zerschossen. Die-
ser Baustein reagiert duBerst emp-
findlich auf falsche Behandlung.
Sie mussen das IC austauschen.
Es tragt die Bezeichnung 6526 und
befindet sich auf der Platine oben
links unter dem User-Port. Leider
ist der Baustein in den C 64 ein-
gelotet. Knipsen Sie dazu alle
Beinchen des ICs mit einem schar-
fen Seitenschneider ab. Nehmen
Sie das IC dann heraus und I6ten
Sie alle Pins einzeln aus. Nur so
ist gewabhrleistet, daB die empfind-
liche Platine nicht beschadigt wird.
Dann setzen Sie in die nun freien
Locher eine 40polige Fassung und
I6ten sie fest. Hier kann nun der
neue Baustein eingesetzt werden.

Bei einem eventuell neu auftreten-
den Defekt 1ant sich die CIA dann
schnell ersetzen.

Tastaturverlingerung

Ich mochte meinen C 64 in ein
PC-Gehduse einbauen. Dazu
muB die Tastatur abgesetzt wer-
den. Kann ich das Kabel ohne
Probleme verldngern? Weiterhin
mochte ich die Tastatur so ein-
fach wie méglich um einen 10er
Block erweitern.

Fred Offenhammer, Nordenham

Die Tastatur des C 64 wird di-
rekt von einer CIA angesteuert.
Dabei ist sie, um Leitungen zu
sparen, in Form einer Matrix ver-
drahtet. Die Ansteuerung erfolgt
also dynamisch. Die CIA muB3 nun
die bendtigten Stréme fir die Um-
ladung der Kabelkapazitaten lie-
fern. Diese Kapazitat ist umso
héher, je langer das Kabel wird.
Der maximale Ausgangsstrom der
CIA variiert auch von Hersteller zu
Hersteller. Hier hilft nur ausprobie-
ren. Nehmen Sie zur Verlangerung
ein 25poliges abgeschirmtes Ka-
bel. Um Stromschleifen zu vermei-
den, darf die Abschirmung nur an
einer Seite mit Masse verbunden
werden. Werden nach erfolgtem
Umbau einige Tasten nicht er-
kannt, mul3 das Kabel gekirzt
werden.

Ein 10er Block ist relativ einfach
anzubringen, wenn man Knifflige
Arbeit nicht scheut. Lésen Sie dazu
alle Schrauben unter der Tastatur.
Jetzt liegt die nackte Platine vor |h-
nen. Sie I6ten dann einfach parallel
zu den Ziffern-Tasten kurze Drah-
te und fiihren diese zu einem
Stiickchen Lochrasterplatine. Dort
setzen Sie sich aus Einzeltasten
einen Ziffernblock zusammen. Die
richtigen Tasten werden nun ein-
fach parallel zu denen auf der
Haupttastatur verschaltet. Diese
Hardware-Ldsung ist 100% kom-
patibel zu jeder Software.

Joystick streikt

Bei meinem C 128 |aBt sich
der Joystick in Port 2 nicht nach
oben steuern. Woran liegt es?

Klaus Hanke, Ndsttal

Sie haben mit Sicherheit eine
defekte CIA. Die auch fur die Ta-
staturabfrage zustandige CIA
Ubernimmt auch die Auswertung
der Joysticks. Sie sitzt beim C
128 und C 128 D direkt neben
den beiden Joystick-Ports. Sie
tragt die Bezeichnung 6526, be-
sitzt ein 40poliges Gehause und
ist in den meisten Fallen eingeld-
tet. Sie I6ten sie aus, setzen eine
Fassung ein und nach Einstecken
einer neuen, steht dem Spiele-
spaf3 mit dem C 128 nichts mehr
im Wege.

Besitzer eines C 128 D missen
vorher noch das interne Laufwerk
ausbauen.
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HARDWARE

Nach dem Joypad-
Test in der Dezember-
Ausgabe des letzten
Jahres hat uns noch
ein Nachzugler er-
reicht. Was das Joy-
pad von Techno Plus
in Sachen Steuerung
auf dem Kasten hat,
zeigen wir hier.

von Jom Erik Burkert
(= ] Das “Swift Pad” von
| 'ildﬁ!r' Techno Plus ist ein

|

|
| TEST' Ableger der Quick-
| shot-Serie und sieht
aus wie die Star-

fighter-Modelle. Das Steuerkreuz
befindet sich auf der linken Seite
und zeichnet sich durch exaktes
Steuerverhalten aus. Es ist leicht-
gangig und man hat auch bei lan-
geren Sitzungen kein Problem mit
dem linken Daumen.

Das Pad besitzt zwei Feuer-
knopfe, wobei einer fir Dauerfeuer
und der andere fir Normalfeuer
zustandig ist. Somit entfallt die
Kompatibilitat zum Sega-Pad, was
den Einsatz des zweiten Feuer-
Buttons zum Drehen des Raum-
schiffs beim Testspiel “Eon” aus-

Test Joypad

Der Preis-hit

o (G

Viel SteuerspaB fiir wenig Geld: Das “Swift Pad” von Techno Plus

schlieBt. Zuséatzlich sorgt ein Schie-
beschalter fiir Dauerfeuer. Eine
Slow-Motion-Option besitzt das
Gerat nicht. Wenn man mal von
der fehlenden Sega—Kompatibilitét,

die man ¢h nur beim Spielen von
“Eon” bendtigt, absieht, macht das
Joypad einen guten Eindruck. Die
Steuerung kann Uberzeugen und
die beiden Feuer-Button legen sich

ordentlich ins Zeug. Dazu kommt
der erstaunlich giinstige Preis von
15 Mark, zu einem sehr guten
Preis-Leistungs-Verhaltnis verhilft.

Das Testspiel

Zum Test benutzten wir das Spiel
*Eon" von Kingsoft, da es als einzi-
ges auf dem C 64 den zweiten Feu-
er-Button eines Sega-Joypads zum
Wenden des Raumgleiters nutzt.

64’er-Wertung:

Swift Pad

Das “Swift Pad" ist eine preiswerte
Alternative zu Joysticks. Die beiden
Feuer-Bution heizen den Gegnem
kraftig ein und das Steuerkreuz
sorgt fir die notwendige Kontrolle.

- glnstiger Preis

- gute Steuereigenschaften

— getrennte Feuer-Button flr
Normal- und Autofeuer

— AnschiuB an C 64 nur mit
Pegelwandler

— Stromversorgungsanschiuf3
wackelig

- keine akustische Kontrolle

Technische Daten

Produkt: Techno Plus Swift Pad
Bezugsquelle: Data House,
Kai-Uwe Dittrich, Husumer Str.13,
34246 Vellmar

Preis: ca.15 Mark

'I7 Ausstellung fur Hobb Elektromk Computer, Software und Zubehor

Hobbwytronic & ComputerSchau

Die umfassende Marktibersicht fir Hobby-
Elektroniker und fir Computeranwender

in Freizeit, Beruf und Ausbildung.
Actions-Center mit Experimenten,
Demonstrationen und vielen Tips.
Sonderschauen: ,Stra3e der Computer-

. ,Faszination Holographie”.

Clubs”

.‘ 2~6.Febr.1994

taglich 9-18 Uhr

Westfalenhallen
Dortmund

Messezentrum Westfalenhallen Dorimund

R R R R

RAMLink
RAMLInk 1 MB mit Echtzeituhr ......DM
RAMLink 4 MB mit Echizeituhr ......DM
RAML[nk Putfer-Batterie .. .. DM
lielkabel DM
HD-SorIs Festplatte
HD-40, mit 85 MB SCS|-Festplatte DM
HD-100, 120 MB SCSI-Festplatte .. DM 1199 -
HD-200, 245 MB SCS|-Festplatte .. DM 1449,-
FD-Serie 3,5-Zoll-Diskettenlautwerke
FD-2000 mit Echtzeituhr .........cc..... DM 465,-
FD-4000 mit Echtzeitubr .. e DM 599,-
10er-Packung, HD-Disk. {1 6MB).DM 35
10ar-Packung, ED-Disk. (3.2 MB) .OM  100.-
SMHLInI( 232 &SID Symphony

DM
vuae DM

99_.
24,
QQ..

MLmld&absi (DBS - D825)

SID Symphony modul .......ceeees

JitfyDOS* (Bitte Plnza.hI angebon C64)

Ce4-System {24 oder 28 Pin Kernal)DM  85,-
- .DM

SX-64-System ... - 85,

C-128-System .. e DM 105,-

128- DSystam (Mma]gohauso) .DM 105,-

128-D-Tragbar {Kunsts.ol!%‘hausa}DM 105,-
Zusatzhche utworke-

e Bgalueﬁmer (C- v MSDOS}
- CMD Utiities .. e
- Dial 128

PR SRRSO RRIRE:

Software Produkto

.DM
el B, |
DM

d
aoMakeR,

galeWay/64 oder gateWay/128

- geoProgrammer (ML for GEOS) ...

GEOBasic ..

GEOS COn'pa.mon

GEOS Power Pak

GEOS Power Pak Il ..
* Es st wichig,

Laulwerk bei dee

auch angeben.

Liste neuer Produkte!

BIG BLYUG READIR

Ein leistungsstarkes CBM zu MS-DOS
Konvertierungsprogramm. Schreibt/
liest in CBM- u. MSDOS-Fi deon auf

The Compression Kit
Backup & Komprimierungssyste:
von Mad Man Software

Léschen und Ersetzen von Daeien
ProCopy Kopiert 1541/71/81 und CMD Native

(Einzel oder Duallautwerka)

Bagquemes. Dﬂwkon'pmierungspmgramm

3 naspr

£ CMD Nat. Unterstitzt 1541!?1@1 und CMD-Geréte
anzugeben. Cé4-Besiermdssen die Serisnnumme -
Ein JifHyDOS-Sysiem beinhaitet die [
ICs Kox einen Computer und ein Diskettenlautwerk. [
Schreiben Sie uns fdr eine komplette [

Ala P anen Prifer
Lhrﬂgomt-mm kompizierten Balehle
50- saifige, verstindiche, englische Anlsiuing

DFU-Programm f0r don C128 (80 Zeichenmodus).
Unterstotzt XY MODEM; PUNTER. Starke Script- 3
Spracha RTS/CTS Un:arswtzunh for E

1571, 1581 u. CMD-FD Laufwerke.

R

Sleulr. Lieferung ca. 3 bis 4

CMD Direkt Sales

Postfach 58
A-6410 Telfs, Austria
Tel.: 0043-5262-66080
FAX: D043-5262-64040

z ,“-aa-a:?}l

P:I‘ﬂl! enthalten Fracht, Zoll und

* Vorankindigung &
41 werden. Bei Vorkasse keine §

Pius Electronic GmbH

mt F| Posttach 100 263, 0-30918 Soeizo |

é
Tel: 05137-50477 ﬁ

RN




PROGRAMM DES MONATS

von Michael Strelecki
und Jorn-Erik Burkert

“Genloc Parallax Editor” und

ist die Weiterentwicklung eines
Tools, mit dem der X-Ample-Gra-
fiker die Hintergrundgrafik des
Spiels “Genloc” entworfen hat. Das
Programm ist in erster Linie fir
Grafiker und Designer gedacht, die
horizontal scrollende Level fir
Spiele entwerfen wollen. Die er-
arbeiteten Grafiken und Tabellen
fr die Levelgestaltung werden auf
Diskette gesichert und konnen
durch den Programmierer weiter-
verarbeitet werden. Merke: Mit
“GEPA" kann man nur Level und
Grafiken entwerfen aber keine
Spiele programmieren. Mit dem
Editor lassen sich Spiellandschaf-
ten aus bis zu neun Bildschirmen
gestalten. Das Tool errechnet vier
unterschiedliche Positionen fir die
Zeichen und legt sie im Speicher
ab. Durch eine spezielle Routine
wird das Zeichen wahlweise fdr
Hinter- bzw. Vordergrund in den
Bildschirm geschrieben.

Um mit “GEPA” zu arbeiten,
mussen einige Regeln beachtet
werden.

1. Das erste Zeichen des Char-
sets darf nicht benutzt werden, da
es fir programmtechnische Tricks
verwendet wird. Das Zeichen wird
flr die vordere Ebene als “durch-
sichtiges™ Symbol eingesetzt und

D ie Abkurzung “GEPA" steht fir

: o

it

fir das Programm des Monats

Der Parallox-Level-Manager

“Parallax” ist heute bei Spiele-Machern kein
Zauberwort mehr, sondern wird auch beim
C 64 zunehmend Standard. Um Games mit
einer aufwendig scrollenden Landschaft zu
versehen, bendtigt man ein spezielles Tool:
“GEPA”.

GEPA EDITOR UVERSION i.14 HAUPTHENUE:

aber ubrige Zeichen auch zur Ge-
staltung des Vordergrundes ge-
nutzt werden konnen. Von diesem
Bereich missen aber mindestens
40 Zeichen freibleiben, da das Pro-
gramm sie fir interne Berechnun-
gen und Pufferung benétigt.

3. Die restlichen Zeichen eines
Charsets sind fur den Vordergrund
frei.

P3RBT OCKBEFENLE  FI = 2ETCHENEDIT Sigtelate Sitehel g
L™ - EDITPARAR. = CUR. - LEUEL m‘tgaﬁ i e 8 90
B - EDlgﬂRgsRﬂ?. x-;tsu) it M splittet sind und In jede ereic
F - FARBEM/RASTER RET. - cHﬁR ;EE die Color-Register unterschiedlich
S = 2ARSIRHUE +SH. - CHAR beschrieben werden kénnen. Diese
o IHFOEP!IOH ZE1 H Funktion darf man zwar nutzen,
H - HOTKEVS F',-_‘ muf3 aber im spateren Spiel eine
SPC g entsprechende Routine zum Um-
SPEZIOL-TASTEN:  Jn Echalten des Color-Register vorse-
1 - SESES éHUE u E en.
&« - L 1]}
REY . = EHEE IE&!IE a ________________
AUSHANRL s DISKETTENMEMNUE - :\_ﬂiideg" bei-
.., ——————————— ——— — — |ege|"| en
DIRECTORY
t ————— B - BEFEHL SENDEN Konverter
UNTERMENU L - GEPA-LEVEL LADEN werden die
A B CBHE 7 - gheauiestL SPECucen | cdior g
Der K - K 0 EN SPEIE Daten-Files
Parallax- ? = ?ﬁg ———————————————————————— verwandelt,
Level- mit denen
¢ Editor AUS— der Pro-
“GEPA" grammierer
zeigt arbeiten
sich mit
Amica-
Paint-
Ober-
" flache

In diesem Monat landet der Dort-
munder Michael Sterlecki mit sei-
nem komfortablen Level-Editor
“GEPA" das Programm des Mo-
nats. Nach seinem FLI-Malpro-
gramm “FLIP" und seinem Erfolg
beim Boeder-Talent-Wettbewerb,
nun sein dritter groBer Wurf im
64'er-Magazin.

zeigt dem spateren Programm,
daB an dieser Stelle die Grafik fur
den Hintergrund angezeigt werden
muf3.

2. Die folgenden Zeichen bis
zum Zeichen 159 (hex.$7f) sind fur
die Grafik, die in der hinteren Ebe-
ne gesetzt wird, reserviert. Wobei

Im Konverter lassen sich per Joystick die Level “besichtigen”

Installation und Bedienung

Um mit GEPA zu arbeiten, laden
Sie das Tool von Diskette mit:

AT TCEDA

und starten 'és‘mit dem RUN-
Befehl. Der Level-Editor wird kom-
plett Uber Tastatur gesteuert. In

Ausoabe 2/Februar 1994



den Editoren (Level und Charset)
wird der Zeiger mit den Cursor-Ta-
sten (in Kombination mit der
<\>SHIFT>) bewegt und in der
Charset-Matrix mit <\>X> bzw.
<\>Z> (auch hier in Kombination
mit der <\>SHIFT>). Um das Level
zu scrollen und dabei nicht den
Cursor zu verricken, nutzt man die
Tasten <,> bzw. <.> (ein voller
Screen) oder <<\> bzw. <>
(punktweise). Mit der HOME- bzw.
CLR-Taste gelangt man wahlwei-
se an die Level-Oberkante oder die
Koordinaten 0,0.

Die meisten Tastenbefehle sind
selbsterklarend und konnen Gber
Hotkeys aufgerufen werden (siehe
Tabellen). Trotzdem ist beim Ein-
satz der einzelnen Optionen eini-
ges zu beachten.

Die Undo-Funktion existiert nur
far den integrierten Zeichensatz-
Editor. Wird der Cursor wahrend
des Bearbeitens eines Zeichens
auf einen character bewegt, schau-
felt der C 64 die Informationen in
den Undo-Buffer. Mit der V-Taste
kann die letzte so gespeicherte In-
formation zurlckgeholt und in
Kombination mit der SHIFT-Taste
der Undo-Buffer upgedatet werden.
Im Gegensatz dazu holt die Q-Ta-
ste das Zeichen unter dem Cursor
zum Kopieren in einen Puffer, der
in einen anderen character mit
<Q+SHIFT> kopiert werden kann.

Die Blockbefehle

Im Level-Editor kann man ganze
Blocke markieren und sie zur wei-
teren Verarbeitung nutzen. Dazu
wahlt man mit der Funktionstaste
<F3> das Menu fur die Blockbe-
fehle an und selektiert die entspre-
chende Option. Nun kann mit <*>
die linke obere Ecke des ge-
winschten Bereichs ausgewahit
werden und mit <=> die rechte un-
tere Ecke. Nach der Neupositionie-
rung des Cursors wird mit <@> die
Blockfunktion ausgefihrt.

Spezial-Optionen

Einige Funktionen im Sub-Menl
“SONSTIGE" sind nach AbschluB
der Designer-Arbeiten recht nitz-
lich. Der Punkt “Umformatieren”™
durchsucht die Level-Daten und
sortiert automatisch alle beim Edi-
tieren nicht verwendeten charac-
ters aus. Er fillt die betreffenden
Bereiche mit Leerzeichen. Das
“Umformatieren” besorgt Ordnung
unter den characters im Vorder-
grund- und Hintergrund-Bereich,
wobei die characters nach der
Haufigkeit ihrer Verwendung sor-
tiert werden. Die Funktionen soll-
ten aber nur nach AbschluB der Ar-
beiten als Optimierung eingesetzt
werden.

Die Parameter

Der Editor kann auf eigene An-
spriiche eingestellt werden. Dabei
lassen sich die Oberflache farblich

nach eigenen Vorstellungen ge-
stalten, die Koordinaten wahlwei-
se in Dezimal- oder Hex-Zahlen
angeben lassen oder die Tastatur
konfigurieren. Damit nicht bei jeder
Session die Einstellungen erneut
vorgenommen werden missen,
sichert man im entsprechenden
Mena auf Diskette.

Der Konverter

Neben dem eigentlichen Editor
finden Sie auf der Diskette einen
Konverter, der die GEPA-Files in
Daten-Files umwandelt. Die Auftei-
lung nach der Konvertierung finden
Sie in unserer Tabelle 3. Der Kon-
verter wird mit:

LOAD"GEPA KONVERTER”, 8.1

geladen und mit <RUN> gestartet.

So nutzt man die
GEPA-Level

Nun werden sich viele Leser fra-
gen, was der ganze Zauber soll,
wenn der Programmierer die Kat-
ze nicht ganz aus dem Sack las-
sen will. Wer ganz genau wissen
will, wie er die fertigen Level in ei-
gene Spiele einbauen kann, findet
alles Ober die Programmierung
von Parallax-Scrollern in der nach-
sten Ausgabe. Dann gehen wir
ans Eingemachte und zeigen
Schritt farSchritt, wie die GEPA-
Level auf dem Bildschirm bewegt
werden. (Ib)

Tabelle 1: Das Hauptmeni

- nach links im
character-
Fenster

Z ; Bewegung {

nach unten im

character-

Fenster

Bewegung nach

oben im character-

Fenster

character

Z+SHIFT

RETURN

U Zeichen um Y spiegeln

R Zeichen revers

K Zeichen nach rechts
shiften

K+SHIFT Zeichen nach links
shiften

L Zeichen nach unten
shiften

L+SHIFT Zeichen nach oben
shiften

Tabelle 2: Die Unter-Meniis

Blockbefehle

Funktion

Block léschen
Block fillen

Block kopieren
Block addieren
Block subtrahieren

tn:bx"nr-g

EJit-Purumeter

Funktion
Tastenwiederholung ein
Tastenwiederholung aus
Level-Ebenen einstellen
Fenster flr characters
einstellen

Koordinaten

dezimal

Koordinaten

hexdezimal

Editor-Parameter

Funktion

Directory

Einstellungen laden
Einstellungen speichemn
Meni-Vordergrundfarbe 1
Meni-Vordergrundfarbe 2
Menu-Vordergrundfarbe 3
Meni-Vordergrundfarbe 4
Meni-Hintergrund
Schatten

Statuszeile

Farben und Raster

aste  Funktion
Levelfarben
Raster-Farbe
Rasterzeilen-Farbe
Farbpalette 1
Farbpalette 2

Disketten-Meni

Directory

Disk-Befehl senden
GEPA-Level laden
GEPA-Level speichemn
Charset laden

Charset speichemn
Matrix laden

Matrix speichemn
Fremd-Charset laden

I © Nl'l‘l"<‘-i§

&

T N S

-

XOmoN

<NBPOXWHrmO

" neun Bildschirmen also 360 Byte,

Sonstiges

Funktion
Umformatieren
Markierte Farbe
Neu Formatieren
Alles Idschen
Vordergrund-Matrix
Iéschen
Hintergrund-Matrix
léschen

Zustitze Level-Editor

Taste  Funktion

T Bild positionieren (Pixel)
</> Bild positionieren (Screen)
CLR Cursor an Position 0,0

X v:r-zwcg

HOME Cursor in oberste Zeile

¢ Blockpunkt 1 (links oben)

= Blockpunkt 2 (rechts unten)

& Blockfunktionen aufrufen
Hotkeys Level-Editor

Taste Funktion

1-6 Farben setzen, auch in
Kombination mit SHIFT

(o} Dezimal- bzw. Hex-
Anzeige einblenden

Y Vordere Ebene ein- bzw.
ausblenden

Y+SHIFT Hintere Ebene sin- bzw.
ausblenden

E7 Switch Edit-Ebene

F8 Switch Zeichenfarbe

Hotkeys Zeichen-Editor

Taste  Funktion

C Dezimal- bzw.
Hex-Anzeige einblenden

F8 Switch Zeichenfarbe

1-6 Farben setzen, auch in
Kombination mit SHIFT

Zusatz-Tasten

Zeichen-Editor
Taste Funktion
v Undo
V+SHIFT  Undo-Stand updaten
Q Zeichen in Puffer
holen
Q+SHIFT  Puffer in aktuelles

Zeichen schreiben

Tabelle 3:
Das GEPA-Datenformat

Ty

‘im Speiche

dann beginnt die zweite Zeile. Baim

Color-RAM gilt die selbe Regelung.
Charset $6000-$8000
Vordergrund $1f00-52d10
Color-RAM $2e00-52{00
Hintergrund $2100-$4950

Wo ist das Listing?

Da das Listing zu “GEPA" und der dazugehdrige Konverter viel zu lang zum
Abtippen ware, finden Sie das Programm auf der Service-Diskette zum Heft und
im Btx-Service von Markt & Technik.

R oR



~ PROGRAMME C64

Die C-04-RAM-Disk

Programme in Sekundenbruchteilen zu laden
und speichern ohne dabei die Floppy zu
bemthen? Mit einer RAM-Disk ist das ein Kin-
derspiel. Unsere RAM-Disk bietet 94 zusatzliche
Speicherblocke.

von Daniel Behlke

nicht. Die Rede ist nicht von einer Grafikkarte, was eigentlich
auch nicht so falsch wére, sondern von einer RAM-Disk. Tip-
pen Sie sich das folgende Programm ein, und dieses Manko ist
behoben. Ein Nachteil allerdings soll nicht verschwiegen werden.
Alle Daten in der RAM-Disk gehen nach dem Ausschalten des
C 64 verloren, es sei denn, man rettet sie vorher auf die Floppy.
Das Programm wird einfach mit dem MSE eingegeben und ab-
solut geladen (LOAD"RAMDISK",8,1). Die einzelnen Funktionen
der RAM-Disk werden mit dem SYS-Befehl aufgerufen. Nun zu
den einzelnen Funktionen des Programms: Ein Formatieren der
RAM-Disk sollte vor dem ersten Benutzen erfolgen, um alle Re-
gister korrekt zu setzen. Geben Sie dazu den Befehl »SYS
40756« ein. Das Programm meldet nun, daB 94 Blocke frei sind.
Wenn Sie nun ein Programm auf der RAM-Disk speichern wol-
len, muB3 dieses Programm zun&chst im Basic-Speicher stehen.
Sie kénnen es entweder Uber die Tastatur eingeben oder aber von
der Floppy laden. Zum Speichern auf der RAM-Disk geben Sie bit-
te den Befehl »SYS 40122 “PRG-Name”« ein. Mit dieser Routine
kénnen Sie alle Programme speichern, die am Basic-Start begin-
nen und nicht langer als der noch freie Platz sind. Der Pro-
grammname darf nicht langer als zehn Zeichen sein. Sollte das
Programm zu lang sein, antwortet der Computer mit einem
»Overflow Error«. Das Laden von »RAM-Disk« in den Basic-Spei-
cher ist genauso einfach. Aufgerufen wird diese Routine mit SYS
39952 “PRG-Name”. Als Programmname ist alles erlaubt, was
sich in einen String bannen 1aBt. Er kann natdrlich auch mit dem
Stern abgekirzt werden. Versuchen Sie ein Programm zu laden,
das nicht gespeichert ist, erhalten Sie die Fehlermeldung »File not

Bei einem PC ist sie Selbstverstandlichkeit, beim C 64 leider

Found Error«. Einzelne Programme werden ebenfalls mit dem
SYS-Befehl geléscht. Diese Routine starten Sie mit SYS 40296
“PRG-Name”. Sonst gilt das zum Laden Gesagte. Wollen Sie al-
le Programme |6schen, sollten Sie die Format-Routine verwenden
(SYS 40756).

Naturlich besteht die Moglichkeit, die gespeicherten Programme
schnell zu Gberblicken. Tippen Sie einfach SYS 40599 ein und der
Computer teilt Innen die Namen der Programme und deren Lan-
ge mit. AuBerdem wird angezeigt, wieviele Blocke Sie noch frei
haben.

Einige wichtige Regeln zum Arbeiten mit diesem Programm:
Das Steuerprogramm belegt den Bereich von $9C00 bis $S9FFF.
Die Programmdaten werden im RAM unterm ROM von $A000 bis
SFFFF abgelegt. Somit fehlt Innen ein KByte Basic-Speicher. Und
noch etwas: Beenden Sie Ihre POKE-Orgien bitte unterhalb des
genannten Bereichs, um keinen Datenmdll zu produzieren. Der
Bereich ab $C000 entfallt somit flr eigene Routinen. (aw)

BYSaqU o6 ==

RAM-DISK FORMATED
READY . daries
SYS 40122 "TESTPRG"

TESTPRG
80 BLOCKS FREE

READY .

Die RAM-Disk wurde zunéchst formatiert, danach ein Programm
gespeichert und das Inhaltsverzeichnis aufgerufen

Befehlsiibersicht

SYS 40599 Inhaltsverzeichnis zeigen
SYS 40756 RAM-Disk formatieren

SYS 40122"NAME”" Speichern eines Programms
SYS 39952"NAME” Laden eines Programms
SYS 40296"NAME" Loschen eines Programms

L]
RAM-Disk bitte mit dem MSE eingeben ~

Dieses Symbol reigt an, weiche Programme

auf Diskene ermairich sind Ausgabe 2/Februar 1994
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Nichis fir lauter Daumen

Das Siegerprogramm unseres 2-KByter-Wett-
bewerbs im 64’er-Magazin 2/93 (Flip it!) feiert
frohliche Auferstehung, wenn Sie’s schnell
wieder aus der Diskettenbox holen - es gibt
namlich 19 neue Levels!

von Jurgen Widmann-Rau

haben, hier eine kurze Zusammenfassung: per quadratischem

Editor-Cursor (Steuerung: Joystick Port 2) mu3 man Segmente
des Spielfeldes so anordnen, daB sich eine durchgehende Rinne
ergibt. Nach einer bestimmten Zeit (wenn die TIMER-Anzeige bei
“0” steht), beginnt die Kugel am Eingang der Rinne zu rollen und
muB3 ohne Unterbrechung am an-
deren Ende landen. Am oberen
Bildrand zahlt die Score-Anzeige
mit: Punkte gibt's fir den zurick-
gelegten Weg und pro 1000 Zahler
einen Bonusball.

Fur alle Leser, die das Spiel mit
neuen 19 neuen Levels ausstatten
maochten, gibt's diesmal zwei Li-
stings: Nr. 1 (die neuen Spielfelder
im MSE-2.1-Format) und als Giga-
Ass-Assembler-Code (Listing 2).
Wichtig sind die Speicheradres-
sen: Die Levels von Flip it! (maxi-

F ur alle, die sich mit dem Spiel noch nicht intensiv beschéftigt

SCORE 00000

TIME a5
BALLS 3

Urversion mit Level 1 von "Flip it!"...

mal 19) belegen stets den Bereich von $SOF03 bis $OFFC und
brauchen jeweils 13 Byte.

Um sie ins Spiel einzubauen, geben Sie Listing 1 mit dem MSE
V2.1 ein und speichemn die Level-Datei. Laden Sie anschlieBend das
Originalspiel “Flip it!” (64’er 2/93), starten Sie aber nicht mit RUN!

Holen Sie jetzt die neuen Levels in den Speicher:

Anschheéendugp;fghen n;an das geanderte Spiel wieder auf
Disk:

Yy

So hat man stets die alte und neue Spielversion griffbereit. Auf
der Programmservice-Diskette finden Sie neben der Level-Datei
“Expert Levels” auch das geanderte Spiel (“Flip it V27).

Die neuen Levels sind noch einen Touch schwieriger als die al-
ten: Man muB3 schon ein Experte am Steuerknlppel sein, um sie
zu knacken. Viel Spal3 und rauchende Joysticks! (bl)

SCORE : 00056
TINE : 0@
BALLS : 4
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Heute ist ausnahmsweise mal kein Game unter
den Siegern unseres 2-KByter -Wettbewerbs, son-
dern z.B. ein brandheil3es Utility, das Disketten
und Programme vor neugierigen Zeitgenossen
schutzt. Das Siegerprogramm ist eigentlich ein
2,75-KByter, aber wegen der paar Bytes wollten
wir Ihnen das tolle Multicolor-Grafik-Utility nicht
vorenthalten.

1. Platz: Picture-Splitter

gige C-64-Multicolor-Grafikforma-

te: Dabei war's so einfach, wenn
z.B. Koala Painter die gleichen Spei-
cherbereiche flr Bitmap, Video- und
Color-RAM benutzen wirde wie z.B.
Blazing Paddles.

“Picture-Splitter” nimmt Multicolor-
Hires-Grafiken auseinander und zer-
legt sie in die erwdhnten RAM-Spei-
cher, die sich nun als Einzeldateien
(aber auf Wunsch mit anderen Start-
adressen!) auf Disk sichern lassen.
Am interessantesten ist sicher die
Moglichkeit, die Hires-Bitmap aus-
zufiltern und z.B. als Normalgrafik im
Hi-Eddi-Format zu speichern (Startadresse: $2000).

Das Utility ist denkbar einfach zu bedienen: Nach dem Pro-
grammstart (das Listing ist mit dem MSE V2.1 einzugeben!) fragt
das Programm nach dem Bildnamen (<$> bringt das Directory).
Bei Koala-Painter-Grafik ist stets das Fragezeichen <?> vor der
markanten Bezeichnung “pic x” einzutragen — auch wenn Ihr Bild
z.B. mit dem reversen “A” beginnt! Um allen Eventualitaten vor-
zubeugen, solite man den Namen noch mit dem Joker <™> ab-
schlieBen: Viele Koala-Grafiken fillen kirzere File-Namen mit
Leerzeichen auf, bis die maximale Lange von 16 Zeichen erreicht

N ichts ist so unkompatibel wie gan-

Wanja Andreas Gayk,
Bielefeld
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Picture-Splitter: Das Utility akzeptiert vier bekannte Multicolor-
Formate des C64

ist. Die miBte man sonst einzeln eingeben.

Nach dem Laden erscheint das Konverter-Mend, in dem Sie
dem Programm per Tastendruck (1 bis 3) mitteilen, welches For-
mat die Grafik im Speicher hat:

— <1> Koala Painter,
— <2> OPC's Advanced Art Studio,
— <3> Blazing Paddles/Artist 64.

Das Bild erscheint auf dem Hires-Screen, mit jeder beliebigen
Taste geht’s zuriick ins Menu. Die Frage “Correct?” bestatigt oder
verneint man per <Y> bzw. <N>.

Im nachsten Menii lassen sich nun die drei markanten RAM-
Bereiche einer Multicolor-Grafik als separate Dateien auf Disk si-
chern; die jeweils gewiinschte Speicheradresse ist als vierstellige
Hexadezimalzahl einzutragen (z.B. $2000 beim Bitmap-Screen).
Diese Aktion darf man wiederholen, so oft man will — erst beim
Laden einer neuen Grafik wird die alte Gberschrieben.

Das Utility erkennt mehrere Cartridge-Typen und benutzt deren
Schnellader. Steckt kein Modul im Expansion-Port, aktiviert das
Programm die eigene Fastload-Routine (erkennbar am heklischen
Blinken der Floppy-LED).

2. Platz: Disk-Coder V3.7

Disketten sind wie Waschweiber:
Nach einer kurzen Basic-Anweisung
(oft reicht nur ein simpler Knopfdruck S
im Programm) geben sie ihre Geheim- |
nisse preis und bringen eine Uber-
sicht aller Dateien im Directory.

Wenn man verhindemn will, daB jeder
gleich weiB, was die Files enthalten,
kann man z.B. Zahlen- oder Buchsta-
ben-Codes verwenden. Nachteil: nach &
spétestens ein paar Wochen weifl3 man
sie selbst nicht mehr! AuBerdem las-
sen sich Programmdateien mit obsku-
ren Namen problemlos laden und star-
ten — auch von unberechtigten An-
wendern!

Absoluten Schutz vor fremden Zugriffen bieten nur Directories,
die sich per PaBwort 6ffnen lassen und erst dann ihren Inhalt
preisgeben — exakt diese Aufgabe erledigt der zweite Sieger un-
seres 2-KByte-Wettbewerbs: “Disk-Coder V3.7" schitzt lhre
Scheiben vor fremdem Zugriff, mit einem Codewort kénnen Sie
aber jederzeit an die Daten.

Wenn man das Listing per MSE V2.1 abgetippt, gespeichert und
mit RUN gestartet hat, muB man die vorgesehene Disk einlegen
(deren Inhaltsverzeichnis man kinftig vor neugierigen Blicken
schutzen willl). Sie darf auch ruhig randvoll (0 Blocks free), aber
nicht schreibgeschutzt sein — der Disk-Schutz wird namlich in Spur

Patrick Breyer,
Wald-Michelbach
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Disk-Coder V3.7: Ohne PaBwort kein Zugriff auf die Files auf der
Diskette!
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18 eingetragen! So kann's natlrlich passieren, daB3 bei einer ma-
ximalen Auslastung der Directory-Spur die Fehlermeldung “Kein
Platz mehr!” auftaucht (weil lhre Diskette z.B. schon die maximal
erlaubten 144 Eintrage enthalt oder freie Directory-Sektoren mit
anderen manipulierten Disketteneintragen belegt sind), dann hilft
nur, einige Files zu léschen — Disk-Code V3.7 braucht exakt zwei
Sektoren in der Directory-Spur 18, Sie missen also maximal 16
Files I6schen (noch besser: auf eine andere Disk kopieren!), um
bei einem randvollen Directory Platz fir den Disketten-Versiegler
zu machen. Total ausgelastete Disk-Inhaltsverzeichnisse (144 Ein-
trage) kommen in der Praxis aber sehr selten vor.

Jetzt fragt Sie das Programm nach der gewiinschten Code-Fol-
ge (drei Zeichen — nicht mehr und nicht weniger), die aus allen Zif-
fern, Buchstaben oder Grafikzeichen (normal oder revers) beste-
hen darf, die der C 64 als CHRS$-Code anzeigen kann (also auch
z.B. Blockgrafik per Commodore-Taste, Farb-Codes, CTRL-
Sequenzen usw.). Nur sollten Sie sich die Kombination gut mer-
ken oder notieren: Wenn das Programm namlich nach ca. 20
Sekunden seine Arbeit einstellt, besteht das Directory nur noch
aus dem File “Protected Mode” und einem Copyright-Hinweis des
Autors. Die schwarze Scheibe 1483t sich ab sofort weder beschrei-
ben, formatieren oder validieren ...

Man kann jetzt noch weitere Disketten bearbeiten, so viel man
will — das definierte dreistellige Code-Wort bleibt aber stets das-
selbe. Um ein anderes einzustellen, mu3 man den Disk-Coder
V3.7 erneut laden und starten.

Damit Sie aber selbst wieder an die Daten rankommen, missen
Sie die Schutzdatei “Protected Mode” laden und bei der Abfrage
das entsprechende PaBwort eingeben — schwupps, schon er-
strahlt das Directory nach dem Laden wieder in gewohntem Glanz.
Nun kénnen Sie mit der Disk wieder wie gewohnt arbeiten —
Schreibzugriffe sind nicht mehr blockiert. Um die Disk an-

SO

von Patrick Breyer

Dieses Programm schutzt ihre Disketten

und Daten vor fremdem Zugriff.

ihre Diskette ein...

Bitte legen Sie

Disk-Coder V3.7: maximal drei Zeichen fiir den Zugriffs-Code!

schlieBend wieder zu schitzen, reicht es, Protected Mode erneut
zu laden und zu starten — das bereits eingetragene Codewort wird
Ubernommen und die Disk aufs Neue verriegelt.

Das Schutz-File “Protected Mode” ist zwar ein Basic-Pro-
gramm, bringt aber nach dem LIST-Befehl nur acht Zeilennum-
mern (von 10 bis 34) — was drinsteht, bleibt (zunéchst) das Ge-
heimnis des Autors. Die Basic-Zeilen wurden nach einer speziel-
len Methode programmienrt, bei der ein Null-Byte (unmittelbar hin-
ter der Zeilennummer) und diverse Doppelpunkte als Platzhalter
eine wichtige Rolle spielen. Wer aber einen Diskettenmonitor be-
sitzt, wird sich die Datei selbstverstandlich Block fir Block als Hex-
dump auf den Screen holen und schnell dahinterkommen!

.. zerlegt Multicolor-Bitmaps ins Hires- und Color-RAM

Dieses Symbol zeigt an, weiche Programme
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Der Tag geht,
Walker kommt .

Da lacht der Jump’n’Run- und Grafik-Freak:
Nicht nur Wahnsinns-Speed, sondern auch
Parallax-Scrolling tber zehn verschiedene
Ebenen zeichnen dieses Game aus!

von Sven Forstmann

ach dem Abtippen und Speichern startet man mit RUN. Der
N Joystick muf3 in Port 2 stecken. Den Titel-Screen verlaBt

man per Tipp auf den Feuerknopf — das Levelbild erscheint
(es gibt nur die eine Spielstufe!).

Wenn der Walker durch die Landschaft diist, ist nichts vor ihm sicher ...

Der “Walker” 1aBt sich nach vorne
oder hinten bewegen, er kann sprin-
gen und per Feuer seine Laserkanone
aktivieren. Drickt man den Joystick
nach rechts, geht die Post ab: Der
Walker rast Uber die Bildflache! Un-
terwegs begegnen ihm Felsbrocken,
Insekten und riesige Bananenblatter.
Diese Hindernisse muB3 man abbal-
lern, ohne lange zu Uberlegen (oder |,
ihnen zumindest ausweichen) — jede |
noch so geringe Berlihrung kostet den
Walker 1000 Zahler seines wertvollen
Energievorrats (gekoppelt mit der
Score-Anzeige links oben). Sinkt die

Sven Forstmann,
Konstanz

Zahl unter 0, er-
scheint die Mel-
dung “Game over”
und die bis dahin
erreichte Punkte-/
Energiezahl.
® Das Parallax-
Scrolling beginnt,
sobald der Walker
~ die Bildschirmmitte
. (Uberschreitet. Wer
. diese Position an-
“« dern moéchte, muf3
! vor dem Start ein-
geben:
F 8: POKE 6102,32: RUN
X darf dabei nicht gréBer als “13" sein (erlaubt sind nur Integer-
Zahlen, also ohne Nachkommastellen, 0 = links, 13 = rechts).
Wem die Spielgeschwindigkeit zu hoch ist, der kann sie per
Slow-Motion-Schalter am entsprechenden Joystick ein wenig
dimmen! (bl)

AT G794 319 v %
FURE £749,34 + A

Dieses Symbol zeigt an, weiche Programme

auf Diskette erhditich sind Ausoabe 2/Februar 1994
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Etwas Gutes hat die magere Basic-Version 2.0 im-
merhin: sie belegt wenig Speicherplatz im ROM.
Dal3 sich ihre spartanischen Befehle dennoch op-
timal einsetzen lassen, beweisen unsere Tips.

von Harald Beiler

Strukior heillt Ubersichi

Es klingt geradezu wie Hohn, wenn man bei vielen Basic-2.0-
Listings von Ubersichtlicher Programmierung spricht — nur zu héu-
fig sehen die Programmzeilen so aus:

10 FORI=1TO20:FORJ=1TOI:A=4:GOSUB400 :NEXTJ, I

Zugegeben — eine auBerst speicherplatzsparende Methode (36
Byte), die Transparenz des Listings bleibt aber auf der Strecke.

Die nachste Fassung ist da schon augenfreundlicher — jeder Ba-
sic-Anweisung wurde eine separate Zeile zugestanden:

10 FOR I=1 TO 20
20 FCR J=1 TO I
30 A=4

40 GOSUB 400

50 NEXT J

60 NEXT I

Allerdings verbraucht das Listing jetzt 30 Byte mehr Speicher-
platz. Um die Ubersichtlichkeit perfekt zu machen, riicken wir jetzt
den Listingtext hinter bestimmten Zeilennummem mit etlichen
Leerzeichen ein. Das kiappt zwar bei der Eingabe wunderbar —
aber nach dem ersten LIST-Befehl erkennt man, daf3 alle Mithe
umsonst war: Das Listing schert sich nicht darum und bringt nach
wie vor nur ein <SPACE> Abstand zur Zeilennummer — das macht
der Basic-Interpreter automatisch, wenn die Listingzeile per <RE-
TURN:> (ibernommen wird.

Ein Doppelpunkt, mit dem relevante Zeilen beginnen sollten,
verhindert das aber, z.B.:

10 FOR I=1 TO 20
20:  FOR J=1 TO I

30: A=4

40: GOSUB 400
50: NEXT J

60 NEXT I

Nachteile wollen wir nicht verschweigen: Das kurze Listing ist
nochmals um 28 Byte angeschwollen, auBerdem wird es beim
Programmablauf langsamer verarbeitet — bei spéateren Anderun-
gen solch strukturierter Basic-Programme weif3 man aber auf ei-
nen Blick, was Sache ist!

Vorsicht, Fallat

Wer die Tastaturabfrage GET mit numerischen Variablen ver-
wendet, kann leicht ins Fettndpfchen treten. Ein Beispiel:
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10 GET TA%
20 ON TA% GOSUB 100,200,300

30 GOTO 10

100 PRINT “MENU 1”: RETURN

200 PRINT “MENU 2“: RETURN

300 PRINT “DAS WAR'S!”: END

Ab Zeile 100 verzweigt das Programm zu den Unterprogram-
men (hier: PRINT-Ausgaben). Zeile 10 holt den Tastendruck (nur
Zahlen zwischen 1 und 3 werden akzeptiert), Zeile 20 interpretiert
den numerischen Integer-Wert und filhrt alle Anweisungen aus,
die ab den Nummern in Zeile 20 beginnen (100, 200 und 300). Al-
les o.k., wenn Sie eine Zifferntaste driicken — sind’s aber Buch-
staben oder andere Tastaturzeichen (z.B. die Cursor-Tasten), pro-
voziert man die Fehlermeldung “Syntax Error”. Und daB man
schnell mal eine falsche Taste erwischt, weil3 jeder aus eigener
Erfahrung.

Die Lésung des Problems ist simpel — tauschen Sie bei der Ab-
frage die numerische gegen eine String-Variable aus und ver-
wandeln Sie den Tastencode per VAL-Funktion wieder in einen
Zahlenwert:

10 GET TAS: TA%=VAL(TAS)

Jetzt wartet das Programm indirekt zwar immer noch auf eine
Zifferntaste, steigt aber nicht mehr aus, wenn Sie einen falschen
“Hot-Key” erwischen!

INPUTs Grenzen

Uber die lausigen Funktionen dieses Systembefehls zur Einga-
be von Text oder Zahlen ist kein Wort mehr zu verlieren — inzwi-
schen kennt jeder die verbotenen Zeichen, die Fehler verursachen
(Komma und Doppelpunkt) oder weif3, wie man das Fragezeichen
abstelit und die beiden kritischen Satzzeichen zulassen kann
(POKE 19,64: INPUT A$: POKE 19,0).

Kaum bekannt ist aber, daB3 flhrender Text in der INPUT-Ab-
frage (z.B. INPUT “NAME EINGEBEN:"; NM$) bei den &iteren C-
64-Modellen {speziell beim “Brotkasten”) nicht langer als eine Bild-
schirmzeile sein darf: aufgrund eines Fehlers im ROM wird der
Rest ebenfalls als Eingabe interpretiert.

AuBerdem liest INPUT alles, was rechts vom Eingabe-Prompt
steht — also auch Grafik, die aus geédnderten Zeichenséatzen be-
steht (das gilt auch fir niegelnageineue C-64-Computer!). Bevor
Sie also INPUT in eigenen Programmen absetzen, sollte der rest-
liche Teil der Bildschirmzeile leer sein!

Null und nichtig

Um den ASCII-Wert alphanumerischer Zeichen herauszufinden,
benutzt man die ASC-Funktion, z.B.:

AS = “A": PRINT ASC(AS$)

Als Ergebnis erhélt man “65”. Ist der String aber leer, erscheint
eine Fehlermeldung (ILLEGAL QUANTITY ERROR) — leere Zei-
chenketten enthalten nun mal keinen Code. Pfui den Systempro-
grammierern des Basic-Interpreters, die diesen Fehler nicht ab-
gefangen haben! Vermutlich stand ihnen aber nicht mehr geni-
gend Speicher zur Verfiigung.

Argerlich wird’s vor allem, wenn man per GET#-Befehl Bytes
einer Diskettendatei liest und als String speichert:

10 OPEN 2,8,2,“FILE,S,R”
20 GET#2, A$
30 A=ASC(AS)

StoBt das Programm jetzt auf ein Null-Byte in der Datei, gibt es
die GET#-Anweisung als Leerstring (") weiter — die Error-Meldung
ist also vorprogrammiert. Wenn Sie keine spezielle Fehlerabfan-
groutine ins Programm eingebaut haben, bricht es ab und 143t die
Floppy mit dem nicht wieder geschlossenen File stehen! Dabei
ist’s so einfach — erweitern Sie die Variablenzuweisung in Zeile 30:
A=ASC (AS+CHRS (0) )

Sollte A$ leer sein, bleibt zumindest noch der Code 0 lbrig — der
Fehlermelder des C 64 kann also einpacken. Enthéalt A$ jedoch
ein interpretierbares Zeichen, ist's auch nicht weiter schlimm: ASC
bericksichtigt stets nur das erste Byte (CHR$(0) wird also igno-
riert!).
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von Matthias Matting

gleichzeitig 60 Stunden ununterbrochenen "Billig"-Tarifs unse-

rer Telekom. Das ist fir die meisten Modembesitzer die Vor-
aussetzung, ihr DFU-Programm zu laden und sich in die Lieblings-
Mailbox einzuwéhlen.

Wer dieses "Abenteuer” noch nie gekostet hat, wird vielleicht ein
biBchen Schwellenangst haben. Viele unheimlich technisch und
kompliziert klingende Ausdriicke begegnen dem Anfanger schon
in der Produktwerbung flir Modems, dann im Modemhandbuch, in
der DFU-Software usw. Um sich zum ersten Mal in eine Mailbox
einzuwdhlen, ist die Kenntnis dieses Jargons aber gar nicht un-
bedingt notwendig. In der Mailbox selbst findet sich dann in der
Regel ein hilfsbereiter Mailbox-Chef (Sysop, also System Opera-
tor). AuBerdem sind DFU-Programme und Modems meist schon
auf die gebrduchlichen Parameter voreingestellt.

Freitag abend beginnt bekanntermafBen das Wochenende und

Was braucht man?

Grundiage und Voraussetzung fir alles weitere ist zunéchst mal
das Modem, ein Gerét, das gewissermaBen zwischen Computer
und Telefon "Ubersetzt". Es sind dermaBen viele Typen auf dem
Markt, daB eine einigermafRen komplette Ubersicht unméglich ist.
Man bekommt inzwischen Modems ab 100 Mark, doch es ist nicht
ratsam, hier allzusehr zu sparen. Zumindest sollte das Modem ei-
ne Hardware-Fehlerkorrektur besitzen, in der Werbung wird dies
mit den Kurzeln "MNP 2-5" bzw. "V42" angepriesen. Insider wis-
sen, daf3 in diesen Kirzeln noch ein biBchen mehr steckt, aber
wenn sie angegeben sind, kann man sich darauf verlassen, dai3
wirklich Fehlerkorrektur geboten wird.

Was die Ubertragungsgeschwindigkeit betrifft, so solite man
sich Uberlegen, wozu man das Modem vor aillem verwenden wilt:
Kommunikation mit anderen Usern, Informationssuche usw. oder
Ubertragung von Programmen, sprich "Saugen”. Zur Kommuni-
kation sollte ein 2400-bps-Modem gentigen, will man sich aber 6f-
ters neue Programme aus Mailboxen laden, kann ein schnelleres
Modem der Telefonrechnung gut tun. Dabei sollte man sich jedoch
nicht von solchen Angaben wie "2400/9600" oder "bis 9600 mit
Kompression" usw. tduschen lassen — letztgenannte Geschwin-
digkeiten wurden immer fiir den Idealfall einer ungepackten und
stark komprimierbaren Datei ermittelt, wéhrend in der Praxis Pro-
gramme so gut wie immer bereits gepackt in der Mailbox liegen.

Fir ein zugelassenes 2400-bps-Modem muf3 man mit ca. 100
Mark rechnen, ein zugelassenes 14400-bps-Modem ist inzwi-
schen ab 350 Mark zu bekommen. Durch den rapiden Preisverfalt
werden Modems ohne Zulassung kaum noch angeboten. Der Un-
terschied zwischen nichtzugelassenen und zugelassenen Mo-
dems besteht selten in der Qualitat, sondern in der Regel in be-
stimmten, von der Telekom geforderten Details wie einer Wahl-
wiederholungssperre. Mit einem nichtzugelassenen Modem ist es
z. B. mégiich, beliebig oft hintereinander dieselbe Nummer anzu-
wahlen, und die Telekom beflrchtet nun, daB dies miBbraucht
werden kénne. Deshalb ist der AnschiuB3 eines solchen Modems
ans Netz der Telekom strafbar.

Der Modembesitzer mit C 64 bzw. C 128 hat nun noch mit einer
Besonderheit zu kédmpfen: Der Userport stellt zwar eine echte
RS-232-Schnittstelle dar, wie sie auch an PC, Amiga usw. zu fin-
den ist, aber ihm fehlen leider ein paar Volt — 5 V werden geliefert
und 12 V gebraucht. Diese Hirde ist mit einem einfachen Pegel-
wandler zu Uberwinden, der selbst gebaut werden kann (siehe
Sonderheft 67). Er ist aber auch im Handel in Modulform erhaltlich.
Man sollte sich jedoch Uberlegen, ob man nicht gleich zu dem von
CMD hergestellten Swiftlink greift. Fiir Benutzer eines schnellen
Modems ist dieses Modul sogar ein Muf3, aber auch fiir den Nor-
maluser vereinfacht es einiges.

SchlieBlich wird natirlich auch noch Software bendtigt. Sehr
ausgereifte und leistungsféhige Programme findet man im Share-
ware-Bereich, sie haben zudem den Vorteil, daB man sie erst be-
zahlen muB3, wenn man sie regelmafig benutzt. Fir C-64-User
wdre da vor allem Novaterm (aktuelle Version 9.4) zu nennen, es

36 F¥4p

Abenteuer Datenferniibertragung

Freitags nach 6

Freitags nach 6 Uhr — abends, wohlgemerkt —
werden in Deutschland Tausende von Com-
putern beinahe gleichzeitig angeschaltet: die
Rush-hour der Modemfreaks beginnt. Was
treibt blo8 so viele Computerbesitzer, darunter
viele C-64-Fans, dazu, ihre Telefonrechnung
auf Touren zu bringen und bis nachts um vier
vor dem Bildschirm zu sitzen?

1 Help Desk (This Category is Read Onlyd
2 News, Rumors, & Banter

3 C-64 & C-128 Software

4 C-64 & C-128 Harduare

5 Programmer’s Den, a routine place
6 The GEOS .info box

? Sight & Sound

8 Telecommunications

9 BBS Resource Center

18 Fovr Sale & Wanted

11 Product Support: Parsec

12 Product Support: £NB

13 Product Suppoy Lotor 64,128 BBS
15 Product Support: Tatk to the Trade
16 The COMMOBOBE Message Center

You are currentiy attending Category 1

t. CATeqor ies
. NEW messages
. SEY tategory
4. BEScribe (AT

. INDex of topics
. SEfrch topi

13. IGNore categ

GEnie ist vor allem durch den Commodore-Roundtable eine
wichtige Informationsquelle fiir C-64-Besitzer

unterstiitzt Swiftlink, RAM-Erweiterung, verschiedene Ubertra-
gungsprotokolle, 80-Zeichen-Darstellung usw. 128er User soliten
sich DesTerm zulegen, es ist ebenfalls Swiftlink-kompatibel, nutzt
eine RAM-Erweiterung usw. Es fehlt hier der Platz, alle Features
aufzuzahlen. Im kommerziellen Bereich gibt's alternativ noch
GeoTerm 2.1 fir den C 64 unter Geos und Dialogue 128. Im Mut-
terland der DFU, den USA, sind auch noch weitere Programme
wie BobsTermPro und Beliterm erhéltlich, die in der Leistungs-
fahigkeit mit Novaterm mithalten kénnen.

Es geht los

Nehmen wir doch einfach an, es sei alles beisammen: Modem,
Schnittstellenmodul, Software und natlrfich ein TelefonanschluB.
Was nun zu tun ist, hangt von Software und Modem ab, deshalb
kénnen wir hier nur allgemeine Tips geben: Ein Modem wird durch
eine Folge von Befehlscodes gesteuert, die jeweils mit "AT" (at-
tention) beginnen und deshalb auch AT-Codes genannt werden.
Diese Codes sind im Modemhandbuch aufgelistet. Als Initialisie-
rungsbefehl tut es meistens "ATZ", als Wahibefehl "ATDP". Wenn
das Modem erst einmal beginnt, schnarrende Gerausche von sich
zu geben, ist der Einstieg schon fast geschaffi. Kurze Zeit spéter
meldet sich die Mailbox am anderen Ende der Leitung mit einem
Pfeifton, beide Modems beginnen sich zu unterhalten, und wenn
sie sich verstehen, erscheint eine Meldung "Connect..." auf dem
Bildschirm und das Abenteuer nimmt seinen Lauf ...

Nachdem sich die Mailbox kurz vorgestellt hat, fragt sie nach
dem User-Namen. FUr Neulinge ist meistens die Méglichkeit ge-
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geben, als User-Namen "GAST" zu verwenden, um sich die Mail-
box in Ruhe ansehen zu kénnen. Ein Gast hat allerdings wie im
richtigen Leben nicht die Rechte eines Mieters, in der Regel darf
er nur lesen, was andere User in der Box hinterlegt haben.

Den Aufbau einer Box mu man sich so vorstellen: Es gibt im
wesentlichen zwei Bereiche, einen fir Texte ("Botschaften”) und
einen fur Programme (Files). Diese Bereiche sind in Unterberei-
che, sog. "Bretter" oder “"Areas", unterteilt, die jeweils einen sinn-
vollen Namen tragen wie z.B. "Aligemeines’, "C64/Spieletips”,
"Humor" usw. Je nach Art des Brettes kann man dort entweder
Mitteilungen schreiben / lesen oder Programme laden ("saugen”)
/ speichern (hochladen). Auf diese Weise vollzieht sich eine mehr
oder weniger rege Diskussion der Mailbox-Benutzer untereinan-
der, viele Soft- oder Hardwareprobleme lassen sich ldsen, ein al-
ter Computer (PC, Archimedes oder &hnliches) verkaufen usw.

In den Programmbereichen finden sich Public-Domain- und
Shareware-Programme aus aller Welt. DFU ist tatséchlich die
schnellste Art, Programme zu verschicken, und so finden sich die
neuesten Versionen meist in den Mailboxen. Gerade fir exotische
Rechner oder Betriebssysteme sind sie wichtige Softwarequellen.

Hat man sich nun (berzeugt, daB man sich éfter in eine be-
stimmte Mailbox "einioggen" méchte, muf3 man sich registrieren
lassen. Dies dient vor allem der Sicherheit des Mailboxbetreibers
und der anderen User, schlieBlich 148t sich jedes Medium auch
miBbrauchen. Wie die Registrierung geschieht, ist vom Mailbox-
System abhéangig, bei den QBBS-Boxen benutzt man den Befeh!
ANTRAG, wahrend man sich bei anderen Boxen einfach beim
Einloggen als neuer User zu erkennen gibt. Es sind dann User-
Name (oft auch Pseudonym méglich), echter Name, Adresse und
Telefonnummer einzugeben. Diese Angaben stehen nur dem Sy-
sop zur Verfiigung. Ca. einen Tag spéter hat man dann alle Rech-
te eines eingetragenen Users, man kann also auch Programme la-
den, Mitteilungen schreiben und man erhélt ein persdnliches Post-
fach, das dazu dient, private Mitteilungen von anderen Usern auf-
zunehmen, die dann die Allgemeinheit nicht lesen kann. In einigen
Boxen ist es auch méglich, Programme darin zu deponieren.

Die komplette Bedienungsanleitung erhélt man bei befehlsge-
steuerten Boxen (z.B. QBBS) mit den Befehlen "HILFE", "HELP"
oder "?". Boxen, die sich per MenU steuern lassen, sind allerdings
fiir Einsteiger oft etwas einfacher handhabbar. Bei manchen Sy-
stemen |48t sich die Art der Bedienung auch wahlen. Nachteil der
Mendis: Oft ist die Befehlssteuerung leistungsfahiger.

Private Mailboxen

Was wir bis jetzt gesagt haben, galt im wesentlichen fiir die pri-
vaten Mailboxsysteme, die rein hobbyméaBig von DFU-Freaks be-
trieben werden. Die Benutzung dieser Boxen ist — von den Tele-
fonkosten abgesehen — kostenlos, die Sysops haben natlirlich
nichts gegen Spenden. Oft widmen sie einen nicht geringen Teil
inrer Freizeit der Mailbox. Viele dieser Treffpunkte haben wir be-
reits in der 64er Ausgabe 1/94 vorgestellt.

Kommerzielle Mailboxen

Daf sich mit elektronischer Kommunikation als Medium der Zu-
kunft auch Geld verdienen [aBt, haben inzwischen einige groBe
Firmen erkannt. Bestes Beispiel dafir ist Btx, das nach anfang-
licher Stagnation durch den Umbau zu Datex-J und damit ver-
bundene Werbeaktionen neue Teilnehmerrekorde erreicht hat. Im
Gegensatz zu den privaten Mailboxen sind die kommerziellen Sy-
steme nicht kostenlos, man muf3 sogar mit bis zu 40 Mark pro
Stunde in "Spitzenzeiten* rechnen. Ob sich diese Systeme fir den
einzelnen lohnen, muB jeder fur sich entscheiden, in Anbetracht
der groBen Maglichkeiten sind sie aber sicher eine Uberlegung
wert. Wir wollen im Folgenden besonders die fir C 64/128 inter-
essanten Angebote herausgreifen.

Btx/ Datex-J: Die Telekom hat es in letzter Zeit geschafft, dem
System zu einem neuen Aufschwung zu verhelfen. Angesichts
von acht Mark monatlicher Gebiihr und der vergleichsweise nied-
rigen Online-Kosten von 1,20 Mark / Stunde (ab 18 Uhr und am

Wochenende) + Telefongebuhren (meist Ortsgespréch) ist die Be-
zeichnung Datex-J (J wie jedermann) wahrscheinlich gerechtfer-
tigt. Ein Btx-fahiges Modem erhdlt man bereits far 39 Mark inkl.
Software und Pegelwandler. Damit kann man zwar keine Pro-
gramme aus Btx laden, aber alle anderen Moglichkeiten stehen
dem C-64-User offen. Btx ist fast tiberall zum Ortstarif unter 01910
erreichbar. Man benétigt allerdings ein spezielles DFU-Programm,
z.B. den "64er-Btx-Manager" der Firma Drews.

Compuserve: Zwar erwahnt dieser internationale Mailbox-
Service den C 64 in seiner Werbung mit keiner Silbe, doch trotz-
dem findet sich eine beachtliche C-64-Softwarebibliothek in den
Foren CBMAPP (Commodore Application Forum) und CBMART
(Commodore Arts and Games Forum). Compuserve ist mit jedem
DFU-Programm anwéhibar, es ist allerdings nicht ganz billig. Man
sollte sich zunéchst Informationen von Compuserve schicken las-
sen, darin findet sich genaueres. Am besten féhrt man, wenn man
einen direkten Einwahlknoten im Ortsbereich hat, wie z.B. in Mln-
chen, Frankfurt und Berlin. Ansonsten erreicht man den Dienst
auch tber Datex-P und Datex-J, allerdings werden hier saftige
Aufschlage kassiert. Noch interessanter wird Compuserve ftr al-
le, die auBerdem einen PC benutzen, da viele Softwarefirmen mit
eigenen Foren vertreten sind (u.a. IBM, Borland, Microsoft usw.),
wo sich Probleme schnell kldren lassen.

GEnie: Dieser Service ist zu Unrecht hierzulande etwas unbe-
kannt. Fiir C 64 / 128 wird hier noch mehr geboten als in Compu-
serve und die Gebuhren sind niedriger, wenn man sich (iber Da-
tex-P einwahit. Ein groBer Programmbereich, in dem téglich
neue Programme erscheinen, ist selbstverstandlich, aber auch im
Textbereich ist recht viel los. Unter anderem ist auch CMD ver-
treten, registrierte Besitzer von CMD-Geréten erhalten dort ko-
stenlos Updates zu den mitgelieferten Utilities. Bei Fragen und
Problemen ist der technische Direktor von CMD behilflich. Gelei-
tet wird das Commodore-BBS vom "Twin Cities"-Herausgeber J.
Brown. Insgesamt herrschen zwischen C 64 und C 128 beinahe
ausgewogene Verhaltnisse. Online-Unterstiitzung gibt es z.B.
auch fur Novaterm und Desterm.

Zu erganzen wiére noch, daB3 in GEnie unbedingt Englisch-
Kenntnisse nétig sind. In Compuserve wurden inzwischen auch
deutsche Foren eingerichtet, z.B. vom Markt &Technik Verlag. Um
in GEnie einsteigen zu kénnen, ist allerdings unbedingt eine Kre-
ditkarte notwendig!

Alles klar?

Fir den Anfang sind jetzt sicher erst einmal alle Klarheiten be-
seitigt. Wie heiBt es so schén: Probieren geht ber studieren ...
Wenn man erst mal in einer Mailbox gelandet ist, finden sich ga-
rantiert freundliche Helfer! Schreiben sie doch einfach mal, welche
besonderen Probleme aufgetaucht sind, vielleicht kdnnen wir dann
in zukinftigen Artikeln auch darauf eingehen. Uber Veranderun-
gen und Neuheiten in der Welt der Datenferniibertragung werden
wir Sie nattirlich auf dem laufenden halten.

Compuserve GmbH, Jahnstr. 2, 8025 Unterhaching, Tel. 0130/864643

GEnie, GE Information Service, Robert-Bosch-Str. 6, 5030 Hiirth-Efferen, Tel. 02233/6091
Swittlink: CMD Direkt, PF 58, A-6410 Telfs

Private Mailhoxen
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Tips & Tricks:

Das Salz
in der Suppe (3)

Erst in Assembler lalSt sich ein Computer so
richtig nutzen. Haben Sie die erste Feuertaufe
bereits hinter sich, lernen Sie jetzt und in den
folgenden Corners wichtige Kniffe kennen, die
den “Dr. Maschinensprache” aus lhnen ma-
chen.

von Nikolaus M. Heusler

hen wir auf eine Vielzahl von Tips & Tricks ein, mit denen das

A uch in der dritten Folge unseres Mini-Assembler-Kurses ge-
Programmieren in" Assembler einfacher wird.

Textspeicher loschen

Durch geschickten Einsatz der relativen Sprungbefehle lassen
sich auch in anderen Féllen Bytes sparen. Nehmen wir ein kon-
kretes Beispiel: In einem Textprogramm kann auf Tastendruck der
gesamte Textspeicher geléscht werden. Wenn der Anwender den
entsprechenden Befehl gibt, soll erst eine Sicherheitsabfrage er-
folgen. Wird diese mit <Ja> beantwortet, 16schen wir den Spei-
cher. Bei <Nein> passiert nichts. Uns stehen zwei Unterprogram-
me fertig zur Verfligung: JANEIN fir die Sicherheitsabfrage. Die-
ses Unterprogramm Ubergibt in Speicherzelle 2 eine Eins, falls die
Antwort <Ja> war, bei <Nein> eine Null. Andere Werte treten in
Speicherzelle 2 nicht auf. Die zweite vorgegebene Routine heif3t
ERASE und Idscht den Textspeicher. Haben Sie eine Idee, wie
man die folgende Lésung noch vereinfachen kdénnte? Drei
Schwachpunkte habe ich absichtlich eingebaut.

RETURN RTS ; Ende der vorigen Routine
TOSCHEN JSR JANEIN ; Sicherheitsabfrage

LDA 2 ; deren Ergebnis lesen

CMP #0 ; 0 bedeutet <Nein>

BNE CLEAR ; Bins, dann Text 1dschen

RTS ; bei <Nein> sofort beenden
CLEAR JSR ERASE ; Textspeicher 1bschen

RTS ; und fertig

Haben Sie es gemerkt? Es handelt sich bei diesem Beispiel um
eine Abwandlung der ersten Moglichkeit, die wir weiter oben ken-
nengelernt haben, um ein Unterprogramm — in diesem Fall ERA-
SE — zu sperren oder freizugeben. Das Flag ist hier die Spei-
cherzelle 2. Der Ubersicht halber verzichten wir in diesem Fall auf
Selbstmodifikation. Welche Bedeutung hat das RTS beim Label
RETURN? Nun, das ist wahrscheinlich noch das Ende der Routi-
ne, die vor unserer Routine im Speicher steht. Es kénnte sich z.B.
um das Ende der Routine handeln, die im Textprogramm den Text
auf Diskette speichern. Ist ja auch egal. Wie gesagt: An drei Stel-
len kénnte man noch sparen. Fangen wir unten an: Die ERASE-
Routine endet selbstversténdlich selbst mit einem RTS. Es ist da-
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her {berfliissig, sie erst mit JSR aufzurufen und dann mit RTS in
das Hauptprogramm zurlickzukehren. Ein JMP ERASE hat mithin
die gleiche Wirkung wie JSR ERASE gefolgt von RTS.

Die zweite Einschrankung: Das RTS vor dem Label CLEAR, mit
dem dieses Unterprogramm beendet werden soll, falls der An-
wender die Sicherheitsabfrage verneint. Man kdnnte es ja auch
umgekehrt formulieren: Nur wenn die Antwort <Ja> ist, darf der
Textspeicher geléscht werden. Aus BNE CLEAR wird dann ein
BEQ RETURN {wir zweckentfremden das schon vorhandene RTS
bei RETURN), und das RETURN hinter BNE CLEAR entfallt er-
satzlos, ebenso wie das Label CLEAR: Ein Byte im Objekicode
und ein Label bei der Assemblierung gespart!

Die dritte SparmaBnahme betrifft ein anderes Detail: Wir haben
gehort, daB die Routine JANEIN keinen anderen Wert als 0 oder
1 in Adresse 2 (ibergibt. Es wirde also auch geniigen, auf Gleich
oder Ungleich Null zu testen. Der LDA 2-Befehi setzt oder 16scht
automatisch das Zeroflag.

Die verbesserte, immerhin vier Bytes klrzere Version sieht dann
SO aus:

RETURN RTS ; Ende der vorigen Routine
LOSCHEN JSR JANEIN ; Sicherheitsabfrage
LDA 2 ; deren Ergebnis lesen
BEQ RETURN ; <Nein>, dann beenden
JMP ERASE ; Textspeicher ldschen und

@t2:fertig

Relokatible Programme
Schauen wir uns ein kurzes Programmbeispiel an:

c000 a9 02 1da #02
c002 a0 00 1dy #00
c004 4c 02 <0 Jmp 002

Dieses Programm ist eine Endlosschleife. Das Programm
springt standig zwischen c002 und c004 hin und her. Warum es
das tut, soll uns hier nicht interessieren. Wir wollen das Programm
“relokatibel”, also an einem anderen Speicherplatz laufféhig ma-
chen. Stellen Sie sich vor, sie mdchten diese drei Befehie ab $8000
ablegen, weil der Speicherplatz ab $c000 flr andere Zwecke
benétigt wird. Die ab $8000 laufféhige Losung sieht so aus:

8000 a9 02 lda #02
8002 a0 00 ldy #00
8004 4c 02 80 jmp 8002

Sehen Sie sich dieses Beispiel genau an: AuBer den Zeilen-
adressen in der ersten Spalte tritt noch ein kleiner Unterschied
zum Original auf: Es heif3t jetzt JMP 8002, nicht mehr JMP c002.
Im Code (mittlere Spalte) macht sich der Unterschied im Highbyte
des JMP-Operanden bemerkbar: $80 statt $c0. Es reicht also
offenbar in diesem Fall nicht, einfach nur die Programm-Bytes in
den neuen Speicherbereich zu kopieren, man muf flir bestimmte
“absolute” Befehle auch eine AdreBumrechnung durchflihren; Der
Code ist nicht “relokatibel”.

Bei den Branchbefehlen, also den bedingten Sprungbefehien,
wird im Opcode nicht die absolute Adresse abgelegt, sondern ein
“Offset”, also die Entfernung zwischen Ziel- und Startadresse.

Jetzt formulieren wir das Problem mit Hilfe eines relativen

Sprungbefehls:

c000 a9 02 lda #02
c002 a0 00 lay #00
c004 18 cle

c005 90 fb bce 002

Der Befehl CLC i6scht das Carry-Flag und sorgt so dafir, dai
die Bedingung fur den BCC-Befehl immer erfillt ist. Die Ziel-
adresse c002 steht codiert in dem Wert $fb. $fb bedeutet nichts
anderes als “minus 5”, der Computer soll in der Ausfiihrung aiso
flnf Bytes hinter dem BCC-Befehl zuriickgehen und landet bei
$c002.

Dieser Code ist relokatibel! Wird er nach $8000 assembliert,
sieht er bis aufs Byte gleich aus:

8000 a% 02 lda #02

8002 a0 00 1dy #00

8004 18 cle

8005 90 fb bce 8002

Ausaabe 2/Februar 1994
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Der Vorteil: Sollen in Threm Maschinenprogramm unbedingte
Spriinge an Adressen erfolgen, die nicht allzu weit entfernt liegen
(maximale Distanz ca. 127 Bytes, sonst meldet Ihr Assembiler ei-
nen BRANCH OUT OF RANGE), ersetzen Sie JMP-Befehle
durch bedingte Sprungbefehie, deren Bedingungen immer erfiilit
sind. Dadurch spart man zwar keinen Speicherplatz (CLC plus
BCC kostet ebenso 3 Byte wie ein JMP). Aber der Assembler-
code wird somit relokatibel, kann also einfach durch Kopieren an
eine andere Stelle im Speicher gelegt werden und ist dort ohne
AdreBumrechnung sofort wieder lauffahig. Auf gréBeren Compu-
tern wie dem Amiga oder PCs gibt es aus diesem Grund dbrigens
gar keine absoluten Befehle mehr (“virtueller Speicher”), der Pro-
grammierer wei3 bei der Programmentwicklung noch gar nicht, wo
das Programm spéter einmal ablaufen wird.

Puffer-Technik

“Puffer” dienen als Zwischenspeicher. Beim C 64 gehéren das
Kassetten- und das Tastaturpuffer zu den bekanntesten Puffern.

Welche Komponenten gehdren zu einem Puffer? Da wére zum
einen der “Pufferspeicher”, also der Speicherplatz, den der Puffer
belegt, in dem die Werte zwischengespeichert werden.

Ebenso muf die maximale PuffergroBe festgelegt werden, da-
mit gepriift werden kann, ob der Puffer schon voll ist. Beim Kas-
settenzugriff werden alle Daten, die auf Band solien, erst einmall
im Kassettenpuffer ab Adresse 820 ($33c) im Speicher des C 64
abgelegt, bis die Tape-Station Gelegenheit hat, sie abzuholen. Ist
dieser Puffer vollstandig geftillt, wirde er beim néchsten Zeichen,
das er aufnehmen soll, (iberlaufen, das heiBt, seine maximale Auf-
nahmekapazitét von etwa 200 Bytes wére Uberschritten. Deshalb
wird dann Byte fiir Byte der Puffer geleert, indem die Bytes auf
Kassette geschrieben werden. Jedes auf Band geschriebene Byte
belegt keinen Speicherplatz im C 64 mehr, so daB der Puffer wie-
der aufnahmeféhig ist. Von einem “Unterlauf” spricht man, wenn in
diesem Beispiel die Datasette Daten aus dem Puffer benétigt, die-
ser aber leer ist.

Auf dem Flughafen treffen sich alle Passagiere fiir einen be-
stimmten Flug in der Wartehalle, bis das Flugzeug aufgetankt und
{iberprift ist. Erst dann laufen sie alle gemeinsam in das Ver-
kehrsmittel. Die Wartehalle dient hier als Puffer.

Damit das Programm, das den Puffer verwaltet, auch weif3, aus
welcher Adresse im Puffer es sich das nachste Byte holen soll
bzw. in welche Pufferadresse das nachste Byte zu schreiben ist,
gibt es noch zwei Pufferzeiger: Einen Lese-Zeiger und einen
Schreib-Zeiger. Auf Englisch heiB3t er “Buffer Pointer”, woher auch
die Abkiirzung beim “B-P”-Befehl der Diskettenstation zur Mani-
pulation des Pufferzeigers stammt.

Dieser Pufferzeiger kann mit dem Stapelzeiger verglichen wer-
den. Auf keinen Fall sollten Sie ihn mit dem “Puffer-Vektor” ver-
wechseln, der immer starr auf die erste Adresse (Speicherstelle)
des Puffers zeigt. Ein solcher Vektor ist nicht unbedingt erforder-
lich, erhoht aber die Flexibilitat.

Wozu braucht man Puffer? Puffer dienen in der Rege!l als Zwi-
schenspeicher, wie z.B. der Basic-Eingabepuffer ab $200.
Wahrend Sie eine Zeile Uber Tastatur eingeben, wird sie hier ge-
speichert. Nach <RETURN> liest der Basic-Interpreter dann die
Zeile auf dem Eingabepuffer und kann sie Zeichen fiir Zeichen be-
arbeiten und beispielsweise einen ?SYNTAX ERROR ausgeben.

Im Fall der Tastatur- oder Diskettenpuffer aber sind die Puffer
als Verbindungsstelle zwischen zwei paralle! arbeitenden Instan-
zen (interruptgesteuerte Tastaturabfrage — Betriebssystem) oder
Geraten (Betriebssystem des C 64 — DOS der Diskettenstation) im
Einsatz. Die Puffer sind in diesen Fallen Speicherbereiche, auf die
zwei (quasi-)parallel arbeitende Programme zugreifen.

Bei Computern, die wirkiich ein echtes Multitasking bieten
(Amiga, Archimedes), finden Puffer weitaus mehr Verwendung als
beim C 64 mit seinem quasi parallelen Ablauf. Daher werden dort
Puffer nur fur Ein-/Ausgabeoperationen eingesetzt. Stellen Sie
sich vor, Sie drucken einen mehrere Seiten langen Text. Natrlich
braucht der Printer dafur einige Zeit. MuBte das Textprogramm
nun jedes Zeichen abwarten, bis es gedruckt ist, wilrde das eine
strenge Geduldsprobe fir den Anwender bedeuten. Daher ist heu-
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te jeder Drucker mit einem mehrere Kilobyte groBen Puffer ge-
segnet, der die vom Terminal kommenden Daten mit hoher Ge-
schwindigkeit aufnimmt. Das langsame Druckwerk kann nun in al-
ler Ruhe den Puffer auslesen, ohne den Computer weiter zu
blockieren — falls der Puffer gro3 genug ist und nicht Gberlauft.

Tabellen

Was kann man schon groB iiber Tabellen sagen, fragen Sie?
Weit gefehlt! Gerade bei der Anwendung von Tabellen, die ja im-
merhin einiges an Speicherplatz verbrauchen, kann man grobe
Eehler machen. Es ist wirklich eine Kunst, zu entscheiden, wann
setze ich eine Tabelle ein und wann nicht. Mit unserem kleinen
Exkurs konnen wir Ihnen diese Entscheidung aber in vielen Fallen
erleichtern.

Im allgemeinen Sprachgebrauch werden Tabellen als “geord-
nete Zusammenstellungen von Daten” verstanden. Diese Funkti-
on haben sie auch in Computerprogrammen, wo man sie daran
erkennt, daB sie keinen Befehlscharakter haben.

Wozu werden Tabellen verwendet? In der Regel dienen sie in
Programmen als “elektronische Rechenschieber”. So, wie das
Kopfrechnen durch den Rechenschieber ersetzt werden kann, weil
man nur in einer geordneten Zusammenstellung von Ergebnissen
das Passende heraussuchen muB, kann ein Programm aus sei-
nen Tabellen denselben Nutzen ziehen. Die Berechnungen ent-
fallen bzw. sind nur einmal bei der Programmentwicklung von-
néten, das fertige Programm wird erheblich schneller und die Pro-
grammierung einfacher.

Betrachten wir zunéchst solche Tabellen, die Ergebnisse von
Berechnungen bereitstelien. Es geht im Kopf viel schneller, 4 x 10
auszurechnen als 4 x 7. Bei einem Rechenschieber besteht da-
gegen kaum ein Unterschied in der Ausfilhrungszeit. Dement-
sprechend existiert fast kein Algorithmus, der unabhéngig von den
Eingabeparametern immer die gleiche Bearbeitungszeit kostet.
Ersetzt (bzw. unterstitzt) man die Berechnung durch eine Tabel-
le, fallt eine einheitlichere und meistens kiirzere Rechenzeit an.

Ein Problem, das nicht nur im Gebiet der Grafik gelegentlich auf-
tritt, ist, Zweierpotenzen zu berechnen. Es soll also die Formel

2 hoch Akku

berechnet werden, wobei im Akku Werte von 0 bis sieben stehen,
das Ergbnis bewegt sich also zwischen 1 und 128. Um die Rech-
nung auszufiihren, kdnnte man nun den Akku-Inhalt in das X-Re-
gister laden, dann eine 1 in den Akku packen und diesen so oft mit
zwei multiplizieren bzw. verdoppeln (ASL), bis die im X-Register
vorgegebene Anzahl erreicht ist. Diese Methode ist nicht nur sehr
langsam, sie kostet auch je nach dem Exponenten ganz unter-
schiedlich viel Zeit. Also legen wir eine nur 8 Byte grof3e Tabelle
mit Zweierpotenzen an, die dann nur noch indiziert ausgelesen
werden muf3:

RECHNE TAX ; Akku in Indexregister
LDA POTENZ,X ; Zwelerpotenz bilden
RTS ; und fertig

POTENZ .BYT 1,2,4,8,16,32,64,128

Das war es schon. Wer ein besseres und kiirzeres und sogleich
so einfaches Verfahren kennt, soll sich unbedingt melden!

Auch im DOS der Floppy 1541 ist ab Adresse $efe9 eine solche
Tabelle zu finden, im Betriebssystem des C 64 fehlt sie leider.

Achtung! Wer hat Probleme?

Postfach 1304
85531 Haar bei Munchen
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Otar-Parallaxer

Nach den Tricks zur Diskettenstation 1541 in
den letzten Ausgaben versorgen wir diesmal
wieder die Grafik-Freaks. Heute steht ein Ster-
nenhimmel auf dem Programm. Das Beste:
der ganze Effekt wird nur mit einem einzigen
Sprite realisiert.

von Touraj Tajbakhsh

der bis zu 67 bewegte Objekte darstellen kann und dabei nur

einen Sprite benutzt. Die restlichen sieben stehen dem Be-
nutzer zur Verfligung. Durch die richtigen Grauténe und Ge-
schwindigkeiten der einzelnen Spritepunkte (in diesem Fall “Ster-
ne”), erzielt man den spektakuiaren 3-D-Effekt.

Mit den Registern $B0 und $B1 1aBt sich ganz einfach bestim-
men, wie grof3 der Scrollbereich sein soll und wie viele verschie-
dene Geschwindigkeiten die Sterne haben sollen. Da auBerdem
das Programm im interrupt lauft, ist der ganze Bildschirm flr Tex-
te, Grafiken usw. im Vordergrund frei.

Funktion

Anfangs wird der VIC mit verschiedenen Werten versorgt (Far-
ben, Sprites ...). Zudem erzeugen wir drei Tabellen fir den inter-
rupt. Eine Tabelle fur die X-Werte der Sprites, eine fur die MBSs
und eine dritte far die Rasterpositionen (wann die interrupts aus-
gelést werden sollen). Dann werden zwei Sprites produziert
(1 x Multicolor/1 x Singlecolor). Zuletzt wird der Interrupt vorbe-
reitet. Er besteht aus vier Teilen: der Sicherung, dem Sprite-Mul-
tiplexer, der Schaltung zwischen Multi- und Singlecolor-Modus und
dem eigentlichen 3-D-Scroller. Die Sicherung sorgt daflr, daB das
Programm nicht abstiirzt, wenn ein groBerer Wert als $45 (69) in
Register $B0 geschrieben wird. Der Sprite-Multiplexer, der wich-
tigste Teil im ganzen Programm, funktioniert ohne genaues

Beim “3-D-Scroller” handelt es sich um einen Sprite-Multiplexer,

SYS8%4036

READY .
]

Mit diesem SYS-Befeh! wird der Sternenhimmel aktiviert

Timing. Ab Rasterposition $30 werden aus den Tabellen Werte in
die Register $D000, $D010 und $D012+$D001 geschrieben und
der Interrupt beendet. Nach drei Zeilen fangt das ganze Spiel wie-
der von vorn an. Das wiederholt sich so oft, bis der Zahler $FB mit
dem Register $B0 identisch wird. Die Schaltung flir den Multi- und
Singlecolor Modus verhindert Fehler in den Grauténen beim Um-
schaiten der Geschwindigkeit. Zum Beispiel darf ein Stern, der
langsam uber den Bildschirm wandert, keine helle Farbe haben.
Schreiben Sie also den Wert $08 in Register $B1, schaltet die
Routine automatisch auf Singlecolor-Modus um.

Der 3-D-Scroller schlieBlich dndert die Werte in der X- und
MSB-Tabelle. Er addiert zu jedem bestimmten Tabellenwert (fir
X-Position) immer $01 bis $B1 hinzu.

Tips

Beim Beschreiben des Registers $B1 immer <Wert+1> benut-

zen. Fur vier Geschwindigkeiten also:
POKE 177, 4+1
Beim Register $B0 immer <Wert+2> benutzen.

Far fanfzig Sterne also:

POKE 176,50+2 (pk)

BENUTZTE SPEICHERPLATZE

Das MSE-V2.1-Listing zum Star-Paraliaxer

“3d-scroll /$8000” 8000 8128 805a: yc77 otgk ybbk cjh2 gthd ajha co 80d2: egéh zgfp ufah kéu7 7bbo whpa a5
8069: gtmm ajk3 qtj7 gjl7 qtjip gjje bo 80el: ghlg rjda r7fh kémy mv7t r7ly £5
8000: obvg wt7i 7ffg wte7 7bfb atdl bf 8078: pvxe pxgn cghj k1fi hzxc 1io5 bn 80£0: mv7z k6ly eb75 qgyveq z7aj d7nh 74
800f: dghh i55h gogm yjip pwéj zdvp cz 8087: qw37 okhu z7dp cchu zbro wnih ef 80ff: xrxm awrl fguj zgfp ad7x zgfp a5
80le: itbm yfig pdfp kwai 7flv y7me by 8096: pffp atem bchb sépy mv7x zdfp do 810e: udgx zibp t7fh xivp gbfb ktei cy
802d: 6212 c7hx mda3 gpbf zcpb 7ata gs 80a5: wzyh ccpr zceh 37np 3243 quep bg 811d: pbb6 3x7a 7q77 £1d7 a770 57g6 ce
803c: t771 gchn 2rlp 7hdh zcdj d7ey dt 80b4d: 57ed y70] uebx klbl pv7n 457g c7
804b: df7y z7a7 udly 27a7 qhlf rbmj £3 80c3: tvx3 rbfp 7xp7 m7jl 2n73 zgfp b3

*=$8000 Fg128 =$8128

3 F816C =$816C

; *¥¥*x EXTERNE SPRUENGE **** FB16D =$816D

5 F81B1 =$81B1

EEA31 =$EA31 F81B2 =$81B2
=$EA81 ;

EEA8B1

i *xw+ FELDER *+%% :
ABO =$B0

F2000  =$2000 AB1 -$B1
F2080  =$2080 AFEB ~$FB

Der Source-Code ist im TurboAss-Format

i ®xx+ ABSOLUTE ADRESSEN *#%

AFD =$FD

AFE =$FE

A0314 =$0314
AQ315 =$0315
AQ7F8 =$07F8
ADGOO =$D0C0
ADOG1 =$D001
ADGC10 =$D010
ADO11 =$D011
ADO12 =$D012
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Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
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ADD15  =$DO15 BNE 18042 JMP 18085
AD019  =$D019 LDX #$00 180C0O INC AQ7F8
ADO1A =¢DO1A 1804A LDA F8121.Y LDA AB1
ADO1B =$D01B STA F2000.X CMP #$08
ADOIC  =3$DOIC LDA #$01 BNE 180CF
AD020  =$D020 STA F2080,X JSR 18106
ADO21  =$D02Z1 TXA JMP 180DB
ADG25  =$D025 CLC 180CF LDA ADOLC
AD026  =$D026 ADC #$09 AND #$FE
ADO27  =$D027 TAX STA ADO1C
ADCO4  =$DC04 INY LDA #$82
ADCOS  =$DCOS CPY #$07 STA AFE
ADCOE  =$DCOE BNE 1804A I80DB LDY #$00
; INY STY AFB
; %%%xx POINTER *¥**x STY AB1 LDX #$01
; LDA #$1B 180E1 TXA
P04 =$04 STA ADO11 CLC
; LDA #$01 ADC F8128.Y
; %%ox PROGRAMM ** ¥ ¥ STA ADO1A BCC 180F4
: LDA #37C STA AFD
; STA R0314 LDA F816D,Y
SEI LDA #$80 EOR #$01
LDA ADO1B STA A0315 STA F816D,Y
ORA #$01 LDA #$45 LDA AFD
STA ADO1B STA ABO 180F4 STA F8128,Y
LDY #$00 CLI INX
STY ADO20 RTS CPX AB1
STY ADO21 INC ADO19 BNE I80FE
STY AFB LDA ABO LDX #301
INY CMP #$46 180FE INY
STY ADCOE BCS 180BY CPY ABO
LDA #$320 18085 LDA AFE BNE [80E1
18019 STA AFE STA AO7F8 JMP EEA31
LDA ADO12 LDA ADO15 18106 LDA ADGLC
EOR ADCO4 ORA #$01 ORA #301
STA F8127.Y STA ADO15 STA ADO1C
ORA ADCOS LDY AFB LDA #$0F
AND #$01 LDA F8128,Y STA ADO27
STA F816C,Y STA ADOOO LDY #$0C
LDA AFE LDA ADO10 STY ADO26
STA F81B1,Y AND #$FE DEY
CLC ORA F816D,Y STY ADO25
ADC #$03 STA ADO10 LDA #$80
INY LDX F81B2.Y STA AFE
CPY #$46 STX AD012 RTS
BNE 18019 DEX F8121 ORA (P04.X)
JSR 18106 S5TX ADOOL RTI
LDY #$00 INC AFB
TYA INY _BYTE $03,$30,$80:"($3)0($128)
STA ADCOE CPY ABO F8127 .BYTE $08
BEQ 180CO
18042 gge F2000,Y g
BNE 18042 180B9 LDA #%45
STA ABO
. kommarechnung;
® Assemblerkurs; w
. \ s,
® den Variablenein-
satz in Maschinen- Sachbucy

Unser Suchméannchen
hat sich auch in die-
ser Ausgabe wieder
ein kuscheliges
Versteck gesucht.
Wer kann es finden?

in Marmeladebrot félit immer

auf die Marmeladeseite...” Frei

nach Murphys Gesetz ist
schiefgegangen, was schiefgehen
konnte. Auch in der letzten Ausga-
be hat sich unser Suchmannchen
buchstablich in Luft aufgeldst - die
Technik hat schlichtweg verges-
sen, es ins Bild einzubauen. Fir
alle, die sich die Mihe gemacht
haben, uns trotzdem zu schreiben,
gibt es Murphys Computergesetze
als Trostpflaster. Sorry!

Auch in dieser Ausgabe hat sich
unser kleiner Freund wieder auf die
Socken gemacht und nach einem
guten Versteck umgesehen. Er ist

Anensha 2/Fahriiar 1004

selbstverstandlich nur einmal in
dieser Ausgabe untergetaucht und
damit keine MiBverstandnisse auf-
kommen: Die Abbildungen auf die-
ser Seite zahlen nicht!

Wer unser Suchméannchen in
diesem Heft entdeckt und dessen
Postkarte gezogen wird, weif3 kinf-
tig alles Uber Maschinensprache
fur den C 64 und C 128 aus dem
Effeff. Das Buch von Frank Rie-
menschneider beschreibt folgende
Themen fundiert und umfassend:
® Grafikprogrammierung;
® Variablenverwaltung und FlieB-

sprache und vieles
mehr.

Wem aller-
dings ein Pro-
dukt aus unse-
rem C-64-Shop-
ping-Center lieber
waére, der kann sich
selbstverstandlich
seinen Wunsch er-
fullen und dort aus-
wabhlen.

Strengen  Sie

Assembiary,
* Vari Urs % i
* {-Eé’ie"““wnu_n;' zﬂ,d“g.‘fp'baramm;en

sich an, denn das
Suchménnchen
hat die Nase voll
und geht in Pen-
sion — sprich
kinftig wird auch dieser Raum im
Heft kompakter Information zu-
gutekommen.

Einsendungen bis zum 1. Fe-
bruar 1994 nehmen an der Verlo-
sung teil.

Der Rechtswegq ist wie immer
ausgeschlossen.

Eine Barauszahlung ist ebenfalls
nicht moglich.

komplettes Enmyiey

Brung + Sasfsf,wsm;'gvg :i

Auf 57,7, .

Ungspaket mit oyt (1541,

SMON-Piug pgn i HYPRAASE oo DAty

smm"mmmm *’{‘:} W}:ﬁ
nd Z8hirgiohe fy “"sz Aenssembie,’

Anschrift der Redaktion
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Totgesagte leben linger

Seit Mitte 1993 besitze ich nun alle
Ausgaben des 64’er-Magazins (ei-
ne Kopfpramie von 50 Mark ver-
schaffte mir das letzte fehlende
Heft). Wenn man die Sammlung
durchsieht, stelit man einiges Inter-
essantes fest:

— Fachgeschéafte und Werkstétten
beschéftigen sich kaum noch mit
C 64 Hard- und Software.

— Discounter verramschen kom-
plette Platinen (C 64 und 1541) fir
fiinf bis zehn Mark

— kommerzielle und private Anzei-
gen gehen zuriick

— die Qualitat der Software hat
enorm zugenommen

— die Faszination eines Rechners,
der sowohl hardware- ais auch
softwaremaBig (sogar in Maschi-
nensprache) fir den normalen
User beherrschbar ist, nimmt bei
wachsender Kompliziertheit und
Komplexitat neuer Maschinen zu
- wie die “Szene” widerspiegelt,
sind noch lange nicht alle Méglich-
keiten des C 64 ausgeschopft.

Jirgen Hamann, Leipzig

Komplette 64’er-Sammlungen
sind sehr selten. Immerhin werden
es mit der Ausgabe 4/94 volle zehn
Jahre in denen es die 64’er gibt.
Niemand in der 64’er Redaktion
hétte gedacht, daf3 es méglich sein
kdnnte, Uber den C 64 ganze 120
Stammheft-Ausgaben und 105
Sonderhefte zu publizieren. Wer
schlau ist, besorgt sich ebenfalls
dltere Ausgaben, denn vieles von
dem was seit 1984 geschrieben,
gilt heute noch, denn der Computer
hat sich ja nicht veréndert.

(Die Red.,)

Nicht verbloden

Ich bin 13,5 Jahre alt, gehe in
die 7. Klasse und habe einen C
128D Plaste (worliber ich glicklich
bin). In meiner Klasse halten mir
immer alle vor, ich solle mir doch
einen Amiga 500 kaufen, denn der
soll angeblich ein Supercomputer
sein. Abgesehen davon, daB ich
soviel Geld sowieso nicht habe, bin
ich mir sicher, daB3 ich mit einem
A 500 genauso verbléden wirde,
wie meine Amiga-Klassenkamera-
den. Die wissen noch nicht einmal
was Bytes und Bits sind, ge-
schweige denn, wie man sie um-
rechnet. Einer von denen hat im-
merhin einen Drucker, aber es ist
doch Dummbheit, wenn er nicht mal
weil3, ob sein Drucker ein Diser
oder Nadler ist. Ein anderer ist
Uibrigens der gréBte Computerspe-
zialist (so wird er jedenfalls von an-
deren auBer mir genannt), denn er
hat einen PC. Im Informatik-Unter-
richt konnte ich allerdings feststel-
len, daB ich mich mit meinem
C-128-Wissen mit den Schul-PCs
besser auskannte, als er mit sei-
nem PC.

Noch ein Wort zu Euren Umfra-
gen. Ich habe mir einemal eine
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Amiga-Zeitschrift angeschaut und
darin einen Fragebogen gefunden.
Darin gab es zwar einige sinnvolle
Fragen wie Ihr sie ja auch immer
wieder stellt, aber fast noch mehr
ziemlich bescheuerte Fragen. Hier
ein paar Kostproben: Weiche Fern-
sehprogramme siehst Du am hau-
figsten? Welche Eiscreme (Brau-
erei, Schokolade, Radio-Program-
me, Turnschuhe, Knabberartikel,
Geldinstitute, Modehauser, Frucht-
gummis, Parfim, Kaufhauser, Au-
tomarken, Reiseveranstalter) be-
vorzugst Du? Das hat doch nichts
mit dem Computer zu tun!

Roy Bachmann, Wutha-Farnroda

Manchen Zeitschriften versu-
chen bei lhren Umfragen auch
noch Daten fiir die Anzeigenkun-
den zu generieren. Das ist zwar
nicht verboten, aber auch nicht be-
sonders nobel. Wenn wir eine Um-
frage starten, dann dienen die Fra-
gen einzig dazu, eine bessere
64’er zu machen. (Die Red.)

Datex-J Kostenfalle

Mit sehr groBem Interesse las
ich den Hardware-Test (ber das
Btx-Modul von 1+1 Telecommuni-
kation. Ich entschlof3 mich spontan
das Modul zu bestellen. Nach zwei
Wochen erhielt ich von der Tele-
kom die AnschluBkennung und das
Kennwort. Zwei Tage danach kam
auch das Modem von 1+1. Am
nachsten Tag ging es dann los: der
Einsatz des neuen Systems, nattir-
lich nach 18:00 Uhr der niedrige-
ren Gebuhren wegen. Der zweite
Einsatz folgte dann gleich am dar-
auffolgenden Abend. Alles in allem
bin ich ca elf Stunden im System
gewesen. Als ich zwei Tage spéter
wieder ins Netz wollte, hatte ich ei-
ne Mitteilung der Telekom in mei-
nem elektronischen Briefkasten. In
diesem wurde ich dariber infor-
miert, daf3 ich z.Zt. fir alle Anbieter
gesperrt sei, da die Anbietervergi-
tungen 600 Mark Gberschritten hat-
ten. lch konnte es kaum fassen.
Das wollte ich also genauer wis-
sen. Als ich nach ca. zwei Stunden
endlich die Abrechnungsdaten auf
dem Schirm hatte, gleich der néch-
ste Schock: inzwischen waren 743
Mark auf dem Gebiihrenkonto. Da-
bei hatte ich nur etwa 30 Mark Ge-
bithren fiir die Telekom, der Rest
sollte an Anbietervergiitungen an-
gefallen sein. Da stimmt doch was
nicht. Aus der Abrechungsseite
geht auch nicht hervor, wofir die

Gebiihren erhoben wurden, also
welcher Anbieter, wie lange usw.
Nach Anfrage beim 1+1 techni-
schen Kundendienst erfuhr ich,
daB Auskiinfte Uber Anbieter nur
die Telekom geben kann und das
ich nicht der erste Fall sei, der in-
nerhalb von wenigen Tagen Ko-
sten in Hohe von 600 Mark und
mehr verursacht haben soll. Wei-
terhin habe ich erfahren, daf3 der
Zentralrechner der Telekom bei
Kosten von 600 Mark die Verbin-
dung unterbricht und den Anwen-
der zu seinem eigenen Schutz
sperrt. Das finde ich auch absolut
in Ordnung, um die Kosten nicht
ins Uferlose treiben zu lassen. Al-
lerdings frage ich mich allen Ern-
stes, wie es dann kommt, daf ich
eine Rechnung von 750 Mark ha-
be? Jetzt sollte mir die Telekom
Rede und Antwort stehen. Ich
habe, bei der fir mich zusténdi-
gen Abrechungsstellie angerufen
um Asuklnfte Uber die entstan-
denen Kosten zu bekommen.
Die Auskunft der Telekom war
mehr als dinn. Das einzige was
zu erfahren war, ist daf3 die Da-
ten dem Datenschutz unterlie-
gen.

Die eigentliche Schweinerei ist
aber, daf3 man iber die entstande-
nen Kosten keine Kontrolle hat. Die
Telekom und die Anbieter kbnnen
einem Kosten aufbrummen, ohne
daB man sich dagegen wehren
kann. Woher soll ich wissen, daB
alles mit rechten Dingen zugegan-
gen ist?

Mein Datex-J-Konto weif3t inzwi-
schen dbrigens einen Betrag von
796 Mark auf (also 50 Mark héher)
obwohl ich das Medium nicht mehr
genutzt habe.

Jens-Peter Simon, Hannover

Das System ist tuickisch: da gibt
es neben den Telefonkosten noch
die Systemkosten, die direkt an die
Telekom gehen. Viel héher sind
aber meistens die Anbieterentgelte,
die entweder als einmaliger Betrag,
oder aber in Form eines Zeittaktes
anfallen. Wenn man sich dann ein
paar Stunden bei einem Zeittak-
tanbieter aufhalt, kann es ganz
schén teuer werden. Das eigentli-
che Problem ist aber, daB man wie
bei der Telefonrechnung praktisch
keine Mdoglichkeit hat, die Kosten
zu kontrollieren. Am sichersten ist
es immer noch, die Telefonrech-
nung nicht abbuchen zu lassen
und sie Monat fir Monat von Hand
zu Uberweisen. Dabei sollten Sie
folgendes beachten: Wenn Sie mit
den Anbietervergutungen nicht ein-
verstanden sind und sie deshalb
nicht bezahlen wollen, soliten Sie
aber auf jeden Fall die reinen Tele-
fongebiihren bezahlen, denn sonst
wird ihr Telefon gesperrt. Wegen
nicht bezahlter (zu recht oder zur
unrecht) Anbietervergiitungen ist
bisher noch kein Telefonanschlu3
gesperrt worden (was rechtlich
auch gar nicht méglich wére).

(Die Red.)

Ein Klassiker

In letzter Zeit sind haufig wahre
Lobgesénge auf den Wundercom-
puter C 64 in lhrem Magazin zu le-
sen, so daf3 ich mich angespro-
chen flhle, etwas konstruktive Kri-
tik einzubringen. Von der Hard-
ware-Seite her betrachtet war der
C 64 zu seiner Zeit eine Revolution
auf dem Heimcomputermarkt. Die
Romware jedoch ist eine Beleidi-
gung an die Adresse der Konstruk-
teure und eine Zumutung flr jeden
User. Was ware der C 64 ohne ei-
nes dieser Erweiterungsmodule die
aus der lahmen Kiste (Floppy ein-
geschlossen) etwas Leistung her-
auskitzein?

Hatte ich nicht mein Final Car-
tridge I, das Gbrigens schon dem
dritten C 64 wahres Leben ein-
haucht, wédre mein Brotkasten
schon langst im Kelier am ver-
schimmeln. Erst diese Module ha-
ben den C 64 zu dem gemacht,
was er heute ist, ein Klassiker.

M. Weiler, CH-Feuerthalen

Auch wenn wir uns darlber
wundern, daB3 Sie drei C 64
brauchten, obwohl doch das Mo-
dul so vorziiglich Leben in den C
64 einhauchen kann: Sie haben
recht, der C 64 ist und bleibt ein
recht lebendiger Klassiker.

(Die Red.)

lhre Meinung bitte!

Vorschlige

Macht doch mal einen richtigen

Game-Knack-Kurs! Ich meine
nicht, wie knacke ich den Kopier-
schutz, sondern wie bekomme ich
unendiiche Leben, Zeit, Energie
efc. Es gibt zwar die Game-Modu-
le, aber die Funktion Extra-Finder
versagt oft bei neueren Spielen
und eine Funktion fir unendliche
Zeit gibt es gar nicht.

Oliver Ryf, Aarau

Die Redaktion behalt es sich vor, Le-
serbriefe verkirzt wiederzugeben.
Die in den Leserbriefen geduBerten
Meinungen missen nicht mit der Mei-
nung der Redaktion bereinstimmen.

Ausgabe 2/Februar 1994
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Unterbrechung

Auf die Frage von Harry Weiler
in 64’er 3/93, warum sich bei ein-
gesteckter Final Cartridge 1lI kein
Interrupt auslosen 1aBt, kenne ich
eine sehr einfache Antwort: Das
Modul besitzt eine eigene Inter-
rupt-Routine, die z.B. fir die
Steuerung der Maus benétigt wird.
Da auch FC Il nicht in der Lage
ist, den Vektor dauerhaft zu fixie-
ren, Uberschreibt es ihn nach je-
dem POKE- und SYS-Befehl mit
seinem Sollwert. Auf herkémm-
liche Weise kommt man an den
IRQ-Vektor also nicht heran.
Gliicklicherweise haben die Ent-
wickler den NMI (bersehen, der
eine IRQ-Programmierung doch
noch ermdglicht. Man ruft von Ba-
sic aus ein Maschinenprogramm
auf, das einen Timer-NMI vorbe-
reitet und dann wieder zuriick-
kehrt. Der IRQ-Vektor wird nun
véllig unnétig vom Modul Uber-
schrieben, der NMI-Vektor hinge-
gen bleibt unangetastet. Wéhrend
sich die Cartridge in Sicherheit
wiegt, schlagt nach Ablauf des Ti-
mers der NM! zu, &ndert den IRQ-
Vektor im Sinne des Programmie-
rers und das Modul ist (iberlistet.
Hier ist ein kurzes Beispiel:

c000 Idx #$31 ;NMI-Vektor

c002 Idy #$c0 ;auf $c031

c004 stx $318

007 sty $319

c00a ldx #$ff ;Startwert fr
Timer A

¢00c stx $ddo4

c00f idy #3ff

c011 sty $ddos

c014 Idx #$10 ;Startwert fiir
Timer B

c016 Idy #0

c018 stx $dd06

c01b sty $dd07

cO1elda $ddod  ;Unterauf von
Timer B

c021 Ida #$82 ;als NMi-Quelle

¢023 sta $ddod

c026 Ida #$41 ;Timer B mit
Timer A

€028 sta $ddof  ;als Trigger
starten

c02b Ida #1 ;Timer A starten

c02d sta $dd0e

¢c030 s ; neue NMI-
Routine

c031 cli

c032 pha

c033 Ida $dd00  ;NMI-Register
l6schen

c036 Ida #$42 ;IRQ-Vektor auf
$c042

c038 sta $314

c03b Ida #5¢0

¢03d sta $315

c040 pla

c041 rti ; neue IRQ-
Routine

c042 inc $d020  ;Beispiel:
Rahmen
fimmem

€045 jmp $ea31  ;zum SystemIRQ

Dabei wird allerdings die Inter-
ruptroutine der Final Cartridge I
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nicht mehr aufgerufen. Wer einen
besseren Vorschlag hat, soll uns
schreiben.

Rudiger F. Strey, 17033 Neubrandenburg

Die Antwort von Jan Lieder zu
diesem Problem in 64’er 10/93
stimmt meines Erachtens nicht.
Denn erstens 1483t sich das Modul
mit “KILL” abschalten und greift da-
nach nicht mehr in den interrupt
ein, und zweitens gibt es den Be-
fehl “OFF”, der alles bis auf den
Schnell-Lader abschaltet. Dieser
Befehl wird im Handbuch nicht er-
wéhnt. Ubrigens 4Bt das Modul
auch das Prafix “$” fur hexadezi-
male Zahlen zu, auch dieser Hin-
weis fehit im Handbuch.

Christian Abt, 26802 Moormerl, Oldersum

Wanted: 1581

Drei kurze Fragen zur Floppy
1581: Wo gibt es dieses Laufwerk
noch, und was kostet es? Kann ich
damit auch auf dem PC oder dem
Amiga bespielte Disketten iesen?

Alexander Gorg, 56410 Montabaur

Komm mal, COMAL!

Wo bekomme ich Informati-
onsmaterial Gber die Program-
miersprache COMAL 0.14? In ei-
ner der letzten Ausgaben des
64’er-Magazins wurde erwéhnt,
daBB COMAL im Prinzip ein wei-
terentwickeites Basic mit neuen
Funktionen ist. Ich wiére also
sehr an einer Aufsteliung aller
Funktionen und Befehle interes-
siert. Mario Eickemeier, 37081 Géttingen

Hier sind drei Adressen von CO-
MAL-Usergruppen in Deutschland,
die thnen sicherlich weiterhelfen
kénnen:

Comal User Group, C. Canisius,
FreiheitsstraBe 30, 40627 Dissel-
dorf

mbéschrelbu

Comal User Group Bielefeld, c/o
K. D. Polloczek, August-Bebel-
StraBBe 80, 33602 Bielefeld

Comalgruppe Deutschland, D.
Belz, 25938 Utersum/Féhr, Tel.
04683/500

Nikolaus M. Heusler, 81479 Solin

Drucker-Sonderwiinsche
made in China

Ich méchte einen Drucker Ep-
son FX 850 mit paralleler Schnitt-
stelle sowie einem seriellen Inter-
face #8143 an den C 64 (made in
China) anpassen. Mit einem paral-
lelen Druckerkabel (Userport nach
Centronics) und der Final Cartrid-
ge (Interface: Centronics, Type:
Epson compatible) hat das Geréat
nur einmal den Bildschirm ge-
druckt. Wie kann ich den Signal-
fluB Uberprifen, um zu ermitteln,
ob Rechner oder Drucker defekt
ist? Leider besitze ich keinen
Schaltplan. Welches AnschluBka-
bel bendtige ich, um den Rechner
mit der seriellen Druckerschnitt-
stelle zu verheiraten? Wie initiali-
siere ich den C 64 dafir?

Welches Interface bendtige ich
fur die elektronische Schreibma-
schine ERIKA 3004 electronic (ein
DDR-Robotron-Produkt)? Wo er-
halte ich das passende Interface,
und wie betreibe ich Erika per
C 647

Hartmut Hegenbart, 06406 Bernburg

Geospell stiirzt ab

Antwort auf die Frage von
Steffen Kopf in 64’er 9/93: War-
um stiirzt Geospell nach einigen
Neueingaben bzw. nach dem
Suchen ab?

Dieser Fehler tritt auf, wenn
man als personliches Wérterbuch
die bereits vorhandene “GeoDic-
tionary”-Datei wahlt, da diese be-
dingt durch die Klasse “pers. Dict.”
ebenfalls im Auswahlfenster ange-

zeigt wird. Da das Programm je-
doch vom englischen Dictionary-
File ausgeht, welches als “reine
Daten” deklariert und nicht fiir An-
derungen vorgesehen ist, sturzt es
im genannten Fall nach einigen
Eingaben ab, da die neuen Daten
vermutlich Teile des Programms
uberschreiben.

Es ist fir die Arbeit mit Geo-
spell also unbedingt erforderlich,
ein eigenes personliches Worter-
buch anzulegen. In dieses wer-
den dann die neuen Worter ge-
schrieben und stehen bei Wahi
des eigenen personlichen Buchs
wieder fur neue Text-Prifungen
zur Verfligung.

Hagen Edlich, 06869 Coswig

Fragen zu
Amica Paint und C 128

Gibt es zu Amica Paint eine
Farbdruck-Routine? Wo erhalte ich
den Source-Code zu diesem Mal-
programm? Wie miissen beim C
128 die VDC-Register geandert
werden, um 160 vier Pixel breite
Zeichen zu erzeugen? Wo gibt es
ein kommentiertes Betriebssystem-
Listing fir den C 128?

Christian Ening, 4423 Gescher

Kein bunter Hund

Ich habe einen C 64 und GE-
OS 2.0. Neben vielen Program-
men der GEOS-Serie habe ich
seit kurzem auch Geobasic. Zu
meinem Erstaunen habe ich
festgestellt, daB wohl die M6g-
lichkeit, Text farbig zu gestalten,
nicht so wie im Commodore-Ba-
sic gegeben ist. Auch gibt es im
Handbuch weder eine Aussage
fiir noch wider diese Moglich-
keit. Ist es nicht méglich, einzel-
ne Zeichen oder Worter farblich
darzustellen, ohne auf Sprites
auszuweichen? Wenn doch,
wie? Ralph Grund, 13187 Berlin
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Boxen in Bayern

Zur Frage von Christian Brand
in 64’er 10/93 iiber Datenfern-
iibertragung:

Als Terminalprogramm fiir den
C 64 eignet sich Novaterm in der
Version 9.3 oder 9.4, das Public
Domain erhéltlich ist. Die Unter-
stitzung des Userports zum Mo-
dem ist allerdings nur bis 2400
Baud moglich. Hohere Raten las-
sen sich nur mit Swiftlink oder einer
ACIA-Karte erzielen, falls auch das
Modem so schnell ist.

Einige Mailboxen in Bayern (Na-
me, Standont, Parameter, Telefon-
nummer):
private FFB-Box, Fursten-
feldbruck, 300 bis 14400
Baud, 8N1, Tel. 0814117287
DHB, Hamm, 300 bis 2400
Baud, 8N1, Tel. 02381442291
Schnitzel-Box, Mihlheim Kar-
lich, 300 bis 2400 Baud,
8N1, Tel. 0263049862

Thorsten Oelfke, Hilden

Anm. d. Red.: Weder Hamm
noch Mihlheim Kérlich liegen un-
seres Wissens in Bayern. Dennoch
verdffentlichen wir diese Nummern
gern.

Scanny scannt schlecht

lch mochte mit dem Programm
“Scanner” aus 64’er 4/93 (Extra-
touren) arbeiten, haben dabei aber
ein Problem: Bei der Anwahl des
Menipunktes 4 (Einscannen) wird
der Bildschirm weil3, nichts weite-
res passiert. Nun stelite ich fest,
daf3 das Basic-Programm nur bis
zu dem SYS 49152 in Zeile 445
kommt. Entweder mache ich einen
groben Fehler, oder das Programm
vertragt sich nicht mit meinem
Drucker, einem Star LC-10 mit
Wiesemann-Interface. Kann ich die
Druckeradresse auf 4 &ndern?

Manfred Kowarsch, 64407 Fr.-Crumbach

Uns sind zu diesem Programm
keine Fehler bekannt. Solite ein
Leser positive Erfahrungen mit
dem Star LC-10 und Interface ge-
macht haben, waren wir flir eine
kurze Nachricht dankbar.

Nikolaus Heusler, 81479 Solin

Booten unerwiinscht

Zur Frage von Ronny Bach-
mann in 64’er 10/93:

Das geschilderte Problem 1aft
sich nicht auf einfache Weise be-
heben. Das DOS versucht, den
Code “CB” als File-Verkettung zu
lesen, und verweist somit auf Spur
67, Sektor 66, was den Fehler Nr.
68 zur Folge hat. Man kénnte das
Problem umgehen, indem man kei-
nen Eintrag im Directory auf Spur
1, Sektor 0, verweisen 1aBt: L6-
schen Sie die beschriebene USR-
Datei bzw. das File “CBM” auf der
Test/Demodisk. Da Collect (Valida-
te) dann aber den Sektor wieder

freigibt, hilft folgende kleine Zeile

weiter:

OPEN 1,8,15,"B-F 1 01

0”:CLOSE 1:COLLECT:OPEN

1,8,15,”B-P 1 0 1 0”:CLOSE 1
Thorsten Oelfke, Hilden

Alemannische Tastatur

Gibt es fur den C 64 ein Pro-
gramm, das die amerikanische Ta-
staturbelegung auf deutsche Bele-
gung umstellt?

Anja Glaser, 2810 Verdern/Aller

Wer kennt den 1€ 80312

Fir eine ansprechende Schau-
fenster-Werbung habe ich vor ei-
niger Zeit ein Maschinenprogramm
fur den C 64 (6510) geschrieben.
Da es gut lauft und Kunden auch
gelegentlich nachfragen, méchte
ich das Programm auf einen MCS-
51-Mikrocontroller umschreiben.
ich suche einen Assembler fir
MCS-51, speziell uC 8031, der mir
auf dem C 64 als Entwicklungsum-
gebung die Programmierung und
moglichst auch einen simulierten
Programmiauf und das Brennen
von EPROMs iiber entsprechende
Hardware erméglicht. Wer bietet
ein solches System an, welche
Funktionen hat es?

Besonders fir die Testphase
mdochte ich auf EPROMs als Pro-
grammspeicher verzichten und auf
gestutzte statische RAMs (6264)
oder EEPROMSs (2864) zurlickgrei-
fen. Wie gestaltet sich hier der giin-
stigste hardwareméfige Anschluf3
an den C64 an Stelle ublicher
EPROMer?

Matthias Wagner, 92249 Vilseck

Nachschub fiir die Tastator

Antwort auf die Frage von
Dennis Kiiper in 64°er 10/93: Wo
gibt es eine neue Tastatur fiir
den C 64?

Laut Produktfihrer 1/93 kann
man C-64-Tastaturen f(ir DM 79,—
und C-128-Tastaturen fir DM
149, bei Conrad Elektronik, 92240
Hirschau, bestellen.

Roy Bachmann, 99848 Wutha-Farnroda

Tiefgefrorene Sprites

Wenn ich Programme mit dem
“Diashow-Maker” einfriere und
speichere, sind Sprites auf die-
sen Bildern vorhanden. Beim
Konvertieren in ein anderes Gra-
fikformat gehen sie jedoch ver-
joren. Wie kann ich Bilder mit
Sprites konvertieren?

Bernd Lorenz, 58706 Menden

In 64’er 4/88 wurde das Pro-
gramm “Uniprint” veroffentlicht, das
eine entsprechende Funktion bie-
tet. Damit koénnen Sie Grafiken
auch drucken — mit Sprites. “Uni-
print” wurde noch einmal im Son-
derheft 32 vorgestelit.

Nikolaus M. Heusler, 81479 Solin

Datasette als Streamer

Zur Frage von Holger Schmitz
in 64’er 10/93, ob und wie man
eine Datasette als Streamer ein-
setzen kann, haben wir drei Vor-
schldge erhalten:

In “Das groBe Commodore 64
Buch” von Data Becker, Dissel-
dorf, ISBN 3-89011-370-2 wird ab
Seite 793 ein Fast-Tape-System
mit einigen Anwendungen vorge-
stellt. Dazu gehdren auch ein
Backup-Programm von Diskette
auf Kassette und umgekehrt sowie
ein Katalogisierungsprogramm flr
Fast-Tape-Kassetten. Eine Disket-
te zum Buch gibt es meines Wis-
sens nicht, es steht also einige Ab-
tipp-Arbeit ins Haus, falls Sie das
Buch noch erhalten. Leider hat das
Backup-Programm von Disk auf
Tape einige Einschrankungen, die
seinen Wert doch erheblich min-
dern. So werden Dateien iiber 92
Blocks nicht kopiert, auBerdem kei-
ne SEQ, USR und REL-Files. In ei-
nem “Aufwasch” kénnen jeweils
nur 48 Programme kopiert werden.
Der Quelltext ist aber ausreichend
dokumentiert, so daB Sie ggf. ver-
suchen kénnen, das Programm
selbst zu erweitern.

Jiirgen Hund, 04435 Schkeuditz

Der Einsatz einer Datasette als
Streamer erscheint mir aufgrund
der zu geringen Aufzeichnungs-
dichte nicht sinnvoll. Bei normaler
Auszeichnung passen etwa 300 Bit
pro Sekunde auf das Band, das
entspricht 27 Sekunden Band pro
Kilobyte oder 461 Minuten (uber
sieben Stunden) fiir 1 Megabyte.
Aus Griinden der Datensicherheit
ist der Faktor 10 das gréBtmogli-
che, was man aus dem Tape noch
herausholen kann. Ein Megabyte
wiirde dann immer noch 45 Minu-
ten fressen. Eine weitere Be-
schleunigung kann erreicht wer-
den, indem Sie lhren Computer an
die Hi-Fi-Anlage anschlieBen.

Thorsten Rieger, 37520 Osterode/Harz

Schreiben Sie ein kleines Basic-
Programm, das die Diskette Block
fir Block ausliest und in ein File
auf Cassette schreibt.

Norbert Wirth, 90249 Nurnberg

Verbrannt

Ich besitze den EPROM-Bren-
ner 1012 von Data 2000. Aller-
dings glaube ich einfach nicht,
daB man nur 31 Blocks auf ein
EPROM brennen kann! Als ich
versuchte, ein kurzes Basic-Pro-
gramm zu brennen, wurde zwar
“gebrannt”, aber das Programm
lief nicht. Bei spaterem Leertest
war das EPROM angeblich leer.
Wer weiB mehr iiber die Bedie-
nung dieses EPROMers?

Matthias Mehthose, 15890 Eisenhiittenstadt

EPROMs, die mit dem C 64 ein-
gesetzt werden, haben fast immer
Bezeichnungen, die mit 27 begin-
nen, zum Beispiel 2764 oder
27128. Die Zahl hinter der 27 gibt
die Speicherkapazitat des Bau-
steins in Kilobit an. So passen also
in ein 2764 genau 8 Kilobyte oder
etwa 32 Blocks auf Diskette. Der
27128 faBt schon 16 KByte, also
64 Blocks.

Nikolaus M. Heusler, 81479 Solin

Basic ohne Handbuch

Leider besitze ich kein Hand-
buch zu meinem C 64. Daher bit-
te ich Euch, folgende Fragen zu
beantworten:

1. Wie erreiche ich, daB mein
C64 in einem Basic-Programm
zufillig zwischen zwei Zeilen-
nummern wéhlt?

2. Ist es maglich, in Basic ei-
nen Text mehrere Sekunden
lang stehen zu lassen und dann
erst zur nachsten Zeilennummer
weiterzugehen?

Thomas Scheicher, 57258 Freudenberg

ad 1: Der Befehl A=INT(RND
(T1)*2) weist der Variablen A zufal-
lig entweder den Wert 0 oder 1 zu.
Um zuféllig entweder zu Zeile 1000
oder 2000 zu verzweigen, kdnnten
Sie folgenden Programmausschnitt
einsetzen:
500 A = INT(RND(TI)*2)
510 IF A=0 GOTO 1000:REM
FALLS A=0
520 GOTO 2000:REM FALLS A=1

Hinweis: Die Funktion RND(TI)
erzeugt Zufallszahlen zwischen 0
und 0,9999999, die Funktion
INTY{...) rundet ganzzahlig ab.

ad 2: Um in einem Basic-Pro-
gramm eine Pause einzufligen,
verwenden Sie eine FOR..NEXT-
Schleife, die den Rechner einige
Zeit lang aufhalt:
400 FOR T=1 TO 2000 : NEXT

Diese beiden Befehle warten
etwa eine Sekunde. Fur andere
Wartezeiten &ndern Sie einfach
die Konstante 2000 entspre-
chend: 4000 flr 2 Sekunden und
s0 weiter.

Nikolaus M. Heusler, 81479 Solin
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Extratouren

~ Amigo-

Zumindest ein biSchen Amiga-Feeling werden
Sie mit dieser Bauanleitung verspliren. Eine
abschaltbare Power-LED hat der C 64 nun mal
nicht, sie muf3 mit etwas Hardware und einem
Programm nachgebildet werden.

von Sven Stolzenberg

ill man beim C 64 irgend-
etwas laden und etwa ent-
packen, sitzt man manch-

mal lange vorm Rechner und war-
tet auf gnadige Verrichtung. Dabei

kann es durchaus passieren, daf3
der Rechner kommentarlos abge-
sturzt ist, die selbe Meldung am
Bildschirm steht, er aber nichts
mehr tut. In dem Fall ist eine kleine
Kontrolle niitzlich, ob der Rechner
Uberhaupt noch aktiv ist. Dies kann
man mit unserer Schaltung elegant
I6sen.

Power-LED

Per Programmierung kann man
die Power-LED des C 64, die bei
jedem Rechner vorhanden ist, pe-
riodisch blinken lassen. Damit weil3
man, daf3 der Rechner noch “at-
met”. Beim Amiga ist so eine soft-
waremafige An- und Abschaitung
bereits vom Werk aus realisiert

48 :Wap

und die kann bei einem Fehler
auch blinken.

Schaltung

Die Schaltung fir die abschalit-
bare Power-LED ist recht einfach.
Man kann dazu die LED {ber der

Tastatur des C 64 benutzen. Aller-
dings braucht man zusétzlich noch
einen Vorwiderstand, um den
Strom durch die LED zu begren-
zen. Die LED wird namlich nicht
mehr an der bisherigen Kontaktlei-
ste betrieben. Ab sofort erhalt sie
ihre Signale vom Kassettenport.
Der kann softwaremasig ange-
steuert werden.

Aufbau

Nach dem Aufschrauben des
C64 miissen Sie erst einmal einen
1,8 kQ-Widerstand an Pin 3 des
Kassettenports oten. Passen Sie
dabei auf, daf3 Sie die anderen
Signale am Kassettenport nicht
kurzschlieBen oder Létspritzer auf

Je nach Ausfiihrung
des C 64 liegen die
Anschliisse fiir die

LED entweder rechts

oder links. Der
Stecker auf der
AnschiuBleiste mit
dem roten und
schwarzen Kabel
muB abgezogen und
das rote Kabel
durchgetrennt
werden. Dann kann
man den Stecker
wieder auf die Stift-
leiste aufstecken.

die Platine gelangen. Jetzt suchen
Sie sich den AnschiuB fiir die LED.
Je nach Ausfilhrung des C 64 ist
sie entweder auf der rechten oder
auf der linken Seite der Platine zu
finden. Diese Kontaktleiste hat ins-
gesamt drei Anschliisse. Der mitt-
lere der beiden ist der Massean-
schluB, die beiden duBeren fihren
die Betriebsspannung. So kann
man die LED niemals verpolt be-
treiben. Ziehen Sie den Stecker ab
und schneiden Sie den &uBeren
(rot) Anschlu3 auseinander. Das
Stiick am Stecker soliten Sie iso-
lieren, es wird nicht mehr ge-
braucht. Der andere Teil des Ka-
bels wird mit dem 1,8 kQ-Wider-
stand verbunden, den Sie vorher
an den Kassettenport angelétet ha-
ben. Eventuell missen Sie das Ka-
bel verldngern oder gleich ein ent-
sprechend langes an die LED [6-
ten. Das schwarze Kabel am
Stecker bleibt, wo es ist. Sie mis-
sen namlich den Stiftleistenstecker
wieder auf die Kontaktleiste
stecken. Der Masseanschlu3 wird
schlieBlich noch gebraucht. Ist das

geschafft, haben Sie schon den ei-
gentlichen Hardwareteil erledigt.
Sie kdnnen jetzt hren C 64 wieder
zuschrauben.

Inbetriebnahme

Um zu {berprafen, ob die LED
funktioniert, miissen Sie das Pro-
gramm abtippen. Wenn Sie dabei
keine Fehler gemacht haben, muf3
die LED jetzt je nach Einstellung
leuchten oder blinken. Sie kdénnen
den Kassettenport Gbrigens weiter-
verwenden. Allerdings sollten Sie
daran denken, daf3 Sie bei ange-
schlossener Datasette nicht das
Programm fir die Power-LED star-
ten. Und beim Laden von Kassette
blinkt die Power-LED nur dann,
wenn der Computer Signale an die
Datasette schickt. Das ist die
ganze Einschrankung an der Sa-
che.

Software

Das Demo flir die blinkende
Power-LED ist recht einfach. Nach
Eingabe der Ein- und Ausschalt-
dauer wird die LED einfach ein-
und dann wieder ausgeschaltet.
Driickt man dann die Space-Taste,
kann man das Ganze wiederholen.
Jeder andere Tastendruck been-

det das Programm. Gibt man bei-
spielweise die Zahl 100 ein, ergibt
sich etwa die Blinkfrequenz des
Diskettenlaufwerks bei einem Feh-

Das kleine Demo-Programm “LED-DEMO V2.0”
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| Kassettenport des C 64
I >
Die softwareméaBig steuerbare Power-LED wird an den Kassettenport des C 64 angeschlossen
So ist + 5V
73] case totor Was sonst noch geht dio LED
Wollen Sie allerdings thre nor- beim
— A1 Ground male LED behalten, um zu wissen, o 02 .
ob der C 64 funktioniert, kdnnen norma- |
— B2 | + 5V Sie auch eine zweite LED neben lerweise | | finze i ge-LED
der alten Leuchtdiode einbauen. ange- : <4 oz
-— F,6 Cass Sense Schrauben Sie dazu lhren C 64 auf schios- | | Ferritperte
und bohren Sie in die Gehéause- sen |\
— E,5 Clock oberfliche ein Loch, das etwas | L
gréBer als die Leuchtdiode ist. Am b/ A
— D,4 | not connected|  besten nehmen Sie einen Befesti-
gungsclip fir die Leuchtdiode, Ferritperle
Die AnschiuBbelegung des messen Sie, wie grof3 der Clip ist, E
Kassettenports und bohren dann das Loch. Pas- -

ler. Durch Experimentieren findet
man leicht Werte, die die Aufmerk-
samkeit auf sich ziehen.

sen Sie aber auf, daf3 Sie nicht aus
Versehen lhren C 64 als Unterlage
benutzen und ein Loch in die Plati-
ne bohren. Auch hier missen Sie
den 1,8 kQ-Widerstand einléten.
Im Gegensatz zu vorher miissen
Sie aber diesmal nicht den roten,
sondern den schwarzen Anschiuf3
auftrennen (oder zumindest abiso-
lieren). Dort kommt namlich der
Masseanschluf3 der LED hin. Der

andere Pin der LED wird an den
1,8 kQ-Widerstand angelétet. Den-
ken Sie daran, die aufgetrennte
Stelle wieder zu isolieren, um keine
Kurzschlisse zu verursachen. Jetzt
haben Sie direkt neben der norma-
len LED eine weitere Anzeige, die
Sie selbst programmieren kénnen
und flr eigene Entwickiungen und
Programme als kleine Kontrol-

“LED-Demo V2.0” 148t die Power-LED blinken

17 REM RS0K 5K 50K K 3OKH KK KKK K SOK KK K OKOKOIOK IR SOR KOk <@BQ>
2¢ REM x (C) 1993 BY TRAINSOFT E <111>
3% REM x * <@79>
49 REM * (W) BY SVEN STOLZENBERG X <20¢86>
5¢ REM x AN DER KAISERMUEHLE 4 x <1¢1>
6@ REM x 41747 VIERSEN 1 ® 217>
TE REM 50k ok ko ok ok kK K 1ROk ok 80 sk sk ok 30k ok Ok ok ko lok ok 120>
8¢ REM  soksioiokokokokx 220>
90 REM % MENUE % <@S9>
186G REM sokorksorokk <2408>
11¢ POKE 53284, .:POKE 53281,3 <248>
12¢ PRINT"{(CLR,BLACK, RVSONJIR X XXX N X ¥ KX X
AN K K K KK K K K KK K K K X <115>
138 PRINT"={RVOFF,38SPACE,RVSON2="; <@5@>
14¢ PRINT"-{(RVOFF,3SPACE>DEMO-PROGRAMM ZUR
STEUERBAREN LED({2SPACE,RVSON2-"; <195>
15¢ PRINT"=(RVOFF,38SPACE,RVSON3="; <@Te>
168¢ PRINT"ZxXxkx AR XXX RARR R RRRR AR RN
LARAA AR o 228>
17¢ INPUT"{4DOWNIEINSCHALTZEITRAUM :";A <@83>

188 INPUT"{4DOWNJIAUSSCHALTZEITRAUM :";B <149>
199 PRINT"{3DOWN,3SPACEJERNEUTE EINGABE NA

CH DRUECKEN DER" <112>
2090 PRINT"{(3SPACE>SPACE-TASTE !* <{@43>
210 REM  Rokoioromook kR kol ok Ok K SOk kol kol Kok %0k <@92>
22¢ REM xSTEUERUNG DES PROZESSOR-PORTS <@@8>
23@ REM koK kiSO ROK KK K ok ek koK ok ok ok koo ok <112>
249 POKE .,PEEK(.) AND NOT 16 <@16>
25¢ POKE .,PEEK(.) OR 18 <@@3>
26@ FOR I=. TO A:NEXT <@78>
27¢ POKE 192,1:POKE 1,PEEK(1) OR 32 <240>
26@ FOR J=. TO B:NEXT <235>
28¢ POKE 1,PEEK(1) AND 39:POKE 192,. <163>
FGE REM a0kionoiokook okok $o0okoKokok ok <158>
319 REM x TASTATURABFRAGE x <@77>
32¢ REM 30K3000OKOK0KIOK HOIOK KKK K0K <178>
33¢ GET A$:IF A¢$="" THEN 26¢ <11¢>
34¢ IF A$=CHR$(32) THEN 118 <232>

leuchte ideal ist Die Ansteuerung
ist die gleiche.

(zX)

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme

NiRaa  aa
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Drucker-Kurs

Basic wie gedruckt (3]

Die meisten unserer Leser haben einen Ma-
trix-Drucker zu Hause herumstehen, der fir Li-
stings und Korrespondenz herhalten mul3. Die
wenigsten aber wissen, wie man den Drucker
in Basic dazu bringt, Grafik o.4. in perfekter
Qualitat zu drucken. Mit unserem Kurs kein
Problem.

von Horst Kastelan

Drucker-Kurs befindet sich komplett auf der Programmservice-
Diskette (s. Kasten “Wo ist der Kurs?"). Mehrere Umstande
haben uns zu dieser MaBnahme gezwungen. Vorteil: Er 1&Bt sich
einfach auf dem heimischen Drucker ausgeben.
Unsere Grafik zeigt, wie eine ausgedruckte Seite dann aussieht.
Die Beispiellistings sind ebenfalls auf der Diskette gespeichert. Da

Eins gleich vorweg: wir haben ein Novum in der 64 er. Unser

alle Files geARCet sind, mlssen Sie beim Installieren ein paar '

Kleinigkeiten beachten (s. Kasten “Achtung ARCer!"). (pk)

Folge 1: Aligemeine Grundlagen zum Thema Drucken
Folge 2: Buchstaben perfekt gedruckt

Folge 3: Neue Schriftsatze

Wo ist der Kurs?

Ungewdhnliche Kurse verlangen ungewohnliche Methoden. Da uns
der Drucker-Kurs in Form mehrerer Basic-Dateien vorlag, die per RUN
ausgedruckt werden kénnen, haben wir uns entschlossen, den kom-
pletten dreiteiligen Kurs auf Diskette anzubieten. Auch die Beispiel-
listings liegen auf dem elektronischen Speicher vor. Sie benotigen
zum Ausdruck einen Drucker, der Uber Kanal 1 angesprochen wird
(z.B. Star NL-10 mit Commodore-Interface). Notfalls 1aBt sich in Hand-
arbeit die Adresse auch auf andere Kanale umstellen.

Achtung ARCer!

Um lhnen viel Ladezeit zu ersparen, haben wir die ersten zehn

Druckerseiten und die ersten Listings des neuen Kurses in zwei ge-

trennten Files zusammengefaBt:

DRUCKER-KURS' (3) und

DRUCKER-LISTINGS

Das Entpacken ist von jedem problemlos durchfiihrbar, wenn er sich an

die folgende kleine Checkliste hait:

1. Legen Sie sich eine leere, formatierte Diskette zurecht.

2. Laden Sie von der Programmservice-Diskette das File “DRUCKER-
KURS (3)".

3. Legen Sie die formatierte Diskette ins Laufwerk ein.

4. Starten Sie das geladene Programm per RUN.

5. Der ARCer wird jetzt die Files wieder getrennt auf Diskette
schreiben.

6. Laden Sie von der Programmservice-Diskette das File “DRUCKER-
LISTINGS™.

7. Starten Sie das geladene Programm wieder per RUN

8. wie Punkt 5

9. Mit allen anderen “DRUCKER-LISTINGS xxx” verfahren Sie dann
genauso.

PCMBNSCH.

{ __2_0

den menschlichen
Korper!

Erkennen und
verstehen Sie mit
PC Umwelt den
Lebensraum Erde!

Eignen Sie sich

mit PC Wetter das
Wissen Gber Wind,
Wolken und Klima an!

PCCosmos

nE
e

Lassen Sie sich von
PC Cosmos fur
Windows den
Sternenhimmel auf
den Bildschirm
zaubern!

Lernen Sie mit

PC Flugzeug die
Faszination einer
einzigartigen
Technologie kennen!

Entdecken Sie mit
PC Astrologie 2.0
die Geheimnisse der
Astrologie!

AuBerdem noch:
B PC Auto

M PC Aguarium
B PC Cosmos 3.0
W PC Orbit

* unverbindliche Preisempfehlung

Markt& Terhnik Rich- 1ind Snftwara-Verlaa GmbhH & Co. m
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Nach drei Teilen Ein-
fihrung und Grund-
lagen zum Bildma-
nipulator “GoDot”,
schreiten wir nun zur
Komposition und Ma-
nipulation von Bild-
daten.
von Arndt Dettke
und Wolfgang Kling
Zurijck in die Vergangenheit:

August 1964 — es herrscht
Hochbetrieb im Jet Propulsion
Laboratory der NASA. Soeben ist
die Mondmission Ranger 7 als er-
ste dieser Reihe erfolgreich zu
Ende gegangen. Uber 4300 Bilder

Nathan erfindet die digitale Bildver-
arbeitung.

Gezoomte Bilder

Drei Probleme muften geldst
werden: Zuerst einmal waren die
damaligen Kameras noch nicht in
der Lage, Bilder unverzerrt zu lie-
fern. Mit diesem Thema befassen
wir uns hier nicht weiter, das Pro-
blem existiert halt nicht mehr. Die
zweite Fehlerquelle bestand darin,
daf3 die Kameras keinen linearen
Helligkeitsverlauf Uber die gesamte
Flache des Bildes aufwiesen: die
Rander waren zu dunkel. Mit der
Beseitigung dieser Art Bildfehler
befassen wir uns u.a. im flnften
Teil des GoDot-Kurses. Bleibt das
dritte Problem: die Bilder vom
Mond waren entweder verrauscht,
unscharf, mit einem Muster Gberla-

[2] Alle uninteressanten Farben wurden aus der Uhr mit GoDot
entfernt

des Mondes hat die Forschungs-
sonde zur Erde gefunkt. Nun gilt
es, ihnen Informationen zu
entlocken. Die NASA hat sich zu
diesem Zweck um Dr. Robert Na-
than vom California Institute of
Technology bemiiht, einem Exper-
ten auf dem Gebiet der Mikrokri-
stallographie. Durch sein Spezial-
gebiet hat er wertvolle Erfahrungen
mit computergestutzter Auswertung
von Durchdringungsmustern. Dr.

52 F¥yp

gert oder sonstwie unbrauchbar.
Soweit die Historie.

GoDot in der Praxis

Wir méchten an Hand von Bei-
spielen zeigen, welche Gegen-
maBnahmen in solchen Fallen ge-
troffen werden konnen und wie
man die dafir eingesetzten Tech-
niken auch kinstlerisch verwendet.
Da hierfur ziemlich intensiv an den
GoDot-Einstellungen  “gedreht”

wird, werden wir Sie mit einer
Schritt-flr-Schritt-Anleitung etwas
an die Hand nehmen. Jeder Schritt
bezieht sich auf eine Aktion Go-
Dots. Wir hoffen, daf3 unsere Syn-
tax lhr Verstandnis findet. Die Bil-
der zu diesem Kursteil finden Sie
wie immer auf der Programmservi-
ce-Diskette.

Sehr oft geht es bei Bildverar-
beitung darum, unerwinschte Bild-
anteile zu beseitigen bzw. be-
stimmte Bildelemente besonders
hervorzuheben. Zuerst nun die Eli-
mination Uberflissiger Bildinforma-
tion. Schauen Sie nach, ob Sie
den Lader “4BitGoDot” im Spei-
cher haben (das ist die Voreinstel-
lung).

Sie sehen die entsprechende
Anzeige oben links auf dem
GoDot-Bildschirm. Wenn nicht,
klicken Sie auf den Namen des
gerade aktuellen Laders. Der File-
requester o6ffnet sich und Sie kon-
nen nun den richtigen Lader durch
Doppelklick installieren. Danach
laden Sie das Bild “heute.4bit” im
entsprechenden Menii und wahlen
im Requester “Replace”. Das be-
deutet, daB3 das zu ladende Bild
das noch im Speicher befindliche
ersetzen soll. Zum Schlu3 sehen
Sie wieder den Filerequester Go-
Dots und suchen nun das Bild mit
dem angegebenen Titel. Der La-
devorgang wird mit einer “Fall-
standsanzeige” begleitet. Wenn
das Bild im Speicher angekommen
ist, schauen Sie es sich kurz mit
“Display” an. Das Displaygadget
befindet sich unten links. GoDot
baut das Bild jetzt zeilenweise auf
(wird “gerendert”). Es handelt sich
(wie bei allen GoDot-Digis) um ein
16-Graustufen-Bild, d.h., daB es in

Falschfarben dargestellt wird. Das
geladene Bild ist eine Digitalisie-
rung der ZDF-Nachrichten. Uns
soll nur die Uhr auf dem Bild inter-
essieren. Alles andere soll verwor-
fen werden. Schwierig? Nein,
klicken Sie (nachdem der GoDot-
Schirm wieder da ist) das Gadget
“Palette” und setzen Sie im unteren
Farbengadget (die Darstellungsfar-
ben) alle Farben auBer Weil3 auf
Schwarz. Dazu klicken Sie oben
im Auswahlgadget auf Schwarz
und unten auf die zu andernde
Farbe (pick) Schwarz und (set)
Blau.

Das wiederholen Sie fir alle Far-
ben und rendern zuletzt noch ein-
mal mit “Display”. Das “Display” im
Paletterequester hat die gleiche
Bedeutung wie das im Haupt-
screen. Sie sehen, daf bis auf ein
paar kleinere Stellen, die Sie
schnell mit einem Malprogramm
bearbeiten kdnnten, ausschlieBlich
die Uhr abgebildet wird. 99 Prozent
der unerwinschten Details sind
verschwunden. Tatsachlich jedoch
sind die Informationen allesamt
noch vorhanden. Uberzeugen Sie
sich davon, indem Sie den Palette-
requester verlassen und das Pre-
viewgadget im “Image Information™™
Fenster anklicken.

Nach dem Anklicken von “Ac-
cept” und “Preview” ist dieser Ar-
beitsgang geschafft: In der verklei-
nerten Ansicht erkennen Sie im-
merhin, da3 da mehr Daten sind
als in der Grafik angezeigt werden.
Vergleichen Sie noch einmal mit
“Redisp”.

Wir wollen aber die jetzt unsicht-
baren Daten endgliltig beseitigen,
vielleicht um mit dem Rest weiter-
arbeiten zu kénnen. Dazu bietet

Hisxogram

Colors Pix

blk

[3] Farbverteilungen werden mit dem Histogramm angezeigt

Ausgabe 2/Februar 1994
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GoDot das Modul “ApplyColors”,
das wir zunachst einmal in den
Speicher holen. Dafir klicken Sie
unten rechts auf den Namen des
jetzigen Image-Operators-Moduls
(das muBte “ClipWorks” sein) und
verfahren Sie wie schon beim In-
stallieren des Laders. Danach akti-
vieren Sie das Modul mit dem Be-
fehl “Execute”.

Im Previewfenster lauft ein
weiBer Strich abwarts, der lhnen
mitteilen soll, daf GoDot beschaf-

tigt ist. Nach dem Verschwinden
des Strichs sind alle bunten Farb-
werte durch das eingestelite
Schwarz ersetzt worden. Schauen
Sie mit “Preview” nach!

Das fertige Bild kann jetzt sogar
in Hires gerendert werden und
naturlich beliebige weitere Arbeits-
vorgange einleiten. Dazu schal-
ten wir den Screenmode auf
“Hires” und schauen uns das Bild
mit “Display” an.

Ein zweites Beispiel! Hier wollen
wir relevante Bildinformationen her-
vorheben, einerseits durch Aufhel-
len des wichtigen Bildanteils, an-
dererseits durch “Beruhigen” der
unwichtigen Flachen. Unser Bild
wird Ihnen allen bekannt sein, Sie
sehen es jeden Abend in der Ta-
gesschau: das Wetter! Was Sie
dort im Fernsehen erleben, ist
ganz ahnlich entstanden wie das,
was Sie jetzt hier nachvollziehen
konnen. Dazu gehen wir davon
aus, daB Sie GoDot in den Grund-
einstellungen vor sich haben. Un-
ser Bild liegt im Amiga-IFF-Format
vor. Also brauchen wir zunachst

...... e AN abm.ne 1AAL

er an. Dazu laden wir
uns das Modul “Hi-
stogram” (bzw. Histo-
gram.3) im Inst.Menu
und starten das Mo-
dul mit dem Execute-
Button. Das Modul
zahlt nun alle vor-
kommenden Grau-
stufen (die beim Ren-
dern wie immer
falschfarbig ange-
zeigt werden) und
gibt das Ergebnis als

o
R

den entsprechenden Lader:
1. Load: IFF
2. Load Greyscale
“wetter01.05.iff"
3. Display
Wir haben das Bild in “grey-
scale” geladen, damit wir auf alle
urspriinglichen Graustufen Zugriff
haben. Beim Rendern stellen wir
fest, daB das Bild sehr flau ist und
kaum Informationen preisgibt. Es
ist viel zu hell. Was stimmt nicht?
Schauen wir uns die Daten genau-

Zahlen aus. Aha! Die vier dunkel-
sten sind kaum vertreten, ebenso
selten wie die vier hellsten. Alles
dréngt sich in der Mitte der Palette.
Das muB entzerrt werden, wir mis-
sen die acht mittleren Stufen Gber
alle vorhandenen Stufen spreizen.
Das erhéht den Kontrast im Bild
und trennt hellere von dunkleren
Regionen. Wir verlassen mit dem
Exit-Button “Histogram” und bege-
ben uns ins Palette-Meni und set-
zen die Farben wie folgt:
1. (pick) Rot,
(set) Schwarz/Blau/Braun/
2. Dunkelgrau (nacheinander)
3. (pick) Hellgrau, (set) Weil3/
Hellgrin/Gelb/Cyan
4. Accept
5. Inst: ApplyColors
6. Execute
Die Schritte 1, 2 und 3 schlagen
die acht selten vertretenen Grau-
stufen den in der Palette néchsten
Nachbarn zu (rot und hellgrau).
Wenn Sie jetzt mit “Display” ren-
dern, sehen Sie jedoch kaum ei-
nen Unterschied zu vorher, denn
die Ballung der Graustufen in der
Palettenmitte besteht ja noch. Also
weiter:
7. Inst: DynaRange
8. Execute
9. Palette Default
10. Display
Na, das ist doch schon was!
Deutlich trennt sich Spreu vom
Weizen, die Hauptarbeit ist erle-
digt! Jetzt der letzte Schritt, die An-
hebung des Wolkenbandes und Ni-
vellierung der Umgebung. Wir sind
noch im Paletterequester:
11. (pick) Orange,
(set) Rot/Hellrot
12. (pick) Weil3, (set) Gelb
13. Display
Und fertig! Sieht doch gut aus,
oder? Nun wissen Sie, wie die
Leute beim Fernsehen das ma-
chen. Was uns nicht méglich ist,
ist eigentlich nur die Trennung von
Land und Meer. Dazu briuchten
wir ein Bild, das in einem anderen
Spektralbereich aufgenommen
wurde (infrarot), und miBten es
dann diesem Bild unterlegen. Zu
so einer Technik kommen wir beim
nachstenmal, freuen Sie sich
schon! Ubrigens, was Sie eben

oy
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durchgefiihrt haben, gehért zu je-
der Untersuchung eines Compu-
tertomogramms, womit der Medi-
ziner einen unmittelbaren Blick in
unser Inneres erhélt (s. Bild).

Was ist Konvolution?

Eine Konvolutionsmatrix gibt an, wie
die acht Nachbarn eines Punktes
gewichtet werden sollen. Die Grau-
stufenwerte jedes Punktes multipli-
ziert das Convolve-Modul mit dem
Faklor an dieser Stelle der Matrix.

Details bearbeiten

Nicht in jedem Fall fihren Bild-
bearbeitungsstrategien wie diese
zum gewinschten Ergebnis.
Manchmal sind Bilder einfach nur
verrauscht, d.h. mit einer unbe-
stimmten, aber stérend sichtbaren
Anzahl von vagabundierenden Pi-
xeln in falscher Farbe Gbersat. Die-
se Farbe einfach zu eliminieren,
konnte zur Folge haben, daf3 an ei-
ner Stelle, an der diese Farbe eine
wichtige Funktion einnimmt, ihr
Fehlen zur Zerstérung des ganzen
Bildes fuhrt. Solch ein Rauschen
zu beseitigen bedeutet also, daB
alle Punkte mit ihrer jeweils unmit-
telbaren Umgebung in Beziehung
gebracht werden missen. Erst
wenn ein Punkt bei einem Ver-
gleich mit seinen acht Nachbar-
punkten irgendwie aus dem Rah-
men fallt, soll er beeinflu3t werden.
Hat z.B. ein Punkt als einziger eine
andere Farbe als seine Nachbarn,
kann dieser in der vorherrschen-
den Farbe gezeichnet werden.
Hierflr ein drittes Beispiel:

1. Load: 4BitGoDot

2. Load Replace

‘monument.4bit”

3. Display

Dies ist ein Farbbild einer Land-
schaft in den USA, durch unge-
schicktes Dithering (Farbrastern)
sehr verrauscht, besonders im
Himmel und im Bereich der Sand-
dinen. Im Himmel wiirde das Er-
setzen der Farbe Cyan durch Hell-
blau zwar das eigentliche Firma-
ment beruhigen, im Ergebnis ware
jedoch die groBe Wolke zerstort.
Farbreduktion scheidet also aus.
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[6] “ClipWorks" vergroBert den StarTrek-Helden

Wir gehen so vor:

4. Inst: WaterColor

5. Execute

6. Display

Nun ist das Bild fast volistandig
entrauscht, ohne jedoch wichtige
Bildteile in Mitleidenschaft gezogen
zu haben

Ein geringflgig anderes Ergeb-
nis bekamen wir mit dem Modul
“MedianfFilter”. Statt die am haufig-
sten vorkommende Farbe einzuset-
zen, nimmt dieses Modul nach ei-
nem Sortiervorgang die Farbe, die
genau in der Mitte der geordneten
Reihe auftaucht. Ein Bildbearbei-
tungsvorgang, der pixelweise durch
ein Bild scannt, und jeden Punkt mit
den umgebenden Punkten in Be-
ziehung setzt, um daraufhin diesen
einen Punkt zu verandern, nennt
sich “Konvolution” (s. Kasten).

Konvolutionsalgorithmen kénnen
ganz unterschiedliche Effekte her-
vorrufen. Nicht nur Entrauschen,
sondern auch Scharfen, Weich-
zeichnen, Kanten erkennen, Um-
verteilen oder Verwischen — expe-
rimentieren Sie mit dem GoDot-
Modul “Convolve™!

Einige vorgefertigte Convolve-
module und deren Auswirkungen
finden Sie in der Tabelle "Uber-
sicht: Convolve-Module® im einzel-
nen beschrieben.

Bilddaten filtern

AbschlieBend das vierte Bei-
spiel, das einige dieser Module in
Kombination einsetzt, um einen
vergroBerten Bildausschnitt und
dessen grobe Pixelblécke aufzu-
weichen und ein insgesamt kinst-
lerisches Resultat zu erzielen.

1. Load: 4BitGoDot

2. Load Replace “spock.4bit”
3. Inst: MedianFilter, Execute
4. Inst: ClipWorks

5. Execute Clip: 6, 7, 24, 15
6. Zoom

7. Accept

8. Inst: WaterColor, Execute
9. Inst: Smear, Execute

10. Inst: Blur High, Execute

11. Inst: ApplyDither, Execute

12. Dith: Ordered

Mode: Multi
Reduce to: 9

13. Accept

14. Colors: 9

15. Exec Area: Full

16. Palette Default

17. Display

Das Bild wird anfangs von Rau-
schen befreit, danach geclippt und
vergroBert, wobei von GoDot zu-
satzliche Graustufen eingefugt wer-
den. Wiederum entrauschen wir,
rauhen die Kanten aber sofort mit
“Smear” wieder auf und zeichnen

schlieBlich mit “Blur High" sehr
weich. Mit der Reduktion auf neun
Farben und gleichzeitigem Zufligen
eines Ditherings geben wir dem
Bild seinen letzten Schiliff. Die end-
glltige Anzeige erfolgt dann in
einer warmen Hauttonpalette.

So viel fur diesmal. Der Griff des
Menschen nach den Sternen hat
uns auch hier unten viel Gutes be-
schert, nicht wahr? Im nachsten
Heft mehr dariber. Wir werden uns
dann voraufig zum letzten Mal wie-
dersehen. Es wird darum gehen,
wie Bilder miteinander kombiniert
und verschmolzen werden konnen.
Eher nichtssagendes Ausgangs-
material zeigt, wozu es gut sein
kann. Bis dann! (Ib)

Was es noch nicht gibt
" Probieren Sie das Convolve-Modul

aus und finden Sie neue Effekte, die

auch fir die anderen GoDot-User in-
teressant sind.

\\ \

Tell 1: EinfGhrung und Grundlagen
zur Bildverarbeitung

Teil 2: Import von Bildern, Grundla-
gen Resamplen und Reddermn, Digi-
talisieren und Scannen von Bildern
Tell 3: Export von Bildern auf
andere Computer und Drucker

Teil 4: Imageprocessing, Einsatz-
maglichkeiten in der Praxis

Teil 5: Bildoearbeitung, Komposition
unterschiedlicher Dateien und Bil-
der, Alpha-Kanal, Bump-Mapping,
Maskieren, Texturen, Schrifteinbin-
dung

Ausgabe 2/Februar 1994
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von Ingo Kusch

prites sind das A und O von
SSpieIen. In unserem Kurs ler-

nen Sie, wie Sie diese frei be-
weglichen Objekte besonders effi-
zient nutzen.

Sehr schéne Anwendungen bie-
tet die Sinus-Funktion. Mit ihr las-
sen sich alle mdglichen Ellipsen,
Kreise, Kreisabschnitte, Eiformen
und sonstiges auf Basis einer Si-
nus-Tabelle erzeugen. Die An-
steuerung ist einfach. Die Register
SINXLO/SINXHI enthalten die
Adresse, an der die Sinustabelle
zu finden ist. SINX1 enthalt den
Pointer, SINX2 den maximal anzu-
nehmenden Wert und SINX3 ent-
sprechend das Minimum, das nach
Erreichen des Maximums ange-
nommen wird. Hieraus ergibt sich,
daB eine Sinustabelle, die analog
zu den gewdhnlichen DELTAX/
DELTAY-Werten aus Halfbytes be-
steht, nur maximal 256 Bytes lang
sein darf. In der Praxis ist das
allerdings kein Problem, da sie in
aller Regel nicht annahernd so
lang sind: Die Entscheidung, ob die
obere oder untere Halfte des je-
weiligen Halfbytes verwendet wird,
fallt bei jedem Sprite individuell im
Bit $10 des CONTROL-Registers,
das automatisch umgeschaltet
wird. Aus dem Zusammenspiel der
X- und Y-Komponente des jeweils
festgelegten Sinus ergibt sich spa-
ter, welche Figur durchflogen wird:
Sind z.B. beide Komponenten aus
einer Sinustabelle und 90 Grad
versetzt, ergibt sich ein Kreis. Sind
sie um 120 Grad versetzt, ergibt
sich eine diagonale Ellipse. Ver-
wendet man unterschiedliche Si-
nustabellen, kommen Ellipsen da-
bei heraus (bei gleicher GroBe der
Sinustabelle, hier ist nur der Radi-
us unterschiedlich) oder auch vollig
Unvorhergesehenes (bei unter-
schiedlicher Grof3e der Sinustabel-
len). Die interessanteste Option
bieten ohne Zweifel die Register
SPECLO & SPECHI. Befindet sich
in diesen Registern die Startadres-
se eines beliebigen Programmes,

e

Mit unserem Sprite-Kurs werden Sie
zum Konig unter den Multiplexern. Sie pro-
grammieren in den drei Folgen eine univer-
sell einsetzbare Spriteroutine, bei der grol3er
Wert auf Flexibilitat und Schnelligkeit gelegt
wurde. Selbst komplizierteste Sprite-Move-

——"""—H__

ments sind ein Kinderspiel.

Professionelle Sprite-Movements sind mit unserer Multiplexer-
Routine kein Problem mehr

springt MOVE dorthin und arbeitet
diese Routine ab. Hier ist schlicht
alles maglich: Ob es sich um Rou-
tinen handelt, die von Zeit zu Zeit
einen Schuf initialisieren, Sterne
Uber den Screen fliegen lassen
oder eine Rakete individuell ins Ziel
steuern, alles ist machbar, sofern
es in der zur Verfligung stehenden
Zeit durchgefdhrt werden kann.

MOVE erledigt Gbrigens auch die
fr den Multiplexer notwendigen
Sortieralgorithmen. Wer sich ins-

Die MINIT-Routine

besondere fir Einzelheiten Gber
den Sortieralgorithmus, Multiplexer
usw. interessiert, kann sich gerne
an den Autor wenden.

Aufbau des Statusbytes

INX MOTE
ISy #FREE ;IRQ FREI bori T HOVE
‘ A = BCS N2 ;NEIN : N2
M ;" SF
| oA #3500 STA $DO12 R
| - - ’
| STA $D020 N3 e
[ A2 LDA #500 ;S.0
| a1 LDA #500 JREGISTER X2 LDX §500 :
X1 LDX #500 i RETTEN Y2 LDY 4500
Y1 LDY #500 B e
NMI RTI P
jomm e e e ANS
;* STELLT DIE WEITEREN SPRITES DAR ! e d S i Poae oy G b e J SR
S e S B O A ANS1
P AX o
-~ ; 7
NEXT STA A2+1 i8.0 ;ZUR BEWEGUNG & DARSTELLUNG DER SPRITES!
STXCKZEL ;o teRERRRERREEERRRAINNGG
STY T2+1 ; 0880880644646,
| : > g o Fes el e ] CONTROL-BYTE]
N2 JSR SET i'sp' | i 1111 -€@EESPRITE FARBE -£8QEELEEREEE=
| ASTEA O ; J]]1]-#8#ERELST/2¥D NIBBLE (SINUS)
| TAX ;TER SEIT B1S ; ]]-888@EEEEXPLOSION ON/OFF
| LDA 5D001,X 7 ZUM HAECHSTEN ; ]-@8gégegevse
i A R Ta0TAns i -€8@€8EEEASPRITE ON/OFF
T ;EINEN I - | AT e st b b e T R e S
LDX $D012 ; ZULOESEN 222 e £

Die-
= se Routine Gber-
nimmt die gesamte aufwendi-
ge Initialisierung der einzelnen
MVE-Steps mit Hilfe sogenannter
Tracks, die das jeweils komplette
MVE enthalten. Aktiviert wird MI-
NIT durch Setzen der gewinsch-
ten Tracknummer im INITTB-Regi-
ster des ausgewahiten Sprites. Die
Tracknummer dient als Pointer auf
die “TRKTAB", die die Adresse des
jeweiligen Trackbeginns enthalt.
Wird ein Track neu initialisiert, d.h.
ist das Sprite bei Beginn des INIT
noch nicht eingeschaltet, erwartet
MINIT zunachst eine Positionsan-
gabe in der Form

Die X-Position wird durch zwei
geteilt, damit man das MSB nicht
extra mitschleppen muB. Ist hier-
bei die X-Position gleich null, wird
angenommen, daB das Sprite be-
reits positioniert ist (etwa durch
MORE/s.u.) und dberspringt diese
ersten beiden Bytes, die Gbrigens
nie fehlen dirfen. Daraufhin erwar-
tet MINIT zwingend ein Statusbyte,
das den weiteren INIT steuert. War
das Sprite zu Beginn des INITs be-
reits eingeschaltet, nimmt MINIT
an, daf3 sich das Sprite innerhalb
eines noch nicht beendeten Tracks
befindet und versucht diesen fort-
zufuhren. Die Register TRKLO,
TRKHI und TRKPO missen auf
dieses Statusbyte zeigen. StoBt
MINIT dabei auf ein Statusbyte
gleich Null, wird die Initialisierung
beendet. (pk)

Folge 1 Mover-Routine
Grundlagen
Folge 2 . Mover-Routine
weitere Grundlagen
Sprite-Steuerung
Sprite-Steuerung
Folge 3  Init-Tracks
Steuerung der
MINIT-Routine
L7
o,
LDA MY ;FUER X/Y
EOR #580 ;BEWEGUNG :
STA MY ;UP/DOWN HALF
;(8.0.)
LDX #30
LDA CONTROL,X
BPL YRS FSPR AN ?
;JA 1
LDA #500 ; ZWISCHENWERTE
STA XWERT ; LOSECHEN
STA YWERT
LDA ANITB,X FANIMATION 7
BNE ANS1
JMP XS FNEIN : S.U.
ASL A 7 JA:AUSFUEHREN
DEC ANITCO,X
BPL AN21 ;NEXT STEP ?
TAY FIA !
LDA ANITAB+2,Y ;WARTEZIEIT
STA ANITCO,X ; RESTAURIEREN
LDA ANITAD,Y ;ADR
STA ADR sHOLEN
LDA ANITAB+1,Y

ER :¥-p



STA ADR+1 STA XWERT ; ABLEGEN ) TR o
LDY ANICO,X ; STEPNUMMER BIT SY ; BEREITS NEXT BPL DX1 e e
N3 LDA (ADR),Y  ;BLOCK HOLEN BPL YS ; BYTE 222 LSR A e
BNE AN2 {BLOCK OR 7 LDA SINX1,X ; JAl LSR A 5
STA ANICO,X ;NEIN: CLC ; STEP FORWARD LSR A
TAY ;ANIMATION VON ADC #1
> LSR A
BCC AN3 ;VORNE ? CMP SINX2,X
pX1 AND #50F ;28D
BCC %51 ;ENDE ERREICHT? 3
LDA ANITSB,X ;NICHT NOCHMAL! LDA SINX3,X 3 JA:RESTART E;: DELTB .Y A |
gmm ;g:p ,Eipmgrl-:q ? xs1 STA SINX1,X ; NEIN:STORE cLe ' ; 8.0.
iJA @
AN&L INC INITTB,X  ;NEIN:NEXT INIT ¥s LDA SINYHI,X  ; SINUS IN Pttt ;ABLEGEN
LA #500 ANIM. FERTIG BEQ DEL ; Y-RICHTNG 7 52
2 ¢ .
_ ' A STRIIO X : HSL;;BR ACY LDA ACCTY,X ;BESCHLEUNIGUNG ¥?
| ame LDA CONTROL,X STA ADR 4 3 BEQ DY
i ASL A LDY SINY1,X DEC ACCT2,X ;JA: WEITER |
BPL AN42 ;MSB ? LDA (ADR),Y ; DITO BPL AC11 FANALOG -ACX-
LDA XPOS,X ;A : BIT SY ; ALLES ANALOG
cMP $160 ; SPR CLR ? BMI ¥S2 : 2U -xS- LDA ACCTY,X
BCC ‘::;ﬁ ; NEIN LSR A STA ACCT2,X
i LSR A
BCS AN42 ; NEIN LSR A LDA DELTAY,X
BCC ANS :3A1 5 LSR A AND #5F0
AND #$0F STA IWR2
AN42 LDA YPOS,X ; SORTIERT SPR. TAY LSR A
LSR A ; IN YTAB EIN LDA DELTB,Y LSR A
| LSR A STA YWERT | LSR A
; P #10 ;SPR CLR ? BIT SY | LSR A
| BCC ANS : JA BPL DEL | STA IWR |
| CMP #60 LDA SINY1, X | LDA DELTAY,X |
BCS ANB ; Ja cLe | AND #50F |
TAY INEIN | CMP IWR |
YR4 LDA YTAB,Y gc i | BNE AC6 '
: BEQ YR3 ;PLATZ BESETZT? s | LDA #3500
[ INY ; JA:NEXT PLACE LDA SINY3,X STA ACCTY,X
CPY #60 £ | BEQ SPC
! BCC VR4 ; END OF TAB? X BIACSINYL X '
| C: : JA:
I o ] ; JA: NEXT SPR DEL LDA DELAY,X ; COUNTDOWN ? ‘ ALC s
2 BEQ ACX
STA Y : T A
EA TTAB, Y ; EINSORTIEREN DEC DELAY,X ; JA:AUSFUEHREN BELJACE
BNE YRS AC7
BNE ACX ; NULL 7 W AL :1
| awe AT e e INC INITTB,X  ; JA:NEXT INIT I e D:?_:‘;“ .
I STA L '
| CONTROL,X = . ACK LDA ACCTX,X ;BESCHLEUNIGUNG X? | BHESDTL
, ggx ; NEXT SPR PEQ DX |
| YR51 ;
! .mg s : ;é-l- READY 7 DEC ACCT1,X ;JA:WERT SCHON Ll ;ﬁ% ggtl.‘:ar,x |
| E eh Pl bl T READYRIL BPL AC1 ; AENDERN ? | . |
AN2 STA BLOCK,X ; NEW BLOCK LDA ACCTX,X ;JA: IEIT 22 LDA DELTAY,X  ; Y DEWEGUNC 2 |
INC ANICO,X : STEP FORWARD STA ACCTI,X : RESTAURIEREN HEQ)SPC '
aN21 BCC XS ; EXPLOSION ? BIT MY £ NMALOG) S DX
LDY ;fu-rs x ; VIELLEICHT i-g-; ?gll;'gax,x ;TAB-WERT HOLEN : E:;' 2‘”
AND #§3F STA IWR2 ;ZIEL RETTEN | LIREN
| BNE XS ; EXPLOSION ? LSR A | LIRS
| JMP SETXY ; JAl LSR A LSE A
| LSR A DYl AND #50F
XS LDA CONTROL,X ; WEITER 1@ LSR A TAL
EOR #510 ; PIRST/SEC. STA ZWR ;ZIEL WERT LDA DELTS,Y
STA CONTROL,X ; HALFBYTE LDA DELTAX, X Cnmgc
:gt A AND #S0F ;MOMENT WERT o %g
P ZWR :ZIEL
ASL A BNE ACS ; ERREICHT? o
STA SY ; SICHERN LDA #3500 : JA : ACC- 23 LDA SPECHL,X  jSPECIAL PRG 2!
LDA SINXHI,X ; SINUS IN STA ACCTX,X ; ENDE ! BEQ SETXY
BEQ ¥S ; X-RICHTUNG ? BEQ ACY STAZERLI2 iJAL ADR
Erh Khecy LA TAnE LDA SPECLO,X  ; HOLEN
IDA SINXLO,X i HOLEN ACS BCC AC3 ;ZIEL ANNAEHREN gf; :;i’: =
STA ADR sBC #1 T + ;SPR-NR RETTEN
LDY SINX1,X BPL AC4 12 JSR SFFFF ;INS ZUSATZI-PRG
LDA (ADR),Y : WERT HOLEN AC3 ADC #1 LDX #0 ;SPR=-NR RETTEN
BIT SY ; 1ST/2ND AC4 ORA ZIWR2 i TAB WERT
Elsié iSZ : HALFBYTE ? g;; g;'rm\x,x . ZURUECK ! SETXY ll.i.ga Jst:lstk'r ::ggEcSPR—Pos.
; FIRST 1 ;BERECHNEN !
LSR A CLC
LSR A AC1 LDA DELTAX,X ;BEWEGUNG AUS- ADCAXPOS, X JX-POS
& LSR A BNE DX1 ; FUEHREN ! STA XPOS,X
2 AND #50F ; SECOND | BIT XWERT
TAY DX LDA DELTAX,X  ; X - |
LDA DELTB,Y ; AUS TAB HoLew BEQ DY :  REWEGUNG 27 } [© ea'er
Dezign by Gonzo 93

[ Jon glaube sein User hat
&n (5;00.?}‘&?0:‘6( mit Maws -
.s{euemrg érfunden !
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Geos-Workshop

Programmiere

von Denis Dohler
und Falk Rehwagen

GeoCom ist ein Compiler-Sy-

stem, mit dem man in Geo-

Write (oder einem gleichwerti-
gen Geos-Textverarbeitungspro-
gramm) geschriebene Quelltexte
(Programme) unter Verwendung
von basicorientierten Befehlen und
Funktionen in ein Geos-Maschi-
nenprogramm kompiliert.

Editieren mit GeoWrite

Wie schon gesagt, werden die
Programmlistings, auch Quelltexte
genannt, unter GeoWrite geschrie-
ben. Dabei ist das Format der
GeoWrite-Texte unwichtig. Auch
kénnen Sie beim Schreiben der
Quelltexte alle Funktionen von
GeoWrite, wie Schriftstile, ver-
schiedene Schriftarten, Tabulato-
ren usw. nutzen. Selbst mit Leer-
zeichen brauchen Sie nicht spar-
sam umzugehen. Sehr wichtig ist
das Einhalten der Reihenfolge: De-
klarationsteil, Definitionsteil und An-
weisungsteil. Geschrieben werden
die Quelltexte ohne Zeilennumerie-
rung, besonders die GeoBasic-Pro-
fis werden hier wohl umdenken
missen. Eine einzige Bedingung
ist an den Quelltext gestellt: es dir-
fen maximal 127 Zeichen in einer
“Zeile", also bis zum Return-Ta-

immer grof3 geschrieben. GeoCom
erkennt also an der Schreibweise,
ob ein Befehl oder eine Variable
folgt. Wollen Sie ein gréBeres Pro-
gramm schreiben, verwenden Sie
dabei die Struktur eines mehrteili-
gen Programms. Diese Modulform
wird auch von den meisten Appli-
kationen angewandt. Der soge-
nannte globale Teil bleibt dabei
standig im Speicher und nur die
einzelnen Module (lokale Teile)
werden nachgeladen. Parallel zum
Programmieren ent-

Nach “GeoBasic” erschien Weihnachten '93
ein weiteres basicorientiertes Programmiersy-
stem flir und unter Geos 64/128 in Deutsch-
land: “GeoCom?”. Und schon gibt es die er-

sten Tips und Tricks.

wickeln Sie mit Ob- |
ject-Edit  entspre- |
chende Meniileisten |
oder eigene Dialog- |
boxen. Wollen Sie |
Piktogramme (Gra- |
fikbildchen) in Ihrem
Programm verwen- |
den, wie z.B. bei |
GeoFile, missen Sie |
diese zunachst mit
GeoPaint entwerfen
und erst dann mit
Object-Edit einkle-

Bicce Opticn mEbhlcms
Anderer Quelltext

Programm speichern

@ Programm starten

Zum DeskTop

Mit Objekt nach ObjectEdit

Ohne Text nach geoldrite

Mit Text nach geoldrite

[@] ohne Objekt nach Objectédit

ben. Aktualisieren |
Sie regelméaBig Ihr |
Programm und te- |
sten (compilieren) |
Sie es vor allem im- |
mer wieder und wie- |

Quelltext: BEISPIEL__com
Objektfile: i
Codebereich:

Seite: 1
Mod.: 1

Befehle: 17
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Mit dem Editor lassen sich viele Moglichkeiten fiir den Aufruf von GeoCom und grammteile als Text-
ObjectEdit einstellen Scrap in einem

stendruck geschrieben werden. Bei
den Definitionen fur Variablen, La-
bels oder Datenreihen missen Sie
beachten, daB ein Name maximal
15 Zeichen lang sein darf und klein
geschrieben wird — im Gegensatz
zu GeoCom-Befehlen, denn diese
werden mit Ausnahme der eigenen
GeoCom-Variablen (wie direntry)

co K- Q

chen, der das ganze Programm
zum Absturz bringt oder ein mehr-
seitiges Fehlerdokument erzeugt.
Maschinensprache-Profis kénnen
Maschinenroutinen, die doch
manchmal besser sind, durch das
Programm LINKER in ihr Pro-
gramm einbinden. Wenn Sie |hr
Programm fertig haben, kénnen

Textalbum ab. Sie
brauchen so diese Teile nicht noch
mal abzutippen. Wer mit dem
“GeoHexer” arbeitet, muf3 auch
das Programm “geoWizMover” ver-
wenden und GeoHexer verschie-
ben, ansonsten kommt es zu Pro-
blemen mit GeoCom.

In den nun nachfolgenden kon-
kreten Beispielen genannte Befeh-

le oder Defintionen (Variablen)
missen Sie jeweils dem entspre-
chenden Programmteil zusatzlich
einfugen. Die verwendeten Varia-
blen- und Labelnamen wurden zu-
fallig gewahlt, Sie konnen selbst-
verstandlich eigene verwenden.
Doch nun zu unseren Tricks:

Retten des
Hintergrundbildschirmes

Normalerweise gehen die Pro-
gramme nur bis zum Bereich
$6000. Der Bereich $6000-$7200
dient als Hintergrundspeicher und
Druckertreiberpuffer ($7900 - $7ff).
Wenn man aber den Code- und
Variablenbereich Gber die vorge-
gebenen Werte setzen muf3, sollte
man sich darum kiimmem, daB der
Untergrund unter der Dialogbox
wieder sichtbar wird. Dazu wird der
entsprechende Teil aus dem Vor-
dergrundspeicher (Bildschirm) mit
GET herausgeschnitten und mit
PUT nach dem Abbau genau an
derselben Stelle wieder eingesetzt.
Wie man nun die entsprechenden
Werte fir die GET- und PUT-Be-
fehle ausrechnet, zeigen wir am
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Beispiel einer normalen Dialogbox.
Der GET- und der PUT-Befehl sind
folgendermafen definiert:

Dabei gibt das erste Paar (x1
und y1) die linke obere Ecke an,
wahrend das zweite Paar Breite
und Hohe des Rechtecks festlegt.
Zu beachten ist, daB die x-Koordi-
naten in “cards” angegeben wer-
den, also durch 8 zu teilen sind.

Eine Dialogbox hat im 40 Zei-
chen-Modus folgende Pixelkoordi-
naten: x =64 bisx =255 und y =
32 bis y = 127. Dazu kommt noch
der Rahmen mit jeweils 8 Punkten,
so daR die Dialogbox mit Rahmen
bis x = 263 und y = 135 geht.

Die im Quelltext benotigten Wer-
te erhalten Sie also (nach Division
der x-Werte durch 8 und Hinzu-
rechnen des Randes) zu x1 = 64:8
=8, yl =32, x2 = (263-64).8 =25
(aufgerundet) und y2 = 135-32 =

Datei-Info’s:
Start geoCom
StartCom Ui3
Falk Rehwagen

20.9.93 1120

2 KByte(s)
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nach dem Abbau der Box den Be-
reich wiederherstellt.

I

Verbesserung
der Mausabfrage

Die Maustaste wird beim Klicken
zweimal abgefragt (Dricken / Los-
lassen). Dies ist z.B. bei Malpro-
grammen sehr nitzlich. Doch auch
bei einer x-beliebigen Bereichs-Ab-
frage (“Befindet sich der Mauszei-
ger Gber meinem lcon?”) wird zwei-
mal reagiert. Soll das nur einmal
passieren, verwenden Sie in der
Mausabfragerounne einfach fol-

N ordem sollts durch INTER-
RUPT OFF der Interrupt verhindert

Hilfsprogramme aus
eigenen Programmen laden

Hilfsprogramme (Desk Accesso-
ries) kénnen auch von GeoCom-
Programmen aus kinderleicht ge-
laden werden. AnschlieBend muf3
der Bildschirm (inkl. Farbe) wieder
zuriickgesetzt werden. Dazu ste-
hen die Befehle RECOVER und
CLRCOL zur Verfigung. Im fol-
gendem Beispiel wird ein Desk Ac-
cessory durch eine File-Auswahl-
box selektiert. Sie konnen dazu
selbstverstandlich auch die
Menuleiste verwenden.

Die folgenden Parameter wer-
den im Definitionsteil Ihres Pro-
gramms festgelegt:

“name” enthalt den ausgewahl-
ten File-Namen. Sollte man kein
File ausgewahit oder auf Abbruch

. geklickt haben, wird

die Routine, auf die
das Label (Sprung-
marke) zeigt, vorzeitig

verlassen.

Der Befehl GET-

qaus
Applikationen.

Zurm Aufrufen von
geoCorn und ObjectEdit
eollrite und anderen

FILE ladt das aus-
gewahlte Programm.
Treten Probleme auf,
wird dies in einer Feh-
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Dem GeoCom-System liegen komplette Applikationen sogar als Quelltext bei

(hier IconEdit)

104 (aufgerundet).
Nun muf3 dazu eine
Bytevariable in der

geos i Dotel

GroBe definiert wer-
den, die diesen

0
ni i!..‘+|

e

rechteckigen Bereich
aufnimmt. Sie brau-
chen also insgesamt
(Breite mal Hohe) 25
x 104 = 2600 Byte. Im
Definitionsteil muB
deshalb erschemen

(“puﬂer‘ ist der Na-
me der Variablen.) Im
Anweisungsteil (loka-
ler Teil — ModulO)
steht zunachst
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Der Lieferumfang von GeoCom ist beachtlich: Mehrere Demoprogramme

und im globalen Teil (Musik, Show-Font, geo-3D und Icon-Edit) mit Quelltexten erleichtern den Einstieg

wird das Label

zusatzlich eingebaut. Dadurch er-
reichen Sie, daB beim Abbau der
Dialogbox keine sinnlosen Zeichen
auftauchen. Vor dem Aufruf einer

Lo AL .a.anna

werden, da die Maus in jedem In-
terrupt abgefragt wird.

Nach der Abfrage durch IF (RE-
GION ... ) mussen Sie ihn natar-
lich durch INTERRUPT ON wieder
freigeben.

Nach Verlassen des Hilfspro-
gramms wird unmmittelbar hinter
den aufrufenden Befehl GETFILE
zuriickgekehrt.

Deshalb folgt nun die Wieder-
herstellung des Bildschirms und

der Vorder- und Hintergrundfarben
mit Recover:

AnschlieBend verlassen wir die
Routine mit

Der Befehl RECOVER ist nur
anwendbar, wenn Sie den Hinter-
grundspeicher nicht als Varia-
blenspeicher verwenden, anson-
sten missen Sie den Bildschirm
vollig neu aufbauen lassen.

Bei diesem Punkt machten wir
betonen, daB Sie stets sicherstel-
len missen, daB nach einem Zu-
griff auf ein anderes Laufwerk oder
auf eine andere Diskette, immer
auf das Laufwerk und die Diskette,
von der aus |lhr Programm gestar-
tet wurde, wieder zurliickgeschaltet
wird.

Zuweisung von Variablen

Wer Variablenwerte zuweist,
also von einer Variablenreihe an
eine andere (bergibt, verwendet
meist folgende Routine:

errelc |st dabel der hochste
Zahler. In Basic sahe es so aus:

: Sehr viel schneller und auch
noch quelitextsparend ist folgende
Zeile bei GeoCom:

Testen S1e das malI Ebenso
geht das Léschen von Variablen-
renhen viel schne!ler m|t

W:r hoffen, daf3 die vorgesteliten
Tips und Tricks Ihnen bei den er-
sten Schritten mit GeoCom helfen.
In den nachsten Teilen unseres
Kurses werden wir ein kleines,
nitzliches Anwendungsprogramm
Schritt far Schritt entwickeln. (ma)

Damit Sie den Kurs nicht ganz
“trocken” absolvieren missen, ha-
ben wir eine frei kopierbare Testver-
sion auf unsere Programmservice-
Diskette gepackt. lhnen stehen da-
mit alle Moglichkeiten von GeoCom
offen, die im Kurs vorgesteliten und
erlauterten Quelitexte konnen Sie
kompilieren und testweise ablaufen
lassen. Einzig und allein die Save-
Funktion wurde entfemt, so daB Sie
keine allein lauffahigen Programme
erzeugen konnen. Damit [hnen kein
Schaden entsteht, werden wir die im
Kursverlauf entwickelten Listings
natdrlich auch als “richtige” Pro-
gramme auf der Diskette unterbrin-
gen.
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lhr Begleiter auf allen Wegen ...

Der Geas Companion

Zehn leistungsféhige
Programme verspricht
die Anleitung zu die-
sem Geos-Programm-
paket. Und — unge-
wohnlich genug - die
Werbung héalt mehr,
als sie verspricht.

von Matthias Matting

... | Der“Geos Compa-
W‘ nion” ist ein Pro-

i dukt der (inzwi-
TEST| schen eingestell-
Teeeesoelan) e amerikani=

schen C-64-Zeitschrift RUN und
wird nun von CMD vertrieben. Zu
der doppelseitigen Diskette gehort
ein 40seitiges, englisches Hand-
buch.

Sound und Grafik

Die (im Multimedia-Zeitalter) in-
teressantesten Programme der
Sammlung sind ohne Zweifel die
Applikationen “geoAnimator” und
“G.0.Bach™.

Mit geoAnimator kénnen Sie
Animationen kreieren, die selb-
standig unter Geos 64 oder Geos
128 lauffahig sind. Was an Qua-
litat erreichbar ist, 1aBt sich sehr
schén am mitgelieferten “Big-
EyeDemo” erkennen — Sound und
abwechslungsreiche Grafik erin-
nern tatsachlich an ein Demo aus
der “Szene”. Naturlich fehlen Ra-
sterbars und die diversen Effekte,
doch es ist trotzdem erstaunlich,
was man aus dem an sich drogen
System Geos herausholen kann.

Wenn Sie solch ein Demo zu-
sammenstellen, missen Sie
zunéchst die Grafikelemente pixeln
(z.B. mit GeoPaint oder GeoCan-
vas) und in einem Fotoalbum spei-
chem. AnschlieBend schreiben Sie
in GeoWrite einen sogenannten
Script, der den Ablauf Ihres Demos
beschreibt. Sie kdnnen dazu Be-
fehle wie “pattern” (stellt eins der
Geos-Muster ein), “rectangle” (malt
ein Rechteck), “photo” (plaziert ei-
ne Grafik aus einem Fotoalbum),
“link” (springt zu anderem Script)
und “loop ... endloop” (Schleifen-
befehle) verwenden. Ob alles funk-
tioniert, konnen Sie dann mit der
Test-Option des geoAnimator aus-
probieren. Das lauffahige File
schlielich erzeugen Sie mit “Crea-
te”, wobei Sie noch ein Musikfile
einbinden lassen kénnen. Das Er-
gebnis lauft selbst von Diskette

60 F¥ap

sehr zigig! “G.0.Bach” ist die aku-
stische Erganzung zum geoAni-
mator. Zwar ist man bisher von
Geos nicht viel “Gerdusch” ge-
wohnt, doch das System muf nicht
stumm bleiben. Mit G.O.Bach kom-
ponieren und editieren Sie kom-
plette Musiksticke, die Sie mit
dem ebenfalls mitgelieferten geo-
Music-Player abspielen oder sogar
in lhre geoAnimator-Demos ein-
binden kénnen.

Wenn Sie G.0.Bach geladen
haben, sind Sie zunachst im “Grid-
Edit"-Modus, wo Sie fir jede der

Ubersichtlicher ist. Leider weisen
beide Versionen denselben Bug
auf: Wenn man ein Musikfile vom
selben Laufwerk, aber von einer
anderen Diskette laden will, kommt
es unweigerlich zum Absturz.

Nitzliche Ergnzungen
Im Telegrammstil die weiteren
“Schnappchen”:
geoMusic Player: spielt die Mu-
sikfiles von G.O.Bach ab.
geoWrite File Merger: kombi-
niert zwei GeoWrite-Files aller Ver-

auch noch sieben Fonts und zwei
Fotoalben auf der Diskette.

Entspannung muB sein

Zwei hiibsch gemachte Spiele
sollen langere Geos-Sitzungen ver-
stiBen.

Mit “Decode!” von Francis Ko-
stella liegt eine Master-Mind-Versi-
on vor. Im Unterschied zum “Steck-
spiel” kénnen Sie die Anzahl der
Reihen (also der zu erratenden
Farben) und Spalten (entsprechen
der maximalen Zug-Anzahl) zu Be-
ginn verandern. Alles andere wur-
de originalgetreu Gbernommen.

“3-D geoBreak” schuilt |hr Reak-
tionsvermogen. Der Klassiker
“BreakOut” ist Ihnen sicher bekannt
— bei 3-D geoBreak wurde dasselbe
Spielprinzip ins Dreidimensionale
umgesetzt. Dadurch wird lhre Auf-
gabe sehr viel schwerer, denn die
aktuelle Flughthe des Balls laBt
sich nur schwer abschatzen. AuBer-

mods |Patch1 J]4][

[f3e Tgrid edit [ potches [ mods | fle: test

LLLILLILILE

b

BELLILLLILL)

[ 3 Freq  Freq Puke
Z|x|c|v ™| < > el e
e EEEE

! =

Uoice 2 Uogice 3
R R or

Der Musikeditor “G.0.Bach™: Im “grid edit"-

Modus geben Sie die Noten ein

Die Musikinstrumente konstruieren Sie im Menii

“patches” mit ein paar Mausklicks ...

file { grid_edit { patches T mods | edit: Mod 1 [Mod 1]Mod 2] Title |

steps:
32

=2

scaling:

1

... und eigene Modulatoren definieren Sie im Meniipunkt “mods”

drei Stimmen die zu spielenden
Noten festlegen. Im “Patch-Edit™-
Modus konstruieren Sie die “Instru-
mente”, indem Sie die Parameter
fur Attack, Sustain, Release, Puls-
breite usw. festlegen. Im “Mod-
Edit™-Modus schliellich figen Sie
den Hardware-Oszillatoren des
SID (fir die Sie die Parameter ber
Patch-Edit festgelegt haben) eige-
ne (softwareméaBige) Modulatoren
hinzu, die zur “Laufzeit” des Mu-
sikstiicks die Hardware-Parameter
zyklisch verandern, so daf3 Effekte
wie Vibrato u.a. entstehen. Die gra-
fische Gestaltung (beide Versionen
in Farbe) ist wirklich hervorragend,
wobei die 80-Zeichen-Version

sionen in eines. Abstriche: Das
zweite File darf keine Grafiken ent-
halten und Ubernimmt FuB- und
Kopfzeilen des ersten.

Pattern Editor: Mustereditor far
die 32 Systemmuster.

1581 Boot-Disk Maker: erstellt
bootfahige Geos-64- und Geos-
128-Kopien auf 3,5-Zoll-Disketten,
lauft auch mit CMDs FD 2000 und
FD 4000.

Batch Copier: kopiert Files
nach verschiedenen Listen, sehr
nitzlich z.B. beim Bootvorgang.

Auto Loader: Iadt und startet
ein beliebiges Programm wahrend
des Bootens.

Als kleine Zugabe finden sich

dem wirkt natiirlich die Gravitation
ein wenig mit. Was passiert, wenn
eine Mauer komplett abgerdumt
wurde, kdnnen wir lhnen leider nicht
sagen, denn nach einer Stunde
Probespielen waren wir noch immer
nicht so weit ... Das Spiel ist leider
nicht TopDesk-kompatibel.

64'er-Wertung:
The Geos Companion
-’! T
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Files kann man nicht verandern
(also stets das Original-GeoWrite-
Dokument-File aufbewahren!),
aufRerdem sind sie zwischen drei
und vier KByte langer.

Nicht unerwahnt bleiben sollte der
geoOrganizer (Disk 1), mit dem sich
unibersichtliche Directories von
Geos-Disketten komfortabel aufrau-
men lassen: Fonts zu Fonts, Grafik
zu Grafik usw. Die 1581 wird aller-
dings nicht unterstitzt; auBerdem
kann man im Programmbetrieb nicht
das Laufwerk wechseln.

Trotz ihres hohen Alters (sechs
Jahre und mehr) haben Applikatio-

von Harald Beiler

In der zweiten Half-

te der 80er Jahre

‘ T E s T war es vor allem die

amerikanische Aus-

gabe der Computer-

Zeitschrift RUN, die sich um die Ge-

0s-Szene des C 64 und C 128 ver-

dient machte (das Magazin wurde

inzwischen eingestellt; ebenso das
deutsche Pendant).

Haufenweise trafen seinerzeit in

der Redaktion Geos-Applikationen,

Accessories, Utilities, GeoPaint-

Oldies, but Goodies!

Schon, als Geos noch in den Windeln lag,
gab’s tolle Software fiir diese Benutzerober-
flache — vor allem in den USA. Zwei randvolle
Geos-Disketten mit etwas betagteren Files
sind jetzt tiber den grol3en Teich geschwappt -
wir waren neugierig, was hiesige Geos-User

Grafiken und Fonts ein, die man
teilweise als Listing im Heft, spa-
ter vorwiegend auf Programmser-
vice-Disketten veroffentlichte.

Zwei Disketten aus diesem Soft-
ware-Fundus hat sich der Mas-
senspeicher-und Floppy-Spezialist
CMD reservieren lassen: “Geos
Power Pak” und “Geos Power Pak
11",

Zum Software-Paket gehort die
Originalbedienungsanleitung flr
“Geos Power Pak” (36 Seiten, in
Englisch), die schon bei der Erst-
verdffentlichung 1988 den beiden
Disketten beilag (fir die Funktions-
beschreibung der Programme von
“Geos Power Pak II" hat's nur zu
einem DIN-A5-Sonderdruck eines
Rezensions-Artikels aus der ameri-
kanischen User-Zeitschrift “Geo-
World” gereicht) — eine Uberset-
zung und Neugestaltung des
Handbuchs sind nach Auskunft bei
CMD aber in absehbarer Zeit ge-
plant.

Das Titelbild der Bedienungsan-
leitung verspricht zehn Applikatio-
nen und Utilities, mehr als 100
Clipart-Dateien fur GeoPaint und
aber 20 neue, raffinierte Fonts.

Alle Files wurden mit Geos
1.2/1.3 entworfen, sind aber mit
Geos V2.0 problemlos lauffahig —
zumindest haben wir bei unseren
Tests keinen Absturz oder irgend-
welche Fehlfunktionen registriert.

DFU mit Handicap

- Beim Offnen des Directory von
Disk 1 fiel uns sofort eine bestens
bekannte Applikation auf: Geo-
Term 1.0 fiir Geos 64 (als 2.0-Ver-
sion fanden wir's dann wieder auf
der Disk von “Geos Power Pak II",
diesmal jeweils in der Fassung fur
den C 64 und C 128, dort selbst-
verstandlich in beiden Screen-Modi
lauffahig). Um allen MiBverstand-
nissen vorzubeugen: diese Geo-
Term-Versionen sind nicht mit den
diversen, gleichnamigen DFU-Pro-
grammfassungen (V 1.0 bis V2.1)
von C. Clasohm identisch. Ein
groBer Nachteil des amerikani-
schen Terminalprogramms offen-
barte sich unmittelbar nach dem
Start: es arbeitet ausschlieBlich mit
einer einzigen Parametereinstel-
lung fiir Datenbits, Paritdt und
Stop-Bit: 8/N/1 — in der heutigen
DFU- und Netzwerkwelt nicht mehr
zeitgemaB! Da kann das umfang-

noch damit anfangen kénnen!

reiche und aus-
gefeilte Meni-
System  von
Version 2.0 den
User nur teil-
weise dafir ent-
schadigen ...
Im Zusam-
menhang mit

Als auBerst
nitzlich ent-
puppte sich das
Utility “Import
Runner” auf der
Power-Pak-|I-
Disk: Damit
konvertiert man
gewdhnliche C-

GeoTerm mul3 64-Hires-Grafi-
man aber das GeoOrgamzer(Disk 1): ken, kompri-
Utility Convert Directories aufrdumen mierte und

2.2 lobend her-

vorheben: es verwandelt Geos-Da-
teien (z.B. Fonts, GeoPaint-Grafik,
GeoWrite-Dokumente oder voll-
standige Applikationen) in SEQ-
bzw. PRG-Files im CBM-Format,
die sich dann per X-Modem ver-
schicken bzw. empfangen und re-
konvertieren lassen.

Far Grafik-Freaks haben die bei-
den Geos-Scheiben jede Menge
zu bieten: Autoview beispielswei-
se ermdglicht Slide-Shows von
GeoPaint-Grafiken und beriick-
sichtigt selbstverstindlich die Uber-
dimensionale Groi3e des GeoPaint-
Hires-Bildschirms; PaintView Il er-
laubt ebenfalls, sich GeoPaint-Bil-
der in Ruhe zu betrachten. Von der
zusétzlichen Option, den aktuellen
GeoPaint-Screen als Doodle-Grafik
zu speichern, werden die wenig-
sten Geos-User Gebrauch machen
— dieses Malprogramm ist hierzu-
lande kaum verbreitet.

Wer mit dem Aussehen der
Geos-internen Flllmuster (Pat-
terns) nicht zufrieden ist, kann sie
mit Pattern Editor eigenen Vor-
stellungen anpassen - allerdings
berlicksichtigt die Applikation nur
32 Muster (entspricht den &lteren
Geos-Versionen).

Grafik-Clips in Hille und Fulle
(mehr als 100) findet man in den
vier “RunArt"-GeoPaint-Files auf
der Riickseite von Disk 1; sie bie-
ten jede Menge Anregungen, um
z.B. Brietkopfe zu gestalten oder
Urkunden und Dokumente zu illu-
strieren: vom 45er Colt Uber die
Minolta, Lincolns Biste und dem
Kopf der Freiheitsstatue, bis zum
angebissenen Apfel ist alles dabei
und wartet nur darauf, in Pho-
toscraps verwandelt zu werden.
Die Herkunft der Disketten laBt sich
nicht verleugnen: Der “American
Way of Life” lugt aus allen Grafik-
Pixeln ...

Standard-Files
von Doodle und Koala Painter ins
Geos-Format. Auch MacPaint-Gra-
fiken lassen sich anpassen — ver-
gleichbar mit Utility “MacAttack 11+
auf der “Storm Disk 1" von Thilo
Hermann.

Gespannt waren wir vor allem
auf den Texteditor Q&D Edit (Disk
2), mit dem sich GeoWrite-Datei-
en komfortabler erzeugen lassen.
Die Eingabegeschwindigkeit ist un-
bestritten erheblich hoher als Geo-
Write, im C-64-Modus dauern
Backspace-Manipulationen (Zsei-
chen innerhalb der Zeile Ioschen)
aber dennoch genauso lang wie
bei der Original-Geos-Applikation.
Seine wahre Starke spielt dieser
Text-Editor nur mit Geos 128 im
80-Zeichen-Modus aus (lauft auch
mit der alteren Geos-128-Version
1.4). Durch diese Funktion hat
Q&D Edit im Vergleich zum Geo-
Write-Editor “GeoText lla” von der
Geos-2.5-Update-Disk die Nase
gewaltig vorn — der laBt sich nam-
lich nur im 40-Zeichen-Screen von
Geos 128 einsetzen. Dafir klap-
pen die Eingabe und das Lschen
bei GeoText lla ein bi3chen fixer.

Textdatei als Applikation

Noch interessanter erschien uns
DocWright Il: damit erzeugt man
aus GeoWrite-Text-Files selbstan-
dig startende Geos-Applikationen
(oft ist es nervend, extra GeoWrite
von einer anderen Disk oder einem
anderen Laufwerk zu aktivieren —
nur, um die Beschreibung irgend-
eines Geos-Programms auf dem
Screen oder Drucker sichtbar zu
machen!). Jetzt kommt der konver-
tierte Anleitungstext per simplem
Doppelklick im Desktop. Auf
Wunsch 1Bt er sich auch drucken
(allerdings nur im Draft-Modus!).
Nachteil: die umgewandelten Doc-

nen und Utilities der beiden Geos-
Power-Pak-Disketten gréBtenteils
nichts von ihrem Nutzen flr den
heutigen Geos-User eingeb(if3t, ob-
wohl der Zweck mancher Pro-
gramme zwischenzeitlich von hier-
zulande etablierten Geos-Applika-
tionen und Utilities tbernommen
wurde. Andere dagegen bieten
aber vollig neue Problemldsungen;
die Fonts- und Clipart-Sammlun-
gen werden vor allem Grafik-
Freaks entzicken.

Wer zwischendurch mal ab-
schalten will, findet noch vier Spie-
le auf beiden Power-Pak-Disketten
- das attraktivste ist nach unserem
Geschmack GeoTile: eine Geos-
Umsetzung der bekannten “Shang-
hai™-Versionen flr Atari, Amiga und
PC.

64’er-Wertung
GEOS Power Pak

(Disk 1 und 2)

Neuauflage zweier Geos-Pro-
grammdisketten mit Applikationen,
Utilities, Fonts und Grafikdateien, die
in USA bereits 1988 verdffentlicht
wurden, bislang im deutschsprachi-
gen Raum aber noch nirgends offi-
ziell vertrieben wurden. Obwohl mit
alteren Geos-Systemen entwickelt,
sind Applikationen, Utilities und Da-
teien voll kompatibel zu Geos 64
V2.0 und V2.5 mit TopDesk.

— umfangreiche Font-Sammiung

— komfortable Grafik-Utilities

— mehr als hundert Cliparts in vier
Photoscrap-Dateien

— kein Kopier- oder Installations-
schutz

— kompatibel zu neueren Geos-
Versionen

— englische Bedienungsanleitung

~ Meldungen und Texthinweise der -
Programme wurden nicht Gbersetzt

— Terminal-Applikation nicht mehr
zeitgeman

Produkt: Geos Power Pak

(Disk 1 und 2)

Lieferant: CMD Direkt Sales

Postfach 58

A-6410 Telfs/Osterreich

Tel.: 0043-5262-66080

Fax: 0043-5262-64040

Preis: 45 Mark pro Diskette

(jeweils beidseitig bespielt)

Testkonfiguration: C 64, Floppy

1541-1l, REU 1764, Geos 64 V2.0,

C 128D (Floppy 1571 integriert),

REU 1750, Geos 128 V2.0
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SOFTWARE

Matthias Maﬁing

[—=5_ 1 Die vor allem durch

@@ den Vertrieb der

i “Performance Peri-
i T E SE pherals"-Hardware
————— BBG und BBU in
letzter Zeit hervorgetretene Firma
M. Renz hat auf der Diskette Pro-
gramme von zwei amerikanischen
Entwicklern zusammengestellt. Die
Software ist durch die Bank bereits
als Shareware veréffentlicht.
Nunmehr wurden alle Dateien
von den Entwicklern Gberarbeitet
und ins kommerzielle Lager aufge-
nommen. Fir den Anwender erge-
ben sich zweierlei Folgerungen:
Die Vorgéanger-Versionen sind
Shareware. Wer sie nutzt, muf3 die
Registriergebihr an den Autor zah-
len. Die aktuellen Versionen sind
keine Shareware, dirfen also auch
nicht frei kopiert werden. Wer sich
immer noch einer der Vorganger-
versionen bedient, erhalt nun alter-
nativ zur Registrierung die Mog-
lichkeit, das gesamte Paket fir we-
sentlich weniger zu kaufen, als die
Registrierung von wenigstens zwei
Programmen gekostet hatte.

Das Photostudio

Die Vorderseite der Diskette ist
mit drei Programmen des leider in-
zwischen verstorbenen Michael
Myers gefilit.

Es handelt sich um Tools zur
Bearbeitung von Fotoalben. Die
Utilities verarbeiten im Gegensatz
zum Fotomanager auch die Uber-
groBBen Alben von Geos 1.2 erstel-
len konnte. Gleichzeitig werden je-
doch auch die Features des “neu-
en” Fotomanagers wie individuelle
Bildnamen usw. genutzt.

Mit “ScrapGrab” konnen Sie aus
Anwendungen heraus Fotoscraps
auf die aktuelle Diskette kopieren.
Bisher war der Ablauf vorgegeben:
Beim Arbeiten in GeoPublish wol-
len Sie ein Scrap einbinden. Also
Fotomanager laden, Album o6ffnen
- huch, das Scrap ist ja gar nicht im
Album. Leider kann der Fotomana-
ger nur aufs aktuelle Laufwerk zu-
greifen. Sie miBten nun GeoPu-
blish schlieBen, neues Album ko-
pieren, GeoPublish wieder laden ...
ScrapGrab jedoch wechselt belie-
big zwischen mehreren Laufwer-
ken (eine RAM-Erweiterung ist er-
forderlich, wenn Sie zwei verschie-
dene Typen besitzen). In der neu-
en Version wurden Funktionen
zum Scrollen des Sichtfensters und
zum Erzeugen eines neuen Al-
bums hinzugefiigt. Nachteil des
Programms: Die Scraps dirfen
maximal 8 KByte grof3 sein und un-
ter Geos 128 kam es zu einigen
(wenigen) Abstirzen.

“PhotoScrap” hat denselben
Funktionsumfang wie ScrapGrab,
es stellt jedoch eine Applikation
dar, was den Vorteil hat, dai3 die
Scraps bis zu 16 KByte grof3 sein
dirfen.

“AlbumCopy” schafft Ordnung in

62 FXzp

Eine ganze Diskette voll nitzlicher Tools ver-
treibt die Firma M. Renz unter einem ziemlich
langen Namen (s.o.). Ein kurzer Blick auf den
Inhalt zeigt: Alte Bekannte aus der Shareware-
Szene, Uberarbeitet und das zu einem un-
schlagbaren Preis.

Ihrer Bildersammlung: Damit kon-
nen Sie Scraps zwischen verschie-
denen Alben hin- und herkopieren.
AlbumCopy kann (mit denselben
Einschrankungen wie ScrapGrab,

keit mit dem 80-Zeichen-Modus
von Geos 128 verbessert, und
auch ohne RAM-Erweiterung kon-
nen Sie nun Files von anderen
Laufwerken packen.

i  Anzeige : Diskette : Fenster : Speziell Qa i 230392

13:51

Systern

ScrapGrab optimiert das Handling von Fotoscraps: Sie kdnnen zwi-

schen den Laufwerken wechseln

d.h. mit RAM-Erweiterung) zwi-
schen mehreren unterschiedlichen
Laufwerken arbeiten.

Ein Packer fiir Geos

Die Rickseite der “PP™-Diskette
ist noch interessanter als die Vor-
derseite: Hier finden Sie mehr als
zehn Programme von Spike Deth-
man.

Am interessantesten, weil ein-
zigartig, ist “GeoPack”, der Packer
far Geos. Er nimmt vor allem den
DFU-Fans viel Arbeit ab, denn er
erledigt zwei Arbeitsgange in ei-
nem: Konvertieren von Geos-Files
ins sequentielle Commodore-For-
mat und Packen mehrerer Dateien
in eine. GeoPack benutzt dabei ein
zum Quasi-Standard “Convert 2.5"
kompatibles Verfahren, so daB es
auch mit Convert behandelte Files
zurtickwandeln oder solche Files
erzeugen kann. In der vorliegen-
den Version wurde dic Vertraglich-

Bilder manipulieren

Wenn Sie oft mit GeoPaint ar-
beiten, ist Ihnen sicher schon un-
angenehm aufgefallen, dal das
Malfenster groB3fiachige Manipula-
tionen wie Spiegeln und Invertie-
ren kaum zulaBt. “Paint Rotate”
hilft: Es dreht, spiegelt oder inver-
tiert ganze GeoPaint-Files. Pain-
tRotate kann auf bis zu vier Lauf-
werke zugreifen. Die neue Version
lauft auch unter Geos 128 im 80-
Zeichen-Modus.

“ClickPix" ist ebenfalls fir Geo-
Paint gedacht: Es wandelt Bilder in
Programme, die mit einem Mau-
sklick gestartet (sprich angezeigt)
werden koénnen, Scrolling durch
das Bild inklusive.

“KoalaVert” schlief3t eine “Markt-
licke™: Zusatzlich zu der Fahigkeit,
Bilder aus dem Koala-Painter-For-
mat in Fotoscraps zu wandeln, be-
waltigt es auch den umgekehrten
Weaq.

Mal was anderes

Die restlichen Programme las-
sen sich in keine Kategorie einord-
nen, aufB3er in die Sparte “niitzlich”.

“Envelope” ist ein Desk Acces-
sory, das mal eben eine Adresse
ausdruckt. Wenn Sie z.B. einen
Brief in GeoWrite geschrieben ha-
ben, kopieren Sie die Adresse in
ein Textscrap, laden Envelope und
das druckt die Angaben aus.

“geoCrypt” kodiert Datenfiles
und schitzt sie mit einem PaBwort.
Wenn Sie z.B. Tagebucheintrage
auf Ihrer GeoWrite-Diskette ge-
speichert haben, die nicht jeder le-
sen soll, ist es das richtige Werk-
zeug.

“‘RAMBoot” biligelt das Problem
nach einem Reboot aus: Es ver-
andert die Reboot-Sequenz, so
daB die Autoexec-Files brav bei je-
dem Reboot abgearbeitet werden.
Voraussetzung ist allerdings eine
RAM-Erweiterung 1750, 1764 oder
kompatible.

Was es sonst noch gibt: “Word-
Count” zahit die Worter Ihrer Geo-
Write-Dokumente, “Meltdown” und
“Termites” (zwei Gagprogramme),
“Infobox” (gibt Systeminfos),
“A.K.A." (kreiert sogenannte Alias-
se fur Geos-Applikationen), Treiber
fir den Port 2, vier neue Koala-
Pad-Treiber und schlieBlich auch
einige Fonts.

Bunte Mischung

Die “Performance Peripherals
Disk 17 ist eine bunte Mischung
aus allen moglichen Utilities. Zum
Testzeitpunkt lagen nur englische
Anleitungen vor, dies soll sich je-
doch in nachster Zeit &ndern. Auch
die mitgelieferten Fonts sollen noch
mit deutschen Umlauten ausge-
stattet werden. Und beachten Sie
die guten Ideen, die den Program-
men zugrunde liegen - man sieht,
dafB Geos-Programmierern wohl
nie der “Stoff” ausgehen wird.

64'er-Wertung:PP-Disk

Sammlung von Utilities fiir Geos 64
und Geos 128.

Positiv
-GeoPack bisher einziger Packer
unter Geos
-viele neue Ideen

Negativ

-Verbesserungen gegenibar Shar-
eware-Versionen relativ gering

Wichtige Daten

Lieferant: M. Renz, Holzweg 12,
53332 Bomheim

Preis: 29 Mark

Testkonfiguration: C 128 D, 1581,
Ramerweiterung 1764 (1 MByte),
Geos 2.0 (64/128)
Beurteilung:
Funktionen:
Bedienung:
Dokumentation:
Preis/Leistung:
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 von Matthias Matting

Sicher wird kaum
ein professioneller
Borsianer einen C

Satar
TEST 64 am Arbeitsplatz
—— stehen haben. An-

dererseits gibt es geniigend Leute
(wie du und ich), die SpaB daran
haben, ein biBchen mit Aktien zu
“spekulieren”, ohne dabei Gefahr
zu laufen, sich zu ruinieren oder
zum Millionar zu werden. DaB der
C 64 vollig geniigt, um dber die
Entwicklung an der Borse auf dem
laufenden zu bleiben, zeigt uns
“Borsen-Charts” von A. Hetzel.

Die Trendlinien des
Momentums

Das Programm wird auf einer
1541-Diskette mit einem 20seitigen
Anleitungsheft geliefert. Was uns
beim ersten Durchblattern auffiel:
Eine kleine Einflhrung ins Borsia-
ner-Deutsch ware durchaus ange-
bracht gewesen. Sicher wird der
Aktienbesitzer auf die Dauer nicht
ohne Fachliteratur auskommen,
doch gerade fur den Einsteiger wa-
re ein kleines Glossar sehr nutz-
lich gewesen.

Zwar wird nur Lauffahigkeit mit
einem 1541-Laufwerk garantiert,
doch auch unsere 1571 machte
keinerlei Schwierigkeiten. Der inte-
grierte Schnellader schaufelt die ca.
140 KByte des Hauptprogramms in
30 Sekunden in den Speicher, wer
sich gern selbst qualt, kann auch
90 Sekunden warten und den
Speeder abschalten (was aber ei-
gentlich far inkompatible Hard-
warespeeder gedacht ist).

Hauptbestandteil ist das Chart-
programm “Charts”, das die Aktien-
kurse grafisch aufbereitet. Aus dem
Hauptmenii heraus ladt man
zunachst eine Aktie, deren Kurs-
verlauf dann im Grafikmodus auf
den Bildschirm gebracht wird. Dar-
gestellt werden der Kurs an sich
und die Mittelwerte Uber 38 Tage
und 200 Tage. Per Taste H laBt
sich ein Hilfsmena aufrufen. Mit den
Cursortasten konnen Sie Trend-
linien einzeichnen. Die Abweichung
des jetzigen Kurses vom Kurs vor
einer bestimmten Zeit (*"Momen-
tum”) kénnen Sie direkt aus der
Kursdarstellung heraus aufrufen.

Sinnvollerweise muissen Sie
auch nicht den Weg Uber das
Hauptmeni wéhlen, um eine neue
Aktie anzeigen zu lassen — bei
Betatigung von CTRL wird auto-
matisch das nachste File nachge-
laden. Driicken Sie dagegen die
Commodore-Taste, landen Sie im
Editiermodus der nachsten Aktie.

Auch die Kurseingabe ist kom-
fortabel geldst. AuBer den Zahlen
an sich, kénnen auch exB- und
exD-Vermerke (Experten werden
ihre Bedeutung kennen) eingefugt
werden, indem einfach statt Return
die Tasten B oder D gedriickt wer-

Borsen-Charts fiir C 64

Auch der C 64 kann topaktuell die Entwick-
lung an der Bérse verfolgen. Ob Sie allerdings
damit jemals reich werden, steht auf einem

ganz anderen Blatt.

20.09.
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Kurse lassen sich mit Anmerkungen und Trendlinien erganzen

64'er-Wertung:
Borsen-Chart
e

den. Genauso verfahrt man bei
Stop-Marken, die an einen not-
wendigen Verkauf oder Kauf die-
ser Aktie erinnern sollen. Ein sehr
praktisches Detail: Weicht ein ein-
gegebener Kurs um mehr als acht
Prozent vom Vortag ab, ertont ein
warnsignal. Die Bedienung des
Programms ist im Gegensatz zu
den Grundlagen sehr gut im Anlei-
tungsheft beschrieben.

Uber den Hauptmenupunkt “Di-
rectory-Anderung” kénnen Sie je-
derzeit die Reihenfolge und Grup-
pierung der Aktien andern. Die Ak-
tiennamen werden durch drei Gra-

den beide gedruckt. Fir Zahlen
uber 9 sind Hexadezimalziffern zu
verwenden. Wenn Sie auch die
Momentum-Kurve auf dem Papier
haben wollen, ist die Kennzahl mit
Shift einzugeben.

Unterstitzt werden 9- und 24-
Nadel-Drucker, ganz gleich, ob se-
riell, Uber Userport-Interface oder
direkt am Userport angeschlossen.
Da Sie die Druckercodes editieren
kénnen, darfte es keine Probleme
geben, selbst unser Laserdrucker
mit Epson-FX850-Emulation druck-
te zufriedenstellend.

Sag mir, wie du stehst

Nun ware natirlich die ganze
Sache trotzdem etwas umstand-
lich: Tagliches Eintippen von 250
Kursen ist sicher nicht jedermanns
Sache! Deshalb gibt es die Mog-
lichkeit, die aktuellen Kurse direkt
aus Btx zu Ubermehmen. Sie brau-
chen dazu lediglich einen Btx-De-
koder, der Telesoftware unterstutzt.
Auf Seite "9333444# im Regional-
bereich 28 kénnen Sie sich dann
die gewlnschten Kurse laden. Mo-
mentan werden sie wochentlich ak-
tualisiert und der Download ist ko-
stenlos, beides soll sich nach Be-
endigung des Testbetriebs jedoch
andern. Um Ubertragungszeit zu

Ausdruck des
Deutschen

-40| zo-Toge-Homentum - ° * * ° ° °

_____ = Aktienindex
g (logarithmi-

wecno:muﬁwlzsw«uzzzssoun
1992 | 1993

ahr:

fikzeichen in Gruppen eingeteilt,
dies kann auch im Directory dauer-
haft gespeichert werden.

In einem speziellen Programm
“Param” lassen sich die fest einge-
steliten Werte z.B. fur die Momen-
tum-Darstellung, die Farben und
das Warnsignal verandern.

Was man schwarz
auf weif} besitzt ...

Ein spezieller Hauptmenupunkt
“Automatisches Chartdrucken” ist
fur den Ausdruck der Kurse vorge-
sehen. Hier kdnnen Sie wahlen, ob
Sie alle Aktien oder nur bestimmte
Gruppen ausdrucken wollen. Die
Auswahl erfolgt (etwas gewoh-
nungsbediirftig) Gber eine Addition
von Gruppenkennziffern, z.B. steht
“1” far Gruppe 1, und “4” fur Grup-
pe 3, geben Sie nun “5" ein, wer-

scher MaBstab)
mit 20-Tage-
Momentum

sparen, werden Namens- und
Kursdateien getrennt aktualisiert,
deshalb ist die taglich zu Ubertra-
gende Datenmenge relativ ge-
ring. Mit den Programmen “Data-
zu” und “Datak” werden die aus
Btx Gbernommenen Listen ans
programmeigene Format ange-
paft.

Saubere Arbeit

Sicher sind die grafische Gestal-
tung des Programms und die Be-
dienung nicht das Nonplusultra,
aber das schadet dem soliden Ein-
druck nicht. Wer sich fur die Bor-
senwelt interessiert, bekommt or-
dentliches Werkzeug in die Hand.
Schade nur, daB die Chance ver-
saumt wurde, mit einer kleinen,
verstandlichen Einfihrung noch
mehr Computerireaks flr das The-
ma zu gewinnen.

= 2T -0



SOFTWARETEST

So seltsam es klingt -
dieser Titel hat trotz-
dem eine Menge mit
Geos zu tun. Es ist
namlich das Motto
des Geos-Program-
mierers David E. Fer-
guson und seiner
Firma Quincy Soft-
works. “Dweezil” heil3t
die Schaéaferhindin
des Chefs ... Ob das
nach ihr benannte
Softwarepaket “Dwee-
zil Pack” auch “tie-
risch gut” ist?

von Matthias Matting

TEST User-Club) fafBt
—_ samtliche kommer-

zielle Geos-Programme von Quin-
cy Softworks auf zwei doppelsei-ti-
gen 1541-Disketten zusammen.
GeoWrite-Dokumente mit den An-
leitungen finden sich ebenfalls im
Paket. Leider ist zu den meisten
der enthaltenen Programme noch
keine deutsche Anleitung zu be-
kommen, so daf3 mancher Schwie-
rigkeiten bekommen dirfte, die Lei-
stungsfahigkeit der Programme
auszuschopfen. Dies gilt beson-
ders fir DweezilLabel, das Etiket-
tendruckprogramm. Wir testeten al-
le Programme in der Reihenfolge,
in der sie auf den Disketten enthal-
ten sind.

Das Softwarepaket
(in Deutschland ver-
trieben vom Geos-

NewTools2

Hiermit haben wir gleich einen der
“Stars” der Sammlung erwischt.
Vielen Geos-Usern wird der Vor-
géanger — NewTools — aus dem
Public-Domain-Bereich vielleicht
schon bekannt sein, doch New-
Tools2 hat nochmals kraftig zuge-

Dweeril beift nicht!

legt. NewTools2 flgt den Maglich-
keiten von GeoPaint zahlreiche
neue Varianten hinzu, wie etwa
Kippen, Wélben, Verzerren usw.
Die Anleitung zum Programm wur-
de bereits ins Deutsche dbertra-
gen, so daB beim Einstieg keine
Schwierigkeiten auftauchen sollten.
NewTools2 wird als Desk Acces-
sory aufgerufen und Uberdeckt
dann den unteren Teil des Geo-
Paint-Screens mit seinen eigenen

mit einem Punkt, so daB es pro-
blemlos moglich wird, Gber ganze
GeoPaint-Seiten hinweg zu mes-
sen.

PattDA

PattDA und seine beiden “Ver-
wandten” AutoPatt und AutoPattB
dienen dazu, mit verschiedenen
Editoren erstellte Fallmuster in
Geos zu laden. Da die 32 in Geos

GeoGlobe

Auch dieses Programm stellt eine
Weiterentwicklung eines Public-
Domain-Programms dar. Fr
Geos 64 und Geos 128 werden je
zwei Programme (Applikation und
Desk Accessory) geliefert. Aufgabe
des Programms ist es, Entfernun-
gen und Uhrzeiten von bzw. zu Or-
ten an Hand der geographischen
Koordinaten zu berechnen. (Bild 3)
In den Desk-Accessory-Versionen

wurde auf Weltkarte und

Pnzsige Dikette | Fervier Spezi {0 | 5633 o

Menus verzichtet.

Dweezilabel

Der Name sagt es
schon, es handelt sich um
ein Label- (also Etiketten-)
Druckprogramm. Nach
dem Laden des Pro-
gramms  zeigt  sich
zunachst das Hauptmeni
(Bild 4), ein typischer
Geos-Screen mit diversen
Menupunkten und Icons.
Der Programmierer
schreibt in der Anleitung
(die (brigens komplett
englisch ist, auch das fir
die US-Ausgabe an-
gekundigte “Cheat-Sheet”

Bild 2: UltiPatt, der “ultimative” Mustereditor als Desk Accessory

lcons. Mit jeweils einem Mausklick
markiert man den zu verandemden
Bereich, anschlieBend wahit man
in der Werkzeugleiste die ge-
winschte Operation (Bild 1).

Marker

Marker ist ein weiteres Utility far
GeoPaint. Sein Hauptnutzen:
Es markiert beim Messen von
Strecken jeweils Beginn bzw. Ende

geos | Datei | Editieren ; Optionen { Schriftarten

N
2B rhis ==
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NewTools demo

“eingebauten™ Standardmuster je-
weils Gber ihre Nummer aufgeru-
fen werden, ist es leicht maglich,
die Musterinformationen im Spei-
cher durch andere auszutauschen.
So lassen sich z.B. in Malprogram-
men beliebig viele Muster nutzen.
Ein kleines, aber nutzliches Pro-
gramm.

UltiPatt

Dieses Desk Accessory
(Bild 2) hatte in der logi-
schen Reihenfolge ei-
gentlich vor PattDA ste-
hen missen, denn damit
ist es maglich, die ge-
speicherten Flllmuster zu
verandern. Es sind be-
reits 1600 Flllmuster im
Programm selbst enthal-
ten, das dadurch fur ein
Desk Accessory beacht-
liche AusmaBe annimmt.
4 Ansonsten kann es nicht
< mehr und nicht weniger,
als andere Musteredito-
ren auch. Die Anleitung

20T W=

calun| 132

ist sehr ausfihrlich und
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bereits in Deutsch. Die
Bedienung ist allerdings

=

Bild 1: NewTools2 in Aktion: Biegen und Drehen kein Problem

4 FiR=p

etwas gewodhnungsbe-
durftig.

— eine gedruckte Kurzan-

leitung — fehlt leider im in
Deutschland vertriebenen Paket),
Dweezilabel sei wie “ein Marchen,
das beim Erzahlen wuchs”. Was
das Programm kann, hért sich
wirklich interessant an.

Es stellt im Prinzip eine kleine
Datenverwaltung dar: Jedes Da-
tenfile kann bis zu 50 Label auf-
nehmen, wobei jedes wiederum
sechs Zeilen mit 29 Buchstaben
haben darf. Die Hohe der Etiketten
kann zwischen 1 und 11 Zoll vari-
iert werden, es ist auch méglich,
zwei oder drei Label nebeneinan-
der zu drucken. Was wahrschein-
lich kein anderes Etikettendruck-
programm beherrscht: Text-Label
kénnen auch sortiert werden!
AuBerdem lassen sie sich ver-
schiedenen “Gruppen” (z.B. far
“Privat” und “Geschaft”) zuordnen,
die dann getrennt gedruckt werden
konnen. SchlieBlich kdnnen die
eingegebenen Daten auch noch
auf verschiedene Weise exportiert
werden, also z.B. im Textscrap-
oder GeoMerge-Format.

AuBer Etiketten, die nur Text
enthalten, lassen sich auch Pho-
toscraps in Etiketten “einkleben”.
Diese Grafiklabel lassen sich ge-
nauso behandeln wie Textlabel
(vom Sortieren abgesehen). Der
Clou des Ganzen ist allerdings die

Auemakn A Caknone 1004



SOFTWARETEST _

gierige geschutzt werden
konnten.

Obwohl Photoscraps
zum (Grafik-)Datenaus-
tausch zwischen den
Programmen des Geos-
Systems sicher nicht

GeoStamp

wegzudenken sind, hat
ihre Benutzung zur Gra-
fikmanipulation in Geo-
Paint doch ihre Tacken.
Alternativen dazu gibt es

DIFF:

HOME: 1:14 PM

+89:08

ZONE: +081:88

CURR: 18:14 PM

Bild 3: GeoGlobe in der 40-Zeichen-Version als Applikation

Maglichkeit, je ein Text- und Grafik-
label “Obereinanderzupacken”, so
daf ein Etikett mit Text und Grafik
gedruckt wird.

Das Editieren ist recht komforta-
bel gestaltet. Geostypisch sieht
man standig, was am Ende ge-
druckt wird. Trotzdem braucht man
einige Zeit, um sich in alle Feinhei-
ten einzuarbeiten. Schlieflich bleibt
dem User auch weiterhin die Ar-
beit des Papier- bzw. Etiketten-Ju-
stierens und die Suche nach einem
“guten” Druckertreiber (Text wird in
NLQ gedruckt, Grafik im Grafikmo-
dus) nicht erspart. Da das Pro-
gramm unter Geos 128 auch im
80-Zeichen-Modus lautft, ist eigent-
lich alles paletti.

GeoWords

Dieses kleine Spiel fur 1 bis 5 Spieler
lauft unter Geos 64 und Geos 128
im 40-Zeichen-Modus (Farbe). Auf-
gabe ist es, aus den Buchstaben in
einem 4 x 4 Felder groBen Qua-
drat sinnvolle Wérter zu bilden. Da-
bei spielt auch der Computer mit.
Sein Vokabular ist zunachst sehr
klein, es wachst aber mit jeder
Runde. Die eingegebenen Voka-
beln lassen sich speichern und
beim néchsten Spiel wieder laden,
so daf3 dann von Anfang an ein “in-

telligenter” Computer zur Verfi-
gung steht. Insgesamt sicher nicht
“der Hit” des Pakets, aber mit meh-
reren Spielern z.B. in der Familie
ist fir eine Weile Unterhaltung ge-
sorgt.

MyGeoDiary3

Hierbei handelt es sich
um ein “Tagebuch” fdr
Geos, das als Autostart-
Programm auf die Boot-
diskette plaziert werden
kann. Das Programm
lauft auch im 80-Zeichen-
Modus unter Geos 128.
Wordwrap (wie in Geo-
Write, d.h. automatischer
Umbruch eines Wortes,
das nicht mehr auf eine
bestimmte Zeile pabBt)

jetzt mit GeoStamp: Ein
Desk Accessory, das die
Stempel-Funktion (be-
kannt aus den Scanntro-
nik-Programmen) in Geo-
Paint ermdglicht. Geo-
Stamp funktioniert tat-
sachlich wie ein Stempel,
es kopiert einen rechteckigen, 48
mal 32 Pixel groBen Bereich und
stempelt diesen so oft wie ge-
wunscht an anderer Stelle in das
GeoPaint-Bild. Das Programm ist
inzwischen recht ausgereift, so

Viel Software fiirs Geld

Auch wenn der hohe Preis von 75
Mark zunachst abschreckt, ist er
angesichts der drei “Stars™ New-
Tools2, DweeziLabel und Geo-
Stamp sicher gerechtfertigt. Posi-
tiv sind uns auch die kleinen Fein-
heiten in Programmen und Anlei-
tungen aufgefallen, z.B. meldet ein
Programm, wenn es langere Zeit
zu tun hat, so daf3 man nicht gleich
an Absturz denken muB3. Die An-
schaffung lohnt sich vor allem fir
Grafik-Begeisterte, die mehr aus
GeoPaint herausholen wollen. Die
Zugaben GeoGlobe, GeoWords
und MyGeoDiary gibt es entweder
(in niedrigerer Version) bereits als
Public-Domain-Software oder — wie
das Tagebuch-Programm — scho-
ner von anderen Autoren, z.B. in
der Freedomware-Collection. Wer
kein Wort Englisch lesen kann,
sollte sich zunachst erkundigen, ob
inzwischen evtl. auch Ubersetzun-
gen der Anleitungen zu GeoStamp
und DweeziLabel vorliegen.

wird nicht unterstitzt. Ins-
gesamt lassen sich 60
Zeilen mit 60 (Geos
128/80: 85) Zeichen pro

&4

geoF

To Review Keyboard
llhll

Commands Press
for HELP.

#-1

Tag eingeben, dies muB-
te flir den vorgesehenen
Zweck genugen. Die Da-
ten werden monatsweise
im GeoWrite-Format abgespei-
chert, pro Tag ist eine Seite vor-
gesehen. Leider ist keinerlei “Si-
cherung” vorhanden, mit der ver-
trauliche Eintragungen gegen Neu-

[geos § text T scrap  prnt edit { group | other §
David B. Ferguson |CN By Last Name
Hoghson. Ch 955261 C 1 By Line i
Quincy Softworks |€~2 By Line 2
209-883-2550 |€XiTBy Tine 3
GEDS Programming! €478y Tine 4

€~5 By Line 5
€~6 By line &
CZ By Zip

werden nun auch “groB3e” Stempel
(96 x 64 Pixel) unterstitzt, die
Bilder lassen sich sammeln, editie-
ren und drucken. GeoStamp be-
steht aus dem “Stempel"-Pro-
gramm an sich (ei-
nem Desk Accessory)
und den Zusatzpro-
grammen StampCollect
(kopiert Ausschnitte aus
dem Bildschirm in die
Stempelsammiung),

Stamp-Edit (zum nach-
traglichen Verandern der
Stamps, Bild 5) und
StampPrint. Das Pro-
gramm lauft unter Geos
128 auch im 80-Zei-
chen-Modus, eine deut-
sche Anleitung gibt es
noch nicht. Dieses Pro-
gramm |aBt sich aber so
intuitiv bedienen, daB
der Verlust kaum auf-
fallt. GeoStamp ist si-
cher eins der Highlights
der insgesamt gut sor-
tierten Sammlung.

Bild 4: Hauptmeni des Etikettendruckprogrammes Dweezilabel

64'er-Wertung:
Dweezil-Pack

Eine Sammlung von Geos-
Programmen vor allem zur Grafik-
manipulation.

— grofBBe Auswahl an gut durch-
dachten Programmen
— neue Moglichkeiten fir GeoPaint

Negatiy

— Anleitungen nur auf Diskstte und
zum Teil in Englisch

Wichtige Daten

Lieferant: Geos-User-Club,
Jirgen Heinisch, Xantener Str. 40,
46286 Dorsten

Preis: 75 Mark
Testkonfiguration: C 128 D,
1581, RAM-Erweiterung 1764
(512 KByte), Geos 2.0

Beurtellung

Funktionen: ++
Bedienung: 4+
Dokumentation: )

Preis/Leistung: ++

F:Kup 65



SPEEEE

Probleme mit S.0.T.E.?

Immer wieder fragen bei uns Leser
wegen Problemen mit dem Pro-
gramm des Monats 12/93 an. Um
das Spiel “S.0.T.E." aus Ausgabe
12/93 zu spielen, bendtigen Sie
eine Spielstands-Diskette. Diese
Diskette wird im Spiel als Disk “C”
bezeichnet. Um sich die Diskette an-
zufertigen, bendtigt man eine leere
formatierte Diskette. Jetzt wird das
Spiel mit :

LOAD"** 8,1 <RETURN>
geladen. Es startet automatisch (Au-
tostart). Dabei farbt sich der Bild-
schirm schwarz. In diesem Moment
muB man, wie im Heft beschrieben,
die SPACE-Taste dricken und ge-
langt in ein Menl wie im Heft abge-
bildet. Hier kénnen alle Voreinstel-
lungen fars Spiel vorgenommen
und die Diskette C hergestelit wer-
den. AuBerdem missen Sie die
Schreibschutzkerbe auf Disketten-
seite B anbringen, Besser ist es
aber, eine Kopie von der Diskette
zum Spielen anzufertigen. Dazu nut-
zen Sie am besten ein Backup-Pro-
gramm (fertigt Kopien von komplet-
ten Diskelten). Nun darfte dem
SpielspaB im Dungeon des Todes
nichts mehr im Wege stehen.

Fehler im
Top-Spiele 6

Leider hat sich in unserer sechsten
Ausgabe von Top-Spiele bei den
Extra-Leveln von “Golden Pyramids”
ein kielner Fehler eingeschlichen.
Um in den Genul3 der neuen Spiel-
stufen zu kommen, einfach das Pro-
gramm laden und mit einem Monitor
folgende Speicherstellen ab $1a4a
andern. Dann den Monitor verias-
sen und das Programm mit RUN
oder SYS 2066 starten. Bitte nicht
vergessen, vorher, wie im Heft be-
schrieben, die leere Daten-Diskette
ins Laufwerk legen.

Slasa 09257400221/ 08
ed 8h
$1a%2 21 e 90,92 /40700
8440

/Wer keine Erfahrung mit einem
Maschinensprache-Monitor besitzt,
kann die kleine Manipulation auch
mit einigen POKES bewerkstelligen.
Hier die dreizehn POKEs:

POXE /67309
2 o13Y,37
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1(1)

2(2)

3(3)

4(5)

5(6)

6(4)

70)

8(7)

()
10 (10)

Turrican 2
Elvira 2

Zak McKracken
Turrican
Creatures 2
Maniac Mansion

Nobby the Aardvark

Pirats
Last Ninja
Soul Crystal

Hersteller
Rainbow Arts
Flair

Lukasfilm Games
Rainbow Arts
Thalamus
Lukasfilm Games
Thalamus
Micropose
Rainbow Arts
Starbyte

Die Sensation ist perfekt: Nach fast 30 Monaten haben die
Spiele-Freaks die Wirtschafts-Simulation “Oil Imperium” von
Reline aus der Top-Ten des 64'er-Magazins gekippt! Nach-
dem die Olquellen auf den C-64-Bildschirmen versiegt sind,
konnte sich der letzte Ninja wieder im 10er-Feld etablieren.

Jeden Monat wahlen die Leser
des 64'er-Magazins die Spiele-
Top-Ten. Um bei der Wahl dabei
zu sein, braucht man nur seine drei
personlichen Hits auf unserer Mit-
machkarte zu vermerken und ab
die Post. Unter allen Einsendern
verlosen wir wie jedesmal knackige
Preise. In diesem Monat gibt's drei
Joypads zu gewinnen, die uns

POXE 67
POKE 67
POKE) 67
POKE ©

Nunp das Programm mit dem RUN-
Befehl starten und die neuen Level
werden auf die leere eingelegte Dis-
kette geschrieben. Beim Spiel "Star
Brain® mossen alle Erweiterungen
abgeschaltet bzw. enttemt werden,
da der Loader sehr sensibel reagiert
und Probleme auftreten kénnen.

freundlicherweise vom Data Hou-
se Dittrich zur Verfligung gestelit
wurden.

Die Gewinner der Manix-Twins-
Joysticks aus der letzten Ausgabe
sind:

Sascha Reineke, Schlitz
Andreas Neef, Dresden
David Beyer, Gronau
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Ca. 30 Spiele aus dem Hause
Grandslam findet man in der
Classic-Collection. Unter den
zahlreichen Titeln sind so
klangvolle, wie “Super Pipeli-
ne”, “Hunt for Red October”
und “Running Man". Der Preis
betragt um die 40 Mark.

Data Houso, Husumaer Str.13, 34246 Vellmar

Super-Pipeline findet man in
den “Grandslam Classics”

Als Modul gab's “Pang” schon flr
den C 64. Jetzt konnen Game-Boy-
Besitzer auf Ball-Jagd gehen. Die
nervenaufreibende Hatz geht wie
beim C 64 auch quer durch Euro-
pa, Afrika und die anderen Konti-
nente. Panik rund um die spaltba-
ren Balle auch fir unterwegs.

Balljagd mit “Pang" auf dem
Game Boy

i
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High Five . The Hits 1986-88

Genre Wertung
Snare Action gut
Retrograde Action gut
Crealures Jump'n'Bun sehr gut
Heatseeker Jump'n'Run

Jump'n’Run




sehen lassen und bietet funf Su-
per-Games auf einen Schiag.

High Five

Kaum ein anderes Softwarehaus
als Thalamus hat soviele Hits auf
dem C 64 gelandet. Die High-Five-
Compilation bietet fonf Spiele, die
vor allem Action- und Jump'n'Run-
Fans begeistern wird. Unter allen
Titeln sticht das Hupfspiel “Crea-
tures”, ein auBerst farbenprachti-
ges Abenteuer, heraus. Das Game
kassierte seinerzeit ein 64’er-High-
light und zeigt mit seiner Edel-Gra-
fik, was auf dem C 64 auf diesem
Gebiet abgeht. Dazu gibt’s butter-
weiches Scrolling und viele Geg-
ner, Fallen und Hindemisse. Der
Erfolg der Fuzzy Wuzzies (Titelhel-
den) sorgte im letzten Jahr mit
“Creatures 2" flr einen gelungenen
Nachfolger.

Ebenfalls mit Knuddelgrafik ist
das Game “Summer Camp” verse-
hen. Hier muB3 der kleine Held Ma-
ximus nach verschiedenen Gegen-
standen suchen und sich mit heim-
tuckischen Gegnem rumschlagen.
Qualitativ nicht ganz so gut wie die
Creatures, trotzdem immer fOr eini-
ge Runden am Stick gut.

Durch einen Wald voller Ratsel
und Hindemisse geht's bei “Heat-
seeker”. Der Spieler steuert ein
springendes Bein durchs “Dickicht”
einer Wiese und begegnet Kafer,
Schnecken und anderem Ge-
tier. Der hohe Schwierigkeitsgrad

g

SCOREQIEH2

macht das Game flr Hardcore-
Spieler interessant.

Die beiden Action-Spiele “Snare”
und “Retrograde”, sorgen fir Bal-
lerspaB ohne Grenzen. Man hetzt
mit einem Raumschiff (Snare) oder
im Raumanzug (Retrograde) uber
die Oberflache ferner Planeten und
darf die Gegner kraftig ins Kreuz-

High Five: Clyde Radcliff ist der Star In “Creatures” von Thala

feuer nehmen. Schon wegen
“Creatures” ist. der Flinferpack von
Thalamus  interessant. Neben
dem Highlight bekommt man viel
SpielspaB mit den anderen vier
Games.

The Manager

Wirtschafts-Profis am: Bild-
schirm hergehort, hier ist der Tip
fur Simulations-Freaks. Die vier
Spiele in “The Manager” bieten in-
teressante Betatigung fur Geld-
Barone am Screen.

In “Trans World” schlagt man
sich mit Aktienkursen und Invest-
mentfonds rum und muB zum
richtigen Zeitpunkt kaufen bzw.
verkaufen, um am Ende ganz
oben zu stehen. Die Grafik glanzt
durch zur Situation passende Ele-
mente. Der Spielspaf3 wird hier
durch das Agieren an der Borse
und Einfahren von Gewinnen

TIME OO

o
mus
bestimmt.

Nicht weniger interessant ist die
Arbeit im Fuhrgewerbe. Wer Ko-
nig beim Transport von Waren per
LKW werden will, sollte schleu-
nigst “Transworld” laden und sei-
ne Kapitane der LandstraBe auf
die Piste schicken. Natdrlich er-
lebt man keine haarstraubenden

Titel Genre Wertung
Rolling Ronnie Jump'n'Run sehr gut
Lords of Doom Adventure gut
Rebel Racer Geschicklichkeit gut
Crime Time Adventure gut
Sarakon Denkspiel gut

Abenteuer wie Manne Krug, son-
dern muB seinen Wagenpark in
SchuB halten und zur rechten Zeit
am rechten Ort die richtigen
Waren laden und pinktlich liefern.
Dabei sollte die Marktlage immer
im Auge behalten werden. Klare
Menus sind das Markenzeichen
von “Trans-
world” und ma-
chen das Han-
deln im Fuhrge-
schaft einfach.
Zugegeben,

mit der Kohlein-
dustrie steht's
hierzulande
nicht zum Be-
sten.  Darauf
wird aber bei
“Black  Gold”
keine Ruicksicht
genommen. o0
Man schlipft in

High Five: Im Spezialanzug
iiber fremde Planetenober-
flachen in “Retrograde™

die Haut eines Bergwerks-Besit-
zers und muB so kostengiinstig
wie moglich das schwarze Gold
aus der Tiefe fordem. Kleine Bugs
im Spiel und die unspektakulare
Grafik sorgen flr gewisse Abstri-
che gegentber den andem Games
im Pack.

“gagran
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Mix Collection: “Rebel Racer”

ist ein 3-D-Tron

Bei “Super Soccer” geht man
nicht als Industrieller, sondern als
Manager eines FuBball-Teams an
den Start. Man: flihrt sein Team
durch eine Saison und dann folgt
die Abrechnung. Hat man beim
Transfer, Einsatz und Training sei-
ner Spieler, sowie bei der Gestal-
tung der Rahmenbedingungen
(Station, Werbung usw.) keinen
Fehler gemacht, behalt man sei-
nen Sessel und verschafft seiner
Mannschaft einen Platz auf dem
Kicker-Olymp. Mit “The Manager”
werden vor allem Wirtschafts-
Simulations-Fans zufrieden sein.
Die Sicherheitsabfrage ist ein kla-
rer Minuspunkt bei “Super Soccer”,
denn das Nachschlagen im Hand-
buch wird durch die fehlenden
Seitennummem zum Glicksspiel.

The Manager: FuBball-Kénig kann man in “Super Soccer"” von
Starbyte werden

Invest

Black Gold .

Trans World " -

Super Socesr




Die vier unterschiedlich angeleg-
ten Titel in “The Manager” sorgen
fir Abwechslung und viel Spiel-
spaB.

The Hits 1986-88

Die Box von Thalamus birgt Bal-
lerkost vom Feinsten. Insider und
Kenner werden bei den Titeln in
Verzickung geraten, denn so man-
cher Mega-Hit ist hier dabei.

Klassischer als bei “Deita” geht's
kaum. Der Veteran der horizon-
talen Shoot'em'Ups bietet unge-
wohnlich viel Feindformationen, die
den Spieler am Joystick schnell ins
Schwitzen bringen. Das Schiff und
die Enemies sind schon gezeich-
net und animiert. Dazu gibt's sanft
scrollende und detaillierte Hinter-
grinde.

Viel Taktik und Fingerspitzenge-
fihl sind gefragt, wenn man das
Game “Sanxion” 16sen will. Die
Feinde fallen in dichten Scharen
uber den Gleiter her und sorgen
fur Verwirrung. Besonderheit des
Games: Der Bildschirm ist gesplit-
tet und zeigt die Spiellandschaft aus
der Seitenansicht und von oben.

Lange bevor "Turrican” die Spie-
lerherzen eroberte, konnte man in
den horizontal scrollenden Leveln
von “Hawkey” viele Abenteuer mit

.
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The Hits 1986-88: Der gesplittete Bildschirm ist das

Markenzeichen von “Sanxion”

der Wumme erleben. Unterwegs
fallen die unterschiedlichsten Krea-
turen Uber den Kampfer her, der
mit diversen Boni seinen Vorrat an
Munition und Lebenskraft immer
wieder auffrischt. Am Ende jedes
Levels wartet ein Endgegner, der
nicht von schlechten Eltern ist.
Neben phantastischer Grafik gibt's
Parallax-Scrolling und tollen
Sound.

Ubersicht: Compilations

High Five
Hersteller Thalamus
Preis 49 Mark
Bezugsquelle Data House
Wertung sehr gut
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The Manager. Geld scheffeln und per EC Karte ausgeben = “Invest”

Jagd auf auBerirdische Objekte,
macht der Spieler in “Hunters
Moon". An sich ist das Spiel mit
keinen spektakularen Effekten ver-
sehen, wenn man vom Scrolling in
alle acht Richtungen absieht.
Sonst aber eine solide Ballerei.

Ein weiterer Mega-Hit aus der
C-64-Historie ist das Shoot'em'Up
“Armalyte™ Feindformationen be-
volkern fast jeden Punkt des Bild-
schirms und die Grafiken sind Spit-

zenklasse. Die Level
scrollen sauber hori-
zontal und fordern
durch ihre geschick-
te Gestaltung alles
vom Spieler, wenn
er als Sieger aus
diesem Gefecht her-
vorgehen will. Das
Spiel  zeigt
deutlich, was man “Armalyte”

The Hits 1986-88

Mix Collection

aus dem C 64 alles rausholen
kann, wenn man die Trickkiste auf-
macht und nicht mit Programmier-
kniffen geizt. Spatere Umsetzun-

Lohnen sich Compilations?

Wenn man bedenkt, daB man far
den Preis eines neuwertigen Games
vier oder mehr Spiele auf einen
Schiag bekommt, ist der Kauf einer
Spielesammiung zu empfehlen.
Doch Augen auf beim Compilation-
Kauf! Nicht immer sind die Zusam-
menstellungen gelungen und oft-
mals  wird -auch Schrott in: die
Packungen gesteckt. Die von uns
vorgesteltten Compilations sind gut
zusammengestellt und bieten viel
Spielspal. Klar, dai sich die Wah!
unter den Titeln nach dem Ge-
schmack des Spielers richtet, Far
Sammler sind die vier Compilations
eine wahre Fundgrube und vielleicht
eine lefzte Chance ginige Klassuker
Zu ergattern.

gen auf anderen Computern konn-
ten bekanntlich die Qualitat des
Originals nie erreichen. Ohne Zwei-
fel das Glanzstick dieser Samm-
lung.
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The Hits 1986—88 ‘Hawkey" |sl eln Action- Jump’n'Flun mit vielen

Gegnern
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ganz The Hits 19986-88: Grahk Design und SplelspaB stimmen bei

The Manager

Thalamus Starbyte Starbyte

49 Mark 55 Mark 49 Mark
Data House Data House Data House
gut gut gut

T

P Sweie

Ganz andere
Wege als die rest-
lichen Spiele in der
Schachtel,  geht
“Que Dex". Hier
muB mit einer Ku-
gel ein verzwicktes
Labyrinth erkundet
werden. Dabei war-
ten auf die Murmel
unzahlige Uberra-
schungen und Fal-
len. Scrolling, Gra-
fik und Sound sind
eine Einheit und
sorgen fiir den qu-
ten Eindruck des
Games.

Wer auf Action
steht und mit seinem
C64 ein wenig Spaf3
haben will, solite bei den Thala-
mus-Hits aus den Jahren 1986 bis
1988 zuschlagen. Die Thalamus-
Sammlung ist ein Geheimtip fir
Sammler und Liebhaber schlecht-
hin!

Bezugsquelle: Data House, Kai-Uwe Dittrich,
Husumer Stra3e 13, 34246 Vellmar
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Her mit den Tips

“Hallo Fans!” heif3t diese Rubrik
und wir wollen Euch darin zum Mit-
machen anregen. Wenn Ihr einen
Trick kennt, mit dem Ihr in Spielen
schummelt oder das Spiel erleich-
tert, dann schreibt ihn auf und
schickt ihn an:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64’er

Stichwort: Spieletips
Postfach 1304

85531 Haar bei Minchen

Egal ob POKE, Cheat, Karten
(bitte nur auf weiBem Papier sau-
ber gezeichnet oder mit Malpro-
gramm) oder PaBBwort, Ihr helft an-
deren Spielern Ober schwierige
Klippen und habt auBerdem die
Chance, den Spieletip des Monats
zu landen und daftr 100 Mark zu

+ - alter Hann
M - Hasr&c‘n&:‘!;w ¢ Schate

Cabal
Im Level 2-4, wenn es gegen
das U-Boot geht, mu3 man nur
warten bis es untergetaucht ist,
dann kann man es mit der Granate
zur Strecke bringen.

Wer Probleme beim Programm des Monats

Martn Krzemien, Bielefeld

Twinworld
Wer kein Leben oder keinen

11/93 mit den vielen Monstern und Gegnern g ssel hat, drickt einfach die
hat, findet starke Orientierungshilfen in dieser Taste H. Der Trick funktioniert aber

Ausgabe.

kassieren. Also Stifte und Drucker
scharf gemacht und Eure heiBen
Tips und Tricks in den Postka-
sten!

Euer Jorn-Erik »Leo« Burkert

& - JDeache (ﬁa.\,hcl:u.ﬂﬂ‘n} X - Feinde S~ Schate

nur ab Level D.  manin Krzemien, Bieteteid

Tip des Monats: Magische Steine

Alle Abenteurer, die im Adventure “Magische Steine” festhangen,
kdénnen aus dem Schlamm gezogen werden. Uwe-Dieter Glaski fihit ¥
sich bestens in den Dungeons zu Hause und hat uns Karten zum Spiel
geschickt. Die Zeichnungen waren uns 100 Mark fir den Tip des Mo-
nats wert. AuBerdem gibt's noch einen wichtigen Rat flr Newcomer.
Als erstes begibt man sich zu den Ratten ganz links oben. Dort kann
man sich ohne Probleme um einige Stufen nach oben kdmpfen. Da-
nach sucht man die alten Freunde der Dungeon-Wéchter. Diese Herren
findet man an folgenden Stellen:

— im Gebirge links Gber dem kieinen See

— auf der kleinen Insel im gro3en See

— links neben dem Gabirge unter dem groBBen See

— liber dem Gebirge ganz rechts auf der groBen Insel

Die magischen Steine befinden sich:

— im Gebirge Gber dem groB3en See

— beim Drachen auf der groBen Insel

— beim Drachen rechts oben vor dem Dungeon 7

~ in den Dungeons 1-5 und im Dungeon 7

A - Ratfen
2- 0ger

3 = Dungeon 4
4 -Jungeon 2
§ -ungeon 3
6 =Dungeen &
7 =Bungeon §

& -3-“13@» 4

J - Jungeen ¥
A0 = Terumy 5 Turm
AA =Eingang vim

F;(Jrn/aé_gr:'d"." (LI
/!1'5-'-3“3 rem
Felsen Lakyrinth

@l - Einga ng/ﬂq,31.3 /Treppe (7?-:-32 T..m-)
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von Jom-Erik Burkert

denken fieberhafte Hektik auf-
kommt.

Nachdem zum Ende der acht-
ziger Jahre “Tetris™ die Compu-
terbildschirme eroberte, Uber-
schwemmten zahlreiche Program-
mierer den Markt mit Denkspielen.

ack, der Stein sinkt herab,
knallt neben einem Artgenos-
sen auf und beide 16sen sich

in Luft auf. Das Spielprinzip von
“Puzznic” ist einfach — aber faszi-

nierend. Man muB auf einer Spiel- % 5 Clones und neue Spielideen wer-
flache gleiche Steine nebeneinan- :,;3 den Iau_fend geboren. Untelr_lden
derbringen, dann verpuffen sie. % o= vielen Titeln eroberte “Puzznic” zu-
Sind alle Objekte vom Bildschirm :;;: erst die Herzen der Spielhallen-
geraumt, geht's ins néchste Level. o 2 S 2 Freaksl und spéter die der Cpmpu-
Mit steigender Levelzahl bemerkt " o e o terbesitzer. Das unkomplizierte
der Spieler schnell, daB er die s 7% a')i‘dz_-: Spielprin_zip und dieIMischung aus
Rechnung chne .diel Programmlie- Z "':f.-';; '},&’};; Knobelei und Hekthmat_:hen es
rer gemachtll'ltat. Die Steine sind 2, zum unvergessenen ighlight. Q|e
immer komplizierter plaziert und oft -_‘.Jﬂ,w A:jg:,’gj;; Qrahk ist wie _bet Denkspielen Ub-
miissen gleich drei gleichartige zu- = :?:;; f’-‘ :«yf:‘ lich klar und einfach gestaltet, dazu
. 5 o g ol W W H
e e i
’ - =3 - b2 - e - "-d‘ :
nen man die Steine nicht mehr her- o % g s o nach knackt man zwar die vielen
ausbekommt, oder Fahrstihle hie- "5_’;-’5/) A 4'3;; Ratsel, aber Vorsicht: die hoheren
ven die Spielobjekte in unmégliche 5':“/.5 :'?JEA-' S%3 Stufen glanzen mit knackigem

Schwierigkeitsgrad.

Die freie Anwahl der einzelnen Le-
vel erspart das Notieren von
PaBwdortern.

Héhe, wo man sie auch nicht ge-
brauchen kann.

Das Ganze passiert auch noch
unter Zeitdruck, damit beim Nach-
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bracht. Kleine Abstriche muf3 man
beim Sound machen, denn Musik
und Effekte erobern nicht so
schnell die Hitparade.

= Im Gegensatz zum Original wer-
von Jom-Erik Burkert den in der C-64-Version die Optio-
LR nen per Tastatur angewahit, was
Endlich ist es vollbracht und je-  an vielen Stellen fir Hektik sorgt.

der C-64-Freak kann jubeln: Es Wie beim PC muf3 man auf den
gibt nun auch die Lemminge fiir ~ Zwei-Spieler-Mode verzichten, weil
den Computer-Oldtimer. er dem kleinen 8-Bitter von Com-
Hier noch einmal die Geschichte  modore sicher das Genick gebro-
der Psygnosis-Nager in Kurzform:  chen hatte. AbschlieBend nur eins:

die Aufgabe besteht darin, den
kleinen Wesen den Weg aus dem
Level zum rettenden Ausgang zu
bahnen. Dabei hat man unter-
schiedliche Charaktere zur Verfi-
gung: Die einen graben, die ande-
ren klettern und andere wieder
konnen Bricken bauen. Die Pixel-
Gesellen rennen immer stur gera-
deaus, egal was passiert. Sie ren-
nen — wenn's sein muf3 — gerade-
wegs in ihr Verderben.

Nach fast drei Jahren prasentiert
das Liverpooler Softwarehaus nun
die C-64-Version des Kultspiels,
das ganze Spielerscharen auf an-
deren Systemen in seinen Bann
gezogen hat. Schon nach den er-
sten Leveln kann man feststellen,
daf sich die Warterei gelohnt hat.
Grafisch und spielerisch gibt's ab-
solute Spitzenklasse auf dem Bild-
schirm zu sehen. Zwar ist der Bild-
schirmausschnitt aus Timing-Grin-
den ein wenig geschrumpft, was
aber den Spielspal3 nicht mindert.
Die Level sind toll nachgepinselt
und die Lemmings gut ins Bild ge-

S — o

Fin super Kultspiel fir einen super
Kult-Computer!

N. Erdem, cfo B4

Manchen, Te

Die Lemmings ziehen ihre Bahnen

Auch

durchs dickste
Mauerwerk graben
sich die Wichte
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Schwierigkeit steigend
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von Dieter Kral

ir befinden uns im 23. Jahr-
Whunden, Die Menschheit ist
nicht mehr allein im Welt-
raum, sie hat Verblndete gefun-
den. Gemeinsam mit den vogel-
ahnlichen Valkyryn, den gestalit-
wandelnden Praktoren, dem Volk
der kriegerischen Donsai, den
Echsen der Manstrak und den Arc-
turian-Insekten wurde am 5. Juni
2214 zum Schutz gegen auBere
Feinde und zur gegenseitigen Hilfe
die Centauri Alliance gegrundet.
Nun, 30 Jahre spater, werden
wir von der Daynab-Alliance be-
droht. Es ist bekannt, daB ein Sold-
ner-Captain der Donsai mit einem
relativ hohen Militarstatus innerhalb
unserer Allianz mit Daynab zusam-
menarbeitet. lhn gilt es aufzu-
sparen und gefangenzunehmen.
Weiterhin gilt es, die Faust der
Fractyrianer, die eine machtige
Waffe sein soll, zu finden, damit sie
unseren Feinden nicht in die Han-
de falit. Die Fractyrianer waren
eine uralte Rasse, die vor langer
Zeit auf der Suche nach dem
Hoheren Sein diesen Teil der Ga-
laxis verlassen haben.

Die Party

Man kann bis zu acht Wesen in
die Party aufnehmen, die entwe-
der selbst zusammengestelit wer-
den konnen (empfehlenswert) oder
von Bard's Tale |, Il, lll und Ultima
IIl Obertragbar sind.

Ich wahlite einen Manstrak als
Nahkampfer, einen Manstrak,
Donsai und Menschen als Kamp-
fer mit Feuerwaffen und je einen
Valkyryn und Arcturian als PSI-
Befahigte (Zauberer). Ein Praktor
als Gestaltwandler darf natirlich
auch nicht fehlen. Technische
Skills verteilt man im weiteren
vorrangig auf Menschen und
Manstraks, da diese sowieso
nicht “zaubern” konnen bzw. nicht
PSI-fahig sind. Einen Platz in der
Party sollte man immer freihal-
ten ...

Die Ausriistung

Zum Schutz die besten
Kampfanziige nehmen, die man
bekommen kann. Niemals Schild-
girtel verwenden, da diese keinen
Schutz gegen das Vacuum bieten.
AuBerdem besitzen die besseren
Anzige ebenfalls eine Schild-Opfi-
on. Als Feuerwaffen sollten immer
solche herhalten, die immer gleich
~ eine ganze Gruppe von Gegnem
in Mitleidenschaft ziehen. Wenig
sinnvoll sind dabei auch diejenigen,
fir die man die Munition nur fin-
den, aber nicht kaufen kann. Als
bestes Stiuck, das im Spiel vor-
kommt, hat sich deshalb die Caz-
lite Laz 03 erwiesen (1grp (4hex),
25-79 Damage, Munition f12-
‘Pack a zehn SchuB). Dieses
Stiick ist jedoch erst im Spielver-
lauf nach erfolgreichen Kampfen
~ zu finden.

Das Alliance HQ auf
dem Mond, wo das Spiel
beginnt, teilt uns mit, daB
uns der erste Auftrag auf !
Omicron VIl erwartet. Wir
begeben uns also zum
Raumflughafen und flie-
gen (kostenlos!) zum an-
gegebenen Planeten. Im

hiesigen HQ wird uns mitgeteilt,

daf3 eine dringende Untersuchung
der lokalen Schmuggleraktivitaten
in Verbindung mit der Daynab-in-
vasion erforderlich ist.

TRANSFER

Allionce HD

Der Frieden
im Territorium der Centaury
A!hance ist bedroht

Im Sidwesten der Basis finden
wir nach einem Hinweisschild, dai3
ein gewisser Handler namens Dra-
ke kein unerwunschtes Publikum
haben méchte, den Eingang in den
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Helcone to Alliance Headquarters.
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Spannung vor dem ersten Aufirag

|[LONGPLAY

1. Untergrund-Level. Hier
liegt eine Nachricht, in der
die Worter ALLIANCE,
DAYNAB und FRACTYR
groB3 geschrieben sind.
Das Wichtigste aber ist
der Laden von Drake. Bei
ihm sind alle moglichen il-
legalen Waffen, Schutz-
anzige und Roboter zu haben.
Diese sind zum grof3ten Teil bes-
ser als die Alliance-Waren. Also
einkaufen solange das Geld
reicht... Eine Etage tiefer finden wir
die funf Finger der Fractyr-Faust.
DaB sie zur Gewinnung von Kennt-
nissen zerlegt wurde, ist uns aus
dem Field Guide bekannt. Um an
die einzelnen Finger zu gelangen,
missen kleine mathematische
Ratsel gelost werden. Falls ihr
falsch antwortet, maBt ihr gegen
die einzelnen Roboter kampfen,
um den jeweiligen Finger 2u errin-
gen. Dies ist aber nicht besonders
schwierig!

Bei dem sich auch in diesem
Gewdlbe befindlichen Computer-
Terminal konnen die in der oberen
Etage gefundenen drei grof3ge-
schriebenen Worter eingegeben
werden. Man erfahrt, da3 sich der
Daynab-Spion in hochsten Kreisen
befindet und noch wichtiger: Die
Handflache der Fractyr Fist befin-




LONGPLAY

det sich auf Andrini Cluster. Damit
ist auch das nachste Ziel unserer
Reise klar.

Andrini Cluster

Auf der Oberflache des Plane-
ten gibt's nichts Besonderes, wenn
man vom Eingang zum unteren
Bergwerksstollen absieht. Nach-
dem wir ihn gefunden haben (SO),
steigen wir hinunter. Auf einem
Tisch finden wir zwei Nachrichten:
Der komplette Schutzanzug ist auf
Kevner's World verlorengegangen
und die richtige Handflache ist hin-
ter der offensichtlichen verborgen.
Man kann auch mit einem Stift et-
was hinschreiben, aber es passiert
nichts, egal was ...

Um noch eine Etage liefer zu
gelangen, kann man die Treppe,
sollte aber besser den einbrechen-
den FuBboden (SO) benutzen. Nur
in diesem Fall gelangt man an die
Stelle, wo uns verraten wird, daB
man Oracle schreiben soll - falls
man die Chance zum Schreiben
bekommt. Um zu dem Aufbewah-
rungsort der Handflache (Fractyr
Palm) gelangen zu kénnen, muBB
erst noch in der SW-Ecke durch ei-
ne Person mit dem Hardware-Skill
ein Schutzfeld ausgeschaltet wer-
den, welches uns sonst den Weg
versperrl, Der erste Palm ist eine
Falschung, wie wir ja bereits wis-
sen. Er kann aber einmal zum
Lichtmachen benutzt werden. Der
am Ende des Weges zu erkamp-
fende Palm (gegen einen Wachter-
Roboter) ist dann der richtige. Ei-
genartigerweise kann auch der be-
ste Hardware- oder Ancient-Skill
nicht zum Zusammenbau der Frac-
tyr Fist genutzt werden ...

Aktiviert man die Palm solite
man einmal Alliance, Daynab,
Fractyr und FIST eingeben. Nun
milssen wir noch in der oberen
Etage das Wort Oracle am
Schreibtisch ausprobieren. Und
siehe da, es erscheint eine Tir, die
uns den Zugang zum Oracle er-
moglicht. Das Oracle teilt uns mit,
welcher Art die PSI-Fahigkeit eines
Gegenstandes genau ist. Besitzt
man Gegenstande mit solchen Ei-
genschaften wird in den Geschaf-

ten (auch bei Drake) nur Psionic
Ability angegeben. Man sollte al-
lerdings immer etwas Geld mitbrin-
gen — das Oracle will ja auch le-
ben! Man kann auch zu ihm spre-
chen, aber was man auch sagt, es
will immer erst das Wort von Ton-
ka. Und was das wiederum ist,
weil3 meine Crew (bisher) nicht. Al-
so klettern wir wieder an die Ober-
flache und besuchen das Haupt-
quartier. Hier erhalten wir die Auf-
forderung, dringend nach Chronum
zu gehen.

empfehlenswert ist. Man erfahrt
hier wie der Reaktor abgeschaltet
werden kann. Einige Zeit spater
werden wir in einem kleinen Raum
von acht Banditen angegriffen. Als
Beute erhalten wir nach siegrei-
chem Kampf eine Black Box. In
den Energy Baffles finden wir ei-
nen Raum samt Schalter, der nach
Betétigung eine Tur erscheinen
1ast (in der SW-Ecke der Baffles),
die zum Reaktorkern fuhrt. Spate-
stens jetzt solite die Black Box ak-
tiviert werden, da die gesamte Par-
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Select an option
Die Schlacht beginnt...

In Chronum

Auf Chronum gibt es auBer dem
Reaktor im Zentrum nichts Beson-
deres. In dem hiesigen Alliance-
Hauptquartier wird uns mitgeteilt,
daf der Reaktor sabotiert wurde.
Wir sollen nun versuchen, die
Selbstzerstorung zu verhindern.
Nachdem wir den Reaktor betre-
ten haben, wird uns nach wenigen
Schritten durch einen Lautsprecher
bekanntgegeben, wie viele Zeitein-
heiten wir bis zum kritischen Punkt
haben. Aus diesem Grunde ist es
unbedingt erforderlich nach der
Andrini-Cluster-Mission schnellst-
moglich nach Chronum zu fliegen,
denn die Zeit lauft bereits.

Im folgenden Klassenraum solite
man sich etwas mehr Zeit mit einer
Durchsuchung nehmen, was sehr
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Die Charaktere lassen sich aus anderen Rollenspielen tibertragen

overtures.
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For your party.

sondere Gebaude: Zentek’s Fort-
ress und Tonka’s Tower. Da dies
die Welt der Magie ist, wird man
hier auf Schritt und Tritt an alte
Bard's Tale-Zeiten erinnert. Ton-
ka's Tower kdnnen wir noch nicht
betreten, da man Tonka's vollstan-
digen Namen am Eingang einge-
ben muB3. Und den wissen wir ja
(noch) nicht. Also beginnen wir mit
Zentek's Fortress. In der ersten
Etage finden wir das Skelett eines
Abenteurers, der ein bestimmtes
Ratsel nicht I6sen konnte, wir be-
kommen irgendwie ein mulmiges
Gefahl! Im Zentrum steht ein Com-
puter-Terminal, aber was wir auch
eingeben, sinnvoll scheint es nicht
zu sein. Begeben wir uns also eine
Etage tiefer. Hier gibt es an ver-
schiedenen Stellen drei Spriche
sowie die Frage nach dem
PaBwort, welches wir naturlich
auch nicht wissen. Also wieder die
Treppe hoch und zum Terminal.
Hier geben wir jetzt alle Worter der
drei Spruche ein und siehe da bei
Zentek, Ever und Deadly reagiert
der Computer sogar! Nach der Ein-
gabe aller drei Worter erfolgt die
Ausgabe des PaBwortes: Navath.
Wieder Treppe runter, das PaBwort
eingeben und zwei Felder weiter
erscheinen Stufen, die noch eine
Etage tiefer fuhren. Hier treffen wir
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In the year AD 2219, in the

system RAlpha Centauri, six

races Formed a historic

alliance.

-

Auch im Weltraum finden sich Freunde

ty sonst mit dem nachsten Schritt
durch die vorhandene Radioakti-
vitat das Zeitliche segnet. Die
Black Box stellt einen prima Strah-
lenschutz dar! Nachdem wir den
im Siiden gelegenen Schalter
betatigt haben, ist die Explosions-
gefahr endlich gebannt und der
Ausgang erscheint wieder. Vom
HQ werden wir umgehend zu Kev-
ner’s World gesandt; es liegen Be-
richte dariiber vor, daB der Feind
groBes Interesse an diesem Pla-
neten hat. Die Black Box dirfen wir
abrigens behalten. Sie wird uns
noch oft eine groB3e Hilfe sein.

Kevner’s World
Das hiesige Hauptquartier sagt
uns auch nichts Neues, also er-
kunden wir den Planeten auf eige-
ne Faust. Wir finden dabei zwei be-

haufig auf Teleporter, was uns
aber nicht sonderlich verwirren soll-
te. Kurz vor dem Kampf mit Zen-
tek, der uns hier erwartet (als Beu-
te gibt es die verschollene Fractyr
Suify erfahren wir, daB der Mittel-
name von Tonka Bunt lautet. Somit
werden wir als nachstes also Ton-
ka's Tower besuchen. ;
Nachdem wir seinen vollstandi-
gen Namen (Tonka Bunt Og) ein-
gegeben haben, erhallen wir Zu-
tritt. Wenn wir in die Halle der vie-
len kleinen Raume teleportiert wer-
den, miassen wir die drei mit
Spruchen versehenen Raume in
einer bestimmten Reihenfolge be-
suchen, um weiterzukommen. Die-
se lautet wie folgt “The Hand...”, It
is...” und zuletzt “The blow...”. Jetzt
steht im letzten Raum auch noch
*...and such is but beginners luck”.




LONGPLAY

In einem der kleinen Raume befin-
det sich jetzt ein Teleporter, der
uns weiterbringt, namlich zu einer
Treppe in die nachste Etage. Hier
horen wir eine mysteriose Stimme
sagen: “The secret is contained in
KNLAKRA”". Wir vermuten, daf3 es
sich um das Wort von Tonka han-
delt, welches das Oracle auf Andri-
ni Cluster sucht. Bei einem spate-
ren Besuch bei dem Oracle stelit
sich heraus, daf3 wir richtig lagen.
Es antwortet uns “Why did'nt you
say so in the first place”. Was uns
das allerdings sagen soll, ist mir
bis heute unklar, aber glicklicher-
weise fiir die Losung auch nicht er-
forderlich. Weiterhin erwartet uns
hier noch der (etwas schwere)
Kampf mit Tonka personlich. Als
Beute gibt es diesmal den Fractyr
Helm. Der Ausgang ist ein Tele-
porter in die oberste Etage. Vom
HQ wird uns mitgeteilt, daB3 auf
Tau Eridani vielleicht neue In-
formationen auf uns warten. Also
los ...

Tau Eridani

Uns wird mitgeteilt, daB wir Tau
Eridani und anschlieend Veladron
Il nach Informationen und Hinwei-
sen durchsuchen sollen. Wir be-
ginnen sofort und entdecken ganz
im Osten den Knave's Club. Auf
die gestelite Frage, ob wir trainie-
ren wollen, antworten wir natiirlich
mit “Ja’. Hier geht es nicht um Ge-
walt sondermn um das Training der
kleinen grauen Zellen. Wir mussen
innerhalb eines Zeitlimits das Ende
des Labyrinths erreichen. Man soll-
te erst einmal abgespeichert wer-
den, damit man ofter probieren
kann. Nach dem langen Gang be-
tritt man einen Raum, in dem es
von Teleportern nur so wimmelt.
Bis auf einen einzigen, der uns
weiter voranbringt, teleportieren
uns alle nur in diesem groBen
Raum herum. Es gibt nur einen
Weg hindurch, also probieren und
zeichnen. Im nachsten Etagen-Ab-
schnitt werden uns verschiedene
Ratsel gestelit, von denen wir nur
eines richtig beantworten mossen.
Als Ergebnis winkt ein Teleport in
einen Gang, der uns zur Treppe in
die nachste Etage bringt. Hier nun
die Losungen der einzelnen Ratsel
eingeben (s. Kasten).

Nun erwartet uns ein ganz harter
Brocken im Puzzle-Room. Die Rei-
me an den Wanden kann man ge-
trost vergessen, Sie verwirren nur.
Fur die Antwort auf die Frage des
alten Mannes hat man zwei Hin-
weise bekommen: Es ist eine Zahl
und hat etwas mit Computern zu
tun. Die Antwort lautet: Thgie (bitte
riickwarts lesen!). Es erscheint ei-
ne Tir und wir bewegen uns nach
folgendem Schema:

wir gehen drei Schriite vor

drehen uns nach links

drei geradeaus

Drehung nach links

geradeaus

Drehung rechts

zwei geradeaus

Drehung links

geradeaus

Drehung rechts

sieben geradeaus

Drehung links

geradeaus

Drehung links

geradeaus

Drehung rechts

geradeaus

Drehung links

sechs geradeaus

Drehung rechts

geradeaus.

Nun sind wir durchs Labyrinth
und folgen dem langen Gang. Am
Ende erwartet uns die Jury und wir
dirfen einen Skill der folgenden
drei trainieren: 1. Alien Biology, 2
Battle Logic und 3. Starship Pilo-
ting. Wir wahlen das Letztere und
werden wieder an den Eingang

des Knave's Club auf Tau Eridani

teleportiert. Wahit man einen der
beiden anderen Skills, wird man
jetzt bemerken, daf ihn keiner der
Party-Mitglieder wirklich ‘gelernt
hat. Also noch mal rein und *Pilo-
ting” lemen. Der weitere Weg fuhrt
uns jetzt nach Veladron /.

frischgebackener Pilot seine Fahig-
keiten ausprobieren. Wir starten.
Doch das Raumschiff war nicht
umsonst auf dem Schrottplatz: Wir
stirzen nach kurzem Flug ab. Zu
unserer Uberraschung landen wir
aber nicht auf Veladron ll, sondem
auf dem Mond dieses Planeten.

Da unser Transportmittel nun
wirklich total Mull ist, beginnen wir
den Mond zu erkunden. Dabei ent-
decken wir einen uralten Fahrstuhl.
Er bringt uns zu einem Bauwerk,
einem AuBenposten einer langst
verschwundenen Rasse. Was fir
eine Entdeckung.

Das einzig Besondere der ersten
Etage ist die Treppe. welche uns
in die zweite Ebene fihrt. In die-
sem Stockwerk sollten wir uns
auch schnellstens zur nachsten
nach unten fihrenden Treppe be-
geben und uns nicht in unzahlige
Gefechte verwickeln lassen. In der
dritten Etage stoBen wir im Zen-
trum auf einen Raum mit einem
Schaltmechanismus. Wir betatigen
ihn. Daraufhin wird ein Feld sud-
lich eine Tur sichtbar. Durch sie ge-
langen wir in einen Raum, der mit
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Mit genug Cash kann man seine Ausriistung verbessern

Veladron I

Aut Veladron Il haben wir die
Gelegenheit, den Raumschiff-
Friedhof der Alliance zu besuchen.
Alle Party-Mitglieder soliten sich
aber zuerst mit Schutzanzigen
ausrusten! Man kann drei ver-
schiedene Wracks besichtigen:

Worte fiir Tau Eridani

“If you have a pass...”
"There are three ways..."

“None of the Alliance
merchants...

"You mustasserrbleateam 5

einén Frachter der Menschen, ei-
nen Truppen-Transporter der Man-

strak und ein Raumschiff der Arc-

turianer.

Die ersten beiden sind wirklich

Schrott, hier gibt es nichts mehr zu
holen. Das arcturianische Schiff al-
lerdings scheint noch funktions-

fahig zu sein. Im Bug kann unser

tance HArnory.
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vielen Apparaturen aus schwarzem
Metall gefdllt ist. Wir erhalten die
Méoglichkeit, unsere Gegenstande
auf einen Tisch zu legen. Dies soll-
te ein Mitglied unserer Party tun,
welches folgendes besitzt: Fractyr
Finger 1. 2, 3, Fractyr Pinky, Frac-
tyr Thumb und Fractyr Paim. Mit
Hilfe groBer Energien werden die
Einzelteile wieder zu einem
Ganzen zusammengesetzt.

Die Fractyr Fist ist nun in unse-
rem Besitz (starke Nahkampf-Waf-
fe mit Schutzwirkung!). Alle ande-
ren auf den Tisch gelegten Gegen-
stande werden vernichtet. Nun su-
chen wir den Ausgang und gehen
in die vierte Etage.

An zwei verschiedenen Stellen

erscheinen Holografien eines Frac-
tyrianers, die uns daruber unter-
richten, daB diese auf der Suche
nach einem groBeren Sein diesen
Teil des Universums verlassen ha-
ben, nachdem sie eine neue Ener-
giequelle entdeckt haben: die Mat-
termission. Was es mit diesem

- Vorgang auf sich hat, untersucht

die Abenteurer-Party in der nach-
sten Ausgabe. (Ib)

Fortsetzung folgt im nichsten Heft

"er-Longplay

Habt auch Ihr ein Spiel, das lhr gut
genug beherrscht, um dber den
Spielveriauf einen Artikel zu schrei-
ben? Dann tut es doch! |hr maBt
aber fir alle auftretenden Probleme
Loésungen anbieten. Und damit sich
niemand die Mihe umsonst macht,
hier eine Liste der bereits veroffent-
lichten Longplays:
4/89: Uridium Il
5/89: Last Ninja Il (Teil 1)
6/89: Ghosts'n Goblins
7/89: Katakis
8/89: Last Ninja Il (Teil 2)
9/89: Wizball
10/89: Grand Monster Slam
11/89: Zak McKracken (Teil 1)
12/89: Spherical
1/90: Zak McKrakcen (Teil 2)
2/90: Oil Imperium
: Ultima (Teil 1)
4/90: Ultima (Teil 2)
: Ultima (Teil 3)
: Elite
: X-Out
: Maniac Mansion
: Turrcan
: R-Type
: Dragon Wars (Teil 1)
: Dragon Wars (Teil 2)
4/91: Pirates
5/91: Bard's Tale (Teil 1)
6/91: Bard's Tale (Teil 2)
7/91: Turrican |l (Teil 1)
8/91: Turrican Il (Teil 2)
und Secret Silver Blades
9/91: Turrican Il (Teil 3)
und The Last Ninja
10/91: Bard's Tale 2 (Teil 1)
11/91: Bard's Tale 2 (Teil 2) und
Saint Dragon
12/91: Armalyte (Teil 1)
1/92: Bard's Tale 2 (Teil 3)
2/92: Bard's Tale 2 (Teil 4) und
Armalyte (Teil 2)
3/92: Last Ninja 3 (Teil 1)
4/92: Defender of the Crown
5/92: Buck Rogers
6/92: Pool of Radiance Teil 1
7/92: Pool of Radiance Teil 2
8/92: 10
9/92: Dirty
10/92: Curse of the Azure Bonds
11/92: Ultima 6 (Teil 1)
12/92: Ultima 6 (Teil 2)
1/93: King's Bounty
2/93: Creatures 2
3/93: Crime Time
4/93: Soul Crystal
5/93: Catalypse (Teil 1)
6/93: Catalypse (Teil 2)
7/93: Elvira 2 (Teil 1)
8/93: Elvira 2 (Teil 2)
9/93: Times of Lore (Teil 1)
10/93: Times of Lore (Teil 2)
11/93: Firts Samurai (Teil1)
12/93: Firts Samurai (Teil2)
1/94: Elvira — Mistress of the Dark
2/94: Centauri Alliance (Teil 1)
Top Spiele 2: Bard's Tale 3 und Zak
McKraken
Top Spiele 3: Turrican und Death
Knights of Krynn
Top Spiele 4: Maniac Mansion und
Gateway to the Savage Frontier

Unsere Anschrift:

Markt & Technik
Redaktion 64er
Postfach 1304

85531 Haar bei Miinchen




