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Muilticolorgrafik
in aller Farben-
pracht: das HP-
Printstudio
macht den Tin-
tenstrahler HP-
DeskdJet 500 C
kompatibel
zum C 64!

Es muB nicht
sein, daB sich
der fahrbare
Untersatz zum
Luxusartikel
mausert — unser
Programm
tiberwacht alle
Kosten!

Fetzige intros
und raffinierte
Programm-
vorspanne baut
man mit
unserem Tool im
Nu zusammen.
Auch Basic-
Programme
lassen sich
manipulieren!

Dinsan Symbol s &, weicho
Mrograneme aul Dshutie erhdfboh sind
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KOLUMNE

Rechenexempel

Nichts hat in den letzten Wo-
chen die Gemiiter unzihliger
PC-Freaks so erregt, wie die
Diskussion um die Zuverlissig-
keit des Pentium — Paradepferd
unter den Mikroprozessoren.

Zu verdanken haben wir's
dem amerikanischen Mathema-
tik-Professor Thomas Nicely
von der Universitit Lynch-
burg/Virginia. Wahrscheinlich
war's ihm vollig wurscht, wel-
che Lawine er mit seiner Ent-
deckung lostreten wiirde (ver-
breitet hat er sie im Internet):
der FlieBkomma-Akkumulator
des Pentium soll unter bestimm-
ten Konstellationen falsche Er-
gebnisse bringen. Bei Divisio-
nen mit doppelter Genauigkeit
wird nidmlich falsch gerundet.

Bei der Einschiitzung iiber die
Tragweite der Fehlfunktion,
scheiden sich die Geister: Intel
behauptet, alle 27000 Jahre
wiirde der durchschnittliche
Computer-Anwender iiberhaupt
etwas davon merken — was aber,
wenn das morgen ist? — die
Konkurrenz (IBM, Apple) be-
hauptet ohnehin, daB der Fehler
monatlich zuschlagen soll.

Diese Einschiitzung der Lage
wird erst pikant, wenn man
weiB, daB IBM und Apple, im
Verbund mit dem Halbleiter-
Hersteller Motorola, nur gar zu
gern alle kiinftigen PCs jedes
Computerherstellers mit ihrer
Eigenentwicklung (PowerPC-
Chip) ausstatten wiirden -
schlieBlich ist bislang erst in
knappen 400 000 Rechnern die-
ser zentrale Baustein implantiert
(zum Vergleich: 9,2 Millionen
Pentiums von Intel).

Wie dem auch sei — Millio-
nen PC-Anwender und die Zu-
lieferbranche sind verunsichert:
kurz vor Weihnachten 1994
tauchte in den Inseraten bekann-
ter EDV-Fachhiindler und Com-
puter-GroBmirkte (Vobis, Me-
diaMarkt, ProMarkt) kein einzi-
ger PC mit Intel-Prozessoren
mehr auf plétzlich wurden bis
dato kaum in Erscheinung ge-
tretene IBM-Rechner (auch oh-

ne PowerPC-Chip) zu tollen
Preisen angeboten. Hauptsache:
No Intel inside!

Dem geplagten Halbleiterher-
steller bleibt sowieso gar nichts
anders iibrig, als gute Miene
zum bodsen Spiel zu machen:
die groBte Umtauschaktion in
der Computergeschichte ist be-
reits angelaufen: alle Besitzer ei-
nes Pentium-PCs, die sich Sor-
gen um die Rechengenauigkeit
ihres Computers machen, be-
kommen den Pentium gratis
umgetauscht.

Und, um das MaB vollzuma-
chen, meldete eine groBe Miinch-
ner Tageszeitung im Zusam-
menhang mit den miserablen
Rechenkiinsten des Intel-Pro-

von Mlﬁf@ﬁgﬁgp

der Subtraktion “2,00-2,01" als
Ergebnis “-0,00” ausgibt.

Da dasselbe Taschenrechner-
Programm mit einem 486-DX-
66-Prozessor (einer der Vorgiin-
ger des Pentium, ebenfalls von
Intel) exakt dasselbe (falsche)
Ergebnis erzeugt, stellt sich die
provokante Frage: steckie In-
tels Prozessorfehler schon im
486-DX-66-Chip — oder hat
die Windows-Software eine
Macke? Eher letzteres ...

Schmunzelnd lehnt sich der
C-64-Freak zuriick und beob-
achtet gelassen, wie die GroBen
der vielgepriesenen High-Tech-
32/64-Bit-Rechner aufeinander
losdreschen. Wenn der C-64-
Freak nidmlich den Computer
einschaltet und im Direktmodus
“PRINT 2-2.01" eingibt, be-
kommt er in Sekundenschnelle
das richtige Ergebnis: “-.01" —
ohne Pentium oder PowerPC-
Chip. Back to the roots!

Thr
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Harald Beiler
Stellv. Chefredakteur
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Jagdsaison auf Software-"Haie”

Hier geht’s nicht um die “klei-
nen Fische”, die ein gewisser Frei-
herr in Anwaltsrobe mit Vorliebe
kédert — vielmehr sollen ver-
meintliche “Haie” an der Harpune
zappeln: In einer Pressekonferenz
im Arabella-Hotel, Miinchen,
stellte die “Business Software
Alliance” (BSA, gegriindet 1988
in den USA) ihr Konzept erstmals
in Deutschland vor (s. Kurzmel-
dung in der 64’er 1/95): die BSA
ist eine weltweite Allianz von
Softwareherstellem, die es als vor-
dringliche Aufgabe ansieht, ille-
gale Softwarckopien auszurotten
und den legalen Softwaremarkt
zu sichern. Auszug aus der illu-
stren  Mitgliederliste:  Lotus,
Microsoft, Novell, Wordperfect,
Symantec.

Man konnte auch bereits mit
dem ersten spekiakuliren Erfolg
aufwarten: bei einem bekannten
Lampenhersteller im Norden
Deutschlands durchsuchte die Po-

£,

lizei die Geschiiftsriume und
iiberpriifte die Lizenzen der auf 39
Firmencomputern eingesetzten
Software: bei lediglich neun der
58 eingesetzten Programme konn-
te das Unternechmen nachweisen,
dab die Software rechtmiBig er-
worben wurde. Das Unternehmen
wurde zur Zahlung von 60 000
Mark Strafe verdonnert; auBerdem
mubte man fiir 78 522 Mark Li-
zenzen der unrechtmiiBig genutz-
ten Software nachkaufen.

Ende September 1994 wurde
die BSA-Hotline (089/3 1724 73)
installiert. Man erwartet jede Men-
ge Anrufer und wird allen gemel-
deten Fiillen nachgehen — also im
Klartext: man rechnet mit “Infor-
manten” (z.B. ehemalige verbit-
terte Mitarbeiter, die von Soft-
ware-VerstoBen ihres Arbeitge-
bers wissen). Allerdings versuchte
man uns glaubhaft zu versichern,
daB anonyme Anrufe nicht be-
riicksichtigt werden.

sS_ hwure_ﬂ"i_qn(e (Kurzportrait)

Neve C-64-Mailbox

Seit Jahresbeginn online: die
“Dream Beam Box”, eine brand-
neue Mailbox fiir den C 64, be-
tricben vom (bei C-64-Insidern
bekannten) Programmierteam
“The Dreams”. Die Box bietet in
entsprechenden Boards (Brettern)
mehrere 100 MByte Speicherplatz
fiir Software und Mails an andere
User. Baudraten zwischen 300
und 38400 bps werden problem-
los akzeptiert. Die Box arbeitet
mit der ANSI-Emulation (Color)
und den Parametern “8N1".

Als Mailboxrechner wird ein
AT 486-DX-33 mit 4 MByte
RAM und 420-MByte-Festplatte

eingesetzt. Selbstverstindlich un-
terstiitzt die “Dream Beam Box™
auBer dem C 64 auch die anderen
Commodore-Computertypen C
128, C 16, C 116 und Plus/4 (mit

entsprechender Software).
Online-Zeiten: Samstags ab 12
Uhr bis Sonntags 19 Uhr. Der Sy-
sop ist samstags von 19 bis 21
Uhr und sonntags von 18 bis 19
Uhr erreichbar (auch telefonisch:
08682/597). Wenn die Box gut
liuft, plant man Mehrport-Betrieb
und eine Verlidngerung der On-

line-Zeiten.

Dream Beam Box, 83416 Saaldorf,
Mailbox-Nr.: 08682/9779.

G4er-online.de
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AKTUELL

Wie im Kino

In Verbindung
mit dem Femseher,
einem HiFi-Video-
recorder und ent-
sprechenden Laut-
sprecherboxen soll
Panasonics Receiver
SA-GX670 neue
MabBstiibe in puncto
Pantoffelkino set-
zen: sein Dolby-
Surround-Tonsy-
stem in Pro-Logic-
Codierung will den
Anwender buch-
stiblich in den Mit-
telpunkt audiovisuellen Entertainments katapultieren.

Bei einer Sinusleistung von 2 x 100 Watt (Stereo) und nach der
Umschaltung in den “Kino”-Modus holt sich der Zuschauer lupen-
reinen Movie-Sound ins Wohnzimmer, der sonst nur in entspre-
chend groBen Filmtheatern geboten wird.

Der SA-GX670 bietet AnschluBmaglichkeiten fiir zwei Video-
sowie vier Audio-Komponenten und kann 30 Programmplitze spei-
chern.

Den Receiver bekommt man im Fachhandel fiir knapp 1000 Mark.

AV-Receiver SA-GX670 fiir lupenreinen
Kino-Sound

Infos: Panasonic Deutschiand GmbH, Winsbergring 15, 22525 Hamburg

Per Modem zum Nordpol

Am 5.3.95 macht sich der ame-
rikanische Polarforscher Will
Steger per Hundeschlitten auf den
Weg zu einer Nordpol-Expediti-
on. Via Kurzwelle, PC und Mo-
dem sind ausgewihlte Hamburger
Schiiler mit von der Partie. Zwar
nicht am Polarkreis, aber vom
warmen Klassenzimmer aus wer-
den sie mit dem Expeditionsteam
stiindig in Kontakt bleiben. Initi-
iert wurde diese Aktion vom “Ar-
beitskreis Arktis” am Institut fiir
Lehrerfortbildung; unterstiitzt von
Dr. Neuhaus Mikroelektronik
GmbH, Hamburg. Das High-
Tech-Unternehmen hat groBziigig
sieben Modems gestiftet,

Ziel des ungewdhnlichen Pro-
jekts ist, “den Schiilern globale
dkologische Zusammenhiinge
niherzubringen und sie erkennen
zu lassen”. Schon seit Jahren sind
die beteiligten Schiiler (durchwegs
aus den Sekundarstufen I der
Erich-Kiistner-Gesamtschule, der
Gymnasien Albrecht Thear,
Helene Lange, Sankt Ansgar und
Kaiser Friedrich Ufer) mit ca. 200
Schulen in aller Welt per Elekiro-
nik Mail vernetzt, z.B. in den
USA .Kanada, Chile, Frankreich
und Deutschland. Der Austausch
von Daten und Informationen
klappt iiber viele Kilometer wie
am Schniirchen. bl

Hier gibt's das C-64-Game !

(E_}ﬁeyn ni

Berania — Erstes Buch: Der Kampf —
Fantasy-Adventure vom Feinsten!

In der 647er 1/95 haben
wir's bereits vorgestellt und
getestet: das brandneue Fan-
tasy-Adventure “Berania,
Erstes Buch: der Kampf™.

Jetzt steht auch fest,
wer's vertreibt: Mickey-
Doodle-Funk Software Dirk
Valkyser, In het Veld 21,
47608 Geldern-Veert, Tel.
02831/3830. Das Spiel ko-
stet 49 Mark (zzgl. Ver-
sandkosten). bl

Computer-Club zieht Bilanz

Als “Jahr des Umbruchs in der
Computer-Szene™ bezeichnete Ro-
land Miihlinghaus, Vorsitzender
des Computer-Fan-Clubs Hagen
e.V.. die vergangenen zwolf Mo-
nate, vor allem wegen der Pleite
von Commodore und Atari. Er be-
griilBe den Preissturz auf dem
PC/AT-Sektor — somit stehe die
Tiir zum Computermarkt der Zu-
kunft auch fiir Privat-Anwender
weit offen. Bereits bei der Hobby-
Tronik 1994 in Dortmund sei die-
ser Trend unverkennbar gewesen.

Die Mitgliederzahl des C.F.C.
Hagen e.V. hat sich Ende 1994
auf 90 Mitglieder vergrofert (dar-
unter sind noch ein ganze Menge
C 64/C 128-Freaks). Vor allem
Einsteiger und Computer-Neulin-

ge sollen bei den ersten Schritten
mit dem unbekannten Medium
“Computer” tatkriiftig unterstiitzt
werden. Ortsansissige Clubmit-
glieder treffen sich einmal pro
Monat zum Vereinsabend.

Der Jahresbeitrag: 96 Mark
(acht Mark pro Monat). Der Club
besitzt ein Riesenarchiv von PD-
und Shareware-Programmen na-
hezu aller Computersysteme, die
man als Mitglied kostenlos kopie-
ren darf.

Neben den Service-Leistungen
bekommt man viermal im Jahr ko-
stenlos die Vereinszeitschrift
*C.F.C-Echo”.

Infos: Computer-Fan Club Hagen e.V.,
Postfach 664, 58006 Hagen, Tel. und
DFU: 02331/463980

Commodore-Service in Leipzig

Als einziges Fachgeschiift in
Leipzig und Umgebung hat der
Computerladen “Zur 48" in Mark-
kleeberg jegliches Zubehor fiir
Commodore-Computer (C 64,
C 128, Amiga, IBM-kompatible
PCs) in seinem Sortiment, das
sich fiir diese Rechner iiberhaupt
noch problemlos auftreiben lafit.

Rainer Flohr (23), Inhaber des
Computer-Shops mit dem flotten
Reparatur-Service: “Zum derzei-
tigen Zeitpunkt sind Gebraucht-
geriite gefragt wie noch nie.”

Im “Zur 48”-Shop floriert der
An- und Verkauf: Wer ein guter-

haltenes Gebrauchtgeriit anbietet,
bekommt sofort Bargeld; beim
Wiederverkauf des generaliiber-
helten Geriites bietet der Hiindler
drei Monate Garantie. So gibt's
z.B. die Amiga-Spielekonsole CD
32 schon ab 300 Mark.

Wer Probleme mit seinem C
64/C 128/Plus4 hat, kann Flohrs
Reparaturserivee in Anspruch neh-
men: “Wir schlachten auch schon
mal andere Geriite aus, um dem
Kunden zu helfen™.

Computeriaden " Zur 487,

Hauptstr. 54, 04416 Markklecberg,
Tel /Fax: 0341/3 58 39 90

i = | CRdsr-onlipe.de
- :
der-oniind.net
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C16/PLUS4

C 16/Plus4-Praxis

Das Softwareangebot
fiir die C 16/Plus4 ist
minimal — ein Grund
mehr fir uns, lhnen
wenigstens diese drei

nitzlichen Utilities

anzubieten.

Basic-Listings koppeln

an sucht sie vergebens in
Mden Handbiichern der

Commodore-8-Bit-Compu-
ter: die Anweisung MERGE, um
beliebig viele Basic-Programm-
teile bzw. -Listings nahtlos anein-
anderzufiigen. Das macht unsere
kurze Basic-Erweiterung “Merge
C16/P4".

Aktivieren Sie den integrierten
Maschinensprache-Monitor. Geben
Sie den Quelltext unseres Listings
ein und speichern Sie die Datei
(Start- und Endadresse s. Listing).

Ist das Utility im Speicher, la-
den Sie das gewiinschte Basic-
Programm, das Sie erweitern
méchten. Anschliefend holt man
jetzt das zweite Listing von Disk
in den Speicher, das man ans erste
hiingen will:

SYS 1630,”(Name)”

Vorschrift: Die Zeilennummermn
des nachzuladenen Listing-Textes
miissen stets hoher sein als die des
Programms, das bereits im Spei-
cher ist!

Basic-Programme
mit Autostart

9 war gibt es bei den C 16/
Plus4 im Gegensatz zum C

128 leider keine Moglichkeit,
Spur 1, Block 0 als Boot-Sektor
einzurichten (dazu fehlt eine
wichtige Betriebssystem-Routine
im Kernel) — mit unserem Trick
macht man dennoch alle Pro-
gramme mit Basic-Start “boot-
fihig” (automatisches RUN nach
dem Laden).

Unser Tool “Autoboot C16/P4”

ist abzutippen und z ich
Jetzt miissen Sie%ie ﬁiﬂk b

dem zu manipulierenden Pro-
gramm ins Laufwerk legen (es
sollte noch mindestens ein Block
darauf frei sein). Nach dem Start
mit RUN werden Sie zuniichst
nach dem Namen des Programms
gefragt; anschlieBend muf man
den gewiinschten Dateinamen des
Boot-Files eintragen.

Den Rest besorgt unser Tool: es
erzeugt auf der Disk ein kurzes

Basic-Listing. Autoboot C16 / P4

10 INPUT”PROG.-NAME" ; PNS
20 INPUT*BOOT-PROG. -NAME*; FBS
30 ABS$="":RT$="":BA§=""

60 FOR I=1 TO LEN(PNS)
62 ABS=ABS+MIDS (PNS,I,1): NEXT I

80 OPEN 2,8,2,PBS5+",P,W"
90 PRINTH#Z,CHRS(2);CHRS (3);
100 PRINTHZ,CHRS(52) ;CHRS(3);

130 FOR I=0 TO 46: READ BYS
140 BY=DEC(BYS)

150 PRINT#2,CHRS (BY);:
160 FOR I=1 TO LEN(BAS)
170 PRINT#2,MIDS(BAS, 1,1);: NEXT
180 CLOSE 2+ END

190 DATA A9,12,8D,02,03,A8,87,8D
200 DATA ©03,03,A0,00,B9,63,03,F0
210 DATA 06,20,D2,FF,C8,D0,F5,A0
220 DATA 03,84 ,EF,A9,13,8D,27,05
230 DATA A9,0D,8D,28,05,A%,0D,BD
240 DATA 29,05,22,80,6C,00,03

NEXT I

40 HKS=CHRS (34) : BGS="RUN*+CHRS (0)
50 FOR I=0 TO 4:RTS=RTS+CHRS(13): NEXT I

70 BAS=CHRS (147)+"DLOAD” +HKS+ABS+HKS +RTS+BGS

110 FOR I=DEC(*0304") TO DEC(*0323")
120 PRINT#2,CHRS (PEEK(I));:NEXT I

-
i

Boot-File, das man spiiter mit:
LORD *(File-Name)”, 8,1

in den Speicher holt. Das ge-
wiinschte Hauptprogramm wird
dann geladen und gestartet.

Einen uniibersehbaren Vorteil
hat diese Methode im Vergleich
zum C 128: Der kann iiber den
Boot-Sektor lediglich ein Pro-
gramm automatisch starten. Mit
diesem Tool lassen sich aber so
viele Boot-Dateien fiir unter-
schiedliche Hauptprogramme auf
Disk erzeugen, wie die Disketten-
kapazitit hergibt. Sie miissen le-
diglich auf unterschiedliche Na-
men fiir die einzelnen Autostart-
Dateien achten (diese Bezeich-
nungen sind dann statt “(File-Na-
me)” im Ladebefehl anzugeben!)

Assembler-Listing.
REM-Lighter C16

Mit dem Tedmon eingeben,
speichem von § 033C bis § 03A91
033C 20 91 94 JSR $9491
033F 20 84 9D JSR $9D84
0342 ©9 00 CMP #8500
0344 D0 07 4 BNE $034D
0346 A% 20 LDA #520
0348 85 DA STA 5D8
034A 4C 55 03 JMP $0355
034D C9 01 CMP. #8501
vse. D0 15 BNE $0366
0351 A9 12 LDA #3512
0353 85 DB STA $D8
0355 A2 05 LDX #505
0357 A0 03 LOY #3503
0359 20 9D 03 JSR 50380
035¢ DO 21 BNE $037F
035E 88 DEY
035F DO 06 BNE 50367
0361 A9 10 LDA #510
0363 8D 9F 03 STA 5039F
0366 60 RIS
0367 20 Al 03 JSR $03Al
036A 20 9D 03 JSR $039D
036D FO EF BEQ $035E
036F 98 TYA
0370 18 CIC
0371 69 05 ADC 4505
0373 A8 TAY
0374 20 Al 03 JSR $03A1
0377 88 DEY
0378 ©O 04 CPY #504
037A BO F8 BCS $0374
037C 20 9D 03 JSR $039D
D37F €9 BF CMP H38F
0381 FO 06 BEQ §0389
0383 20 Al 03 JSR $03A1
0386 4C 59 03 JMP 50359
0389 20 Al 03 JSR $03A1
D38C AD 9F 03 LDK S039F
038F 8D 96 03 STA 40396
0392 A5 D8 LDA $D8
0394 9D 00 10 STA$1000, X
0397 20 A1 03 JSR $S03A1
029A 4C 59 03 JMP $0359
039D ED 00 10 LDAS1000, X
030 60 RTS
03A1 EB INX
03A2 FO 01 BEQ S03A5
03A4 60 RTS
03A5 EE 9F 03 INC $039F
03A8 60 RTS

Inverse REM-Zeilen

ommentare, Notizen und
K Hinweise zu Basic-Listings
legt man in REM-Zegilen ab.

Bei der Bildschirmausgabe per
LIST heben sich solche REM-
Randbemerkungen oder -zeilen
vom iibrigen Quelltext des Basic-
Listings kaum ab — es ist mithsam
und langwierig, nach den Kom-
mentarzeilen zu suchen.

Mit unserem Utility “REM-
Lighter” lassen sich alle Texte
einer REM-Anweisung bei der
Listingausgabe revers anzeigen.
Geben Sie dazu per Tedmon den
Quelltext unseres Listings ein.

Probelauf: Laden Sie jetzt ein
beliebiges Basic-Programm und
aktivieren Sie REM-Lighter vor
dem LIST-Befehl mit SYS 828,1.

Wenn Sie die inverse Anzeige
der REM-Zeilen wieder abstellen
wollen, geht's anderum: SYS
828,0. Nach Anpassung der JSR-
Adressen (s. Listing) ldBt sich das
Utility im freien Speicher beliebig
verschieben.

Assembler-Listing.
Merge C16 / Plusd

Mit dern Tedmon eingeben,
speichemn von $065E bis $0675!
065E A9 00 LDA #500
0660 85 DA STA S0A
0662 20 68 A8 JSR SA868
0665 A5 2D LDa §2D
0667 A4 2E LOY S2E

0669 38 SEC
O6sa E9 02 SBC #502
0eeC BO 01 BCS SO066F
D66E B8 DEY
(66F AA TAX
0670 A9 00 LDA #500
0672 4C 00 a8 JMP SABOO

Assembler-Listing.
Autoboot C16 / Plusd

Source-Code des Assembler-Tells
(ist bereits im Basic-Listing enthattent)
0334 A9 12 LDA £512
0336 8D 02 03 8TA $0302
0339 A9 B7 LDA R587
033E 8D 03 03 8TA $0303
033E A0 00 LDY #500
0340 B9 63 03 LOASD363,Y
0343 FO 06 BEQ 5034B
0345 20 D2 FF JSR SFFD2
0348 C8 INY
0349 DO F5 BNE $0340
0348 A0 03 LDY #3503
034D 84 EF STY SEF
034F A3 13 LDA #5813
0351 BD 27 05 STA 50527
0354 a9 0D LDa #50D
0356 8D 2B 05 STA 50528
0353 a9 0D Lba 450D
0358 £D 29 05 STA 50529
035E A2 BO LDX #580
(360 6C 00 03 JME (3300)

6 FKap
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SHI .CONV

SH .CONV

SHI .CONV

Funktion

Auch in diesem Monat gibt's Neues aus der
C-64-Szene. Leider fehlen die Charts, da uns
die Weihnachtspost einen Strich durch die
Rechnung gemacht hat und uns die Mags
nicht rechtzeitig erreichten. Dafur gibt’s in die-
sem Monat ein Super-Szene-Tool zum Pinseln

farbenfroher Grafiken.

Stuff on Disk

In diesem Monat haben wir auf

unserer Disk zum Heft ¢in Szene-
Tool kopiert - ein Spitzen-Mal-
programm. Mit dem “Super Hires
Interlace Editor 1.37 (SHI) kann
man Bilder in acht Farben mit Ab-
messungen von 96 x 108"Bixelh

Konverter der IFF-Bilder mit acht Farben ins
SHI mat wandeit

rb-IFF-Bilder in SHI-Format ohne
ditor)

om Super-Hires-Editor

Der “Super Hires
Interlace Editor”
bietet zwar keine
umfangreichen
Zeichenwerk-
zeuge, daflr kann
er acht Farben in
Hires darstellen.
Die Bilder haben
eine maximale
Abmessung von
96 x 198 Pixel.

zeichnen, Die zusiitzlichen Farben
entstehen durch Interlace. Deshalb
flimmert das Bild leicht.
AuBerdem finden Sie noch
cinige Konverter aul Disk. mit
denen man achtfarbige Bilder im
IFF-Format (Amiga) ins SHI-For-
mat verwandeln kann. Das File
=%} I TERL.INFO" enthiilt

AKTUELL

alle Informationen zu den Kon-
vertern und die Adresse des Pro-
grammierers. Alle Beispielbilder
wurden konvertiert. Der Mauszei-
ger Lilt sich mit dem Joystick in
Port #2 steuern. Punkt per Bution
gesetzt. Klickt man den Menii-
punkt FLLASH an, wird im Zoom-
Mode zwischen Interlace- und
Normal-Modus gewechselt. Der
Punkt PACK entscheidet, ob die
Bilder gepackt oder ungepackt auf
Diskette gesichert werden. Die
Farbténe lassen sich durch
Klicken in die Farbfelder veriin-
dern,

Vielen Dank an dieser Stelle an
ANTIFAN von Equinoxe. der
dieses tolle Malprogramm fiir un-
sere Leser ausgegraben hat.

Die Konverter auf der Diskette zum Heft ermdglichen die
Konvertierung von IFF-Bildern mit acht Farben

Taste Befehl

SHIFT+CLR

Bildschirm l6schen

CLR Flllen des Charakters unter dem Cursor mit aktueller Farbe

F1 Bild zeigen

G Attribute unter Cursor anzeigen
P Aktuelle Farben ins Bild schreiben

Cursor-Tasten Bild

eben

S Bild sicl

L. Bild laden
Directory
M

ommand senden
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Gut Ding braucht Weile — nach vielen Tagen
(und Néchten) Knochenarbeit konnen wir

o

sie stolz prasentieren: die erste CD fiir PC/AT-
User mit zwei C-64-Emulatoren und jeder
Menge C-64-Programmen!

uf dieser CD-ROM finden
Afic (fast) alle Listings, die

wischen der 64"er 4/84 und
5/94 auf den Programm-Service-
Disketten des 64’er-Magazins und
der 64’er-Sonderhefte erschienen
sind — also zehn komplette Jahr-
giinge, seit das 64"er-Magazin auf
dem Markt ist.

Stimmt aber nicht ganz: 1984
haben die damals zustindigen Re-
dakteure nur wenige Programm-
Disketten zusammengestellt, bei
den folgenden Jahrgiingen lieBen
sich ein paar Scheiben wegen Le-
sefehlern auf der Original-Disk
nicht mehr ins PC-Format konver-
tieren. Da uns die Original-Li-
stings der Autoren nicht mehr vor-
liegen, konnten wir den damali-

Ahnelt dem Prinzip der beliebten PC-Benutzeroberfiédche "Norton

gen Inhalt der jeweilgen Pro-
gramm-Disketten nicht mehr re-
konstruieren.

Natiirlich kénnen wir nicht ga-
rantieren, daf alle Programme zu-
mindest mit einem der beiden PC-
C-64-Emulatoren laufen. Dennoch
hat die 64’er-CD einen uniiber-
sehbaren Vorteil: Wer den C 64
besitzt, kann die Software z.B. mit
X 1541, Trans64 oder 64NET auf
C-64-Disketten konvertieren. Bei
Geos-Programmen ist das iiber-
haupt die einzige Moglichkeit, da
es unseres Wissens bisher nur dem
Amiga-C-64-Emulator A64 ge-
lungen ist, das Geos-System zu
starten (in der registrierten Ver-
sion des Emulators, mit ange-
schlossener 1541).

Commander": File-Auswahl im Datei-Menii

Drucken Suchen

Texlende

Testand ag

Im speziellen Window 146t sich zu jeder C-64-Disk auch das
Directory ausgeben — wie beim "echten” C 64!

g Xdp

CD-ROM mit komfortabler Benutzeroberfliche: Hauptmenii von
CD-Shell (wurde speziell an die 64’er-CD angepaBt)

Das ist auf der CD

M “Personal C 64”7 — Shareware-
version des C-64-PC-Emulators,
Autor: Wolfgang Lorenz (neueste
Version),

m “Co64S” C-64-Emulator
(Shareware) von Miha Peternel

B8R ONLWWES: Version),

B “A64” — C-64-Emulator fiir
Amiga (Shareware),

W “64NET” — Demoversion (PC
mit CD-ROM direkt am C 64
anschlieBen, Einschrinkung: Da-
ten lassen sich vom PC nur lesen,
eingeschriinkte Dateigrifen). Be-
achten Sie dazu unseren Bericht
in diesem Heft.

M Hilfsprogramme fiir die Emula-
toren (PC und Amiga): Konvertie-
ren zwischen Einzeldateien und
Disketten-Images, Kopieren von
Dateien auf eine am PC ange-
schlossene C-64-Floppy.

B CP/M-, Spectrum- und Atari-
Emulatoren fiir PC mit Beispiel-
programmen.

Im Kaufpreis (knapp unter 30
Mark, stand bei Redaktionsschlufs
noch nicht endgiiltig fest) ist ein
Bonus von fiinf Mark enthalten,
den man bei der Registrierung des
Emulators Personal C 64 ange-
rechnet bekommt.

Die C-64-Emulatoren (A64 mit
Zusatz-Utility) sind mit etwa 90
Prozent aller C-64-Programme
(auBer Geos) auf dem PC bzw.
Amiga kompatibel.

Infos zu den PC-Emulatoren

In Verbindung mit der regi-
strierten Version oder den entspre-
chenden Utilities ist es moglich,
den C 64 und/oder sémtliche Peri-
pheriegerite an den PC/Amiga an-
zuschlieBen und das CD-ROM als

Programmarchiv fiir den C 64 zu
benutzen. Die CD liBt sich auch
in Verbindung mit der kommer-
ziellen PC-Software “64NET”
einsetzen.

Die 64’er-CD eignet sich ideal
fiir folgende Computer-Freaks:

B chemalige C-64-Besitzer, die
C-64-Programme (vor allem Spie-
le) auf ihren groBeren Rechnern
laufen lassen (Nostalgie!),

B C-64-Besitzer mit PC/Amiga
als Zweitgeriit (das sind immerhin
25 Prozent unserer Leser), die ein
kostengiinstiges und platzsparen-
des Programmarchiv suchen (alle
64 er-Disketten wiirden ca. 2200
Mark kosten (220 x 10 Mark), die
CD dagegen nur 30 Mark).

M alle C-64-Besitzer (auch ohne
PC/Amiga), die vorhandene Raub-
kopien diverser 64'er-Software le-
galisieren méchten.

Wir danken Wolfgang Lorenz
fiir seinen tatkriftigen Einsatz
beim Konvertieren unserer 64 er-
5.25-Zoll-Disketten, dem CD-
ROM-Spezialisten Mediaplex fiir
die Hilfe bei der Produktion der
CD.

Letztes Info: Bei Redaktions-
schluB dieser Ausgabe (2/95)
stand der Erscheinungstermin der
CD-ROM noch nicht exakt fest
(hiichstwahrscheinlich ist’s Mitte
Januar 1995 soweit), auch konnte
man uns noch keinen endgiiligen
Preis nennen (auf alle Fille unter
30 Mark). Als Vertriebsschiene
will man den klassischen Compu-
terfachhandel (Kaufhiuser, Spe-
zialgroBmiirkte) und Software-
Vertriebhiuser gewinnen.

Niiheres erfahren Sie zur ge-
wohnten Zeit {iber unsere Hotline
{mittwochs von 15 bis 17 Uhr).

Matthias Matting/bl

Ausgabé 2IFebrliin 1965

Gder-online.net
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So einfach wird’s gemacht:
Empfehlen Sie einen neuen Leser fir das 64ér
Magazin mit Programmdiskette, und eine dieser
wertvollen Prémien gehért lhnen.

Vorteile fir den neuen 64er-Leser:
® Super giinstig:

12 Ausgaben mit Programmdiskette nur DM 105
® monatlich aktuell, per Post frei Haus
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6OTEILE  CNOFFER

f
Bitte einsenden an: 4% Magazin Abonnement-Service, D-74168 Keckarsulm, Oder faxen Sie uns 07132/959244

Pramien-Coupon

Ich will die angekrevzte Priimie Nr.1 O oder N2 Q0 Ich bin der neve 64@r Abonnent, schicken Sie mir

fiir meine 64er Empfehlung - das 64er Magazin zum giinstigen Jahrespreis von nur
DM 105, Nuch Ablauf des 1. Johres kann ich jederzeit
kiindigen. Dieses Angebot gilt nur in Deutschlond.

dieser Belehrung schriftlich bei
s

ind

z
5%
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der Frist genig!

Home, Vornome

o sie nicht binnen einer Woche ab A

Vorname
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/.

. PLZ/Ont
PLL/Ont

.

1. Unterschrift 1. Unterschritt (]

Vertrauensgorontie / Widerruisrech! i
Die Bestellung wied erst wirksom, wean ich sie nich binnen einer Woche ob Aushin-
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b
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D- ?4*53 Weckarsulm widerrufe, Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige
Absendung des Widerruls. Ich bestitige die Kenntnisnohme des Widerrulscechts durch
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LESERFORUM

Utility im Floppy-ROM

Ich habe vor, ein Programm

fiirs Laufwerk 1541 zu ent-
wickeln, das nach dem Laden
direkt im Floppy-ROM startet.
Geplant ist ein Utility-Lader mit
der Kennzeichnung “&" (z.B.
“&FILENAME"). Sowas gibt's
z.B. auch bei den FD-Laufwerken

von CMD (etwa FD-4000).
Allerdings mub am Ende der
auszufiihrenden Datei eine Priif-
summe von mehreren Bytes ste-
hen, damit das Programm korrekt
geladen und ausgefiihrt wird. Ich
habe aber keine Ahnung, nach
welchem Algorithmus diese Priif-
summe zu berechnen ist (welche
Bytes sind zu beachten, mu man
die Startadresse miteinbeziehen,
aus wievielen Bytes muf die Priif-
summe bestehen, sind es 8-Bit-

oder 16-Bit-Werte usw.?).
Jens Hiibner, Berlin

Welcher Leser weil} Rat?

Floppy brummt
beim Laden und Speichern

Seit einiger Zeit begleitet mein
altgedientes 1541-Laufwerk jede
Lade- und Speicheraktion mit un-
aufhérlichem, durchdringendem
Brummen. Was konnte kaputt
sein? Stephan Kupka, Leipzig

Welcher Leser weill Rat?

Geos-Software aus den USA

In der 64’er 12/94 wurde die
“Freedomware-Collection” von
K. Smotherman vorgestellt. Gibt
es die Diskette jetzt auch in
Deutschland, wenn ja, wo? Wie-
viel mufl man dafiir ausgeben?

Stephan Kupka, Leipzig

Diese bunte Mischung aus Spie-
len und Anwenderprogrammen
fiir Geos gibt’s nach wie vor nur
in den USA. Den Vertrieb fiir den
deutschsprachigen Raum plant
zwar Performance Peripherals
Europe, 53332 Bornheim, aller-
dings sind die Verhandlungen
noch nicht abgeschlossen. Wenn's
soweit ist, werden wir dariiber be-
richten. 64'er

10 F¥ap

Geos 2.5 mit zwei Floppies

Ich besitze die Geos-Version
2.5 und die beiden Commodore-
Laufwerke 1541 sowie 1581.
Gibt es eine Moglichkeit, die
1581 mit 3,5-Zoll-Disketten und
bedeutend hiherer Speicher-
kapazitit mit meinem Geos-
System zu verwenden?

Franz Schinangerer,
Friedrichshafen

Booten sollte man Geos 2.5
stets von Laufwerk 1541 (Geri-
teadresse 8. Geos-System auf
5,25-Zoll-Disketten). Nach dem
Start des Desktop (bzw. TopDesk)
ist die Datei “Konfigurieren” per
Doppelklick zu aktivieren und als
Zweiltfloppy “1581" zu wiihlen
(die muBl angeschlossen und auf
Geriiteadresse 9 eingestellt sein).

64 "er

Schwacher Ausdruck

Lassen sich mit dem 9-Nadel-
drucker Seikosha SP-180 VC
Grafikzeichen von der Tastatur
tiefschwarz ausgeben? Beim
programmunabhiingigen Druk-
ker-Selbsttest klappt das niim-
lich prima! Mit Geos 2.0 und

nuten!). Gibt’s fiir den C 64 ein
Backup-Programm, das eine
ganze Diskette kopiert und da-
bei auf den immensen Speicher
der REU 1764 zugreift (kein
Diskettenwechsel mehr!)

Josef Maier, Augsburg

Zur zweiten Frage: Unseres
Wissens existiert bislang nur ein
Copy-Tool fiir den C 128, das die
Moglichkeiten einer RAM-Erwei-
terung im Normalmodus des
Computers voll ausnutzt. Wer al-
lerdings Geos 2.0/2.5 in Verbin-
dung mit der REU anwendet, kann
auch per C 64 in einem Rutsch
den gesamten Inhalt einer Disk-
seite ins freie RAM des Steckmo-
duls schaufeln und anschlieBend
auf eine Leerdisk im Laufwerk A
kopieren (auch hier ist nur ein
Diskettenwechsel nétig).  64'er

Olivetti-InkJet und Geofile

Ich benutze den C 64 nur mit
Geos, komme aber mit meinem
Tintenstrahldrucker Olivetti JP
350 WS nicht zurecht. Fiir Geo-
Write und GeoPaint benutze ich
“Laser Jet (GC)” von der Trei-
ber-Disk und bin zufrieden mit
den Ergebnissen (der Drucker

den Druckroutinen voR‘Final i§tefo= Parallelkabel mit dem

Cartridge und Action Replay
werden Striche und Kreise nur
sehr schwach (gepunktet) ge-
druckt. Sebastian Begafle,

Hamburg

Tiefschwarzer Ausdruck léBt
sich bei Nadeldruckern nur per
Mehrfachdruck einer Byte-Zeile
realisieren: doppelt oder vierfach,
wobei der Startpunkt des Druck-
kopfs pro Druckzeile jeweils um
die entsprechende Anzahl Bild-
punkte versetzt wird. Damit fiil-
len sich Leerfliichen (schwach ge-
druckte oder freie Druckerpixel),
das Schriftbild bzw. Grafik er-
scheint anschlieBend gestochen
scharf. Nachteil: Die Methode
niitzt das Farbband sehr schnell
ab, auBerdem ist diese Funktion
(per ESC-Sequenz realisierbar) bei
vielen Druckertreibern nicht vor-
gesehen. 64’er

Mehr Platz
fiir Sound-Daten!

Wer kann den Progamm-Co-
de des “Sound-Digitizer” (64’er
6/93) so iéindern, daf} dieses Mu-
sik-Tool auch die RAM-Erwei-
terung 1764 mit 512 KByte
nutzt? SchlieBlich kénnte man
damit eine bedeutend liingere
Aufnahmedauer erreichen (statt
20 Sekunden eventuell zwei Mi-

Userport des C 64 verbunden).
Mit Geofile geht aber iiberhaupt
nichts — zwar zieht der Drucker
das Papier ein, aber es bleibt
leer — auch nach mehreren Mi-
nuten erscheint nichts auf dem
Druckpapier, obwohl die Floppy
stiindig nachlidt. Ich habe mir
dann das serielle Wiesemann-
Interface 92000 gekauft, aber
damit geht gar nichts — weder
mit GeoPaint, GeoWrite , Geo-
file oder mit einer beliebig an-
deren Geos-Applikation. In der
Anleitung steht, dal} der
Drucker mit der Standard-
Emulation fiir Tintenstrahler
(HP Deskjet Plus) kompatibel
ist, als Option stehen noch “Ep-
son FX-850” und “IBM Pro-
printer 4201/02" zur Verfiigung.
Was soll ich machen? Eventuell
die DIP-Schalter des Hardware-
Interface umstellen? Gibt es in-
zwischen geiinderte Treiberpro-
gramme?

Stefan Klug, Reichenbach

Vor allem sollten Sie das seriel-
le Interface wieder abklemmen
und beiseite legen — der Drucker
ist offensichtlich lediglich mit
einer Centronics-Parallel-Schnitt-
stelle ausgeriistet. Allerdings
konnten die beiden genannten Op-
tionen fiir Druck-Emulationen Ab-
hilfe schaffen (wir tippen auf Ep-
son FX-850), damit Geofile eben-

falls mit dem Olivetti InkJet zu-
sammenarbeitet. Sehen Sie im
Handbuch nach, ob man die Op-
tionen per Umstellung der drucker-
internen Parameter erreicht oder
eine separate Emulation-Card
dafiir benétigt (die man eventuell
zusitzlich kaufen muB). Als Trei-
ber empfehlen wir “Epson LQ
(GC)”, mit dem der Olivetti-
Drucker zumindest wie ein 24-
Nadler reagiert. Spezielle Treiber-
programme, die exakt Funktion
der InkJets berticksichtigen, gibt's
bislang noch nicht. 64'er

Schreib-Lese-Kopf reinigen

Gibt es irgendeinen Befehl,
mit dem man eine Reinigungs-
disk im Floppylaufwerk aktivie-
ren kann?

Ralf Schwerdifeger, Neustrelitz

Der Schreib-Lese-Kopf darf nur
kurzzeitig Kontakt mit der Rei-
nigungsdiskette bekommen. Ver-
wenden Sie dazu den Initialisie-
rungs-Befehl des Commodore-
DOS:

OPEN 1,8,15,"1": CLOSE 1

Damit lduft das Laufwerk an
und bewegt den Kopf fiir einen
kurzen Augenblick — das reicht
villig aus (bis zum nichstenmal
in einigen Monaten, je nachdem,
wie oft man das Laufwerk be-
nutzt). 64'er

Do you speak English?

Ich suche ein Ubersetzungs-
programm fiir den C64 (Eng-
lisch — Deutsch und umgekehrt),
das eingegebenen Text automa-
tisch in die jeweilige Fremd-
sprache iibertriigt und ausgeben
kann, Ich meine damit aller-
dings keinen der unziihligen
“Vokabeltrainer™, die fiir den
C 64 angeboten werden!

Welcher Leser weib Rat?

Blackout

Bei meinem C 64 (Brotkasten)
bleibt zu meiner Uberraschung der
Bildschirm nach dem Einschalten
neuerdings dunkel.

Die Floppy reagiert nicht mehr,
ebenso werden keine Eingaben
iiber die Tastatur mehr angenom-
men,

Ich habe die beiden CIAs, den
Mikroprozessor sowie den VIC-
Chip ausgewechselt — kein Erfolg!
Alle Spannungswerte (5, 12 und
9 Volt) sind in Ordnung. Woran
konnte es noch liegen, daB der
C 64 nicht mehr mitspielt?

Ist eventuell das Netzteil ka-
putt? A. Lenfers, Nottuln

Ausgabe ZFabriadifees

G4er-anline.net
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DRUCKER

HP-DeskJet 560 C

Farbrucker fiir den C 64

Jungstes Mitglied der
erfolgreichen Desk-
Jet-Familie von Hew-
lett-Packard ist der
Farbtintenstrahler
"HP-560 C". Wir woll-
ten wissen, ob sich
der Kauf auch fir
C-64-User lohnt.

l=vo—.e | Mehr als zehn Mil-
I“N lionen Geriite hat
TEST der amerikanische
‘ Drucker-Gigant von
der HP-Desklet-
500er-Serie weltweit weggedriickt
Das neueste Produkt, der HP-
DesklJet 560 C, druckt im Bubble-
Jet-Verfahren, bei dem die Tinten-
trpfchen kurz erhitzt werden.
Ausgeriistet ist das Gerat mit zwei
Druckképfen: fiir Schwarzweib-
und Farbausgabe sowie integrier-
ten Tintenpatronen (Black und
CMY - cyan, magenta, yellow).
Das ist allerdings ein kleiner
Nachteil: geht némlich nur eine
der Farben zur Neige, miiite man
den gesamten Druckkopf austau-
schen. Gottlob gibt's viele Anbie-
ter fiir kostengiinstige Nachfiillun-
gen (durchschnittlich 25 Mark fiir
Farbpatronen, im Vergleich dazu
muB man fiir einen neuen Druck-
kopf 80 Mark hinblittern und
Restfarbe wegwerfen).

Leider besitzt der HP-560 C
keine Einrichtung, die leere Patro-
nen reklamiert — man merkt es le-
diglich bei der Druckausgabe.
Wie die meisten modernen
Drucker steuert man den Deskjet
560 C iiber die Centronics-
Schnittstelle. Schwarzweill-Grafik
wird ebenso rasch ausgegeben wie
bei anderen Tintenstrahldruckern.
Farbbilder brauchen bedeutend
linger, je nach Einstellung des
Druckertreibers (in puncto Tinten-
verbrauch oder Anzahl der Durch-
lidufe pro Zeile) muB man schon
einige Minuten warten, bevor man
ein hervorragendes Farbbild in
Hiinden hiilt, aber die phantasti-
schen Ergebnisse entschiidigen fiir
die langen Wartezeiten.

Da "Schwarz" beim Farbdruck
u.a. zwecks Kontrastbildung grund-
siitzlich mitverwendet wird er-
scheinen Druckergebnisse duberst
brillant und kontrastreich.

12 FKap
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Hewlett-Packard hat in der
Druckersprache PCL 3 einige
Kommandos integriert, die dem
Geriit die Tinte rationieren — ei-
nerseits, um zu sparen; anderer-
seits, um die Gefahr auszu-
schliefien, daBl sich beriihrende
Farbflichen ineinanderflieBen,

Die maximale Druckauflésung  HP-DeskJet 560 C: neuester Tintenstrahler (Bubble-Jet) von
betriigt 300 x 300 dpi (= Dots per ~ Hewlett-Packard
Inch), die sich mit PC/AT-
Druckertreibern softwaremiibig
bei Textausgabe sogar auf 600 x
300 dpi tunen ldBt. Auch, wenn
geringere Auflésungen eingestellt
sind, kostet eine Seite dennoch
rund 15 Pfennig bei Schwarz-
weiBdruck und ca. eine Mark bei
Farbausgabe, wenn man von einer
|5prozentigen Flichendeckung
ausgeht (die aber z.B. der GoDot-
C-64-Treiber bei Ausgabe einer
Seite mit 18 Mini-Grafiken =
Tiny-Bildern schon iiberschrei-
tet!). Auf Folie wird's noch teurer.
Uns erscheint der Prei§afiifdi&mi
Farbseiten gerade noch akzepta- o —
bel - die GoDot-Treiberprogram-  Testausdruck mit dem GoDot-Treiber auf der Programm-Service-
me des C 64 sollen ja gerade  Disk (aktivierte Anti-aliasing-Funktion)

Farbdruck unterstiitzen (exzellente

SchwarzweiB-Grafik bringen ja  "Trockendock" und fillt nicht so-  der Standfliiche. Zum Ausgleich
schon die meisten, preisgiinstige-  fort auf seinen Vorginger. Vor-  verschwinden Strom- und Daten-
ren 24-Nadler!). Weicht man bei  teil: Es klebt nichts zusammen!  kabel vorteilhaft unter dem
den schwarzen Tintenpatronen auf ~ Diese Apparatur ragt vorne aus Drucker und nehmen dort so gut
Fremdprodukte aus (zum Beispiel  dem Drucker und beansprucht da-  wie keinen Platz weg.

Easyklick von Pelikan), spart man  mit natiirlich den "Luftraum” vor Arndt Dettke/bl
bis zu zwei Drittel der laufenden

Kosten. HP-DeskJet 560 €

Inzwischen weil} jeder, dall HP- Druckprinzip: Bubble-InkJet
Desklets eine eigene Drucker- Vertrieb: Hewlett-Packard GmbH, Herrenberger Str. 130, 71030 Bablingen
sprache (PCL 3) benutzen, die m"ﬂm”ﬂa-mmb’feh Py e R

A 24-N 3 : Abmessungen: 44,3 cm , 20.6.cm , 38,8 cm
kein 9- oder 24-Nadler versteht Gewicht: 6.6 kg

Deshalb kann man den HP-560 C Paplerzufihrung: automatisch (100 Blatter, 20 Umschiage)
z.B. nicht mit gingigen C-64- Druckersprache: HP-DeskJst PCL 3
Textverarbeitungen einsetzen — maximale Grafikauflésung: 300 x 300 dpi

auBer mit Applikationen von Geos :um":"' der m”& 48 SchwarzweiB-Disen, 16 Farbdisen
2.0, das einen (wenn auch sim- Schmmme‘:egtgﬂm. LatterGathic, Univers

plen) Treiber fiir HP-Drucker hat. Druckgeschwindigkeit: 167 cps/zwel Seiten pro Minute
Da aber die meisten Laserdrucker Schnittstelle: Centronics-Parallel

ebenfalls die PCL-Codes verste- Auf einen Blick

hen, muB der Gegensatz Epson — Kombinierter Text-/Grafikdrucker nach dem Bubble-Jet-Verfahren, der mit ent-

HP kein Nachteil sein: sowas sprechenden Druckerireibern (PC/AT) bis zu 16,7 Mio. Farben produziert (Bitmap-

konnte C-64-Programmierer be- Grafik). Bei Grafikdruck volisténdig kompatibel zum C 64 (unter Verwendung
der GoDot-Farbtreiber)

fliigeln, auch mit dieser Drucker-
sorte entsprechende Treiberpro-
gramme zu entwerfen (die sich :rrzg‘engckaunbskam Kentedngl:,ﬂ;ﬂg ¥
von dent:an_ dfur :l;lmcnslmhlcr kaum © C.64-4 us:i“gba;” : Gramﬂwkmdrucl * [E'Il:wm-‘rraﬂiher)
unterscheiden. ).

Bei der grobschlichtig wirken- e o Patrons siant e Hi den Wi Ao

den Form des Geriites hat sich der gesamien Druckkopfs vor

Hersteller etwas gedacht: bevor * Anschiisse an der Gehauseriicksaite relativ schwer zugénglich
sich nimlich das bedruckte Blatt

Papier endgiiltig herausnehmen SEHR GUT

14Bt, landet es quasi auf dem

Ausgabe ZFebruad 1995«
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Auf-Diskette

C 64 und HP-DeskJet 500 C

Das Prinstudio

Nach den C-128-Usern (64'er 12/94) kommen
heute die C-64-Anwender zu ihrem Recht: Un-
ser komfortables Tool schickt jede Farbgrafik
zum Farbtintenstrahler HP-DeskJet 500 C!

orhang auf zur Weltpremie-
Vm: "HP-Printstudio” ist das

erste Druckprogramm fiir
Farbtintenstrahler, das ohne spe-
zielle Systemerweiterung (Geos,
GoDot) auskommt.

Entwickelt wurde es fiir den
HP-DeskJet 500 C (kostet bei Vo-
bis oder Escom inzwischen knapp
500 Mark) von Hewlett-Packard.

Siamtliche Grafikformate, die
der VIC-Chip erzeugen kann, las-
sen sich auf dem Desklet ausge-
ben:

M cinfarbige Hires-Grafik (Auflo-
sung: 320 x 200 Bildpunkie), bei
der man aber 8 x 8-Pixel-Berei-
che mit einer der 16 méglichen
Farben ausstatten kann,

M Grafik, erzeugt durch das Mul-
ticolor-Malprogramm  "Koala
Painter" (oder in dieses Format
konvertierte Bilder anderer Mal-
programme, wie z.B. "Amica
Paint", "Blazing Paddles"usw.).

Als ideales Tool zur Bearbei-
tung dieser Formate hat sich "Gi-
ga-Paint V1.3" herauskristallisiert
(als M&T-Bookware inzwischen
leider vergriffen). Die dazugehéri-
gen Druckprogramme "Giga-Print
V1.0 und V2.0" unterstiitzen zwar
problemlos Nadeldrucker, lassen
sich aber nur mit enormen Pro-
grammieraufwand an den PCL3-
Code der HP-Tintenstrahler an-
passen.

Hier springt unser Drucker-Tool
in die Bresche:

LOAD "HP PRINTSTUDIO",B

Vor dem Start mit RUN sollte
man die gewiinschte Grafik-Disk
ins Laufwerk Nr. 8 schieben: das
Directory wird in den Speicher ge-
holt und im Auswahlfenster ange-
zeigt. Per <CRSR aufwiirts/ab-
wiirts> wiihlt man die entspre-
chende Grafik-Datei und holt sie
nach <RETURN> in den Spei-
cher. Auf der Disk zum Heft fin-
den Sie das Demobild "GTURRI-
CAN", das sie sofort zum HP-500
C schicken konnen (mehr Platz fiir
weitere Bilder war leider nicht,
aber man kann z.B. jede beliebige
Koala-Grafik verwenden, um das
Programm zu testen).

Ausgabe 2/Februar 1985

Hauptmenii

Das Tool unterstiitzt auch die
FD-Laufwerke von CMD. Die
einzelnen Meniipunkte sind per
Tastendruck (reverser Buchstabe)
zu aktivieren;

Switch [D]ir: Per Tipp auf <D>
wechselt man ins Subdirectory
(bei den Floppies 1541/1571 ist
diese Funktion ohne Belang),

[Ulpper Dir: wechselt bei
CMD-Laufwerken ins iibergeord-
nete Verzeichnis, bei den Com-
modore-Floppies informiert man
damit das Laufwerk iiber einen
Diskettenwechsel.

[M]ain Dir: Riickkehr zum

im Heft

werke von CMD; die Commodo-
re-Floppies akzeptieren hier eben-
falls einen Diskettenwechsel.
Drifv]e 8: ... stellt die Adresse
der Floppystation ein (8 bis 15).
[L]oad: ... holt die per inversem
Rollbalken markierte Grafik in
den Speicher und verzweigt ins
Print-Menii,
[P]rint: ... druckt Farb-Bitmaps,
die bereits im Speicher sind.
[Q]uir: Programmende mit In-
fo-Hinweis (ohne Reset). Jetzt 1Bt
sich das Tool mit SYS 28672 neu
starten (wurde der Resetknopf ge-
driickt, klappt das nicht mehr!).

Druckausgabe

Im Druckmenii gibt's drei wich-
tige Optionen (per Tipp auf
<RUN/STOP> geht's wieder zu-
riick zum Hauptmenii!):

<SPACE>: ... schaltet die Bit-
map ein bzw. aus,

<M>: Wechsel zwischen Hi-
res- und Multicolorgrafik. Diesen
Meniipunkt miissen Sie selten be-
nutzen: das Programm erkennt an
der Blockliinge auf Disk (32, 33
bzw. 37 bis 40 Blocks) automa-
tisch, welcher Grafikmodus ein-
zuschalten ist. Mit F1 bis F4 las-
sen sich Rahmen-, Hinter- und

Hauptverzeichnis der FEFIEGT- DM WErd& S adfarben dndern.

HEMWLETT
PACKARD

| €2

o re————————— LV L-suncu aln;i
|103 MML ‘S DEMO™ ., PRG
o " usr
o FARBTRE IBER | ' UsSR ibﬂrn DIR
o e (NoRMALMODUS) | ' usk
|32 "HP PRINTSTUDIO" PRG
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5T ]
HE~LET?Y FAROEARD FPRINTSTWD IO FUER Cs8v
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-
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BIELENBERG

Hauptmenii des HP-Printstudios: wihlen Sie die gewiinschte Grafik

im Directory-Fenster!

Giga-Paint-Grafik auf Diskette: Intro von Turrican

DRUCKER

Grafik-Disk zum HP-Printstudio

Auf der Programmservice-Diskette
2u diesem Heft befindet sich ledig-
lich eine einzige Giga-Paint-Grafik,
mit der man unser Drucker-Tool
testen kann.

Da nicht jeder Leser eine umfang-
reiche Sammilung fantastischer
Farbgrafiken besitzt, haben wir eine
beidseitig bespielte Grafik-Disk zu-
sammengestellt (mit farbigen Giga-
Paint- und Koala-Painter-Bildemn fiirs
HP-Printstudio), die Sie flr einen
Fiinf-Mark-Schein (Unkostenbeitrag
fur Porto, Diskettenmaterial und Ko-
pieraufwand) bei unserer Redaktion
bestellen kdnnen:

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion 64'er

Stichwort: Farbgrafik

Postfach 1304

85531 Haar

<P>: .. leitet die Druckausgabe
ein. Achtung: das funktioniert aber
nur bei aktivierter Farbgrafik
(driicken Sie erst <P>, wenn der
Bildschirm die Bitmap anzeigt!).
Das Programm verlangt nun die
Eingabe des oberen und linken
Papierrandes. <CRSR auf-
wiirts/abwiirts> veriindert die Wer-
te in 20er Schritten, <CRSR
links/rechts> addiert bzw. subtra-
hiert jeweils ein Pixel. Bestiitigen
Sie die eingestellten Zahlen mit
<RETURN?3>. Per <SPACE> lei-
tet man den Druckvorgang ein.
Tips zur Randeinstellung:

B Diec MaBeinheit geht von
1/2400 Punkten aus. Entscheidet
man sich bei "linker Rand" bei-
spielsweise fiir den Wert "240",
erscheint das Bild horizontal zen-
triert.

M Bei DIN-A4-Blirttern sollte der
Wert fiir "oberer Rand” 100, bei
"unterem Rand" 1600 betragen.
Werte iiber "2400" sind tabu.

M Die verwendeten Farbgrafiken
werden normalerweise horizontal
mit 1920 Punkten gedruckt,
withrend der Drucker 2400 (8 Zoll
zu 300 dpi) und 3333 (11,11 Zoll
zu 300 dpi) zur Verfiigung stellt.
M Hat man farbigen Hires-Modus
gewiihlt, steht einem frei, ob die
Hintergrundfarbe beriicksichtigt
werden soll. Oft sicht's besser aus,
wenn man durchgehend einfarbi-
gen Hintergrund tiberhaupt weg-
libt. Dank Dithering kommen —
wie beim Multicolormodus — alle
16 Farben des C 64 aufs Papier.
Bei einfachem Hires-Modus
druckt das Programm lediglich
schwarzweil.

Wenn der Grafikdruck beendet
ist (das dauert ein paar Minuten),
geht's zuriick ins Hauptmenii.

Nicht vergessen: der C 64 mulfy
am Userport per Parallelkabel mit
der Centronics-Schnittstelle des
HP-DesklJet verbunden sein

Sven Friedrichs/bl

e.de



DRUCKER

fiir den C 64, die mit derart

trickreicher Programmierung
PC- und Amiga-Bilder fiir den
C 64 nutzbar macht wie das er-
weiterungstihige Grafiksystem
GoDot.

Waren's am Bildschirm noch
reine Farborgien, die der C 64 da-
bei produzierte, geriet der Grafik-
ausdruck umso niichterner; Lang-
weiliges SchwarzweiB und Grau-
in-Grau wurde da mit herkémm-
lichen Nadeldruckern auf Papier
angeboten (entsprechende Hard-
copy-Programme vorausgesetzt,
denn GoDot konnte bislang noch
nicht drucken!). Trotz stetig sin-
kender Preise konnte man quali-
tativ hochwertige Farbtintenstrah-
ler fiir den C 64 bislang nicht ein-
setzen — es gab niimlich keine
verniinftigen Druckertreiber, die
mit den speziellen Steuercodes
des HP-Drucker-Standards PCL 3
(PCL: Print Command Language)
etwas anfangen konnten (zumin-
dest nicht in Farbe!).

Ab sofort sieht die C-64-Gra-
fikwelt bunt und rosig aus (wenn
Sie einen Farb-DesklJet aus der
500er Serie von Hewlett-Packard
besitzen, z.B. HP-500 C oder HP-
560 C):

Auf der Diskette zu diesem
Heft finden Sie einen Farbtreiber,
den Sie in Verbindung mit GoDot
und dem z.B. mit einem Parallel-
kabel am Userport angeschlosse-
nen HP-Tintenstrahler problemlos
cinsetzen koénnen, sowie ein
Druckprogramm fiir Schwarz-
weiB-Grafik mit Epson-kompa-
tiblen 9-Nadlern:
®m mod.HP.drv: Farbtreiber fiir
HP-DeskJets, wahlweise einstell-
bar fiir Centronics-Parallel-An-
schluf oder serielle Hardware-
Interfaces (Wiesemann, Merlin).
B mod.9Pin.drv: Druckausgabe in
Schwarzweil auf 9-Nadel-Geri-
ten (dabei werden markante Far-
ben in kontrastreiche Graustufen
gewandelt),

Es gibt kaum Grafik-Software

Select

Auf Diskette

GoDot und HP-DeskJets

|;‘

' benr wsch

Ein von allen C-64-Freaks lang gehegter
Wunschtraum - endlich geht er in Erfiillung:
GoDot-Grafik laB3t sich in voller Farbenpracht

ausgeben!

Einbindung
ins GoDot-System

Starten Sie GoDot, holen Sie
wie gewohnt das gewiinschte
Treiberprogramm von unserer
Diskette zum Heft (Meniipunkt
"Image Operators, Inst") in den
Speicher und laden Sie an-
schlieBend die vorgesehene Gra-
fik (egal, ob konvertierte PCX-,
IFF- oder C-64-Multicolorbilder).

Nach Klick aufs Gadget "Exe-
cute" (am Bildschirm rechts un-
ten) erscheint das Druckmenii. Die
Default-Einstellungen zu den un-

terschiedlichen HP-Druckern fin-

den Sie im Textkasten —die"Werte
lassen sich per Mausklick belie-
big veriindern.

Darunter kann man die Verbin-
dung zum Drucker einstellen;
B Centronics (Parallelkabel am
Userport),

Inter face

Select

Der 9-Nadel-Treiber von GoDot
erkennt serielle Interfaces

GoDot!

Interface

Image Operators

Inst

Im Installations-Menii sollte man AnschluB (hier: Wiesem?nn-
Interface) und Druckstérke (hier: 80 dpi) vor dem Druck einstellen

14 Z¥4p

B Wiesemann- und
W Merlin-Interface fiir serielle
Druckausgabe.

Klick auf "Print" schickt die Da-

ten zum angeschlossenen Drucker.

Infos zum HP-Farbtreiber
Das Programm unterstiitzt drei

Ausgabeformate: "tiny", "normal”
und "large". Allen GroBen sind je-
doch stets 300 dpi zugeordnet.
Tiny-Grafiken sind Demos mit
640 x 400 Pixeln, die mit dem
GoDot-internen "Pattern"-Dithe-
ring behandelt wurden. Als niich-
stes Festraster bietet sich "or-

“defel" _im Wiihlen (bringt hellere

Ergebnisse) an.

Bis zu 18 Tiny-Bilder lassen
sich auf einer DIN-A4-Seite un-
terbringen (verwenden Sie mog-
lichst xerografisches Papier, das
man sonst fiir Fotokopiergeriite
benutzt!).

Die Bildpositionen sind frei
wiihlbar — HP-DeskJets sind aller-
dings waschechte Seitendrucker
(Page Printer, das Papier wird
nach jedem Druckvorgang ausge-
worfen); man mul} deshalb dassel-
be Blatt nochmals einlegen. Das
hat aber auch Vorteile: so lassen
sich pro Blatt alle drei Bildgroben
kombinieren!

Unsere Bildauswahl zeigt jede
Menge fantastischer Druckergeb-

Load

Save
Select

Co

Dith

Options

Arndt Dettke

nisse, die man mit dem GoDot-
Treiber und den Farbtintenstrah-
lern von Hewlett-Packard erzielt.
DesklJets von anderen Herstellern,
die 100prozentig kompatibel zu
HP-Druckern sind, sollten mit
dem GoDot-Treiber ebenfalls
keine Probleme haben (zum Bei-
spiel Seikosha-Drucker).

Arndt Dettke/bl

GoDot: mod.HP.drv (Druckmeniis)

B&W - SchwarzweiB (500/510/520)

Format: large
Print Quality: high
Ink Usage (%): 100
Print Passes: 1
Balanced Black: off
Position: 2
Raster: Pattern
Color (500 C)

Format: large
Print Quality: high
Ink Usage (%): 75
Print Passes: 2
Balanced Black: an
Pasition: 2
Raster: Pattern
Color (550 C/560 C)

Format: large
Print Quality: high
Ink Usage (%): 75
Print Passes: 2
Balanced Black: off
Position: a
Raster: Pattern

GoDot!

E Print

Operators

Beachten Sie, daB der GoDot-Treiber die unterschiedlichen
DeskJet-Versionen der HP-Drucker unterstutzt

Ausgabe 2‘J’F” II




DRUCKER

I s s s sl

Hier eine farbenpréchtige Auswahl von C-64-Grafiken im GoDot-Tiny-Format, die mit dem HP-DeskJet 560 C ausgegeben wurden:
die oberen neun Bilder sind FLI-Pictures, die restlichen benutzen das C-64-Standard-Format. Die Bildpositionen sind frei wahibar,
allerdings ist nach jedem Druckvorgang das Blatt aufs neue einzulegen (der HP-DeskJet ist ein Seitendrucker!)

Ausgabe 2/Februar 1995



ANWENDUNG

CarCalc V3.2

Benzinkosten, Steuer,
Versicherung, Repa-
raturen ... unser An-
wendungsprogramm
tuberwacht alle Ko-
sten, die beim Betrieb
des fahrbaren Unter-
satzes anfallen (damit
die Fahrt ins Blaue
auch kiinftig noch
Spal3 macht).

Tank- und 200 Wartungsda-
tensiitze — das reicht normal
fiir zehn Jahre,

Da das Programm jede Menge
professioneller Funktionen bietet
und sehr komplex ist, mufite man
es in mehrere Module zerlegen,
(bei Bedarf nachzuladen):

H Kostenverwaltung,
W Statistik,
B Grafikausgabe und
B Tool-Kit.

CarCalc bietet Platz fiir 500

Jiirgen Weiland

Software-Installation

Auf unserer prallgefiillten Pro-
grammservice-Disk 1Bt sich Car-
Calc V3.2 allerdings kaum effek-
tiv einsetzen.

Formatieren Sie also drei Leer-
disketten und kopieren Sie darauf
die jeweiligen Dateien:
CarCalc-Diskette:

CarCalc - Setup, cc - boxen, cc-
menue, ¢c - steuer, cc - charset,
cc- sprites, cc - setup cc - drucker,
menue - kosten, menu - statistik,

16 F¥ape

Auf Diskette

menue - grafik, menue - tool, CC -
Kosten, CC - Statistik, CC - Gra-
fik, CC - Tool.

Daten-Diskette:

CarCale-Daten werden in zwei
Files abgelegt (Endungen: “.t” und
“k). Unsere beiden Dateien
“toyota.t” und “toyota.k” sind le-

Epson-kompatible Geriite). Hier
miissen Sie im Druckerhandbuch
nachsehen und die verlangten
Werte entweder hexadezimal oder
dezimal eingeben (Programmauf-
forderung rechts unten beachten!).
Per <F1> beendet man Eintriige
zur Setup-Datei und speichert

diglich Beispiele, um %E'iim@""-ﬂi'é?g:itmne Datensammlung

grammfunktionen zu zeigen.
Export-Diskette:

cexp - tankdaten, cexp - kosten,
cexp - statistik, cexp - tabelle,
cexv - tankdaten, cexv - kosten,
cexv - statistik, cexy - tabelle,

Einstellungen im
Setup-Menii

Vor dem Programmstart sollte
man die Software an die eigene
Geritekonfiguration anpassen
(Drucker einrichten, Kostenkate-
gorien benennen, Farb- und Steue-
rungsparameter, Beschreibung sie-
he Textkasten).

Nach dem Laden und Speichemn
legt man die CarCalc-System-
Disk ein und startet mit RUN (das
File “cc-setup” wird nachgeladen).

Die Default-Werte lassen sich
Uberschreiben, z.B. kann man den
Namen der Standarddatei dndern
(nicht jeder fihrt einen Toyota).
Die Fehlertoleranz (.333) gibt die
maximal erlaubte Abweichung
von zwei aufeinanderfolgenden
Benzinpreisen an, um Fehleinga-
ben zu beschriinken.

Das Setup-Menii umfaBt meh-
rere Eingabeseiten, geblittert wird
mit <CRSR aufwiirts/abwiirts>. In
der Hauptsache werden Farbein-
stellungen veriindert, aber auch
Druckerparameter fiir Text und
Grafik (seriell angeschlossene,

“ce-setup” als USR-File auf die
System-Diskette.

Jetzt geht’s (endlich) los:
LOAD “CC",8
ladt das Hauptprogramm. Es ak-
zeptiert als Eingabegeriite sowohl
eine 1351-Maus (bzw. kompa-
tible) oder den Joystick, bei-
de in Port 1 angeschlossen (wird
automatisch erkannt), oder die
Cursor-Tasten.

Wihrend bei der Maus die rech-
te Taste fiir den Abbruch der aktu-
ellen Funktion eingesetzt wird,
muB man bei Verwendung eines
Joysticks <RUN/STOP> driicken

— damit kehrt man ins vorherge-
hende Menii zuriick.

Wer vorhat, ausschlieBlich mit
der Tastatur zu arbeiten, beférdert
den storenden Mauszeiger per
<Pfeil links> in die rechte untere
Bildschirmecke.

Nach AbschluB aller Ladeaktio-
nen (dauert ohne Floppyspeeder
eine geraume Zeit!) erscheint der
Bildschirm des Kostenmoduls.

Die vier Hauptprogramm-Mo-
dule werden — bei Bedarf — im
Overlay-Verfahren in den Com-
puter geholt. Hier die Funktions-
beschreibungen zu den Pull-Down-
Meniis der einzelnen Programm-
Module (um sie stets griffbereit zu
haben, sollten Sie die Systemdisk
im Laufwerk lassen!):

KOSTENVERWALTUNG (Da-
tei “CC-Kosten™): ... wird nach
jedem Laden von CarCalc auto-
matisch aktiviert. Dieses Teilpro-

Carfalc V3.2 - Setup

Alle wichtigen Einstellungen erledigt man Installations-Programm

"CarCalc-Setup" (stellen Sie vor allem die Druckparameter einl)

64er-online.de

Ausgabe 2{fiebnia 1895, |



ANWENDUNG

gramm kiimmert sich um die Ver-
waltung der Wartungskosten
(Steuer, Versicherung usw.).

Das Hauptmenii besteht aus vier
Kriterien mit den Unterpunkten:

M Info: Hinweise zum Programm-
autor.

B Im Auswahlfeld darunter hat
man die Moglichkeit, eines der
drei gerade nicht aktivierten Mo-
dule in den Speicher zu holen.

M Ende: Damit verldBt man Car-
Calc (Sicherheitsabfrage).

Je nach Lust und Laune kénnen
Sie auch die angegebenen Short-
Cuts (in Verbindung mit der Com-
modore-Taste) verwenden.

¥ Eingeben: ... aktiviert ein kom-
fortables Eingabefeld (die jewei-
lige Datensatznummer wird ange-
zeigt),

B Ansehen: Nummer wihlen und
OK-Feld anklicken,

B Drucken: ... schickt die Da-
tensitze tabellarisch zum Printer.
Vorher ist der gewiinschte Bereich
innerhalb der Datei zu wihlen
(zwei Datensiitze miissen’s aber
mindestens sein!). Falls der

Aktuelle

Toy

JT1
RE-
49
282
40

Drucker dazu in der Lage ist,
geht’s auch im NLQ-Modus.
® Lischen: Nach Bestdtigung
(Klick aufs JA-Icon) wird der je-
weils letzte Datensatz entfernt.
B Printfox/Vizawrite: ... expor-
tiert Daten zu den beiden Textver-
arbeitungsprogrammen, um z.B.
Jahresberichte individuell aufzu-
bereiten. CarCalc unterhiilt dazu
fiir die beiden Programme jeweils
eine Musterdatei, die mit Daten
gefiillt wird. Legen Sie jetzt die
Exportdiskette ins Laufwerk — die
Musterdatei inkl. ASCII-Konver-
tierungstabelle werden geladen
und das neue Textfile erzeugt, das
sich kiinftig nur noch per Textpro-
gramm verarbeiten LiBt.

Die Optionen lassen sich auch
per Funktionstasten aktivieren.

Die meisten Meniipunkte ent-
sprechen in Bedienung und Funk-
tion den gleichnamigen Optionen
im Pull-Down-Menii “Tankdaten™
(eingeben, drucken usw.).

Neu sind diese beiden:

B TUV/ASU-Termine setzen:
CarCalc erinnert den Anwender
an diese wichtigen Termine: so-
bald nur noch drei Monate (De-

5 AUto

ota Startet XL
OEP7000158551
CR 617

KU / S4 PS
cm?3

CX

171998

11/

1994

Beispieldatei auf Disk: alle Infos zum Privat-PKW auf einen Blick

CarColc-Datenmaske (neve Dateien erzeugen)

Dateiname ... wird beim Speichern beriicksichtigt {z.B. Autoher-
steller oder Kennzeichen, maximal 14 Zeichen dirfen
verwendal werden!). Es werden zwei gleichnamige
Dateien erzeugt, die sich durch die Endungen “.t" und
“ k" unterscheiden.

Madell Typ/Modell des Kraftfahrzeugs

Kennzeichen amtliches Kennzeichen

Kaufdatum 2.B. Tag der Erstzulassung oder Datum des Kaufvertrags

Kaufpreis Betrag in DM

Fahrgestelinummer | s. Kfz- in

Lelstung .. in Kilowatt (veraltet: PS)

Hubraum . in Kubikzentimetern,

Tankinhalt maximales F:

TUV-Termin der nachstfallige. Obwohl man ein komplettes Datum

; singeben mus, wird der Tag bei der weiteren Programm-
arbeit ignoriert.

ASU-Termin dto.

Ausgabe 2/Februar 1895

fault-Einstellung im Setup-Menii!)
zwischen dem Datum des letzien
Datensatzes und den TUV/ASU-
Terminen liegen, erscheint eine
Dialogbox (auch, wenn der Ter-
min bereits verstrichen ist!).

Neben “Daten laden und si-
chemn” existieren von vielen ande-
ren C-64-Anwendungen bekannte
Standardfunktionen, die man per
Mausklick oder entsprechendem
Short-Cut aufruft: Directory (alle
Dateien oder spezielle von Car-
Calc), Floppybefehl senden (ohne
OPEN und CLOSE) oder Lauf-
werkswechsel (Geriiteadresse 9).
Den Namen der Priorititsdatei
(hier “toyota”) kann man éindern.
STATISTIK
(Datei “CC-Statistik™)

Dieses Modul jongliert mit den
vorliegenden Zahlen/Daten und
gibt umfassende Statistiken aus —
auf Bildschirm oder Drucker. Das
klappt aber nur, wenn mindestens
zwei Tank- oder Kostendatensiitze
existieren. Statistikdateien lassen
sich ebenfalls zu den C-64-Text-
verarbeitungen exportieren.

Im Vergleich mit dem Modul
“Kostenverwaltung™ haben sich in

~der oberen Meniileiste zwei Op-

SNd0En | dndert:

B Tankdaten ansehen: ... zeigt
den jeweils per Nummer gewiihl-
ten Datensatz, der seinerzeit im
Modul “Kosten™ im Meniipunkt
“Eingabe’ generiert wurde.
W Kosten ansehen: ... gibt die In-
halte der Datensiitze zusitzlicher
Kosten aus (z.B. Olwechsel).

Die beiden Funktionen entspre-
chen der Option “Daten ansehen™
im Modul “Kosten”.

Jetzt lassen sich die gesamten

Daten (oder Teilbereiche) als Text
auf dem Screen ausgeben oder
zum Printer schicken. Vorher wer-
den die Ausgaben vom Programm
berechnet und generiert werden.
B Auf Bildschirm: ... zeigt die
Daten auf acht Screen-Seiten,
durch die man per Mausklick aufs
VOR-Icon weiterbliittert. Unten
links steht der Jahresbereich,
rechts die Seitenzahl.
B Auf Drucker: Die Daten wer-
den analog zu den Screen-Seiten
in Abschnitte aufgeteilt: Tanken,
Verbrauch, Fahrleistung, Kosten).
® Export Vizawrite/Printfox:
Auch hier verwendet CarCalc ent-
sprechende Musterdateien, um sie
mit Daten zu fiillen.

Meniifunktionen des Grafik-Screens (Modul “CC-Grafik”)

zeigtdlamuelh@mﬂhmﬂﬂen
Datengrenzen, die fiir den zuletzt

gezelgten Bereich gltig sind.
Hardcopy <H> druckt die aktuelle Hires-Grafik
(ohne Statuszeilen) !
Alle Daten <A> bringt die gewlnschte Grafik mit allen
verflgbaren Daten (z.B. alle Jahrgange,
die in der Datei erfaf3t sind). ;
vorwérts <> scrolit die jeweils eingestellte Anzahi von
Daten (z.B. 10, 20 usw.) nach vorme.
riickwarts < dto., aber in dia smaegangesem
Hich!ung. :
Marke setzen <M> bestimmt die aktuelle Position des Gtaﬂk

Marke l6schen | <L>
Info-Modus <|=

Datensumme | <S>

Bereich wahlen | <#>
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ANWENDUNG

Siehe Beschreibung zum Mo-
dul “Kosten”.
GRAFIK
(Datei “CC - Grafik”)

Bilder sagen mehr als 1000
Zahlen. Dieses Modul erzeugt sie-
ben hochauflisende Grafik-Charts:
M Benzinpreise,

B Tankpreise,

M Literdaten,

B Verbrauchsdaten,
B Betrag pro km,
B Kosten Preis,

B Kosten pro km.

Per Typ auf die rechte Mausta-
ste (oder <SPACE>) legt sich ein
weiteres Menii iiber die Hires-
Grafik (Funktionen s. Textkasten).

CarCalc teilt den Screen in sie-
ben verschiedene Bereiche ein, de-
nen sie jeweils einen Grafiktyp zu-
ordnen konnen. So lassen sich
Grafiken aus verdeckten Berei-
chen per simplem Aufruf wieder
generieren:
® Vollbild
M obere Hiilfte,

H untere Hilfte,

M 1. Viertel (oben links),
M 2. Viertel (oben rechts),
M 3. Viertel (unten links),
M 4. Viertel (unten rechts).

Die Grafik erscheint stets als
Kurvendiagramm mit automati-
scher Bereichswahl (Interpolation
der einzelnen Werte). Die Abzisse
wird in Monat- und Jahreszahlen
aufgezeichnet, die Ordinate ist mit
den Daten ausgestattet. Zusitzlich
generiert das Programm fiir Mini-
mum, Maximum und Mittelwert
Linien, an deren Ende jeweils die
exakten Werte vermerkt sind.

Bei der Grafik-Auswahl im
CarCalc-Hauptmenii beriicksich-
tigt das Programm im Vollbild-

Ubersichtliche Grafik-Charts mit eingebauter Statistikfunktion, Die

Typs UVgrbrauch!

Bilder lassen sich auch auf dem Drucker ausgeben.

Modus die letzten 50 Daten.
Wenn der flackernde Grafik-Cur-
sor (Marke) erscheint, ist der Auf-
bau des Hires-Bilds abgeschlos-
sen. Dieses Mini-Rechteck bewegt
man per Mauszeiger oder mit den
Cursor-Tasten. <HOME> positio-
niert es beim ersten, <CLR/HO-
ME> beim letzten Wert des
Charts. Mit <RETURN> aktiviert
man die dazugehorige Datenan-
zeige in der unteren Statuszeile.
Disk:
Die von den anderen Modulen
bekannten Programmfunktionen
wurden bei CC-Grafik erweitert:
Grafik speichern: ... sichert le-
diglich die normalen Pixel der Bit-
map (acht KByte = 32 Blocks).
Grafik & Farbe: ... speichert
zusiitzlich das Farb-RAM (neun
Kyte = 37 Blocks auf Disk) im
Hi-Eddi-Format (die Bytes fiirs
Farb-RAM hiingen unmittelbar
hinter denen fiirs Hires-Bild).
Grafik ->Printfox: ... legt Bit-

map und Farb-RAM im Printfox-
Format ab.

Damit lassen sich z.B. in Ver-
bindung mit dem Statistikpro-
gramm (Textausgabe) Jahres-
bilanzen zum Drucker schicken.

TOOL (Datei “CC - Modul”)

... enthiilt Meniipunkte, die man
bei der Arbeit mit dem Programm
relativ selten braucht. CarCalc-
und Disk-Menii bieten die be-
kannten Funktionen, Neues bringt

BASR ONLEREEZ™ der dritte Auswahlpunkt:

Dateien:

Einrichten: Damit erzeugt man
neue Dateien und kann die ent-
sprechenden Parameter bestimmen
(entspricht dem Meniipunkt “Da-
teneingabe” im Kostenmodul).
Zuvor wird man aufgefordert, die
Datendisk im Laufwerk zu plazie-
ren, damit man die neue Datei
anschlieBend problemlos spei-
chern kann (Erliuterungen zur Da-
tenmaske s. Textkasten).

Nach Eingabe der Daten wird
die Datei auf Disk und im Com-
puter-RAM eingerichtet (man

kann also fiir die Dateneingabe
direkt zum Kostenmodul wech-
seln!).

Trennen: Falls eine Datei (wi-
der Erwarten) eines Tages zu grofl
wird, muB man keine neue erzeu-
gen, sondemn iibernimmt von der
alten eine beliebige Anzahl an Da-
tensiitzen. Entweder wiihlt man
den Anfang der neuen Datei per
Datensatzauswahlbox oder gibt
das Jahr an, ab dem man die Da-
ten iibernehmen will (das Pro-
gramm sucht dann die dazu-
gehorigen Datensiitze automatisch
heraus).

Lischen: ... tilgt die beiden Fi-
les zur angegebenen Datei von der
Datendisk.

Importieren: ... gilt fiir An-
wender des Programms “Autoko-
sten” im 64’er-Sonderheft 23
(nach dessen Idee iibrigens Car-
Cale V3.2 entstand). Wer mit der
alten Software bereits umfangrei-
che Dateien entworfen hat, kann
sie nach Konvertierung unter die-
sem Meniipunkt mit CarCalc wei-
ter verwenden. Solche Dateien
sind lediglich noch mit Eingaben
zu einigen Datenfeldern der Car-
Calc-Datenmaske zu erginzen.

Achtung: Beim Konvertieren
konnen zwei Meldungen auftau-
chen, die das im alten Datensatz
enthaltene Tankdatum betreffen:

“Datumsanpassung war ne-
tig!": Die Datumsangaben der al-
ten Datei waren nicht fortlaufend.
CarCalc gleicht den Ausrutscher
aus.

“Warnung! Inkonsistenzen!”:
Diese Meldung ist schwerwiegen-
der, da CarCalc komplett falsche
Datumsangaben findet. Das kann
beim alten Programm “Autoko-
sten” leicht passieren, da die Da-
ten ohne Plausibilititspriifung als
String iibernommen werden.

Jiirgen Weiland/bl

G4er-onfine.net



Programm-

Diskette Seite A Diskette Seite B

Flash-8-Assblaster V1.0 (65816-Assembler) CarCalc V3.2
Szene-Tool: Super-Hires Interlace (professionelle Autokosten-Verwaltung
Introcreator mit Grafik-Charts)

Flummi’s World (Demoversion)
HP-Printstudio fiir HP-DeskJet 500 C
GoDot-Farbtreiber fiir HP-DesklJets
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GEOS

unsere Meldung (News &

Facts, 64 er 6/94) geweckten
Erwartungen wieder ein bifichen
zuriickschrauben: die seinerzeit
existierende Demoversion hatte
noch sehr viele Fehler und war in
der Programmausfiihrung viel zu
langsam.

Nicht zuletzt Falk Rehwagen,
dem Programmentwickler von
GeoCom, und Michael Renz von
Performance Peripherals (Europe)
ist es zu verdanken, daB die Soft-
ware nun doch zufriedenstellend
arbeitet. Auch Paul Gardner in
Australien, der in intensivem
Telefonkontakt mit den beiden
stand, trug viel zum Gelingen des
Projekts bei.

G4Net ist ein Netzwerk-System
fiir die Commodore-Computer
C 64, C 128 und C 65 (im C-64-
Modus), mit dem sich z.B. der
gigantische Festplattenspeicher
IBM-kompatibler MS-DOS-Rech-
ner fiir den C 64 nutzen LiBt. Im
Klartext: die Harddisk eines PCs
kann man als logisches Laufwerk
installieren (vergleichbar mit den
HD-Laufwerken von CMD), oder
man setzt vier C-64-Rechner
gleichzeitig ein (z.B. zum Daten-
austausch untereinander).

Der Clou: trotz aller Professio-
nalitiit ist das System denkbar
simpel aufgebaut. 64Net besteht
lediglich aus zwei Programmkom-
plexen (einer steuert den PC, der
andere den C 64), Die Verbindung
zwischen beiden Rechnern stellt
man per Parallelkabel her. Die
herkémmlichen Drucker-Parallel-
kabel kann man allerdings nicht
verwenden, da die Kontakte an-
ders belegt sein miissen! Solche
Kabel kann man sich allerdings
selbst zusammenbauen.

Die Software enthélt:

m Systemprogramme zu 64Net,

m cin File-Copy-Tool,

m cinen C-64-Disketten-Monitor
fiir die Festplatte,

m diverse Demoprogramme

(zum Testen).

Dennoch ist da ein Wermuts-
tropfen: Wenn der PC am C-64-
Netz hiingt, liiBt er sich nicht mehr
fiir andere Aufgaben einsetzen —
und der Userport des C 64 ist
ebenfalls belegt.

Zunﬁchst mufte man die durch

Rosige Zukunftsaussichten

Inzwischen arbeitet man be-
reits an einer C-128-Version
(“128Net”). Das Interesse an ei-
ner funktionstiichtigen Version
kennt keine Grenzen: Mit krifti-
ger Unterstiitzung von Freaks in
den USA versucht man, eine An-
schluBmoglichkeit am Expansion-
Port per SIMMs-Adapterplatine

22 NP

64Net

Bindeglied zum PC

Vor einem halben Jahr hatten wir schon aktu-

ell kurz dariiber berichtet — endlich gibt’s die

Alpha-Version: Mit “64Net” kénnen bis zu vier
C64 gleichzeitig auf die Peripherie eines PC/AT

zugreifen!

zu realisieren. Der Drucker am PC
soll dann iiber eine zweite LPT-
Buchse angeschlossen werden
(das Problem “belegter Userport”
lést sich damit in Luft auf!).

Und es gibt noch einen weiteren
Grund, daB man mit Hochdruck
an der SIMMs-Anschlufiplatine
arbeitet: bislang werden die User-
port-Routinen des C 64 (und da-
mit das 64Net-System) durch spe-
zielle Funktionen einiger Basic-
Programme iiberschrieben. Nach
Ausstieg aus so einem Programm

fragen Sie Thren Computerhiindler
— der nimmt normalerweise beim
Neukauf (z.B. eines Pentium oder
80486-PC) Gebrauchtgerite in
Zahlung. Oder Sie durchforsten
die Kleinanzeigen von Computer-
zeitschriften. Die — im PC-Com-
puterbereich — veraltete 286er
Konfiguration reicht villig aus:
der C 64 wiirde mit seiner maxi-
malen Taktfrequenz von 1 MHz
den 486er oder Pentium genauso
ausbremsen wie betagte PCs.

T 0 O i iacriorw Kesortable Installation

bei mehrteiliger Software
das Nachladen von Festplatte
nimlich nicht mehr.

Ein 286er PC reicht aus

Um 64Net zu betreiben, braucht
man zumindest einen 80286-AT-
Rechner mit Festplatte und Lauf-
werk (fiir die 64Net-Systemdisk).
Beim Dauerbetrieb kann man auf
Monitor und Tastatur des PC ver-
zichten (der Kontrollbildschirm
des C 64 iibernimmt die Steue-
rung).

Funktionstiichtige 286er ATs
gibt’s inzwischen gebraucht schon
fiir 150 bis 200 Mark. Am besten

Copyaght (L) 1%34 Falk Pebiuogen

Auf dem PC ldBt sich 64Net
denkbar einfach einrichten: auf der
mitgelieferten PC-Disk gibt's ein
entsprechendes Programm (“In-
stall”), das dem Anwender die ge-
samte Kopierarbeit abnimmt —
auch bei der Demoversion. Im
Vergleich mit der Vollversion
fehlt nur eine einzige (aber wichti-
ge) Datei: “Keyfile” — damit kann
man 64Net auf einer Festplatte
unterbringen.

Nach der Harddisk-Installation
von 64Net, dem Verbinden beider
Computer per Parallelkabel und
dem Start der C-64-Software ist
64Net zur Mitarbeit bereit, Das

GEDS tos bbowkaguoups

Pastiion Managei

64Net-Geos: das Auswahlfenster im Partition-Manager (“64Net Mgr”)

bedeutet nichts anderes, als dall
Ihnen die gesamte Restkapazitiit
einer PC-Harddisk als Laufwerk
“7" zur Verfiigung steht. Beim er-
sten Test meldete der C 64 sagen-
hafte 55 483 freie Blocke (ca. 14
MByte, die reelle Zahl hingt
natiirlich von der Gesamtkapazitiit
der verwendeten Festplatte ab!).

Per simpler POKE-Anweisung
liBt sich die Laufwerksnummer
(7) dndern. Die C-64-Files auf der
PC-Festplatte werden mit der En-
dung “.N64" ausgestattet und von
MS-DOS bei File-Operationen an-
standslos akzeptiert.

Mit dem erwiihnten File-Copy-
Tool lassen sich jede Menge Ba-
sic-Programme auf der PC-Hard-
disk ablegen oder laden.

Nicht nur auf Festplatte, son-
dern auch auf andere PC-Lauf-
werke greift 64Net zu — in der
Praxis kinnte man beispielweise
eine 3,5-Zoll-Disk als Datenspei-
cher nutzen (5,25-Zoll-Laufwerke
sind beim AT inzwischen rar!).

Sinn macht diese Funktion al-
lerdings erst bei der in Kiirze er-
scheinenden 64’er-CD-ROM (mit
den gesamten Programmen aller
64’ er-Magazine und Sonderhefte):
mit Unterstiitzung des 64Net kann
man den Inhalt dieser CD (ca. 300
bis 400 MByte) problemlos lesen.
Die Software-Entwickler spielen
inzwischen heftig mit dem Gedan-
ken, das Netzwerk-Programm spe-
ziell fiir die 64’er-CD-ROM zu
erweitern ...

Kompatibel zu Geos

Urspriinglich war ja geplant,
64Net erst ab Version 3.0 an Geos
anzupassen — doch die Entwick-
lung des C-64-Netzwerks ist be-
reits weiter fortgeschritten als die
des Patch-Programms, das aus
einer Geos-2.0/2.5-Version die
Nr. 3.0 machen soll ~ deshalb will
Rehwagen eine Anpassung fiir die
derzeit aktuelle Geos-Version
unbedingt einbauen.

Das Prinzip von Geos stellt
allerdings eine Bedingung: unter
64Net LiBt sich nur ein C 64 nut-
zen (statt vier).

Natiirlich soll “64Net-Geos”
kiinftig auch mit Geos 128 (40/80-
Zeichenmodus) zusammenarbel-
ten. Die Software wird aus mehre-
ren Programmiteilen bestehen:

m “64NetConfig”: “Konfigurie-
ren’-Datei, um 64Net unter
Berticksichtigung bereits instal-
lierter Laufwerke anzumelden,

m “64NetMgr™: dient zur Einrich-
tung einzelner Partitionen (Aus-
wahl: “1541, 1571, 15817 oder
“Nativ’-Modus, also volle Aus-
nutzung des Restspeichers auf der
PC-Harddisk). Alle Partitionen
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werden mit eigenem Namen und
Datum des Einrichtungszeitpunkts
gekennzeichnet. Obendrein lassen
sich mehrere 64Net-Laufwerke
anmelden, z.B.:
- Laufwerk A - CBM 1581
— Laufwerk B — RAM 1581
— Laufwerk C — 64Net 1581-
Partition 1
= Laufwerk D — 64Net 1571-
Partition 10
m “64Net Move': tauscht einge-
richtete Partitionen (man kann
also z.B. Partition 10 in unserem
Beispiel zu Laufwerk D gegen
“64Net 1541-Partition 2" aus-
wechseln).
Mit den 64Net-Geos-Program-
men 4Bt sich in der vorliegenden

Wer die “technische Hochzeit™
mit einem PC plus Festplatte fei-
ern will: 64Net gibt's als Demo-
version (ohne SAVE-Funktion, in-
klusiv Anleitung) bei: PPE Mi-
chael Renz, Holzweg 12, 53332
Bornheim (Zubehor: “Keyfile™,
fertiges Parallelkabel oder als
Bausatz, 64Net-Geos: dann ist die
Diskette mit “Keyfile” unbedingt
erforderlich!). Bei Redaktions-
schluB standen die Preise noch
nicht fest - sie werden sich in etwa
an die Preisgestaltung der Austra-
lier anlehnen (s. "Weitere Infos").

Randbemerkung: Gerade er-
reichte uns die Meldung, da au-
stralische Programmierer ein Pro-
Jjekt planen, mit dem sich PC-Gra-

64Net (Geschwindigkeitstest)
Testkonfiguration: AT 80286 (12 MHz), GeoWrite

Testkriterien: reine Arbeitsgeschwindigkeit einzelner Funktionen (z.B. ab Klicks
aufs Icon bis zur vollsténdigen Wiederherstellung des TopDesk-Screen):

Kopieren: ...von 1581 zu 64Net-Partition 29 Sekunden

..von 64Net-Partition zu 1581 25 Sekunden

: ' 15 Sekunden

4 Sekunden

18 Sekunden

25 Sekunden

15 Sekunden

Loschen: ....von GeoWrite auf 84Net-Partition 11 Sekunden

crmsaseneneens VON GBOWrite auf 1581 16 Sekunden

Info-Block laden/zeigen: auf 1581 5 Sekunden

et 3T G4NLPaItitiON 3 Sekunden O WER Q7Y

Dokument starter............auf 84Net-Partition 12 Sekunden
Alpha-Version allerdings nicht auf  fik ins Commodore- bzw. Geos-
eine CD-ROM zugreifen: PC-  Format konvertieren ldBt. Damit

Computer richten unter DOS tem-
poriire Dateien auf Festplatte oder
Diskette ein, in denen intern Daten
gelesen oder geschrieben werden
— jedoch nicht bei CD-ROM-
Scheiben (keine Schreibzugriffe
méglich). Zumindest will man
aber den LPT2-Druckeranschlull
realisieren und die Druckertreiber
anpassen.

Bei unserem Geschwindigkeits-
test stellte sich heraus, dafl 64Net-
Geos (am 286er) ca. 30 Prozent
schneller arbeitet als die Floppy
1581. Wer einen 486er PC inklu-
siv FLASHB8 einsetzt, bekommt
natiirlich traumhafte Ergebnisse
(siche Tabelle).

Auf den Punkt gebrachi: 64Net
zeigt bereits heute, wohin der Weg
des C 64 geht — zu einer noch en-
geren Bindung an PCs und deren
Peripheric (denken Sie etwa an
“geoKeys", das PC-Tastaturen mit
dem C 64 unter Geos vertriiglich

macht). Diesen Trend setzt auch

die neueste Entwicklung von D_iS~

count 2000 fort: “HD 64” al:'be'.le\
hnlich wie 64Net — nur langsa-

{:ner. da hier der serielle Anschiuf

gewihlt wurde.
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stiinde dem Geos-64/128-User mit
Unterstiitzung des 64Net und
eines CD-ROM-Laufwerks die
schier endlose Grafikwelt der PCs
auf CD-ROM weit offen!

Weitere Infos

Das Operating System vom
64Net vertriigt sich mit der Flop-
py-Station 1541 (REL-Dateien
werden allerdings nicht akzep-
tiert). Man kann das Netzwerk mit
PaBwortern und verschiedenen
Zugriffsrechten ausstatten und
konfigurieren.

Lt. Hersteller liegt die Lade-
geschwindigkeit vom AT 80286
zum C 64 bei etwa 5 KByte pro
Sekunde; ein 120 Block groBes
C-64-File braucht somit ca. 6 Se-
kunden, bis es im C-64-Speicher
steht. Da sind manche Floppy-
Speeder (z.B. DolphinDos) des
C 64 nicht schneller.

Hoffen wir, daB sich auch in
puncto Verkaufspreis beim dcu}—

schen Distributor etwas tut — die
australische Variante von 64Net
kostet $A 100 (das sind ca. 120 & .-

Mark). Denis Dohler/bl \




ieser Plan war den “intelli-
Dgenten" Commdore-Laufwer-

ken (ab Floppy 1541) selbst-
redend erstmal klarzumachen.
Gleichzeitig konnte man deren
Standardfunktionen nicht villig
ignorieren.

Mit Beispielen aus der Geos-
Textverarbeitung wollen wir die
diversen Besonderheiten durch-
leuchten — zuniichst interessiert
uns aber, wie das Geos-System
Strukturen von Inhaltsverzeichnis-
sen und Speicherformaten anlegt.

Geos-Directories:
ein paar Bytes mehr ...

Das Inhaltsverzeichnis einer
Commodore-GCR-formatierten
Disk liegt als niichster Disketten-
block unmittelbar neben der BAM
(Block Available Map, Blockbe-
legungsplan) und beginnt mit den
Verkettungs-Bytes (“Link-Bytes”)
fiir den nichsten Directoryblock.
Dann kommen 30 Bytes mit dem
Eintrag des ersten Files, begleitet
von zwei ungenutzien Zeichen
(TopDesk-Disketten enthalten hier
Ziffern mit Ordnernummern, da
Unterverzeichnisse nur simuliert
werden). Dies wiederholt sich
sechsmal, dann schlieBt der Block
mit dem letzten File-Eintrag.

Solche File-Infos enthalten An-
gaben iiber Dateityp (CBM-DOS
und GEOS), Track/Sektor des er-
sten Datenblocks und Position des
Infoblocks auf der Diskette; ein
Kenn-Byte fiir die File-Struktur
(dazu spiiter mehr), Datum und
Uhrzeit der letzten Datensicherung
(vorausgesetzt, die Systemuhr
ging gerade mal richtig ...), ferner
die Dateiliinge (wichtig: bei
VLIR-Files liBt sich das durchs
CBM-DOS nicht korrekt feststel-
len) und - last but not least — den
Dateinamen. Jede Menge Daten
fiir 30 Byte Speicher, aber das
gerade ist typisch fiir C 64/C 128-
Verhiiltnisse (Speicher sparen,
wo’s nur geht!).

Infoblocks sind fiirs CBM-DOS
ein Buch mit sieben Siegeln.
In ihnen verbergen sich aber fiir
Geos wichtige Dateihinweise.
Beachten Sie dazu unsere Tabelle.

Uns interessieren markante
Byte-Positionen auf Disk:

B Byte 69/70: Wiederholung der
Eintriige des Directory-Daten-
blocks mit GEOS-File-Typ und
-Struktur. Wer also manipulieren
will, muB grundsiitzlich beide Ein-
triige dndern, sonst steht er ohne
Hut im Regen.

W Byte 117 bis 133: Angabe der
“Class™ zur Applikation, die sol-
che Dateien erzeugt hat (falls es
sich um ein Daten-File handelt).
Bei Doppelklick auf ein Doku-

24 LX¥dp

Geos-Fileformate

In den Pionierjahren von Geos standen Programmierer vor einem
schier unlésbaren Problem: der standig zu geringe Speicherplatz des
C 64 machte ihnen arg zu schaffen. Also entwickelte man neue Daten-
strukturen, mit denen man komfortabel nur Teilbereiche uberdimen-
sionaler Disketten-Files im Speicher halten muf3te.

ment erkennt Geos beispielswei-
se, welche dazugehérige Anwen-
dung zu starten ist (etwa: Dop-
pelklick auf ein GeoPaint-Image-
File aktiviert gleichzeitig das
Geos-Malprogramm).

H Byte 134 bis 159: freier Be-
reich fiir Daten zu Programmen
oder Dokumenten.

Geos-Datenformate

Das Geos-System kennt nur
zwei Dateistrukturen: sequen-
tielle Files und *“Variablg,
Indexed Records™ (kurz:
Den letztgenannten Dateityp gibt's
exklusiv bei Geos, nur mit dieser
Datenstruktur funktioniert das
System wie gewohnt,

Doch schén der Reihe nach:

Kiimmern wir uns zuniichst um
die simpelste Form der Daten-
sicherung — um sequentielle Files.

Die Kennziffer fiir den Geos-
File-Typ ist $00, der Aufbau iden-
tisch mit dem von CBM-DOS:
zwei Byte fungieren als Link-
adresse (Track/Sektor des Folge-
blocks oder Angabe der noch vor-
handenen Daten im letzten Block
einer Datei), die restlichen 254
Zeichen bestehen aus Daten. Bei
Geos darf so eine Datei maximal
127 Blocke enthalten.

Folgende BASIC-Routine liest
beliebige sequentielle Dateien und
zeigt deren Text auf dem Screen:
10 OBEN 1,8,2,dateiname+",8,1"
20 IF st=64 THEN CLOSEl : END
30 GETH#1,a$ : PRINT a$;

40 GOTO 20

Das funktioniert jedoch bei
VLIR-Dateien (Geos-Filetyp $01)
iiberhaupt nicht — auch, wenn man
den DOS-Befehl “,S” in der ersten
Zeile durch *,U" (USR-File) er-
setzt: nur ein paar unsinnige Zei-
chen erscheinen, dann ist Ende der
Fahnenstange. Was man hier zu
sehen bekommt, sind lediglich die
Byte-Inhalte des Indexblocks. Der
fingt stets mit “$00 $ff" an (kein

LI ),:

Folgeblock) und enthilt die Liste
der Sektoren zu den Datensitzen
der VLIR-Datei. Solche Files be-
stehen dann logischerweise aus
127 Datensiitzen (insgesamt 254
Werte fiir Spuren und Sektoren).
Eingetragene Datensiitze mit In-
halt verweisen auf ihre Position in
den Tiefen der Diskettenspuren.
Existierende, aber leere Datensiit-
ze sind mit “$00 3ff" gekenn-
zeichnet — sprich: keine weiteren
Datensiitze vorhanden! Jeder Da-
tensatz wird dann allerdings wie-

TR o sequcnueile Datei in-

terpretieri: in einer VLIR-Datei
sind also quasi 127 SEQ-Files zu
einer GroBdatei zusammengefalt!
Wer ein biichen rechnen kann,
merkt schnell, da} die maximale
Dateiliinge damit ca. 4 MByte
betragen kénnte (solche Files pas-

sen nie und nimmer in den C 64/
C 128 oder auf die Diskette!).

Wie sieht das in der Praxis aus?
Hier drei Anwendungsbeispiele:
B Geos-Notizblock: Alle Daten
werden in der VLIR-Datei “No-
tes” gesichert. Jede Notizblock-
seite entspricht einem Datensatz,
die Datensatznummer ist mit der
Seitennummer identisch. Auf je-
de Seite passen 253 Zeichen (da-
mit belegt jede Seite exakt einen
Block auf Diskette). Die ersten
beiden Bytes ($00 $ff) informie-
ren Geos, dafl es keinen Folge-
block gibt. Die beiden nichsten
enthalten die Seitennummer. Dann
kommen 253 Byte Daten, als
Textende-Kennzeichen fungiert
das $00-Byte. Bis auf 30D (CR,
Zeilenumbruch) sind keine ande-
ren Steuerzeichen zulissig.

Der Infoblock _

Byte-Nummer  Hexadezimalwert

0,1 $00, $01
2 $02

$03

504
5-67 $05-543
68 544
69 §45
70 $46
71,72 $47, $48
73,74 $49, $4a
75,76 $4b, $4c
7793 $4d-55d
94,95 $5e, $5¢
96 $60
97-116 $61-874
117-133 $75-885
134-159 $86-$9F
160-255 $a0-5ff

Erliuterung

Uberbleibsel vom CBM-DOS: Hier

steht immer $00 ,$ff als Hinweis,

daf3 kein weiterer Block folgt.

Breite des Datei-Piktogramms in

&Pwamdbn{m‘(:afds'odur
“Kachein”)

Héhe des Datai-Piktogramms

Hier steht immer $bf — als Hinweis,

daf die folgenden Daten unkompri-

miert sind.

Datel-Piktogramm in unkomprimierte
Form (Format identisch mit dem
CBM-Sprite-Format)

Commodore-Filetyp

e
Fllestruktur
Endadresse fir Programme
Startadresse von Programmen
Text der Dateiklassenbezeichning
‘unbenutzt

mmmmraaosmam
zum Zeichenmodus: 40/80 Zeichen)

bei Programmen: Name des Autors

Ausgabe 2/Febyyar 1088, - 1



GEOS

GeosDirectory

01 . ; $00, $01 Verkettungs-Byte zum Folgeblock
231 . $02-81f 1. Dateleintrag
32,33 $20, $21 unbenutzt
34-63 $22-83f 2. Dateieintrag
64,65 $40, $41 ‘unbenutzt
66-95 $42-35¢ 3. Dateieintrag
96,97 $60, 61 unbenutzt
98-127 $62-57f 4. Dswmrag
128,129 $80, 81

130-159 $82-3of 5. Da,teielntmg
160, 161 $a0, $a1

162-191 $a2-Sbf 6. Dmelsintrag
192,183 $c0, $c1

194-223 $c2-8df 7 Dauuntrag
224, 225 $e0, Se1 unbenutzt
206-255 Se2-Sff 8. Dateigintrag

Format der Duteieintriige

o : $00

1,2 $01, $02
318 $03,§12
19,20 $13, 814
21 815

22 $16
23 $17

24 $18

25 $19

26 $ta

27 $1b
28,29 $1c, $1d

M Text Scraps: War die Erliute-
rung der Struktur unseres “Notiz-
blocks™ ein einfaches, aber be-
zeichnendes Beispiel fiir VLIR-
Dateien, so sind “Text Scraps”
ebenso typisch fiir den Aufbau se-
quentieller Geos-Files. Die ersten
beiden Zeichen sind als 16-Bit-
Wert (Low-/High-Byte) zu inter-
pretieren und geben die Gesamt-
zahl der folgenden Zeichen in der
Datei an. Dann kommt jeweils die
Newcardset-Einheit (s. Textka-
sten) und schlieBlich folgen die ei-
gentlichen Daten. Ein Textscrap
der Version 1.x vertrigt aulerdem
im laufenden Text bestimmte
Steuerzeichen: $09 (Tabulator-
sprung) und $17 (Zeichensatz-
bzw. Schriftstilwechsel = New-
cardset). Ab Geos 2.0 wird das
Steuer-Byte $11 (Ruler-Escape, s.
Textkasten) ebenfalls akzeptiert.

B GeoWrite: Dieses Format ha-
ben wir bewuBt bis zum SchluB
aufgehoben: es ist erkldrungsbe-
diirftiger als die anderen, zumal
es inzwischen vier verschiedene
GeoWrite-Versionen gibt. Davon
interessieren uns nur die Fassun-
gen 1.1, 2.0 und 2.1, (Version 2.2,
durch einen Patch erzeugt, ist voll
kompatibel zu den anderen 2.x-

Typen des Geos-Textprogramms).

Erlduterung

Filetyp im CBM-DOS

(Siehe Floppyhandbuch)

Track und Sektor des ersten Daten-
blocks eines sequentiellen oder
VLIR-Files

Track und Sektor des Infoblocks
der Datei

Filestruktur: $00 fiir SEQ-File, $01
fiir VLIR-File

Geos-Filetyp

Jahr der letzten Speicherung
Manat

Tag SAER DL

Stunde
Minute
Anzahl der belegten Bldcke

Betrachten wir zunichst den
Infoblock: Bis auf den Bereich ab
Byte 133 bis Byte 159 entspricht
er der den Infos unserer Tabelle
und gibt in diesem Abschnitt je-
doch ein sinnvolles Beispiel fiir
niitzliche Anwendung des leeren
Datenraums im Bereich des Info-
sektors.

GeoWrite-Infoblocks

Die Bytes 137/138 (ab Version
2.0) reprédsentieren erneut einen
16-Bit-Wert — sie enthalten die
Nummer der ersten Seite, sofern
beim GeoWrite-Meniipunkt “erste
Seiten” etwas anderes als “1" ein-
getragen wurde.

Beim Byte 139 muB man die
einzelnen Bits (ein/aus) betrach-
ten. Bit 6 ist beispielweise gesetzt,
wenn der “NLQ-Abstand™ akti-
viert wurde; Bit 7 ist aktiv, wenn
der Geos-Anwender die “Titelsei-
ten"-Funktion nutzen will.

Die folgenden 4 Bytes sind
ebenfalls erst wieder ab Version
2.0 relevant. Auch hier tummeln
sich 16-Bit-Werte: Hohe der
Kopf- und FuBzeile, berechnet in
Bildpunkten des Hires-Koordina-
tensystems). Byte 144 und 145 in-
formieren iiber die Seitenhthe, die

GeoWrite anhand der Druckertrei-
ber-Einstellung berechnet.

Der Indexsektor hat (nach der
iiblichen Markierung “$00 $ff)
zuniéchst die Eintrige zu den 60
GeoWrite-Seiten gespeichert, wo-
bei Datensatz Nr. O der ersten Sei-
te im Dokument entspricht — das
muf aber nicht zwingend Seiten-
nummer “1” sein. AnschlieBend
folgen Track und Sektor von
Kopf- und FuBzeile; beide sind als
separate Datensitze auf der Disk
verewigt. Der néchste Datensatz
63 (Byte 126/127) ist immer leer.

Zum Schluff entdeckt man im
Infoblock noch die Speicheradres-
sen der Fotoscraps, die z.B. in
GeoWrite-Dokumenten eingebun-
den sind:

M Datensatz 64: erstes Bild,

B Datensatz 65: das zweite usw.
Die Bilddaten werden kompri-
miert abgelegt. Damit ist auch
klar, warum nicht mehr als 64
Grafiken pro Dokument moglich
sind — die Geos-Datenstruktur bie-
tet dafiir nicht mehr Platz.

Soweit die Gemeinsamkeiten
der Versionen 1.1 und 2.x - die
einzelnen  Datensitze  sind
grundsiitzlich verschieden:

GeoWrite 1.1: Byte O und 1 ge-
ben den linken, Byte 2 und 3 den
¥edl.Z" Rand der aktellen Seite
an (jeder Datensatz gilt als eine
Seite). Dann folgen 16 Byte, die
als 16-Bit-Werte interpretiert wer-
den miissen und die Positionen der
Tabulatoren angeben. Wurde kein
Tabulator gesetzt, ist der Eintrag
mit dem Wert des rechten Randes
identisch.

Dann folgt eine Newcardset-
Kennung (s. Textkasten), schlieB-
lich der Text. Folgende Steuerzei-
chen sind erlaubt:

B $01: Seitenende-Markierung,
MW $00: Dokumentende-Marke,
M 509: Tabulatorsprung,

M $0c: Zeilenumbruch (CR).

AbschlieBend findet man noch
die Zeichenfolgen fiir Newcardset
und Graphic-Escape.

GeoWrite 2.x: GeoWrite 2.0
und 2.1 unterscheiden sich eigent-
lich durch ein einziges Kriteri-
um: die maximale Seitenbreite.
Wiihrend GeoWrite 1.1 eine be-
stimmte Formatierung nur einmal
pro Seite zuldBt, kann man das bei
GeoWrite 2.x durch Einfiihrung
des neuen Steurzeichens Ruler-
Escape beliebig oft pro Seite ma-
chen. Der Seitenaufbau sieht dann
SO aus;

M 1x Ruler-Escape,

M 1x Newcardset und schlieBlich
der Text mit erlaubten Steuerzei-
chen (identisch mit GeoWrite 1.1).

Zum SchluB noch eine Empfeh-
lung fiir alle Geos-Freaks, die
noch tiefer in die Materie einstei-
gen wollen:

Wer Lust hat, sich Daten auf
Geos-Disketten genauer anzuse-
hen, braucht einen komfortablen
Diskettenmonitor, der die Geos-
File-Formate erkennt und akzep-
tiert. Sicher kann man dazu auch
Tools verwenden, die unabhiingig
vom Geos-System arbeiten (z.B.
Disc Wizard, Disk-Mon usw.).
Allerdings kéinnen diese Program-
me meist nur Assembler-Profis
bedienen, die mit Hexbytes auf du
und du stehen (und entsprechen-
de Befehlsfolgen beherrschen).

Bei Geos sieht’s im PD- und
Shareware-Bereich mit solchen
Programmen nicht allzu gut aus.
Die existierende Software ist
meist fehlerhaft und absturzge-
fihrdet — was bleibt, ist kommer-
zielle Software. Hier ist ein spe-
zielles Geos-Programm empfeh-
lenswert: “DiskMonitor” auf der
Disk “The Best Of... Vol L”. Zu-
sammen mit verschiedenen ande-
ren Tools erhiilt man es fiir 16,80
Mark beim GUSS, Leipzig.

Olaf Dzwiza/bl

Bei Geos-Textdateien existieren drei wichtige Steuerzeichenfolgen:
B Newcardset: (gekennzeichnet durchs Einleitungs-Byte $17 [dezimal: 23]):
dieses Formatkennzeichen wird beim Wechsel der Schriftart eingesetzt. Aufs

Einleitungs-Byle folgen

drei weitere Zeichen.

Byte 1 und zwei sind als Einheit zu

betrachten (16-Bit-Wert oder WORD): die Bits 0 bis 5 enthalten die PunktgroBe
des folgenden Zeichensatzes, Bit 6 bis Bit 15 die Zeichensatzkennziffer. Im letz-
mammdarmsmmm

W Graphic-Escape: (markiert mit dem Einleitungs-Byte $10 [dez.: 16)): Kommt

nur in GeoWrite-Dokumenten vor und wird beim Einkleben einer Grafik verwen-
det. Nach dem Einleitun folgen Angaben zu Breite und Hohe der Gra-
fik (in Bildschirmzeilen, 2 Bytes) und zur Nummer des Datensatzes, in dem die
Grafik gespeichert wurde

Imm Einleitungs-Byte $11 [dez.: 17]): Dieses For-
matkennzeichen st sehr vielseitig und wird erst ab Geos 2.0 verwendet. Nach der
EMMHMWW%MMMWWM&
Bildpunkten rt (also die Position der rungen auf dem
Lineal); die 16 Byte sind ebenfalls als 16-Bit-Werte zu i
mmmmemmummmommm Bit
1EMMMTWM Zahlen oder Text. Jetzt folgt die Info, wie
weit der akiuelle Absatz vom linken Rand entfemt ist (ebenfalls als 16-Bit-Wert).
Das néchste Byte hat jede Menge Funktionen: Formatierung (links/ rechts/zen-
triert/Blocksatz) und Zeilenabstand. Die letzten drel Byte sind zur Zeit noch un-
benutzt,

:L.Em. sl

-online.nat

Ausgabe 2/Februar 1995
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Voraussetzung fiir

W den Start von Geo-
T E s Shell sind die Geos-
: Systeme 2.0/2.5.

Als Testversion auf
Diskette wurde uns die deutsche
Fassung zur Verfiigung gestellt
(mit englischem Handbuch fiir die
iltere GeoShell-Version 2.0, je-
doch erginzt mit einer zwolfseiti-
gen Anleitung fiirs 2.2-Update).
Die beidseitig bespielte Disk ent-
hiilt auf der Vorderseite drei Di-
rectory-Seiten, die aus dem Haupt-
programm sowie 16 COM-Datei-
en (transiente Befehle wie PATH,
REMOVE, SAVEKEYS usw.)
bestehen.

Wie MS-DOS (oder CP/M) be-
sitzt GeoShell natiirlich auch resi-
dente Anweisungen (z.B. DIR,
DATE, BASIC, CDIR usw.).

Nach dem Start (Doppelklick
aufs Muschel-Icon) tffnet sich der
Eingabebildschirm fiir den simu-
lierten Direktmodus (“*Shell”). Der
Cursor (Prompt) wartet hinter der
aktuellen Laufwerksbezeichnung
auf Ihre Eingaben. Beachten soll-
ten Sie dabei, daf} trotz geiinder-
tem Zeichensatz nicht mehr als 38
Zeichen in der Zeile Platz haben.

Das hat uns nicht gefallen: die
DEL-Taste entwickelt beim Lo-
schen von Zeichen ein Tempera-
ment wie ein 100jihriger, auBer-
dem liBt sich das 38. Zeichen par-
tout nicht mehr vom Screen ent-
fernen (da hilft nur, per <CRSR
abwiirts> eine neue Prompt-Zeile
zu aktivieren).

CMD-Laufwerke willkommen

Laufwerkswechsel sind simpel
zu realisieren: man hat die Wahl
zwischen A, B, C oder D - je
nach Einstellung in der “Konfigu-
rieren”-Datei. Gibt man den ent-
sprechenden Buchstaben hinter
dem Prompt an, wird das ge-
wiinschte Laufwerk aktiviert.
Selbstverstiindlich akzeptiert und
unterstiitzt GeoShell auch CMD-
Massenspeicher (HD-Drives, FD-
Floppystationen). Gerade bei der
Manipulation iiberdimensionaler
Inhaltsverzeichnisse einer CMD-
Harddisk offenbart sich, weshalb
man vom DeskTop (bzw. Top-
Desk) mit Icons und Mausklick
auf die Shell-Oberfliche umstei-
gen sollte: gewiinschte Applika-
tionen, Desk-Accessories oder an-
dere Geos-Programme lassen sich
nun laden und aktivieren, wenn
man einfach hinter dem Prompt
deren Namen eingibt — ohne sich
durch eine schier endlose Flut von
Piktogrammen und Icons zu han-
geln, bis man das gesuchte File
endlich gefunden hat und per
Mausbutton anklicken darf ...

26 FXr

GeoShell V2.2

Fast wie ein PC

Was bringt einen Geos-User dazu, die kom-
fortable Geos-Benutzeroberfldche, prall gefiillt
mit lcons und Gadgets, gegen einen normalen
Tastatureingabe-Bildschirm (wie beim DOS
der PCs) einzutauschen? Die einzig vernlinftige
Antwort darauf ist GeoShell.

eOFHELL VZ.2

(Garyman)

I‘:t'M by Haurice Randall

X

Die neue Benutzeroberfidche 1&Bt sich auf jeder Geos-Boot-Disk
kinderleicht installieren: einfach draufkopieren!

Lobenswert: gibt man den Na-
men eines Applikations-Daten-
Files (z.B. GeoWrite-Text) im
Shell-Fenster ein, lidt das Pro-
gramm automatisch die dazu-
gehorige Applikation (GeoWrite),
wenn sich diese Hauptprogramm-
Datei in einem der angeschlosse-
nen Laufwerke befindet. Nach
dem Ausstieg aus der Applikation
landet man wieder im Eingabe-
fenster von GeoShell (nicht im
Geos-Desktop!). Es empfiehlt sich
also, GeoShell stindig auf einem
zweiten Laufwerk bereitzuhalten
(am besten in der RAM-Erweite-
rung), um in solchen Situationen
nicht stindig die Shell-System-
diskette einlegen zu miissen!

Integrierte DOS-Wedge-
Anweisungen

Nicht nur aus Nostalgie wurden
Befehle des legendidren “DOS
5.1 (aus den Pioniertagen des
C 64) in GeoShell integriert — die
zusiitzlichen Anweisungen erlau-
ben noch engeren Kontakt mit an-
geschlossenen Laufwerken (er-

weist sich gerade bei den CMD-
Speichermedien als groier Vor-
teil). Eingeleitet werden diese Be-
fehle (wie bei der nostalgischen
Fassung) It. Handbuch mit dem
Klammeraffen @ — nur gibt’s die-
ses Zeichen nicht bei deutscher
Tastaturbelegung! Keine Angst:
dafiir hat man einen Ersatzbefehl
gefunden: “DOS”. Achten Sie
aber darauf, daB vor der folgen-
den Floppyanweisung (z.B. S:
filename) ein Leerzeichen steht —
sonst wird [hre Eingabe von Geo-
Shell als Dateiname interpretiert.
Oder: wenn Sie auf einem CMD-
Laufwerk Partition 3 &ffnen
méchten, hier die korrekte DOS-
Wedge-Anweisung, z.B.:

A>DOS CP3

Das Disketteninhaltsverzeichnis
des aktuellen Laufwerks kommt
wie gewohnt mit “DOS §”.

Eine der leichtesten Ubungen
ist, GeoShell bei jedem Neustart
des Geos-Systems als aktuelle Be-
nutzeroberfliche zu definieren:
Kopieren Sie GeoShell einfach auf
Ihre Geos-Boot-Disk. Einziger
Punkt, den man beachten mul:
GeoShell sollte stets als letzte

AUTO-EXEC-Datei auf der Start-
disk abgelegt sein — also z.B. hin-
ter "Konfigurieren”. Dann wird
beim Booten automatisch Geo-
Shell aktiviert (statt Desktop).
Weitere Anpassungen oder Patch-
Aktionen sind nicht nétig. Zum
Desktop kommt man auf alle Fille
wieder, wenn man GeoShell mit
der Anweisung EXIT verlift.

Bei Arbeitsdisketten zu Appli-
kationen (z.B. GeoWrite) reicht
es, darauf die COM-Datei “get-
shell” zu kopieren und das Haupt-
programm GeoShell in einem
anderen Laufwerk (A, B oder C)
stiindig bereitzuhalten (am besten
in der RAM-Erweiterung, die
Shell-Oberfliche belegt immerhin
32 KByte auf Diskette!).

Auf einen Blick

GeoShell ist eine gelungene Al-
ternative zum Desktop, da sich
Befehlseingaben von Hand alle-
mal schneller erledigen lassen, als
in umfangreichen Directory-Sei-
ten nach dem einem File oder ei-
ner Meniifunktion zu suchen und
per Doppelklick zu starten.

Durch den umfangreichen, zu-
siitzlichen Befehlssatz (dhnlich
den DOS-Kommandos der PC/
ATs) liBt sich die Benutzer-
freundlichkeit des Geos-Systems
bedeutend hisher einstufen als die
der Normalkonfiguration mit dem
Desktop. Fiir die Ubersetzung des
Handbuchs wird es allerdings
hochste Zeit! bi

64’ er-Wertung: GeoShell V2.2

Komfortable Benutzeroberflache mit
umfangreichem Befehlssatz nach
dem Muster von

tem, die das Desktop vollsténdig er-
setzt
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Testkonfiguration:
1541, 1571, REU 1750
‘Sales, Postfach 58, A-6410 Telfs

Performance Peripherals,
Holzweg 12, 53332 Bornhaim

Proaistung:

GUT

Ausgabe 2/Fetiribaf 18881 ¢ e

gder-online.net
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Computer-Lexikon

Und wieder ein Ka-
pitel unseres Com-

puter-Lexikons. Es
soll Sie — in mehreren
Fortsetzungen — nicht
nur tber die Welt der
Commodore-Compu-
ter C64/C128, son-
dern bewulSt auch
liber andere Systeme
informieren wie MS-
DOS, Windows usw.).
Denn: Nur wer Be-
scheid weil3, kann
auch mitreden!

S

Scanner: Abtastgerit, das durch
Lichtreflektion Bilder Punkt fiir
Punkt optisch einliest (Fotogra-
fien, Zeichnungen, Textseiten
USW. ).

Scart: Genormte, europiische
Schnittstelle (Euro-Scart), die alle
Audio- und Videosignale per 21
Steckkontakten iibertriigt.

SCSI-Bus: Schnittstellennorm
zur Dateniibertragung zwischen
Computer und Festplatte fiir
schnellen Datenaustausch. Per
SCSI-Adapter lassen sich auch
andere Geriite anschliefen.

Semantik: Folge von Operatio-
nen, die bei der Programmaus-
filhrung in der ®CPU ablaufen.
Aus Sicht des Software-Program-
mierers “stimmt” die Semantik,
wenn das Programm kompakt
(effektiv) entworfen wurde und
keine umstindlichen, zeitrauben-
den Anweisungen enthiilt.

Server: Datenverarbeitungsein-
heit, die an einen Grofirechner
gekoppelt ist und sehr grobe
Datenmengen verarbeitet.

Setup: Einstellung der Parame-

ter von Software oder Geriiten, um
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sie an Erfordernisse der System-
umgebung anzupassen. Wird je
nach Software/Geriit per Setup-
Menii oder Schalter eingestellt.
Shape: Grafische Elemente, die
BildschirmgrébBe (oder mehr) er-
reichen konnen (abhiingig vom
Arbeitsspeicher des Computers).
Dagegen sind ® Sprites in Grifie
und Ausdehnung beschriinkt.
Shareware: Software, die vie-
len Benutzern zur Verfiigung steht
und getauscht werden darf (engl.
to share = mit anderen teilen).
Shareware-Programme enthalten
die Adresse des Autors, mit der
Aufforderung. bei hiufigem Ge-

stimmten Betrag zu {iberweisen.
Damit wird man als Benutzer re-
gistriert und erhiilt ® Updates so-
wie Unterstiitzung vom Program-
mierer.

Sicherungskopie: Kopiedisket-
te von Daten oder Programmen
fiir den Fall, dafi das Original zer-
stort wird (2.B. Geos 2.0 fiir den
C 64/C 128: nach erstmaliger In-
stallation 1dBt sich das Geos-
System auch von der Disk
“Sicherheitssystem” starten).

Simplex: Begriff aus der ®Da-
tenferniibertragung (DFU). Daten
werden nur von einem bestimm-
ten Geriit gesendet und von einem
anderen empfangen. Eine Umkehr
des Datenstroms (wie z.B. beim
®» Halbduplex-Betrieb) ist nicht
maoglich).

Simultanverarbeitung: Ande-
re Bezeichnung fiir Multitasking:
scheinbar gleichzeitige Bearbei-
tung mehrerer Vorgiinge im Com-
puter oder in Verbindung mit
Peripherie.

Single-Density: Qualititsmerk-
mal fiir Disketten (1D/SD, ein-
fache Schreibdichte).

Single-Sided: Kennzeichung
fiir Disketten, die sich nur einsei-
tig beschreiben lassen (18/SS)
oder Laufwerke, die nur einen
Schreib-Lese-Kopf besitzen (z.B.

1541, 1570). -
Slot: (Steckplatz). Schlitz auf
der Hauptplatine (Motherboard)

ik

brauch der Software eifiehbe- =

des Computers, um z.B. Grafik-
oder andere Erweiterungskarten
aufzunehmen.

SNOBOL: 1962 in den Bell
Laboratories, USA, entwickelte
Programmiersprache zur # String-
und Listenmanipulation. Durch
komfortable Moglichkeiten vor al-
lem fiir Textverarbeitung geeig-
net; wird heute aber kaum noch
angewendel.

Spaghetti-Code: Abwertende
Bezeichnung fiir Software, die
nicht den Prinzipien strukturierter
Programmierung entspricht (z.B.
zu viele Spriinge oder uniiber-
sichtliche Verzweigungen).
L8pouic : Software, die per aus-
reichend grofiem Puffer Ein- und

fik auf dem Bildschirm selbstiin-
dig steuern ldBt. Diverse Video-
Kontroller iibernehmen die Spri-
te-Verwaltung selbst (z.B. VIC-
Chip beim C 64), bei anderen
Computern miissen sie per Soft-
ware erzeugl und bewegt werden
(erfordert enorme Rechenzeit und
sehr viel Speicherplatz).
Standleitung: Verbindung von
Dateniibertragungsgeriiten iiber ei-
ne Leitung der Telekom, die zu
diesem Zweck rund um die Uhr
aufrechterhalten wird.
Stapelspeicher: (Stack, LIFO-,
Kellerspeicher). Datenstruktur. bei
der Eintriige und Entnahmen von
Datenelementen nur an einem der
beiden Enden (vorne oder hinten)
mdoglich sind. Nach dem LIFO-
Prinzip (last in, first out), wird das
zuletzt eingetragene Byte wieder
als erstes entfernt (z.B. Riick-
sprungadresse, die sich das Be-
triebssystem nach einem GOSUB-
Befehl merkt und bei RETURN
wieder abruft). Gegensatz: FIFO
(first in, first out). Hier holt man
die zuerst abgelegten Daten ab.
Status-Register: Speicherstel-
le, die Informationen iiber aktuelle
Zustiinde eines Mikroprozessors
oder Peripherie-Bausteins enthilt.
Steckkarte: Elektronische Pla-
tine, die in einen freien # Slot des
Computers gesteckt und per
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Spreadsheet: {ibersichtliches Bildschirmarbeitsblatt, das sich
beschriften und ausdrucken |aBt (hier: GeoCalc 64)

Ausgaben von Peripherie-Geriiten
(z.B. Drucker) unabhiingig vom
Hauptprogramm abwickelt. Der
ProzeB lduft im Hintergrund und
wird erst aktiv, wenn die Periphe-
rie fiir neuen Datenaustausch be-
reit ist.

Spreadsheet: Arbeitsblatt eines
Tabellenkalkulationsprogramms
(z.B. GeoCalc), tibersichtlich in
Spalten und Zeilen aufgeteilt.

Sprites: Pixelgruppe (beil_-n
C 64: 21 x 24 Bildpunkie), die
sich in bezug auf Bildschirmposi-

tion und Prioritit vor anderer Gra-

Steckverbinder-System mit dem
Computer-Bus verbunden wird
(z.B. Grafikerweiterungs-, Schnitt-
stellen oder RAM-Erweiterungs-
karten).

Steckmodul: Plastikgehiiuse, in
dem eine Steckkarte (Elektronik +
Steckverbinder) untergebracht ist.
Im Unterschied zu Steckkarten
werden Module auBerhalb des
Computers angebracht.

Steppermotor: (Schrittmotor).
Wird in Diskettenlaufwerken zum

Einstellen und Halten einer Spur-
position eingesetzt (die verwende-

64er-online.net
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Sprites: technische Besonderheit des Video Interface Controllers

(VIC) beim C 64/C 128

te Technik setzt die Einzelschritte
mechanisch so um, dal sie exakt
zu den Tracks fithren).

Stopbit: Wird bei asynchroner
serieller Dateniibertragung an das
zu iibertragende Datenbyte (-wort)
angehiingt. Man verwendet ein bis
zwei Bit (beide eingeschaltet, also
logisch “17).

Streamer: Magnetband- oder
Kassettenspeicher, konzipiert fiir
kontinuierliche Aufzeichnung (se-
quentiell). Besitzt auBergewohn-
lich hohe Speicherkapazitit und
kopiert speziell schnell den Inhalt
grofier Festplattenspeicher.

String: Einzelnes Zeichen oder
Zeichenkette, die alphanumerische
Daten (Buchstaben und Zahlen
gemischt, nur Buchstaben oder
Zahlen) enthlt.

Struktogramm: Grafische Dar-
stellungsform fiir Algorithmen. Im
Gegensatz zum FluBdiagramm
sind keine Spriinge maglich.

Subdirectory: Disketienver-
zeichnis, das dem Hauptdirectory
untergeordnet ist (z.B. CBM-
Directories bei der 1581). Den Zu-
griffsweg dahin nennt man Pfad.

Super User: “Systemverwal-
ter” (Begriff aus der UNIX-Ter-
minologie).

Syntax: Menge aller grammati-
kalischen Sprachregeln, die kor-
rekten Aufbau der Anweisungen
an den Computer definieren (Feh-
lermeldung: “Syntax Error”).

Sysop: (System-Operator). Be-
treuer eines umfangreichen Grob-
computer-Systems oder einer
Mailbox (Pflege der Bretter, Infos
an User weitergeben usw.)

Systemspuren: Tracks auf Dis-
kette oder Festplatte, die aus-
schlieBlich fiirs Computer-System
(= DOS) reserviert sind (z.B. zur
Speicherung wichtiger Betriebs-
systemdaten).

o8 LKyp

Tabellenkalkulation: Anwen-
dungsprogramm, das als Benut-
zeroberfliiche ein Rechenblatt ver-
wendet, das in eine bestimmte

Anzahl von Zeilen und@8giften’

eingeteilt ist. Hiufig wiederkeh-
rende Berechnungen lassen sich
aufgrund zu definierender Re-
chenformeln schnell und zuverlis-
sig erledigen.

Task: Selbstindige Programme
oder Teile davon, die eine spe-
zielle Aufoabe des Gesamipro-
gramms iibernehmen.

Thermodrucker: (Thermal
Printer). Matrixdrucker, bei dem
Zeichen unter Verwendung von
Spezialpapier auf nichtmechani-
schem Weg erzeugt werden.

Direkiverfahren: Die Pixelma-

trix wird durch Heizelemente auf

wirmeempfindliches Papier ge-
brannt.

\LATEH™! -Reihe.

Abschmelzverfahren: Zwischen
Heizelement und Papier befindet
sich ein wirmeempfindliches
Farbband, von dem sich beim Er-
hitzen Farbe 16st, die dann auf
dem Papier erscheint. Geringe
Geriuschentwicklung, aber keine
Durchschlige moglich,

Tintenstrahldrucker: (InkJets,
DeskJets). Auf dem Druckkopf,
der per Schlitten iibers Papier be-
wegt wird, sind iibereinanderlie-
gende Diisen (z.B. 48, 64 usw.)
untergebracht, die tropfchenweise
Tinte auf saugfihiges Papier
spriihen (ein Diisenstrahl von 0,1
mm Durchmesser erzeugt auf Pa-
pier z.B. einen 0,3 mm grofBen
Punkt). Sehr gerduscharm, hohe
Auflésung und gute Druckqua-
litiit; keine Durchschlige moglich.

Tool: (Werkzeug). Bezeich-
nung fiir alle Arten von Program-
mierwerkzeugen (z.B. Testhilfen,
Basic-Erweiterungen, Programm-
generatoren usw. ).

Toner: Farbpulver, das sich
durch Erhitzen verfliissigt und auf
Papier oder Folie gebracht wird.
Wird bei Fotokopiergeriiten oder
Laserdruckern eingesetzt.

TOS: (Abk. f. “The Operating
System”). Standardbetriebssystem
des 16-Bit-Prozessors 68000 der
SpaBeshalber

auch als "Tramiel-Operating-
System" bezeichnet.
TPA: (Transient Program

Area). Fixierter Speicherbereich,
in den sich Programme laden las-
sen (beim C 64/C 128 z.B. festge-
setzte Bereiche fiir Basic- oder
Maschinensprache-Programme).

tpi: (tracks per inch). Anzahl
der informationstriichtigen Spuren
eines magnetischen Datentriigers
(Diskette, Festplatte), die pro Zoll
Breite nebeneinander unterge-
bracht sind.

Track: (Spur). Bereich eines
Disk- oder Plattenspeichers, auf
den ein Schreib-Lese-Kopf ohne
Positionswechsel zugreifen kann.

Typischer Vertreter der DeskJet-Druckergeneration:
der Farbtintenstrahler HP-DeskJet 560 C von Hewlett-Packard

Trackball: Eingabegerit, bei
dem sich durch Rotation einer Ku-
gel zwei Koordinatenwerte (x/y)
gleichzeitig beeinflussen lassen.

Traktor: Dient bei Druckern
zum Transport von Endlospapier:
Pins greifen in die Transportlo-
chung am Rand des Papiers, um
es zu schieben, zu zichen und wei-
ter zu transportieren.

Transistor: Elektronisches
Verstiirker- und Schalterelement
auf Halbleiterbasis. das sowohl in
der Analog- als auch Digitaltech-
nik als wichtigstes Grundelement
fiir aktive Schaltungen gilt.

Trap: Programmunterbre-
chung, die durch den Empfang ei-
nes ungiiltigen Prozessorbefehls
ausgelost wird. AnschlieBend soll-
te eine Fehlerbehandlungsroutine
aktiviert werden (s. TRAP-An-
weisung im Basic 7.0 des C 128
mit RESUME-Anweisung).

Transputer: Spezielle Gruppe
von Mikroprozessoren fiir den
Einsatz in sehr schnellen Multi-
prozessorsystemen. Thre Architek-
tur unterstiitzt mit mehreren Da-
tenkanilen intensiven Datenaus-
tausch (s. ™ RISC-Prozessor).

Trash Can: Miilleimer-Sym-
bol, ™ Icon bei grafischen Benut-
zeroberflichen, auf das man ande-
re Datei-Icons per Mausbewegung
schiebt und das dazugehorige File
damit von Diskette loscht (z.B.
Geos 2.0, Amiga-Workbench).

Treiber: Software zur korrek-
ten Ansteuerung von Peripherie-
Geriiten (z.B. Drucker).

TTL: (Transistor-Transistor
Logik). Logik-ICs, die intern aus
integrierten bipolaren Transistoren
und Widerstinden bestehen.
Durch zusiitzlichen Einsatz von
“Shottky-Dioden” erreicht man
kiirzere Schaltzeiten.

TTY: Abkiirzung fir “Tele-
type” (= Fernschreiber). Die Be-
zeichnung wird hiiufig auch fiir
vormals dazu verwendete Schnitt-
stellen (Stromschleife) angewandt.

Turbo-Pascal: ™ Pascal-Ver-
sion fiir MSDOS-Computer, die
1984 von Borland International
herausgegeben wurde. Ahnlich
wie ®»UCSD-Pascal ist es ein
komplettes, speichereffizientes
und schnelles System.

Typenraddrucker: (Daisy-
Wheel-Printer). Im Gegensatz zu
Matrixdruckern wird ein vellstin-
diges Zeichen auf Papier ausgege-
ben (vergleichbar mit einer
Schreibmaschine).

Die Zeichen befinden sich auf
einer blitzschnell rotierenden
Scheibe (Typenrad). Sehr hohe
Druckqualitiit, aber unangenchm
laut; kein Grafikdruck moglich
(heute kaum noch im Handel er-
hiiltlich).
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Bevor unsere Redaktions-Trickkiste aus allen
Né&hten platzt — hier sind noch jede Menge
Tools und Utilities, die den Umgang mit dem
C 64 zum Vergniigen machen!

Basic-Programme
im Austausch

wei voneinander unabhiingige

Basic-Programme im C-64-

RAM, die sich im Wechsel
beliebig aktivieren lassen — wie
soll das klappen? Nur mit unse-
rem Maschinensprache-Utility
“Double Basic”.

Es verwaltet insgesamt 59390
Byte. Die beiden relevanten Pro-
gramme (PRGI1 und PRG2) soll-
ten maximal 20480 Byte (80
Blocks auf Disk) lang sein. Zwar
wiirde auch ein griBeres File ins
Basic-RAM fiir Programm | pas-
sen (38911 Bytes = ca. 153
Blocks auf Disk) = nicht aber in
den knapperen Bereich von Pro-
gramm 2.

Laden Sie unser Utility mit:
LOAD "DOUBLE BASIC",8,1

Geben Sie anschliefend NEW
ein. Per Anweisung SYS 52992
aktiviert man das Utility.

Jetzt léddt man das erste der bei-
den vorgesehenen Programme, die
im C 64 arbeiten sollen. Mit der
Tastenkombination <CTRL Fl1>
wird Programm 1 ins RAM unters
ROM verschoben. Man erkennt’s
an der Meldung “PRG 1" (ober-
ste Bildschirmzeile). Nun holt
man das zweite Programm in den
Speicher und kann es nach Belie-
ben starten und aktivieren.

Wieder im Direktmodus, 1dBt
sich per <CTRL F1> das bislang
versteckte, erste Programm aufru-
fen und ebenfalls starten — das
zweite nimmt jetzt dessen Platz
ein.

Weitere Tastenkombinationen:
B <CTRL Pfeil links>: ... bremst
den Computer aus (z.B. bei der
Bildschirmausgabe). Der Verzo-
gerungsgrad ist durch POKEn des
entsprechenden Wertes in die
Speicherstelle 53024 einzustellen
(der groBimigliche Bremsfaktor
ist *255™).

B <CTRL RUN/STOP>: ... fun-
giert als Pausentasten-Kombina-
tion: der C 64 unterbricht seine
Titigkeit, bis <SPACE> gedriickt
wird. Sehr niitzlich z.B. bei der
Ausgabe eines Programm-Li-
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stings: Halten Sie die Tastenkom-
bination kurz gedriickt; <SPACE>
bringt die niichste Zeile auf den
Bildschirm.
Programmbhinweise:
B Wurden die Abbruchtasten
<RUN/STOP RESTORE> ver-
wendet (NMI-Interrupt), mufl man
das Utility mit “SYS 52992" neu
aktivieren.
M Driicken Sie nur dann <CTRL
F1>, wenn sich der C 64 im Di-
rektmodus befindet (READY-
Meldung und Cursor), sonst stiirzt
der Computer z.B. beim LIST-Be-
fehl ab.
M Da alle Variablen der beiden
getauschten Basic-Programme un-
veriindert erhalten bleiben, kann
man im Programm auch nach dem

im Heft

plizierte Ubergabe von Anfangs-
und Endadresse sowie die Pro-
grammierung des Speichervor-
gangs selbst verdirbt vor allem
Einsteigern schnell die Laune.

Unser Programm kann jeden
normal konfigurierten Speicherbe-
reich des C 64 (Inhalt von Adresse
1 = 55) als PRG-Datei auf Disket-
te sichern:

LOAD “MEMORY SAVER”,8

Gestartet wird mit RUN. Nach
der Initialisierung meldet sich das
Programm mit dem Hinweis zur
korrekten Befehlseingabe:

.SAVE ADR.1,LADR.2,
GEADR.:

Die Parameter:

B ADR.1: Anfangsadresse des
vorgesehenen Bereichs,

B ADR.2: ...Endadresse,

B GEADR.: Floppy-Geriiteadresse
(8 bis 11).

Ein Beispiel zum Speichern des
“normalen” Textbildschirms:
LBAVE 1024,2023,8:

Das aktuelle Farb-RAM spei-
chern Sie im zweiten File:

.SEVE 55296,56295,8:

So “rettet” man hochaufltsen-
de Grafikbildschirme (z.B. im Hi-
Eddi-Format):

.SAVE 8192,16191,8:
Der Punkt vor “SAVE” sowie

“Standortwechsel” probleriilé&it O dei BE=e lpunkt nach der Be-

CONT weitermachen. Ausnahme:
falls das Betriebssystem seit dem
letzten Tausch eine FOR-NEXT-
oder GOSUB-RETURN-Struktur
bearbeiten mufbte, reagiert der
C 64 mit Fehlermeldungen oder
Totalabsturz.

Double-Basic ist nach dem Start
in den System-Interrupt eingebun-
den. Es belegt den Speicherbe-
reich von $CF00 (52992) bis
SCFFF (53247). In der Interrupt-
Routine (ab $CFOB) iiberpriift das
Programm die Tastenkombina-
tionen. Der Speicherinhalt von
Adresse 2049 bis 22528 wird mit
dem RAM unter den ROMs ver-
tauscht. Vor dem Sprung in die
normale Interrupt-Routine (SEA31)
zeigt der Screen die Nummer des
gerade aktiven Basic-Programms,

Julian Ziersch/bl

Speichert alles:

Memory Saver

aben Sie schon mal versucht,
mit dem schmalen Basic-
Befehlssatz des C 64 interne
Speicherinhalte (z.B. Maschinen-
programme Sprite- und Hires-
Grafik, Bildschirme, Zeichensiit-
ze usw.) auf Floppy zu sichern?
Die Anweisung SAVE chne zu-
siitzliche Modifikation funktioniert
nur bei Basic-Programmen. Kom-

fehlssequenz mufB unbedingt an-
gegeben werden. Daran erkennt
das Betriebssystem des C 64, daB
es sich um eine Befehlserweite-
rung handelt.

Beachten Sie aber, daB sich das
Programm nur mit dem Default-
wert “55" der Zeropage-Adresse
I einsetzen léBt: in den oberen
Speicherbereichen des Betriebssy-
stems (Basic-Interpreter ab $SA000
oder Kernel ab $E000) erwischt
man beim Speichern stets die
ROM-Inhalte, aber niemals das
RAM unterm ROM,

H. Schmid/bl

Kostenlose
Speichererweiterung

it einem simplen Software-
MTﬁck hat der C 64 ab sofort

20 KByte mehr Basic-Spei-
cher. In der Normalkonfiguration
des Computers 4Bt sich das zwar
nie erreichen, da simtliche Spei-
cherstellen dieses zusitzlichen
RAM unterm ROM des Basic-In-
terpreters ($A000 bis $BFFF), des
1/0-Bereichs ($D000 bis $DFFF)
und des Kernel ($E000 bis
$FFFF) liegen. Einzige Liicke: die
Adressen $C000 bis $CFFF. Die-
ser freie RAM-Speicher ist nicht
vom ROM iiberlagert und wird
daher oft von Assembler-Pro-

grammierern benutzt. Um den frei-
gewordenen Speicher zumindest
zur Datenablage zu verwenden,
braucht man unser Programm:
LOAD "MEMORY PLUS®,8

Nach dem Start mit RUN stellt
das Utility zwei modifizierte
PEEK-/POKE-Befehle zur Ver-
fligung:

PRINT USR (Adresse), Mo-

dus, Daten Erliuterung der Para-
meter:
B Adresse: ...
Speicherstelle.
W Modus = 0: Inhalt der Adresse
lesen.

= 1: in die Speicherstelle schrei-
ben,

B Daten: Wert, den man schrei-
ben will.

Als Parameterangaben lassen
sich Zahlen, numerische Variablen
oder Terme verwenden.

Als praktische Anwendung fiir
diese Erweiterung ist z.B. eine Art
“relative Datei” im Speicher oder
eine RAM-Floppy denkbar.

H, Hurzler/bl

zu bearbeitende

Den Diskettenspuren folgen

enn Sie sich den Inhalt ein-

zelner Dateien auf einer

beliebigen Diskette niher
ansehen wollen, ist unser Utility
genau richtig fiir Sie.

Viele Scheiben verbergen Da-
teien, deren Inhalte sich nur miih-
sam entziffern lassen. Dabei ist es
mit dem “File Analyzer” doch so
leicht: LISTen Sie die interessan-
ten Files auf dem Screen. Das Pro-
gramm gibt Dateninhalte von
SEQ-, PRG- und USR-Files von
Diskette in Klarschrift auf dem
Bildschirm aus. AuBerdem wer-
den Maschinensprache-Program-
me direkt von Diskette disassem-
bliert (Bildschirmseite fiir Bild-
schirmseite). Die jeweils niichste
Seite erscheint erst nach Tasten-
druck — so iibersieht man keine
Daten beim Scrollen.

Die Routine ist sehr einfach zu
bedienen:

LOAD"FILE AMALYZER”,8

Startet man mit RUN, wird man
aufgefordert, den Namen des zu
listenden bzw. zu disassemblie-
renden Programms einzugeben.
Vorgegeben ist “$”. Driicken Sie
nur <RETURN>, zeigt das Pro-
gramm das Directory der einge-
legten Diskette.

Nach Eingabe des File-Namens
meldet sich File-Analyzer mit drei
Auswahlmoglichkeiten:

W <I> — PRG, entspricht einem
Programmtfile,

W <2> — SEQ, liest sequentielle
Files,

w a—lﬂi-‘lw -naia. de

fider-online.net
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File Analyzer: den passenden File-Typ im Hauptmenii

auswihlen!

B <3> — USR, macht User-Files
sichtbar (machen Sie sich aber
keine falschen Hoffnungen, USR-
Dateien auf Geos-Disketten lassen
sich dennoch nicht lesen).
Dann werden Sie aufgefordert,
die Art der Anzeige anzugeben.
Die einzelnen Mdéglichkeiten
sind:
M <B> — Basic-Text LISTen,
B <M> — Maschinensprache-Pro-
gramm disassemblieren,
B <F> — Datei-Inhalt im Klartext
anzeigen (z.B. Text-Files, die
ebenfalls als Dateityp PRG abge-
legt wurden — so macht das bei-
spielsweise Vizawrite 64).
Wiihlen Sie die gewiinschte
Funktion per Tipp auf die entspre-
chende Taste. Mit <RUN/STOP>
hiilt man die Ausgabe des Basic-
oder Assembler-Listings an.
Wenn Sie bei der Abfrage nach
dem Filenamen <Pfeil links> ein-
geben, wird die Funktion abgebro-
chen. P. Agostini/bl

Background-Scrolling

ind auch Sie fasziniert von
SSpie]e—Titelhildcm 4 la “Boul-

derdash™? Es entsteht der Ein-
druck, als wiirde der Hintergrund
stufenlos scrollen, wiihrend die
Schrift im Vordergrund stehen-
bleibt. So ein Effekt ist natiirlich
ideal fiir eigene Programme.

“Pseudo-Scroll™ last diese Auf-
gabe per Interrupt, Zuerst kopiert
das Programm den Zeichensatz
vom ROM ins RAM und initia-
lisiert einige Zeiger. Der Trick
dieser Scrolling-Simulation: das
Blockgrafik-Zeichen “SHIFT-X"
(Bildschirmcode 88) wird konti-
nuierlich umdefiniert — dadurch
sieht es aus, als wiirde sich der
Hintergrund bewegen.
Laden Sie das Programm mit:

LOAD" PSEUDO-SCROLL , 8, 1

30 F¥dp

Anschlieend sollte man die

Basic-Zeiger mit der Eingabe
“NEW?” zuriicksetzen. Der Befehl
SYS 49152 startet das Tool, mit
folgender Anweisung wird das
Scrolling aktiviert:
B SYS 49232,A,B,C: Parameter
“A" gibt die Scroll-Geschwindig-
keit an (zwischen 1 und 255),
“1™ ist der schnellste, “255" der
langsamste Speed.

Beim Parameter “B” sind “0"
oder “1” erlaubt: “0" fiillt dabei

den gesamten Bildschirfi fitiderii

zu scrollenden Zeichen, “1” dage-
gen nicht, Diese Option wird auch
vom Demo-Programm beniitzt.

Listing. Small Paint 64 (Bildlader)

90 IF A= J THEN 2
100
110

270,200:POKE 53272,21

Im Parameter “C” schlieBlich
gibt man die Scrollrichtung an:
mit “0” geht’s nach oben, mit “1”
nach unten.

SYS 49400: ..
ling wieder ab.

Das Demoprogramm wird mit
LOAD*SCROLL-DEMO*, 8
geladen und zeigt nach RUN, was
man mit der Routine alles anfan-
gen kann. N.Bergerhoff/bl

. stellt das Scrol-

Grenzenlos
o0
rgerlich, wenn auf dem Bild-
Aschirm z.B. kein Platz mehr
fir Meniis bleibt. Bisher
muBte man die Bildschirmmaske
verkleinern — es war einmal!

Mit “Screen-Stretcher” lassen
sich z.B. Sprites iiber die gesamte
Bildschirmhéhe positionieren (der
Rahmen um den Screen-Aus-
schnitt wird dazu zweckentfremdet).

Anwendungen fiir diese Funk-
tion gibt's jede Menge. Denken
Sie nur an Mal- oder Zeichenpro-
gramme: endlich steht der kom-
plette 320 x 200-Pixel-Bildschirm
fiir Zeichnungen zur Verfiigung —
die Auswahlmeniis sind in Form
von Sprites im zusitzlichen Be-
fgigl o crgebracht. Anderes Bei-
spiel — Games: Der aktuelle High
score muB nicht mehr im Spie-
leraster stehen — man lagert die

D |J rafikname) ", 8,1
JNDFARBE

Mini-Paint (Befehlisiibersicht)

SR PR 2, 1 T R R
<> schnelier [erhchl die Geschwindigkeit des thenams}
> langsamer (verringert sie)

diese beiden Befehle sind nitzlich baim Linienziehen
<R> Invaniaren invertiert dﬁn homelmn Graﬁk-Screan}

EES LR T _ R R s
<F1> Hintergrund‘!arba
<F2> Hintergrund als Zeichenfarbe
<F3> Farbe 1
<F4> wahit Farbe 1 als Zeichenfarbe
<F5> Farbe 2 -
<F6> ... als Zeichenfarbe
<F7> Farbe 3

 .als zamanfam_
i | ﬁitfim  Spelchert:
spek:hem

Nach Druck dieser Taste wird der Bildschirm geléscht.
Nach Eingabe des Programmnamens und <RETURN>
wird die Grafik gespeichert.

Laden

Score-Anzeige in die Randberei-
che aus.

Geladen wird dieses 101-Byte
kurze Maschinenprogramm mit
LOAD* SCREEN- STRETCHER”, 8, 1

Dieses Utility wurde zwar vor
allem fiir den Einbau in eigene
Programme entwickelt, iuft aber
auch im Direktmodus,. Fiir Basic-
Programmierer bietet sich an, den
“Screen-Stretcher” nachzuladen,
So sollte die entsprechende Pro-
grammzeile aussehen:

100 IF A=0 THEN A=1:
LORD* SCREEN-STRETCHER”, 8, 1

Nach der Initialisierung mit
SYS828 werden beliebige Sprites
durch per POKE 930.X1 und PO-
KE931,X2 ein- oder ausgeschal-
tet. Das Bitmuster von X1 gibt an,
welche Sprites y-Koordinaten von
0 bis 255 besitzen; X2 enthilt die
Daten der Sprites iiber 255. Somit
lassen sich also auch 16 Sprites
erzeugen.

Der mégliche Gesamtbereich
fiir Sprite-Bewegungen umfafit
nun die Koordinaten 0 bis 511,
wobei y-Werte ab “290" gerade
noch sichtbar sind.

Auf der Disk zum Heft finden
Sie ein Demo-Programm:
LOAD"DEMO STRETCHER”, 8

Nach dem Start mit RUN wird
der Bildschirm vergréBert, das
Sprite bewegt sich kontinuierlich
abwirts.

Mit <RUN/STOP> kann man
unterbrechen: das Sprite auf dem
Bildschirm bleibt stehen,

A. Ernst/bl

Mini-Zeichenprogramm

er nur mal so im Voriiber-
Wgehcn am Bildschirm eine

simple Zeichnung entwer-
fen will, braucht nicht unbedingt
ein komplexes Malprogramm:
“Mini-Paint” ist das kiirzeste der
Welt (nur drei Blocks auf Dis-
kette!)

Unméglich? Von wegen -
Mini-Paint fungiert tatsédchlich als
komplettes Zeichenprogramm!
Natiirlich gibt's keine Spezial-
funktionen wie Kreise, Flichen
fiillen usw. Aber um nur schnell
etwas mit dem Joystick zu zeich-
nen, dazu ist es genau richtig,
LOAD"MINI-PAINT*, 8,1

Geben Sie jetzt NEW ein und
starten Sie mit SYS 49152. Lo-
schen Sie nun den Bildschirm
(<SHIFT CLR/HOME:=), um die
Zeichenfliiche von Byte-Miill zu
befreien.

In der Bildschirmmitte erkennt
man ein Fadenkreuz — das st qua-
si der Zeichenstift. Gesteuert wird
er mit dem Joystick in Port 2.
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Mini-Paint: das kleinste Zeichenprogramm der Weit

Unser Textkasten informiert Sie
iiber die Tastaturfunktionen wie
Laden, Speichern usw.).

Unser kurzes Basic-Listing
“Bildlader” ist ein Programmbei-
spiel, wie man mit Mini-Paint er-
zeugte Grafiken wieder von Dis-
kette liddt und auf den Screen
zuriickholt. U. Damm/bl

Hires-Grafik
mit PEEK und POKE

er's nicht eilig hat, kann

Whochauﬂﬁsende Grafik

selbstverstindlich auch mit

Basic-Befehlen erzeugen. Wir ha-

ben die wichtigsten Anweisungen

iibersichtlich zusammengefaBi:

Grafik einschalten:

Dazu ist Bit #5 des VIC-Kon-
trollregisters fiir Grafik-Modi
$DO011 (53265) zu manipulieren:
POKE 53265, PEEK[53265) OR 32

... ausschalten:

POKE 53265, PEEK(53265)AND 223
Multicolorgrafik aktivieren:
Neben der genannten Anwei-

sung ist noch eine weitere VIC-

Speicherstelle zu berticksichtigen

(Reg. 22, $D016, 53270). Bit #4

schaltet den Multicolormodus ein

oder aus:

POKE 53270, PEEX{53270) OR 18
Grafikspeicher einrichten:
Jetzt ist VIC-Register 24

(SDO18, 53272) an der Reihe, in

dessen Bitmuster die Startadres-

sen von Zeichensatz und Bild-
schirm-RAM gespeichert sind.

Verantwortlich fiir den Beginn der

Hires-Bitmap (Grafikspeicher)

sind die Bits #1 bis #3 — dieser

Gesamtwert ist stets mit *1024”

zu multiplizieren, um die reelle

Startadresse zu erfahren.

Legen Sie die Bitmap im Hi-
Eddi-Standardformat an (8000
Byte ab Adresse $2000 = 8192)
POKE 53272, PEEK(53272) OR
B192/1024

Ausgabe 2/Februar 1995

Nach der letzten Anweisung be-
finden sich zufillig eingeschaltete
Bildpunkte (Byte-Miill) auf dem
Hires Screen — weg damit!

FOR I=0 TO 7999:
POKR 519..—1,\': NEXT

Punkte setzen/loschen:

Unsere Grafik-POKEs erle-
digen zwar das Grobe (Bitmap ak-
tivieren und lGschen), aber der
Feinschliff fehlt noch: sichtbare
Grafik auf dem Hires-Screen.

Das geht nicht ohne Berechnun-
gen & Formeln, da man vom Pi-

xel-Koordinatensystem 320/200~"

(horiz./vertikal) ausgehen muB.

W AD: Adresse des Bildpunkts im
320 x 200-Pixelraster der Bitmap.
W BN: einzelner Bildpunkt (Bit im

jeweiligen Byte ein-/ausgeschaltet),

M X: horizontale ...,
M Y: vertikale Koordinate.
Die Berechnungsformeln:

AD = 320 * INT(Y/8) + (YAND7)
+ B * INT(X/&)
BN = T=(X AND 7)

Jetzt lassen sich mit links Punk-
1c scln:rl oder loschen:

Beachten Sie. dafl diese For-
meln nur beim Koordinatensystem
320 x 200 funktionieren!

Empfehlenswert ist, den Gra-
fikspeicher ab 52000 vor dem
Uberschreiben (per Basic-Pro-
gramm oder Variablenwerte) zu
schiitzen — durch Verindern der
Zeiger aufs Ende des verfiigbaren
Basic-RAM (Zeropage-Adressen,
Low-High-Byte, $37/38 = 55/56):
POKE 55,0: POKE 56,32

Diese beiden POKEs sollten
stets in der ersten Zeile [hres Ba-
sic-Programms stehen. Damit darf
es zwar nicht Linger als 7 KByte
werden (sonst erscheint die Mel-
dung “OUT OF MEMORY ER-
ROR"), aber zum Experimentie-
ren reicht's allemal.

Said Baloui/bl

B o

Listing. Sprite-Move

10 FCR MD=704 TO 767
20 READ D: NEXT MD

30 PCKE 2040,11: REM SPRITE-MUSTER AB 704
40 POKE 53269,1: REM SPRITE NR. 1 E
EnN

0 { X-POSITION B
53249,100: ‘REM Y-POSITION S
B0 FOR X=0 TO 350: REM ANT I-'_A‘aTIOI‘».:.—'
80 M=X: IF X>255 THEN M=X-256: POKE 1_.*?&4, 1
100 POKE 5324B,M: REM AK LE X-POSITION
110 NEXT ¥: GOTO 50
50000 DATA 0,36,0,0,102,0,0,102,0,0,102,0,

\],LG?,I'LU 126,0,0 zl? 0.1, "55 128
50010 D& 3,0, )

50020 D
L5y '3_1”‘]“ ’“,G,..

PEEKS Und POKES POKE 53287+NR, Farbcode
fiir Spri'fes B $D015, 53269, Sprites einschal-

ten:
m zu kapieren, wie der C 64  POKE 53269, PEEK (53269) OR 2°NR
U mit Sprites umgeht, mub man -.. ausschalten:
in die Materie einsteigen. PCKE 53263, PEEK({53263) AND
Normal verwaltet der Compu-  (255-2"NR) 3
ter maximal acht Sprites gleich- B $DO010, 53264, Ubertrag-Bits
zeitig (Nr. 0 bis 7). Alle Sprite- fiir x-Richtungen iiber “255™:
Funktionen werden von entspre-  POKE 53264, PEEK(53264) OR 2°NR
chenden Registern des VIC-Chip Damit Thr Programm zur hori-
gesteuert. Beispiele: zontalen Sprite-Bewegung iiber
W $DO017, 53271, Sprite vertikal  den Bildschirm nicht mit einer
strecken: Fehlermeldung aussteigt, wenn die
omindse Zahl “255" erreicht ist
(hohere Werte kinnen 8-Bit-Com-
puter pro Byte nédmlich nicht ver-
arbeiten), wird in $D010 ein Uber-
trag-Bit pro Sprite gesetzt — quasi
als High-Byte fiir horizontale
Positionen iiber 255" (bis maxi-
mal 511 = $01FF). Diese Stelle
liegt aber soweit auBerhalb des
sichtbaren Bildschirms, dall man
sie nie zu Gesicht bekommt. Un-
ser Listing “Sprite-Move™ zeigt
die Funktionen des VIC-Registers

1,PEEK(53271) OR 2"NR
m 5D01D, 53277, Sprite horizon-
tal verbreitern:
POKE 53277, PEEK (53277) OR 2°NR
Um bestimmte Sprites gezielt
anzusprechen, sind den jeweiligen
Sprite-Nummern (Variable NR)
die entsprechenden Bits zugeord-
net. Das Loschen geschieht mit
emer AND- Verknupfung z. B

EEK(53271) AND

Weitere Beispiele fiir Sprite-

Register: $DO010.
B $DOIE, 53278, Sprite-Sprite- $D000, 53248, Basisadresse fiir
Kollision: Sprite-Koordinaten (pro Sprite-

CL=PEEK (53278)
MIFCL =32+ 16 THEN ...

REM SPR.5 UND 4

POKE 53278,0
W $DO1F, 53279, Sprite-Hinter-
grund-Ko]lision:

1=PEEK (53279) -
2°NR THEN ... Bei Manipulationen mit Sprites
OKE 532790 darf man aber auf gar keinen Fall
die Adressen $07F8 bis $07FF
(2040 bis 2047) vergessen (je
Sprite-Nummer eine Speicherstel-
le): darin stehen die Zeiger auf die
entsprechenden Bit-Muster der je-
weiligen Sprites. Die Adreflinhalte
sind mit “64” zu multiplizieren,
um die exakte Startadresse der
Sprite-Muster zu ermitteln, zum

Nummer abwechselnd horizontal
= x-Richtung und vertikal =
y-Richtung):

‘\Jr48.e& POKE 53248,Y:

- e UBW.,

Da die Kollisionsregister nicht
automatisch geloscht werden, muB
man deren Inhalt nach Eintritt des
Ereignisses wieder 16schen (Null-
wert POKEn), sonst wird die
niichste Kollision nicht erkannt.
W $DO01B, 53275, Sprite-Prioritét
vor Hintergrund:

POKE 53275,PEEK(53275) CR 2"MR

B 5DOIC, 53276, Multicolorsprite ~ Beispiel:

einschalten: POKE 2040,13: REM 13 x 64 = 332

POKE 53276, PEEK{53276) OR 2°NR (Z.B., STARTADRESSE VON SERITE
MUSTER ZU SPR. NR. 1)

W $D027, 53287, Basisadresse fiir

Sprite-Farben: Said Baloui/bl
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Auf Diskette

Gebdrdet sich Ihr Drucker-Interface stérrisch?
Steigen Sie doch um auf unsere Software-
Centronics-Schnittstelle! Aul3erdem zeigen wir
Ihnen, wie Sie den numerischen Zehnerblock
der C-128-Tastatur effektvoll zweckentfremden.

Centronics 128

s gibt kaum noch Drucker oh-
Ene Centronics-Anschlufl (vor

allem die neuen 24-Nadler
sind damit ausgeriistet), Das ist
soweit nicht schlecht. Doch da
geht das Dilemma schon los: Ob-
wohl das Basic 7.0 des C 128 se-
rielle Druckausgabe unterstiitzt
(realisiert per Hardware-Interface,
das am seriellen Port des C 128
und an der Centronics-Schnittstel-
le hiingt), werden z.B. Umlaute
und Sonderzeichen im DIN-Text-
modus (also "d & i B" usw.) selten
korrekt umgewandelt — bei der
Ausgabe von hochauflosender
Grafik hort's sowieso schon auf’
dafiir gibt's keine Basic-Befehle,
man muB also auf ein speziell (in
Assembler) programmiertes Trei-
berprogramm ausweichen. Das
verwendet wiederum nur System-
routinen fiir Druckausgabe am se-
riellen Bus, nicht aber am User-
port.

Viel einfacher geht's, wenn Sie
ein simples Parallelkabel kaufen
(kostet ca. 20 Mark im Fachhan-
del, z.B. Conrad Elektronik) oder
selbst eines basteln.

Statt des Hardware-Interface am
seriellen Port braucht man jetzt
nur noch die entsprechende Trei-
bersoftware:

BLOAD "CENTRONICS.128"

Mit SYS 4864 initialisiert man
das Utility.

Ab sofort lassen sich alle Ba-
sic-Anweisungen zur seriellen
Druckausgabe (OPEN, PRINT#,
CLOSE) auch mit dem Parallel-
kabel einsetzen: die entsprechen-
den Betriebssystemroutinen wer-
den zum Treiberprogramm umge-
leitet. Das bedingt natiirlich, daf
man "Centronics.128" nach
<RUN/STOP RESTORE> bzw.
einem Reset neu aktiviert.

Beachten Sie, daBl der Speicher-
bereich von $1300 (4864) bis
$17E3 (6115) fiir unser Utility re-
serviert ist. Anwendungsprogram-
me, die diesen Platz fiir eigene
Routinen nutzen, mufl man even-
tuell dndern — oder das Utility

32 NP

nach Anpassung relevanter Adres-
sen in einen anderen Speicherbe-
reich verschieben.

Centronics. 1 28 enthiilt im Text-
modus eine Routine zur Umwand-
lung der Commodore-spezifischen
Tastaturzeichen in internationalen
ASCII-Standard (der DIN-Modus
bringt also alle Umlaute und Son-
derzeichen korrekt).

Der wichtigste Parameter fiir
den Centronics-Treiber ist die
Sekundiradresse bei der Basic-
Anweisung zum Offnen des
Druckerkanals:

M OPEN 4.4,0: gibt Text ohne
ASCII-Umwandlung aus,

W OPEN 4,4,1 bis 14: realisiert die_
Zeichenanpassung per ‘Tabelle™

(von $142A bis $1529), die sich
eigenen Bediirfnissen anpassen
1iBt.
MW OPEN 4.4,15: reserviert fiir
hochauflésenden Grafikdruck
(nur im 40-Zeichen-Modus!). Die
GriiBe der Hardcopy liBt sich mit
dem PRINT#-Befehl bestimmen:
— PRINT#4,1: Normalausdruck
(320 x 200 Pixel),
— PRINT#4,2: vergrofierte Druck-
ausgabe (entspricht DIN AS).
Vor jeder Hardcopy erscheint
eine Leerzeile (um die Druckposi-
tion neu zu justieren).
Treiberprogramm modifizie-
ren: Abhiingig vom verwendeten
Drucker oder nach individuellem
Bedarf des Anwenders lassen sich
Voreinstellungen von Centro-
nics. 128 indern (per "POKE
Adresse, Wert" oder im Tedmon-
Modus des C 128):
W $1303 (4867): enthdlt die Gerii-
teadresse des Druckers (Vorein-
stellung: 4).
W $1304 (4868): ... legt fest, ob
am Zeilenende nur CR (Carriage
Return = Wagenriicklauf) gesen-
det wird (= 0) oder CR + LF
(Line-Feed, Zeichenvorschub, =
1). Diese Situation liéft sich auch
durch Manipulation der druckerin-
ternen DIP-Schalter- oder Para-
meter-Einstellung dndern.
B $142A bis $1529 (5162 bis
5417): Hier liegt die Umwand-
lungstabelle "Commodore” in

Standard-ASCII. Wenn die Se-
kundéradresse beim OPEN-Befehl
groBer als 0 ist, greift der Treiber
auf diese Werte zuriick und sendet
sie statt der iiblichen Codes zum
Drucker. Das ist z.B. zur korrek-
ten Wandlung der Umlaute bei
Epson-Druckern nétig.

B $1540 bis $1544 (5440 bis
5444): ESC-Sequenz zur Initiali-
sierung der Hardcopy in Normal-
groBe:

1B 2A 04 40 01

B $1546 bis $154A (5446 bis
5450): vergroBerte Hardcopy:

1B 2A 06 BD 02

W $156F (5487): Abstand vom
Rand (in Pixeln) bei der Standard-
Hardcopy (Default: 20),

M $1570 (5488): ... bei der groBen
Hardcopy ("7").

Um die Centronics-Schnittstelle
des Druckers mit dem Userport
des C 128 parallel zu verbinden,
braucht man ein elfadriges Com-
puter- bzw. zehnadriges Fernmel-
dekabel mit Abschirmung. Es
muf mit Userport- und 36poligem
Amphenol-Stecker ausgeriistet
sein und darf drei Meter Linge
nicht iiberschreiten.

Fiir einen Test laden Sie unsere
"Grafikdemo" von Diskette. Ver-
binden Sie Computer und Drucker
it @11, arallelkabel (Anschluf-
plan siche Textkasten) und starten
Sie mit RUN (achten Sie darauf,
daB der Drucker betriebsbereit
ist!). Unser Demoausdruck bringt
Screen-Hardcopies in beiden Gro-
Ben. G. Ritter/bl

Zehnertastatur
fiir den C-64-Freak

bwohl er sich auch im C-64-
0 Modus des C 128 nach wie
vor auf der Tastatur ausbrei-
tet, li#Bt er sich in der Normalkon-

figuration nicht zur Mitarbeit be-
wegen: der abgesetzte numerische

Centronics.128: Grafikdemo — per Parallelkabel zum Printer

Zehnerblock. Ebenso sind die obe-
ren Cursor-Tasten zur Wirkungs-
losigkeit verurteilt.

Damit ist jetzt Schluli; solche
zusiitzlichen Tastenfunktionen
kann man auch mit dem im C 128
eingebauten C 64 aktivieren.

Beide Computer-Modi beniitzen
nimlich denselben VIC-Chip —
und der ist (im Gegensatz zu dem
in ilteren C 64 integrierten Bau-
stein) mit einem 3-Bit-Port ausge-
stattet (dhnlich wie bei der CPU
oder den CIA-Chips). Damit kann
das Betriebssystem die zusitzli-
chen Ziffern-, Cursor- und Steu-
ertasten abfragen.

Die fiir den C-64-Modus iib-
liche Tastaturmatrix ist iiber je
acht Spalten- und Zeilenleitungen
mit den beiden Ports des CIA 1
verbunden. Die drei zusiitzlichen
Leitungen fiir die iiberzidhligen
Tasten sind jetzt am VIC ange-
schlossen (und im C-64-Modus
inaktiv, weil das C-64-Betriebs-
system den bewuBiten 3-Bit-Port
nicht unterstiitzt).

Das macht aber unsere Routine
(im C-64-Modus laden und star-
ten!):

LOAD "C64-10ER-TASTEN", 8,1

Geben Sie NEW ein und akti-
vieren Sie die Systemerweiterung
mit SYS 49152.

Ab sofort stehen die oberen
Cursor-Tasten und die des Zeh-
nerblocks im C-64-Modus eben-
falls zur Verfligung.

So funktioniert's: man richtet
den Interrupt-Vektor auf die Rou-
tine und "klemmt" damit die nor-
male Tastatur zunidchst ab. Das
Utility legt nun alle drei Tastatur-
zeilen im VIC auf LOW (= 0).
Driickt man jetzt eine dieser Ta-
sten, erscheint im CIA 1, Port B
($DCO1, dez. 56321) ein anderer
Wert als der iibliche (SFF, 255).
Das Programm legt dann alle drei
Matrixzeilen einzeln auf LOW
und iiberpriift, welche Tastenzeile
den Effekt ausgelost hat,

- ~
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TIPS & TRICKS

Jetzt ist noch festzustellen, in
welcher Spalte die bewubte Taste
liegt: aus den Werten fiir Zeile
und Spalte wird nun die Position
des entsprechenden ASCII-Zei-
chens in der Tastaturtabelle be-
rechnet, der Code im Tastaturpuf-
fer verarbeitet und das dazu-
gehorige Zeichen auf den Screen

gebracht. A. Kalwa/bl
Neve Belegung fiir den

Zehnerblock

er C-128-Modus kann mit
D der Zehnertastatur noch jede

Menge mehr anfangen: Wer
gerne Hex-Dump-Listings aus l-
teren Ausgaben des 64'er-Maga-
zins bzw. der 64'er-Sonderhefte
abtippt oder oft mit dem einge-
bauten Maschinensprache-Moni-
tor des C 128 (Tedmon) hantiert,
kann die Zusatztasten um eine
wertvolle Funktion erweitern. Ein
simples Basic-Programm macht
sich die Eigenschaft des C-128-
Betriebssystems zunutze, anwen-
derspezifische Tastaturbelegungen
zu erzeugen (s. auch Handbuch
zum C 128, Anhang J).

Laden und starten Sie das Pro-
gramm:

RUN "HEX-TASTATUR"

Jetzt kopiert sich die Original-
Tastenbelegung des Zehnerblocks
vom ROM (ab $FASB0, dez.
64128) ins RAM unterhalb von
Adresse $4000 (16384). Dann én-
dert man die Adrefizeiger (High-/
Low-Byte) fiir die Tastencode-
Tabelle bei $0346/$0347 (838/
839) und stellt die Werte auf
Adresse $3FA7 (16295) ein (ge-
hoért normalerweise zum Hires-
Screen-Bereich).

Der Basic-Anfang sollte ver-
schoben werden (von $1C01 nach
$4001, per Anweisung GRAPHIC
1,1), damit bei der folgenden Ar-
beit mit der neuen Tastaturbele-

gung und eventueller Programm-
eingabe dieser Bereich fiir die
neue Code-Tabelle nicht tiber-
schrieben wird. -

Die geiinderte Belegung der
Funktionstasten F1 bis F7 (A bis
D) und des Zehnerblocks ist nur
bei gedriickter SHIFT-Taste aktiv
(z.B. <SHIFT LOCK> einrasten!).

Ch. Maul/bl

80-Zeichen-Bildschirm:
Hardcopy des Text-Screens

in Programm, das den Inhalt
E des VDC-Textbildschirms aus-

gibt, liBt sich durchaus zur
Not auch in Basic 7.0 realisieren —
wenn man sich allerdings nicht
vor endloser Umrechnerei rele-
vanter Werte in High- und Low-
Byte scheut und mit der Initiali-
sierung bzw. dem Einsatz be-
stimmter VDC-Register problem-
los zurechtkommt.

Was dann allerdings auf Papier
erscheint, sind die Zeichen des
VDC-Bildschirms, wie sie yom
Drucker interpretiert werden (des-
sen Codes im Drucker-ROM miis-
sen mit der Bildschirmausgabe
nicht unbedingt identisch ;c%:?
bestes Beispiel: geiindérte” Zei-
chensiitze im VDC-RAM ab
$2000!).

Neue Datei

Date1r laden
Bildschirmnausgabe
Datei editieren
tnent

(Prog

Ha

lsind Rohre aus
lassen.
[

_,..‘_,..

Purallellcubel Userport — Centronics (AnschluBbelegung)

1

GND
Flag-Busy

D1
D2
D3
D4
D5
D6
D7
PA2-Strobe

ZrxXcerTrmMmmoOo m>c

Damit sich also eine exakie Ko-
pie des aktuellen VDC-Screen-
Inhalts zum Drucker schicken
1iBt, bleibt nur ein Weg: Der Bild-
schirm wird blitzschnell als hoch-
auflosende Grafik interpretiert und
im Bitmap-Modus (640-Pixel-
Grafik bei Epson-Druckern und
kompatiblen) Rasterzeile fiir Ra-
sterzeile zum Printer {ibertragen.

Das besorgt unser Programm:
BLOAD "VDC-HARDCOPY™

Die Datei ist im selten benutz-
ten RS232-Puffer von $0C00
(3072) bis $ODFE (3582) unter-
gebracht. Der Kassettenpuffer des
C 128 (ab $SOB0OO, 2816) dient als
Zwischenspeicher fiir die Zero-
page.

Nach der Initialisierung per

"SYS§'55 2 meldet das Programm

seine Bereitschaft, per Tipp auf
<ALT> den Druckvorgang aus-

TEXT EDITOR._

patensicher
Datensatze
Drucken
Dirvector

ur Zeit arbeitet die Firma an einem

&1 trechnern.
orscher der Bochuner

5 e} tlmsrsuerfahren entwickelt,
o

Bezeichnung

Flag-Acknowl.
Do

—~ OO~ ;A WN

25 also geloscht), erkennt es das
Utility automatisch und ignoriert
die genannten Attribute.

Geiinderte Registeradressen
(nur die High-Bytes sind rele-
vant!) fiirs Screen-RAM (VDC-
Register 12), den Attribut-Spei-
cher (VDC-Reg. 20) und das Zei-
chensatz-RAM (Bits 5 bis 7 von
VDC-Reg. 28) werden beriick-
sichtigt.

Durch die Druckausgabe im
Grafikmodus werden natiirlich
geéinderte und selbst kreierte Zei-
chensiitze akzeptiert. Aufierdem
verarbeitet die Routine auch geén-
derte Bildschirmformate (die Zei-
lenanzahl z.B. wird aus Register
6 geholt). Die Spaltenbreite des
VDC-Screen darf aber 80 Zeichen
nie iiberschreiten (= 640 Pixel).

Farben oder blinkende Zeichen
kann das Programm selbstver-

anfigen

Texte & %a.hlen
mnende) Taschenrechner

ntsorgung von

Ruhr-Universitat haben ein neuartiges Verschliis-
h as Hackern heute keine Chance nehr lassen
. Infralink macht Schluf mit unnotigen Kabelsalat.

Das kompakte

Astchen libertrigt die Signale vom Computer per Infrarotstrahl an den

VDC-Hardcopy: Inhalt eines Meniibildschirms auf Knopfdruck ausgeben

Zehnerblock [F1L|IF

gt

=A
mit neuer
Tastatur—

4 [:} 9 b
belegung =E
(= Ein-

E": von 4 3 6 o
TS e L <
1 2 3

Bmlei .. e

SHIFT-Taste drueocken oder SHIFT-LOCK?

Hex-Tastatur: neue Code-Belegung fiir Hex-Dump-Eingaben
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zulisen — auch aus laufenden Pro-
grammen fiir den 80-Zeichen-
Bildschirm (oder Sie bringen den
Startbefehl als Anweisung in einer
Programmzeile unter: SYS 3147).
Selbstverstiindlich darf solche
Software den Speicherplatz unse-
res Hardcopy-Utilities ab $0C00
(3072) nicht antasten oder mit ei-
genen Routinen tiberschreiben.
Merkmale des Programms:
Die Bit-Belegung des Attribut-
Bytes $F1 (241) wird beriicksich-
tigt:
W Bit 7: Klein-/GroBschrift,
W Bit 6: revers,
M Bit 5: unterstreichen.
Ist der Attribut-Speicher abge-
schaltet (Bit 6 von VDC-Register

stiindlich nicht beriicksichtigen,
ebenso keine komplett invertier-
ten Screens (zum Beispiel durch
das gesetzte Bit 6 im VDC-Regi-
ster 24) — was sich aber sicher
schonender fiirs Druckerfarbband
auswirkt.

AuBerdem sollte man nicht ver-
gessen, daB zwar horizontal 640
Bildpunkte beriicksichtigt werden,
vertikal aber nach wie vor nur 200
Pixelzeilen (wie beim Grafikdruck
im 40-Zeichen-Modus). Dadurch
wirken die Hardcopies horizontal
gedehnt. Nach einem NMI-Inter-
rupt (Tipp auf <RUN/STOP RE-
STORE>) ist das Programm er-
neut zu aktivieren (SYS 3072).

F. Kriigel/bl
=4 = J6glr-onli
ﬁ d;!:i-nrls!ai.g.gi



TIPS & TRICKS

Assembler-Bibliothek

Neve Floppy-Befele
und ROM kopieren

Basic 2.0 fehlt eine ganze Menge komforta-
bler Anweisungen, z.B. fir die Floppystation.
Also bastelt man sich am besten die eigene
Basic-Erweiterung. Unser zweites Utility un-
serer Assembler-Bibliothek kopiert in Sekun-
denschnelle ROM ins darunterliegende RAM.

gen ist einfach: Man ent-
wickelt kurze Maschinenspra-
che-Programme fiir zusitzliche
Basic-Befehle, die neben den an-
deren Anweisungen des Basic-In-
terpreters laufen. Dazu klinkt man
sich in die Systemroutine $A7E4
ein, die Basic-Befehle interpretiert
und auf entsprechende Routinen
weist. Betriebssystem-Programme
werden dem Computer durch
Vektoren-Speicherstellen mitge-
teilt (in unserem Fall: $0308/0309
fiir SATE4), die solche Einsprung-
adressen als Low- und High-Byte
speichern. Wenn Sie nun einen
“Wedge” (Keil) vor die Routine
$ATE4 schieben, miissen Sie die
Vektoren umpolen: Low- und
High-Byte zeigen auf unser As-
sembler-Programm, das neue Ba-
sic-Befehle erzeugt, die richtige
Schreibweise (Syntax) iiberpriift
und entsprechend reagiert — war's
ein neuer Befehl, verzweigt das
Programm zur neuentwickelten
Routine des zusiitzlichen Basic-
Befehls, andernfalls macht es mit
der internen Routine weiter.
Unser Beispielprogramm “Disk
Aid"” (sieche Assembler-Listing)
erweitert Basic 2.0 um sechs
komfortable Diskettenbefehle:
DLOAD, DSAVE, DVERIFY,
DPRINT, DERROR und DLIST.
Das Projekt 1Bt sich recht simpel
realisieren: Alle neuen Befehle be-
ginnen mit “D”, die restlichen Be-
fehlsbuchstaben stimmen mit An-
weisungen iiberein, die der Basic-
Interpreter sowieso kennt. Bei der
Befehlseingabe werden sie auto-
matisch in Tokens umgewandelt
(ein Byte als Kurzform der Basic-
Befehle).
Unser dokumentiertes Quell-
text-Listing kann man mit jedem

34 FKyp

Dcr Weg zu Basic-Erweiterun-

Assembler oder Maschinenspra-
che-Monitor eingeben und nach
dem Abtippen speichern:

Der Startbefehl SYS 49152
richtet die Vektoren $0308/0309
aufs eigene Erweiterungspro-
gramm aus, das bei $CO0B be-
ginnt. Bei jeder Direkteingabe ei-
ner Basic-Anweisung wird iiber-

DPRINT “N:TESTDISK,ID" =

OPEN 1,8,15, "N: TESTDISK, ID":
CLOSE 1

formatiert z.B. eine Diskette mit
dem Titel “Testdisk™.

DLIST: holt das aktuelle Di-
rectory aufl den Screen, ohne Ba-
sic-Programme im Speicher zu 16-
schen.

DERROR: liest den Fehlerka-
nal der Floppy, gibt die entspre-
chende Meldung aus und stellt das
Blinken der Floppy-LED ab.

Alle neuen Befehle (auller
DERROR) lassen sich wie ge-
wohnt abkiirzen. Voraussetzung:
Sie miissen immer mit “D" begin-
nen. Das Hilfsprogramm arbeitet
allerdings nur mit Disketlenstatio-
nen der Geriiteadresse “8”.

Selbstverstiindlich lassen sich
auch einzelne Routinen (z.B. Di-
rectory-Ausgabe, Fehlerkanal le-
sen) fiir eigene Programme um-
stricken und einsetzen.

Betriebssystem-Bereiche
kopieren
ft muB man z.B. das Basic-
Interpreter-ROM ins darun-
terliegende RAM kopieren —
per Basic-Schleife dauert’s trotz

priift, ob der Befehl mit#0™ b@LINE

ginnt — wenn nicht, macht der
Computer ganz normal im Origi-
nal-Betriebssystem weiter. Dazu
verwendet man die CHRGET-
Routine ab $0073. Ist der erste
Buchstabe des Basic-Befehls ein
“D”, springt das Programm zur
Adresse $C015. Hier checkt es. ob
bestimmte Tokens folgen:

$93 fiir LOAD, $94 = SAVE,
$95 fiir VERIFY, $99 fiir PRINT
und $9B = LIST. Der neue Befehl
DERROR ist nicht mit Tokens zu
erreichen (auBer OR), die restli-
chen Buchstaben sind per Tabelle
einzulesen. Die entsprechenden
Maschinensprache-Routinen zum
Laden, Speichern usw. werden
durchs Programm initialisiert:
W DLOAD: $CO4E,
B DSAVE: $C061,
B DVERIFY: $C04B,
W DPRINT: $C045,
B DLIST: $C048,
B DERROR: $C02D.

Das Programm ersetzt umstind-
liche Anweisungen des Basic 2.0
DLOAD “(Programmname)’:
LOAD “(Programmname)”,8
DSAVE “(Programmname)™:
SAVE “(Programmname)’’.8

DVERIFY “(Programmname)”:

VERIFY “(Programmname)”,8

DPRINT: erméglicht, beliebi-
ge Diskettenbefehle ohne OPEN-
und CLOSE-Anweisungen an die
Floppy zu senden (z.B. NEW,
SCRATCH, RENAME usw):

c000 a2 0b lda

#50b
c(02 84 08 03 sta S0308
c005 a9 cl 1da #5c0

c007 8d 09 03 sta 50309

#501

#593
Sclde

Disk Aid. Demo-Listing zur Basic-Erweiterung fiir die Floppy

Vektoren verbiegen:

cO0a 60

[== "2 CHRGET-Routine aktivieren:
cO0b 20 73 00 jsr $0073

cOle ¢9 44 cmp #544 rerster Buchstabe = D?
c010 f0O 03 beqg 5c015 :ja, wei im Programm
c012 4c €7 a7 jmp $a7e? ;nein, 2 zum System

weitere Eingabe abfragen:

{§7a) .y ;Basic-Zeiger in CHRGET-Routine
;jwar's das Token fur LOAD?
;ja, zur entspr. Routine!

raffinierter Programmierung lei-
der noch immer zu lange. Unbe-
stritten schneller geht’s mit unse-
rem Assembler-Programm (s. Li-
sting, Eingabe per Maschinen-
sprache-Monitor ab $9000). Man
startet das Utility mit “SYS
36864”. Um aber das RAM un-
term ROM zu erreichen, mull man
Bit Nr.0 in Adresse 1 léschen:
POKE 1,PEEK(1) AND 254

Der Normalzustand wird mit
folgender Anweisung wieder her-
gestellt:
1,PEEK(1) OR 1

Dem Computer ist es egal, wel-
che Konfiguration aktiv ist, denn
eine originalgetreue Kopie des Ba-
sic-Interpreters steht jetzt auch im
RAM parat. Andernfalls wiirde er
abstiirzen, Diese Kopierroutine ist
universell: Es lassen sich damit
beliebige Speicherbereiche ver-
schieben (z.B. Hires-Grafiken
usw.). Wichtig: Die Anfangs-
adresse des Bereichs komml in die
Adresse $5F/$60, die Endadresse
+ 1 muB in den Speicherstellen
$£58/$59 und $5A/$5B stehen.
Durch eine Besonderheit des
Bereichs fiir FlieBkomma-Opera-
tionen miissen die Adressen
$5A/$5B zweimal beschrieben
werden. bl

POKE

p #5894

:q Scibl
e #595

=q Scidb
#599
7 Sc045
mp #59b
Scidg
500
a),y
%

.

£S
S

(o]

A —

7,
&

[T )

7
1
cl

-

#504
$c02f
$cO8f
#500
(S7a) ,y
jmp Salel

c040 bl 7a lda
c042 4do-ed al

jwar's das Token fir SAVE?
1ja, zur entspr. Routine!
;war's das VERIFY-Token?

+ja, dann zur Routine ...
iToken far PRINT?

;ja, Routine macht weiter ...
;war's das Token fir LIST?
;ja, zur entspr. Ro

swaren es die Textbytes ERR
;inkl. OR-Token

;in der Tabelle ab $C1572
:nein, dann weiter im C-64-System

+zur Fehlerkanal-Routine
;weiter im System

Reaktion auf DPRINT:

i
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Fortsetzung Disk Aid. Demo-Listing zur Basic-Erweiterung fiir die Floppy Fortsetzung Disk Aid. Demo-Listing zur Basic-Erweilerung fiir die Floppy
45 4c ¢5 cf jmp $clch cled 20 06 2 jsr Sellb
s Reaktion auf DLIST: cOED 20 57 e2 jsr Se257
c048 4c f4 c0 jmp $cOf4 c0f3 B0 rts
: Reaktion auf DVERIFY: ; Directory-Routine
c0db a9 01 lda #501 ;Flag im ABkku getzen (01 = Verify) c0fd a2 55 lax #8555 ;low-Byte ...
; Reaktion auf DLOAD beginnt bei SCO4E: c0f6 al cl ldy #5cl ;High-Byte der Adresse fur "5"
cl4d 2c a9 00 bit $00a% c0f8 a9 01 lda #501
c050 85 Da sta 350a c0fa 20 bd £f jsr Sffbd
c052 20 73 00 jsr 50073 cOfd a9 03 1da #3502
c055 20 73 00 jsr 50073 cDff a2 08 1dx #508
c058 20 70 c0 jsr Sc070 jzur File-Parameter-Routine cl0l al 00 1dy #3500
c0Sb 20 6f el jsr $el6f ;Einsprung in die System-LOAD-Routine cl03 20 ba £f jsr Sffba
clbe dc aeal jmp $aTlae ci06 20 cO ff jsr S$EfcO
E Reaktion auf DSAVE: cl0% a2 03 ldx #3503
c061 20 73 00 jsr S0073 cl0b 20 c6 ff jsr $£fc6  ;CHKIN Eingabe setzen
c064 20 73 00 jsr $0073 cl0e 20 ef £f jsr S$ffef  ;BASIN Zeichen eingeben
c067 20 70 c0 jsr $c070 clll 20 cf ff jsr Sffct
ch6a 20 59 el jsr $el59 ;Einsprung in die System-SAVE-Routine cll4 20 of ££ jsr Sffef
c06d dc ae a7 jmp SaTae  ;Basic-Interpreter-Schleife ¢117 20 cf £f jar Sffct
. File-Parameter far clla f0 2e beqg $clia
c070 a9 00 1da #500 :fiir Laden/Speichern setzen! cllc 20 cf ff jsr $ffcf
c072 20 bd ff jsr 8ffbd  ;File-Namen-Parameter cllf aB tay
c075 a2 08 1dx #3508 cl20 20 cf ff jsr Sffct
c077 a0 00 1dy #500 cl23 84 63 sty $63
c079 20 ba ff jsr $ffba  ;File-Parameter eintragen cl25 85 62 sta §62
c07c 20 06 e2 jsr $e206 ;CHRGOT (letztes Zeichen holen) c127 a2 %0 1dx #590
c07f 20 57 e2 jsr Se257 ;FRMEVL (Ausdruck holen) £129 38 sec
c082 20 06 e2 jsr Se2l6 cl2a 20 49 be jsr $bedd ;Adressen $64/65 im FAC loschen
c085 20 00 e2 jsr $e200 ;auf Komma und weitere Zeichen prifen cl2d 20 dd bd jsr $bddd ;Stringzeiger auf Dateiname im Direc-
c(B88 Ba txa tory
c0B9 a8 tay c130 20 87 b4 jsr Sbd87 ;String holen
clBa a2 08 1ck #508 c133 20 21 &b jsr $Sab2l ;String ausgeben
c0Bec 4c ba £f jmp $Efba cl36 20 cf ff jsr Sffct
; Fehlerkanal lesen (DERROR) ¢139 85 02 sta 502
cOBE a5 Ta lda 57a cl3b 20 d2 ff jsr Sffd2
c091 18 cle GAER QMLiaEs 1da $02
c092 69 05 adc #505 cl40 d0 f4 bne $¢136
cl94 85 7a sta S7a cl42 as 0d lda #S04
c0% a5 7 1da $7b cl44 20 d2 ff jor S$ffd2
c098 69 00 adc #500 cl47 4c 14 cl jmp Sclid
cl%a 85'7b sta §7b clda 20 cc ff jsr $ffcc ;Floppykanal schliefen
c0% a9 00 lda #$00 cldd a9 03 1da #3503
cl%e 85 90 sta §90 ;Statusvariable ST (= Adresse 144) cl4f 20 3 ff jsr Sffe3 :Datel schlieffen
c0a0 a9 08 l1da #s08 cl52 4c 74 ad jmp $ad74 READY ausgeben
cla2 85 ba sta $ba ¥ Texttabellen:
c0ad 20 b4 £f jsr Sifbd ;TALK senden cl55 24 00 bit §00 ;*5" fir Directory
cha7 a9 6f lda #$6f 157 45 52 eor $52 ;Text ERR
cla8 85 b9 sta 5bo ¢lh9 52 72
cOab 20 96 £f jsr $ff96  ;Sekundaradresse nach TALK cl5a b0 00  bes SciS5c ;Token fir OR
clae ad 90 1dy $90
cObd do Oa bne $clbc
cOb2 20 a5 ff jsr $£fa5 ;Bingabe vom IEC-Bus
c0bS 20 a2 £f jsr $££d2 ROM ins RAM kﬂiliﬂl’ﬂ“
cOb8 9 04 cmp #5504
cOba do £2 bre Sclae ; Anfangsadresse des Bereichs ($A000), der kopiert werden soll
cObc 20 ab £f jsr $ffab :Ausgabe vom IEC-Bus {Low- und Highbyte) in die Adressen 95 und 96:
cObf dc ae a7 jmp $a7ae  ;Basic-Interpreter-Schleife ROMCOPY  1da #3500
: Fehlerauswertung bei I/0-Routinen ldy #5a0
c0c2 4c £9 e0 jmp $e0f9 sta 53f
: DPRINT-Routine (Floppy-Befehle sty 560
o065 20 73 00 jsr $0073  :ohne OPEN- und CLOSE) : Endadresse + 1 in die Speicherstellen 90/91 und BB/89:
cOc8 20 73 00 jsr $0073 1da #500
cOcb a9 0f  1da #50f ldy #3c0
cOcd 20 c3 £f jsr SEfc3  ;CLOSE sta $5a
c0d0 20 e0 c0 jsr Sc0ed ;Befehiskamal 15 der Fleppy . oy s?b
c083 20 c0 £f jsr $£fc0  ;OPEN i wichtig: zweimall
cldé bl ea bes Sclc2  ;Carry-Flag gesetzt? Fehler! 1da #500
c0d8 a9 Of  1da 4$0f 1dy #5c0
c0da 20 3 ff jsr $£fc3  ;CLOSE sta $5a
cldd 4c ae a7 jmp $a7ae  ;Basic-Interpreterschleife sty $5b
; Floppy-kanal 15 6ffnen 1089950
c0e0 a9 00  1da #500 1dy #5c0
cOe? 20 bd ff jsr $ffhd i:: ;gg

- ol

Zgg 22 gt tﬁ gita ; Blockvers:chiebe‘—ﬂoutine des Betriebs-Systems:
c0e8 a2 08  ldx #08 JEE R
cOea 20 ba ff jsr $ffba (s © 6der
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TIPS & TRICKS

Routinen fiir Basic 2.0

Gehen
grammierer

m

Basic-Pro-
schon
it PEEK und POKE

ans Eingemachte des
C-64-Betriebssystems,
so stehen ihnen beim

ra

des SYS-Befehls erst

ffinierten Einsatz

wertvolle Routinen

zur Verfliigung,

die

sich sonst nur in As-
sembler realisieren
lassen!

S

chaut man sich per ROM-
Listing im Betriebssystem des
C 64 um, stoBt man auf fertige

Unterprogramme fiir diverse Auf-
gaben (beispielsweise Ein-/Aus-
gabe, Bildschirm- und Disketten-
verwaltung usw.). Meist werden
solche Systemroutinen von As-
sembler-Programmierern in eige-
nen Programmen sehr intensiv
benutzt (warum auch soll man
schlieBlich das Rad noch einmal
erfinden?).

Doch gerade Basic-Program-
mierern machen diese Systemrou-
tinen das Leben leichter. Wir ha-

ben

eine Auswahl zusammenge-

stellt, die Sie kiinftig in eigenen
Basic-Programmen hiufig nutzen
sollten, Bei manchen System-
unterprogrammen miissen vor
dem Aufruf Parameter-Werte in
entsprechende Speicherstellen ge-
POKEt werden (z.B. Akku, x- und
y-Register = Adressen 780, 781
und 782).

Unsere Demo-Listings zeigen
Thnen praktische Anwendungsbei-
spiele. So lassen sich zum Beispiel

die

Routinen GET und BASIN

komfortabel als Ersatz fiir den mit
etlichen Schwichen behafteten
INPUT-Befehl des Basic 2.0 ein-
setzen.

Fiir die Cursor-Positionierung

auf
Bei

dem Screen gibt’s gleich drei
spiele — in der Funktion sind

alle identisch.

Bei “Scrollen nach unten™ greift
das Programm auf die System-
tabelle der jeweiligen Startadres-

sen

80 usw.).

der Screen-Zeilen zuriick (40,
bl

36 FXdp

Systemroutinen des C 64 (Auswahl: Basic-Interpreter, Kernel-ROM)

Adresse im ROM

$A483
$A533

$B526

$BDC2

$E510

$E566
$E56C
SEBEA
$E9CB

$ESFO
SEQFF
$F0A4

$F32F
$FEGE

SFEC2
$FFCC

$FFCF

$FFDB
$FFDE
SFFE4
SFFFO

SYS-Anweisung

SYS 42115
SYS 42291

SYS 46374

SYS 48578

SYS 58251

SYS 58602
SYS 58640

SYS 58726
SYS 58732
SYS 59626
SYS 50848

SYS 50868
SYS 59903
SYS 61604

EAGR  QE g

SYS 62255
SYS 65126

SYS 64738
SYS 65484

SYS 65487

SYS 65499
SYS 65502
SYS 65508
8YS 65520

Listing. GET
(Zeichen von Tastatur holen)

[
[

5YS 65508
IF PEEK(780)
(780) =145 COR

B
o=

780,0
EEK(7TB0) =

an

v LV 0l

70 GOTO 10

=17 OR PEEK
PEEK
(780)=19 THEN POKE

IF PZ}.U&[}E_.
S0 PRINT CHRS (PEEK
EGS=EGS+CHRS ( PEEK (

PRINT: PRINT EGS: END

) THEN 10
HEN B0
0));
780} )

10 5YS 55487

20 IF PEEK(780)=13 THEN 50
30 BG5=EGS+CHRS (PEEK (780) )
40 GOTO 10

50 PRINT: PRINT BEGS: END

Listing. BASIN (Zeichen eingeben)

10 FOR 1=24 T0 1 STEP-1:R=L-1
20 POKE 781,L: SYS 59888
10 E oA 14,10: ¥ *1LE ¥ -
i e e 30 POKE 172, PEEK(60656+R)
20 POKE 211,20: REM SPALTE 40 POKE 780, PEEK(217+R):
30 SYS 58640: PRINT “DEMO- SYS 59848
TEXT!* | 50 NEXT L
60 POKE 781,0: SYS 59903
10 POKE 214,20: REM ZETLE
b 2 11 18. 1o 1TE A% g o8
20 POKE 211,15: REM SPALTE Listing. Screen-Zeile lischen
30 SYS 58732: PRINT “DEMO-
ST 10 SYS 58692
20 FOR I=1 TO 22
30 PRINT “DEMO-TEXT!”
10 POKE 781,15: REM ZEILE 40 NEXT
5 e oy 4] 50 FOR Li=0 TO STEP 22 STEP 2
¥/ PORR 152,401 AN SEREER 60 POKE 783, PEEK(783)AND 254
30 SYS 65520: PRINT *DEMO- 70 POKE 781,LN: SYS 59903
TEXT!" 80 NEXT

Funktion

READY-Meldung unterdricken.

Basic-Programmzeilen neu binden (in Verbindung mit einer eigenen
“Unnew™Routine, wenn ein Programm per Reset oder NEW gel@scht wurde.
aktiviert die “Garbage Collection” (Beseitigung vonSMng-Mf.ll ImSpobhar)
AnschlieBend arbeitet das Programm bei Variablenoperationen bedeutend

schneller
liefert die aktuelle Nummer der Basic-Zeile, die das Programm

‘gerade bearbeitet (funktioniert nur im Programm-Modus!)

gibt Betriebssystem-Fehlermeldungen im Klartext aus. Die Fehlernummer
(1 bis 30) muB im x-Register ($030D, 781) stehen. Nach Ausgabe der Mel-
dung bricht das laufende Programm ab.

Igscht den Lores-Bildschirm (= Text-Screen) ns

Cursor aul dem Textbildschirm positionieren (“Zeile" steht in Adresse
$D6 (214), “Spalte” in $D3 (211).

Cursor in HOME-Position (Bildschirm links oben)

s. 5YS 58640

Bildschirminhalt scrollt eine Zeile aufwérts.

kopiert Bildschirmzeilen (nur in Verbindung mit dem folgenden SYS-
Befehll):

interner Zeiger auf die Zielzeile (Zeilannummer mui3 Im x-Register stehen).
léscht eine Screen-Zeile :

Systern wartet, bis der RS232-Puffer Iger ist. Hilfreich z.8. bel DFU oder
. Programmen, die mit der RS232-Schnitistelle arbeiten.

schifeBt alle offenen Files:

wirkt wie die Tastenkombination <RUN/STOP RESTORE= (NMI-Interrupt,
Computer-Warmstart).

Komplett-Reset des Rechners (im Gegensatz zum Ein- und Ausschalten
werdan RAM-Bereiche aber nicht geldschil)

initialisiert Bildschirm und Tastatur (nitzlich beim Ausstieg aus Basic-Pro-
grammen, wenn z.B. Screen und Tastaturbelegungen in vielen Details
geandert wurden).

System-Routine BASIN (Zeichen eingeben, Ersatz fOr den Basic-Befehl
INPUT)

Zeitvariable T1$ auf "0" setzen

liest interne Zeit (Systemvariable T1)

System-Routing GET (Zeichen von Tastatur holen, Ersatz fr INPUT).

Cursor positionieren (s. SYS 58640 und SYS 58732). Allerdings muB3 der
Wert fiir “Zeile” im x-Register (781), der fiir "Spalte” im y-Register (782) stehen.

Listing. Drei Beispiele zur

Listing. Scrollen nach unten

Cursor-Positionierung

POKE 205 ',1|!
POKE 46, P

SYySs 42291

POKE 45,PEEK(781)+2: CLR

Gder-online.de
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Ubersicht Reparaturkurs

Folge 1: Aligemeine Fehler,
Werkzeugsatz

Folge 2: Die Ports des C 64,
CIA 1 und CIA 2 und der Speicher

. 4: % i A . "
narosots

Folge 5: Erweiterungen zum C64:
EPROMer und externes RAM

er Prozessor kiimmert sich

um alle Funktionen des Com-

puters. Fillt er aus, ist der
C 64 "tot". Fehler an der CPU
(Central Processing Unit) treten
zwar sehr selten auf, wenn aber,
sind sie umso schwieriger zu lo-
kalisieren und auszumachen.

Der Prozessor des C 64 ...

drei Bussysteme (Biindel von Lel-
tungen) verbunden. Der C 64 arbei-
tet mit drei verschiedenen Bussen:
Datenbus: ... setzt sich aus acht

AdreBbus: Mit sinem Signal auf
diesen 16 Lsitungen hasﬁmrnt die

CPU Adressen in den

steinen oder anderen ICs, zu denen
man Daten transferieren will,
Steuerbus; Diese schik-
ken Steuersignale zur CPU oder
holen sie von dort ab.

Tauchen in den ClA-Bausteinen
(Complex Interface Adapter), im SID
oder im RAM Fehler auf, kann das
den Mikroprozessor des C 64 in Se-
Kkundenbruchteilen lahmlegen (oder
ihm zumindest eine Fehlfunktion
vorgaukein)

Avf Fehlersuche

Um Computer-Bugs auf die

Schliche zu kommen, muB man
systematisch vorgehen. Am besten
legen Sie sich eine Check-Liste an
und haken Punkt fiir Punkt ab:
W Zuerst priift man die Versor-
gungsspannung des C 64. Ach-
tung: Nicht am Netzteil messen,
sondern direkt die IC-Anschliis-
se iiberpriifen!

Die Pins links unten an den
Bausteinen fiihren Masse-Poten-
tial, die diagonal gegeniiberlie-

38 FNgp
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Reparaturkurs

Selbstist der Mann: C o4 leich reprier

Der wichtigste Baustein im Computer ist der
Mikroprozessor (CPU). Verbunden mit allen
ICs im C 64, ist er der Steuermann des Rech-
ners. Unterstitzt wird er vom VIC (Video In-
terface Chip); verantwortlich fir die Bildaus-
gabe) und vom SID (Sound Interface Device),
der fiir den guten Ton sorgt. Im Speicher des
C 64 sind alle Daten abgelegt, die der Compu-

ter zur Arbeit braucht.

genden enthalten + 5 Volt. Uber-
priifen Sie jeden IC einzeln (beide
Stromanschliisse kontrollieren).
Die Spannung muf ca. 5 Volt be-
tragen (maximale Abweichungs-
toleranz: fiinf Prozent im Plus-
und Minusbereich, also 4,75 bzw
5,25 Volt). Wenn die Spannung
allerdings unter 4,6 Volt liegt,
kdnnen Sie das Netzteil vergessen
(am besten austauschen!
B Nach dem Einschalten macht je-
der Computer zunichst einen Re-
set. Die CPU liBt dabei keinen
Baustein aus: die Chips nehmen
ihre Startposition ein und lauern
auf Arbeit. Wenn aber der Reset-
impuls fehlt, stiirzt der Rechner
sofort nach dem Einschalten ab.
Das ist der nichste Punkt auf
unserer Check-Liste. Dazu klemmt
man die MeBspitze (+) an Pin 40
der CPU und mifit gegen Masse.
Nach dem Einschalten muB hier
die Spannung auf "Low" gehen,
nach etwa einer halben Sekunde
aber wieder zu "High" wechseln,
B Jetzt sind die Daten- und
AdreBleitungen an der Reihe. Prii-
fen Sie alle relevanten Pins dieser
ICs mit einem Logik-Tester.
Lassen sich Impulse per Blin-
ken der LEDs nachweisen, ist

alles in Ordnung. Liegen einzelne
Pins aber auf konstantem Pegel
(egal, ob Low oder High), kénnte
ein Baustein dieses Bus' defekt ist.

Bevor man aber Hals iiber Kopf
beginnt, den vermeintlich defekten
IC auszuléten, sollte man sich in-
formieren, wo der IC im Block-
schaltbild sitzt. Liegt beispielwei-
se ein Datenbus-Pin bestiindig auf

SRLINS.CY, muB nicht unbedingt der IC

kaputt sein. Der Bus steht nimlich
mit allen relevanten Bausteinen in
Verbindung. "Low" deutet auf ei-
nen KurzschluB nach Masse. Ge-
wissensfrage: Haben Sie am C 64
herumgebastelt? Wenn ja, iiber-
priifen Sie zunichst alle selbst-
erzeugten Lotstellen. Sind zwei
Pins per Listbriicke verbunden? Te-
sten Sie nochmals alle Litstellen.

Liegen dagegen Pins auf High,
konnen kalte Lotstellen die Ur-
sache sein. Bei kalten Létstellen
ist das Lotzinn nicht korrekt um
den Pin geflossen — die Verbin-
dung also unterbrochen. In jedem
IC sind an allen Ein- und Ausgin-
gen "Pull-up"-Widerstiinde inte-
griert. Sie ziehen den betreffenden
Ein- bzw. Ausgang stiindig auf
High, wenn der Pin nicht beschal-
tet wird.

Durchtrennt man Leiterbahnen,
provoziert man damit die gleichen
Symptome: High-Pegel am Pin.
Schwacher Trost: Leiterbahnen
kénnen jederzeit auch chne HuBere
Einwirkung reien.

Einzelne Schaltungsteile sind
durch teilweise hauchdiinne Lei-
terbahnen miteinander verbunden.
Dummerweise heizen sich diverse
Bausteine beim Betrieb des Com-
puters gewaltig auf. Schon im
Physikunterricht lernt man, daB
sich die meisten Kérper bei Er-
wirmung unterschiedlich stark
ausdehnen. Genau das passiert
auch mit der Platine im C 64. Die
Ausdehnung ist zwar relativ ge-
ring, kann aber daran schuld sein,
daB einige diinne Leiterbahnen
reien. Solche Fehler sind &uBerst
schwierig auszumachen — oft ge-
ben Fachwerkstitten die Geriite
zuriick, mit der Bemerkung "Re-
paratur lohnt nicht".

Bei stiindigem High-Pegel mifit
man die korrespondierenden Pins
der anderen ICs nach. Liegen dort
auf derselben Leitung plotzlich
Impulse an, ist die Leiterbahn zwi-
schen den beiden ICs unterbro-
chen. Mit isoliertem Draht iiber-
briickt man die Leitung und stellt
so den Kontakt wieder her,

VIC-Chip:
visuelle Schnittstelle

Ohne Bildschirm kénnte nie-
mand mit dem Rechner Verbin-
dung aufnehmen. Umso fataler,
wenn er dunke] bleibt!

Angenommen, nach einer mehr-
stiindigen Computersitzung bringt
der Bildschirm merkwiirdige Zei-

r_— s 1 O v T B ]__[_.___L___ T = _—TI
AR A | | ;_J L'___j

EF%EOEE =an ; L': o e HH 3 | _J]J fj—‘
W WL | B mup = o
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Die Hauptplatine des C 64 in schematischer Darstellun
(1) Speicherbausteine, (2) Video Interface Chip (vIC),

9. Die wichtigsten Chips sind markiert:
(3) Sound Interface Device (SID)
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chen — dann kénnte es dem Vi-
deochip VIC zu warm geworden
sein (Abkiihlung tut not!). Entfer-
nen Sie alle Anschliisse zum
Computer und schrauben Sie ihn
auf. Stecken Sie das Oberteil wie-
der drauf, ohne es zu befestigen,
schalten Sie den C 64 emeut ein
und lassen Sie ihn eine gute Vier-
telstunde laufen. Beginnt sich das
Monitorbild zu veriindern, heben
Sie den Gehdusedeckel wieder ab
und kiihlen den Videochip vor-
sichtig mit einem feuchten (nicht
klitschnassen!) Tuch. Vermeiden
Sie dabei unbedingt, die An-
schliisse zu beriihren! Normalisiert
sich das Bild wieder, hat man den
Fehler lokalisiert. Kaufen Sie im
Fachhandel einen 1C-Kiihlkérper
und kleben Sie ihn mit Sekunden-

kleber auf den Videochip. Ab
sofort darf er Wirme abstrahlen,
soviel er will, und verwdhnt Sie
trotzdem mit einem Superbild.

Ein weiterer Schwachpunkt des
C 64 sind Fassungen der ICs. Es
kommt oft vor, daB ein miserables
Bild lediglich von miserablen
Kontakten herriihrt. Das kénnen
Sie ideal testen, wenn Sie vorsich-
tig auf den Videochip driicken und
dabei den Bildschirm beobachten.
Verindert sich das Bild, sollte
man die Fassung austauschen. Da-
zu entfernt man den Videochip,
ltet die alte Fassung aus, ersetzt
sie durch eine Prizisionsfassung
und steckt den VIC wieder drauf.
Vermeiden Sie dabei, die Bein-
chen des IC zu beriihren oder zu
knicken.

Selbstverstindlich kann's auch
am Monitor selbst liegen, dafl die
Bilder miserabel sind. Dazu gibt's
jede Menge Testprogramme, die
wir bereits veroffentlicht haben
(z.B. eines im 64'er-Sonderheft
77). Meniigesteuert lassen sich mit
solcher Software alle notwendigen
Testfunktionen wihlen. Wenn's
Testbild nicht hinhaut, sollten Sie
den Monitor oder das Fernseh-
gerit unbedingt zu einer Fach-
werkstiitte bringen und nicht ver-
suchen, das Gerit selbst zu repa-
rieren! Die Bildrohre wird mit ex-
trem hoher Spannung betrieben
(ca. 10 000 bis 30 000 Volt), also
Finger weg — Laien spielen mit
ihrem Leben, wenn sie sich ohne
Vorkenntnisse auf derart gefihr-
liche Basteleien einlassen!

Der Ton macht die Musik

Es gibt nichts Langweiligeres,
als tolle Computerspiele ohne
fetzigen Sound. Der fiir solche
Sphirenklinge verantwortliche
Baustein SID enthiilt einen kom-
pletten Synthesizer. Vor ein paar
Jahren hitten Halbleiter mit glei-
chen Funktionen noch den Um-
fang einer Platine von der Grofe
des C 64 gehabt. Leider ist der
SID — bei aller Virtuositit — ziem-
lich sensibel. Er mag es z.B. gar
nicht, wenn er iiber die private
Stercoanlage (an die man den
C 64 eventuell angeschlossen hat)
zuviel Spannung bekommt. Der
maximale Spannungswert iiber
den Audioeingang betrigt 3 Vss
(= Spannung wird von Spitze zu

RAM-Test V1.0: ... checkt das RAM des C64. Bitte mit dem MSE V2.1 eingeben!

*ramtest v1.0* 0801 0d3a 0a95: udxi ckdh besh txdf urbj 2jh7 43
e Daad: pvfr Ty7j sbp7 edml vbei ckei ed
0801: bdadl la35 elyc Tmax edpa dgzs 72 Dab3: azbx 3hed ajlj 77dg usdh udml a5
0810: 7777 Tyex udzx jimb Tbtr agh7 gp Dac2: ladh trdx ibrp brei fvbp c¢jh7 di
08L1f: 7rnp 7ald 77ei 2yxf 4cho chas f£j Dadl: gt7m vkpa 2sto Tadi f£5bp bsgb c3
082e: t7ex mb3dd grg7? ah7d pzfx ictf da Oael: 6rvp wwip 73tw 657x mdim phcd ac
0B3d: g5ci ceogl zbgb ctem cch? ritm ey Daef: ajf7 xaln atbz zbv3 dar7 uc7o 72
084c: cchj 77eq goh7 fegb aclr fbép ¢3 Dafe: 7vga 7amm agnb 7y7j gpi7 keps ah
085b: ikdl 7dfp 52dp 23be vdhé 7wni bz 0b0d: 7vvp gwa7 lpeh 3ehe utf4 xzde ed
086a;: cwxb wrlg 5am3 sgop Inta 7agi 71 P Dr"ILIn%‘%-ﬁ: Tet] pzej ma7i 7ah3 sSna 3g35 £7
0879: o3dt at7; vepi Taai 26h7 dji6 gw 25: pEjy me3x sfmi vha? d7pb Thdz ar
0888: trhy ccme gxtp fbnx pvhi kdtg cy Ob3a: vapf 7xc7 lapf Txc7 lapf Txc7 ex
0897: gbsi ct7b 3zgn mbSp ussh yteh al 0pd9: lapf 7xc7 lapf Txc7 lapj 3eiV cx
08a6: prio adei 2bp7 ffci ebh? crfd av 0b58: d7pb 7ha7 ouyu 7gii hmdd jtam c2
08b5: gzho mt7f xvhé a3dp 4zby cadn dp 0b67: nagbu fua7 dirc Tyip f7vr hyse dt
08c4: vcli kdmd g2hn eilg trgc gzih ap 0b76: lysg zci7 d7pb 7ha7 uupf 7xc7 ab
08d3: weux gtgh tvhd 77vE gZeci clel3 cz 0b85: lapf 7xc7 lapf Txc7 lapft 7xc7 3
0Be2: ugax zaf3 gtb4 yjla qtf4d yjhh Tv 0b84: lapf 7xc7 lapk zci7 dipb Tha7 at
0Bfl: gtgd yvilg gtgm yih7 gted ychj £3 Oba3: d7pb 7ha’ sgkd 5sg7 mm7t tgit ey
0900: 2rfp swdm acnj r7le 63gl gh7j di 0bb2: hegb 7zbi iygd jtpg atpb 7Tha7 g7
090f: q260 6cgb 6417 rule 7hpf hbtf Ts Obcl: d7pb 7Thal d70j 7ci? d7pb Tha cu
091e: 14bf gcs2 7Tvgg xamb nnp7 jhd5 ci 0bd0: d7pb 71a7 ngbu fubs d7pb Tha7 af
092d: ajrp eh77 xxTy ccof Tgsh 2t7h g5 Obdf: dbow tgii jpdb 7lap ghxc 7ngp bb
093¢c: 3zg] mcw? 66X7 shss t7hr 75x7 fk Obee: f74c 7ci7 d7pb Tha7 d7pb 7ha7 bb
094b: zcgz dktn nlbx 347e qyzp kesv au Obfd: d7pb 7ha7 d7pb 7gu? t7hp zhd5 ck
095a: 7wvgg valn opbz epd7 7tpi 3bu7 b7 OcOc: nmat ptre iead jh75 dpwb 3kan fb
0969: 7cc? cllm 3x7t j7wp fzbp ohp5 gr Oclb: di4b 7ian exhp zha7 d7pb agsl ab
0978: ejh7 gecsk 7xuil 773n mtcb udic cv Oc2a: huit jh75 dpwb 3kgn d74b 7ian cv
0987: qvwp 1litp Tnag bagi r7ax 33xf c3 0c39: expb 3dhm atpb 7ha7 d7pi lxri ab
0996: ejh7 gecsu 7xui 773n n3cb ud7v aé 0c48: jpvw fuba jgju fng7? dbls nhav f2
09a5: qy3p ml7g tyg] hx3l ylbx 4s7e id 0c57: d7zr Tma7 flpc dhag d7x7 zha7 bw
09b4: tidh 4spe zaaj jaze Thpf hbtl gh Oc66: dipb 7Tha7 d7pb Tha7 d7pb Tha7 bs
09c3: ylbx 4s7e udvx 2spe uwap kcjt av 0c75: dipk thez dbdb ang7? whpk thez ey
09d2: 75v3 halm jtcz 2ghe quk? oknf bi 0c84: dbda bchm ryvd jubz jgbu dhef £x
09el: 7vfu nadm lh7h zxxg uugp ackb fc 0c93: hudd xgjr ghhp zhd3 vapf 7Txc7 gc
09£0: 75v3 valm mpcz 2s7e quvp oytm bd Oca2: lapf 7xc7 lapf Txc7 lapf 7xc7 7e
09ff: z7dn mcue g2dé6 637 tkaz 7ai7 fv Ocbhbl: lapf Txc7 lapf 7xc? lapf 7xXcV ar
Dale: oled xz7i t77h gnoz TJodr a37r fl Occ0: lapj 3c¢i7 ovkf bgbr huiu fgiz ev
0ald: ukpc rbfp 7jgb 6zdj sgd7 figp cg Occf: d7rb 3kgn expb Thes i4fd xng7 br
0a2c: 4ch7 ujig sg47 gjhe sgdm ojhs 72 lcde: dpwb 3ha7 meiu hng? dpwb 4gcd by
0a3b: x24m 77ui dbfé Saei ezbb ucnc ej Oced: atpj zxc7 lapf 7Txc7 lapf 7xc7 ca
Oada: 7vf3 halm xtbx 2gpe awep kenl fb Ocfc: lapf 7xc7 lapf Txc7 lapf Txc7 e7
0a5%9: 7vf3 3ame 7id6 5s7x aedb rcy7 am 0d0b: lapf 7xc7 lapf 7xed bdfr 7ha7 7i
0a68: n7ej tzbj iied tfci feds udib dd 0dla: d7pb 7hdz eagr rhcg mewf 3vkr cj
0a77: mdcj pxdf urbj 2hVc ujixz yrijt el 0429: mlpg £22f ng2v bise d7pc bniy d2
0aB6: v7E3 rnnp 7jtt 7fci 7fhz ybs7 ew 0d38: fp77 7777 Tcb6 6666 7777 T7gb Tn

:Ii}?;‘ﬁ r-anili e
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Spitze gemessen). Das entspricht
einer effektiven Wechselspannung
von ca. 1 Volt (zemessen mit ei-
nem normalen Multimeter).

Um den Audioeingang zu
schiitzen, kann man eine kleine
Schaltung davorsetzen. Der SID
ist nun sicher (wenn man den Ein-
gang nicht gerade mit satten 220
Volt beschickt!). Die beiden anti-
parallel geschalteten Silizium-
dioden begrenzen das Signal auf
unbedenkliche 1.4 Volt Vss.

Wenn bei rasanten Action-
Games der Sound plétzlich leiser
wird oder ganz ausfillt, muB das
nicht immer am SID liegen: auch
der Transistor Q2 kann jederzeit
seinen Geist aufgeben (Herstel-
lungsland: Japan, Typenbezeich-
nung 2 SB 1815). Das sollte Sie
aber keineswegs daran hindern,
ihn durch den leichter aufzutrei-
benden BC-547-Transistor zu er-
setzen. Wenn das alles nichts hilft,
muB man den SID auswechseln.

Commodore hat in etlichen C-
64-Herstellungsserien die Filter-
kondensatoren des SID geiindert
— wundern Sie sich also nicht,
wenn der Sound fiir ein und das-
selbe Spiel bei anderen C 64
plétzlich ganz anders klingt. Die
urspriinglichen Kondensatoren-
Werte: 470 pF (C 11 und C 10).
Verindern Sie spaBeshalber mal
diese Einstellungen. Beachten Sie
aber, daB beide Kondensatoren
den gleichen Wert haben miissen!.
Die obere Grundfrequenz berech-
net man nach dieser Formel:

Femax = 0,00026/C.

WubBten Sie, dal z.B. Paddles
(Drehregler) ebenfalls iiber den
SID abgefragt werden? Um kor-
rekte Informationen zu erhalten,
sind allerdings Analog-Digital-
Wandler erforderlich. Zwar wur-
den im SID zwei A/D-Wandler in-
tegriert — allerdings arbeiten die so
ungenau, daB keine exakten Span-
nungsmessungen moglich sind.

Das funktioniert so: Ein Kon-
densator wird iibers Paddle 0,25
Millisekunden lang aufgeladen
(gleichzeitig muB der Zihler star-
ten). Hat die Spannung des Kon-
densators einen hoheren Wert er-
reicht als die Vergleichsspannung
im SID, stoppt der Zihler — ent-
sprechende Software kann den ak-
tuellen Wert dann lesen und inter-
pretieren. Paddles funktionieren
nicht anders als Potentiometer: je
hoher der Widerstandswert. desto
langsamer steigt die Spannung am
Kondensator. Nach einer Messung
wird der Kondensator schlagartig
entladen — und das Spiel beginnt
von yorne.

Ergibt sich beim Potentiometer
ein zu grofer Widerstand (mehr
als 200 kOhm), dann erreicht der

40 FX4p

Kondensator in 0,25 Millisekun-
den nicht die erforderliche Span-
nung, um den Zihler im SID zu
stoppen — es geht also munter wei-
ter bis z7um Héchstwert (255).

Ist der Widerstand aber kleiner
als 200 Ohm, stoppt der Zihler so-
fort: im zu lesenden Register steht
dann "0". Achtung: Die Wider-
stinde diirfen nicht unter 100
Ohm rutschen, da sonst die auf-
tretenden Entladestrome zu stark
werden und den SID iiber den Jor-
dan schicken.

Nun lassen sich am C 64 aber
vier Paddles anschlieBen — obwohl
der SID doch nur zwei Analog-
Digital-Wandler besitzt! Ein Ana-
logschalter (IC 28), macht's mog-
lich: gesteuert iiber die CIA wird
zwischen jeweils zwei Paddles
hin- und hergeschaltet. Das dhnelt
dem Prinzip eines Relais: liegt
am Steuereingang Spannung an,
schaltet der Ausgang um. Analog-
schalter enthalten aber keine Me-
chanik und kénnen deshalb be-
deutend schneller reagieren. De-
fekte Analogschalter lassen Padd-
les-Abfragen ebensowenig zu wie
ein kaputter SID. Allerdings ko-
sten sie nur ein paar Mark (im Ge-
gensatz zum neuen SID-Baustein).

Der Speicher des C

Wo bewahrt der Computer In-
formationen auf, die oft miihevoll
eingetippt wurden? Im Arbeits-
speicher. Bekanntlich arbeiten
Rechner mit den Infos "Strom an
(1), Strom aus (0)". Das elektroni-
sche Speicherelement heifit Flip-
Flop.

Zwei Transistoren und cinige
passive Bauelementen speichern
ein Bit, acht dieser winzigen Spei-
cherbausteine falt man zu einem
Byte zusammmen. Im C 64 sind
65536 solcher Mini-Speichermo-
dule untergebracht.

Per Logiktester oder mit einem
Oszilloskop spiirt man Fehler im
Computerspeicher auf.

Physikalische Organisation
des C-64-Speichers:

Auf der Hauptplatine tummeln
sich acht Chips vom Typ 3764-15.
Das sind RAMs (Schreib-Lese-
Speicher) mit einer Kapazitit von
64 KByte, zu | Bit, bei einer Zu-
griffszeit von 150 ns. Diese Infos
liefert uns die Typenbezeichnung
des Bausteins:

W "64" (hinter "37") gibt die Spei-
chergroBe in KByte an,

B "15" bedeutet: der Baustein
braucht zum Speichern eines Bit
150 ns.

Bei Pin 4 solcher RAM-Bau-
steine miissen Impulse anliegen
(ob das so ist, enthiillt der Logik-
tester). Ebenso sollten an den Da-

tenleitungen (Pin 14) des jewei-
ligen Speicher-ICs und den
AdreBleitungen stets Impulse zu
messen sein.

Diese RAM-Bausteine sind
natiirlich nicht die einzigen Chips
auf der Platine des C 64 — noch
wichtiger sind die ROM-Baustei-
ne (Read Only Memory):

Betriebssystem: Die CPU im
C 64 kann nur 64 KByte direkt
adressieren (von Speicherstelle
$00 bis SFFFF), deshalb muf das
Betricbssystem (Kernel) parallel
zum RAM untergebracht werden.

Basic-Interpreter: ... befindet
sich ebenfalls parallell zum RAM.

In diesen Chips sind Befehlsfol-
gen (Programme in Maschinen-
sprache) fest gespeichert. Auch
beim Abschalten der Stromversor-
gung bleiben solche Dateien er-
halten — schlieBlich muf} der C 64
unmittelbar nach dem Einschalten
sofort wissen, was er tun mul
(z.B. Tastatur abfragen, auf Ein-
gaben warten usw.). Wenn der
Rechner nach dem Einschalten
(die LED muB leuchten!) gar
nichts macht bzw. unsinnige Zei-
chen auf den Bildschirm bringt,
auf keinen Tastendruck oder ir-
gendwelche Eingaben reagiert:
dann ist der Chip mit dem Kernel

ONLIMSEsr,

Drei Festwertspeicher (ROM)
gibt's im C 64:

M Betricbssystem (Kernel),
B Zeichensalz,
W Basic-Interpreter.

Mit entsprechender Software
und einem EPROMer (Program-
miergeriit fiir Festspeicher) kiinnte
man beispielsweise den Zeichen-
satz #indern, in ein EPROM bren-
nen und es anstelle des Original-
Chips einsetzen — ab sofort stiin-
den die neuen Zeichen nach dem
Einschalten auf dem Bildschirm
parat. Achtung: Fir solche
EPROMs braucht man Adapter-
sockel! Die Original-ROMs sind
nicht Pin-kompatibel mit den
EPROMs — das Anschluibild der
ICs stimmt also bei gleicher Spei-
cherkapazitit nicht iiberein. Natiir-

Speicheraufteilung des € 64 (1)

Bit iIc

0 uaz1
1 us
2 uUz2
3 u10
4 uz3
5 U1
6 U 24
7 ui2

Speicheraufteilung des C 64 (2)

Bits c

0 bis 3 u 10
4 bis 7 u 11

lich 1dBt sich nach dieser Methode
auch das Betriebssystem #ndemn,
das nutzen z.B. Floppy-Speeder
(Dolphin-DOS, SpeedDos usw.).
Da aber System-Routinen des
C 64 umgewandelt werden oder
neue dazukommen, sind derart
aufgemotzte Rechner nicht mehr
kompatibel zum Original des
C 64. Hersteller von Floppy-Spee-
dern gestehen z.B. eine Vertriig-
lichkeit von knapp unter 100 Pro-
zent zu. Wenn sich ein C-64-Pro-
gramm also partout weigert, zu
starten, sollte man den Speeder
besser abschalten, um wieder aufs
Original-Betriebssystem des C 64
zuzugreifen.

Bei defektem Kernel gibt's ei-
nen Trick (der eigentlich gar kei-
ner ist!): man liest den Inhalt des
Bausteins, brennt die Daten in ein
EPROM und setzt es anstelle des
Original-Kernel-Bausteins  ein.
Meist klappt diese "Eigenblut-
Transfusion” hervorragend: der
C 64 funktioniert wieder wie am
ersten Tag.

Fiir die Farbbildwiedergabe ent-
deckt man im Computer einen
Baustein des Typs 2114 (statischer
Speicher). Der gibt dfter den Geist
auf, als einem lieb sein kann: die
Zeichen auf dem Monitor wech-
seln die Farbe von Buchstabe zu
Buchstabe, z.B. erscheint die Ein-
schaltmeldung des C 64 unge-
wohnt bunt. Das zustiindige IC
ist fest verlétet. Wenn Sie es er-
setzen miissen, sollten Sie eine
Fassung gleich mit einléten.

Hinterhiiltige Bugs

Wesentlich schwieriger zu lo-
kalisieren sind Hardware-Fehler,
bei denen der C 64 nach dem Ein-
schalten zwar korrekt arbeitet,
aber nach einer gewissen Zeit
sang- und klanglos aussteigt. Dar-
an kdnnen thermische Probleme
eines Bausteins schuld sein, die
entsprechenden Chips macht man
aber nur schwer ausfindig.

Die Praxis hat gezeigt, da} es
sehr niitzlich ist, verdiichtige I1Cs
mit Kiiltespray zu behandeln. Ar-
beitet der Rechner dann wieder
normal, ist der Rest ein Kinder-
spiel. Nachteil: Man mul} die
ganze Zeit vor dem aufgeschraub-
ten Brotkasten sitzenbleiben und
den Zeitpunkt abpassen, an dem
die MiBfunktion auftritt.

Aber wofiir hat man eigentlich
den Computer? Tippen Sie doch
unser Listing ab (das Programm
pabte leider nicht mehr auf unse-
re Progamm-Service-Disk). Die
Software funktioniert jedoch nur,
wenn der defekte Chip ein RAM-
Baustein ist.

H.-J. Humbert/H. Kajetan/bl
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fiir eigene Software-Entwick-

lungen beliebig nutzen: Es sind
lediglich entsprechende Parame-
ter (meist in Tabellenform) bereit-
zustellen und die Systemadressen
per JMP bzw. JSR anzuspringen.
Erléuternde Literatur zu diesen
Superroutinen ist allerdings recht
diinn gesit (ausgerechnet in den
beiden inzwischen vergriffenen
Biichern “Alles iiber Geos 1.3
und “Geos-Programmierung mit
dem Mega-Assembler” steht jede
Menge zu diesem Thema drin);
wir haben uns deshalb entschlos-
sen, eine Ubersicht der wichtig-
sten Geos-Kernel-Routinen zu
verdffentlichen, nach Aufgaben
und Funktionen geordnet: ein
Tummelplatz fiir Assembler-Pro-
grammierer! Als ideales Werk-
zeug empfehlen wir das Software-
Paket “geoProgrammer” (Geos-
User-Club, Dorsten, 99 Mark). bl

chcr Programmierer kann sie

Icons und Meniis

Manche halten’s fiir Spielerei,
fiir die meistens sind Piktogramme
(Icons) auf dem Menii-Screen von
Benutzeroberflidchen allerdings
aussagekriftiger als File-Namen
im Klartext. Ubersichtliche Menii-
Fenster mit beweglichen Aus-
wahlbalken leisten ihren zusiitz-
lichen Beitrag, den Benutzerkom-
fort zu steigern. Dafiir gibt's im
Geos-Kernel Routinen, die man
im eigenen Programm aufrufen
kann:

.. loscht das aktuelle Menii vorn
Schirm und stelit den rechteckigen
Bereich darunter wiader her (kopiert
geretteten Screen-Inhall aus dem
Hintergrundspeicher ab $6000). Pa-
rameter: entfallen.

Der Bildschirm wird vor dem Aufruf
einer Dialogbox oder eines Meni-
Bildschirms automatgisch gerettet.

Idschen
dru.:ken u,

Proqmmm verlassen

Geos-Systemroutinen

Wer da glaubt, Desktop oder TopDesk seien
die wichtigsten Dateien auf der Geos-System-
Disk, sollte schleunigst umdenken: Ohne
“Geos-Kernel” kénnte man mit der komforta-
blen Benutzeroberflache der C 64/C 128 nicht
mal einen Mausklick ausfihren!

Dolcons (SC15A)

... bringt lconmuster auf den Screen.
Dazu ist eine Tabelle anzulegen,
deren 16-Bit-Adresse in RO an die
Routine tbergeben wird. Weo der
Parameterblock im Programm liegt,
ist egal. Um die Routine aufzurufen,
muB mindestens ein fcon definiert
sein!

Parameterblock:

BYTE Anzahl der lcons

WORD gewiinschte x-Position des
Mauszeigers

BYTE ... y-Position

WORD Adresse der lcon-Daten
(Pixelmuster, s, Listing 11)

BYTE x-Position des lcons

(in Text-Screen-Spalten)

fusdiuck des Inhaltsverzeichnisses
des Diskette: System
Von Directoryseite: [ 1 |

Bis Directoryseite: E] BYTE y-Position
(als Hires-Screen-Koordinate)
Einzelblatt lospapier BYTE Breite in Bytes
i El v ' — BYTE Héhe in Pixelzeilen
e : WORD Adresse des sigenen
i LM.I M Unterprogramms, das bel lcon-
Klick aktiviert wird

RecoverAllMenus (5C157)

... tilgt alle Pulidown-Mends, die sich
zwischenzeitlich auf dem Bildschirm
breitgemacht hatten. Parameter:

“Dolcons”: die Grafikmuster fiirs OK-, Disk- oder Abbruch-lcon keine.

stellt das System zur Verfiigung

ReDoMenu (5C139)

Nach dem Anklicken elnes Meni-

DoPreviousMenu (SC190)

... verhindert, daf Pulldown-Meniis nach Klick auf den gewtinschten MenGpunkt

punkts kann man den Mauszeiger
normalerweise nicht mehr bewegen
— obwohl man noch gar keinen Un-
termenlpunkt aktiviert hatte. Nach
Aufruf dieser Routine a8t sich der
Pfeil wieder frei bewegen. Parame-
ter entfallen. Die Funktion beeinflut
den Geos-intarnen Interrupt.

®o 1098

Do Pa

Tathe

Geogr Mathe

Engl

Geogr

Musik

@PP@@F

=l

“DoMenu’; komfortable Meniileisten und Pulldown-Meniis.
Die Ausrichtung der Meniipunkte ist von Parametern abhéngig.
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auf dem Bildschirm zurlickbleiben: die Routine zieht den “Rolladen” wieder hoch
und hebt gleichzeitig die Sperre des Mauszeigers auf. Man bendtigt keine Para-
meter oder Eintrage in Systemregistem.

Varianten (keine Parameter):

RecoverMenu ($C154): ... Iseht das letztglltige Mend,

RecoverAllMenus (8C157): ... tilgt alle Menlis vom Bildschirm,

GotoFirstMenu ($C1BD): ... rolit alle Pull-down-Menis ein und aktiviert
ermeut das Hauptmend.

Komfortable Steuserung der Geos-Pull-down-Mens (die man allerdings selbst ent-
werfen und beschriften muf). Die nétigen Daten definient man am besten in einer
dbersichtlichen Tabelle, deren Adresse in RO steht, Im Akku kann man vermer-
ken, wo man den Mauspfeil beim Aufruf plazieren will.
Parameterblock:
BYTE obere y-Position des Mentfeldes (0 bis 199)
BYTE untere y-Koordinate
WORD Beginn horizontal (0 bis 319)
WORD Ende horizontal (0 bis 319)
BYTE Anzahl der Hauptmentpunkte + MenGtyp
Men(ityp: $00 - Men( wird horizontal angelegt (wie z.B. im Desklop)
$80 - vertikales Ment
Mauszeiger-Modus: $00 - Pfeil 4Bt sich frei Uber den ganzen Bildschirm steuern
$40 - Mauszeiger bewegt sich nur innerhalb der Pulldown-Mentileiste
WORD Adresse des Textes zum Hauptmendpunkt (Uberschrift)
BYTE Imarpratatlom—?lag der anschlielenden 16-Bit-Adresse:
.. zeigt auf eine beliebige Programmroutine
340 wenn das definierte Unterprogramm seine Arbeit erledigt hat,
muB es in RO die Adresse eines Untermenis ablegen,
$80: die Adresse ruft ein weiteres Untermeni auf, das wieder ein
Unter-Untermeni aktivieren kann, usw. (Verschachtelungsprinzip).
WORD Adresse zur Menii-Reaktion nach Mausklick

+ Mauszeiger-Modus
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i Rectangle (SC19F)

wender benutzen, konnen aber

RstrFrmDialogue (SC2BF)

Dialogboxen

auch Eingabefelder zur Verfiigung
stellen, damit der User dem Com-
puter seine Wiinsche iibermitteln
kann - per Tastatur oder Maus-
klick aufs entsprechende Icon:

Die Bezeichnung spricht fiir
sich: Dialogboxen lassen sich so-
wohl zur Ausgabe bestimmter
Mitteilungen an den Programman-

DoDlgBox (5C256)

... dient zum komfortablen Austausch von Ein- und Ausgaben zwischen Geos-
Programmen und dem Anwender. Dabel greift die Routine auf die Dialogboxta-
belle zuriick, die aus dem Tabellenkopf und einem Funktionsblock besteht, der

die speziellen Dialogboxausgaben steuert.

Tabellenkopf:
-BYTE $80 + Nr. des Fillmusters (Geos-Standardgrofe und -postion der Dia-
ode
r
.BYTE 500 + Nr. des Flllmusters (BoxgroBe und -lage richtet sich an folgenden
Parametern aus:)
.BYTE y-Pos. aben (0 bis 199, normal: 32)
-BYTE y-Pos. unten (0 bis 199, normal: 127)
WORD x-Pos, links (0 bis 319, normal: 64)
WORD x-Pos. rechts (0 bis 319, normal; 255)

Funktionsblock:
.BYTE 1 = OK-lcon
.BYTE x-Pos. in Cards (0 bis 39) ab linkem Rand der Box
BYTE y-Pos. in Hires-Pixein (0 bis 199) ab oberem Rand der Box
.BYTE 2 = Abbruch-lcon -
.BYTE x-Pos. in Cards (0 bis 39) ab linkem Rand der Box
-BYTE y-Pos. in Hires-Pixeln (0 bis 199) ab oberem Rand der Box
-BYTE 3 = JA-lcon
‘BYTE x-Pos. in Cards (0 bis 39) ab linkem Rand der Box
-BYTE y-Pos. in Hires-Pixeln (0 bis 199) ab oberem Rand der Box
.BYTE 4 = NEIN-Icon
gﬁ x:;ns. :n ﬁ?m bis 39) ab linkem Rand der Box
i y-Pos. in eln (0 bis 199) ab oberem Rand der Box
BYTE 5 = OFFNEN-Icon :
-BYTE x-Pos. in Cards (0 bis 39) ab linkem Rand der Box
-BYTE y-Pos. in Hires-Pixeln (0 bis 189) ab oberem Rand der Box
-BYTE 6 = Disk-lcon
-BYTE x-Pos. in Cards (0 bis 39) ab linkem Rand der Box
‘BYTE y-Pos. in Hires-Pixein (0 bis 199) ab oberem Rand der Box
-BYTE 11 = Textstring in Box
-BYTE x-Pos. ab linkem Rand (0 bis 255)
‘BYTE y-Pos. ab oberem Rand (0 bis 199)
-WORD Adresse der Textzeichenkette
-BYTE 12 = Text ausgeben
‘BYTE x-Pos. ab linkem Rand (0 bis 255)
g& y-Pos. ablmﬂand (0 bis 199)
; Register, in e 16-Bit-Adresse 7 ings steht.
-BYTE 13 = Texteingabe Ginsas ity
-BYTE x-Pas. ab linkem Rand (0 bis 255)
-BYTE y-Pos. ab oberem Rand (0 bis 1 99)
-BYTE Register, in dem der Zeiger auf den Textpuffer steht
-BYTE maximale Anzahl der einzulesanden
.BYTE 14 = Mausklick e
Parameter: keine. Driickt man den Joystick- oder Maus-Button auBerhalb der
m :'ird die .Dlalogbo: geschlossen — das Programm kehnt zur aufrufenden
-BYTE 15 = Grafik-String
WORD Adresse der Grafik-Bytes
BYTE 13(:9:.: oo
r X . ab linkem Rand (0 bis 255)
Register 5 m - atenpuffe
resse enthalt: i
g m oy wiy ) den Zeiger auf den D r, der
yte von Register 7 ($10) speichert den Geos-Filetyp der gewtinschten
E:Jeian (deren Namen im Auswahlfenster erscheinen sollen, 2.B. $08 fur “Appli-
on’), Register 10 (Adresse $16) enthalt die Adresse des “Class"-Namens It
Info-Block. i
.BYTE D1§= Mausklick mit Reaktion
-WORD Zeiger auf Routine, die aufgerufen wird, wenn man den Maus-Button
%um dar Icons driickt (2.B. Fehlermeldungs-Box usw.), -
-WORD Adresse der individuellen-icon-Tabelle
-BYTE x-Koord. ab linkem Rand (in Cards)
-BYTE y-Koord. ab oberem Rand (in Pixeln)
lcon-Tabelle: Ewonos Adresse der lcon-Daten
:BYTE x-Pos. (Dummy, da schon vorher definie
BYTE y-Pos. (abenfalls als Dummy) i
-BYTE Icon-Breite in Cards
.BY‘_I‘EDIcon.-HOha in Pixeln
BYIE 192 WOR Raﬂ:fw.cﬂanadadsmﬂﬁbmdulcummaﬂivhmnm

-WORD Adresse ei
iy gines Um:rprogmm.dasnaehdmnmu der Box aufge-

42 F¥yp

... verlapt das Dialogbox-Programm,

... Ist die andere Variante: der ge-

versetzi die wichtigsten Systemva- forderte Parameterblock wird unmit-
riablen in den Ursprungszustand telbar an den Routinenaufruf
und restauriert die Grafik unter dem gehéingt — sonst gibt's keinen Un-
Parameterblock:
BYTE y-Koordinate oben
' ; . WORD x-Koordinate links
Vor allem Muster und niichter WORD x Koor i sia recle

ne, gradlinige Grafik (Boxen,
Rechtecke, Linien) bestimmen die
Funktionen der Grafik-Routinen
im Geos-Kernel. Beachten Sie,
daB hier ebenfalls die Werte fiir
die horizontale Richtung als
WORDs (16-Bit-Werte, High-/

i_RecoverRectangle (SC1AS5)

-« Inline-Unterprogramm mit Para-
meterblock (s. “i_ImprintRectangle®).

GAER QML NS

Low-Byte) zu definieren sind.

SetPattern (5C139)

... stellt eines der 63 Geos-Mustar
(Patterns) ein, mit denen man
Flachen flllen kann. Die Muster-
nummer muf vor Routinenaufruf im
Akku stehen.

RecoverRectangle (SC12D)

... ist das Gegenteil von *Im-
printRectangle”: der gerettete
Screen-Bereich wird aus dem Hin-
tergrundspeicher wieder in die sicht-
baren Bitmap (Vordergrund) einge-
paBt. Parameter: siehe ImprintRec-
tangle.

geos ; File : Datei | option | Semstaglotto

(7Y (3) () (N (& (7

&

CICIC @O@

Y

@

teidetd}uhen Sie keine

Richtige

Hollen Sie nochmal tippen

TG0 TS
AR e e

“DoDlgBox": Kernel-Routine, um mit Programmen in Kontakt zu

treten (fiir Ein- oder Ausgabe-Operationen)

ImprintRectangle ($€250)

- transferiert einen rechteckigen
Teil des Screens aus der Vorder-

i_FrameRectangle (SC1A2)

... Ist das interne Gegenstiick zu
»FrameRectangle«, das ohne Sy-

grund- in die Hintergrund-Bitmap stemregister auskommt. Dazu
(rettet also den alten Inhalt, bevor der Parametre:blmic u;:tdnrururumttzﬂ
i:i;.ﬁ} eine Dialogbox darlibergeleqgt bar hinter dem JSR-Befehl stehen:
; Parameterblock:
Systemregister: C : renze
.BYTE y-Koo abere
gii: 2!1:9 x-‘Koam (WORD) BYTE ... ur'ﬂ:er:lml'ala =
: x-Position rechts (WORD) WORD x-Kaordi oben
R2 Low: obere y-Koordinate (BYTE) WORD * mw '
R2 High:... unten (BYTE) .BYTE Linienmuster
Rectangle (SC124)

... bringt ausgefiilite r

So!PatBam—Eh’tslalIung!}. Dia Rechtecke
g;?mmsn die verlangten Werte in bes

Speicherstelie $2F (=

Flachen auf den Screen (Falimuster It aktueller
sind allerdings nicht gerahmt. Vor Aufruf
timmten Systemregistern zur Vwﬂgung

dispBufferOn«) entscheidet, ob die Box im V.

(Bit 7 akliviet) oder Hintergrund (Bit & an) erschein, »Vordergrunde ist der sicht-

bare Geos-Screen ($A000
schirm ($6000 bis $7FFF),

Systemregister:

$BFFF),

»Hintergrund« der verdeckte, zweite Bild-

R3: x-Koordinate links aben (16-Bit-Wert = WORD!)
oben

R2 Low: y-Koordinate links
R4: x-Koordinate rechts unten
A2 High: y-Koordinate rechts unten

e.ne
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Bitte wihien Sie
den

zu vesindeinden
Druckertreiber

LOK | [Abbruch)

Parametern erzeugen

“DoDigBox": das File-Auswahlfenster l&Bt sich mit entsprechenden

FrameRectange (5¢127)

... bringt ein Rechteck auf den
Screen, dessen Umrahmung ein
Pixel breit ist. Das Linienmuster
(durchgehend (= $FF) oder durch-
brochen) kann man nach Wunsch
einstellen. Adresse $2F (dispBuf-
ferOn) entscheidet auch hier, ob der
Vordergrund- oder Hintergrundbild-
schirm beriicksichtigt wird.
Systemregister:

R3: x-Koordinate links oben

R2 Low: y-Position {obere Grenze)
R4: x-Koordinate rechts unten

A2 High: y-Position (untere Grenze)
Akku: Linienmuster als 8-Bit-Wert

... prift, ob ein Punkt an einer be-
stimmten Koordinate gesetzt ist, Pa-
rameter: 5. DrawPoint. AuBerdem
gelten diesalben Vorschriften fr
dispBufferOn, Negativ- und Carry-
Flags.

|

Damit Invertiert man definierte
Screen-Bereiche (alle gesetzien
Pixel werden geldscht und umge-
kehrt). Parameter: s. Routine "Rec-

tangle”. Existiert nicht alg. lnliag-

Unterprogramm.

hu

... setzt bzw. léscht einzelne Pixel im Vordergrund- oder Hintergrund-Screen,
auBerdem |48t sich damit ein Bildpunkt aus dem Hintergrund in die Vorder-
grund-Bitmap holen (abhangig vom Eintrag in der Adresse “dispBufferOn ($2F).
Ist das Negativ-Flag des Statusregisters gesetzt (wenn im Akkumulator also $FF
steht), wird der Punkt vom Hintergrund in den Vordergrund Obertragen; ist das
Flag gelfscht (LDA #800), mul3 das Carry-Flag entscheiden, ob man das Pixel
setzen oder Iéschen will. Die Carry-Flagge setzt man per SEC, mit CLC loscht
man sie. Dann entscheidet der Eintrag in dispBufferOn, ob der Punk! im Vorder-
oder Hintergrund erscheint.

Systemregister:
R3: x-Koordinate des Pixels (WORD)
RA11 Low: y-Position (BYTE)

GetScantine (SC13C) i_ImprintRectangle (5C253)

... errechnet die Bildschirmadresse
der y-Position einer Linie, Je nach
Eintrag in dispBufferOn fir den Vor-
der- oder Hintergrund bzw. flr beide
Screans, Wird intern von Geos bei
Grafikausgaben benutzt.

Systemregister:

x-Register: y-Position der Linie (0
bis 199) bei Aufruf,

R5: Adresse Vordergrund

RE: ... flr Hintergrund

RecoverLine (SC11E)

... (beriragl eine waagrechte Linie
aus dem Hintergrundspeicher in die
Vordergrund-Bitmap. Parameter: s.
HorizontalLine. Die Definition eines
Muster entfallt allerdings.
Umgekehrt (also Linfe vom Vorder-
grund in den Hintergrund GObertra-
gen) geht's mit ImprintRectangle:
Geben Sie "1" als vertikalen Ab-
stand an!

Ausgabe 2/Februar 1995

... Ist die entsprechende Inline-Rou-
tine zu “ImprintRectangle”, die per
JSR aufgerufen wird.
Parameterblock:

.BYTE y-Koordinate oben

BYTE ... unten

\WORD x-Position links

WORD ... und rechts

Verticalline (5€121)

... zeichnet senkrechte Linien. Im
Akku 1aBt sich das Bitmuster ein-
stellen.

Systemregister:

R4: x-Koordinate (0 bis 318,
WORD). Die Linie ist stets nur ein
Pixel breit!

R3 Low: y-Position Start (BYTE)
R3 High; y-Koordinate Ende (BYTE)
Akku: 8-Bit-Linienmuster

(wird fortgesetzt) ‘

bder-oniine.nat



Super-Grafik! 14 optimale SHTT:
nrupcehemaiuer fiir 24-Nadler/ t{:lmrKunwn: i

52 Master Copy: volistandiges lnrogramime tauschen
GEOS aim.p einer Geos-Disk moe Grafik aus/ Disc-Basic.
SHTB: - recte SH 48: GEOS- 52 Sekunden Egmp‘%al;m und
Grafic:Cale S0 Erweiterungen
AsWEIn0 VOB o Geotext - neuar, sohneller Text SH 96: GEOS a3:
Jahresbilanzs editor fiir Geowrite/Workshop.  Evolution: fantastische Reise in SH83:
 starthilie <Siet)/ Upersichtich® o 24i Geapublish HieTait der Dinosaurierurig  Disk-Racoon 324
Y den eichLeh Eneted EenuinoLenvenia = anmty oo Bk Egﬁe““‘;fﬁu';"ﬂ“i‘r"é‘gn"uﬂe '
Bh i - aparatur und Sicherhaits- 3 e
;:Qm.smmrn@“'““‘“ SHBL . enprogramm g*fmﬁg,; %Fuugr mﬁ:aan bischadigter System-  operfiéchel Basic-E nsion:
g Paint Manta 3-%!‘%“"3&5”” P?o Cimmierkuirs mil vieles Disketten/Mega-Scrap 42 neue Befehle fir Grafik und
3 Sehrille  ger SuperddWe s knoptdnuek  Tj E & Tricks Grafikaustausch zwischon Floppy/ Diashow-Makar.
mfs‘m'!_evewr Die Smﬂgug E_ig!!ne‘;';;e”"; PD-‘::.“ s L ” Geos. und Hi-Eddi-Format  Perfexies Multimedia-Fesling
Eg{nité?;e\a‘n&?ﬂ E‘mz\)m'. jedes yte aul DI SH BO: P ‘E 031 ne
: - Statistiso . .
B eve SH 86: H e poraanausertng Tips, Tricks & Hardware
= . e 20 Universelie Tippvorschiagen: m'fiﬂ B SH 67
sH 74'; Eégﬂiﬁgiemnu %;ﬂ?-.%;mk mit 5“;;““‘3:;[\‘11 \gf;'ﬂ:hg] Geidantage st die T}?ggs Weﬂgsmmnlemper Atur
asic 3.5 B80Tk ien | RechenfunkUrRi & MR : Lufteuchtigkeit und -druck-
it Huﬁ?'nl FL:\E:ES' oper Coliecton K!}ﬁ;ﬁ"&!ﬁ]’ B 92: GEOS Streifzug durch die zeruga?er massen/ DCF Funkuhr und
FOBS N1 g.gnuuetcbf'rm- Bripfmarken/ auberCElCL SH 92: Drucker-Basic: 58 neue Befehle Echizaituhr/ Daten
fonen pef auiiokaul, HaushaBkasss Gea-Mensoh: alles iber den ayr Printer-Steverlng/ Kkonvertiaren: yom CB4 2um
Girokonto menschlichen Korper in Multicolorgrafiken Amiga. Atari ST und PG

konvertieren/
dbér 60 heibe Tips&Tricks SH 83: Flopp

4 Koplertools Enr Homulntie
Backups und Einzel-Files/ Spur
3 bis 40: 95 Blocks zusatzlich
auf Diskette viele Tips&Tricks

Anw endungeh ..
5 gﬂ--ram;-.l_u £ahrenbuch und
H _aal-ﬂr\ ~1euu:=.1‘-1'1mmcl uux-,mn\rrslwi'n'-ul_lu ‘?Lr Flﬁﬂ :mj
F:tfu'n\?l‘ in den Kosmost vigro-Wanager 3.0ertalt VG

Der BUCK 1L m (et i 20 DWAEY

gmgrwg;"_;-:ﬁ;"l' 2 ‘E%g%‘?_z BE-Simitas.

calpamatiis - “ EA

Seh gen G B4 SH 84: Hardware

64 kompakt: Computer und
Fioppy In eingm Gehduse
(Umbauanleitung)/ Midi-
Interface: G64 mit Keyboard/
Tiny-EPROMer: EPROM-
Brenner im Selbstbau
unter 30 DM



fir Intros und Levet-  Grundiagen: GP/ M,
e L g
Prog Aufidis 0 0 r hohe

Nur noch hier erhaltlich!

Jetzt sofort bestellen- per Post oder FAX !
‘lllllllllllllllllllllllm

BESTELLCOUPON

Ich bestelle folgende 64er Sonderhefte:

SH-Nr. |SH-Nr. [SH-Nr.

'."'

Iim eigenen Sonderhefte mit Diskette je 10,-DM | I DM
Archiv fur Sonderhefte'128er  je10-DM | | | DM
Ich bestelle____Sammelbox(en) }___DM
zum Preisvon je DM 14-  Gesamtbetrag DM

ich bezahle den Gesamtbetrag zzg.6,-DM Versandkosten

1 nach Erhalt der Rechnung. (2 per Scheck anbei

Varname Name

- & S. e, Haus _f_r!_er
Hier war leider jemand it

schneller, doch null

Problem: Einfach PLZ, Wohnort

schreiben und bestellen

bei 64er -Magazin e e N s =
Leserservice, Datum / Unterschrift

A e B Schicken Sie bitte den ausgefiiliten Bestellcoupon an:

64er-Magazin Leserservice, D-74170 Neckarsulm, Telefon: 07132/969-18!
-g% oder bequem per Telefax:'07132/969-190

FAX: 07132/969-190



eniipunkte, knochentrocken
Munlcrein:mdcr auf dem

Screen plaziert, wirken ge-
nauso schal wie Infos oder Mit-
teilungen, die — lieblos hinge-
klatscht — als normale Textaus-
gabe erscheinen.

Sogar Software, die ansonsten
in Bedienung und Funktionalitit
recht blaf bleibt, wird durch pep-
pige Vorspidnne mit grafischer
Raffinesse aufgewertet!

Nicht nur Profi-Software (da
ist's meist nicht mehr notig!), vor
allem eigene Programmentwiirfe
lassen sich mit unserem Tool auf-

motzen — auf geht's:
STARTINTRO" , B

poap *

Nach dem Start mit RUN lie-
fert das Programm sofort ein Bei-
spiel seiner Fahigkeiten. Per Leer-
taste geht's ins Arbeitsmenii:

Test Intro: Obwohl die Option
ganz oben steht, sollte man sie erst
aktivieren, wenn alle Vorarbeiten
fiir eine neue Intro-Sequenz erle-
digt sind (z.B. Adressen fiir "Initi"
und "Play" bestimmen usw.).
Zuriick ins Menii geht's via
<SPACE> (nach einem eventuel-
len Computerarbsturz kann man
mit SYS 20000 neu starten).

Sequenzer: ... befalit sich mit
Einblendungen, die im mittleren
Bildschirmbereich erscheinen, Die
Funktionstasten im Arbeitsmenii:

F 1 - Edir: Das Eingabefeld
(links oben) besteht aus 15 Zeilen,
die jeweils 20 Zeichen aufnehmen
(= 300). Geben Sie den ge-
wiinschten Text ein — pro Bild-
schirm zeigt das Intro spiiter stets
drei Zeilen (mit vergroBerten Zei-
chen) im Wechsel — also insge-
samt fiinf unterschiedliche Text-
Screens, dann geht's wieder von
vorne los ..,

B <SHIFT CLR/HOME>:
loscht den Editor-Screen,

B <SHIFT INST/DEL>: Zeichen
einfiigen (funktioniert nur jeweils
in der aktuellen Zeile), um z.B.
Text pro Zeile zu zentrieren.

B <RETURN>: Eingabe-Cursor
springt zur niichsten Zeile,

B <F/>: Umschaltung zum Farb-

Logo-Generator und Introcreator

Die ideale Ergénzung zu "Introcrea-
tor” ist das im 64'er-Magazin 9/93
verbffentlichte Tool “Generator
V1.25" von Wemer van Loo,

Leider konnten wir das Programm (82
Blocks) nicht mehr auf unserer Dis-
kette zu diesem Heft unterbringen.
Wer das Tool noch nicht besitzt (es
wurde seinerzeit auf der Programm-
Servicedisk zur 64'er 9/93 verdffent-
licht), sollte unseren Artikel "Das
Printstudio” in diesem Heft beach-
ten — die darin angebotens Disk
"Multicolor-Pictures” enthéit u.a.
auch diesen Logo-Generator inkl.
Beschreibung (Bezugsquelle und
Preis sind angeben!)
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im Heft

Introcreator

Der erste Eindruck ..

... ist immer der beste — das gilt auch fir Com-
puterprogramme: unser Tool garantiert op-
tisch fetzige Programm-Vorspanne und Intros
— fiir (fast) jede Software des C 64!

HALLO &4
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Der Startbildschirm von Introcreator mit BegriiBung

Scrolleditor. Farbfeldésf@ifite i@y
nen der Eingabe-Cursor blinkt,
lassen sich durch stetigen Druck
auf <CRSR aufwiirts/abwiirts>
veriindern. Den Grafik-Cursor
kann man horizontal per <CRSR
links/rechts> bewegen. Verlassen
Sie den Editor-Bildschirm wieder
mit <F8>.

F 3 - Load: .. lidt erzeugte
Sequenz-Texte von Disk,

F 5 - Save: ... speichert sie,

F 7 - Exir: Sequenzer verlassen.

Scroller: Damit gibt man den
Scroll-Text in der unteren Bild-
schirmzeile ein.

F 1 - Edit: ... aktiviert eine
Screen-Seite (ca. 1000 Zeichen)
fiir die Texteingabe. Die Tasten
<INST/DEL>, <CLR> und <RE-
TURN> funktionieren wie beim
kleineren Editor-Bildschirm von
"Sequenzer". Einleitende Steuer-
zeichen-Kombinationen vor mar-
kierten Textpassagen veriindern
die Scroll-Geschwindigkeiten:

* <CBM +>: langsam,
* <CBM —>: mittel,
* <CBM Pfund>: schnell.

Das Textende wird durch den
Klammeraffen @ markiert.

Mit <F8> verliit man den Edi-
tor-Screen.

F3, F5 und F7 (Load, Save,
Exit) funktionieren wie bei "Se-
quenzer".

Raster:

F I - Load: ... lidt vorbereitete
Rasterbars (sichtbar im Editor-

IB*= 1irm von "Sequenzer"!), Ein
Rasterbar darf aus maximal 80
Zeichen bestehen!

F 3 - CLR: ... l6scht alle aktuel-
len Rasterfarben nach einer
Sicherheitsabfrage.

F 5 - Scro: Hier entscheidet
man, ob die Raster zur Mitte hin
scrollen (die oberen und unteren
acht Farben bleiben als Begren-
zung stehen).

F 7 - Exit: Hauptmenii.

Logo: Unser Tool bietet eine
praktische Anwendung des "Lo-
go-Generator” in der 64'er 9/93;

F I - Load: ... holt gine per "Lo-
go-Generator”" kreierte 32 x 8-
Charset-Datei in den Speicher,

F 3 - Col: ... damit erfolgt die
Einstellung der Multicolorfarben
des Charset per Funktionstasten

Mathias Linke

(identisch mit "Logo-Generator”).
F 5 - Free: Suchen Sie mit
<CRSR aufwiirts/abwiirts> im Lo-
go-Charset ein Zeichen, das nicht
belegt ist, und bestitigen Sie mit
<RETURN>: damit aktiviert man
rund ums Logo saubere Riinder.

F' 7 - Exit: Hauptmenii.

Musik: Fetzige Intros leben
nicht zuletzt von ihrer Sound-Un-
termalung (s. Kapitel "Varianten
und Tricks"):

F I - Load: ... lidt ein Sound-
File mit Startdresse $1000 (4096).
Es darf sich maximal bis Adresse
$1FFF (8191) im Speicher breit-
machen, s. Demo-Dateien "Musik
1 bis 5" auf der Disk zum Heft.

F 3 - Init: Geben Sie hier die
Hexadezimaladresse ein, bei der
sich das Sound-File initialisiert
(Einbindung in den Interrupt).
Meist $1000, seliener $18EA.

F 5 - Play: Startadresse des
Einsprungs zur Abspielroutine an-
geben (ebenfalls hexadezimal,
z.B. 51003 oder $14EA),

F 7 - Exit: wie gehabt.

2x2-Char: Introcreator stellt
iiberdimensionale Zeichensiitze
zur Verfiigung, die man unter die-
sem Meniipunkt bearbeitet:

F I - Load: holt einen 2 x 2-
Charset in den Arbeitsspeicher
(das sind z.B. die Files "Hires und
Multi | bis 3" auf der Diskette
zum Heft!)

F 3 - Col: ... indert die Farben
des neuen Zeichensatzes per Tipp

ABCDEFGH IJ KLMNO

PQRSTUVHXYZ2C(

\JtTe

V"#S4Q IE%X¥, -, /
0123456789 : :

Ein Beispiel fiir 2 x 2-Chars (auf Diskette)




Introcreator (Arbeitsdateien)

Neben "Startintro® und Hauptpro-
gramm (Introcreator) befinden sich
auf der Disk zum Heft diverse Ar-
beits-Files, die man zusammenfassen
und damit neue Intro erzeugen kanrn:
Datei laden unter Mendpunkt
Hires-Zeichensétze:

Hires 1 2x2 Char
Hires 2 2x2 Char
Hires 3 2x2 Char
Mutticolor-Zeichensaize;

Multi 1 2x2 Char
Multi 2 2x2 Char
Multi 3 2x2 Char
fur Hires-Charset:

Sequenz 1 Sequenzer
fiir Multi Charset:

Sequenz 2 Sequenzer

Sound-Files (Init: $18EA, Play: 14EA)

Musik 1 Musik
Musik 2 Musik
Musik 3 Musik
Musik 4 Musik
Musik 5 Musik
Rasterbars:
Raster 1 Raster
Raster 2 Raster
Raster 3 Raster
Beispiel-Logo "64'er":
Logo Logo
auf die Funktionstasten, Bei

Hires-Charsets wirken sich Far-
biinderungen stets auf alle Zei-
chen aus (beenden mit <F8>).

F 5 - Form: ... wihlt das ge-
wiinschte Grafikformat: <M> =
Multicolor-, <H> = Hires-Grafik.

F 7 - Exit: ... verlassen.

Save Intro: ... sichert das mit
allen bisher genannten Menii-
punkten zusammengestellte Intro-
File unter beliebigem Dateinamen
auf Diskette. Optionen:

Nach einer Sicherheitsabfrage
gibt man bei LOAD den exakten
Dateinamen des Hauptprogramms
an, das unmittelbar nach Ablauf
des Intros zu laden ist. Es diirfen
Maschinensprache-Files mit spe-
zieller Startadresse sein; solche,
die ab Basic-Start ($0801) begin-
nen oder Basic-Programme.

Bei der Abfrage nach der SYS-
Adresse miissen Sie hier selbst-
verstindlich die relevante Start-
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adresse angeben (z.B. $C000). Al-
le Programme, die sich mit RUN
aktivieren lassen, sind mit SFFFF
zu kennzeichnen.

Unter "SAVE" gibt man den
gewiihlten Namen des Intros an
(Achtung: er darf nicht mit dem
des nachzuladenden Hauptpro-
gramms identisch sein — dndern
Sie wenigstens ein Byte!).

Nach erneuter Sicherheitsab-
frage wird das Intro auf Diskette
verewigt.

Exit: Ausstieg aus Introcreator
(nach Sicherheitsabfrage) per
Reset.

Hinweise, Sonderfunktionen

Hat man versehentlich eine
LOAD- oder SAVE-Funktion ak-
tiviert, geht’s mit <RETURN>
zuriick ins Hauptmenii.

Die mit unserem Tool generier-
ten Standard-Intros belegen stets
57 Blocke auf Diskette, lassen
sich aber packen.

Intros darf man mit RUN oder
Einsprung in die Speicherstelle
SO81A (SYS 2074) starten. Vor-
sicht: das nachzuladende Haupt-
programm sollte mit keinem
Autostart ausgestattet sein!

Achten Sie bei der Zusammen-
stellung eines Vorsparfi®SiticH
darauf, stets die richtigen Dateien
in den Arbeitsspeicher zu holen.
Wenn man also im "Logo-Menii"
versehentlich ein Sound-File ladt,
tut der Computer keinen Mucks,
sondern tiberschreibt seelenruhig
den vorgesehenen Speicher mit
Daten, die dort eigentlich nichts
zu suchen haben. Oder: wer im
"Scroll-Menii" stait Raster-Datei-
en Zeichensiitze lidt, zerstort da-
mit die Rasterbar-Farben und
wichtige Tabellen — dann beginnt
man am besten gleich wieder von
vorne. Da es unser Programm
nicht automatisch macht, empfeh-
len wir beim Speichern markante
Endungen fiir die jeweiligen Teil-
dateien zu wihlen (z.B. ".RST"
fiir Raster-Files oder ".CHAR" fiir

editor (w)
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Komfortabler Arbeits-Screen von Introcreator
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Introcreator

von Mathias Linke

Sequenzer

Auswahlmenii mit den einzelnen Funktionen

2 x 2-Charset-Dateien, ".LOG" bei
selbstentworfenen Logos usw.).

Beim Laden der Rasterbar-Far-
ben ist unbedingt darauf zu ach-
ten, daf solche Dateien nicht mehr
als 80 Byte enthalten. Wenn das
File nur ein Byte lidnger ist, kann
der C 64 schon abstiirzen,

Ebenso provozieren falsch an-
gegebene Startadressen bei Inti-
und Play-Routinen der Sound-
Files Computerabstiirze. Allzu
schlimm ist das aber nicht: nach
unvermeidlichem Druck auf den
Reset-Knopf ldBt sich das Tool
per SYS 20000 neu starten — zu
QU PICT=" .t ohne Datenverlust!

Tricks a la carte

B Normalerweise sucht man im
"Logo-Menii" mit <F5> (Free) ein
Leerzeichen, das den Rand ums
Logo bilden soll. Man kann aber —
um des grafischen Effekts willen —
auch geinderte Zeichen wiihlen
(z.B. senkrechte oder schriige Stri-
che, Kreuze oder fixierte Punkte),
die sich dann ums Logo im oberen
Bildschirmbereich ranken.

B Gibt man im "Save Intro"-
Menii bei LOAD keinen Namen
an, verzichtet der Computer zwar
aufs Laden einer Datei, springt
aber trotzdem an die unter SYS
eingetragene Adresse:

— $08 1 A: Neustart des Intro,

— $A407: Sprung zu einer RTS-
Anweisung (dann landet man im
Direktmodus des C 64).

B Kurze Assembler-Files, die hin-
ter der Adresse $4020 (16416) be-
ginnen, kann man problemlos an
den Introcreator hiingen, wenn
man per Maschinensprache-Moni-
tor ab $0801 bis zur letzten Adres-
se des zusitzlichen Assembler-
Files speichert.

B Sound-Files sollten im selbst-
erzeugten Intro zwischen $1000
und $1FFF liegen — die beliebten
Romuzak-Sounds beginnen aber
meist bei $8000! Auch hier gibt's
eine Lasung, die der vorher be-
schriebenen dhnelt: Richten Sie

die Startadressen fiir "Init" und
"Play" im "Musik"-Menii bewuft
auf die von Romuzak vorgeschrie-
benen Adressen, lGsen Sie einen
Reset aus und starten Sie wieder
mit SYS 20000. Verneinen Sie die
zweite Sicherheiisabfrage bei "Sa-
ve Intro" und speichern Sie ab
$0801 bis inkl. des letzten Byte
des Romuzak-Sounds - dann
klappt's (auch wenn’s dann ein
Riesen-Intro-File wird!).

B Farbauswahl: Per <Fl1> stellt
man das Farb-RAM ein. Bei Hi-
res-Charsets stehen Thnen alle 16
Farben zur Verfiigung, fiir Multi-
color-Zeichensiitze lassen sich al-
lerdings nur die ersten acht Far-
ben nutzen,

2 x 2-Charsets kann man in bei-
den Formaten verwenden (die Da-
tei "Logo” benutzt Multicolor).
M In den Meniis "Logo" und
"2 x 2-Char" darf man nach Her-
zenslust experimentieren und alle
beliebigen Werte einstellen; auf-
passen mufl man allerdings bei der
Installation zum Farben-Scroller
(Menii "Segeunzer"). Verwendet
man hier einen Multi-Charset,
sollte man umdenken: will man al-
so z.B. Rot, ist "Hellrot" einzu-
stellen (damit die Sequenzen im
Multicolormodus bleiben, also
entsprechende Farbwerte liber "7"
benutzen, etwa Blau-Hellblau,
Griin-Hellgriin usw.). Am besten
schlagen Sie das Handbuch zum
C 64, Seite 139, auf und vertiefen
sich in die dort abgedruckte
Tabelle.

B Mit dem Hilfsprogramm "In-
troshow" (zu laden wie jedes an-
dere Basic-Programm) ldft sich
das Intro ebenfalls nach einem Re-
set aufrufen, ohne mit SYS 20000
neu zu starten oder den
Introcreator neu zu laden. Beach-
ten Sie aber: Wenn sich die ver-
langten Intro-Dateien nicht mehr
im Speicher befinden (weil Sie
z.B. den Computer ausgeschaltet
haben), verweigert dieses kleine
Dienstprogramm seine Mitarbeit.

Mathias Linke/bl
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Nun ist es endlich soweit: der AssBlaster von Maxim Szennesy kann auch die

neuen Befehle der Turbo-Karte “Flash 8” verstehen und assemblieren.

er die Anleitung des norma-

len AssBlasters nicht hat:

hier nochmals die wichtig-
sten Funktionen. Diese Anleitung ist
also nicht nur fiir Flash-8-Besitzer.
sondern auch fiir AssBlaster+v2,1-
Anwender. die den Editor effektiy
nutzen wollen. und bisher noch Pro-
bleme damit hatten. Es werden die
Shortcuts erkbirt, die man sonst
nicht ohne weiteres herausbekommi.

Assemblerstevercodes

£la: £la name=5$5000 Einfache

Labeldefinition (fiir Zeropage. oder

Adressen in anderen Banks).

£ba: £ba $cO00 Basisadresse des
Codes cinstellen. Bei einer Disk-
Assemblierung in ein File wird bei
mehreren Basisadressangaben die
Assemblicrung abgebrochen. Eine
Interpretationsablrage solcher An
saben wilre zu aufwendig und #u
unwichtig, als dall der Assembler
deswegen mehr RAM benotigen
wiirde.

£by: £hy 123.2.520,% 00000001
Einfiigen von Byies in den Objekt-
code

Ehr: £hr 2000.%¢a Fillen des
Speichers mit 2000 mal Sea (nop).

£ix: Lix “TEXTEST” CBM-AS-
CIl-Text einfiigen (wie Basic Print).

£md: Lmd macro.parl

Lde lda #<parl

Idy #=parl

jsr Sable

fde

Mukrodefinitionen kbnnen iny ge-
samten Sourcecode vorgenommen
werden, miissen aber vor dem Aul-
rul mit “£ma” geschehen. Der Name
“macro” und “parl” sind nun fiir
dieses Makro reserviert. duh. sie diir-
fen nicht noch einmal benutat wer-

48

den. ansonsten wird der Vorgang
abgebrochen.

£ma: £ma macro.text Makroaul-
rul, Hierber setzt derswsast
part=text und durchliult den Sour-
cecodetei]l der Makrodefinition bis
er aul die Anweisung “Ede” stalt.
Danach geht’s normal weiier,

Der AssBlaster ist seit jeher in der
Lage. auch komplizierte Makrover-
schuchtelungen zu interpretieren.

£st: Abbruch der Assemblicrung

Ewa: stoppt Assemblicrung, gibt
Status aus, Man kann dann Conlti-
nue wiihlen, oder abbrechen.

Lon: £on “filename.p.w (50 File
Assemblierung. Das 8" hinter dem
String weist den Assembler an, cin
clwaiges Objektlile vorher zu 16-
schen.

two: L'\m 1233.52000.%0815
Einfiigen von 2-Byte-Integers in den
(lhiL‘LlLotk.

£ke: Test-Assembly. Verhindert,
dall der Objekicode gespeichert
wird. Auch bei File-Assemblicrung

£rl: aktiviert fiir Register (x.y)
den 16-Bit-Modus des Assemblers.
von nun an werden bei Anweisun
gen wie ldx #500 immer 3 stau 2
Bytes assembliert. Das liegt an ei-
ner Besonderheit des 65816-Prozes-
WICHTIG: dem I‘I'Uh_'\\nl'
mull auch noch per REP# oder
SEP# milgetcilt werden, welcher
Modus aktiv ist. Man wird mehrfach
schon im Editor crinnert, bewulbit
mit den Modi umzugehen.

£rs:  8-Bit-Assemblicrung fiir

Register.
£al:  16-Bil fir Akku
Eas:  N-Bi fiir Akku

SOTS,

Dic Verwendung der letzten vier

Steuercodes sollie also (Fast) immer
gleichzeitie mit einer REP#- baw.
SEP#-Anweisung erfolgen

Der Editor

Tastglursteuerung

& Cursortasten: Mauspfeil
bewegen
CTRL#+F1: Auswiihlen eines Fen-

sters oder einer Funktion per Pro-
portionalmaus
Die Editorsteuerung erfogt eben-
falls per Maus in Port 1 oder Joy-
stick in Port 2
Allgemeine Editorbefehle
LINKSPFEIL: Zeilen-Undo, wenn
man sie noch nicht verlassen hat (bei
Fehlemgaben niitzlich. wenn der
Spelle hu ker einen nicht rauslifio)

CTRL+::  Trennzeile cinfiigen
l"li{|.+ - Sourcecode verschichen
CTRL+P: Sourcecode drucken
CTRL+M: Speicheriibersicht
CTRL+Q: Quit, Sourcecade bei

Neustart Cursor an Start

CTRLA4L: Qut, bey Neustart Cur-
sor in aktueller Zeile

CTRLAT: Keyrepeal anfaus

CTRI4+N: Load-/Save-Name
lestlegen

CTRL4L: Sourcecode laden

CTRLA4S: Sourcecode speichem

CTRL4B: Diskbetehl

CTRLA4D: Directory
Bewegen im Sourcecode
Cursortasten; Cursor bewcgen,
oben und unten bewirkt scrollen des
Sourcecodes
COMMODORE+Cursor:
Fastscroll 'llp.".\li W
home: Home (zweimalig:
an Sourcecodestart)
CTRL4+SHFT+home:
Letzte Zeile anspringen
CTRL+SHET+" 1.7 Markierung
der akluellen Zeile (die Markierung
wird in der Menueleiste gezeigt)
CTRL+71..77: Markierung
anspringen

CTRL+ASHET+Comm+" 1.7 Miu
kierung loschen
CTRLA+Linkspleil:
aen loschen
CTRL+SHFT+Linkspfeil:
Cursor an ZEILENende
Blockbefehle

Alle Markicrun

CTRL+": Absoluter Block (ganeer
Sourcecode)

CTREL+F: String in markiertem
Block suchen. (Weilere Angabe
nach der Art des Strings: 1: String
2: String mit Zahlen 3: volle Be

fehlsecile.)

CTRL+R: Replace (weintere Ang
aben siche oben.)

CTRLA4+: Blockunlung selzen

CTRL+-:  Blockende setzen

CTRL#+E:  Cursor an Block-
anfang

CTRLA Insert Block

CTRL+E:  Delete Block

CTRL+SHFT+N: Blockname
angeben
Block laden

Block speichern

CTRLASHFT+L.:
CTRL+SHFT+S:
Assembler
CTRL+A: Normaler Assemblie

rungsvorgang

CTRL+Y: Test-Assembly

CTRL+: Svmbol suchen nach
Assemblierung

CTRL+1: Symboltabelle ausgeben

Bitte beachten Sie die Beispiel-
Source-Codes und das File ~“IM
PORTANT.SCR™, Die
lichte Version des Flash-8-AssBla-
ster unterstiitzt die aul der Turbo
karte integrierte Speichererweite-
rung noch nicht

Eine speziclle Version Kann beim
Autor direkt bestellt werden, Ebenso
cin Konverter, der Standard-AssBla
ster-Sources in das Format fir die
Flash-8 wandeh

Maxim

verollent
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Lwischenspeicherung
von Bilddaten

» Temp

“Temp” bedeutet soviel wie
“temporiire Datei” und steht dem
Anwender nur zur Verfiigung,
wenn er mit zusitzlichem RAM
ausgestattet ist (# RAM-Er-

weiterungen). Fiir den Zugriff

eingerichtet sind die REUs von
Commodore, der groBe YDC
des C128D (Blech) und das Pa-
gefoxmodul von Scanntronik.
Der ® svr.Temp ertffnet die
Maglichkeit, Zwischenergebnis-
se von Bildern, die sich gerade
in Bearbeitung befinden, festzu-
halten, um sie in einem weiteren
Bearbeitungsschritt wiederzu-
verwenden. Alle GoDot-4-Bit-
Lader verfiigen iiber eine Funk-
tion, auf den Temp-Speicher zu-
zugreifen, indem man (natiirlich
nur bei gefiilllem Temp) das
Gadget "Source”, das standard-
mifig auf “Disk" eingestellt ist,
weiterschaltet. Wurde kein
Temp angelegt, erscheint es
auch nicht in der Auswahl.

Manchmal méchte man viel-
leicht gern zwischendurch Go-
Dot verlassen, um mit irgendei-
nem anderen Programm etwas
zu erledigen. Wenn dieses Pro-
gramm nicht seinerseits auf den
Ablageort des Temp (also z.B.
den VDC) zugreift, bleiben des-
sen Daten erhalten und kénnen
nach dem Wiederstart von Go-
Dot von jedem beliebigen Lader
aus in den 4-Bit-Speicher
zuriickgeholt werden, wenn das
REU-Device aktiviert ist (#
Undo). Dazu ruft man einfach
den Filerequester auf (# File-
requester), klickt die RAM-Unit
an und wihlt als Filenamen den
fest eingebauten Default-Namen
“temp00” (zweimal “Null™).
Nach “Load” ist die zwischenge-
lagerte Datei wieder da. Wenn
dieser Vorgang direkt nach ei-
nem GoDot-Neustart erfolgte,
sollte man Temp sofort noch
einmal sichern (# svr.Temp),
da es erst danach von den La-
dern als vorhanden erkannt wird.
Diese Hinweise gelten iibrigens
in gleicher Weise fiir alle Benut-
zer einer BBU (Battery Backed-
up Unit, eine REU, die durch
Batteriestromzufuhr ihre Daten
nicht mehr verliert, wenn der
Rechner ausgeschaltet wird).

Die Anzeige bei “Image Info”
wird nicht veréindert.

» Undo
“*Undo™ spricht sich “an-du™
aus und bedeutet “Mach riick-
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Das Bild wurde aus einem PC-Spiel gegrabbt und mit GoDot
direkt vom Amiga in den C-64-Speicher importiert

Mit einem Malprogramm (z.B. Amica Paint) wurde das

Priagemuster (Bumpmap) gezeichnet

— hier ein Ausschnitt
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GoDot als Rechen- und Komposition-Genie:
Das Bild mit eingeprégter Maske (Bumpmap) als Ergebnis

gingig”. Genau fir diesen
Zweck besitzt GoDot das Undo-
Feature: michte man etwas aus-
probieren, ohne zu wissen, wie
das Experiment ausgeht, oder
um unterschiedliche Einstellun-
gen zu testen, mull man vorher
seine Daten retten und kann sie
dann — nach miBlungenem Ver-
such, bzw. fiir die niichste Ein-
stellung — verlustirei zuriickho-
len. Wie schon unter ® Temp
angemerkt, braucht man fiir die-
se Fihigkeit grofie freie RAM-
Kapazititen, die nur RAM-Er-
weiterungen bieten. Undo funk-
tioniert nicht in der C-64-Grund-
ausriistung, auch nicht beim
VDC des C 128D (Blech), denn
fiir diese Funktion ist ein RAM-
Device (® Devices) erforder-
lich, das bisher nur fiir die REUs
verwirklicht wurde.

Um Undo auszufiihren, gehen
Sie von jedem belichigen SA-
VER aus in den ™ Filereque-
ster und klicken dort die RAM-
Unit an, als ob Sie ein Bild ab-

speichern wollten (was ja auch
zutrifft). Bei angeschlossener
REU erscheinen dann im Direc-
tory-Fenster zwei vorgegebene
Filenamen: “Undo 4Bit” und
“Undo Rendered”. Je nachdem,
welchen Bildspeicher Sie retten
wollen, klicken Sie also fiir die
32000 Bytes des 4-Bit-Speichers
auf den ersten Namen und fiir
die 9500 Bytes des Bildes in der
Anzeige (nach einem “Display™;
siche ™ Rendern, ™ Screen
Controls) auf den zweiten Na-
men. Sofort tritt das Device in
Aktion und hiilt Ihre Daten fest.
“Undo Rendered” braucht
man vor allem bei Bildmaskie-
rungen (B ldr.4Bit&Mask) und
beim Ausprobieren von Einstel-
lungen. Abgespeichert werden
hierbei die 8000 Bytes Bitmap,
die 1000 Bytes FarbRAM und
500 Bytes ColorRAM (die unte-
ren Nibbles des Bereichs ab
$DB00 in gepackter Form).
Undo wird geladen wie ein
Bild, auch diese Aktion arbeitet

von allen Ladern aus (da sie ja
vom REU-Device ausgefiihrt
wird).

Die Anzeige unter “Image
Info” bleibt unveriindert.

Lader fiir das
GoDot-4-Bit-Format

™ [dr.4BitGoDot

Der Standardlader fiir Bilder
im GoDoteigenen ™ 4-Bit-For-
mat. Der Lader bietet zwei
Funktionsebenen: Einfaches
Neuladen eines Bildes und da-
mit einhergehendes Ersetzen des
bisherigen (Replace) und das
Zusammensetzen eines Bildes
mit dem im Speicher befindli-
chen (Compose). Beiden Ebenen
ist gemeinsam, daB die Quelle
des neuen Bildes gewiihlt wer-
den kann, wenn vorher ein B
Undo oder ein Speichern nach
® Temp durchgefiihrt wurde
(Source-Gadget). StandardmiiBig
ist Disk die Quelle fiir ein neues
Bild. Insgesamt lassen sich ma-
ximal sechs Bilder gleichzeitig
im Speicher halten (zumindest
auf einem C128D Blech): Undo
4 Bit, Undo Rendered, Temp in
REU, Temp im VDC, der aktu-
elle 4-Bit-Speicher und das zu-
letzt gerenderte Bild (™ Ren-
dern).

Im Compose-Teil des Laders
kann man wiihlen, ob das neue
Bild als Hintergrund (Back-
ground) in das aktuelle Bild ein-
gefiigt werden soll, als Vorder-
grund (Foreground) das alte
iiberlagert oder mit drei einstell-
baren Stufen mit dem alten Bild
vermischt wird (Mixed). Bei den
ersten beiden Mdoglichkeiten
spielt die Farbe Schwarz die
Hauptrolle.

Uberall da, wo das aktuelle
Bild schwarz ist (also den Grau-
wert $00 hat), wird bei der Op-
tion Background das neue Bild
dargestellt — sonst nicht. Das
neue Bild fiillt also die schwar-
zen Anteile des alten Bildes auf.
Das ist auch wiinschenswert,
wenn man ein einzelnes Motiv,
zum Beispiel einen Schriftzug
oder ein Logo mit einem ande-
ren Hintergrund versehen will
(s. Abb.).

Bei der Option Foreground
geht's andersherum: Uberall da,
wo das neue Bild schwarze Stel-
len aufweist, scheint das alte
durch. Auch diese Fihigkeit des
Laders hat seinen Sinn, wenn
man etwa ein Bild komponiert
hat und erst zum SchluB einen
Schriftzug driiberlegen will. Im
Endeffekt kommt bei beiden Op-
tionen dasselbe Ergebnis heraus,

d‘t:u-on&@n:}l
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nur die Reihenfolge der Anwen-
dung war umgekehrt.

Wer ein Bild durch ein ande-
res hindurchscheinen lassen
michte, arbeitet mit der Option
Mixed. Auch hierzu ein Bei-
spielbild. Bei Mixed werden in-
tern alle Graustufenwerte (die
vorhandenen und die soeben
nachgeladenen) addiert und
durch einen entsprechenden Fak-
tor geteilt, so daBl auch der Grau-
wert $00 (Schwarz) sich auf das
Ergebnis auswirkt. In unserer
Abbildung haben wir also
nachtriiglich die durch die Ak-
tion verfalschten Farben der bei-
den Streifenhérnchen wiederher-
stellen miissen (3 mod.Apply-
Colors).

GoDot-Anzeige:
320 x 200, Gray

4BitGod,

™ ldr.4Bit&Map

Dieser Lader und auch der
néchste hier beschriebene (B
ldr.4Bit&Arith) sind eigentlich
Lader, die “Verliingerungen" des
Basisladers 4BitGoDot sind. Die
in ihnen enthaltenen Optionen
zur Bildmodifikation hatten im
Basislader keinen Platz mehr.

Die erste dieser Optionen
nennt sich Bump Map. Das ist
ein Begriff, der im Bereich der
Raytracing-Programme angesie-
delt ist. Es geht darum, Bildda-
ten so in ein zweites Bild hin-
einzumanipulieren, daB der Ein-
druck entsteht, man habe etwas
auf das Bild “aufgepragt”, in un-
serem Beispiel das Schokola-
dentafelmuster (s. Abb.) Wie
solche Bumpmaps erzeugt wer-
den, beschreiben wir beim Stich-
worl B Convolve.

Die Option AlphaCh (oder im
vollen Wortlaut; Alpha-Channel)
ermbglicht uns, zwei Bilder sanft
ineinander iibergehen zu lassen.
Beide Bilder miissen dazu mit
demselben Alphabild verkniipft
werden, einmal in der Einstel-
lung positiv, einmal mit negativ.
Die beiden entstehenden Zwi-
schenergebnisse (die z.B. in der
REU aufbewahrt worden sein
kinnen; ® svr.Temp, ™ Un-
do, ® Temp) addiert man
schlieBlich mit der dritten Lade-
roption Addition zum endgiil-
tigen Bild zusammen. Alpha-
Channels sind Bilder, die aus-
schlieBlich die Ubergiinge von
einem Bild ins zweite markieren.
Dazu ist es jedoch erforderlich,
daB diese als 16-Graustufenbil-
der vorliegen. Jede Graustufe
1dBt das zu behandelnde Bild
etwas mehr sichtbar werden,
angefangen bei Schwarz (alles
sichtbar) bis hin zu WeiB (hier
alles verdeckt).
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Der GoDot-Schriftzug wurde wie die Bumpmap (s. u.) mit einem

Malprogramm generiert

1=GODOT G
GODOT GODO”T' GODOT G
GODOT GODOT GODOT G

Flachenfiillend wurde dann der Schriftzug auf dem Bild vertelli
Eln Kombination der Berechnungen ist auch méglich.

Noch einmal: diese Operatio-
nen beziehen sich ausschlieBlich
auf Graustufen! Die so entstan-
denen Farben sind Falschfarben.
Alphakaniile lassen sich also nur
sinnvoll anwenden, wenn man
Bilder fiir den Druck aufbereitet
(® Druckyorbereitung) oder
als Graustufenbild in "¢
Fremdformat speichern michte
(z.B. im Amiga-IFF-Format, ™
svr.IFF).

GoDot-Anzeige: 4BitGod,
320 x 200, Gray, Compose-Ope-
rationen veriindern nichts an der
Anzeige.

W [dr.4Bit&Arith

Im Composeteil dieses Laders
finden Sie drei Optionen: Sub-
tract, Difference und Multiply.

Bei Subtract werden die Grau-
werte des nachgeladenen Bildes
von den vorhandenen Grauwer-
ten im eingestellten Verhiiltnis
abgezogen. Wenn das nachgela-
dene Bild groBe Farbfliichen hat,
ergeben sich daraus im kompo-
nierten Bild unterschiedlich star-
ke Abdunklungen an den ent-
sprechenden Stellen.

Difference erzeugt ¢in Bild, in
dem der Abstand der nachgela-
denen Grauwerte zu den vorhan-
denen berechnet wird (Ergebnis
= ABS. alter Wert/neuer Wert),
also eine Art Ausstanzung.

Bei Multiply sieht’s éhnlich
aus. Die entsprechenden Werte
der beiden Bilder werden mit-
einander multipliziert, auf die
Extremwerte begrenzt (Null
nach unten und 15 nach oben)
und in den Speicher zuriickge-
schrieben. Dieses Verfahren ver-
stiirkt den Bildkontrast ganz er-
heblich (meist bleiben auBer den

Extrema keine Zwischenwerte
iibrig) und liBt sich daher zur
einfachen Herstellung von
Masken verwenden (B ldr.4Bit
&Mask; ein anderes Verfahren
ist ™ mod.PatternEd).

Alle 4-Bit-Operationen habe

emeinsam, daf sie nicht Farben
iR

«... sondern Graustufen.
Die Bilder wirken von Fall zu
Fall sicher iisthetisch, sind aber
fiir den Ausdruck oder fiir den
Export zum Amiga bzw. PC ge-
dacht (beide Computer kéinnen
entsprechend viele Graustufen
zeigen).

GoDot-Anzeige: 4BitGod,
320 x 200, Gray, Compose-Ope-
rationen veriindern nichts an der
Anzeige.

» |dr4BitRGB(d)

Zusammen mit dem B ldr.
ScTDigitizer (und natiirlich den
Print-Technik-Pendants) ist diese
Funktion niitzlich, um aus drei
Farbausziigen eines Videomotivs
(R fiir Rot, G fiir Griin und B fiir
Blau: man kann sie mit einen
Digisplitter oder mit entspre-
chenden Farbfilterscheiben her-
stellen) ein C-64-Bild zuriickzu-
berechnen. Der Lader erwartet
im Automatikmodus, daB die
drei Ausziige auf der Diskette
mit zugehdrigen Kiirzel im Na-
men beginnen, also “r.” fiir den
Rotauszug, “g.” fiir Griin und
“b.” fiir Blau. Man klickt einen
der so gekennzeichneten Namen
im Filerequester an. Der Lader
holt nun nacheinander in der
richtigen Reihenfolge alle drei
Files in den Speicher und er-
zeugt daraus ein Bild, das alle
4096 moglichen Farben auf die
16 des C 64 reduziert hat.

Klickt man zum Laden einen
Filenamen ohne Kennung an,
sind die nichsten beiden Aus-
ziige von Hand zu wihlen. Der
Lader wartet jeweils nach dem
Einlesen darauf, Auf diese Wei-
se lassen sich nimlich auch Bil-
der, die gar keine Farbausziige
sind, den Effekten zuliebe ver-
arbeiten.

Der Lader mit dem kleinen
“d™ im Namen rastert die Farben
beim Einlesen auf, damit er-
scheint das Ergebnis dann viel
ausgewogener (“d” steht fiir
“Dither”).

GoDot-Anzeige: 4BitRGB,
160 x 200, Color

B [dr.4BirdMask

Bit&Mask ist der Lader
schlechthin, wenn es darum
geht, Bilder miteinander zu
kombinieren. Vor allem das
Ausprobieren  verschiedener
Hintergriinde zu einem gegebe-
nen Bild bzw. Schriftzug wird
mit diesem Lader zur einfachen
On-the-fly-Angelegenheit. Wer
dann noch eine RAM-Erweite-
rung besitzt, kann nach Herzens-
lust probieren und testen.

Beim Maskieren geschieht
nichts weiter, als ein anderes
nachgeladenes Bild an den Stel-
len, an denen im Speicherbe-
reich der Anzeige (also in der
Bitmap des gerenderten Bildes)
ein Pixel gesetzt ist, zu verwer-
fen. Es werden nur Bildteile ge-
laden, an denen kein Pixel in der
Bitmap existiert. Wenn sich im
4-Bit-Speicher bereits ein Bild
befindet, bleibt es deshalb iiber-
all dort sichtbar, wo in der Bit-
map der Maske (des Anzeigebe-
reichs) Pixel gesetzt waren. Es
ist so dhnlich wie beim Sieb-
druck: die Bitmap der Anzeige
ist wie eine Schablone, durch die
ein weiteres Bild durchscheint.
Insgesamt braucht man also drei
Bilder: zwei, die iiberlagert wer-
den sollen (im ® 4-Bit-Format)
und eines, das als Maske dient
(Hires-Bitmap).

Masken entwirft man mit ei-
nem der giingigen Hires-Zei-
chenprogramme (z.B. Hi-Eddi
oder dessen Nachfolger) oder er-
zeugt sie mit GoDot aus geeig-
neten Farbbildern (® mod.Pat-
ternEd, ® |dr.4Bit&Arith).

Im Lader holt man die erstell-
te Maske dann mit der Option
“Get Mask from Disk” in den
Speicher des C 64. “View
Mask™ zeigt die Maske auf dem
Bildschirm und mit “Invert
Mask™ kann man die Masken-
pixel umdrehen, so daB eine
Maske sich auf zwei Bilder pro
Diskette anwenden 146t

Gder-online.de

Ausgabe
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GoDot-Module

GoDot-Sottware jetzt als Shareware

Das offene erweiter-
bare Konzept von
“GoDot” beschert
den Fans des Image-
Prozessors jetzt ein
ganzes Paket neuer
Software. Die Modu-
le, Saver und Loader
kommen direkt aus
dem Labor der Go-
Dot-Entwickler.

w Bei der Entwicklung
von “GoDot” (siche
'I'ES'I' 64’er 6/94) lieBen
die Programmierer
alle Hintertiiren of-
fen, um das Programm sténdig zu
erweitern und leistungsfihiger zu
machen. Arndt Dettke und Wolf-
gang Kling haben einige interes-
sante Programme zu einem ersten
GoDot-Shareware-Pack geschniirt,
der nicht nur Spezialisten interes-
sieren wird. Die Sammlung be-
steht aus Loadern, Savern und
neuen Programm-Modulen.

Neve Loader und Saver

Grafikenkonvertierung von an-
deren Computer-Systemen (z.B.
PC oder Amiga) war schon immer
Bestandteil von GoDot. Die be-
grenzte Farbfihigkeit des C 64
macht die Wandlung von Bildern
mit mehr als 16 Farben zum Han-
dycap. Seit verschiedene Hires-
FLI-Editoren mit Interlace durch
die C-64-Programmierer auf den
Markt gebracht wurden, kann man
dieses Manko umgehen.

In diese Kerbe schliigt der neue
Loader “1dr.PCXprep4IFLI". Mit
ihm kann man 256-Farben-Bilder
ins Format des “FunPainter 11"
(s. 64’er 8/91) wandeln. Es wer-
den Bilder mit AbmaBien von 320
x 256 Pixel akzeptiert. Dabei wer-
den die Daten des PCX-Bildes so
an das Fun-Painter-Format (IFLI)
angepaBt, daB das Ergebnis auf
dem C 64 moglichst wenig flim-
mert. Der Loader arbeitet dabei
mit einer festgelegten Palette. Die
ersten drei Charakters werden
zwar ebenfalls konvertiert, spiiter
aber nicht korrekt im Fun-Painter-
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| "Datei Bearbeilen Modus  Bild
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Viewer gezeigt. Das geladene Bild
kann mit dem Paket beigefiigten
Modulen (s.u.) nachbearbeitet und
als Fun-Painter-Bild mit Hilfe des
Savers “svr.FunPaintll” auf Dis-
kette gesichert werden.

Neben dem Loader fiir das Fun-

Painter-Format findet man auf der
Diskette ein Pendant fiir den
Plus4. Prinzipell arbeitet der Loa-
der “ldr.PCXprep4Pl4” #hnlich
wie das Lademodul fiir den “Fun
Painter”’. Das PCX-Bild wird nach
den verwendeten Farben unter-

[1] Die icon-Bar von Adobe-
Photoshop wurde mit einem
Grabber unter Microsoft
Windows ausgeschnitten und
fiir die Bearbeitung unter
GoDot ins PCX-Format
gewandelt. Links erkennt man
die bekannte Werkzeugleiste.

B Dotei Hearbeilen =D

[2] Mit 121 Farben auf dem
Plus4 erkennt man kaum Unter-
schiede. Die geringe Grafik-
Auflosung (320 x 200) des
kleinen Commodore-Rechners
1Bt nur einen Ausschnitt aus
dem Original zu.

[3] Ein Bild aus dem 7.Teil des
Spiels “Kings Quest” diente als
Vorlage fiir die Konvertierung
ins IFLI-Format (das ist ein
Ausschnitt aus Bild 4)

[4] Das IFLI-Bild (Fun-Painter-ll-Format) wurde in der Breite
“aufgeblasen” und die festgelegte Farbpalette des Loaders

“Idr.PCXprep4IFLI” angepaBt

GoDot goes Shareware: Programmiibersicht

Bezeichnung Funktion

Idr.PCXprep4IFLI Ladt PCX-Bilder mit 256 Farben
(Auflésung 320 x 200 bzw. 160 x 200)
und bereitet sie fir das IFLI-Format
des “Fun Painters II" auf

Idr.PCXprep4Pi4 Ladt PCX-Bilder mit 256 Farben
(Aufidsung 320 x 200 bzw.
160 x 200) und bereitet sie fiir
das Multicolor-Format des
Commodore Plus4 (121 Farben) vor

svr.FunPaintll Speichert Grafiken im Fun-Painter-il-
Format (IFLI) ab

svr.Plus4MC121 Speichert Grafiken im Plus4-Format

~ (Multicolor 121 Farben) ab

mod.ColCount Uberpriift die Anzahl der Farben
eines Bildes

mod.FlickerFixer Beseitigt stark fimmemde Farben

aus IFLI-Grafiken

mod.OddSwap Entfernt horizontale Stérungen
(Streifen) aus Bildern

mod.Quickd4TED zeigt Plus4-Grafiken als Preview mit
vier Graustufen in GoDot

mod.Mineseeper Denkspiel fir GoDot

mod.Read.Me Modul zum Anzeigen von Hilfs- und
Informationstexten (Preview)

Diashow Bildviewer far IFLI-Bilder (Fun
Painter 1), der Grafiken automatisch
von Diskette liest und anzeigt

Magica Bildviewer fir Multicolor-Bilder im
Plus4-Format (121 Farben)




GRAFIK

sucht und die Werte werden an die
121 Eintriige groBe Plus4-Palette
angepaBt. Das konvertierte Bild
liBt sich ohne Probleme mit dem
Saver “svr.PlusdMC121" sichern
und auf einem Plus4 anzeigen.

Neuve Module

Mit “mod.ColorCounter” lassen
sich die Farben eines Bildes zihlen.
Alle gefundenen bekannten C-64-
Colors und unbekannte Farbtine
werden angezeigt. Mit den Modulen
“mod.FlickerFixer” und “mod.Odd-
Swap"” lassen sich IFLI-Bilder nach-
bearbeiten. “‘mod.FlickerFixer” be-
seitigt stark flimmemde Farben aus
IFLI-Bildern und “mod.OddSwap”
horizontale “*Schlieren”™. Mit “mod.
4BitLens” kann man sich den 4-Bit-
Speicher eines GoDot-Bildes in
achtfacher VergroBerung zeigen las-
sen. “mod.Quick4TED” ermiglicht
dagegen das Betrachten eines Plus4-
Bildes unter GoDot in vier Grau-
stufen.

Wer nach der Arbeit mit GoDot
ein wenig Entspannung sucht, ladt
das Spiel “Minesweeper” und
spielt in GoDeot . Es wird wie ein

Modul geladen, per EXECUTE-
Button gestartet und nach den
bekannten Regeln gespielt ...

Als Preview-Version lag dem
Paket ein Read. Me-Modul fiir In-
formationstexte bei. In der Final-
Version soll das Modul Texte
schlucken, die im Basic-Editor ge-
schrieben wurden (ihnlich wie die
GoDot-INI-Files), und als Infor-
mationstriiger auf jeder Diskette
verfiigbar sein.

Dia-Shows

Neben den Programmen fiir
GoDot, findet man noch zwei
niitzliche Tools fiir die Benutzung
ohne den Image-Prozessors auf
der Diskette, z.B. das Programm
“DIASHOW", das IFLI-Bilder
(Fun Painter IT) von Diskette lidt
und zeigt. Das Tool sucht nach der
Kennung fiir IFLI-Bild-Dateien
und holt sich dann die Daten von
Diskette. AuBlerdem wurde noch
ein Viewer fiir Plus4-Grafiken auf
die Diskette gepackt, der Multi-
color-Bilder mit 121 Farben an-
zeigt. Das Programm ist Freeware
und liuft nur auf einem Plus4.

[5] Der Loader “Idr.PCXprep4IFLI” meldet sich mit einem
Requester, wo man komfortabel zwischen Graustufen und
Farbtabelle beim Einlesen widhlen kann

[7] Wer Entspannung sucht, kann jetzt “Minesweeper” unter GoDot
spielen. Anwender-SpielspaB ist garantiert.
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Auf einen Blick

Die Diskette mit den Program-
men ist eine wertvolle Stiitze fiir
Leute, die vor allem PCX-Bilder
mit 256 Farben weiterverarbeiten
wollen. Die Konvertierung ins
[FLI-Format bringt erstaunliche
Ergebnisse und ist eine Hilfe fiir
Freaks, die die farbfrohen Bilder
mit einem Farb-Tintenstrahler von
HP ausgeben wollen (s. Module
im Heft). Die Module zum Be-
arbeiten von IFLI-Bildern reizen
zum Experimentieren und unter-
stiitzen das Wandeln von PCX-
Bildern nach IFLL

Mit dem Modul “Minesweeper”
kommt dann auch einmal ein we-
nig Entertainment-Feeling in die
GoDot-Welt. Das kleine Spiel
zeigt, daB sich GoDot nicht nur
als Grafik-Konverter eignet, son-
dem ein offenes System ist, auch
fiir andere Anwendungen wie z.B.
Spiele oder Dateiverwaltungen.

Die beiden Diashow-Program-
me fiir IFLI-Bilder und den Plus4
sind eine niitzliche Beigabe fiir
alle Fans des Malprogramms Fun
Painter bzw. Plus4.

64'er-Wertung:
GoDot-Shareware

Die Diskette bietet GoDot-Fans
neue Loader, Saver und Module.
Anwender die 266-Farben-PCX-Bil-
der ins Fun-Painter-Format wandein
wollen, werden vor allem findig.
AuBerdem gibt's noch den Denk-
spiel-Klassiker "Minesweeper” fir
GoDot.

m gute Ergebnisse beim
Konvertieren

m Verwendung von Graustufen
und Farbtabellen bei allen
Savemn und Loadem

T T
® bei Konvertierung der PCX-
Bilder wird mit festgeschriebener
Farbtabelle gearbeitet

[ WichigeDaten
Bezugsquelle: Arnd Dettks,
Schillerstr. 14, 32427 Minden
Preis: inklusive Versand 10 Mark

Beurteilung
Funktionen:
Bedienung:

53t

[6] Mit “mod.ColCounter” ermittelt GoDot die Farbanzahl
eines Bildes. Der User bekommt die Gesamizahl, die Anzahl
der C-64-Colors und alle unbekannten Farbténe angezeigt

[8] Noch als Preview: mit Hilfe von “mod.Read.Me” kénnen
Hilfstexte und Informationen unter GoDot angezeigt werden

Ausgabe-RiFebruas 1985



SPIELE

Canada Trading Company

Eine komplette Liste aller Waren-
preise schickte uns Michael Ebert
aus Forst. Die Aufstellung finden
Sie in unserer Tabelle. Wer sehr in
Geldnot ist, sollte in Vancouver
filr sein ganzes Bares Whiskey kau-
fen und ihn nach Port Ross trans-
portieren. Dort den Schnaps ver-
kaufen und dafiir Verpflegung ein-
sacken. Dann wieder zuriick nach
Vancouver, wo der Verkauf der
Verpflegung den Geldeinsatz ver-
dreifacht. Wenn man diesen Trick
einige Male durchzieht, ist man
im Handumdrehen Milliardiir.

Hallo Foumg !

Text-Adventure und Wirtschaftssimulationen ran-
gieren nach wie vor hoch in der Gunst der Spieler
auf dem C 64. Deshalb in diesem Monat: wichtige
Daten zu "Canada Trading Company" und dem
Adventure "Minas Gundur".

Canada Trading Company — Warenpreise

Stadt Kanus Gewehre Gold Felibiindel Verpflegung Whiskey
Vancouver 100 50 200 100 25 5
Prince 110 55 195 96 23 6
Prince Rupert 110 57 205 88 27 7
Ford Nelson 100 55 205 88 25 T
90 60 190 80 20 9
Dawson 100 62 180 a7 25 9
Port Ross 90 75 175 125 18 16
Bi 110 50 205 29 18 6
Ford Good Hope 100 64 176 95 26 9
Ford 105 83 184 99 26 10
Yellowknife 97 68 220 75 23 11
Chesterfield 110 68 224 110 15 15
Athabaska 100 56 180 110 23 7
Grande Pairie 105 54 195 110 22 7
Calgary 107 54 196 110 22 7
Prince 109 57 205 110 22 8
Saskatoon 120 54 210 95 27 8
Regina 120 55 210 97 25 8
Winnipeg 115 52 209 94 25 7
Thunder Bay }g % glg 95 27 1130
= LI =
Sudbury 120 72 170 %?5 on g 10
Val D'or 120 71 175 92 28 11
Sept-lles 100 50 200 110 15 6
St.Johns 100 60 210 110 15 3
Schellersville 120 65 170 87 23 11
Artic Bay 80 75 180 130 15 15
Hohlensysten: T
Bablege Gangvor | W [—] ¥ | Garkors
Garkors Po-
9 |Felswand hast J
g |Hohienein- Brunnen und
gang ¥ | Gefdngnis
¢ ] ue I
Raum des Holztiis
Dssbuagai-Saa Weisen | B 5
6 | Ufer
wa Tl
LI <5 giope
3 W | Gote
Hiigel 4 —1 5 | Piodende “
{1 IWdchtes
il
3 fl
I I ® H‘olien—
z e
Ilald-Eingang
1 Maqgdalrs Haus
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Zak McKraken, die 2.

Die Hilfe zu Zak McKraken in der
letzten Ausgabe funktioniert nur,
wenn man am Flughafen von San
Francisco das Buch kauft. Von dort
geht's (iber London nach Katmandu
(der Hauptstadt von Nepal), wo der
Guru die Funktion des blauen Kri-
stalls erklért. Zum Guru gelangt
man, wenn man dem Tempelwéach-
ter das Buch gibt. Er dffnet das Tor
und der Weg zum Guru ist frei.
Christian Bischoff, Hlimenau

Minas Gundur

Die Lisung zum Adventure
"Minas Gundur" schickte uns

Christian Bischoff (Ilmenau/

Thiiringen).

Standort Befehle

1 &ffne Tisch, nimm das
Buch, &ffne die Tdr, gehe
nach Norden
gehe nach Norden

3 lies das Buch, sage XY

LKS, nimm das Messer,
gehe nach unten, tite
den Mann mit dem
Messer, untersuche den
Mann, nimmt das
Schwerl, nimm den
Kompaf, gehe nach
Norden

4 gehe nach Osten

gehe nach Norden

6 lies das Buch, sage
EQUARZ, reite auf See-
ungeheuer

7 nimm den Ast, gehe nach
Norden

untersuche die Blsche,
schau, entziinde den Ast
mit dem Baum, gehe
nach unten

10 nimm die Lampe, gehe
nach Norden

11 gib das Buch dem Wéch-
ter, gehe nach Norden

gehe nach Norden

sprich mit dem Weisen,
sage XYLKS, selze die

Tarmnkappe auf, gehe
nach Stden

gehe nach Osten

tote den Geist mit
Schwert, gehe nach
Norden

zerstdre Tlr mit dem
Schwent, gehe nach
Norden

tauche das Schwert in
den Brunnen, zer-
schneide das Gitter mit
dem Schwert, sprich mit
Magdalar, nimm den
Zettel, lies den Zettel,
gehe nach Norden

zerschneide den Vorhang
mit dem Schwert, gehe
nach Osten

sage FROTZL, tote
Garkor mit dem Schwert,
sage PATRI

L54]
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SPIELE

Als Ende der 80er

w Jahre mit Tetris und
TES Co. der Denkspiel-

Boom den Spiele-

markt iiberflutete,
konnte man sich kaum vor Clones
bekannter Titel retten. Jeder Hob-
by-Programmier setzte Steinchen
auf ein Spielfeld, die man ver-
schieben, kombinieren oder tau-
schen mubte ...

Zur Halbzeit in den 90igern will
nun ein weiteres Denkspiel die
Herzen der Spieler erobern. Bei
"Riddles and Stones" spielen —
wie schon der Name sagt — Steine
eine Rolle. Die Figuren sind durch
Symbole gekennzeichnet und
miissen auf der Spielfliiche so an-
geordnet werden, daB sie zwei
Pfeile am Rand der Spielfliche
verbinden. Die Steine werden per
Joystick ausgewiihlt und lassen
sich dann horizontal bzw. vertikal
auf der Spielfliche verschieben.
StoBen sie auf ein Hindernis, wird
die Bewegung gestoppt. Per
Druck auf den Button des Joy-
sticks werden die Figuren dann
endgiiltig plaziert. Ist die Distanz
zwischen beiden Pfeilen iiber-
briickt, geht's ins niichste Level.
Neben einem Einspieler-Mode
wurden den insgesamt 100 Leveln
noch zwei Varianten fiir bis zu
vier Spieler spendiert. Hier knab-
bern die Gegner abwechselnd
reihum an einem Problem. So
etwa Zeitlimit oder Sieg nur fiir
den, der den letzten Stein setzt.
Auberdem gibt's Felder auf der
Spielfliiche, die als Briicke in eine
bestimmte Richtung, Teleporter
oder Bonusfliche dienen. Auf den
Feldern mit dem Extra-Symbol
kann — so vorhanden — ein Joker-
Stein plaziert und eine Punktepré-
mie kassiert oder der Joker als
Spielstein eingesetzt werden. Je-
des Level hat einen Code, der spi-
teren Einstieg in hithere Stufen be-

Riddles and Stones

Unterhaltsame Ziege

MODUS 1
SP1ELER
PASSWORT
CrtOENLEVRT
EDITOR
GEG TN

Das Spiel geizt nicht mit Optionen: Mehrspieler -Modus, Spielart,
Level-Editor und das Nachladen von eigenen Screens wird im

Hauptscreen von "Riddles and Stones" unterstiitzt

quem ermdglicht. Wer nach eini-
gen Runden am Anfang das Ga-
me als kinderleicht einstuft, wird
schnell in Leveln mit hoéherer
Nummer ins Schwitzen kommen,
denn dann sind die Steine ver-
zwickt angeordnet und sorgen fiir
so manche KopfnuB. Besonderen
Reiz haben die Mehrspieler-Level,
denn hier kann man sich Fallen
stellen ...

Die Grafik der Spielfliche ist
— wie bei Denkspielen iiblich —
zweckmiiBig schlicht. Dafiir wur-
den aber hinter den einzelnen
Spielstufen priichtige Bilder auf-
gezogen, die vor Level-Start ge-
zeigt werden. Dazu gibt's eine
knackige Musik. Wer die 100 Le-
vel alleine oder mit Gegnermn am
Bildschirm durchgezockt hat,
kann sich mit dem integrierten Le-
vel-Editor selbst Nachschlag ba-
steln. Wie im Spiel wurde auch
hier vom Programmierer sehr auf
Funktionalitdt und einfache Be-
dienung geachtet. Die neuen Level
werden auf eine Extra-Disk ge-
sichert und spiiter nachgeladen.
"Riddles and Stones" ist ein erfri-
schendes neues Denkspiel in der
C-64-Szene, was SpaBl und Freude
bereitet. Jérn-Erik Burkert
Titel: Riddles and Stones
Preis; 20 Mark
Vertrieb: Rene Lerch — RAS,

I Wendung 9, 23970 Wismar
Fax: 040/53 18765

WERTUNG REIRIY

Spielidee NN
Grafik I |
Sound SRS |

Schwierigkeit steigend

<+

Spielstufen im Eigenbau: Der Level-Editor ist per Buttons und
integrierten Icons einfach zu bedienen. Die neuen Kopfniisse
werden auf eine Extra-Disk gesichert und spéter nachgeladen.

56 ¥dp

+ |

jpiepjop
{ B

Selbstkreiertes Spielfeld per Level-Editor: Passen Sie beim Entwurf
auf, daB der Schwierigkeitsgrad Ihrer personlichen Spielstérke
entspricht — zu leichte Levels machen keinen SpaB!

Ausgabe JFebHiar i



Flummies World

Blob!

Der Held des Spiels

W "Flummies Worlfi"
'ES' von Substance ist

eine Art Gummiball

und hat die Auf-

gabe, eine kleine Murmel zum
Levelausgang zu bugsieren. Dort
wird die Kugel von einem Pac-
Man-Verwandten geniiBllich ver-
speist und es geht in der niichsten
Spielstufe weiter. Um die Murmel
zum Ziel zu bringen, spuckt Flum-
mie Blocke, die als Treppe, Bande
und Briicke dienen. AuBerdem
sind auf den Bildschirmen zahl-
reiche Extras verteilt, die das Ver-
halten der Kugel becinflussen.
AuBerdem residieren die verschie-
densten Gegner in den Leveln,
die dem kleinen Flummie bei
Beriihrung die Lebensenergie ent-
zichen. Geht sie gegen Null, ver-
liert der Held eines seiner Leben.
Flummie beschert dem Spieler
Kurzweil und in hiheren Leveln
viel Hektik und Kombinationsga-
be am Joystick. Die Befreiungs-
aktion in Sachen Mini-Ball ist

5

Die Level von “Fiurnmiee World" slrld mit vlelen Ratseln gesplcla

Demo auf

optisch im Stil von "Creatures”
angelegt und macht einen guten
Eindruck. Die Musik wurde pas-
send zum Spiel komponiert und
integriert. Technisch kann man
nicht meckern, da Titelbild, IRQ-
Loader und Effekte iiberzeugen
und dem Game ein professionelles
Outfit verpassen. Wer sich selbst
einen Eindruck von "Flummies
World" verschaffen will, kann drei
Level des Spiels im Demo von un-
serer Diskette probieren. Viel

Spab! Jorn-Erik Burkert
Titel: Flummies World
Preis: 20 Mark

Vertrieb: Substance, /o Jan Zimmermann,
Griiner Winkel 2, 09127 Chemnitz

Flummies World
P 8

WERTUNG [ZRL0

Spielidec NN
Grafik IR
Sound EEEEENEEN |

Schwierigkeit steigend

Fred in Trouble

Fr ist zuri

Er war schon Held

W dg* Fred's-back-Se-
' E SI rie von Cosmos De-

signs und schligt

jetzt wieder zuriick.
Die Rede ist vom kleinen Fred,
der wie Flummie von Substance
keiner Rasse zugeordnet werden
kann. Wie schon in der Fred-Rei-
he, muf der Held wieder durch
umfangreiche Level hasten und
Diamanten raffen. Unterwegs wol-
len ihm zahlreiche hinterlistige
Monster einen Strich durch die
Rechnung machen und am Ende
jedes Levels wartet ein extra-
groBer Obermotz auf den armen
Wicht. Extras in Form von Friich-
ten und Powerpillen, die in den
Leveln verteilt sind, frischen ver-
lorene Energie auf und versorgen
den kleinen Kerl mit Munition

Ausgabe 2/Februar 1995

ck

zum Kampf gegen die Monster.
Mit kleinen weiien Kugeln kann
er seine Gegner unter Beschul
nehmen und aus den Leveln ver-
bannen. Trifft Fred auf einen Geg-
ner und beriihrt ihn, haucht er so-
fort eines seiner drei Leben aus.
Ebenso ergeht es ihm, wenn die
Energie fltengeht. Sind alle drei
Leben verloren, kommt unwider-
ruflich das "GAME OVER".

Bei Optik und Akustik wurde
keine wesentliche Verbesserung
im Vergleich zu den anderen
Fred-Spielen erreicht, wenn man
mal von den mehr oder weniger
eindrucksvollen Endgegnern ab-
sieht. Die Level wurden aufge-
motzt und neu designt. Technisch
und spielerisch ist man voll up to
date. Wer die alten Fred-Versio-
nen kennt, sollte nur zugreifen,

ALURE:

000000

UL LILE Dq FhRELYS:

TR 3

WELCOME'® GOTTH
HALVE FUN oL

Erneut erwarten den kleinen Helden in "Fred in Trouble" tolle
Jump'n Run-Abenteuer auf den C-64-Bildschirmen

wenn man sich Fred-Maniac
nennt. Wer keinen der Vorgiinger
kennt, sollte zugreifen, denn in
"Fred in Trouble” bekommt man
ein tolles Plattformspiel mit zahl-
reichen, teils recht schwierigen,
aber nie unlisbaren Leveln.
Jirn-Erik Burkert

Titel: Fred in Trouble

Preis: ca.30 Mark

Bezugsquelle: Talentebank,
Theaterplatz 1, A-9020 Klagenfurt
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GeoProgrammer
in praxi
Neben GeoCom und MegaAssembler gehort Geo-
: Programmer zu den besten Entwicklungssystemen fiir

Geos-Applikationer und -Utilities. In der néichsten

: .+ Avsgabe beginnt unser

groBer Workshop mit
mehreren Folgen, der
alle Geheimnisse des
Geos-Programmier-Tools
enthiilli! Handbuch in
Englisch — wen
kiimmert's noch ...?

i | Anzeige | Diskette Lokl - Seme - Opt [EREE 24.00.5

GoDot: ...
GeoRAM-
kompatibel

Inserentenverzeichnis

HAU e 3/95

Datenaustausch
mit dem PC

Das Tor zur MS-DOS-Welt steht weit offen - fiir jeden
C-128-User, der die Commodore-Floppy 1571 benutzt:
"DOS-Copy 128" konvertiert Dateien im Commodore-

GCR-Format auf PC-Disketten — und umgekehrt. Ganz

ohne R$232-Kabel und Terminal-Software!

. TN
Software- --
Schwemme
{Anwendung, Grafik, Tools, Spiele, Geos
usw.) gibt's noch fiir die C 64/C 1282
Wir haben eine Marktibersicht fir Sie
ﬂwmwrmh
o 1ot : :
i - i

Computerladen ZUR 48 ........ccocoiiiivieeniaiinnnnns 43 RIS -EIOCITONIC i i vivanisnsesvaue iy siius siasies 37
T AT T e BT e D N 2

Benz. MichBael . ... el 37
Elektronik-Technik ..........caninma st 43

SIONYBOR s coiiionhin =7 ldae saess s iisia s it s e 37
Millkra DaEtentaCinC . ... oo e isbiesis hrsseirdedsbon g 23
B S il e s s s e ek 37 Verag Erwin:SInon ..o st 60

58 Z¥p usgabe JFS6H 664"



S PP




BOACA R AN A AR

. il )

;,._ NN VYN N N Y






