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AKTUELL

(ommodores Vermachtnis

ach qualvollem Siechtum
N hat der ehemalige Compu-

ter-Riese im Sommer letz-
ten Jahres endgiiltig seinen
Geist aufgegeben — zumindest
auf den amerikanischen Konti-
nent und in (fast) ganz Europa.
Seitdem wird uns stiindig (iiber
die Hotline und in vielen Leser-
briefen) die unvermeidliche
Gretchen-Frage gestellt: Wie
geht’s weiter?

MuBte man bereits Anfang
vorigen Jahres die Tatsache ak-
zeptieren, daB der C 64 nicht
mehr hergestellt wird (auf der
MS-DOS/PC-Piste war der
Computerhersteller schon viel
frither abgestiirzt), erwischte es
bald darauf auch die Amiga-
User: die Produktion dieses Gra-
fik-Computers wurde ebenfalls
gestoppt. Und bis heute ist noch
ungeklirt, ob, wann und unter
wessen Regie der Amiga wieder
gebaut wird. Unsere Prognose:
Wenn man sich nicht ganz
schnell an einen Tisch setzt und
Nigel mit Kopfen macht (spd-
testens zur CeBIT ‘95), ist der
Zug ein fiir allemal abgefahren,

Beim C 64 sieht’s zwar ein
bifichen anders aus, aber nicht
minder betriiblich: da befinden
sich Hard- und Software-Lizen-
zen zwar nach wie vor in der
Hand von Commodore England
(die designierten Erben des
amerikanischen Imperiums).
Riihrige Soft- und Hardware-
Hersteller/-Vertreiber hierzulan-
de (z.B. Performance Peri-
pherals oder Datahouse) hatten
schon erste Kontakte gekniipft -
mit dem Hintergedanken, den C
64 in seiner High-Tech-Version
C 65 im Desktop-Gehiuse in
Eigenregie nachzubauen und
wieder auf den Mark zu brin-
gen. Ja, Sie haben richtig gele-
sen: noch immer erhalten diese
Leute haufenweise Nachfragen,
wo es den C 64 noch gibt.

Erniichtert mufite man fest-
stellen, daB es unmoglich ist,
Commodores Erbe als Hard-
ware-Prodzuent anzutreten: of-
fiziel sind die Lager aller Chips
(CPU 6510, VIC-, SID-Chip

usw.) gerdumt. Und um diese
speziellen, zu jedem MS-DOS-
Rechner unkompatiblen Com-
puterbausteine in kleinen Stiick-
zahlen wieder nachzubauen,
miiBte man astronomische Sum-
men aufwenden: eine vollbe-
stiickte C-65-Hauptplatine wiir-
de z.B. 30 000 (in Worten:
dreiBigtausend) US-Dollar ko-
sten. Jetzt richt sich Commodo-
res Engstirnigkeit, vor mehr als
zehn Jahren stur auf die Ent-
wicklung eigener Technologien
zu setzen - obwohl sich damals
bereits MS-DOS-Computer mit
Riesenschritten dem heutigen
Standard genéhert haben.

Aber wir konnen alle ein-
stiegswilligen, angehenden C-
64-Fans beruhigen: der Ge-
brauchtmarkt boomt wie nie zu-
vor (besser einen guterhaltenen
und auf Herz und Nieren ge-
priiften C 64 aus zweiter Hand
fiir ca. 150 Mark als gar kei-
nen!); Hiindler und Ansprech-
partner findet man iiberall zwi-
schen Flensburg und Freilassung
(durchforsten Sie mal unsere
Anzeigen im 64’er-Magazin).

Und auch Michael Renz von
Performance Periphals hat die
Hoffnung noch lange nicht auf-
gegeben: er ist fest iiberzeugt,
daB man noch irgendwo auf den
fiinf Kontinenten das eine oder
andere ehemalige Zwischenla-
ger mit Geriiten, C-64-Chips
und Bauteilen entdeckt.

Uberzeugender Beweis fiir
seine Theorie: In den USA hat
man vor kurzem (wieder mal)
eine Riesenmenge 1581-Floppy-
stationen ausgegraben, die jetzt
fiir ca. 300 Mark gliickseligen
C-64-Usern angeboten werden.
Warum sollten es nidchstesmal
nicht mehrere tausend niegelna-
gelneue C-64-Computer sein?

WMSQ&Q&

Harald Beiler
Stellv. Chefredakteur

Thr

25 Jahre CeBIT Hannover

Viel haben sich die Veranstal-
ter im Jubildumsjahr 1995 vor-
genommen: in der Zeit vom 8.
bis 15.3.1995 sollen mehr als
6000 Aussteller aus 50 Landern
den Besuchern einen umfassen

Hannover 8

=153, 1995

il

den Uberblick zum neuesten
Stand der Biiro-, Informations-
und Telekommunikationstechnik
bieten (Motto: “See IT all at Ce-
BIT’95"). Dabei sind auch ca.
100 Firmen vom fiinften Konti-
nent: auf dem 7. Inter-
nationalen CeBIT-Fo-
rum “InTelligent Aus-
tralia” sollen auf Aus-
stellungsebenc, in
Workshops und Semi-
naren wichtige Infos

ausgetauscht werden.
Niiheres zum Mes-
seablauf s. Textkasten.
bl

Computer-Mekka
fiir Freaks und
Technik-Fans aus
aller Welt

Highspeed-Dateniibertragung

Obwohl DFU erst durch die
Verwendung schneller Modems
interessant wird, kann der C 64 in
der Normalkonfiguration nur 120
Zeichen pro Sekunde iibertragen -
mit Einschréinkungen die doppelte
Menge. Moderne Modems errei-
chen mittlerweile aber sechs- bis
zwolffache Geschwindigkeit.

Das “Datablast Modem Link”-
Modul enthilt eine Highspeed-
RS232-Schnittstelle fiir den Ex-
pansionsport. Die fiir den Betrieb
notwendige Anpassung der Strom-

versorgung wurde integriert; man
kann also handelsiibliche PC-Mo-
dems per mitgeliefertem Kabel
(mit neunpoliger Buchse) pro-
blemlos anschliefen.

Datablast arbeitet allerdings nur
mit leistungsfihiger Software
(z.B. “DesTerm”, “Dialogue”
oder “NovaTerm”).

Entsprechende Btx-Decoder fiir
beide Rechnertypen sind bei der
Telekom bereits erhiltlich.

Infos: Performance Peripherals (Europe),

M. Renz, Holzweg 12, 53332 Bornheim

“Master 64", das C764-Lcm-
programm fiir Basic-Einsteiger
von Olaf Dzwiza, hat schnell
viele Freunde gewonnen und-
wird ab sofort von einem ande-

1art

Never Vertrieb fiir C-64-I.emprogmmm

. Europe, M. Renz, Holzweg 12,

MASTEREY

Hauptmenue 3 kurze

Ol Uung

icpro

Master 64: vom Einsteiger zum Meister — umfassender
Basic-Programmierkurs auf Diskette

ren Software-Hindler vertrie- |
ben: Performance Peripherals

53332 Bornheim. Der Preis:
ebenfalls 19,80 Mark. bl

4 FNXap
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AKTUELL

Novaterm in deutsch

In der Btx-Brotkasten-Corner
(*matting#) wurde Anfang Febru-
ar ein Registrierungs-Service fiir
das Terminalprogramm “Nova-
term” von Nick Rossi eingerich-
tet. Die Software kostet jetzt nur
noch 39 Mark. Novaterm ist zwei-
fellos der Klassiker unter den Ter-
minalprogrammen fiir den C 64,
es arbeitet auch mit dem Swift-
link-Modul (und kompatiblen) und
ist zum Einstieg in jede Art Mail-
box inkl. Internet geeignet. Bei
Redaktionsschluf} stand noch nicht
fest, ob und wo man Novaterm in
Deutschland auch per Postversand
bestellen kann. ma

Independent Softworks
wirft das Handtuch

Der Inhaber gab Ende Januar
bekannt, daB3 er den Geschéiftsbe-
trieb einstelle. Alle alten Bestel-
lungen werden noch bearbeitet,
neue allerdings nicht mehr.

Independent Softworks, Markenhofstr. 22,
Burg am Wald

CMD-Direkt in CompuServe

Inzwischen nimmt man noch
leichter Kontakt mit der deutschen
CMD-Vertretung auf: Rick Gau-
det ist nun auch in CompuServe
unter der Nummer 100423,2717
zu erreichen. Btx-Nutzer konnen
ihm ebenfalls iiber den Umweg
“Internet” (*internet#) eine elek-
tronische Nachricht senden:
100423.2717 @compuserve.com.
Da CMD iiber Btx nicht antwor-
ten kann, ist in dringenden Fillen
auch telefonischer Riickruf mog-
lich.

CMD Direkt Sales, Postfach 58, A-6410

Telfs/Osterreich, Tel. 0043-5262-66080

AutoView priisentiert

Vom Geos-Programmierer Olaf
Dzwiza stammt die neue Présenta-
tions-Software “AutoView”. Da-
mit erzeugt man komfortabel
selbstablaufende Demonstrationen
unter Geos.

Die Software (Test: 64er 4/95)
kostet 20 Mark.

GUSS, Denis Déhler, Gorkistr. 18, Leipzig

C 64 wird zum Faxgeriit

Endlich ist es so weit: Fiir den
C 64 erschlieBt sich ein weiteres
Anwendungsgebiet - jetzt liBt er
sich schon in ein Faxgeriit ver-
wandeln - per GeoFax! Voraus-
setzung: Geos, ein Faxmodem
und Swiftlink bzw. ein kompa-
tibles Highspeed-Schnittstellen-
Modul. Eingehende Faxe kén-
nen Sie entweder als GeoPaint-
Bild (Vorteil: wenig Platzbedarf,
Nachteil: geringe Auflosung)
oder im GeoFax-Format (sehr
speicherintensiv, aber mit voller
Auflosung) speichern - oder
gleich drucken. Bei der derzeit
aktuellen Version von GeoFax
ist der Versand von Mitteilun-
‘gen nur manuell méglich - zeit-
versetztes  Senden
und weitere Automa-
tisierungsfunktionen
sind als Ergdnzungen
geplant. -

Eine Demoversion
des Programms fin-
‘den Sie im Telesoft-
ware-Angebot des

Maurice Randalls
jlingster Streich:
: GeoFax

Ausgabe 5/Mérz 1995

Geos-User-Clubs, Dorsten
(*geos#).

‘Wie wir vom Programmierer,
Maurice Randall, in einer Live-
Konferenz im Onlinedienst GE-
nie erfuhren, sind auch die Ar-
beiten an der Geos-Oberfliche
“Dashboard” fast abgeschlossen.
Dashboard ist speziell fiir Besit-
zer von CMD-Geriiten gedacht.

SchlieBlich ist auch das schon
lange erwartete “Finally!” (quasi
ein GeoPublish fiir den C 128),
noch in Arbeit - wenn alles gut
geht, konnen wir im Sommer
1995 mit Ergebnissen rechnen.

Performance Peripherals (Europe), M.

Renz, Holzweg 12, 53332 Bornheim

G7.E,03%Y

by Maurice Randall

X

e

HP-kompatible Color-Des-
kJets sind mit unseren neuen
Druckertreibern (s. 64’er 2/95)
ab sofort kompatibel zum C 64.

Seit Ende Januar 1995 wird
die Garde der Farbtintenstrahler
um ein neues Highlight berei-
chert: den SpeedJet 360 Color
von Seikosha.

Der Druckkopf ist standard-
miBig mit 51 Diisen und drei
Grundfarben ausgestattet, 148t
sich aber auch monochrom an-
steuern (Longlife-Druckkopf fiir
Schwarzweili-Ausgabe ist optio-
nal). Als Default-Druckerspra-
che wurde PCL 3 plus integriert
(also kompatibel zu den Farb-
Desklets von Hewlett Packard,
fiir die unsere Druckprogramme
entwickelt wurden), optional
sind IBM-4207- und Epson-LQ-
850-Emulationen.

Neben integriertem Paralle-

Never Farbtintenstrahler von Seikosha

lanschluf} 1aBt sich der SpeedJet
auch mit einer seriellen Schnitt-
stelle ausstatten.

Zur Verfiigung stehen fiinf
Schriftarten, die sich im Hoch-
und Querformat in vielen Va-
rianten ausdrucken lassen sol-
len.

Ausfiihrlicher Test (u.a. mit
unseren Farb-
treibern); vor-
aussichtlich
64’er
4/95.

SpeedJet 360
Color von Seikosha

Ab sofort ist’s vorbei mit manueller Umschaltung zwischen 40- und
80-Zeichenmodus beim C 128: die Hardware “Auto40/80” wird zwi-
schen die Monitorkabel gesteckt, untersucht beide Bildsignale und stellt
nur das aktive durch — ohne Adapterstecker oder externen Strom.

Auto40/80 arbeitet mit jedem Monitor zusammen, der das 40-Zei-
chen-Signal ausstrahlt. Man mubB sich dabei mit schwarzweiBer 80-Zei-
chen-Bildausgabe begniigen. Doch gerade Geos-128-Anwendern wird
Auto40/80 niitzliche Dienste leisten. Test folgt.

Infos: Performance Peripherals (Europe), M. Renz,
Holzweg 12, 53332 Bornheim

CeBIT'95 (Ubersicht)

Messedauer: 8.3.95 bis 15.3.95

Offnungszeiten: taglich von 9 bis 18 Uhr
Teilnehmer: 6000 Aussteller aus 50 Landern

Ausstellungsprogramm

Hallen 1, 86,7, 8,9, 11

Informationstechnik

Hallen 11, 12

Network Computing

Hallen 19, 20, 21

Computer Integrated Manufacturing (CIM)

Hallen2, 3,4,5,6

Software, Beratung und Dienstleistungen

Hallen 13, 186, 17, 23,

Telekommunikation

Freigeldnde b

Halle 1 Birotechnik

Halle 18 Bank- und Sparkassentechnik
Halle 18 (ObergeschoB) Sicherheitstechnik

Hallen 15, 22 Forschung 2 sy
Hallen 5, 6, 17 InTelligent Australia

Preise

Tagesk 32 Mark

100 Mark

Vorverkauf 26 Mark 75 Mark
Schiler/Studenten 15 Mark

Kartenvorverkauf: Industrie- und Handelskammern, Handwerkskammem (BRD),
Auslandsvertretungen der Deutschen Messe AG.

Kataloge: Druck- und Versandservice Peter Schiapp, Im Paulsumpf 6, 38518
Gifhorn/Gamsen, Tel.: 05371/74640, Fax: 05371/74548: als Buch 33 Mark,
auf Diskette 60 Mark (zzgl. Porto und Verpackung)

Birap
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AKTUELL

Plus/4-Systemadressen

Inside Kerne

Wem das Innenleben seines Computers wie
seine Westentasche vertraut ist, kann jede
Menge mehr aus diesem Gerat herausholen.
Hier sind Tips & Tricks zum Kernel des Plus/4,

présentiert von einem Profi.

Moglichkeiten des Plus/4, z.B.
121 Farben pro Screen.

Der sichtbare Bildschirm be-
ginnt bei der vierten Rasterzeile.
Bereits ab der zweiten werden
aber schon die Informationen fiir
Farbe/Helligkeit aus dem Bereich
ab $0800 (Video-RAM ab $0C00)
gelesen und intern im TED ge-
speichert. TED und CPU miissen
sich dabei den Taktimpuls teilen.
Im Low-Teil des Taktes liest der
TED die Daten aus dem RAM.
Hier lduft die CPU mit 0,9 MHz.

jeder kennt die grandiosen

Exaktes Timing

Ab Rasterzeile 4 wird nun der
Bildschirm aufgebaut. Die Video-
daten holt sich der Computer aus
dem internen Buffer des TED (80
Byte) und ergiinzt sie pro Raster-
zeile um 40 Byte aus dem Zei-
chensatz. Dafiir sind exakt 40
Taktzyklen mit 0,9 MHz notwen-
dig, die sich TED und CPU wie-
derum teilen.

Allerdings sind wiihrend der
Anzeige der letzten beiden Zeilen
gleichzeitig die Videodaten fiir die
neue Zeile zu laden. Deshalb wird
in diesen beiden Zeilen die CPU
40 Takte pro 0,9 MHz angehalten.

Vor allem bei der Programmie-
rung von Rastereffekten mufl man
darauf achten, daB in diesen Zei-
len weniger Rechenzeit zur Ver-
fiigung steht (20 Takizyklen).
AuBerdem ist bei Umschaltungen
des Video-RAM durch den Ra-
ster-IRQ die Videoinformation
schon zwei Rasterzeilen vorher zu
aktivieren, der Zeichensatz dage-
gen wird gemeinsam mit der Ra-
sterzeile umgeschaltet.

Im Grafikmodus arbeitet der
TED analog: Zwei Zeilen vorher
holt sich der Plus/4 die Informa-
tionen aus Helligkeits- ($1800)
und Farbspeicher ($1C00), die
Daten zur Rasterzeile kommen
aus dem Pixelspeicher ($2000).

Bleibt noch ein Bereich des
Bildschirms iibrig: der Rahmen.
Unmittelbar nach Anzeige der

6 ¥ae

Bildschirmzeile folgen fiinf Re-
fresh-Takte, die sich TED und
CPU wiederum teilen. Der TED
legt die Refresh-Adresse an die
RAMs. Die CPU kann jetzt mit
1,8 MHz (Systemtakt) unbehelligt
auf den AdreB- und Datenbus zu-
greifen (16 Taktzyklen) — bis auf
die fiinf Refresh-Takte auch im
oberen und unteren Rahmen und
bei abgeschaltetem Bildschirm.
Der Takt auf dem AdreB- und Da-
tenbus liegt immer bei 1,8 MHz.
Die CPU kann diesen Speed ent-
weder alleine fahren, mit dem
TED teilen (dann 0,9 MHz fiir die
CPU, TED-Zugriff im Low-Be-
reich) oder ganz an den TED ab-
geben (0,9 MHz CPU-Takt, CPU
steht, TED macht zwei Speicher-
zugriffe je CPU-Takt).

Commodore Plus/4: traditionsreiches Krafipaket

Durch die geringfiigig langsa-
mere Taktfrequenz von nur 0,9
MHz beim Plus/4 gegeniiber fast
1 MHz beim C 64 ist der sichtbare
Plus/4-Bildschirm breiter als der
C-64-Screen.

Anders als beim C 64 gibt’s
beim Plus/4 kein spezielles Zei-

chensatz-ROM: die Characters

sind Teil des Kernels. Dort wur-
den ab $D000 2 KByte reserviert:
die ersten 1024 Byte enthalten
die Definitionen fiir GroBschrift/
Blockgrafik, der nidchste 1-KByte-
Abschnitt die fiir die Klein-/GroB-
schrift. Deshalb lassen sich stets
nur 128 Zeichen verwenden. In-

Plus/4-Kernel (Sprungtubelle)

Die Tabelle beginnt bei $FF81; ist mit der des C 64 identisch.
Die genannten Adressen fiir Video und Grafik sind Standardadressen und lassen
sich durch die TED-Register manipulieren:

$FF06 (65286) bis 2:

0
o
4;
B
6.
$FFO7 (65287) Obis2:
3
4
5
8
7

$FF12 (65298) 2!
3 bis 5:
2 bis 7:
3 bis 7:

$FF13 (65299)
$FF14 (65300)

vertikale Scroll-Position

24 (= 0) oder 25 (= 1) Screen-Zeilen
Bildschirm ein (= 1) e

Grafik ein (= 1)

erweiterter Hintergrund-Farbmodus ein (= 1)
horizontale Scroll-Position

38 (= 0) oder 40 (= 1) Spalten

Multicolor ein (= 1)

Freeze ? i :
NTSC- (= 1) oder PAL- (= 0) Modus
Revers ein (=0) ; :
Zeichensatz aus ROM (= 1) aus RAM (= 0)
Bitmap-Basisadresse in 8-KByte-Schritten
Zeichensatz-Basis se

Basisadresse Bild- und Farbspeicher;

Basisadresse Farbe, Helligkeit bei Grafik
Folgende Register lassen sich nicht lesen, sondern nur beschreiben:

$FF3E (65342):
$FF3F (65343):

beliebiger Wert schaltet ROM ab $8000 ein
beliebiger Wert schaltet RAM ab $8000 ein.

Fiirs ROM-Banking sind die Adressen von $FDD0-SFDDF zusténdig;

der eingetragene Wert ist ebenfalls beliebig: :

$FDDO (64976):
$FDD5 (64981):
$FDDA (64986):
$FDDF (64991):

schaltet BASIC und Kernal ein

aktiviert Bank 5 (integrierte Software)
schaltet externes Modul in Bank A ein
externes Modul wird in Bank F eingeschaltet

Mit den Speicherstellen zwischen den genannten Adressen lassen sich jeweils
Kombinationen des Low- ($8000 bis $BFFF) und High-Bereichs ($C000 bis

$FFFF) der Module schalten.

Interessant sind vor allem Kombinationen, bel denen das Kernel aktiv bleibt:

SFDD1 (64977):
$FDD2 (64978):
$FDD3 (64979):

Low von Bank 5 und Kernel
Low von Bank A und Kernel
Low von Bank F und Kernel

verse Schrift wird per Hardware
erzeugt (Bit 7 des Zeichens im Vi-
deo-RAM gesetzt). Diesen Zu-
stand kann man abschalten — Fol-
ge: 256 Zeichen.

Eigene Zeichensitze diirfen an
beliebiger Stelle im RAM liegen,
auch unterm ROM. Ein bestimm-
tes Bit im TED schaltet um.

Memory-Banking

Als Multifunktions-Chip ver-
waltet der TED alle Zugriffe auf
ROM oder RAM. Hilfreich ist das
vor allem im Bereich von $8000
bis $FFFF, wo sich RAM und
ROM den AdreBbereich teilen
miissen. Der TED generiert an-
hand eines internen Flip-Flops die
entsprechenden Chipselect-Signa-
le (/CAS, /CS0, /CS1).

Im I/O-Bereich von $FDO0 bis
$FEFF und im TED-Registerspei-
cher ($FF00 bis $FF3F) werden
weder fiir ROM noch RAM Chip-
select-Signale erzeugt — man kann
also problemlos weitere Baustei-
ne durch AdreB-Decodierung am
Plus/4 anschlieBen. Schreibzugrif-
fe tiber $8000 werden immer zum
RAM geleitet.

Fiir den ROM-Bereich gibt’s
ebenfalls Banking; man kann dort
neben Basic und Kernel weitere
EPROMSs mit beliebiger Software
unterbringen: 96 KByte in drei
Binken mit jeweils 32 KByte.
Beim Plus/4 ist die erste 32-K-
Bank standardmiiBig mit der inte-
grierten Software belegt. Die bei-
den anderen Binke lassen sich
durch Module am Expansionsport
nutzen. Einschriinkung fiir alle zu-
sitzlichen Binke: im Bereich von
$FCO00 bis $FCFF wird stets Ker-
nel eingeblendet (Bank 0). Hier
befinden sich nimlich wichtige
Routinen fiir Banking-Steuerung,
zum Beispiel Long Fetch, Long
Jump, Interrupt-Handling usw.

Christian Schéiffner/bl

Ausgabe 3/Mérz 1995
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AKTUELL

" Der C 64 soll tot sein?
Von wegen! Die Sze-
ne ist lebendiger den
je, wie unser Bericht
von der X-MAS-Party
in Herning beweist.
Obendrauf gibt’s auch
in diesem Monat wie-
der die Szene-Charts.

ic bereits in der 64'er
12/94 angekiindigt, fand
die X-MAS-Copyparty

94 ebenfalls in Dinemark statt.

Obwohl man nach dem am Amiga

orientierten Schwerpunkt vom

letzten Jahr eine separate C-64/

% Wrath Design Giberraschten mit Fractal- PC-Party plante. mullite man

Landschaften und tollen Bildern schlieBlich doch wieder mit einer

gemeinsamen Veranstaltung vor-

liebnehmen, weil einer der Spon-

soren kurzfristig absagte. Die spe

Sieger der P zielle Party ohne Amiga wurde
Demo-Competition verschoben.

in Herning 1994: Eines vorweg: Diesmal gab’s

Die Gruppe Reflex keinen Arger mit den unterschied

mit "Access lichen Systemen. Ort des Gesche-

Denied" | ‘ hens war — wie auch 1993 — das

Messe-Center in Herning. Es bie

tet in der Tat alle Vorausselzun-

gen fiir eine solche Veranstaltung.

Tricks vom Feinsten: “Cortesy of
Soviet” von Wrath Design

Da die Party diesmal vier Tage
dauerte, wurden weitere Hallen
zur Nutzung freigegeben. Das

wirkte sich sehr angenehm aus.

denn der Lirmpegel hielt sich

dadurch in Grenzen. Allerdings

hiitten die Veranstalter Wert auf

< Kaum auf Cellu- systembezogene Nutzung der Hal

loid zu bannen: len legen sollen: so waren die

Viele schnelle und C-64-Freaks doch ziemlich wahl-

komplexe Effekte in los in die Masse der 2500 Besu-
“Access Denied” cher gestreut.

Fiir das leibliche Wohl der Gii-

ste wurde ausreichend gesorgt: die
Preise im Restaurant und in der
Bester Grafiker

Name Gruppe Punkte

Electtic  Extend Gruppe

Ogami Fairlight The Syndrom Crest/TIA

Creeper  Antic PRI Oxyron

Joe Wrath Design Jereon Tel Maniacs of Noise

Cruise Elysium 2 Drax Crest

Fazee Taboo Jeff Camelot

Bester Musiker
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A PVT von Reflex, Sleger der Grafik-Competi- |
tion in Herning und Scope von Genisis Pro- b |
ject, Platz 2 bei der Grafik-Competition L

Cafeteria waren einigermalien ak
zeptabel. Im Vergleich zum letz-
ten Jahr priisentierte sich das Rah-
menprogramm noch umfangrei
cher. Neben jeder Menge Compe-
titions, konnte man die neuesten
Filme von LaserDisks betrachten.
Es wurden verschiedene Program-
mier-Seminare angeboten. Eine
Ausstellung mit neuester Hard
ware rundete das Messeangebot
ab. Wer dann noch nicht genug
hatte, konnte sich beim niichth
chen Rave verausgaben. Weiteres
Highlight: Diesmal war’s in der
Schlathalle ruhig genug, um un-
gestort zu schiafen, Withrend des
ersten Tags trudelten mehr und
mehr Freaks ein — folgende Grup
pen wurden gesichtet: Af1'70, Ac
cept, Antic, Bass, Camelot, Cen
sor Design, Comic Pirates, Crest
Czp, Fairlight, Focus, Genesiy
Project, House Designs, Light,
Motiv 8, Noice, Oxyron, Padua,
Plush. Reflex, Silicon, Success,
Tuboo, Tia, Tom, Tre, Triad,
Vibrants, Wrath Designys (sicher
waren’s noch ein paar mehr).

Bester Coder

Name

Slammer
TTS

Gruppe

Camelot
Oxyron
Tron Fairlight
MMS Taboo
Crossbow Crest

Punkte

Die 64’ er-Charts
In der Szene kursieren zahlreiche Disk-Mags und fast jede Gruppe hat ein eige-
nes Magazin auf Diskette. Wir haben uns aktuelle Mags angeschaut und deren
Charts ausgewertet. Aus den einzelnen Wertungen haben wir die Over-All-Wer-
tung ermittelt.
So geht's: Wir haben jeweils die flinf besten in den Kategorien “Beste Demo-
gruppe”, “Bester Coder”, “Bester Musiker” und “Bester Grafiker” heraus-
gezogen. Der 1. Platz bekam flinf Punkte, der 2. vier, der 3. drei Punkte...
Die Rubrik “Bester Cracker” wurde von uns ganz bewupBt ausgeklammert, da
momentan das Thema Cracks und Raubkopien umstrittener denn je ist.
AuBerdem gibt's auf dem C 64 ja wohl kaum noch Spiele zu knacken. Es sei
denn, einige Freaks “knacken” PD-Spiele oder aus dem 64'er-Magazin und be-
kleckern sich so mit “Ruhm”.
Folgende Magazine wurden zur Ermittiung der Charts ausgewertet:
Metalforce #2 Skyhigh 14 Methamorphosis 7

Bestes Disk-Mag
Gruppe

Beste Demogruppe
Platz Name Punkte

Camelot 13
Oxyron 9
Fairlight 6
Censor 6
Crest 4

Name
Ing. Brain
Skyhigh
Nitro Excess
Revealed Camelot
Jamaica Jam

Oxyron

A Mad (Padua) aus
“Final Torture”

Equinoxe

AKTUELL

64er Galerie

%4 Joe (Wrath Design)
“L“ "Cortesy of Soviet”

< Drei Mini-
Werke von
Mad (Padua)
aus “Final
Torture”

Punkte
14



AKTUELL

Nachdem auf der “Tribute 94"
(s. unseren Bericht in der 64°¢r
1/95) neue Demos cher Mangel-
ware waren. erwartete man hier
natiirlich mehr Releases. Unklar
war. ob und wie sich eine Grafik-
bzw. Musik-Competition realisie
ren lassen wiirde (wegen der kurz-
fristigen Umstellung zur gemisch-
ten Party war nichts organisiert).
[n die Bresche sprang die Gruppe
Genesis Project, die mit eigenem
Equipment kurzerhand sowohl
eine Grafik- als auch eine Musik-
Competition aufzog. Die Sieger
wurden mit den altbewiihrten
Votesheets ermittelt, Diesmal war
sichergestellt, daB Ergebnisse

nicht durch “Fremdstimmen™ ver-

Drehende Vektoren mit Wasser-
Spiegel-Effekt verzaubern in
"Final Torture"

fiilscht wurden (so geschehen z.B.
aufl der TCC 1993).

Nach der Auszihlung aller
Stimmen standen die Sieger fest
Bei den Musikern gewann Fan-
ta/Bass/Plush vor PVCEF/Reflex
und Zyron/Antic, bei den Grafi-
kern PVT/Reflex vor Scope/
Genesis Project und Sinister/
Extacy.

Nun war’s langsam an der Zeit,
die anderen Competitions auf der
groben Leinwand (8 x 10 Meter)
zu verfolgen. Dabei |
Veranstalter ein paar originelle

en die

Kategorien fest, z.B. schonster
Computer. hiiblichster User usw.

Bemerkenswert, dal die WILD
Competition, fiir die jegliche
denkbare Hardware zugelassen
war. erstaunlich gut besetzt war.
Den grofiten Applaus bekam ein
Beitrag fiir den VC20, der abel
schlieBlich doch nur auf Platz 7
landete. Trotz allem Enthusiasmus
fiir den C 64: Es ist schon beacht-
lich. welche Ergebnisse die “ge
peppten” Rechner auf den Bild
schirm brachten. So 2.B. ein Bei

10

Viel Andrang bei den Wett-
bewerben auf der X-MAS-Party
1994 in Herning

A Der Ort des
Geschehens -
Messecenter
Herning

4 Reflex - die
Gewinner der
C-64-Demo-
Competition

A

Gekonntes Spiel
mit Vektoren:
“Final Torture”
von Padua

< Attraktives
Grafik-Chaos auf
dem Bildschirm
mit Hilfe von

~ | 12160 Pixel-Dots

trag fiir den Amiga 4000, der mit
ausrcichend RAM und entspre
chender Grafik-Hardware bestiickt
den beriihmten Silicon-Graphics-
Geriiten zumindest im Ergebnis
nicht nachstand. Als dann endlich
die C-64-Demo-Competition an
der Reihe war, versammelten sich
ca. 250 Personen vor der Lein-
wand (also nicht nur C-64-User!)
und warteten gespannt auf die ein

zelnen Beitriige
elf. Neben einem beeindrucken-
den Demo von Wrath Designs,
das vor allem durch jede Menge
exzellenter Grafiken auftiel. wa

gezeigl wurden

ren es die Demos von Padua, Fo
cus, Antic, OxyronLight und
Smash Design. die durch Qualitiit
iiberzeugten und manchen PC-
oder Amiga-Besilzer {iberraschien.
Das war nicht nur gekonnter Um

Stuff on Disk

In diesem Monat finden Sie auf der Diskette zum Heft den 1. und 2. Sieger der
Grafik-Competition in Hering und den Preistrager bei den Musikern.

So geht's: Die Files einfach laden, mit dem RUN-Befehl starten und genieBe
Wer an weiteren Demos interessiert ist, kann sich an folgende Adresse wenden:

Gonzo (AWT)

c/o Jérg Nehis
Marienenbergstr.12
31171 Nordstemmen

Bitte Leerdisketten und einen ausreichend frankierten Rickumschlag der S
dung beilegen. Ein kleines Geschenk (CDs 0.4.) waren als Dankeschoén auch

nicht schiecht.

Der Grafik-
Scroller mit
Dame aus
"Final Torture"

setzung bekannter Effekie grober
Rechenkisten zu verdanken. Der
beste Beitrag kam allerdings von
der deutschen Gruppe Reflex, die
ein gut gestyltes Trackmo mit vie-
len Super-Effekten vorstellte und
dank technisch hervorragender
Ausfiihrung sehr viel Beifall ein-
heimste. So war es dann auch
nicht verwunderlich, dai Reflex
nach der Ausziihlung aller Stim
men den ersten Rang belegte, ge-
folgt von den schwedischen Grup
pen Light und Wrath Designs.

Insgesamt wurden bedeutend
mehr Demos entwickelt (20), die
Coder schafften aber entweder die
Qualifikation fiir die Competition
oder die Deadline nicht. Keine
Spur also von vorzeitigem Ende
des C 64!

Besonders durch die Entwick-
lung der Flash-8-Karte, die erfreu-
licherweise immer mehr Anhiin
ger findet, eroffnen sich fiir De
mo- und Spiele-Programmierung
ungeahnte Moglichkeiten.

Einige auf die Turbo-Karte
zugeschnittene Previews gab’s
schon zu bewundern — auf der
niachsten X-MAS-Party ist be-
stimmt mit sensationellen Flash-
8-Demos zu rechnen, bei denen

jeder PC-User vor Neid erblassen

wird. Selbstverstindlich werden
wir am Ball bleiben!
Maithias Harrung/lb




AKTUELL

The Winner is...

Die Sieger unseres Weihnachts-Preisratsels
(64’er 12/94) stehen fest! Wir haben uns durch
Berge von Einsendungen gearbeitet und eine
Gliicksfee mit verbundenen Augen hat unter
den Karten und Briefen mit den richtigen Lo6-
sungen die Gewinner gezogen. :

die Aufgaben unseres Weih-  und bedanken uns bei allen Ein-
nachts-Preisritsels — das be-  sendern. Ebenso bei 3
wiesen uns jede Menge richtiger  Performance Periphals | S o
Zuschriften. Die richtigen Ant-  Michael Renz und TS | § 4 H Seall o Matthias Transier,
worten zu den fiinf Fragen: ! Ie Ix Mug“ Of Endonu 4 Leimen
@ C Maniac Mansion
® C Last Ninja 3
® C Bard’s Tale 3

s ie waren keineswegs unlosbar, Wir gratulieren den Gewinnern

Nils Hansen, Kassel

Dieter Hermann,
@ B Turrican 2 e Ludwigshafen-
@ A Death Knights of Krynn Oppau

“Music Maker 128"

Stefan Luik,
Leinfelden-
Echterdingen

Die Floppy 1581 hat gewonnen:

Joachim Richter,
Hartmannsdorf

je 1x “Final Chess Cartridge”:

Thomas Anger,

Oliver Schwarz, Frankfurt/M

Usingen

Martin Stécker,
Bornheim

Die Gewinner des 64'er-Sonderhefte-
Uberraschungspakets heifien:

Yong-Jan Cha, Kiel ® Michaela Leutz, Eberbach © Danilo Zeidler,
Leipzig © Jens Hiibner, Berlin © Harry Wilberg, Koln ®
Achim Thalheim, Berlin ® Lothar Struth, Witten ®
Oliver Weiflach, Bud Berneck © Thomas Hebbel, Pulheim ©
Renate Loewe, Berlin
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C-128-ANWENDUNG

man jahrelang mit Textver-

arbeitungsprogrammen des C
128 gearbeitet, niitzliche Basic-
Programme fiir individuelle An-
wendungen entwickelt — und jetzt,
mit dem Kauf eines modernen
IBM-kompatiblen Personal-Com-
puters, soll die ganze Arbeit fir
die Katz gewesen sein? Halb so
schlimm! Bevor Sie sich ins
scheinbar unvermeidliche Schick-
sal fiigen und darangehen, alle
Texte und jeden Programmcode
erneut einzutippen: Laden Sie
DOS-Copy (lauft nur im 80-Zei-
chenmodus mit entsprechendem
Monitor) und iiberlassen Sie die
Datenkonvertierung dem Pro-
gramm. Hardwareseitig braucht
man dazu unbedingt das Commo-
dore-Laufwerk 1571,

Dieses Gerit ist nédmlich ein
Zwitter: Es interpretiert sowohl
GCR (Group Code Recording)-
formatierte 5,25-Zoll-Disketten im
Commodore-Format (egal, ob mit
C-64- oder C-128-Texten und -Pro-
grammen) als auch solche im
MFM-(Modified Frequency Mo-
dulation-)Format (s. Textkasten).
Das benutzen beispielsweise CP/
M-Disketten; es ist aber ebenso
identisch mit der Datenspeiche-
rung, die der Disk-Controller ei-
nes 5,25-Zoll-PC-Laufwerks fa-
briziert. Einzige Voraussetzung:
die 1571 muf im Burst-Modus ar-
beiten (s. Handbuch zur Floppy
1571 und Textkasten).

Unser Konverter-Tool aktiviert
beide Format-Versionen (GCR
und MFM) und ermdglicht so pro-
blemlosen Datenaustausch von
ASCII-Texten beider Computer-
typen: vom C 128 zum PC. Texte
oder Basic-Programme, die Sie
vom C 128 auf eine PC-formatier-
te Disk iiberspielt haben, kénnen
Sie dann mit entsprechenden Text-
programmen/Editoren (z.B. Word,
QuickBasic) weiterverarbeiten
und an PC-Konzessionen anpas-
sen. Umgekehrt klappt's natiirlich
ebenso (wenn das auch sicher sel-
tener vorkommt): PC-Basic-Pro-
gramme oder ASCII-Texte lassen
sich ins C-128-Format konvertie-

Es ist schon drgerlich: Da hat

12 k4P

Auf Diskette

im Heft

DOS Copy 128

Dotentranse &
ohme Nefz-§

nd e

Wenn C-128-Freaks auf einen MS-DOS-Com-
puter umsteigen (XT/AT), muB3 die alte Liebe
noch nicht gerostet sein: mit DOS Copy und
der Floppy 1571 kénnen Sie alle Texte und so-
gar Quellcodes von Basic-Listings in die PC-

Welt mitnehmen!

ren und dann mit den Commo-
dore-Computern C 64/C 128 ver-
hackstiicken.

Aber Achtung: Mit den 1541-
Laufwerken hat man keine Chan-
ce, auch wenn sie am C 128 ange-
schlossen sind! Dieser Floppy-
station fehlt namlich eine wich-
tige Hardware-Voraussetzung —
der integrierte Disk-Controller
WD 1770 (den gibt’s nur bei den
Laufwerken 1570, 1571 und
1581). Nach dessen Datenspei-

Das Arbeits-
menil von
DOS Copy 128

Unbedingt vor
dem Pro-
grammstart
einstellen: die
gewiinschte
Zeichentabelle

cherungs/-Leseprinzip richten sich
auch heute noch die 5,25-Zoll-PC-
Laufwerke. Eine Einschrinkung
stort da allerdings: Der WD 1770
in der 1571 akzeptiert nur Schei-
ben, die maximal mit 360 KByte
formatiert wurden. AuBerdem soll-
ten Sie bei der Konvertierarbeit
auf HD-Disketten verzichten; viel
besser liuft’s mit preisgiinstigeren
1D/2D-Scheiben.

Bevor Sie DOS Copy laden, um
Texte ins PC-Format umzuwan-

deln, kopiert man alle Files von
DOS Copy auf eine gesonderte
Arbeitsdisk und die legt die ge-
wiinschte Konvertierungstabelle
fest — die befindet sich noch nicht
auf unserer Service-Disk, ist aber

fiir den korrekten Ablauf von
DOS Copy unverzichtbar:
RUN “DOS COPY.TABINST”

Jetzt erscheinen die Titel be-
kannter C-64/C-128-Textpro-
gramme auf dem Screen:
® Mastertext
@ Vizawrite
@ Startexter
@ Textomat
® Textomat+
® reiner ASCII-Text

Per <CRSR aufwiirts/abwiirts>
muf man sich fiir die Software
entscheiden, deren Texte ins PC-
Format gewandelt werden sollen.
Die dazu notwendige Datei “dos
copy tab.” wird automatisch er-
zeugt und auf der Arbeitsdisk ein-
gerichtet.

AnschlieBend startet man DOS
Copy — das Arbeitsmenii er-
scheint. Achten Sie darauf, dafl
Sie neben der Disk mit den C-
64/C-128-Texten auch eine MS-
DOS-formatierte 5,25-Zoll-Disk
(360 KByte) zur Hand haben. Per
Funktionstasten lassen sich die
Meniioptionen dndern:

F 1 - Quelldisk:

F 2 - Zieldisk:

Das Programm arbeitet wahl-
weise auch mit zwei Diskettensta-
tionen (normalerweise Nr.8 und
9): wer nur eine 1571 besitzt, soll-
te die Defaulteinstellungen dieser
beiden Meniipunkte nicht verin-
dern.

F 3 — Zeichen anpassen: Die
Voreinstellung “ja” gilt nur bei
den in “dos copy tabinst” auf-
gefiihrten Textprogrammen; bei
der Konvertierung waschechter
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C-128-ANWENDUNG

ASCII-Texte ist “nein” einzu-
stellen (sonst erscheint kurioser
Zeichensalat im umgewandelten
File!).

F 5 - Zeichentabelle: Damit
bestimmt man, wie DOS Copy ge-
wiinschte Zeichen fiir die konver-
tierte Datei interpretieren soll. Bei
der Wandlung von ASCII-Texten
und Startexter hat sich z.B. be-
wiihrt, das Commodore-Zeichen
“13” (Carriage Return) in “10”
(Zeilenvorschub, LF) zu dndern,
um die Texte z.B. fiir die Weiter-
bearbeitung durch PC-Textverar-
beitungsprogramme (etwa Micro-
soft Word) exakt formatiert aus-
zugeben. Das geschieht in der
untersten Bildschirmzeile, mit
<ESC> bricht man ab.

F 6 - Zeichentabelle spei-
chern: Um die mit <F5> definier-
te Zeichensatziinderung stindig
parat zu haben, speichert man sie
im File “dos copy tab.” auf Disk.
Achtung: wenn man aber in der
Zwischenzeit per Installationspro-
gramm “dos copy tabinst” andere
Konvertiertabellen fiirs entspre-
chende Textprogramm einrichtet,
sind solche Anderungen futsch —
aufler, Sie stellen pro Textpro-
gramm jeweils eine separate Ar-
beitsdisk zusammen (= sechs Dis-
ketten).

F 7 - Directory (Quelldisk)

F 8 — Directory (Zieldisk)

s. Erlauterung zu F1/F2.

Escape-Taste: Programmende
per Reset.

Jetzt schiebt man die Quelldisk
ins Laufwerk (Texte, die man
konvertieren will) und tippt auf
<SPACE>: das aktiviert den
Burst-Modus der Floppy und
identifiziert automatisch das je-
weilige Datenformat (GCR oder
MS-DOS) — das entsprechende In-
haltsverzeichnis erscheint im rech-

ten Abschnitt des Meniifensters.
Im Gegensatz zu Commdore-Dis-
ketten erscheint bei MS-DOS-
Scheiben in der ersten Spalte nicht
die Blockanzahl der Datei, son-
dern die absolute Linge in Bytes -
die entsprechenden Werte holt
sich DOS Copy aus der FAT
(File-Allocation-Table) der DOS-
Disk.

Vor dem ersten Dateinamen ist
eine Spitzklammer postiert, die
man per <CRSR aufwirts/ab-
wirts> bewegt. Die gewiinschten
Files sind mit <RETURN> zu
markieren. Ist man mit der Aus-
wahl fertig, werden die ausge-
suchten Dateien per Leertaste
zuniichst ins Computer-RAM ko-
piert. AnschlieBend fordert Sie das
Programm auf, die Zieldisk einzu-
legen und wieder <SPACE> zu
driicken — die konvertierte Datei
wird nun auf der schwarzen Schei-
be verewigt. Bei umfangreicher
File-Auswahl mufl man ein bis
zwei Diskettenwechsel in Kauf
nehmen (beachten Sie dazu die
Meldungen in der untersten Sta-
tuszeile).

Anschliefend bietet das Pro-
gramm die Moglichkeit, diese Da-
tei auf beliebig vielen anderen
Disketten zu sichern.

Hinweise zum Programm

Beim Konvertieren von Dateien
ins MS-DOS-Format sollte man
unbedingt die Konzessionen des
PC-Betriebssystems beachten: ak-
zeptieren Commodore-Files an-
standslos 16 Byte lange Dateina-
men (die sogar Grafik- und Son-
derzeichen enthalten diirfen), muf§
man bedenken, daB MS-DOS ma-
ximal acht Zeichen fiir die File-
Namen anerkennt. Deshalb ist es
dringend notwendig, zu konvertie-

GCR-/MFM-Diskettenformat (5,25-Zoll) ;

Gesamtkapazitat

349 696 Byte

maximal Spuren 35 70
Sektorenanzahl Spur 1 bis 17: 21
: Spur 18 bis 25: 19
Spur 26 bis 30: 18
Spur 31 bis 35: 17
Spur 36 bis 40: 17
Spur 41 bis 45: 18
Spur 46 bis 53: 19
: Spur 53 bis 70: 21
Bytes pro Spur 256 256
Directory-Eintrage 144 144
Eintrége pro Datei 65 535 Byte 65 535 Byte
Gesamtkapazitat (doppelseitig formatiert)
SektorgréBe 128 Byte 133 120 Byte pro Seite 26 Sektoren pro Spur
SektorgréBe 256 Byte 163 840 Byte pro Seite 16 Sektoren pro Spur
SektorgréBe 512 Byte 184 320 Byte pro Seite 9 Sektoren pro Spur
Sektorgrofe 1024 Byte 204 800 Byte pro Seite 5 Sektoren pro Spur

Spuren maximal

Ausgabe 3/Mérz 1995

40 pro Seite/Schreib-Lesekopf

rende Files vor der Bearbeitung
mit DOS Copy umzubenennen
und iiberlange Dateibezeichnun-
gen auf acht Zeichen zu kiirzen.
Signifikante Endungen (Suffix,
z.B. “.TXT") diirfen Sie bei der
RENAME-Aktion ohne weiteres
einbauen — aber stets unter dem
Vorbehalt, daB dann der Dateina-
me inkl. Suffix ebenfalls nicht lin-
ger als acht Zeichen ist (fiir den
echten File-Namen bleiben dann
also nur noch vier Bytes!). Wer
sich nicht an diese Vorschift hilt,
wird mit der DOS-Copy-Fehler-
meldung “Tllegal Quantity” be-
straft, auBerdem weigert sich der
Computer beharrlich, das File auf
die MS-DOS-formatierte Disk zu
speichern.

Noch eine Besonderheit hat sich
bei unseren Programmtests her-
ausgestellt: verwendet man beim
File-Namen der Commodore-Da-
tei beim Suffix als Trennzeichen
den Punkt, erscheint dieser nach
der Konvertierung als Unterstrich

der Eingabe vom C-64- und C-
128-Basic-Interpreter tokenisiert
(Umwandlung der Basic-Anwei-
sungen in 1- bzw. 2-Byte-Codes).
Hier funktioniert’s nur mit einem
Trick: Verwandeln Sie solche Ba-
sic-Listings in sequentielle ASCII-
Textdateien (so, wie sie per LIST-
Anweisungen auf dem Bildschirm
erscheinen).

Das ist nicht schwer: laden Sie
das gewiinschte Basic-Programm
(egal, ob es eines fiir den C 64
oder C 128 ist), starten Sie es aber
nicht! Legen Sie jetzt eine GCR-
formatierte Disk (Commodore-
Format) ins Laufwerk und geben
Sie im Direktmodus ein:
OPENS, 8, 8, "Name, S,W": CMD 8:
LIST

Die Floppystation lduft an und
speichert das gesamte Basic-Li-
sting als ASCII-Textdatei auf Dis-
kette. Wenn die Laufwerksgeriu-
sche verstummen, schlieft man
das File auf Disk:

PRINT#8: CLOSE 8

Burst-Befehle 1571

READ liest Inhalt eines Diskettensektors

WRITE schreibt den Inhalt des Datenpuffers in den
Disksektor

INQUIRE DISK meldet neu eingelegte Disk ans DOS

INQUIRE STATUS Riickmeldung bei Diskettenwechsel

QUERY DISK FORMAT  analysiert Format der aktuellen Disk im Laufwerk
(GCR oder MFM) :

FORMAT MFM erzeugt Disketten im MFM-Format fir die Betriebs-
systeme CP/M oder MS-DOS

FORMAT GCR bereitet Scheiben im GCR-Format vor, die sich von

Commodore-Laufwerken lesen lassen

SECTOR INTERLEAVE

legt den Sektorabstand (= Versatz) fur READ und
WRITE fest

CHGUTL UTILITY Paket niitzlicher DOS-Routinen, die man per Basic-
Anweisung realisiert :

FASTLOAD UTILITY erhoht den Ladefaktor auf einen Wert von “9” bis
e

BACKUP DISK nicht anwendbar, da sich dieser Befehl nur bei

C 128!)

Doppellaufwerken einsetzen 148t (gibt's nicht flr den

<_> im MS-DOS-Directory. Den
dafiir vorgesehenen Trennpunkt
bekommen Sie aber, wenn Sie
beim Umbenennen im Commodo-
re-Modus <Pfeil links> benutzen,
z.B.:

RENAME “TABELLE.VIZA"TO"TAB 4=
TXD"

Die meisten Basic-Listings, die
mit Basic 7.0 des C 128 entworfen
wurden, lassen sich an QuickBasic
bzw. GWBasic (ilteres Interpre-
ter-System von Microsoft) anpas-
sen (selbstverstindlich darf der
Basic-Quelltext keine SYS-Befeh-
le oder Maschinensprache-Routi-
nen enthalten).

Allerdings sollte man Basic-Li-
stings nie im Urzustand durch den
DOS-Copy-Konverter schicken —
dabei kommt nur Schrott raus. Der
Grund: Basic-Zeilen werden nach

Jetzt steht einer Konvertierung
mit DOS Copy nichts mehr im
Weg — es bleibt jedoch noch ge-
nug Arbeit, die mit Basic 2.0 oder
7.0 entwickelten Quelltexte so
umzustricken, daf} sie von PC-Ba-
sic-Interpretern (z.B. QuickBasic)
akzeptiert werden. Wer PC-Basic-
Quelltexte konvertiert, um sie mit
dem C 128 zu starten, muB alle
Anweisungen von PC-Basic-Dia-
lekten entfernen/ersetzen und pro
Befehlzeile unbedingt Nummern
vergeben (in GWBasic-Program-
men sind die schon eingebaut, al-
lerdings ist das eine iltere Ver-
sion, die nicht mehr jeder besitzt)
sowie den Quelltext Befehlszeile
fiir Befehlszeile per <RETURN>
ibernehmen - erst dann sind
solche Programme im C 128 (oder
C 64) lauffdhig! Chr. Giintner/bl
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Auf Diskette

as Programm “Expansion-
DBasic” erweitert Basic 7.0

um 24 neue Befehle und acht
Funktionen. Es lduft im 40- und
80-Zeichenmodus des C 128. Die
RAM-Erweiterungs-Steckmodule
1700 (128 KByte), 1764 und 1750
(512 KByte) werden anstandlos
akzeptiert; mit GeoRAM oder
BBG-RAM hat man allerdings
keine Chance (diese beiden RAM-
Erweiterungen provozieren ledig-
lich die Fehlermeldung “Device
not present”).

Expansion-Basic ersetzt die un-
komfortablen, im C-128-Hand-
buch miserabel dokumentierten
Basic-7.0-Befehle FETCH,
STASH und SWAP und simuliert
in der RAM-Disk ein vollwertiges
Laufwerk, das man wie echte
Floppy-Drives steuert (Laden,
Speichern, DOS-Anweisungen
usw.).

Eines hat sich gedndert: legen
normale Diskettenstationen maxi-
mal 256 Byte groBe Sektoren auf
den schwarzen Scheiben an, ent-
halten entsprechende Sektoren der
RAM-Disk viermal soviel Daten
(1024 Byte). 512-KByte-RAM-
Erweiterungen stellen acht Biinke
(0 bis 7) mit jeweils 63 Sektoren &
1024 Byte zur Verfligung (= 64
512 Byte pro Bank).

Expansion-Basic soll vor allem
Basic- und Assembler-Program-
mierern helfen, groe Quelltexte
am Stiick zu erfassen und zu bear-
beiten. Programme lassen sich so
in Sekundenschnelle testen, dn-
dern und wieder speichern! Oder
man sichert umfangreiche Grafik-
sammlungen in der RAM-Disk,
die man aufgrund der rasanten La-
degeschwindigkeit der Einzelbil-
der zu Animationen zusammen-
fiigt. Kleiner Wermutstropfen:
Maschinensprache-Programmierer
kénnen den Objekt-Code nicht di-
rekt in die RAM-Disk assemblie-
ren, denn ihr fehlt eine eigene
Geriiteadresse. Auch mehrteilige
Hauptprogramme suchen nachzu-
ladende Dateien stets auf Disket-
ten in Laufwerk 8 oder 9, aber nie
in einer RAM-Erweiterung. Ent-
weder paBt man solche Software
an oder entwickelt eigene Tools
mit den neuen Basic-Befehlen.

Nach dem Start mit
RUN “EXPANSION-BASIC”
holt der C 128 die Maschinen-
sprache-Dateien in den Speicher
und bringt die modifizierte Ein-
schaltmeldung. Ab sofort stehen
die neuen Basic-Befehle zur Ver-
fiigung (komplette Ubersicht siehe
Textkasten).

Die Basic-Erweiterung kann
mehr als Disk-Anweisungen ver-
teilen: Neue Befehle zur Ausgabe
von Windows lassen zu, dal man

14 F:Xap

im Heft

Expansion-Basic 128

in Gri

Kaum der Rede wert sind die drei Basic-7.0-
Befehle, die den Betrieb einer RAM-Erweite-
rung im Direktmodus unterstitzen. Unser Ba-
sic-Tool macht aus Ihrer RAM-Disk ein super-
schnelles Zweit- oder Drittlaufwerk!

BLOCK-ALLOCATION-MAP DER RAM-FLOPPY

BANK
BANMEK
[BANK
[BANK
[BAMK
B ANK
[BANK
IBANEK

= &

Moh W N

] o

315 BLOCKS
[READY.

Die aktuelle Auslastung der RAM-Disk ist mit unserem Utility

auf einen Blick zu erkennen

- Lo o

,..
TN D e et e e O (e 0 B L0

Der neue Befehl MDIR bringt das Directory der RAM-Erweiterung
mit vielen niitzlichen Zusatzinformationen

Programmentwicklungen iber-
sichtlicher gestaltet (der Bildschirm-
inhalt unter den Fenstern wird ge-
rettet und beim SchlieBen der
Windows wiederhergestellt!). Al-
lerdings steht dann nicht mehr der
gesamte Inhalt der RAM-Disk zur

Datenspeicherung zur Verfiigung,
da ein erheblicher Teil als Win-
dows-Speicher reserviert werden
muB (geschieht automatisch beim
FORMAT-Befehl mit entspre-
chendem Parameter). Zusitzlich
erleichtern spezielle Kommandos

die Arbeit mit dem VDC-Chip im
Textmodus.

RAM-Disk intern

Im Bereich $F000 bis $FOFF
(Bank 1) liegt die BAM (Block-
belegungsplan) der RAM-Disk.
Die BAM erhilt Angaben tiber
das Fassungsvermdgen der RAM-
Erweiterung und die freien bzw.
belegten Blocke in den einzelnen
Banks (s. Tabelle).

Unmittelbar hinter dem BAM-
Bereich liegt der Directory-Spei-
cher ($F100 bis $FFFF). Pro File-
Eintrag sind 32 Byte reserviert
(identisch mit Disketten von Flop-
pylaufwerken). Maximal 120 Ein-
triige lassen sich plazieren. Unsere
entsprechende Tabelle zeigt den
Aufbau des Inhaltsverzeichnisses
der RAM-Disk.

Dann kommen Diskettenein-
triige an die Reihe: Byte 0 ist fiir
den Datentyp zustdndig (DEL,
PRG oder BAS), dahinter folgt
unmittelbar der File-Name (darf
nicht langer als 16 Zeichen sein!).

Ein RAM-Disk-Sektor besteht
aus 1024 Byte, es werden aber nur
1021 zur Datenspeicherung be-
nutzt: in der ersten Speicherzelle
(Byte 0) steht die Bank-Nummer,
in der zweiten (Byte 1) der jewei-
lige Folgeblock. Das dritte Byte
(Nr. 2) ist nur relevant, wenn die
Anzahl der Daten-Bytes des letz-
ten Blocks ein 16-Bit-Wert ist —
dann steht dort dessen High-Byte.

Demo-Programme auf Disk

Um die fantastischen Funktio-

nen von Expansion-Basic schit-
zen zu lernen, finden Sie etliche
Beispielprogramme auf der Disk
zu diesem Heft. Achtung: sie sind
nur lauffihig, wenn die Basic-Er-
weiterung vorher aktiviert wurde!
o WINDOW-DEMO: ... fiillt den
Bildschirm nach dem Zufallsprin-
zip mit Fenstern beliebigen Um-
fangs und variabler GroBe, bis der
Windows-Speicher in der RAM-
Disk zur Neige geht (oder per
<RUN/STOP> abgebrochen
wird). Das Mini-Programm léuft
im 40- und 80-Zeichenmodus.
® BAM 40/80: ... zeigt nach dem
Start die Auslastung der RAM-
Disk: (<*> = Sektor belegt, <->=
frei). Das Programm verwendet
den neuen Befehl BTEST der Ba-
sic-Erweiterung.
o CIRCLES.GEN: ... erzeugt
zehn VIC-Hires-Grafiken (Kreise
verschiedenen Umfangs) und spei-
chert sie in der RAM-Disk. Erst,
wenn diese Bilder in der RAM-
Disk plaziert sind, kann das nich-
ste Programm korrekt funktionie-
ren, wie es soll:
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C-128-ANWENDUNG

Expansion-Basic 128 (Befehls

1. DOS-Anweisungen

“dient zur Initialisierung der RAM-Disk. Legt Win-
dows-Speicher, Directory und BAM in der RAM-
Erweiterung an. Mogliche Werte fiir den Para-
meter‘umfang™ 16, 32, 48 und 64 KByte (ohne
Parameterangabe ist der Defaultwert stets “16”).
sichert den Speicherbereich inner
‘halb der definierten Adressen “start” und
“ende+1” aus Bank “bank” in der RAM-Floppy.
Gibt man keine Parameter an, beginnt der
Speichervorgang beim aktuellen Anfang des

 Basic-RAM ($1C01 bzw. $4001). Achtung:
Dateinamen dtirfen nicht ldnger als
16 Zeichen sein!
holt die gewiinschte Datei (z.B. BasnoProgramm.
Hires-Screen usw.) aus der RAM-Disk und |Adt
sie an die angebene Adresse “adr” in Bank “bank’.
L&Bt man die Parameter weg, werden die beim
Speichern glitigen Werte tibernommen.

zeigt das Directory der RAM-Disk. Beachten Sie
bei der Anzahl der ausgegebenen Blocks, daB3
diese 1024 Byte groB sind (zum Vergleich: bei
den Commodore-Diskettenlaufwerken umfaft ein

Block stets nur 256 Byte!). Die Doppelpunkte
hinter den Dateinamen sollen die Befehiseingabe
erleichtern (Blockanzahl mit der Anweisung
“MLOAD" iberschreiben, <RETURN>,

Die anschlieBende Meldung “SYNTAX ERROR"
ist bedeutungslos. Es gibt drei Dateitypen: DEL
(gelschtes File). PRG (per MSAVE mit Para-
metern gesichert), BAS (Basic-Programm,
MSAVE ohne Optionen).
Ausgabe des RAM-Disk-Directory auf seriell an
. geschlossenen Druckern:

open 1,4, 7: cmdl: ndir: print#l: closel
Laden eines Programms aus der RAM-Disk mit
automatischem Start. Funktioniert nur bei Basic-
Programmen.
léscht nach einer Sicherheitsabfrage das File

“name” in der RAM-Floppy und gibt den belegten
Speicher wieder frei.
Kombination aus MSCRATCH und MSAVE (um
aktualisierte Dateien, z.B. gednderte Basic-Pro
gramme, kurzfristig wieder in die RAM-Disk
zuriickzuschreiben). Vorsicht: ist in der RAM-Er

- weiterung nicht mehr gentigend Platz, erhalt man
die Meldung “Out of Memory”. Das modifizierte
File wird dabei nicht gesichert, das alte ist aber
dennoch zerstdrt und 188t sich nicht mehr rekon

: struieren!:

MRENAME altname, mR  Umbenennen von Dateien im Directory der RAM-

neuname Disk
MCOLLECT mC  raumt den Speicher der RAM-Floppy auf
(wie COLLECT bei den Diskettenlaufwerken)
der 1024-Byte-Sektor mit der Nummer “block” wird
als belegt gekennzeichnet (Block-Allocate-Befehl).
... gibt ihn wieder frei
BTEST (block, bank) uberprift, ob der ange-
gebene Block belegt (= 1) oder noch frei ist (= 0).
Wie beim normalen DOS der Diskettenlaufwerke
‘darf man bei MLOAD, MRUN, MSCRATCH und
MRENAME Dateinamen mit dem Joker <>
‘abkiirzen! Beispiele:
MRUN “*" : ladt und stanet die erste Datei im
Directory der RAM-Disk
MSCRATCH “BL*™ loscht alle Files, die m:tden
Buchstaben BL beginnen,
- MRENAME “BIL*, GRAFIKEN": Umbenennen der
- Datei “Bilder” in “Grafiken’. Achtung: Bei diesem
‘Befehl darf nur der erste Dateiname das Joker
zeichen enthaltent

2. Verwaltung von Bildschirmfenstern (Windows)

In Bank 0 der RAM-Erweiterung lassen sich drei unterschiedliche Speicher-

berenehe zur Erzeugung von Fenstern rssameren g
* 0000 bis $3FFF (16 KByte),

* $0000 bis $7FFF (32 KByte),

- MSAVE Name, start, mS
ende+1 bank ; :

: MLOAD name, mL
adr, bank :

MDIR o

MRUN name, mrU
adr, bank

MSCRATCH name  msC

‘REPLACE name, reP
start, ende+1, bank

SETBLK SE
block, bank
CLRBLK block, bank R

* $0000 bis $BFFF (48 KByte),
* $0000 bis $FBFF (63 KByte).

Das gilt aber nur, wenn beim ¥ORMAT Befehl der entsprechende Parameter-

werta wurde. Hat man die RAM-Disk mit “FORMAT 0" eingerichtet
r Spelcher fur Datenaufnahme reserviert), lassen sich die folgenden

. Befehle nicht verwenden!

16 ;‘L'j’ar

MWINDOW
xlo, ylo, xru,

yru, 16

BWINDOW bW
xlo, ylo, xru,
lorev

VSAVE

o, ylo, xru, yru
BORDERrev
CLEAR window-nr,

ACLEAR window-nr - aC

WNUM(modus) ~ wN e

: Nummer des aktuellen
1).

WMEM (modus) wM  bringt die GréBe des Barew::hs, den man zum

o Speichern von Fenstern verwenden darf,

WSIZE ‘ wS

E ~ ermittelt den SpeichemedaﬁdasFemtsmmndan_-

(xlo, ylo, xru, yru) angegebenen Parametern im frei verfﬂgba e
Window-RAM.

RESET E gibt belegten Speicherplatz wieder frei, ohne den

alten Bildschirminhalt wieder herzustelien. Die hs :
lang htchste WIﬂdOWS-NUmmer mrd auf "(r‘
gesetzt.

3. Anweisungen fiir den B0-Zeichen-Chip UDC :

Da sich der VDC-Baustein lediglich durch zwei Sysmadressan (snem und
$D601) umstandlich manipulieren I&6t, wurden in Expansion-Basic zusatzlich
komfortable Anweisungen eingebaut:

ubertrégt den angegeben Wert “code” in die ge-
wiinschte Adresse “adr” im VDC-RAM (z.B.

tes POKEN in den Bildschirm, lns Ami

oder Zeichensatz-RAM) i
gibt den aktuellen Wert der VDGAdmsse

tréigt angegebene Werte (von 0 bis 255) im
gesehenen VDC-Register ein

holt den aktuellen Inhalt des VDC-Hegfsiers

gibt die GréRe der RAM-Erweiterung an (2 B. *7"
fir die REU 1750). Fr den Parameter “dummy”
ist jede Zahl zwisohsnOundZﬁsmﬁghcﬁ 0

4. Aligemeine Arbeitshefehle

MPOKE bank, adr, wert mP  schreibt “wert in die Spemhersteﬂe‘ad:" in
: Bank “bank” der RAM-Erweiterung

gibt den Inhalt von “adr” in Bank bank” aus

definiert die entsprechende Speicherbank des

C128 (0 oder 1) alsRAM fir DMA-Operationen

(DMA: Direct Memory Access). Jetzt beziehen

- sich alle Befehle, die normalerweise auf die
RAM-Erweiterung zugreifen, auf die eingestell

- te Bank. Der Wert “1” (Vm'lablan—Bank des Cc
128) macht nur im 80-Zeichenmodus Sinn, ;

_ der VIC-Chip fir den 40-Zei hanmodus hef

VPOKE adr, code

VPEEK (adr) - vpE
SREG regrster wert

GREG (register)
SIZE (dumrpy)

MPEEK (bank, adr) mpE
DMABNK (bank) dM

OFF =3 ExpansmwBamewird abgasr.hsfta@

reich von $F440bts$FEFFw

Bei aktiviertem Expansiowaaﬁh lassen s "
Basic 7.0 elnsatzen al!emiﬂgs habe
*BOOT boO

(GRAPHC oA
* REGORD

* RESTORE _ rasT

*STOP sl

Ab sofort sind fr CLR, FOR, RND und SIN kame Kurzs# rnahr mégﬂch! o
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® MOVIE: ... holt diese zehn
Grafiken blitzschnell aus der
RAM-Floppy und bringt sie auf
den Bildschirm. Die beiden De-
mos beweisen, wie rasch man das
Laden und Speichern (MLOAD,
MSAVE) von groflen Datenmen-
gen mit der RAM-Disk realisiert.
@ REGISTER: ... demonstriert
die Anwendung des GREG-Be-
fehls (VDC-Register lesen) und
gibt die aktuellen Inhalte dieser
Speicherstellen aus. Zusitzlich
lernt man die Wirkung der MPO-
KE-Anweisung kennen (ein mit

EXPANSION-BASIC
IN UDITG HO \

ibers Computer-RAM nehmen
muf! Expansion-Basic unterstiitzt
leider nicht den direkten Daten-
transfer von Diskette in die RAM-
Disk. Noch eines muB man be-
achten: aktiviert man C-128-Pro-
gramme, die den Bereich ab
$1300 mit eigenen Daten belegen,
setzt das automatisch Expansion-
Basic aufler Gefecht und man muf
das Tool neu laden.

Abschalten 148t sich die Basic-
Erweiterung per Reset oder mit
den Anweisungen OFF bzw. SYS
4867. J. Klausmeyer/bl

Nicht vergessen: Bevor man die RAM-Disk effektiv nutzen kann,
muB sie unbedingt formatiert werden (FORMAT-Anweisung)

DATA-Werten erzeugtes Copy-
right-Zeichen wird ins Character-
RAM des VDC geschrieben und
ersetzt dort den Klammeraffen).
Wer tiglich mit bestimmten
Programmen arbeitet, sollte eine
Boot-Disk zusammenstellen, de-
ren Inhalt vor jeder Computersit-
zung in die RAM-Disk geladen
wird. Das Dilemma dabei ist, daB
man keine Batch-Datei in Basic
entwerfen kann, mit der man die
gewiinschten Programme zuerst in
den Computer lddt und dann in die
RAM-Disk iibertrigt. Jedes Basic-
Programm wiirde beim Laden die
Batch-Datei gnadenlos iiber-
schreiben. Basic-Batch-Program-
me eignen sich nur fiir Grafiken
oder Maschinensprache-Files, bei
denen Sie Start- und Endadresse
kennen, z.B.:
10 BLOAD “HIRES-GRAFIK”
20 MSAVE “HIRES-GRA-
FIK”,;8192,16192,0
30 BLOAD “MULTICOLORGRAFIK”
40 MSAVE “MULTICOLORGRA-
FIK,7168,16384,0
50 BLOAD “DISKMON 128"
60 MSAVE “DISKMON
128" ,DEC(“1300*) ,DEC(*1B02*) ,0
70 ... usw.

Beim MLOAD-Befehl kann
man die AdreBwerte allerdings
weglassen. Achtung: Beachten
Sie, daBf man stets den Umweg

Ausgabe 3/Mérz 1995
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SOFTWARE

[
B’ B B B

tierung, Bearbeitung von Spri-

tes oder Sounds geht — Uti-
lities und Tools sind wertvolle
Helfer bei der Arbeit mit dem
C 64. Sie sind kurz, aber effektiv.
Als Zugabe finden Sie auf der
Riickseite unserer Extra-Diskette
drei tolle Denkspiele.

Niitzliche Helfer

1. FLI-Ripper: FLI-Grafiken
(Multicolor) spiirt man mit diesem
Tool schnell im Speicher auf und
sichert sie auf Diskette. Der per-
fekte Grafik-Dieb!

Egal ob es um Grafik-Konver-

zum Preis von 9,80 Mark

[ nach Erhalt der Rechnung

Name:

[ Ja, ich bestelle die Software-Klassikerdisk mit Anleitung:
B4'er 3/95: Tools, Utillities and Games

___ Stiick 5,25-Zoll-Diskette (beidseitig bespielt)

[ lch bezahle den Betrag zzgl. 6 Mark Versandkosten

[ per Scheck anbei

Software-Klassiker auf Diskette

Tools, Utliies
and Games

Das ist unser Service flir alle Leser, deren

64’er-Software-Sammlung noch Liicken hat:

2. Hires-FLI-Designer: Grafi-
ker aufgepaft! Mit diesem Editor
bringen Sie Bilder und Logos im
Hires-FLI-Modus fiir Demos,
Spiele oder andere Programme auf
den Bildschirm.

3. Koala-FLI-Konverter: Sie
wiinschen sich Ihre Koala-Bilder
mit mehr Farben, also noch bun-
ter? Null Problemo! Dieser Kon-
verter wandelt die Bilder aus dem
Koala-Format in den Multicolor-
FLI-Modus. Sie kénnen dann die
Grafiken in einem FLI-Malpro-
gramm (z.B. FLIP) weiterver-
arbeiten.

StraBe, Hausnummer.

PLZ, Wohnort:

Datum/Unterschrift:

Telefon: 0 71 32/9 69-185

Schneiden Sie bitte den ausgefiiliten Bestelicoupon aus,
kleben Sie ihn auf eine Postkarte und schicken Sie ihn an:
64'er-Magazin Leserservice, D- 74170 Neckarsulm,

oder bequemn per Fax: 071 32/9 69-190

Hilfsprogramme fiir Grafik und Sound.

4. Overlay-Sprite-Editor: Kin-
derleichtes Editieren von Sprites,
deren Sprite-Muster iibereinander
gelegt sind. Umfangreiche Mani-
pulationsvarianten und eine wert-
volle Online-Hilfe zeichnen die-
sen Sprite-Editor aus.

5. FLI-Demo-Loader: Basteln
Sie Thren eigenen Vorspann aus
FLI-Bild, Scroller und Musik.
Einfach alle Daten laden, den Text
fiir den Scroller editiern und das
fertige Werk auf Diskette sichern.

6. Digi-Designer: Mit diesem
Tool konnen Sie digitalisierte
Sounds (Sprache, Gerdusche) be-
arbeiten und nach Thren Vorstel-
lungen zurechtformen.

7. Digi-Ripper: Spiiren Sie Di-
gi-Sounds im Speicher Thres C 64
auf und sichern Sie sie auf Dis-
kette. Die Nachbearbeitung erfolgt
mit dem “Digi-Designer”.

8. Logo-Painter: Egal ob Mul-
ticolor oder Hires: Zeichnen Sie
mit diesem Malprogramm lhre
eigenen Logos. Das Mischen der
beiden Grafik-Modi gehort ebenso
zum Funktionsumfang, wie Rotie-
ren und Kopieren.

Amica-Sprite-Converter: Er-
weiterung fiir das Malprogramm
“Amica Paint”. Einfach aus Grafi-
ken Sprites ausschneiden und in
eigene Projekte einbauen!

Amica-Shower: Bildersuche
leicht gemacht: Dieser Viewer ladt
Amica-Paint- und Koala-Bilder

READ.ME-Datei
mit Druckausgabe

von Diskette und zeigt sie auf dem
Bildschirm. Das Programm ver-
fiigt liber eine komfortable File-
Auswahl.

Spielvergniigen pur

Auf der Riickseite der Extra-
Diskette finden Sie drei Spiele, die
Kopfchen voraussetzen und fiir
ausgiebigen SpielespaB sorgen.

Plis: Die Steinchen-Schieberei
verbreitet Suchterscheinungen am
Joystick. Gleiche Steine miissen
sich beriihren, um sich dann auf-
zuldsen. Zeitlimit und knifflige
Spielsituationen fordern alles.

Working Stone: Bringen Sie
den Spielstein sicher zum Level-
Ausgang. Aber Vorsicht! Fallen
und Hindernisse sorgen fiir harte
Riitselniisse.

Sha Jongg: Umsetzung des
asiatischen Brettspiel-Klassikers
fiir den C 64. Steuerung wahlwei-
se mit Maus bzw. Joystick.

Fiir die Bestellung der Extra-
Diskette verwenden Sie bitte den
Coupon. Es geniigt selbstver-
stindlich auch eine formlose Be-
nachrichtigung, wenn Sie das Heft
nicht zerschneiden méchten. Viel
SpaB mit unseren Tools, Utilities
und Spielen! b
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Diskette Seite A
Animator V6 (fiir Morph!64)

GoDot fiir GeoRAM/BBG-RAM
Tips & Tricks zum C 64

Demos (Szene Inside)

S.A.C. 1.3 (Sprite/Char-Konverter)

Video-RAM Addy (Assembler-Bibliothek)

Diskette Seite B

Tips & Tricks zum C 128

DOS-Copy 128 (Daten ins MS-DOS-Format)
Expansion-Basic 128

Neues von Geos
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sten Teil von “Geos intern”

(64 er 2/95) bemerkt: die Na-
men der Kernel-Routinen entspre-
chen exakt den Originalbezeich-
nungen von Berkeley Softworks,
USA (BSW, heute: GeoWorks).
Sie eignen sich ideal als Label-
Namen bei der Assembler-Pro-
grammierung (z.B. mit GeoPro-
grammer), lassen sich aber durch
jede belicbig andere Bezeichnung
ersetzen. Wichtig ist einzig und
allein die Zuweisung der relevan-
ten Systemadressen, die in Klam-
mern dahinterstehen!

Grafik

Einen Teil der Geos-Grafikrou-
tinen haben wir bereits in der
64 er 2/95 veroffentlicht, hier der
ebenso wichtige Rest — Linien zie-
hen, léschen und invertieren oder
Routinen, die mehrere Grafik-
parameter biindeln:

Sicher haben Sie’s schon im er-

Horizontalline (5C11 8)

__ zieht einen waagrechten Strich
mit beliebigem Bitmuster.

Systemregister:

R3: x-Position Startpunkt

(0 bis 319, WORD)

R4: x-Koordinate Ende

(0 bis 319, WORD)

R11 Low: y-Position

(0 bis 199, BYTE) '
Akku: 8-Bit-Linienmuster (0 = leer
bis 255 = durchgehende Linie)
Das Muster wird nach jeweils acht
Pixeln (= ein Byte) wiederholt.

" iOtherClip (5C205)

__ holt im Gegensatz zu den ande-
ren Bitmap-Routinen Bilder-Dateien
von Diskette und zeigt sie auf dem
Bildschirm (ein Photo-Scrap muB al-
so nicht schon geladen sein und be-
reits im Speicher stehent). Nachteil:
Man muB die Eingabe-Routine
selbst definieren und den Zeiger auf
dieses spezielle Unterprogramm in
Register 13 ablegen (das konnte
2.B. eine Routine sein, die aufs Dis-
Ketten-File zugreift, dann die Grafik
bzw. den vorgesehenen Ausschnitt
Byte flr Byte einliest (per ReadByte,
$C2B6) und in einem speziell daflr
reservierten Speicher ablegt).
Die Parameterverteilung entspricht
exakt der von BitmapClip, zusatzlich
muB R13 mit dem Zeiger aufs eige-
ne Unterprogramm belegt werden.
Wichtig: Man braucht zunéchst ei-
nen 134 Byte groBen Puffer fir die
einzulesenden Grafik-Bytes, dann
sinen temporéren Speicher von ex-
akt 40 Byte, um den aktuellen Inhalt
der Systemregister RO bis R13 vor
dem Aufruf von BitOtherClip zu ret-
“ten; auBerdem muf3 man vor Akti-
vierung von ReadByte noch die Be-
legung der Register R1, R4 und R5
zwischenspeichern. Die Grafik-Bytes
lassen sich dann in einer Schieife
lesen. Nach jedem gelesenen Byte
sind R1, R4, R5 sowie RO bis R13
wieder zu restaurieren, damit Bit-
OtherClip korrekt arbeitet.

oo ¥ap

__ wie BitmapUp. Zusétzlich 1aBt
sich Grafik damit auch ausschnitt-
weise auf den Bildschirm bringen
(z.B. nur den Kopt eines Pferdes
oder ein Fenster einer Hausfront).
im Vergleich zu BitmapUp sind
mehr Parameter anzugeben:

Systemadressen:

RO: Zeiger auf Gesamt-Bitmap

R1 Low: x-Koordinate in Cards
Startposition auf dem Screen

R1 High: y-Position in Pixeln

R2 Low: Breite des Ausschnitts
(Cards)

R2 High: ... die Héhe i

R11 Low: Anzahl der Cards,

die man bis zum Beginn des
gewiinschten Ausschnitts
{iberspringen muB.

R11 High: Cardsanzahl, die nach
dem Bildausschnitt noch in dersel-
ben Bildschirmzeile folgen sollen.
R12: Menge der vertikalen Zeilen
bis zum Beginn des vorgesehenen
Bildausschnitts (WORD, also in
Pixel angeben!).

Die Summe aus Hohe der vorgese-
henen Ausschnittgrafik (R2 High)
und Anzahl der zu liberspringenden
vertikalen Pixel (R12) muB kleiner
oder darf héchstens so groB sein
wie die Gesamt-Bitmap - sonst
stiirzt das Geos-System ab!

Die waagrechte Linie wird invertiert.
Parameter: s. HorizontalLine. Macht
allerdings nur Sinn, wenn man im
Akku ein durchbrochenes Linienmu-
ster eingestellt hat (kleinerer Wert
als “255").

»Geos-Kernel”,
blen C-64/C-128-

Menge Arbeit abne
Unterprogrammen
pulationen.

. zieht auf dem Screen eine belie-

GraphicsString (5C136)

DrawLine {5C1 30)

bige Linie (oder 16scht sie), diesmal
aber auch diagonall Hier braucht
man zusétzliche Parameterwerte.

Systemregister:

R3: x-Koordinate Start (WORD)
R11 Low: y-Position Start (BYTE)
R4: x-Koordinate Ende (WORD)
R11 High: y-Position Ende (BYTE)
Hier 1Bt sich kein Linienmuster ein-
stellen (durchgehender Strich).

i_GraphicsString (SCIA8)

.. wie GraphicString, allerdings ent-
fallt der Zeiger auf die Tabelle in RO,
da die Aufstellung dann dem JSR-
Aufruf direkt folgen muB!

... verkirzt die Ausflhrung von ‘mehreren aufeinanderfolgenden Grafikanwei-

sungen. Dazu baut man hinter dem mit JSR
Tabelle mit gewiinschten Grafikmanipulatio

nen, Punkie setzen usw.). Diese

Methode. Vorteil: gegentiber den se|

aufzurufenden Routinennamen eine

nen ein (Linien und Rechtecke zeich-
Routine &hnelt der “Turtle-Grafik’-
paraten Routinen (HorizonalLine, Rectangle,

FrameRectangle Usw.) spart man jede Menge Programmcode, auBerdem werden

Quelltexte tibersichtlicher!
Systemadressen:

RO: Zeiger auf Tabelle mit den Grafikanweisungen, die mit einem Nulloyte enden

muB i
Inhalt des Kennbytes fur Grafikaktionen:

0: Ende der Grafikiabelle

4: ..bringt den unsichtbaren Grafik-Cursor in die gewtinschte Position:

WORD x-Koordinate
BYTE y-Position

2:  ..zeichnet eine Linie von der aktuellen Stelle des Grafik-Cursors zum

definierten Endpunkt:
'WORD x-Koordinate
.BYTE y-Position

3: ..fabriziert ein ausgefilltes Rechteck, dessen Endpunkt rechts unten
ebenfalls per WORD (x-Koordinate) und BYTE (y-Position) definiert ist.

4:  keine Wirkung

5. stellt ein neues Flachenmuster ein:
BYTE Musternummer 0 bis maxima

relevant!)

| 31 (es sind nur die ersten vier Bit

6: Ubergibt die Parameter figr PutString (s. dort):

WORD x-Koordinate ...

das Herzstlick der komforta-
Benutzeroberfldche, gibt seine
Geheimnisse preis: phantastische Assembler-
Routinen, die Geos-Programmierern jede
hmen. Weiter geht’s mit
fiir Grafik und Textmani-

BitmapUp (5C142)

... bringt gepackie Bitmaps (z.B.
Photo-Scraps) im Normalzustand
auf den Screen. Achtung: Der ent-
packte Grafik-Clip darf nicht groBer
als der Bildschirm sein und muf be-
reits im Speicher stehen.

Systemadressen:

RO: Zeiger (Star’tadr.esse.-Label)
auf gepackte Bitmap

R1 Low: x-Koordinate (in 8 x 8-
Pixel-Einheiten, also Cards), ab der
die Grafik erscheinen soll

R1 High: y-Koordinate in Pixeln

(0 bis 199) i

R2 Low: Breite der Bitmap

(in Cards)

R2 High: vertikale Ausdehnung

(in Pixeln)

Die Werte fur Breite und Hohe ei-
nes komprimierten Bildes sind in
den ersten drei Bytes eines Grafik-
Clips abgelegt (relativ zur Start-
adresse):

@ erstes Byte (Nr. 0): Breite in
Cards,

® zweites Byte: Low-Byte Hohe,

@ drittes Byte: High-Byte.

i_BitmapUp {SCIAB)

... ist die entsprechende Geos-inter-
ne Routine zu BitmapUp. Nach dem
JSR-Aufruf folgt der Parameter-
block:

WORD Start; Startadresse

der Bitmap

BYTE x-Position auf dem

Screen (in Cards)

BYTE ... y-Koordinate

BYTE Breite in Cards

BYTE vertikale Ausdehnung

(in Pixeln)

Text- und
Font-Manipulationen

BYTE y-Position fur Textausgabe
7: .. entspricht FrameRectangle:
'WORD x-Koordinate Endpunkt rechts unten
BYTE ... y-Position i
8: ... verschiebt die x-Koordinate um den anschlieBend einzutragenden
Pixelwert (WORD), relativ zur letztgultigen Position. Bei positiven Werten
(z.B. 20) geht's nach rechts, bei negativen {z.B. -20) nach links.
9: .. kimmert sich um die Verschiebung  der y-Koordinate.
Achtung: die neue y-Position muB man ebenfalls als WORD angeben!
10: Kombi-Befeht fiir die Kennbytes 8 und 9: zuerst horizontale Verschiebung,
) dann vertikal:
WORD x-Pixelanzahl
'WORD y-Anzahl der Bildpunkte.

Das Geos-Kernel enthilt jede
Menge Routinen, um Textausga-
ben professionell zu gestalten.
AuBerdem legten die Program-
mierer von Berkeley Softworks
immensen Wert auf komfortable
Eingabe: der Cursor bleibt stets in
der Textzeile (egal, welche ver-
kehrte Taste man erwischt!), Son-
derzeichen sind moglich:
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 PutDecimal (5C184)

... gibt hintereinanderliegende Spei-
cherinhalte (Low-, High-Byte =
. WORD) als positiven Ziffernstring

aus — selbstprogrammierte Umre-

chenroutinen, die den Bitwert des
Byte-Inhalts erst umsténdlich in ech-
te Ziffern umwandeln mussen, ent-
fallen-damit ersatzlos. Damit lassen
sich Integer-Rechenoperationen
(also ohne Nachkommastellen!) mit
den bekannten Arithmethik-Befeh-

len des 6510-Prozessors (z.B. ADC,

SBC, ROL, ASL, LSR usw.) schnell
ausfithren und 16-Bit-Ergebnisse im
Klartext auf den Bildschirm bringen
— allerdings nur innerhalb des Zah-

PutDecimal: Die Datensatz-
nummer wurde als Hexbyte
gespeichert (SOE), erscheint
aber als Dezimalwert auf dem
Screen

. i_PutString (SC1AE)

... funktioniert exakt wie PutString,
entlastet aber die Systemregister
RO, R1 und R11 (die werden hier
namlich nicht gebraucht!). Wie bei

... &hnelt dem INPUT-Befehl des Basic 2.0, ist aber mit dieser Kriicke des nor-
malen Commodore-Betriebssystems nicht zu vergleichen: Man kann die Einga-
bezeile weder nach oben oder unten verlassen, auBerdem sind alle Zeichen er-

laubt. Ebenso 148t sich die Eingabemaske nicht per versehentlichem Tipp auf

<HOME> verlassen. el : ;

Intern wird bei der Eingabe von Tastatur zusétzlich PutChar aktiviert, die jedes
Zeichen nicht nur Gbernimmt, sondern auch unmittelbar auf dem Screen an-
zeigt. Zum Editieren stehen nur die Leertaste (ein Zeichen vorwérts) und <DEL>
zur Verfligung (letztes Zeichen ldschen). AuBerdem schaltet die Geos-Routine
automatisch den Text-Cursor ein (vertikaler Langsstrich) — durch Aufruf der Ker-
nel-Unterprogramme “InitTextPrompt” ($C1C0) und “PromptOn” ($C298B).
<RETURN> wird von GetString als Ende der Eingabe interpretiert und bislang
singegebene Zeichen automatisch mit einem Null-Byte ausgestattet — dann muf3
man in der Systemvariablen “keyVector” ($84A3) die Startadresse eines selbst-
definierten Unterprogramms unterbringen, das aufs Ende der Eingabezeile rea-
giert (String im Speicher ablegen, Riickkehr zum Desktop 0.4.). Die Geos-Ent-
wickler bezeichnen das als STRINGDONE-Routine. |

Systemregister: i

RO: Startadresse fiir den RAM-Bereich, in dem die eingegebene Zeichenkette
n soll '

R1 Low: Flag fiir Fehlerbehandiung ($00 = System-Error-routine, $80 =

eigenes Fehler-Unterprogramm, z.B. wenn man die rechte Grenze des

Eingabefensters verlaBt 0.4.) !

R2 Low: maximale Eingabelénge in Zeichen (<RETURN> und <DEL> werden

nicht gezahit!) i

R11: x-Koordinate, an der die Zeicheneingabe beginnt

R1 High: ... y-Position. Dazu muB man den Inhalt von “baselineOffset” ($26)

addieren (meist “17), damit man die korrekte Cursor-Position erhait

Den aktuellen Eingabe-Quadranten erhalt man auBerdem durch die

Systemvariablen “stringX” ($84BE) und “stringY” ($84C0). I

Nach der Eingabe, die per <RETURN> abgeschlossen wurde, bekommt man

in “string” ($24, $25) die Byte-Anzahl, die im System-Register RO filr den

Ablagepuffer reserviert wurde.

GetString (SCIBA)

il e gl allen internen Kernel-Routinen fol-
-:z"rs_'“;ﬂ.t Jv‘;:"’ de gen die Parameter unmittelbar:

e i S

bien g ‘Parameterblock:

;tﬁz. X-Kwng‘enr;éa 'gl?;'setrings WORD x-Position der Zeichenkette
Eiln;min‘nausgabe BYTE y-Koordinate (unterste Pixel-
: itk 4 £ i zeita)
ek o send oy TEXT gewinschte Zeichenkette
Akku: Flag fiir links- oder rechts- (bzw. .BYTE Code-Zahlen). In bei-
biindige Ziffernausgabe den Féllen darf man das Null-Byte =
(Bit 7 an/aus) und fiihrende Nullen Endekennzeichen keinesfalls ver-
(Bit 6 an/aus). gessen!

... bringt einen Byte-String auf den Bildschirm, der bestimmte Steuerzeichen
enthalten darf: Unterstreichen, revers, geanderte Schrifttypen usw. Die Routine
Giberpriift selbsténdig, ob gewahite Window- und SchriftgréBen harmonieren und
schneidet Text bei Bedarf ab. Je nach Inhalt von Speicherstelle $2F schreibt man
in den Vordergrund- ($80) oder Hintergrund-Screen ($40).

Systemregister:

RO: 16-Bit-Adresse des Textstrings (der mit einem Null-Byte enden muB!)

R11: linke x-Koordinate, an der die Zeichenkette beginnen soll

R1 High: unterste y-Position des ersten Buchstabens

Sonderzeichen:

$00:  Ende der Zeichenkette

$08:  vorhergehendes Zeichen l6schen
$09: Leerzeichen ausgeben

$0A:  Cursor abwérts .
$0B:  HOME-Position (linke obere Window-Ecke)
$0C: Cursor aufwarts

GetString-
Beispiel:

00 | -:Reié Anzeig

: Diskatte  Ilohl ; Seite

Angabe
des Disket-
tennamens
beim Desk-
Top-Menii-
punkt “For-

matieren”

SmallPutChar ($€202)

... ist die abgespeckte Version von
PutChar. Unterschied: Man dart kel-
ne Steuerzeichen (s. PutString) ein-
bauen! Die Belegung der Systemre-
gister entspricht PutChar, im Akku
kénnen allerdings nur Werte zwi-
schen 32 und 159 stehen!

MD; Carriage Return — Wagenriicklauf mit . ¢
 Zellenvorschub (wirkt wie RETURN- Dogta Opeion wblems
Taste) Anderer Quelitext =] Ohne Text nach geolrite
$0E:  Unterstreichen aktivieren E 9
SOF: ... und wieder abstellen e : .
$12: inverse Schrift einschalten @ Programm  speichern Mit Text nach geolrite
$13: ... ausschalten y i " ;
$14:  folgendes WORD (16-Bit-Adresse) legt ] Programm stacten Ohne Objeict nach ObjectEdk
 neue x-Koordinate fest ] i - B Y, : 2
§15: die anschiieBenden drei Byte bestim- B zum veskiop Mit Objekt nach ObjectEdit
i men die neue Gesamtposition der b
Textausgabe: WORDx und BYTE y. L .
$16:  unmittelbar folgendes WORD und SPIEL_com St‘;lde:’: g.gellx(le;dﬂ — Fehler: 8
BYTE bestimmen neue x- und e : SZBP:G i :zs.b;-' ode: fm*mx i
y-Position odebereich: 2 -
§18:  Fettschrift ein (Bold) Wtﬂﬂﬂk g::: % §;:31 i ga::))
$19: Kursivschrift (ltalic) iablenbereich: ( =

$1A:  Outline ?
$1B:  ESC (= setzt alle Font-Variationen wieder auBer Kraft,
. normaie Textanzeige)
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PutString: Textausgabe
mit unterschiedlichen Fonts
auf demselben Screen

Leerdisk in Laufwerk A und
Disknomen eingeben:

Geos-Utilities

PutChar (SC145)

... gibt einzelne Zeichen auf dem

Screen aus. Schriftstile (s. PutString)

und Begrenzungen des Ausgabe-

fensters werden bericksichtigt.

PutString und PutDecimal beispiels-
weise greifen intern auf diese Rou-

tine zu. : :

Systemregister:

Akku: Zeichencode (von 0 bis 159)
R11: x-Koordinate des Zeichens
(WORD), wird fir die Ausgabe des
nichsten Charakters automatisch
erhéht.

R1 High: y-Position

(in Pixel, BYTE). s.0.

Der aktuelle Schriftstil steht in der
Systemvariablen  “currentMode”
($2E); die glltigen Werte des Aus-
gabefensters holt man aus “leftMar-
gin” ($35), “rightMargin” ($37), “win-
dowTop” ($33) und “windowBottom”
($34). Stimmen die in R11 und R1
High abgelegten Zahlen nicht mit
diesen Systemadressen Uberein, -
kann's passieren, daf3 man das Zei-
chen nur halb oder gar nicht sieht!

(wird fortgesetzt)
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GEOS

Erste Schritte mit GeoProgrammer A

(Geos zum Anfassen

“Mega-Assembler”,

das beste Entwick-
lungspaket fiir Geos-
Applikationen in Ma-
schinensprache gibt’s
nicht mehr - in diese
Bresche springt jetzt
der amerikanische
“GeoProgrammer”!

daBl dieses Geos-Entwick-

lungssystem zwei Jahre ilter,
in puncto Befehlsumfang und —
eingaben ein biichen unkomfor-
tabler ist und Geos 128 nur im
40-Zeichenmodus  beriicksich-
tigt: Wer mit diesen kleinen
Schwiichen gut leben kann, fiir
den ist GeoProgrammer die ideale
Alternative zum auf Eis gelegten
Mega-Assembler! Wer mit 6510-
Maschinensprache nichts am Hut
hat, wird sowieso auf das komfor-
table Entwicklungspaket GeoCom
(beniitzt eine Basic-dhnliche In-
terpretersprache) zuriickgreifen;
Assembler-Freaks bevorzugen
aber stets Maschinensprache — nur
$o kann man dem Computer ohne
lange Ubersetzungs- und Interpre-
tationswege mitteilen, was man
von ihm will, auch unter Geos!

Auf der beidseitig bespielten
Programmdisk (dazu gibt’s ein 300
Seiten starkes englisches Handbuch
in Englisch) sind keine Anleitungs-
texte zu entdecken, dafiir aber jede
Menge Source-Codes und Stan-
darddefinitions-Dateien. ‘“‘geos-
Sym” beispielsweise enthilt — wie
“TopSym” beim Mega-Assembler
- alle wichtigen Sprung- und Sy-
stemadressen des Geos-Kernel;
“geosMac” dagegen ist eine um-
fangreiche Makro-Datei, die Quell-
text-Entwiirfe enorm erleichtert,

GeoProgrammer verwendet wie
MegaAssembler denselben Einga-
be-Editor: GeoWrite. Grafik-Ima-
ges (Icons, Piktogramme) lassen
sich ebenfalls in den GeoWrite-
Quelltext einbauen.

Wollen Sie mit uns eine Geos-
Applikation per GeoProgrammer
entwerfen? Sie werden staunen,
wie einfach alles im Vergleich zu
normalen C-64-Assemblern ab-
lduft (z.B. GigaAss, VisAss, As-
sblaster usw.) — falls man bislang
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Sehcn wir einmal davon ab,

diese waschechten C-64-DOS-
Software-Produkte zur Geos-Pro-
grammierung eingesetzt hat (was
selbstverstindlich ohne weiteres
moglich ist).

Separate Arbeitsdiskette
anlegen!

Nach der Erstinstallation von
GeoProgrammer (im Desktop aufs
“geoAssembler”’-Icon klicken,
dann wird die fiir Ihr System giil-
tige Geos-Seriennummer iiber-
nommen!) sollte man eine Work-
Disk im Geos-Format erzeugen

“Notepad”. Auf alle Fille empfeh-
len wir, bei der Arbeit mit GeoPro-
grammer ein Zweitlaufwerk einzu-
setzen.

Achtung: alle Quelltexte auf der
GeoProgrammer-Systemdisk wur-
den mit der GeoWrite-Version 1,1
entwickelt — heutzutage arbeitet ver-
mutlich jeder mit GeoWrite 2.0/2.1.
Deshalb sollte man zunichst alle
GeoWrite-Dateien  konvertieren
(z.B. geosSym, geosMac, Sam-
Seq.Ink, SamSeqHdr usw.) — fiirs
spiitere Assemblieren bzw. LINKen
sind sie unverzichtbar. Wundern Sie
sich dann aber nicht, wenn in kon-
vertierten Texten plotzlich Umlaute
an ungewohnten Stellen auftauchen
(z.B. eckige Klammern jetzt als “0”
und “A”) - auf den korrekten Pro-
grammablauf der aus dem Quelltext
entstandenen Applikationen hat das
jedoch keinen negativen EinfluB.

Ein Tip: Wenn Sie die Files “ge-
0sSym” und “geosMac™ unverén-
dert lassen (also nichts erginzen
oder streichen), sollten Sie auf die

DESK TOP

CEOWRITE Super Queslity

CEOASSEMBLER

CEOLINKER

qro$Imm

CEODEBUCCER

Beispiel einer Arbeitsdiskette zu geoProgrammer

und diese ausgesuchten Files von
der Original-Diskette kopieren:

® GeoAssembler

® GeoLinker

® GeoDebugger

® GeoWrite

® geosSym

® geosMac

® SamSeqHdr

® SamSeq.Ink

Vergessen Sie nicht, Ihren indi-
viduellen Druckertreiber und
eventuell das Desktop auf die
Disk zu speichern (damit Sie
Quelltext-Passagen ausdrucken
konnen, falls Sie nur mit einem
Laufwerk arbeiten).

Wer natlirlich eine RAM-
Erweiterung besitzt (1764, 1750,
GeoRAM), tut sich viel leichter,
die Arbeitsumgebung auszubauen:
Man kann z.B. “GeoPaint”, den
“Graphics Grabber” und einen
Icon-Editor integrieren oder belie-
bige Desk-Accessories wie etwa

Konvertierung fiir GeoWrite 2.0/
2.1 verzichten. Andernfalls taucht
nach jeder Assemblierung von
Quelltexten, in die diese beiden
Standard-Dateien eingebunden
wurden, die Fehlermeldung “Hid-
den Error” auf. Dem spiiteren Ge-
os-Programm macht es zwar eben-
falls nichts aus, aber listig ist es
allemal ...

VLIR-Dateien:
auf Disk auslagern

Unser wichtigstes Arbeitsmittel
ist zundchst der GeoWrite-Text-
bildschirm fiir den Rohentwurf
unserer geplanten Geos-Applika-
tion: eine Mini-Dateiverwaltung
(nennen wir sie “CardBox”), die
ein VLIR-Daten-File auf Disk er-
zeugt. Den Quelltext im GeoWri-
te-Dokument wollen wir Zeile fiir
Zeile durchgehen; abschlieBend

zeigen wir Thnen, wie man eine ei-
genstindige Geos-Applikation
daraus macht.

Wer kennt die Abkiirzung
“VLIR"” noch nicht? Sie bedeutet
schlicht “Variable Length Indexed
Record” — also Datensiitze unter-
schiedlicher Lange, die man in-
nerhalb einer Gesamtdatei auf
Disk ablegt. Diese Art der Daten-
speicherung erinnert an die Ver-
waltung der REL-Dateien im nor-
malen C-64-DOS.

Eine VLIR-Datei besteht aus
mehreren sequentiellen Daten-
blocken auf Diskette. Im Direc-
tory erscheint der File-Name an
gewohnter Position; Byte 3 und 4
des 32 langen Directory-Eintrags
(in Spur 18) zeigen aber auf einen
Sektor, in dem die jeweilige Spur-
und Sektornummer aller Datensiit-
ze dieses VLIR-Files abgelegt
sind (Indexblock). Nach den bei-
den Blockverbindern ($00 $FF)
bleiben noch 254 Byte im Index-
Sektor iibrig: jeder Datensatz
braucht wieder seine eigene Spur-
und Sektorzahl — also lassen sich
maximal 127 Datensiitze in der
gesamten VLIR-Datei speichern
(254:2=127).

Noch héufiger verwenden um-
fangreiche Geos-Anwendungspro-
gamme (Applikationen) selbst den
VLIR-Typ: Das Hauptprogamm
wird in diverse, kiirzere VLIR-
Module gesplittet, die wiederum
von der residenten Steuerungsda-
tei befehligt und bei Bedarf in den
Geos-Arbeitsspeicher geholt wer-
den. Der Vorteil: Sequentielle
Anwenderprogramme  werden
stets am Stiick geladen und diir-
fen nicht groBer als etwa 20
KByte sein (sonst wird’s ver-
dammt eng im RAM des C 64);
bei VLIR-Applikationen (wie bei-
spielsweise GeoWrite, GeoPaint
usw.) ist stets nur das entspre-
chende Programm-Modul aktiv,
das dann von einem anderen er-
setzt wird (Overlay-Verfahren:
Modul “Hauptmenii” holt Modul
“Laden”, das selbst wieder das
VLIR-Modul “Ausgabe” nachliidt
usw.). So ist jeweils nur ein kurzer
Abschnitt des Hauptprogramms
im Speicher aktiv — Probleme mit
der knappen RAM-Kapazitit des
C 64 gibt’s nicht mehr.

Einen Nachteil gibt es aller-
dings bei VLIR-Dateien: Das Ge-
os-Kernel akzeptiert nur eine ein-
zige gebffnete, auBerdem ist im-
mer nur der Datensatz aktuell, auf
den der Inhalt der Systemvaria-
blen “curRecord” zeigt. Deshalb
empfiehlt sich, pro Diskette nur
ein VLIR-Daten-File zu erzeugen
(z.B. eine Disk mit der Datei
“Adressen”, die andere mit “Vi-
deos” usw.).
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Das in der Geos-Literatur am
hiufigsten genannte Beispiel einer
typischen VLIR-Datei ist das “No-
tes”-File (generiert per Applika-
tion “Notizblock™ von der Riick-
seite der Systemdisk).

Wir werden in unserer Pro-
grammentwicklung “VLIR-Kar-
tei” zum GeoProgrammer das
gleiche Datenablage-Prinzip ver-
wenden — allerdings sind die Da-
tensiitze unserer Mini-Kartei klei-
ner als z.B. 253 Byte wie bei “No-
tes”. Uns geht's aber darum, das
Programmierprinzip einer sequen-
tiellen Applikation zu verdeutli-
chen, und in der Praxis zu zeigen,
wie man VLIR-Daten bearbeitet.

Symbol- und Makro-
Dateien auf Disk

Zu Beginn jedes Assembler-
Quelltextes (das gilt grundsiitzlich,
nicht nur bei Geos) definieren Pro-
fis héufig benutzte System-, Zero-
page-Adressen oder andere Zahlen-
werte als Variablen (Symbole) Bei
GeoProgrammer kann man sich
diese Arbeit sparen: Alle Geos-
Systemadressen und markanten
Zahlenwerte wurden bereits mit den
Originalbezeichnungen von Berke-
ley Softworks (BSW) versehen und
im GeoWrite-Dokument geosSym
verewigt — man muf} also diese Da-
tei lediglich zu Beginn des eigenen
Source-Codes laden, um die bereits
definierten Symbole in die Assem-
blierung des selbstentworfenen
Quelltextes zu integrieren. Der Vor-
teil: Im weiteren Programmtext las-
sen sich nun die gewiinschten Va-
riablennamen verwenden, die zwei-
fellos aussagekriftiger sind als nu-
merische Systemadressen (statt
$C22C benutzt man nun die Be-
zeichnung “EnterDeskTop” — und
weil sofort, was Sache ist!).

Selbstverstindlich darf man die-
se Standard-Files beliebig erwei-
tern oder stutzen (die vergleichba-
re Symboldatei “TopSym™ von
MegaAssembler ist 3 KByte kiir-
zer, enthiilt aber einige neue Va-
riablendefinitionen, z.B. DYN-
SUB-MENU = $40). Man darf so-
gar 20 Zeichen lange Variablen-
namen angeben: relevant sind aber
nur die ersten acht Bytes!

Makro erzeugen (geoAssembler)
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Unser Programmprojekt gewinnt allméhlich Konturen

Das sollten Sie unbedingt be-
achten: “Programmstart” ist fiir
GeoProgrammer dasselbe wie
“Programmende” — die Software
interpretiert nur die ersten acht
Zeichen (= Programm). Fiir La-
belbezeichnungen im Quelltext
gilt dieselbe Vorschrift — also im-
mer eindeutige Namen verwen-
den! AuBerdem sollten Sie eine
Todsiinde vermeiden, von der z.B.
vor allem PC/AT-User ein Lied
singen kénnen: keine Leerzeichen
innerhalb der Variablenbezeich-
nungen — weichen Sie auf den Un-
terstrich <_> aus!

Eine weitere Symboldatei
nimmt Thnen ebenfalls einen Hau-
fen Arbeit ab: geosMac, vergleich-
bar mit “TopMac™ des MegaAs-
sembler, der ebenso wie GeoPro-
grammer Makros versteht. Man
generiert quasi kiinstliche Anwei-
sungen, nach deren Aufruf eine
kurze Maschinensprache-Routine
das Steuer in die Hand nimmt.
Dieses Prinzip entspricht der
Funktionsweise von Hochsprachen
wie z.B. Basic oder Pascal, wobei
dort die Befehlsinterpretation
selbstverstindlich komplexer ist.

Makros diirfen an jeder Stelle
im Quelltext stehen und sind mit
den Direktiven “.macro” und
“ endm” auszustatten (s. Tabelle).

Die Mehrzahl der geosMac-Ma-
kros kiimmert sich um die kom-
fortable Verarbeitung von 16-Bit-
Zahlen (LoadW, MoveW, CmpW
usw.) und erspart umstindliches
Hantieren mit Low- und High-
Byte-Werten im Quelltext. Auch
diese Datei von der Original-Disk
ist nicht tabu: Sie 14Bt sich mit
weiteren komfortablen Makros er-
ginzen. Beispiel:

Geos-Bildschirm léschen per
Makro:

.include geosSym

.macro ClearScreen

1da #2 :Standard-Fillmuster Ge-
os-5creen

jsr SetPattern

jsr i_Rectangle ;Inline-Routine
Flache fillen

.byte 0,199 ;vertikaler Bereich
.word 0,319 ;horizontal

.endm

Ab sofort reicht’s, wenn Sie im
weiteren Quelltext lediglich den
Befehl “ClearScreen” eintragen.
Ebenso kinnte man beispielsweise
das Makro “PRINT xpos, ypos,
text” fiir die Textausgabe entwer-
fen (unter Verwendung der Inline-
Routine “i_PutString” mit den not-
wendigen Parametern) — Ihrer Fan-
tasie sind keine Grenzen gesetzt!

Also, Klarschiff? Dann ran an
die Tasten und GeoWrite aktivie-
ren - am besten nehmen Sie auch
die bislang erschienenen beiden
Folgen unserer Beschreibung der
Geos-Kernel-Routinen “Geos in-
tern” zur Hand und informieren
sich iiber die Funktionsweise der
im Quelltext verwendeten System-
Unterprogramme.

Der Quelltext fiir unsere ge-
plante Applikation beginnt mit
dem Einbinden der Symbol- und
Makro-Dateien:

.if Passl
.include geosSym
.include geosMac
.endif

Jeder Source-Code unter Geo-
Programmer ist mit der Anwei-
sung “.psect” einzuleiten (sofern
man ein Programm entwerfen
will). Damit wird RAM ab $0400
(1024) reserviert.

Jetzt geht’s zur Sache:

Zunichst wird der Mauszeiger
aktiviert, danach 16scht man den
Bildschirm. Der Trick dabei ist,
das Standard-Geos-Muster (Nr. 2)
an die Routine “SetPattern” zu
iibergeben und anschliefend ein
ausgefiilltes Rechteck zu zeichnen
(“i_Rectangle™) : von 0 bis 319 in
horizontaler und von 0 bis 199 in
vertikaler Richtung. Beachten Sie,
daB man y-Werte stets als Bytes,
die x-Richtung aber in WORDs
(16-Bit-Zahlen) definieren muf:

ProgStart:

jsr MouseUp ;Mauszeiger akti-
vieren

lda #2

jsr Set_Pattern

jsr i_Rectangle

.byte 0,199

.word 0,319

Das Merkmal grafischer Benut-
zeroberflichen ist iibersichtliche
Aufteilung des Bildschirms. Da-
her sollte man alle Boxen, Win-
dows und Dialogfelder sofort bei
Programmstart einschalten.

Welche markanten Felder sol-
len nun erscheinen? Zuniichst
kénnte man den Bildschirm in
zwei Abschnitte unterteilen (oben
fiir Programmnamen und Menii,
unten fiirs Eingabefenster). Die
Befehle dazu gleichen den Anwei-
sungen zu “ClearScreen”, aller-
dings sind die Boxen jetzt kleiner
und ohne Hintergrundmuster:
1da #0
jsr SetPattern
jsr i_Rectangle
byte 31,49
.word 3,316

Erzeugen wir einen Rahmen :
jsr i_FrameRectangle
.byte 31,49
word 3,316
.byte $11111111

AuBerst wichtig: das letzte Byte
(255 oder bindr %11111111)) be-
stimmt das Aussehen der Rah-
menlinie. Sind alle Bits einge-
schaltet (= 1), entsteht ein Strich.

Beim unteren Bildschirmab-
schnitt Jiuft's identisch ab:
1da #0
jsr SetPattern
jsr i_Rectangle
.byte 51,196
.word 3,316
jsr i_FrameRectangle
_byte 51,196
word 3,316
byte %11111111

In der obersten Bildschirmzeile
reservieren wir ein schwarzes Feld:
AppName :
1da #1
jsr SetPattern
jsr i_Rectangle
byte 1,17
word 3,316

Wie die PRINT-Anweisung des
Basic 2.0 schreiben die System-
routinen “PutString” bzw. “i_Put
String” Texte auf den Bildschirm:
jsr i_PutString
.word 6 ;x-Position Text (in
Pixeln)

Jbyte 12 ;y-Position

.byte REV_ON, BOLDON ;revers
und fett

Jwte “CARDBIOX - *
.byte REV_OFF, PLAINTEXT, NULL
; Normal-Font, Endekennz. (0)

Das Quelltextfragment finden
Sie auf Disk.  (wird fortgesetzt)
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Auf Diskette

GEOS

im Heft

Geos-Files auf Disk

Neves fiir Geas-Fans

Zwei nliitzliche Utilities, ein Adventure-Pre-
view, den ersten Quelltext-Teil zu unserem
GeoProgrammer-Kurs, sieben tolle Geos-Gra-
fiken und das Jahresinhaltsverzeichnis ‘94 der
64’er - das ist die Ausbeute auf unserer Pro-

Das 64’er-Jahr 94

D iesmal haben wir’s bedeutend frilher geschafft! Als iibersicht-
liches GeoWrite-File finden Sie das Jahresinhaltsverzeichnis der
64’er-Ausgaben 1/94 bis 12/94 auf der Disk zu diesem Heft — wie ge-
wohnt nach Rubriken geordnet. Die Einteilung der Liste entspricht
den friiheren Inhaltsverzeichnissen im Heft, auf deren Abdruck wir
aus Platzmangel seit 1994 verzichten. Wer die GeoWrite-Datei zum
Drucker schickt, be-
kommt quasi dasselbe
Ergebnis. Der Autor
hatte das Dokument
mit den Fonts “Norm-
schrift” und “Commo-
dore_GE” ausgestattet,

Datei | Edit | Opt | Seite | Schrift : Sl

grammservice-Disk in diesem Heft.

Wem hat sie nicht schon mal
gehorig die Petersilie ver-
hagelt — die unter Geos-Usern
meistgehaBlte Fehlermeldung
“Systemfehler nahe ...”. Nichts
geht mehr — da kann man Ta-
sten oder Maus-Button noch so
maltritieren — nur per Reset
(oder gar Ausschalten des Com-
puters) kommt man wieder aus
der Misere heraus. Schuld daran
ist die Kernel-Routine “Panic”
ab Adresse $C2C2 — auf die
zeigt normalerweise der Geos-
BRK-Vektor ($84AF). StoBt
Geos nach einer Sprunganwei-
sung (JSR, IMP) auf einen un-
definierbaren Befehl oder auf
den BRK-Opcode ($00) im Pro-
grammablauf, erscheint auf dem
Screen die jedem Geos-User
verhaBte Fehler-Dialogbox. In
der angegebenen Speicherstelle
ist exakt das bewuBte Nullbyte
enthalten, das den Programm-
absturz provozierte und die Ta-
statur und Maus lahmgelegt hat.

Unser Utility “NoSysFehler”
lduft mit Geos 2.0 — egal, ob fiir
den C 64 oder C 128 (hier sogar
im 40- oder 80-Zeichenmodus).
Als selbstausfithrende Auto-
Exec-Datei kopiert man es am
besten auf die Geos-Systemdisk
— bei jedem Booten wird es
dann automatisch gestartet.

Error-Routine ausgetrickst

Roy Bachmann

Oder man aktiviert es wie jede
andere Geos-Applikation per
Doppelklick.

Ab sofort hat die System-
Fehlermeldung ausgedient — es
gibt sie einfach nicht mehr (zu-
mindest nicht, solange das Utili-
ty aktiv ist)! Statt der Error-Dia-
logbox (aus der es kein Entrin-
nen gab) erscheint nun ganz ein-
fach wieder der Desktop wie
nach dem Start des Geos-
Systems 2.0 bzw. 2.5.

Testkriterien: Das Programm
wurde mit der C-64- und C-
128-Version von Geos 2.0 aus-
probiert, sollte aber auch mit
Geos 2.5 funktionieren. Jeden-
falls gibt’s keine Probleme mit
den Oberflichen Desktop 128,
TopDesk 128 und CLI 128.
Wer mit “Gateway 128" arbei-
tet, kann auf unser Utility ver-
zichten — dort ist es schon ein-
gebaut! Roy Bachmann/bl

Diese bru-
tale Feh-
lermel-
dung wird
Sie ab

. sofort nie
mehr bela-
stigen!

die wir aber aus Copy-
right-Griinden  und
Platzmangel nicht auf
unserer Disk zum Heft
einbauen konnten.
Oliver Weififlach/bl

So nutzt man Systemroutinen

Jahresinhaltsverzeichnis des
64 ‘er-Magazins 1994: als GeoWrite-File

26 FXyp
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Das Utility *“Change” pafit Se-
riennummern bereits instal-
lierter Geos-Applikationen an
die des eigenen Geos-Systems
an. Was soll daran toll sein?
SchlieBlich gibt’s bereits In-
stallations-Killer fiir jede denk-
bare Geos-Applikation in Hiille
und Fiille.

Der Programmierer hat aber
festgestellt, daB z.B. Hilfspro-
gramme, bei denen die Serien-
nummer angepalt wurde, nach
zweimaliger Anwendung nicht
mehr liefen und stur die Mel-
dung “Diskettenfehler in Track
00, Sektor 8F” brachten.

Ein Check des Geos-Kernels
brachte es ans Tageslicht: eine
Kopie der Seriennummer in
den Adressen $D837/$D838
(Low-/Highbyte). Wenn man
diese Speicherstellen aber per
entsprechendem Ultility &ndert
und mit neuen Zahlen ausstat-

geokiite

tet, stiirzt das Geos-System ab —
also auch keine Losung.

Hier hilft dauerhaft nur
“Change”, das man per Dop-
pelklick startet. Damit kann
man die C-64-Versionen fol-
gender Geos-Applikationen an
jede Seriennummer anpassen:
® GeoWrite 2.1,
® GeoMerge 2.0 und 2.1,
® GeoFile,
® GeoDex,
® Graphic Grabber,
® GeoPublish.

Der Trick: Die Programme
werden per Class-Kennzeich-
nung erkannt und geindert.
Falls die Applikation in der in-
tergrierten Tabelle von “Chan-
ge” nicht enthalten ist, wird
man vom Programm darauf
hingewiesen.

Benutzen Sie “Change™ nie
mit dem Original, sondern stets

Das Geheimnis der Seriennummern

mit Applikations-Kopien. Das
Utility findet diese automatisch
auf der eingelegten Diskette.
Allerdings wird nur jeweils das
Laufwerk erkannt, von der das
Utility gestartet wurde (achten
Sie also darauf, daB sich die
Applikation, deren Seriennum-
mer Sie dndern wollen, eben-
falls auf derselben Disk befin-
det).

Das Programm erkennt Desk-
Accessories (z.B. Notizblock),
Applikationen (zum Beispiel
GeoPublish) und Autostart-Pro-
gramme (Auto-Exec-Files). Die
entsprechende Datei-Art wihlt
man im Punkt “Geos Filetyp”
des Change-Meniis, das sich
auf Doppelklick présentiert.

Das zu veriindernde Geos-
Programm ist in der File-Aus-
wahlbox zu markieren und {iber
das Icon “6ffnen” zu aktivieren.
Nach getaner Arbeit meldet ei-

i
wurde an Thre Sedennummer
58717 angepaBt.

Erfolgsmeldung nach der Anderung der Seriennummer

ne Dialogbox die neue Serien-
nummer (als Dezimalzahl).
Achtung: Wurde mit ent-
sprechenden Utilities (z.B.
“GeoNumAdapt” auf der First-
Aid-Disk von Performance Pe-
ripherals) die Seriennummer
fiir die laufende Geos-Sitzung
gedndert, besitzt natiirlich diese
neue Zahl Prioriit und wird in
die ausgewiihlte Geos-Applika-
tion als neue Seriennummer
eingetragen — zumindest bis
zum néchsten Geos-Start.’
“Change” ist ein Shareware-
Programm. Bitte beachten Sie
das Info-File im Meniipunkt
“geos”. Weitere Hinweise zu
Change stehen im GeoWrite-
File “change_dok™ auf unserer
Disk. In Vorbereitung: An-
passungen an GeoChart, Geo-
Calc und Geos-128-Applikatio-
nen. Martin Giithlein/bl
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uf unserer Programmservice-

Disk finden Sie sieben Farb-
grafiken, die aus unserer
beriihmten Multicolor-Bilder-
sammlung “Diashow” stammen
(zwei beidseitig bespielte Dis-
ketten, die 1986 verdffentlicht
wurden, inzwischen aber ver-
griffen sind). Es handelt sich
durchwegs um gepackte Koala-
Painter-Grafik, die per Steuer-

programm Bild fiir Bild auf den
Screen geholt wird.

GeoPaint ist allerdings cin
Zeichenprogramm fiir den Hi-
res-Modus und erkennt norma-
lerweise keine Multicolorbilder.
Um unsere Diashow-Grafik fiir
GeoPaint/GeoCanvas kompati-
bel machen zu konnen, ist eine
Vermittlungsstelle einzuschal-
ten: der Super-Image-Prozessor
GoDot.

Zunichst muB3 man in GoDot
das Diashow-Bild per entspre-
chendem Lader in den Computer
holen und unmittelbar danach
mit dem GoDot-Saver “HiMem-
Raw” speichern. Die Format-
wandlung besorgt GoDot intern.

Diashow-Bilder
ins GeoPaint-Format konvertieren

Jetzt 1ddt man das Bild wie-
der per Laderoutine “HiMem-
Raw” und macht sich an die
Feinarbeit: bestimmte Farb-
tonungen miissen neu definiert
werden, da sie mit dem Original
nicht harmonieren.

Nach getaner Arbeit speichert
man sein Werk mit dem “Dood-
le”-Saver. Sie verlassen nun Go-
Dot und aktivieren Geos. Mit

Bekanntes Multicolorbild jetzt in GeoPaint: der Triumphbogen

der Applikation “PicShow™ holt
man jetzt die so entstandene
Multicolorgrafik im Doodle-For-
mat in den Speicher und wan-
delt sie ins GeoPaint-Format um
— fertig!

Weitere Infos finden Sie im
Notes-File auf der Diskette zum
Heft. Das miissen Sie das Desk-
Accessory "Notizblock" auf der-
selben Disk parat haben. Um die
farbenprichtigen Bilder zu be-
trachten, miissen Sie GeoPaint
aktivieren. Uber den Umweg
GoDot steht die Welt der Multi-
colorgrafik-Programme (Amica
Paint, Koala Painter, Doodles)
ab sofort jedem Geos-Anwender
offen. Frank Kaufmann/bl
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Es gibt keine Software mehr fiir den C 64 —
wer sagt das? Stimmt (iberhaupt nicht -
unsere Marktiibersicht pelehrt alle Zweifler
eines besseren! Die Software-Quellen fur den
C 64 versiegen noch lange nicht. Lassen Sie
sich iiberraschen, welche Hits der Markt noch

in petto hat!

Datenfernibertragung/BTX

Modem: Baud rate

Mit dem C 64 per Modem um die ganze Welt:
Das Terminal-Programm “Novaterm" ist die passende Software

 Stouer 1994
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gut wie seine Software. Wir

haben potentielle Highlights
aus der breitgeficherten C-64-
Palette ausgesucht und fiir Sie in
einer Marktiibersicht zusammen-
gestellt. Die Erklarungen zu den
Kiirzeln fiir die Hindler bzw. fiir

Ein Computer ist immer nur o

& o -
Musikstudio
Sound Monitor

Datenbereich

Uariablen

M. PSS ]

g

i o T2
DOOLLD

start,
fuer

alles andej

anlegen. .

rei
49
22
28
64
T8
7o

die Spiele entnehmen Sie bitte den
Kisten am Ende unserer Liste.
Aus Platzgriinden konnten wir
nicht alle Produkte einzeln auf-
fiihren. Uber spezielle Program-
me geben die Handler gern Aus-
kunft bzw. schicken IThnen aus-
fiihrliche Kataloge zu. b

schreiben

P

S L ®m

Basic in Assembler wandeln: Mit dem Compiler "BasicBoss"
machen Sie Ihren Basic-Programmen Beine
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Strategie und Rollenspiel: Kultspiele von SSi sind Garanten fiir
unterhaltsame Computer-Abenteuer

i

.

ezae

|

Der Klassiker von Microprose: "Pirates!" bietet SpielspaB am
Bildschirm fiir C-64-Freibeuter
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Disketten im Griff: Egal ob Sle kopieren, sortieren oder
organisieren wollen — Tools wie "Maverick" sind niitzliche Helfer

Tools /Utilities
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L gOMak * Skatberechnung -
~ 10Mark SEQ-Lister :
1oMark snﬁy{soﬁmmmmummm of
19Mark  Storm Disk 1 Sl =
T lomark " Text-Print V3.0
T 2o NEk TheLandmamSaﬂes
 20Mark - Toolcreator
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Software fiir den C 128: Der "RAM-Link-Commander" ist eines
vieler Programme fiir den groBen Bruder des ce64
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und indere Dokumen

Schnell und komfortabel: "Startexter" ist eine sehr gute
Textverarbeitung fiir den C 64 mit vielen Funktionen

Programmieren auf dem C
64: Es muB nicht immer
das eingebaute Basic oder
Assembler sein.

Fiir den C 64 gibt es zahl-
reiche Programmier-Hoch-
sprachen (hier

Cobol) zum Lernen und
Experimentieren.

Plus Electranic, Haﬁenstrz
. 30918 388[20 Tel.: 051 57150477 _‘ =
F&m 051 37!91 376, (bma Hardwuﬂe-

o

x. 030/7. ‘asz (mz‘amr

__ Angebot fiir mwwmmcmn-ms)
- Data House, Harleshéuser Str.67,

34130 Kassel, Tel.: 056?/8801‘2‘:2\”
68071, Fax: 0561/68405 bzw. 827'055

© Drews EDV + Btx GmbH, Beryheimsr—
str. 134B, &Qﬁiﬁeidelbefg i
Tel.: ;0&22?/299&41:@:

I e R e Muiﬂ!unlﬂinnsmeduie auflager) (breites .Angabmen %ofeﬂ auchemf
PR S Parfommce Peripheralshﬁa‘chael Renz, . I@sad:e}
: Tewmemwaam eamsm[u, i :-m-famm-su.sa‘ 53115 Bonn,
. Flash-8-Zubehor und Software) -~ - Tel.0228/621392, (viele Strategie- und
. Elektronik-Technik-Ing. Uwe Peters, - Rollenspiel ‘l“telvon%taisﬂeaapoma
- Tannenweg 9, 24610 Trappenkamp, - " vorhanden) © :
. Tel.: 04323/3991, Fax: 04323/4415, BT mmp{mf!adenmr,ﬁﬂnmmﬁn
_(nspamsewmundbmaml-lard« m 42281 Mwmlﬂ Tel.: 0202/508121,
T PVS, Hehwrﬂaasshma-ﬁtrz Do n :
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Assembler-Kurs

Die Pro
des O

ammierun

5816

Heute beenden wir unseren Ausflug in die As-
sembler-Welt der Super-CPU 65816 (einge-
baut in der Flash-8): SchluBlicht sind Branch-

Befehle und Spezialanweisungen.

der Software aus: Befehle, die

nach Priifung bestimmter Be-
dingungen zu relevanten Pro-
grammteilen verzweigen. Vom
6510-Assembler kennen wir be-
reits BNE, BEQ, BCS, BCC,
BMI, BPL usw. Abhingig vom
Zustand bestimmter Bits im Sta-
tusregister der 6510-CPU reagie-
ren diese Anweisungen mit ent-
sprechenden Unterprogrammen
oder Befehlen an der hinter dem
Verzweigungsbefehl angegebenen
Adresse. Der 65816-Baustein
kennt noch zwei weitere Branch-
Befehle mit vollig neuartigen
Konzessionen:

Branch Always - BRA ($80):
Der Name driickt's schon aus:
BRA wird immer ausgefiihrt —
egal, welchen aktuellen Zustand
das Statusregister besitzt (welches
Bit also gesetzt ist). Auf den er-
sten Blick erscheint das sinnlos —
schlieBlich wiirde eine JMP-An-
weisung denselben Zweck erfiil-
len. Dennoch hat BRA einen im-
mensen Vorteil: Man muBl nim-
lich keine absolute Sprungadresse
angeben; der Offset zur aktuellen
Position des PC (Program-Coun-
ters) wird vom Prozessor automa-
tisch berechnet — man kann also
Programmcode mit BRA-Anwei-
sungen (statt JMP) frei im Spei-
cher verschieben, ohne Anpassung
einer einzigen Adresse! Im letzten
Kursteil (64’ er 1/95) wurden ent-
sprechende Adressierungsvarian-
ten vorgestellt. Kleiner Wermuts-
tropfen: BRA akzeptiert lediglich
Spriinge (Offets) von -128 bis
+127 Byte (wie einige Verzwei-
gungsbefehle bei einem 6510-As-
sembler).

Das macht der zweite Branch-
Befehl wieder wett — im Gegen-
satz zum 6510-Prozessor akzep-
tiert dieser 16-Bit-Zahlen:

32 F¥ap

Sic machen die Intelligenz je-

Tnfo — Disk  Prefs _hss __Edit _Extca

[

Ideales Werkzeug zur Programmierung der C-64-Turbo-Karte:
Flash-8-Assembler (s. 64’er-Magazin 2/95)

Branch Always Long - BRL
($82): Da als Argument zwei Byte
iibergeben werden, kann man
jede Adresse innerhalb einer 64-
KByte-Bank anspringen.

Die restlichen Befehle
der CPU 65816

Einige Anweisungen sind neu,
andere entsprechen gleichnamigen
Befehlen der CPU 6510, wurden
aber im Umfang erweitert:

BIT ($89, $3C, $3A): Wie
beim 6510 dient dieser Befehl
zum Testen von Bit-Zusténden im
Akkumulator. Beim 65816-Chip
sind drei weitere Adressierungs-
arten dazugekommen:
® unmittelbar ($89): Als Argu-
ment iibergibt man den direkten
Wert, z.B.:

89 20 BIT #20

® absolut indiziert ($3C)::
3C 00 10 BIT $1000,X

® indiziert ($34):

34 FA BIT SFA,X

Decrement Akku - DEC
($3A): Neben den bekannten
Adressierungsmethoden liBt sich
der Akku des 65816 mit DEC di-
rekt um “1” reduzieren (ohne den
Akku-Inhalt vorher in eine separa-
te Speicherstelle zu laden und
anschlieBend wieder zuriickzu-
schreiben — neben jeder Menge
Programm-Code verbraucht diese
Methode nimlich auch bedeutend
mehr Taktzyklen):
3A DEC &

Der aktuelle Status des Carry-
Flag wird weder beriicksichtigt
noch veréndert.

Increment Akku - INC ($1A):
... ist das Gegenteil von DEC: der
Akku-Inhalt erhoht sich um “17
1A INC A

Stop the Processor - STP
($DB): ... hiilt die CPU solange
an, bis der nichste Reset-Impuls
erzeugt wird. Da die Mehrzahl der
Assembler-Programmierer iiber
den Sinn dieser Funktion nachgrii-
beln und den Befehl in der Praxis
kaum anwenden wird, wollen wir

i ..
Unser Kurs enttarnt die Geheimnisse der Flash-8-Karte

il

mal fiir diese Anweisung eine
Lanze brechen:

Sie kénnen damit den Strom-
verbrauch des 65816 drastisch re-
duzieren (in CMOS-Schaltkreisen
ist der Stromverbrauch eine Funk-
tion der Taktfrequenz!). Ein trag-
bares Geriit kénnte man also nach
entsprechender Anderung der In-
terrupt- und Reset-Routinen nach
einer gewissen Zeitspanne (in der
keine Eingaben registriert wurden)
quasi in einen Sleep-Modus ver-
setzen. Die Interrupt-Routine
merkt sich die Position des Pro-
grammzihlers, die vor der Unter-
brechung galt und setzt ein Flag
(als Hinweis, daB der Prozessor
mit STP angehalten wurde). Die-
sen Zustand checkt eine geéinderte
Reset-Routine und springt gege-
benenfalls zuriick, unmittelbar
hinter den STP-Befehl, um wei-
terzumachen.

Store Zero to Memory - STz
($89, $64, $9E, $74): Es kommt
bei Assembler-Programmierung
hiufig vor, da man bestimmte
Speicherstellen mit dem Wert “0”
fiillen muB: wenn z.B. Text- oder

_ _I_}ie_resﬁien qSSlé-Befele

80 ~ BRAadr 5
82 BRL adr 3
89 BIT #wert 2
ac BiTadrx 3
34 . BiTdpx 2
‘3A DEC A 1
1A INC A 1
DB STP 1
89 STz adr 3
64 STz dp 2
oE . STzadrx 3
74 STz dpx 2
16 TRB adr 3
14 - TRBdp 2
- 0C TSB adr 3
04 TSB dp 2
Abk.: adr = absolute Adresse,
dp = Direct Page -
Ausgabe 3/Méarz1995
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Hires-Bildschirme geldscht, Va-
riablen initialisiert oder Eingabe-
speicher von altem Text befreit
werden sollen:

STz $1000

macht dasselbe wie die herkdmm-
liche, umstindliche Assembler-
Anweisung:

LDA #8500

STA $1000

Das spart nicht nur Zeit bei
der Programmausfiihrung, sondern
auch Bytes im Quelltext und er-
hoht die Ubersicht.

STz kennt vier komfortable
Adressierungsarten:
® Absolute (389):

89 00 STz $1000

® Direct Page (364):

64 FB STz $FB

® Absolute Indexed, X ($9E):

9E 00 20 STz $2000,X

® Direct Page Indexed, X ($74):
74 9E STz $9E,X

Das y-Register 148t sich nicht
als Indizierungsparameter ver-
wenden.

Test and Reset Memory Bits
against Accumulator - TRB
($1C, $14): ... ist mit der BIT-An-
weisung verwandt, speichert aller-
dings das Rechenergebnis.

Als logische Operation wird das
Komplement des Akku mit dem

Wert AND-verkniipft, auf den die
bei TRB angegebene Adresse
zeigt. Effekt: alle Bits der relevan-
ten Adresse werden geloscht,
wenn sie im Akku gesetzt waren
(die iibrigen Bits bleiben davon
unberiihrt).

TRB fiihrt noch eine weitere
Boolesche Operation durch, deren
Ergebnis aber nur das Zero-Flag
beeinfluBt: AND-Verkniipfung
des Akku mit dem Speicher. Ist
das Ergebnis “0”, wird das Zero-
Flag gesetzt, ansonsten geldscht.

Als Spielarten gibt’s zwei
Adressierungen:
® Absolute ($1C):
1C 00 25 TRB $2500
® Direct Page ($14):

14 01 TRB 501

Test And Set Memory Bits
Against Accumulator - TSB
($0C, $04): ... ist das Gegenteil
von TRB: als logische Operatio-
nen werden OR-Verkniipfungen
zwischen Akku und betroffener
Speicherzelle aktiviert. TSB iiber-
nimmt alle Bits, die im Akku und
im AdreBinhalt gesetzt sind — die
anderen bleiben unbeeinflufit. Bei
der Manipulation des Zero-Flag
gilt das gleiche wie bei TRB.

Die Adressierungstypen (analog
zu TRB, allerdings mit unter-

schiedlichen Codes):
® Absolute ($0C):

0C 00 25 TSB $2500
® Direct Page ($04):
04 01 TSB $01

Tips und
Programmiertechniken

Damit haben Sie alle 65816-Be-
fehle kennengelernt, mit denen
man die Turbo-Karte des C 64
bindigt. Ein paar Hinweise und
Tips zur Flash-8-Programmierung
gibt’s noch mit auf den Weg der
Erkenntnis — damit der Einstieg
ein wenig leichter wird.

Durch die neue 16-Bit-Archi-
tektur des 65816 kann der C-64-
Assembler-Programmierer jetzt
Aufgaben in Angriff nehmen, die
bislang unméglich erschienen —
vor allem, wenn man beriicksich-
tigt, daB sich der Arbeitsspeicher
mittlerweile iiber satte 1 MByte
ausdehnt! Da pafBt jede Menge
Source- und Objekt-Code rein!

Vergessen Sie aber eines nicht:
es zahlt sich beim C 64 stets aus,
speicherplatzsparende Programme
zu entwerfen — nur so entsteht
wirklich effiziente Software .

Es empfiehlt sich ebenfalls
nicht, generell im 16-Bit-Modus

zu arbeiten — nicht vergessen: je-
der Befehl dauert schlieBlich
einen Taktzyklus linger!

Dagegen sollte man die 65816-
Anweisungen kriftig nutzen, wo
sie Sinn machen — z.B. sind die
Block-Move-Befehle (Speicherbe-
reiche verschieben, s. 647er 1/95)
ungleich schneller als jede andere,
selbstgestrickte Programmroutine.

Denken Sie daran: Interrupts
und System-Routinen des C 64
werden lediglich emuliert, Sie
miissen also vor jedem Aufruf
wieder zuriickschalten.

Zur effektiven Nutzung der
Flash-8 gibt’s jede Menge Mog-
lichkeiten als Herausforderung an
Assembler-Programmierer:
® Druckertreiber, die das Flash-8-
RAM als Puffer verwenden,
® Echtzeit-Packer fiir Diskette,
® Multitasking (zwei Programme
laufen quasi gleichzeitig ab),
® neue Betriebssysteme oder Hoch-
sprachen-Compiler (C, Pascal —
Hochsprachen, die beispielsweise
beim PC/AT iiberwiegend ver-
wendet werden).

Teilweise wird an solchen Pro-
jekten schon gearbeitet, andere
dagegen befinden sich noch im
Entwicklungsstadium.

Andreas Schubert/bl

64€ER ONnuin

SORRY, WERBLUNG GESPERRT!
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SCSI-Programmierung

Let’s talk Skasi

Schlul3 mit trager Theorie! Jetzt geht’s an die
Praxis! Wir entwickeln unser erstes Ultility:

“SCSI-Commander”.

isher haben wir die SCSI-
B Programmierung weitgehend
theoretisch behandelt. In die-

ser Kursfolge aber bekommt der
C 64 erstmals “Stoff”’, mit dem er
ein paar Bytes per SCSI-Kom-
mandos von der CMD-Festplatte
holt. Unser “SCSI-Commander”
ist simpel aufgebaut, reicht aber,
um die Funktionen zu verstehen:
Die Festplatte liest einen SCSI-
Block, testet auf Fehler und gibt,

Meldung aus. Das ist alles —
schauen Sie sich den Listing-Code
an und probieren Sie selbst ein
paar Verbesserungen. Da nur Le-
sekommandos auftauchen, kann
nichts kaputtgehen. Versuchen
Sie, einen Block zu lesen, den die
Festplatte ganz sicher nicht finden
kann — und freuen Sie sich auf die
nichste Kursfolge, in der wir ein
paar wichtige Veriinderungen in
den SCSI-Commander einbauen

wenn

Listing: SCSI Commander

10
20
30
40
50

70
80

100
110
120
130
140
150
160
170

18
190
200
210
220

240

260

280
290
300
310
320
330
340
350

100
101
102
103
110
111
112
200
201

202

notig, eine entsprechende  werden. Doug Cotton/ma

rem
rem
rem
rem

rem

scsi commander v0.10
copyright 1994
creative micro designs, inc.

60 =

dimsb% (27) :b1=0:bh=48
cc{l)=15:cc(2)=1d

98-

rem menue

print “{CLEAR HOME}source”

print *{6 CBM-T}"

input “(c)ommodore device :";sl

input “scsi (d)evice{6 spaces}:”;de(1)
input “sesi (1)un{6 spaces):”;lu(l)

print

input “read scsi block{3 spaces}:”;ra:al=ra
0 input “number of blocks{2 spaces}:”;tl:10=tl
a3=int (a0/(256"3)) :a0=a0-a3* (256"3)

a2=int (a0/(256"2) ) :a0=a0-a2* (256"2)

al=int (a0/256) :a0=a0-al*256

2305

11=1int (10/256) :10=10-11*256

o0

(el

270 =

gosubl1000:gosuk2000 : gosubl1100

print

printem$

if ex=0 then 350

print”error key{4 spaces}:";sk%
print”error code{3 spaces}:";sc%

if lb<>-1 then print’scsci adress :
end

iR e]

360 :

0 rem quelllaufwerk ceffnen

0. open cc{l),s1,15

0 return

{bes

0 close cc(l)

0 return

0 :

0 rem block lesen

0 ss$=chr$ (37) +chr$ (lu(ed) *275) +chrs (a3) +
chr§{a2) +chrs (al) +chr$ (al)

0 ss8%=s8%+chrs (0)+chrs (11)+chr$ (10) +chr$(0)

2030 print#cc(cd), "s-c*chrs(de(cd))chr$ (bl)chr$ (bh);sss
2040 gosub 20000
2050 return
2060 :
20000 rem scsi error-check
20010 getfcc(cd), e$:e=asc(eS+chrs(0))
20020 :
20030 rem fehlerabfrage
20040 ex=0: em$="ok{20 spaces}”
20050 1f e<>0 then 20080: rem zur fehlerbehandlung
20060 return
20070 :
20080 ex=1: rem es gibt einen fehler!
20090 if e=2 then em$="scsi error{l2 spaces}”:
goto 20160: rem zustand des stack
20100 if e=8 then em$="target busy{ll spaces}”
20110 if e=16 then em$="intermediate status ok”
20120 if e=24 then em$="reservation conflict{2 spaces}”
20130 if e=48 then em$="dos syntax error{t spaces}’
20140 return
20150 :
20160 rem check-bedingungen
20170 ss$=chr$(3)+chr$ (lu(cd) *2°5)+chr$ (0) +
chr$ (0) +chr$ (27) +chrs (0)
20180 print#cc(cd),s-c”chr$(de(cd))chr$(bl)chrs (bh);sss
20190 get#ec(cd),e$: e=asc(eS+chr$(0))

20200 if e=0 then 20260
20210 ¢
20220 rem fataler fehler
20230 ex=2: emS="fatal error{ll spaces}”
20240 return
20250 :

20260 rem auf datenfehler pruefen

20270 print#ce(cd) , "m-r"chr$ (bl)chrs(bh)chrs (27)
20280 for i=0 to 26

20290 : get#co(cd) bs

20300 : sb%(i)=asc (bS+chrs(0))

20310 next

20320 :

20330 rem datenfehler auswerten

20340 sk%=sb%(2)andl5

20350 sc%=sb%(12)

20360 1lb=1: if sb¥(0)<127 then return

20370 1b=sb%(3)*256"3+sb%(4)*256%2+8b(5)*256"1+sb%(6) *256°0
20380 return
20400 :

59

34
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Reparaturkurs
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- Selbst ist der Mann;
(64 leicht repariert

Hatten Sie gewul3t, daf3 in Ihrer Floppy ein ei-
gener Computer sitzt, der dem C 64 allerhand
Arbeit abnimmt? Meist steht das Disketten-
laufwerk in der hintersten Ecke des Arbeits-
tischs und fristet sein Dasein. Die Floppy
braucht jedoch wesentlich mehr Pflege als der

Computer, um zu funktionieren.

#hrend der C 64 ohne be-
wWegte Teile auskommt,

braucht man zur Daten-
speicherung auch Mechanik. Da
sind schon mal zwei Motoren. Der
eine dreht die Diskette mit ca. 300
Umdrehungen pro Minute, der an-
dere positioniert den Schreib-/Le-
sekopf korrekt. Dann ist da noch
eine Auswurfmechanik fiir die
Diskette und eine Gabellicht-
schranke, die erkennt, ob die Dis-
kette gewechselt wurde. All dies
muB natiirlich auch gesteuert und
iiberwacht werden. Deshalb ent-
hilt die Floppy 1541 zusiitzlich als
“intelligente Unterstiitzung” einen
kompletten Computer mit CPU,
RAM, ROM und Eingabe-/Aus-
gabe-Bausteinen. Vom C 64 wer-
den Befehle zur Floppy gesendet,
die sie dann ausfiihrt. Das er-
ledigen bestimmte Routinen im
Betriebssystem.

Die Floppy hat drei Aufgaben
gleichzeitig zu erfiillen: 1. Mit Hil-
fe der Interrupttechnik den Daten-
verkehr vom und zum Rechner
steuern; 2. die Interpretation der
Befehle und die Verwaltung der
Dateien, der zugeordneten Uber-
tragungskanile und der Blockpuf-
fer sowie 3. die hardwaremiBige
Bedienung der Diskette; dazu
gehort das Lesen/Schreiben einzel-
ner Blécke und das Formatieren.

Diesen Strefl hat die CPU im
Diskettenlaufwerk aber nur, wenn
Daten auf die Diskette geschrie-
ben oder von ihr gelesen werden.
Ansonsten wartet der Prozessor
nur auf Befehle.

Durch das zusitzliche RAM
kann die CPU auch Programme
ausfiihren, die vom C 64 zu ihr
gesendet wurden. Im Programm
Turbo-Apfelminnchen in Ausga-

Ausgabe 3/Mérz 1995

Die 1541 braucht wie jedes
elektrische Gerit Strom. Hinten in
der Floppy sitzt eine Sicherung
mit folgenden Daten: 250 Volt
und 500 mA. Wenn die Floppy al-
so iiberhaupt kein Lebenszeichen
(LED leuchtet nicht) mehr von
sich gibt, tiberpriifen Sie als erstes
diese Sicherung. Falls sie defekt
ist, ersetzten Sie sie durch eine
vom gleichen Typ. Ist wieder alles
okay, haben Sie Gliick gehabt.
Aber in den meisten Fillen ist es
nicht so einfach und die Suche
geht weiter.

Ohne Strom geht gar nichts

Doch dazu muB die Floppy
gedffnet werden: Entfernen Sie
zuniichst alle Kabel von der Flop-
py und schrauben Sie sie auf.
Achtung Garantieverlust! Aber
sachte, die Floppy ist ein Prézisi-
onsgerit, das keine hiirteren StoBe
so einfach wegsteckt.

LED
leuchtet

.

Ein Briickengleichrichter 1&Bt sich mit unserem Testgerét ganz
einfach auf richtige Funktion hin durchchecken

be 10/90 hat sie z.B. geholfen, ein
fraktales Bild zu berechnen, um
den Prozessor im C 64 zu ent-
lasten. Die CPU besitzt zwei Ein-/
Ausgabe-Bausteine vom Typ
6522:
@ VIA | (Versatile Interface Ad-
apter) steuert den seriellen Bus.
® VIA 2 iibernimmt alle internen
Steuerungen vom Kopftransport
iiber den Steppermotor, den Disk-
motor, die Abfrage der eingebau-
ten Lichtschranke bis hin zur
Leuchtdiode, die anzeigt, dafl die
Floppy einen Diskettenzugriff vor-
nimmt. Ganz schon, was!
Zwangsldufig treten eventuell
zwei verschiedene Arten von Feh-
lern auf, nédmlich die mechani-
schen und die elektrischen.

Die Floppy braucht zwei Span-
nungen: 5 Volt fiir die Elektronik
und 12 Volt fiir die Motoren. Die-
se beiden Spannungen werden
normalerweise vom Netzteil mit
Hilfe zweier Spannungsregler ge-
liefert.

Die beiden Briickengleichrich-
ter sind leider unterdimensioniert
und etwas anfillig. Ein Briikken-
gleichrichter besteht aus vier ein-
zelnen Dioden, alle in einem
Gehiiuse untergebracht.

Manche Fehler duBern sich nun
folgendermaBen: Die rote LED an
der Floppy leuchtet auf, der Disk-
motor dreht sich, hért aber nicht
mehr zu laufen auf oder stoppt
nach kurzer Zeit und die Floppy
1Bt sich nicht mehr ansprechen.

Es kann auch vorkommen, daB der
C 64 abstiirzt (Cursor verschwin-
det oder hért auf zu blinken).
Dann ist der Gleichrichter in der
Floppy sehr verdéchtig:

Man sollte jetzt erst einmal die
Spannungen an den beiden Kon-
densatoren iiberpriifen. Am linken
Kondensator (Bild 3) mit 6800 pF
miissen ca. 20 Volt anliegen und
am anderen mit 4700 pF ca. 12
Volt. Wird auch noch einer der
beiden Gleichrichter schon nach
wenigen Minuten sehr heil, ist er
wahrscheinlich defekt. Liten Sie
ihn aus, oder knipsen Sie einfach
die Beinchen ab. In ausgebautem
Zustand 148t er sich ganz leicht
mit unserem Durchgangspriifer
(64'er-Ausgabe 9/90) testen. Sie
konnen nach dem Schaltbild alle
vier Dioden einzeln auf ihre rich-
tige Funktion hin iberpriifen.
Legen Sie dazu den Pluspol des
Testers an einen der beiden Wech-
selspannungsanschliisse des
Gleichrichters und testen Sie, ob
die Dioden den Strom zum Plu-
sanschluf durchlassen und zum
MinusanschluB sperren. Dies miis-
sen Sie bei beiden Wechselspan-
nungsanschliissen machen. Dann
polen Sie den Tester um und
checken in umgekehrter Richtung.
Stellen Sie fest, daB im Gleich-
richter eine Diode defekt ist, ist
ein neuer fiillig. Nehmen Sie dazu
am besten einen Gleichrichter
vom Typ B40 C2200.

Achten Sie darauf, daf die An-
schluBbelegung der neuen Diode
mit der des ausgebauten Typs
iibereinstimmt. Die beiden Wech-
selspannungsanschliisse miissen in
der Mitte liegen.

Heifle Sache

In der Floppy 1541 sind auf
engstem Raum Netzteil, Elektro-
nik und Feinmechanik unterge-
bracht. Dies bringt ein paar Pro-
bleme mit sich. Da nun das Netz-
teil sowohl die Elektronik, als
auch die Motoren mit Strom ver-
sorgen muB, heizt sich die Flop-
py ganz schon auf. Wenn man nun
bedenkt, wie genau der Schreib-

Ubersicht Reparaturkurs

Folge 1: Aligemeine Fehler,
Werkzeugsatz e

Folge 2: Die Ports des C 64,
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Folge 3: Der VIC, SID und CPU
im C 64

Folge 5: Erweiterungen zum C64:
EPROMer und externes RAM
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Die aufgeschraubte Floppy zeigt diese Platine: Ganz oben befinden
sich die beiden Gleichrichter, daneben die seriellen Ein- und Aus-
gédnge und die beiden Siebkondensatoren. Unter den Gleichrichtern
sitzen die beiden Spannungsregler, oben der fiir 12 Volt und
darunter der fiir 5 Volt. Ganz vorne ist der Verstérker fiir den
Schreib-Lesekopf und in der Mitte sitzt der eigentliche Rechner

mit der Takterzeugung, der CPU und den Speicherbausteinen.

Lesekopf justiert sein muB, kann
man sich schon vorstellen, dal ein
paar Mikrometer mehr oder weni-
ger Wirmeausdehnung eine ganze
Menge ausmachen.

Damit sind wir auch schon
beim hiufigsten Fehler iiberhaupt:
Nach lingerem Betrieb kann die
Floppy keine Daten mehr lesen.
LdBt man sie jetzt eine Weile ab-
kiihlen, funktioniert sie wieder.
Dies kann zum einen am verstell-
ten Schreib-Lesekopf liegen, oder
an einem iiberhitzten Baustein.
Commodore ist schon auf die ge-
niale Idee gekommen, bei den
neueren Floppymodellen das
Netzteil, als den gréBten Wiir-
meerzeuger, einfach auszulagern.
Doch dies wiirde fiir uns zu grofie-
ren Umbauaktionen fiihren. Aber
es geht auch einfacher. Offnen Sie
das Gehiuse der 1541 wie gehabt.
Jetzt miissen Sie noch die Platine
entfernen. Sie wird durch fiinf
Schrauben oben und zwei Schrau-
ben seitlich unter den Spannungs-
reglern gehalten. Nach Abziehen
des Steckers rechts, konnen Sie
die Platine vorsichtig nach oben
wegklappen. Der Netztransforma-
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tor liegt nun vor Thnen. Hinten be-
finden sich drei Anschliisse, von
denen einer frei ist. Das mittlere
Kabel mu8 nun auf den &uBeren
freien Anschlul umgelttet wer-
den. Damit haben Sie Thre Flop-
py auf 240 Volt umgeriistet. Ach-
tung: Bei diesen Arbeiten ist
duBerste Sorgfalt geboten, da an
den Anschliissen spiiter 220 Volt
anliegen. Wenn Sie sich nicht si-
cher sind, lassen Sie lieber einen
Fachmann ran. Die Floppy liuft
auch mit dieser Einstellung des
Netzteils ohne Probleme, sie wird
aber nicht mehr so heiB. Die ICs
in der 1541 jedoch werden immer
noch sehr warm. Dagegen hilft
nur ein Kiihlblech, welches direkt
auf die entsprechenden Bausteine
geklebt wird. Im Elektronik-Fach-
handel sind solche Kiihlkorper fiir
ein paar Groschen zu haben. Un-
ser Vorschlag als Alternative: Wer
seine Floppy nicht aufschrauben
mochte, kann einen Liifter direkt
auf die Liiftungsschlitze des
Gehiuses setzen und so fiir einen
kiihlen Luftstrom durch die Flop-
py sorgen. Ab sofort wird sich
kein Hitzestau mehr bilden.

Mehr Speicher

Im Normalfall wird die Floppy
iiber den seriellen Bus mit Daten
versorgt und sie gibt auch ihre Da-
ten iiber diesen Bus zuriick. Da-
bei werden die einzelnen Bytes in
Bitfolgen umgewandelt und zum
C 64 bzw. zur Floppy gesendet.
Dies bedingt ein bestimmtes Uber-
tragungsprotokoll. Der' in der
Floppy eingebaute Computer nimmt
dem Benutzer diese Arbeit ab.

Die serielle Verbindung hat
einige Vorteile, aber sie werden
durch einen groBeren Hard-
wareaufwand im Rechner bzw. in
der Floppy erkauft. AuBlerdem ist
die serielle Dateniibertragung na-
turgemiif langsamer als die paral-
lele, da die Bits ja einzeln riiber-
geschaufelt werden miissen. An
den seriellen Bus kénnen mehrere
Gerite gleichzeitig angeschlossen
werden. Vor der Ubertragung wird
zuerst eine Geriteadresse gesen-
det. Dadurch erkennt z.B. die
Floppy, daf sie gemeint ist und
geht auf Empfang. Deshalb geben
Sie beim Laden des Directorys
immer “, 8" ein. Fiir zwei Flop-
pys, die Sie am seriellen Bus be-
treiben wollen, miissen Sie eine
auf die Geriiteadresse 9 umstellen.
Sonst wiirden sich beide Floppys
angesprochen fiihlen und es kiime
auf dem Bus zur Datenkollision.
Dies bedeutet, daB Sie keine Dis-
kettenstation ordnungsgemi an-
sprechen konnen und der Rech-
ner abstiirzt oder einfach nur eine
ERROR-Meldung ausgibt.

Die Anderung der Geriiteadres-
se kann sowohl softwaremiBig,

als auch iiber die Hardware vor-
genommen werden. Per Software
mit folgenden Befehlen:
PRINT#15, “M-W”; CHRS(119) +
CHR$(0) + CHRS$(2) + CHRS(9 +
32) + CHRS(nr + 64)

nr bedeutet hier die neue Gerii-
teadresse. Sie kénnen alle Zahlen
zwischen 9 und 13 eingeben.
Nachteil der Softwareldsung: sie
geht nach jedem Ausschalten ver-
loren. Ergo diirfen Sie beim Ein-
schalten nur eine Floppy am seri-
ellen Bus eingesteckt haben und
miissen erst deren Gerdtenummer
dndern. Dann konnen Sie die
zweite Floppy zuschalten und wie
gewohnt weiterarbeiten.

Fiir die Hardwareldsung miis-
sen Sie die Floppy aufschrauben
und intern eine Lotbriicke auftren-
nen. Leider gibt es aber sehr viele
Versionen der Floppyplatine. Fiir
zwei davon sind die Lotbriicken
abgebildet. Kratzen Sie nun mit
einem scharfen Messer die Lot-
briicken durch, deren Adresse Sie
untenstehender Tabelle entnehmen
konnen.

Einstellen der
Geriiteadressen 9 bis 11

Jetzt ist Thre Diskettenstation
dauerhaft auf eine andere Adresse
eingestellt. So konnen Sie bis zu
vier Diskettenlaufwerke an einem
C 64 betreiben. Um die Prozedur
rlickgéngig zu machen, miissen
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Hier liegen die Jumper fiir die Hardwareumstellung der

Gerédteadresse
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Sie einfach die getrennte Lot-
briicke mit einem Zinnklecks
iiberbriicken.

Lange Leitung?

Sehen wir uns einmal die Si-
gnale auf dem seriellen Bus ge-
nauer an. Das Kabel besteht aus
mehreren einzelnen isolierten
Drihten. Diese bilden gegenein-
ander eine Kapazitit, die das Si-
gnal belastet und dadurch ver-
schleift, d.h. aus den schonen
Rechteck-Impulsen werden sinus-
dhnliche Gebilde. Auch Storspan-
nungen z.B. vom Monitor kénnen
ins Kabel eingestrahlt werden.
Aus diesem Signal und Storspan-
nungsgemisch muB die Floppy
nun die fiir sie relevanten Daten
wieder zusammensetzen. Dabei
hilft ihr ein Baustein, der 74 LS
14. Er enthdlt intern sechs
Schmitt-Trigger. Das sind elektro-
nische Schaltungen die aus ver-
schliffenen Impulsen wieder scho-

/\_/\/—-’\/'\

Fiir den Umbau der Floppy auf
240 Volt miissen Sie nur ein
Kabel umiéten. Die Warmeent-
wicklung des Netzteils verrin-
gert sich dadurch wesentlich.

ne Rechteck-Signale formen. Der
IC schaltet ab einer gewissen
Spannung um und beseitigt so die
unschonen Impulse. Allerdings in-
vertiert er auch den Datenstrom,
so daB aus einer 1 eine 0 wird und
umgekehrt. Durch Nachschalten
eines zweiten Inverters wird die
Umkehrung wieder aufgehoben.
Da dieser IC direkt am Eingang
des seriellen Busses sitzt, iiber-
nimmt er auch noch eine Schutz-
funktion. Er brennt bei einem
Kurzschluf durch und schiitzt die
teure VIA. Leider ist dieser Chip
auch eingeldtet und sein Aus-
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Sieht Ihre Platine vielleicht so aus? Dann befinden sich die

Jumper an dieser Stelle.

tausch nicht ganz so einfach. Bei
Defekt dieses Chips, verhilt sich
das Laufwerk zwar nach dem Ein-
schalten wie gewohnt, aber mit
dem Rechner 1Bt sich keine Ver-
bindung zur Floppy aufnehmen.
Es erscheint die Fehlermeldung
“DEVICE NOT PRESENT ER-
ROR” oder es folgt ein Compu-
terabsturz.

Jetzt ist es an der Zeit, den Lot-
kolben anzuwerfen: Sie l6ten beim
IC UAIT den 74 LS 14 aus und set-
zen eine Fassung ein. Das IC ist
relativ billig, so daB Sie ruhig
zwei davon kaufen konnen. Das
nicht gebrauchte IC sollten Sie mit
Isolierband irgendwo innen am
Floppy-Gehiuse befestigen. Der
Baustein kann nimlich z.B. schon
durchbrennen, wenn Sie nur bei
eingeschaltetem Computer und
Floppy das serielle Kabel abzie-
hen (oder entfernen).

Besitzer eines Floppyspeeders
mit parallelem Kabel haben wie-
der ganz andere Sorgen, die min-
destens ebenso nervig sein kon-
nen: Wenn sich die Floppy nicht
mehr ansprechen I4Bt, ist meist die
VIA in der Floppy oder die CIA
im C 64 defekt. Diese ICs sind
wesentlich teurer, haben aber den
Vorteil, meist gesockelt zu sein.
Thr Austausch ist dann sehr ein-
fach. Beachten Sie aber dabei, daB
es sich um CMOS-Bausteine han-
delt und beriihren Sie die Bein-
chen nie mit den Fingern. Wenn
Sie sich einen solchen Baustein
auf Lager legen wollen, sollten Sie
ihn in dem schwarzen Schaum-
stoff stecken lassen, bis er drin-
gend gebraucht wird.

Kontrolle durch
Gabellichtschranke

Zur Erkennung des Schreib-
schutzes einer Diskette befindet
sich vorne links in der Floppy die
Gabellichtschranke. Das ist eine
Infrarot-LED mit Empfinger. Bei-
de Halbleiter-Bausteine sind in
Form einer Gabel mit zwei Zin-
ken in einem Plastiktriiger unter-
gebracht. Schiebt man nun eine
Diskette ins Laufwerk, wird der
unsichtbare Lichtstrahl (infrarot)
kurz unterbrochen und der Com-
puter in der Floppy erkennt, daf
ein Diskettenwechsel stattgefun-
den hat. Bleibt der Lichtstrahl
auch nach dem Einlegen unterbro-
chen, ist die Diskette schreibge-
schiitzt. Sie kann dann nur gele-
sen werden. Ist nun die Sende-
LED defekt, wird der Empfinger
nicht mehr beleuchtet und es las-
sen sich mit dem Laufwerk gene-
rell nur noch Disketten lesen, aber
nicht mehr beschreiben.

Ptlege der Mechanik

Abhilfe: Man baut die defekte
LED aus und ersetzt sie durch ei-
ne rote LED, deren Funktionen
man sofort erkennen kann. Noch
ein kleiner Tip: Wenn Sie Thre
Disketten vor einem versehentli-
chen Schreibzugriff schiitzen wol-
len, miissen Sie die Schreib-
schutzkerbe mit Aufklebern (un-
durchsichtiger Tesafilm!) ver-
schlieBen.

Zu den regelmiBigen War-
tungsarbeiten sollte die Reinigung
des Schreib-Lesekopfs gehoren.

Diesen konnen Sie (sehr ein-
fach) mit einer Reinigungsdiskette
sdubern oder aber ihn mit einem
mit Isopropanol (erhalten Sie in
Threr Apotheke) angefeuchtetem
fusselfreiem Tuch vorsichtig ab-
wischen. Achtung: keine metalli-
schen Gegenstiinde zur Reinigung
verwenden. Schon ein kleiner
Kratzer macht den Schreib-/Lese-
kopf unbrauchbar!

Auch regelméBiges Entstauben
des Laufwerks gehort zur War-
tung und Pflege. Hat sich erst ein-
mal jede Menge Staub und Flusen
in der Floppy angesammelt, bis
die ihre Funktion aufgibt, hilft
Reinigen auch nichts mehr.

Ein paar Tropfen Ol auf die
Fiihrungsrollen didmpfen die
Geriusche Ihrer Floppy erheblich.
Nehmen Sie nur hochwertiges Ol
(z.B. eines fiir Nithmaschinen) und
seien Sie damit sparsam. Denken
Sie immer daran: Thre Floppy Liuft
mit einem Elektro- und keinem
Dieselmotor.

Achten Sie auch auf Geriusche
aus dem Netztransformator. Wird
er iibermiBig warm? Wenn die
Isolation zwischen zwei Drihten
dahin ist, muB der Trafo ausge-
tauscht werden.

Diese Wartungsarbeiten sollten
Sie einmal im Vierteljahr durch-
fiihren. Thre Floppy wird es Ihnen
mit einwandfreier Funktion dan-
ken.

Seriell, was ist das?

Um Leitungen zu sparen, hat
man sich etwas einfallen lassen.
Unser Rechner ist ja ein 8-Bit-
Computer. In ihm sind immer acht
Bit zu einem Byte zusammenge-

Sende LED Empfangsdiode

In einer Gabellichtschranke
sind Empfénger und Sender
dicht gegeneinander gestellt

faBt. Dieses Byte wird im Rechner
selbst parallel verarbeitet. Will
man nun Daten iiber eine grofere
Entfernung iibertragen, wiirde
man bei der Parallel-Ubertragung
acht Datenleitungen und eine
Masseleitung als gemeinsamen
Bezugspunkt brauchen, Deshalb
sendet man die einzelnen Bits
nacheinander iiber die serielle Lei-
tung. Der Empfiinger in der Flop-
py setzt die nacheinander ankom-
menden Bits wieder zu einem
Byte zusammen.

Hans-Jiirgen Humberi/bl
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Auf Diskette

im Heft

Highlights dieser Tricksammlung sind ein Gra-
fik-Tool und ein pfeilschneller Data-Generator
- aber auch die (ibrigen Mini-Tips sind nicht
von schlechten Eltern!

S.A.C. Konverter 1.3

Mit diesem grandiosen Pro-
grammierwerkzeug  lassen
sich Zeichensatz (Char-) bzw.
Sprite-Sets  konvertieren und
anschliefend bearbeiten.

Sie laden das Programm mit:
LOAD “S.A.C.*",8

(wie jedes normale Basic-Pro-
gramm) und starten mit RUN.

Der Konverter akzeptiert Fonts
der GroBen 1x1,1x2,2x1,2x
2 und 3 x 3. Sie brauchen weder
Maus noch Joystick — S.A.C. wird

Das Arbeitsmenii vom Sprite- und Char-Konverter bietet eine Fiille

sterbars scrollen knapp darunter
tiber den Screen.

Mit den entsprechenden Menii-
punkten lassen sich aus Zei-
chensitzen Sprites gestalten (und
umgekehrt).

Info zum Programm: Die Chars
belegen den Bereich von $2000
bis $2800 im Speicher, Sprite-Da-
ten werden unmittelbar dahinter
abgelegt (52800 bis $3000).

Achtung: Bei Programmstart
befindet sich noch keine Sprite-
Datei auf Diskette — die miissen
Sie erst noch erzeugen!

Nicolas Stark/bl

LOAD BAR

von Optionen, die man per Scroll-Balken wéhit

{iber die Tastatur bedient. Der
Bildschirm zeigt die Tastenfunk-
tionen, wenn Sie im Hauptmenii
<H> driicken (s. Tabelle). Die
Funktionen werden nur aktiviert,
wenn man die Tasten entweder
im Haupt- oder Preferences-Menii
antippt.

Die iibrigen Optionen wihlt
man im Hauptmenii per Scrollbal-
ken und schaltet sie nach Tipp auf
<RETURN:= ein.

Probieren Sie die umfangrei-
chen Programmfunktionen am “le-
benden Objekt” aus: Laden Sie
Demo-Chars und -Rasterbars von
unserer Diskette im Heft

Zeichensiitze:

@ Jadawin 2 x 2
@ Bubble 2 x 2
@ Freitag 1 x1

Rasterbars:
® Interlace-Bar,
@ Blue Bar,

@ Bar for 1 x1
@ Colorfull Bar

Fonts und Sprites erscheinen in

der oberen Bildschirmmitte, Ra-
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DATA-Generator
mit Pfiff

er Maschinensprache-Daten

(z.B. einer Assembler-Routi-
ne) fiir Basic-Programme kompa-
tibel machen will, muB} die Inhalte
der benutzten RAM-Adressen
Byte fiir Byte lesen und als
DATA-Wert (fiir die READ-An-
weisung) speichern.

Datfiir gibt’s DATA-Generator-
Programme, die ein waschechtes
Maschinensprache-File in ein Ba-
sic-Programm umfunktionieren —
oft wird sogar die FOR-NEXT-
Leseschleife fiir die DATA-Zei-
len automatisch dazugefiigt.

Unser spezieller DATA-Gene-
rator ist eine gesunde Mischung
aus Basic und Maschinensprache:
LOAD "HAMANNS DATA-GEN",8

Nach dem Start mit RUN holt
das Programm noch die Routine
“HDG.MC" in den Speicher — und
schon kann’s losgehen!

Nach Angabe von Start- und
Endadresse des zu lesenden Spei-
cherbereichs miissen Sie sich fiir
Startzeilennummer und Abstand
des Basic-Quelltextes entscheiden,
der aus den Assembler-Daten ent-
stehen soll. Komfortabel: Sie
konnen die Linge der Basic-Zeile
bestimmen (30 oder 80 Zeichen).
Entscheidet man sich fiir den klei-
neren Wert, erreicht man eine
iibersichtliche Listingausgabe —
auf Bildschirm oder Drucker.
Nachteil: hoher Verbrauch an
Zeilennummern (es sind dann
etwa doppelt soviel!).

Maustreiber
.. L] L]
fir Amica-Paint
iele C-64-Freaks machten
durch unsere Software-Klas-
siker-Disk in der 64’er 8/94 zum
erstenmal Bekanntschaft mit ei-
nem der besten Multicolor-Mal-
programme, die sich in der C-64-
Szene herumtreiben.

Die Moglichkeit, wahlweise mit
Maus oder aber Joystick zu arbei-
ten, erhoht die Benutzerfreund-

lichkeit und den Komfort ganz ge-
waltig.

Nach Eingabe aller Parameter (Integer-Variablen) beginnt der
DATA-Generator mit der Arbeit und ist im Handumdrehen fertig ...

Nach abschlieBendem <RE-
TURN> arbeitet das Programm
verdeckt (auf dem Bildschirm tut
sich absolut nichts!). Wenn der
Cursor mit der READY-Meldung
wieder erscheint, wurde der Ba-
sic-Teil des DATA-Generators
liberschrieben — im Basic-RAM
befindet sich jetzt die Sammlung
der DATA-Zeilen. Die Lese-
schleife mufl man jetzt noch da-
zutippen, z.B.:

10 FOR I=49152 TO 52190
20 READ D: POKE I,D: NEXT

Vergessen Sie anschlieBend
nicht, das so generierte Basic-Pro-
gramm auf Disk zu speichern.

Was ist anders gegeniiber ver-
gleichbaren DATA-Generatoren?

Die meisten solcher Utilities be-
nutzen zur Parameter-Ubergabe
ans Maschinenprogramm System-
routinen wie z.B. $B7EB (47083).
Der Autor hat das viel einfacher
gelst (man muf nur erst auf den
Dreh kommen):

@ die Ubergabeparameter sind In-
teger-Variablen (16-Bit-Werte);
@ in definierter Reihenfolge wer-
den sie gleich zu Beginn initiali-
siert,

Damit ist deren Position im
Speicher fest installiert; auerdem
erspart man sich mit Integer-
Variablen die zeitraubende Um-
rechung von FlieBkommazahlen
(MFLP in 16-Bit-Zahlen). Und
der Effekt: dieser DATA-Genera-
tor ist erheblich schneller als an-
dere Programme dieser Art! Nicht
immer ist die Anwendung von Sy-
stemroutinen das Gelbe vom Ei.

Jiirgen Hamann/bl

Die entsprechenden Treiber-
Files auf Disk (INPUT.MAUS,
INPUT.STICK) sind iiber das
Steuerprogramm “Eingabegeréte”
zu installieren (s. Beschreibung
auf der Disk zu Amica-Paint). In
99 Prozent aller Fiille reichen die-
se Treiber aus. Aber der Teufel ist
ein Eichhérnchen: Wer eine NCE-
Maus besitzt, stand bislang im Re-
gen!

Auch das Treiberprogramm fiir
die Commodore-Maus 1351 ist
verbesserungsbediirftig: manchen
Anwendern sind die Mausbewe-
gungen schlicht und einfach zu
hektisch, um verniinftig damit ar-
beiten zu kénnen.

Damit Thr Amica-Paint-System
kiinftig komplett ist, sollten Sie
die beiden zusitzlichen Treiber-
Files auf Thre Systemdisk zum
Malprogramm speichern:

o INPUT.MAUS NEC: Damit
akzeptiert Amica-Paint auch die-
sen speziellen Maustyp (gibt’s bei
Scanntronik, Zorneding, Tel.
08106/22570). Allerdings blok-
kiert sie die Tastatur, so daBl man
einen Adapter zwischenschalten
muB (Infos und Hardware eben-
falls bei Scanntronik). Die Maus
schlieBt man am Joyport 2 an, Der
rechte Button entspricht dem Feu-
erknopf des Joysticks, der linke
bricht die aktuelle Aktion ab und
wirkt wie die STOP-Taste.

@ INPUT.MAUS LMS: ... ist ein
modifiziertes Treiberprogramm
fir die 1351-Maus, das aber
ganz im Gegensatz zum Standard-
Treiber INPUT.MAUS mit drei
Geschwindigkeitsstufen arbeitet
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(LMS = langsam, mittel, schnell).
Beide Treiber-Dateien sind bereits
ins Installationsprogramm “Einga-
begeriite” eingebunden worden
(siehe auch Basic-Zeilen 410 und
420 im Programmlisting) und las-
sen sich jetzt aktivieren.

Ingo Fiirstenberg/bl

Etikettendruck
mit Startexter

usammen mit “Stardatei” bietet

das traditionelle C-64-Textver-
arbeitungsprogramm eine Mail-
merge-Funktion, bei der sich Stan-
dardtexte mit veriinderlichem Text
(z.B. Adressen) mischen lassen.
Exakt dieses Programm-Feature
wollen wir fiir unseren geplanten
Etikettendruck zweckentfremden.

Bei der Formateinstellung rech-
net man am besten in Zoll (bzw.
Inch = 25.4 mm). Die meisten
handelsiiblichen Endlos-Etiketten
sind auf “Zoll” abgestimmt. Da-
bei ist die GriiBe des Etiketts plus
Abstand zum nichsten in Ye-, /s-,
1/10- oder Y12-Inch-Schritten defi-
niert. Das deckt sich mit der
MaBeinheit fast aller Nadeldrucker
fiir den Zeilenabstand: /s oder
Vg Zoll.

Nun rein in die Praxis: Messen
Sie zunichst die Etikettenhthe
inkl. Zwischenraum von Oberkan-
te zu Oberkante (in Zoll, also Zen-
timeter umrechnen!).

Beispiel: Fiir ein 36-mm-Etikett
kommt man auf '/> Zoll (Abstand
zwischen beiden Kanten). Bei
zehn Etiketten ergibt z.B. einen
Gesamtwert von 15 Zoll (= 381
mm).

Auf Etiketten dieser Grofe las-
sen sich bei Y¢-Zoll-Zeilenabstand
des Druckers neun Zeilen unter-
bringen, von denen man acht be-
nutzen darf (die neunte Zeile dient
als Zwischenraum).

Jetzt kommt die entsprechende
Einstellung im Druck-/Formatier-
menii von Startexter:

-Convert 1.3

: : uﬂb&&ng@n umstellen

@ Zeilenabstand: I/ Zoll :(AN :
® Zeilen/Seite: 8 N : verandern
@ Randvorschub: 1 +H- Spmo-za!ger erhohen/reduzieren
@ Einzelblitter 0 ol invertiert Char- und Sprite -Bank
4 ; ~ Directory-Funktion

o Schrifiart:  n. Wunsch ; BOLT PALETTE (1ol Tics Sier I FANY
® Abstand Kopfzgle: 0 tiod Farbelbe Rl
® Abstand FuBzeile: 0 Commodore + P ~ PUSH PALETTE (Ubertragt Informationen -

Sie geben nun im Editorbild-  einer Farbpalette ins RAM)
schirm den gewiinschten Text 1 bis 6 ~ andert Farben der Rasterbars :
(Adressen, Disketteninhalt etc.) H - Hilfe-Funktion (bringt die Tastenbeiegung)

B L i Toggle Bar (neue Farbadresse fiir Rmmar}

ein und drucken ihn so oft Sie
wollen (die Anzahl fixiert man im
Druck-/Formatiermenii bei der
Option “Exemplare™). Vorsichts-

$D023: Multicolorfarbe 2
$D022: Multicolorfarbe 1
$D021; Balken auf ! Screan
OFE: Batken aus

halber sollten Sie zunéchst mal ei- i aites léschen

nen Probedruck starten — meist Bl zuriick zum Hauptmsnﬁ
muB man ein wenig nachjustieren, ‘S e S r::::‘::‘g::us Siniags
bis der Text korrekt auf Etiketten- : .

mitte landet.

Beim AdreB-Etikettendruck
mufB man anstelle des Textes die
jeweiligen Feldmarkierungen set-

Farbe wéhiem (‘Hexziﬂem 0 bis 15)

(selbsterkidrende Ménﬁpunkt haben wir ﬁrsgg_e}a’ssan!)

: = RESOLUTION Hires-/Multicolor

zen und dann die Serienbrief- ~GHARSETSIZE  FontgroBen einstellen
Funktion (in Verbindung mit  “CHARTOSPRITE ~ Zeichensatz in Sprites umwandein
Stardatei) starten. Aus software- ~ SPRITETOCHAR ... oderandersum
technischen Griinden von Startex- ~ PUSH PALETTE W&rbewerte im RAM speichern jif
ter und Stardatei lassen sich un- PULL PALETTE .. und zurtickholen
terschiedliche Adressen nur auf ;?\Cg g:s : : ’Ha:;eemdaﬂ
einbahnigen Endlosetiketten aus-  pREFERENCES “helies Uniermend: x
geben. Sollen die Aufkleber aber ~ NOISE ON/OFF Sound-FX anfaus
jeweils denselben Text (bzw. die- SCROLL SPEED Geschwindigkeit des
selbe Adresse) enthalten, diirfen Char-Scrolls (von 1 bis 8)
Sie getrost auch zwei- und mehr- s 'CREATE BAR neue Scroll-Routine selzen
bahnige Etiketten benutzen. Man ~ —— oA  Rasterbar auf Disk sichem

: » LOAD BAR .. von Disk Iaden
muf dann im Editor denselben  —jgg(pi " Hilfe-Funktion
Text entsprechend oft nebenein- (Ubersicht zur Tmmdggmm
ander eingeben. Fiir die exakte Ju- AUTORS NOTE  Infos zum ngrammamer

stierung des seitlichen Abstands
sind allerdings ein paar Probelidufe
notwendig:
® Wieviele Buchstaben der ge-
wiihlten Schriftgréfe passen auf
ein Etikett?
@ Nach wievielen Leerstellen be-
ginnt der Text fiirs benachbarte
Etikett?

Ein Tip zur Schriftgréfe: In
den meisten Druckerhandbiichern
wird sie als MaBeinheit “cpi” an-

gegeben = Characters per Inch
bzw. Buchstaben pro Zoll. Je nach
Schriftart sind die tiblichen Werte:
10, 12, 15 oder 17 cpi.

Zum SchluB noch ein leckeres
Schmankerl: Stellen Sie im Instal-
lationsmenii von Startexter den
Zeilenabstand mit “27, 517 ein
(ohne Wertangabe fiir “n”") — dann
kénnen Sie im Parametermenii je-
den beliebigen Zeilenabstand defi-

nieren. Beispiel: Emste]lung #3067
36,16 Zoll Zeilenabstand, ent-
spricht Ys Zoll
Aktiviert man den Wert “18”,
dann sind das "%/ oder /12 Zoll.
Damit lassen sich mit den Sub-
bzw. Superscript-Funktionen aller
Schriftarten auch winzige Etiket-
ten (nahezu BriefmarkengrioBe)
ganz bequem ausdrucken.
Jiirgen Pfuhl/bl

SORRY, WERBUNG GESPERRAT!

4R OMNl IN
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Auf Diskette

Unter C-128-Usern an Beliebtheit kaum zu
libertreffen: Mastertext (egal, ob in Version
2.0 oder 3.0). Und jetzt haben wir noch zwei
wertvolle Ergdnzungen zu dieser Super-C-128-
Textverarbeitung fiir Sie ausfindig gemacht.

Neue Fonts mit
“Mastersign”

Der Systemzeichensatz von Ma-
stertext 148t sich mit unserem
Utility dauerhaft dndern — vier
neue Font-Varianten finden Sie
auf der Diskette zu diesem Heft:
® ZS.commodore

®7ZS.pc

@ ZS.amiga

® 7S .topaz

Dazu brauchen Sie natiirlich
TIhre Systemdsik zur jeweiligen
Mastertext-Version (2.0 bzw. 3.0).
Relevant ist nur das File “zeichen-
satz”, das durch unser Utility
gedndert wird (es liuft ausschlieB-
lich im 80-Zeichenmodus).

Nach dem Start mit:

RUN “MASTERDESIGN”
prisentiert sich das Hauptmenii,
dessen Optionen man mit den je-
weiligen Zahlentasten aufruft:
<1> Zeichensatz éndern: Ent-
scheiden Sie, welchen Mastertext-
Font Sie kiinftig bevorzugen.
Dann fordert das Programm auf,
die Systemdisk von Mastertext
einzulegen. Die gewihlte Datei
wird umbenannt und unter dem
Default-Namen “zeichensatz” ge-
speichert. Deshalb sollte man un-
bedingt die Originalfassung vor-
her umbenennen (z.B. “zeich.
org”) oder auf eine separate Disk
auslagern — Mastersign ldscht sie
ohne Vorwarnung (s. Programm-
listing Zeile 400!).

<2> Zeichensatz ansehen: Be-
vor Sie sich fiir einen bestimmten
Zeichensatz entscheiden, kénnen
Sie ihn vorher — nach entspre-
chender Auswahl — auf dem 80-
Zeichenbildschirm begutachten.

<3> Ende: Programmausstieg
ohne Reset.

Bitte beachten Sie: Masterde-
sign ist kein Zeichensatz-Editor —
dazu brauchen Sie spezielle Tools
(z.B. “Ed’Char” im 128er-Sonder-
heft 51 oder einen der unzihligen
C-64-Zeichensatz-Editoren).

Der Font “ZS V1.0” ist ein
geiinderter Zeichensatz fiir die
C-64-Version von Mastertext; die
Files “ZS V2.0” und “ZS V3.0”

40 F¥ap

sind jeweils Originalzeichensétze
der C-128-Fassungen.

Wichtiger Hinweis: Bevor Sie
mit Mastersign arbeiten, sollten
Sie alle Dateien zum Utility ent-
weder auf die Vorderseite einer
separaten Disk speichern oder die
Riickseite unserer Programmser-
vice-Disk im Heft per Disketten-
locher mit einer Schreibkerbe aus-
statten — erst dann ist reibungs-
loser Programmablauf garantiert
(Mastersign greift nimlich ein
paarmal auf die Disk zu und er-
zeugt Fehlfunktionen, wenn die
Disk schreibgeschiitzt ist!).

Diethelm Kretschmann/bl

Mastertext V2.01:
gedehnter
Editor-Screen

as PC-Feeling kommt auf,

wenn Sie die beiden Dateien
“Mastertext t6” und “Mastertext
7" von unserer Diskette zum Heft
zusitzlich auf Thre Systemdisk
speichern und das Start-File “Ma-
stertext 2.0” (bzw. 3.0) durch un-
sere Ladedatei “Mastertext V2,017
ersetzen (erst dann werden die
neuen Dateien T6 und T7 beim
Start automatisch berticksichtigt).

Der Effekt ist zwar simpel, aber
wirkungsvoll: Durch Manipulati-
on entsprechender VDC-Register
wird der Editor-Screen verbreitert
— die vertikalen Bildschirmrahmen

links und rechts verschwinden.
Lassen Sie sich nicht tduschen:
Auch jetzt passen nicht mehr als
maximal 80 Zeichen in die Tex-
teingabezeile, aber Zahlen und
Buchstaben priisentieren sich von
nun an bedeutend tibersichtlicher,
da sie in der Breite gedehnt er-
scheinen — Text LBt sich jetzt bes-
ser lesen. Viele PC-Texteditoren
benutzen haargenau dieselbe Bild-
schirmbreite.

AuBer den Manipulationen mit
den drei genannten Dateien auf
unserer Programmservice-Disk
sind keine weiteren Anderungen
auf der Mastertext-Systemdisk
nétig.  Diethelm Kretschmann/bl

Mastertext:
Eingabebildschirm
invertieren

or allem bei Monochrom-

Monitoren fillt auf, daf die
Default-Farbeinstellung des Text-
Editors nicht optimal gewihit
wurde (schwarzer Hintergrund,
helle Zeichenfarbe). Dieser Effekt
148t sich umkehren: dndern Sie
Zeile 120 (Start-File “Mastertext
2.0”) bzw. Nr. 160 beim Startpro-
gramm “Mastertext V2.017. Hier
die entsprechenden Eingaben:
alt: PRINT CHRS(27)+"H
neu: PRINT CHRS(27)+"R"

Ab sofort besitzt man einen hel-
len Hintergrund-Screen, die Zei-
chenfarbe wurde auf dunkel ge-
trimmt und eingestellt.

Nachteil: Per Tastenkombina-
tion <RUN/STOP RESTORE>
stellt man den alten Zustand wie-
der her. Diese Tasten kann man
jedoch sperren, wenn man vor
dem Laden von Mastertext im
Direktmodus eingibt:

POKE 808, PEEK(808)-3

Damit werden die Funktionen
der Textverarbeitung nicht im ge-
ringsten beeintriichtigt! Sie arbei-
tet weiterhin wie gewohnt.

Diethelm Kretschmann/bl

ithelegung des Attribut-Byte SF1 (241)

Tastenbelegung:

stets im Blick

ie beiden Routinen “F_KEY.

IRQ” und “F_KEY” lassen sich

nur im 80-Zeichenmodus einset-
zen. Sie zeigen auf den unteren
fiinf Bildschirmzeilen des VDC-
Screens die jeweils aktuelle Funk-
tionstastenbelegung. Der Basic-
7.0-Befehl KEY ist damit bedeu-
tungslos geworden.
® F_KEY.IRQ: ... wurde in den
Interrupt eingebunden. Da im ent-
sprechenden Speicherbereich (ab
$1000) stiindig eine Priifsumme
abgefragt wird, erkennt die Routi-
ne jede Anderung des Belegungs-
textes auf Anhieb - und bringt sie
an entsprechender Stelle im Aus-
gabe-Fenster auf den Screen. Spei-
cherplatzbedarf: 241 Byte.
@ F_KEY: ... ist nicht mit dem In-
terrupt verkniipft — man sieht stets
den giiltigen Inhalt der Texte un-
mittelbar nach Programmstart im
Ausgabe-Window unten. Ander-
seits ist diese Version kiirzer (182
Byte) und kompatibler. Nach der
Initialisierung darf man sie getrost
mit anderem Programm-Code
iberschreiben — der Computer
wird im Gegensatz zur Interrupt-
Version nicht abstiirzen.

Beide Routinen sind wie jede
andere Maschinensprache-Datei
zu laden:

BLOAD "F_KEY.IRQ”

{bgw. “F_KEY")

und mit der Direktanweisung
“SYS 3328” zu starten.

In der Tastenliste bezeichnet
man die Autostart-Kombination
<SHIFT RUN/STOP> mit <F9>,
<F0> steht fiir die HELP-Taste.

Um die zusitzlichen Zeilen auf
den 80-Zeichen-Screen bringen
zu kénnen, muBte man den Attri-
but-Speicher ($0800) verschie-
ben.

Wer mit den Farben des Aus-
gabefensters nicht einverstanden
ist, kann sie jederzeit dndern. Die
Eingabe unmittelbar nach dem La-
den, aber vor dem Start:

POKE DEC(“ODDA”) ,Attribut

fiir die Interrupt-Fassung und
POKE DEC(“0DAL") ,Attribut

bei der Normalversion erméglicht
256 Varianten. Der Byte-Wert ist
identisch mit den Zahlen, die
man ins Attribut-Byte $F1 (241)
schreibt — also nicht nur Farbwer-
te (0 bis 15) sind relevant, son-
dern auch entsprechende Bits fiir
Klein-/ GroBschrift, Unterstrei-
chen, Blinken, Revers-Anzeige
usw. aktiviert sein (siehe Text-
kasten).

Per <RUN/STOP RESTORE>
wird die Interrupt-Version abge-
schaltet. Jochen Klausmeyer/bl
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Computer-Lexikon

Die nédchsten Buch-
staben sind dran in
unserem Computer-
Lexikon: U bis V. Die
entsprechenden Be-
griffe sollen Sie - in
mehreren Fortsetzun-
gen — nicht nur allein
tuber die Welt der
Commodore-Compu-
ter C64/C128, son-
dern auch bewul3t
uber andere Systeme
informieren (MS-
DOS, Windows usw.).
Denn: nur wer Be-
scheid weil3, kann
mitreden!

U

UART: (Universal Asynchro-
nous Receiver Transmitter). Port-
baustein fiir asynchrone serielle
Datenein- und -ausgabe.

UCSD-Pascal: (University of
California, San Diego-Pascal).
Compiler und interaktives System
fiir Microcomputer. Eingefiihrt
1977, weicht erheblich von der
Pascal-Standardversion ab.

Uberlauf: (Overflow). Uber-
schreiten eines vorgegebenen Zah-
lenbereichs bei arithmetischen
Operationen. 8-Bit-Computer wie
die C 64/C 128 vertragen ledig-
lich Werte von 0 bis 255 pro Spei-
cherstelle. Beim Uberlauf (z.B.
durch Addition) wird der Inhalt
der Speicherzelle automatisch auf
“0” und das entsprechende Bit im
® Status-Register der ® CPU ge-
setzt (Overflow-Flag).

Uberschreiben: Text auf dem
Bildschirm bzw. Datei auf einem
Massenspeicher ersetzen (148t sich
nicht riickgéingig machen).
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Ubersetzungsprogramm: Ver-
wandelt Quelltext von Program-
miersprachen in maschinennahe
Objektdateien (s. ®» Compiler).

Ubertrag: Ergebnis, das bei der
Prozessor-Arithmetik entsteht,
wenn die Bits einer Speicherstelle
(z.B. 8) nicht mehr ausreichen.
Dieses zusiitzliche Bit wird auto-
matisch im ®» Status-Register ge-
setzt (Carry-Flag).

Ubertragungsgeschwindig-
keit: (transfer rate). MaBeinheit:
1 Bit pro Sekunde (s. ® Baud).

Ubertragungsprotokoll: Ver-
fahren, mit dem sich unterschied-
liche Computertypen verstindigen
konnen. Wird vorwiegend bei der
®DFU eingesetzt.

Umgebungsvariable: Symbo-
lische Bezeichnung (meist fiir
Verzeichnisse und Laufwerke),
die mit dem MS-DOS-Befehl SET
definiert werden. Windows greift
z.B. beim Speichern temporirer
Dateien iiber die Umgebungsva-
riable TEMP aufs gleichnamige
Verzeichnis im Root-Directory zu.
Vorteil von Umgebungsvariablen:
Durch Neuzuweisung lassen sie
sich ohne Anderung des Haupt-
programms auf andere Verzeich-
nisse umleiten.

Umgebungsspeicher: Bereich,
in dem MS-DOS die den ->Um-
gebungsvariablen zugewiesenen
Werte speichert.

UND-Verkniipfung: (AND).
Element der Booleschen Algebra:
bei der Verkniipfung zweier Bytes
werden nur solche Bits ins Ergeb-
nis iibernommen, die in beiden
Bytes aktiviert sind (= 1).

Undo-Funktion: Macht den
letzten Programmschritt riickgén-
gig. Manche Software 148t die
Riicknahme mehrerer Schritte zu.

Unformatiert: 1. Datentriiger,
die von DOS noch nicht zur Da-
tenaufnahme vorbereitet wurden.

2. Datensiitze ohne Datenfelder
mit fixer Linge.

Unix: komfortables Standard-
Multi-User/Multitasking-Betriebs-
system fiir 16- und 32-Bit-Prozes-
soren (entwickelt in den 70er Jah-

ren von Ken Thompson in den
Bell Laboratories, USA). Wurde
fast ausschlieBlich mit der Pro-
grammiersprache C entworfen.

Unterbrechung: (® Interrupt).
Digitales Signal auf der Interrupt-
leitung zum Mikroprozessor, das
die normale Programmausfiihrung
fiir die Dauer einer separaten Pro-
grammroutine unterbricht. Wird
z.B. fiir den Datenaustausch mit
angeschlossener Peripherie be-
nutzt (Floppy, Drucker).

Unterbrechungsanforderung:
(IRQ-Request). Signal eines ex-
ternen Gerits an den Computer,
seine aktuelle Aufgabe fiir die Da-
tenaufnahme zu unterbrechen.

Unterprogramm: (Subrouti-
ne). Programmteil mit bestimmter
Funktion, der sich vom Hauptpro-
gramm aktivieren 1it, selbst aber
kein abgeschlossenes Programm
ist. Nach Bearbeitung der Befehle
eines Unterprogramms iibernimmt
das Hauptprogramm wieder die
Steuerung,

Update: Aktualisierung von
Daten oder Programmen. In Com-
puterkreisen renommierte Soft-
ware-Hiuser werben mit dem

{(kommerzielle Software)

Upgrade: Uberarbeitete Soft-
ware zur Steigerung deren Lei-
stungsfihigkeit. Im Gegensatz
zum B Update werden nicht nur
Fehler der alten Version verbes-
sert, sondern neue Programm-
funktionen hinzugefiigt.

UPS: (Uninterruptable Power
Supply).  Unterbrechungsfreie
Stromversorgung per kontinuier-
lich geladener Batterie. Hilt bei
Stromausfall die Spannung be-
grenzte Zeit aufrecht.

User: Anwender, Benutzer ei-
nes Computersystems samt inte-
grierter Peripherie.

Userport: Hardware-Schnitt-
stelle, die vom System nicht
benétigt wird; der Anwender kann
sie aber — unterstiitzt von entspre-
chender Hard- und Software — fiir
eigene Zwecke nutzen (speziell
zum Datenaustausch mit Periphe-
riegeriiten, z.B. Drucker).

Utensilienleiste: (Werkzeugpa-
lette). Symbolleiste, die aus Pik-

Userport: parallele Verbindung
des C 64 zur AuBenwelt
(Peripherie des Computers)

togrammen (Icons) besteht und
tiber die Arbeitsmodi eines Pro-
gramms Auskunft gibt (liberwie-
gend bei Grafiktools, DTP-Pro-
grammen usw.). Aktivierung der
Funktionen wird normalerweise
per Mausklick veranlaft.

Utensilienleiste: Programmfunktionen werden per Mausklick

aktiviert

“Update-Service” (registrierte Be-
nutzer erhalten gegen geringe Ge-
biihr stets die neueste Programm-
version zugeschickt).

Utility: Hilfsprogramm, Werk-
zeug fiir spezielle Computer-Auf-
gaben, z.B. Grafik oder Diskmani-
pulation (s. ®Tool).
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V.24: ®»RS232 C-Schnittstel-
lenstandard mit erweiterter Proto-
kollfunktion.

Variable: Symbolische Namen
von Speicherstellen, die Werte
enthalten. Sie lassen sich withrend
des Programmablaufs jederzeit
dndern. Variablen sind mit dem
jeweiligen Datentyp assoziiert:
Stringvariablen enthalten Zei-
chenketten (alphanumerische Zei-
chen) und lassen sich nicht zu Be-
rechnungen verwenden, numeri-
sche Variablen akzeptieren nur
berechenbare Zahlen. Strukturierte
Programmiersprachen (z.B. Pas-
cal) teilen Variablen in Giiltig-
keitsbereiche ein: lokal (nur rele-
vant fiir die jeweilige Prozedur
(= Unterprogramm) und global
(giiltig auch im restlichen Haupt-
programmy; lokale Variablen diir-
fen innerhalb der Prozeduren die-
selben Namen wie globale im
Restprogramm verwenden. Basic
akzeptiert dagegen nur globale
Variablen.

VCPI: (Virtual Control Pro-
gram Interface). Standard fiir die
Verwaltung der Systemressourcen
im Protected Mode beim PC/AT.
Wird von Windows nicht unter-
stiitzt.

Vektoren: Sprungadressen
(Low-/High-Byte) im RAM des C
64/C 128 ab Speicherstelle $300
(768), die auf wichtige Betriebs-
system-Routinen verweisen (s.
Textkasten). Programmierer kon-
nen zusétzliche Assembler-Routi-
nen ins C-64/C-128-System ein-
bauen, indem sie diese Sprung-
adressen indern und aufs eigene
Unterprogramm zeigen lassen.

Vektorgrafik: Darstellungsart
von dreidimensionalen Korpern,

die in reduzierter Form nur mit ge-
raden Linien gezeigt werden.

Verbindungsrechner: Compu-
ter, die mehrere Netze zu einem
Verbund koppeln (s. ® Gateway).

Verdichter: (Packer, Kompri-
mierer). Software, die Programm-
code oder Datensammlungen (z.B.
Bilder) auf gleichartige, hinterein-
anderfolgende Bytes untersucht
und nach einem speziellen Algo-
rithmus ablegt. Mit dieser Metho-
de reduziert sich die Programm-
linge erheblich. Um korrekten
Programmablauf zu gewihrleisten,
sind solche Programme nach dem
Start wieder zu entpacken.

Verzeichnisbaum: Verzeich-
nisstruktur (Baum mit Asten).
Entsteht, wenn das Hauptver-
zeichnis diverse Unterverzeichnis-
se enthilt, die wiederum in Sub-
directories eingeteilt sind.

Verzeichnissymbol: Pikto-
gramm (gelber Ordner) in den
Meniifenstern des “Dateimana-
gers” von Windows 3.1

Verzweigung: Programmier-
Algorithmus, mit dem Bedingun-
gen gepriift werden. Je nach Re-
sultat geht’s in den entsprechen-
den ™ Unterprogrammen weiter
(Beispiel: IF-THEN).

VGA: (Video Graphics Adap-
ter). Speicherkarte in MS-DOS-
Computern, die den Bildschirm zu
extrem hoher Aufldsung befihigt.
Im Gegensatz zur ®EGA-Karte
lassen sich bedeutend mehr Far-
ben aktivieren.

Video-Ausgang: transportiert
analoge Signale, die alle Informa-
tionen zur Erzeugung von
Schwarzweill- oder Farbbildern
auf dem Bildschirm enthalten.

Video-RAM: frei belegbarer
Speicher, den eine Video-Karte
(z.B. ®»VGA) zur Verfiigung
stellt. Nimmt Daten auf (Zeichen,
Grafik), die anschliefend auf dem
Bildschirm erscheinen. Wird wie
normales RAM behandelt.

Vektorengrafik: rdumliche Grafikanzeige aus verschiedenen
Blickwinkeln des Betrachters auf dem Screen

42 F:¥4p

Video-Text-Decoder: Geriit,
das Textdaten des Fernsehsenders
im unsichtbaren Teil des Fernseh-
bildes liest und interpretiert.

Video-Digitizer: digitalisiert
Signale eines ® Video-Ausgangs
und tibertrdgt sie zum Computer.
Hochqualifizierte Echtzeit-Digiti-
zer erfassen Einzelbilder in der-
selben Geschwindigkeit, mit der
sie den Video-Ausgang verlassen,
andere konnen lediglich Standbil-
der verarbeiten.

Videokontroller: Peripherie-
IC, das aus Daten des Bildwieder-
holspeichers und Zeichensatz-
ROMs Signale fiirs entsprechen-
de Bild liefert (z.B. VDC-Chip fiir
den 80-Zeichenmodus im C 128).

Video-Reset: Routine im ROM
des C 64 ab Adresse $FF81, dez.
65409). Setzt die Default-Werte
des VIC (Video Interface Chip):
Farben, Sprite-Register usw.

Virtueller Speicher: Arbeits-
speicher, der beim PC nicht exi-
stiert, sondern durch Datenausla-
gerung auf Harddisk erreicht wird.
Meist zwei- bis dreimal so grof
wie das initialisierte ®RAM.

Virus: Programme, die in ver-
steckten Winkeln des Speichers
liegen und dort ihr Unwesen trei-
ben. Folgen: Computer-Absturz
oder Schreiben sinnloser Daten
auf Diskette, die funktionierende
Programme zerstoren. Aufler dem
“BHP-Virus” sind beim C 64/C
128 bislang keine nennenswerten
Viren in Erscheinung getreten.

$0300/0301 (768/769)

$0302/0303 (770/771)

$0304/0305 (772/773) $A57C
$0306/0307 (774/775) $AT1A
$0308/0309 (776/777) $A7E4
$030A/030B (778/779) $AEB6
$0311/0312 (785/786) $B248
$0314/0315 (788/789) $EA31

$0316/0317 (790/791) $FE66
$0318/0319 (792/793) - $FE47
$031A/031B (794/795) $F34A
$031C/031D (796/797) - $F291

$031E/031F (798/799) $F20E
$0320/0321 (800/801) $F250

$0322/0323 (802/803) $F333

$0324/0325 (804/805) $F157

$0326/0327 (806/807) $F1CA
$0328/0329 (808/809) $F6ED
$032A/032B (810/81) | SF13E
$032C/032D (812/813) $F32F
$032E/032F (814/815) $FE66
$0330/0331 (816/817) $F4AS
$0332/0333 (818/819) $F5ED

Vollduplex: Datenaustausch
bei ®DFU in beiden Richtungen
(pro benutztem Geriit ist jeweils
eine Sende- und Empfangseinrich-
tung erforderlich).

Volume: (Partition). Teil einer
Speichereinheit (z.B. ®Festplat-
te), die einen eigenen Blockbele-
gungsplan (®BAM, FAT beim
PC) und ein separates Hauptdirec-
tory nebst Unterverzeichnissen be-
sitzt. Disketten lassen sich unter
DOS lediglich mit einem Volume
belegen; Festplatten (Harddisks)
kann man dagegen in mehrere Vo-
lumes einteilen (um z.B. unter-
schiedlichen Betriebssystemen
Platz zu bieten).

Volume Label: Name eines
Datentrigers (maximal elf Zei-
chen), den man auf MS-DOS-Dis-
ketten oder -Harddisks nach dem
Formatieren eintrégt.

Vordergrund: Bereich des
Bildschirms einer Benutzerober-
fliche (z.B. Geos, Windows), der
vom aktiven Fenster belegt wird.

Voreinstellung: (Default). Aus-
gangswerte bestimmter Speicher-
stellen oder Programmkonfigura-
tionen nach Systemstart.

Vorlagen: Dateien bei Textver-
arbeitung oder Datenverwaltung,
die keine Eintriige, aber Parameter
zu bestimmten Formatierungen
enthalten (z.B. Font, Schriftgrofe,
Spaltenbreite, Makros, Meniilei-
sten usw.). Mit Daten gefiillte
Vorlagen entwickeln sich automa-
tisch zum fertigen Dokument.

Befehiseingabe
(wird mit <RETURN> aktiviert)
Basic-Text in Interpreter-Code
wandeln (Tokens)
LIST-Routine
-(Tokens in Klartext ausgeben)
Basic-Befehlsadresse holen
(zeigt auf Routine zur Ausfilhrung
des Basic-Befehis)
Element eines Ausdrucks
berechnen n
USR-Vektor
IRQ-Vektor (wird 60mal pro
Sekunde aktiviert)
BRK-Vektor
NMI-Vektor (Non-Maskable-
Interrupt); wird bei Tipp auf
<RUN/STOP RESTORE>
ausgelost
OPEN-Vektor
CLOSE-Vektor
CHKIN-Vektor
CHKOUT-Vektor
CLRCH-Vektor
INPUT-Vektor
(Eingabe von Tastatur)
OUTPUT-Vektor
(Bildschirmausgabe)
STOP-Vektor
(Reaktion auf STOP-Taste
GET-Vektor e
CLALL-Vektor
Warmstart des Computers
LOAD-Vektor
SAVE-Vektor -
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TIPS & TRICKS

Assembler-Bibliothek

- Bildschirmspeicher

 Safori

Zur Zeichenausgabe
auf dem  Screen
braucht man die ex-
akte Video-RAM-Posi-
tion und den entspre-
chenden Bildschirm-
Code: Unsere beiden
Assembler-Beispiele
suchen und finden
die verlangten Werte
im Handumdrehen!

Video-RAM-Adresse
bestimmen

1) wandelt Bildschirmpositio-

nen (Zeile/Spalte) in die zu-
stindigen Video-RAM-Adressen
um.

U nser erstes Programm (Listing

Vor dem Aufruf des Unterpro-
gramms “start” iibergibt man die
Spalten-Position im Akku und die
aktuelle Zeile im x-Register. Nach
der Berechnung werden die Er-
gebnisse in den Adressen $FB und
$FC abgelegt.

Grundlage fiir diese Aktion sind
zwei Tabellen im Betriebssystem
und in der Zeropage, in denen der
jeweilige Screen-Zeilenbeginn im
Low-/High-Byte-Format gespei-
chert ist. Die Low-Bytes entdeckt
man ab Adresse $EFCO, die ent-
sprechenden High-Bytes liegen ab
Speicherzelle $D9 bis $F0.

Programm-Analyse Listing 1:
Zuerst wird das Carry-Flag fiir die
nachfolgende Addition geldscht
und der aktuelle Spaltenwert (steht
im Akku) zum Low-Byte des Zei-
lenanfangs addiert. Dazu indiziert
man den Tabellenanfang (SEFCO)
mit dem Wert im x-Register. Das
Ergebnis schreibt das Programm
in die Adresse $FB.

Nun Ischt man den Akkumula-
tor und zdhlt das High-Byte des
Bildschirm-Zeilenanfangs (steht in
$D9) dazu. Da der Akku vor der

Listing 1: Ermittlung der Video-RAM-Adresse

iiher Spalten- und Zeilenposition des Bildschirms

.ba $c000 ;startadresse
.eq zeiger=$fb

% UMWANDLUNG
i* SPALTE(AKKU) + ZEILE (X-REG)
i ZUR VIDEO-RAM-ADRESSE
B (SFB/SFC)

sk KKK KKK KK KK Tk kR ko kd R ko kR Rk ok
i

*

*

;* (W) BY FUBEN/HIS-TEAM DESIGN *

kkkkk ko kR kk kA kAR IR T F RN T K
i

;variable

=

1da #5300 ;spalte in akku
ldx #3500 ;zeile in x-req.
jsr start
rts
i
start: clc :
adc Secfl,x :Secf0 = start der rom-tabelle mit
;low-bytes der bildschirmzeilen
;des bildschirmspeichers
sta zeiger : low-byte video-ram sichern
1da #s00 ;akku loeschen
ade $d9,x; akku mit bildschirm-verknuepfung-
itabelle addieren (adressiert mit dem
;wert im x-register)
and #3503 ;
ora $0288 ; verknuepfung mit der startadresse des
;video-rams
sta zeiger+l ;high-byte video-ram sichern
rts ;zurueck

Operation “0” war, kann die Sum-
me nicht groBer als der Wert des
zweiten Summanden sein. Aller-
dings wird diese Zahl vom even-
tuellen Ubertrag aus der Berech-
nung des Low-Bytes beeinfluft.

Um den korrekten Wert fiirs
High-Byte zu ermitteln, wird nun
der Akku-Inhalt mit “3” UND-
verkniipft (AND). AnschlieBend
mufB3 man das Ergebnis mit dem
High-Byte des Video-RAM-Starts
($0288) ODER-verkniipfen (OR).
Der Endwert wird in Adresse $FC
abgelegt.

Bildschirm-Codes
und ASCII-Werte

Wer die Tastatur mit Hilfe des
Betriebssystems (Funktion GET-
KEY S$FFE4) abfragt, erhilt den
ASCII-Wert der gedriickten Taste
im Akku. Wenn man aber dieses
spezielle Zeichen jetzt per Assem-
bler-Programm ins Bildschirm-
RAM POKEn will, muB man vor-
her den entsprechenden Bild-
schirm-Code herausfinden.

Das macht unsere Routine in
Listing 2. Der ASCII-Wert des
Zeichens mufl vor Aufruf des Un-
terprogramms “start2” im Akku

stehen. Die Subroutine gibt den
umgewandelten Wert wieder an
den Akku zuriick. Zusitzlich ist
das Carry-Flag geloscht (CLC).
Falls es gesetzt ist (z.B. per SEC-
Befehl), 16t sich der ASCII-Code
nicht wandeln. Das ist der Fall,
wenn der ASCII-Wert kleiner als
“32” ist oder sich im Code-
Bereich von 128 bis 159 (CLR-
HOME-Taste usw.) befindet.

Programm-Analyse Listing 2:
Zuerst wird gepriift, ob der Akku
$FF enthiilt, dann wird das Carry-
Flag geloscht. Enthilt der Akku-
mulator den Wert $FF, verzweigt
die Routine zum Label “pi” und
ladt dort den Akku mit dem Bild-
schirm-Code fiir das Zeichen PI.
RTS schlieBt das Unterprogramm
ab.

War der Wert nicht mit PI iden-
tisch, priift das Programm den Co-
de nun auf fiinf verschiedene Zei-
chenbereiche. Entsprechende Wer-
te fiir die Ermittlung des Bild-
schirm-Codes werden abgezogen,
in den Akku geschrieben und
dann wird das Programm verlas-
sen. LBt sich der Code nicht wan-
deln, verzweigt das Programm
zum Label “nocode”, setzt dort
das Carry-Flag und beendet die
Routine. Touraj Tajbakhsh/lb

Listing 2: Ermittlung des Bildschirm-Zeichencodes

aus den ASClI-Codes des Zeichens

:***R*t******i**i**ﬁ**ii*t**t&**i*
:* chr$-code zu bildschirm-code *
;* (W) BY FUBEN/HIS-TEAM DESIGN *
;ﬁ*‘ls********k****t****i******i**i*
.ba=5c000
1da #31 sascii-wert fur “!” in akku
jsr start2
rts
start2 cmp #SEf swert mit dem zeichen fur pi
cle ;vergleichen
beq pi ;ja-> pi-subroutine
cmp #$c0 ;shift oder cbm-taste
bes minusl28
cmp #5a0 ;commodore code?
bes minus64
crp #$80 ;kein bildschirmcode?
bcs return ;ja-> zum ende
cmp #5560 ;code mit shifttaste?
bes minus32
cmp #$20 ;kein bildschirmcode?
bee nocede
cnp #6840 ;code kleiner 40 ->
bee return jkeine wandlung nétig!
cmp #560 ;buchstaben und zeichen?
bee minuséd
minusl28 sbc #540 ;bis rts 128 zeichen abziehen
minus64d sec ;bis rts nur noch 64 zeichen
sbe #20 ;abziehen
minus32 sbe #20
cle
return rts rzurueck zum system
nocode sec s code-umwandlung unmoeglich
rts ;zurueck zum system
pi 1da #55e ;wert fir pi uebergeben
rts ;zurueck zum system
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_GRAFIK

Morph!64-Tool

Damit sich Animationen, die mit “Morph!64” berechnet wurden, auf dem
Bildschirm austoben kénnen, mufSte man bislang ein separates Programm
entwerfen. Unser Animator nimmt Ilhnen diese Arbeit ab.

it “Morph!64™ (64 er 8/94)
eroberte der C 64 wieder
einmal Terrains, die bislang

groflen Computern vorbehalten
waren. Uberblenden oder Ver-
wandeln zweier Bilder nennt man
“Morphing”, dank Morph!64
macht das auch der C 64.

Um Animationen zu Kreicren,
sind die berechneten Einzelbilder
in Zeichensiitze zu verwandeln
und dann mit einem selbstge-
strickten Programm zu zeigen. Die
Umwandlung erledigt der “M!64-
PTCC-Converter”™ (647er 11/94).
Mit unserem Animator kénnen Sie
sich jetzt solche Bilder bequem
auf den Screen holen und sie als
Animation laufen lassen.

Dazu miissen die mit “M!64-
PTCC-Converter” bearbeiteten
Daten-Files folgende Vorausset-
rungen erfiillen:

m cin Bild pro Zeichensatz,
m normaler oder halber

Bildschirm.

m cine Bildschirmfarbe,
m vier Farb-RAM-Colors.

Um mit dem Programm zu ar-
beiten. legen Sie die Diskette zu
diesem Heft ein und laden mit:

f 6" Erncuter Tipp auf die Taste

LBt die Animation ablaufen

Der niichste Druck auf die

Leertaste sorgt fiir die Riickkchi
zum Hauptmenii.

Jetzt kann man wieder die Ein
stellungen findern oder die Anima-

Gestartet wird mit dem RUN.

Das Hauptmenti erscheint. Per
Tastendruck lassen sie sich modi-  Taste
fizieren: S

Funktion
Animationstempo ein
stellen (1 bis 9), nach
dem Wert 9 springt dei

MORPH! 64~ ﬁNlHﬁTIDHSPRDGRﬂHH
(C) 1994 HOLGER HOELLER

Zihler automatisch auf |
Wahl der Bildschirm-
Farbkombination
(Blau. Rot. Grau)

tion erneut starten. Speichern der
Animation ist aus technischen
Griinden nicht maglich.

Holger Hiiller/llh

ANIMATIONSTEMPO <(1..3)

BILDSCHIRMFARBEN

ANZAHL DER PHASEN (MAX.16) ; : h
i Funktion mit

LADEN EINER ANIMATION

" RUN/STOP, Scrollen
Egg£sggﬁﬁ ABBRECHEM der Directory-Liste per
RETURN

Directory der aktuellen
Diskette in Laufwerk 8
laden, Abbruch der

Die Speicherbelegung des Animator V6
Spalchcrborolch Einsatz
$0400-$071f 1. Displayscreen
$0800-$0bff 2. Displayscreen
$0c00-$0fft Menii-Screen
$1000-$1fff Programm
$2000-$27ff 1. Display-Charset
$2800-52fff 2. Display-Charset
$3000-53fff Directory-/Charset-
Puffer
Screen-Phasen
Charset-Phasen

ARRBECEN >C
LADEN Cursor-Tasten, Wahl
des Animations-Files
mit RETURN.
Animationssequenz
starten.

Ist die Animation geladen,
kommt das Startbild mit SPACE

{SPACE> START DER ANIMATION

SPACE

(S:41A:101C:BLAUIFILE:CSA.MORPH. A = i

$8000-$ffff

Das Hauptmeni mit der Statusanzeige im unteren Bildschirmteil
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GRAFIK

Scannen mit GoDot:
Den Treiber fir den Handy-
scanner von Scanntronic
installiert und schon wandern
die Daten von der Vorlage in
den Speicher des C 64

Oder man lddt zu einer bereits
vorhandenen Maske eine weitere
hinzu (beide werden OR-ver-
kniipft), z.B. einen Schriftzug
(“Merge another Mask”).

SchlieBlich kann auch die
Form des zuletzt eingestellten
Clips (® mod.ClipWorks) als
Maske fiir diese Operation die-
nen, wenn man in “Get Mask
from Disk” auf “Disk” klickt: es
erscheint die Option “Clip”.
Klick aufs ™ Gadget “Get
Mask”, hinterldBt der gewihlte
Clip in der Bitmap einen ent-
sprechenden Kasten.

Die eigentlichen Bilder holt
man nun mit dem “Get 4Bit”-
Gadget in den Speicher, entwe-
der von der Diskette (“from
Disk”) oder aus einer der B
RAM-Erweiterungen, die von
GoDot unterstiitzt werden. Will
man sich die Ergebnisse zwi-
schendurch ansehen, erspart die
Verwendung einer RAM-Erwei-
terung zusammen mit # Undo
(“rendered”) ungeheuer viel Ar-
beitsaufwand, weil Sie da da-
nach nicht jedesmal die Maske
erneut von Diskette laden miis-
sen, was bei Grafikdaten viel
Zeit kostet.

GoDot-Anzeige:
320 x 200, Gray

4BitGod,

® [dr.PCXprep4IFLI
Prepper-Lader bringen die
Bilddaten in einem Format in
den 4-Bit-Speicher, das aus-
driicklich zur Weiterverarbeitung
gedacht ist, aber nicht zur An-
zeige im C 64 taugt, da GoDot
nur herkdmmliche Multicolor-
und Hires-Bilder auf dem Bild-
schirm zeigen kann. Der IFLI-
Prepper erwartet 256-Farben-
PCX-Bilder (VGA) und berech-
net daraus die C-64-Farben fiir

Ausgabe 3/Marz 1995

den speziellen Darstellungs-
modus IFLI (Interlaced FLI)
des Programms “Fun Paint II”
(s. 64'er 8/91) . In diesem Modus
kann der C 64 scheinbar mehr
Farben zeigen, leider mit der
Einschriinkung, daB viele davon
stark flimmern oder sogar regel-
recht flackern (der Effekt hat
vom Prinzip her Ahnlichkeit mit
Wackelbildern, die eine nicht
existierende Bewegung vortiu-
schen). Zwei komplette FLI-Bil-
der werden in schneller Folge
abwechselnd um ein Pixel ver-
setzt dargestellt. Der Prepper
bringt es insgesamt auf bis zu 54
verschiedene Farben, die sich re-
lativ stabil auBerhalb von GoDot
anzeigen lassen. Dazu braucht
man allerdings weitere Bearbei-
tungsmodule fiir IFLI-Bilder:

haben sieben signifikante Bits
fiir maximal 128 Farben, von de-
nen der Plus4 aber hardwarebe-
dingt nur 121 darstellen kann.
Der 4-Bit-Bereich GoDots wan-
delt sich also sozusagen zu ei-
nem 7-Bit-Speicher. Der Lader
braucht als Ergéinzung unbedingt
den Saver ® svr.PlusdMC121,
der die gewonnenen Daten end-
giiltig ins richtige Format fiir
den Plus4 wandelt.

Wie der IFLI-Prepper fiir den
C 64 bezieht auch der Plus4-
Prepper die Balancing-Einstel-
lungen GoDots beim Laden des
PCX-Bildes in seine Berechnun-
gen ein. Bei Import-Beginn ist
die Qualitiit des Plus4-Bildes
also beeinflufibar.

GoDot-Anzeige: PCX, 160 x
200, Color

Das Spiel mit den Alpha-Kanélen \;'on GoDot: Perfekte
Bildkompositionen sind mit dem Image-Prozessor dank des
Convolve-Moduls und der Masken-Funktion méglich.

®»mod.FlickerFixer,
»mod.ClipWorks,
#mod.OddSwap,
»rmod.MCScreenFix,
#mod.ColorCounter, auch
»mod.4BitLens.

Der Lader wurde so einge-
richtet, da er wihrend des Ein-
lesens des PCX-Bildes die Ba-
lancing-Einstellungen beriick-
sichtigt, vornehmlich “Bright-
ness” und “Contrast”. Die Er-
gebnisse lassen sich so frithzeitig
beeinflussen! Der Prepper bringt
solche Bilder besser zur Geltung,
die nicht fiir den IFLI-Modus
gedacht sind. SchlieBlich kom-
men die zusitzlichen Farben
auch beim Ausdruck mit geeig-
neten Druckern (z.B. HP 560 C

von Hewlett-Packard) ebenso

zur Geltung wie auf dem Bild-
schirm (# mod. HP.drv).

GoDot-Anzeige: PCX, 160 x
200, Color

» [dr.PCXprep4Pl4

Ganz und gar ungeeignet fiir
den C 64 sind Ergebnisse dieses
Laders, denn er generiert Bilder
fiir den Commodore Plus 4. Sie

Saver fir das
gerenderte Bild

GoDot erledigt “Saven” auf
zwei prinzipiell unterschiedliche
Weisen: die eine setzt voraus,
daB der Benutzer ein Bild in die
C 64-Anzeige “hineingerendert”
hat (mit dem Gadget Display in
“Screen Controls™), die andere
nimmt sich den Inhalt des 4-Bit-
Speichers und “rendert” diesen
direkt auf die Diskette. Saver
nach dem ersten Prinzip haben
keine speziellen Einstell-Mog-
lichkeiten. Sie dienen aus-
schlieBlich dazu, bearbeitete Bil-
der endgiiltig in einem bestimm-
ten Grafikformat festzuhalten.
Man muf lediglich darauf ach-
ten, daB man auch den richtigen
Bildbereich speichert (nicht et-
wa den 4-Bit-Bereich). Auch
muB man daran denken, daB alle
Einstellungen unter “Color Con-
trols” wirksam sind. Es sind
Saver, die ein ganz “normales”
C-64-Format erzeugen (niihere
Informationen bei den jewei-

ligen Lader-Stichworten). Hier
die Liste:

» svr.Bitmap

Generiert das “Hi-Eddi”-For-
mat, ein ungepacktes Hiresbild
ohne Farben. Die Liinge der Bit-
map betrigt hier exakt 8000
Bytes. In diesem Format miissen
Masken fiir den ® ldr.4Bit&
Mask gesichert werden. Wir
empfehlen, das Bild vorher mit
der Screencontrols-Einstellung
“Hires - Colors: 2", eventuell ge-
dithert, zu rendern. Das ergibt
oft bessere Bildergebnisse, vor
allem wenn man die Bilder
drucken méchte.

®» svr.Doodle

Ebenfalls ein ungepacktes
Hiresformat, allerdings inklusive
Farben (benannt nach dem Mal-
programm "Doodle", mit dem
es auf den Markt kam). Die
Screencontrols sollten vor dem
Rendern auf “Hires - Colors: 16”
stehen.

» svr.Koala

Das Koala-Format ist das
Standard-Multicolorformat fiir
den C 64, ihnlich wie PCX fiir
den PC. Es ist ungepackt. Ren-
dern mit “Multi - Colors: 16”.

» svr.Amica Paint

Wegen seiner Vielseitigkeit
hat dieses deutsche Programm
allen anderen Multicolor-Mal-
programmen sehr schnell den
Rang abgelaufen. Seine Bilder
haben den gleichen Aufbau wie
die Koalas, sind allerdings ge-
packt. Rendern und Darstellung
ist wie bei Koalabilder.

Saver fiir den
4-Bit-Bereich

Alle anderen existierenden
Saver ignorieren gerenderte Bil-
der. Wer also ein Bild aus meh-
reren anderen zusammenkompo-
niert und dabei hiufig mit Clips
und Zooms (# mod.Clips-
Works) arbeitet, mul3 schlieB-
lich — um sein Werk in einem
der folgenden Formate zu spei-
chern — unbedingt (!) vorher das
Modul ® mod.Rendered2Raw
anwenden. Es iibertrigt das
aktuelle Bild der Anzeige in den
4-Bit-Bereich des Image-Pro-
zessors. Stimmen die Bild-
schirmanzeige und der 4-Bit-
Bereich von GoDot iiberein
(®» Preview-Gadget anklicken,
vergleichen mit “Redisp™), kann
man auf den Einsatz des Moduls
®» mod.Rendered2Raw ver-

zichten.
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1. Schritt: Das Multicolor-Bild wurde in GoDot importiert und
dabei der 4-Bit-GoDot-Lader "Idr.4Bit&Arith" genutzt. Hier gibt's
drei Optionen: Substract, Difference und Multiply.

™ svr.PFoxGB

Ergebnis des Save-Vorgangs
ist ein Printfoxbild im Format
640x400 Pixel. Es sollte mit ei-
ner der Dither-Einstellungen un-
ter “Color Controls” abgespei-
chert worden sein, um einen
bestausgewogenen Eindruck zu
hinterlassen. Bitte beachten Sie,
daB das Raster in der GoDot-An-
zeige gridber erscheint als im fer-
tigen Bild, da die endgiiltige
Auflosung doppelt so fein ist
wie der C 64 sie darstellt. Alle
Scanntronik-Programme (Print-
fox oder Pagefox) konnen ein
solches Bild unmittelbar weiter-
verarbeiten.

Schritt 3: Mit Hilfe des Loaders "Idr.4Bit&Mask" wird das

» svr.GeoPaint

Und noch einmal ein 640 x
400-Bild, i#hnlich dem Printfox-
Format. Allerdings sollten Sie
daran denken, daB GEOS-Files
(auch die, die dieser Saver er-
zeugt) mit normalen C-64-Mit-
teln nicht bearbeitet werden kon-
nen, da sie im VLIR-Dateifor-
mat auf der Diskette vorliegen.
Also gleich auf Ihre GeoPaint-
Diskette speichern!

®» svr. Pagesetter

Dieser Saver wird die Plus4-
User erfreuen. Er speichert Bil-
der im Format des Pagefox- Clo-
nes “Pagesetter” (440 x 720 Pi-
xel, 400 x 640 effektiv). Auch

Schritt 2: Aus dem Bild mit dem Falter wird durch die Option

Multiply im Lader "4Bit&Arith" die Maske fiir die spétere
Komposition mit dem Bild in Schritt 3.

Motiv mit dem Audi Quattro in den 4-Bit-Speicher von GoDot
importiert und steht zur Weiterverarbeitung zur Verfiigung

» svr. Pagefox.90

Die Bilder dieses Savers stim-
men in allen Angaben mit denen
des ® svr.PFoxGB iiberein, bis
auf die Ausrichtung des Bildes.
Dieser Saver dreht das Bild um
90 Grad nach rechts, so dal} es
das Format 400x640 Pixel erhiilt
und hochkant steht. Solche Bil-
der kann nur das Pagefox-Mo-
dul von Scanntronik einlesen.
Aufgrund des unsymmetrischen
Pixelaspekts des C 64 (die Pixel
sind breiter als hoch), sollten Sie
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mit ® mod.ClipWorks das Bild
zunichst auf eine Breite von 36
stauchen (®»ldr.Handyscan-
ner).

» svr. PCXmono(.90)

Das Format entspricht den mit
» svr.Pagefox.90 gesicherten
Grafiken. Bilder dieses Savers
landen als 640x400 (400x640)
Pixel groBe SchwarzweiB-Clip-
arts im PC-iiblichen PCX-For-
mat auf Diskette. Es 16t sich
jetzt in Richtung PC exportieren
und dort weiterverarbeiten.

Pagesetter arbeitet “hochkant”,
d.h. auf eine A4-Seite bezogen.
Wie auch der ™ svr.Pagefox.90
dreht der Saver das Bild um 90
Grad nach rechts.

des Files die endgiiltige Linge
feststehen muf. Jedes Amiga-
programm kann diese Bilder di-
rekt verwenden. Die Option
“Gray Scale” liefert 16 echte
Graustufen.

» 5. PCX

Alle Farbbilder dieser Serie
wurden mit dem PCX-Saver er-
stellt, auf einen PC iibertragen
und dort ins TIFF-Format ge-
wandelt, das unsere Druckvor-
bereitung (fiir Thre Macintosh-
Rechner) braucht. Die Bilder
werden von PC-Programmen als
sogenannte EGA-Bilder (16 Far-
ben) interpretiert. Sie haben das
Format 320x200 Pixel. PCX-
Bilder sind gepackt. “Gray Sca-
le” speichert 16 Graustufen.

» svr. PlusdMC16

HardwaremiBig kann der
Plus4 121 verschiedene Farben
darstellen, leider auf eine sehr
eingeschriinkte Weise, die star-
ke Ahnlichkeit mit dem Format
des C-64-Programms “Paint
Magic” aufweist (# ldr.Paint-
Magic).

Selbst normale 64er-Multibil-
der haben manchmal Miihe, auf
dem Plus4 einen guten Eindruck
zu machen. Der MCI16-Saver
versucht, das beste daraus zu
machen (meistens erfolgreich).

Es stehen zum Abspeichern
drei Optionen zur Auswahl:
Speichern mit den C-64-Far-
ben, Speichern in den neun
Plus4-Graustufen und Spei-
chern mit einer auf die 16 Go-
Dot-Graustufen bezogenen Ko-

Schritt 4: Um das Ergebnis zu komplettieren, wird nun die

Maske (Schritt 2) in den Vordergrund des Bildes eingefiigt und

die Bildkomposition ist komplett

» svr.IFF

Dieser GoDotsaver ist unsere
Riickverbindung zum Amiga. Er
speichert Bilder gepackt im For-
mat 320x200 Pixel in 16 Farben.
Dazu fiihrt er einen Crunch-Vor-
lauf (Packen) aus, bevor er wirk-
lich auf die Diskette schreibt.
Das ist nétig, weil am Anfang

lorierung. Die Einfirbung des
Bildes wird iiber eine nachzula-
dende selbsterstellte Palette vor-
genommen, die auf Diskette mit
der Kennung “P4P.” vorhanden
sein muB. Zur Erzeugung sol-
cher Paletten haben wir ein
komfortables kleines Plus4-Pro-
gramm geschrieben.

w

O
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GoDot-Updates

Auf Diskette

im Heft

GeoRAM on board

Bisher wurden zwar Commodore-RAM-Erwei-
terungen unterstlitzt, nicht aber die Speicher-
riesen GeoRAM und BBG-RAM, mit denen vor
allem Geos-Freaks arbeiten. Ab sofort un-
terstiitzt GoDot auch diese speziellen RAM-

Expansion-Units!

GeoRAM ins GoDot-System

storte viele Freaks. Um dies
abzustellen, muBte man REU-
1750/1764-Routinen  anpassen.
Und der komplexe Aufbau von
GoDot sowie der immerhin ca.
13,5 KByte groBe Programmcode
machte die Durchfilhrung des
Projekts keineswegs leichter:
Zuniichst muBte man nidmlich
Platz im C-64-RAM fiir Geo-
RAM-Ubertragungsroutinen ent-
decken und freie Zeropage-Spei-
cherpliitze ausfindig machen.

D ie fehlende Einbindung von

Anderungen
im GoDot-Kernel

Den Einsatz von Commodore-
RAM-Erweiterungen (REU) ak-
tiviert man durch einfachen
Schreibzugriff ins Register $df01.
Bei GeoRAM braucht man aber
jede Menge mehr Programmcode,
um diese Operation durchzu-
filhren. Der einzige ausreichend
groBe und bisher nicht von GoDot
genutzte Adrefraum verbirgt sich
im Prozessor-Stack (Stapel, ab
$0100). Der iiberwiegende Teil
der GeoR AM-Ubertragungsrouti-
nen liegt nun in diesem Bereich
(von $010b bis $01c2). Bei der
Anpassung von GeoRAM konn-
ten wir kein GoDot-Teilprogramm
ausmachen, das mit dem jetzt
stark eingeschrinkten Stapel-Be-
reich Probleme hat. Denkbar sind
aber Algorithmen (z.B. rekursive
Programmierung  bei  einer
Fliichenfiillfunktion), die den 256
Byte groBen Stack fiir sich bean-
spruchen. Logische Folge wiire
beim nichsten GeoRAM-Zugriff:
ein Totalabsturz des Computers.
In diesem Falle sollten Sie besser
die Originalversion von GoDot
benutzen und auf den GeoRAM-
Speicher verzichten. Also bei der
Entwicklung neuer GoDot-Modu-
le dran denken! Zusiitzlich belegt
die Routine fiir GeoRAM-Zugriffe

50 Z¥p

die Zeropage-Speicherplitze $57
bis $60 und $69 bis $6e.

Noch ein Hinweis: Der Geo-
RAM-Treiber wurde fiir die ak-

sens AR

it
Undo Rendered
temph

| (811 Bita 4 W

Wolfgang Wadl

sting. Die Datei braucht man zum
ersten Start von GoDot:
LOAD “GODOT”, 8

Nach dem Laden des Hauptpro-
gramms startet die INI-Datei mit:
RUN: “BOOT”

Die Angabe des Laufwerks
muB Ihrer Geritekonfiguration
entsprechen.

Fiir jeden weiteren Start (z.B.
nach Reset oder Verlassen von
GoDot per EXIT-Button) reicht

Der neue Zeichensatz der GeoRAM-Version von GoDot hat nun
keine Umiaute mehr - dafiir wurden eckige Klammern integriert

tuelle GoDot-Version entwickelt
(64’er 6/94, inklusive spiter ver-
offentlichten Zusiitzen und Modu-
len). Kiinftig erscheinende Teil-
programme kénnten daher zu un-
serer GeoRAM-Version inkompa-
tibel sein und miissen fiir Geo-
RAM angepalit werden.

Die neven Programmteile

Fiir den Dauereinsatz mit Geo-
RAM sollten Sie GoDot auf eine
Arbeitsdisk kopieren. Nun erset-
zen Sie gleichnamige Dateien
durch die Programmteile von der
Diskette zu diesem Heft. Unver-
zichtbar sind die Files von “GO-
DOT” bis “SVR.TEMP” (elf Da-
teien). Die restlichen Files sind Er-
giinzungen und Fehlerkorrekturen
(dazu spiter mehr).

Fiir die neue GoDot-Version
wurde der Befehlssatz der INI-Da-
teien leicht modifiziert, der prinzi-
pielle Aufbau von “INLBOOT”
blieb aber unverindert. Ein Bei-
spiel finden Sie in unserem Li-

dann folgende Befehlseingabe:
LOAD “GODOT*,8
RUN

Beachten Sie beim Editieren ei-
gener INI-Dateien, daf die An-
weisung

REUCLEAR =0
erst nach allen “RAM”-Befehlen
in der Befehlsliste steht. Das
Kommando “REUCLEAR = 1"
existiert hier nicht in urspriing-
lichen Form: bei der GeoRAM-
Version erfiillt es namlich eine an-
dere Funktion. Das INI-Komman-
do loscht jetzt nicht den Inhalt
der Speichererweiterung, sondern
priift auf installierte Module.

Mit dieser Variante von “INL
BOOT” ist auch (wie bisher) ein
Re-Booten des GoDot-Systems
mdglich. Beim erneuten Start von
GoDot wird das INI-File (BOOT.
INI) erneut eingelesen und jeder
Eintrag fiir GeoRAM separat
tiberpriift. Damit die Installation
schneller ablduft, hat man das La-
deprogramm von GoDot modifi-
ziert. Um die neue Option zu nut-

zen, sollte das INI-File so aufge-
baut sein:

500 “mousexy = 184,150

600 *Ticks =20
610 “Pointer ptr.Pfeil
1000 “reuclear = 1
9000 “reuclear = 0

| 1]

Die iiblichen Einstellungen fiir
Farben und die restlichen GoDot-

- Optionen bleiben als Befehle der

INI-Datei erhalten. Zeile 1000
kommt neu dazu. Der Befehl
“REUCLEAR = 1" muf immer
vor der Anweisung “REUCLEAR
= 0” stehen, und vor den ersten
“REUCLEAR”-Eintrag diirfen Sie
keinen “RAM”-Befehl schreiben!

Jetzt aktiviert GoDot automa-
tisch alle in GeoRAM gespeicher-
ten Programme. Zusitzlich haben
Sie die Moglichkeit, andere Files
zusiitzlich in den GeoRAM-Spei-
cher zu iibernehmen. Dazu schrei-
ben Sie die entsprechenden
“RAM”-Befehle zwischen die
beiden “REUCLEAR”-Anweisun-
gen in der INI-Datei.

Bisher waren die beiden Undo-
Speicher nach dem Booten des
Systems tabu. Erst mit der Siche-
rung von Daten in diesem Puffer
wurde die Undo-Funktion akti-
viert. Resultat: alle vorhandenen
Daten wurden geloscht! Bei der
GeoRAM-Version jedoch kann
man GoDot verlassen und spiter
erneut starten: GoDot holt sich die
Daten automatisch aus dem Un-
do-Speicher zuriick. Vorausset-
zung ist natiirlich, daB die Daten
in der REU nicht durch Uber-
schreiben oder Ausschalten des
Computers zerstort wurden. Das
geschieht z.B. beim Systemstart
von Geos — lediglich der Spei-
cherbereich, der GoDot einen in-
takten Undo-Puffer vortiduscht,
bleibt dann ndmlich erhalten. In
diesem Fall ist notig, den Geo-
RAM-Speicher zuverldssig und
radikal zu l6schen. Das macht
unser Mini-Basic-Programm
“CLEAR GEORAM?” (bei einer
Neukonfiguration von GoDot
dringend zu empfehlen!) Dieser
kleine Umweg wurde durch die
Umprogrammierung des “REU-
CLEAR”-Befehls notwendig.

Das folgende geiindert Files
kann man auch ohne GeoRAM
verwenden:

god.set: Die Zeichensatzdatei
enthiilt jetzt keine deutschen Um-
laute mehr. Dafiir wurden eckige
Klammern integriert (Dateiken-
nung bei Amica-Paint-Bildern).
Da GoDot ohnehin nur englische
Textausgaben verwendet, sind
Umlaute sowieso sinnlos — der
nunmehr freie Speicherplatz wur-
de also noch fiir zusitzlichen Pro-
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grammcode genutzt. Achtung:
Bei der GeoRAM-Version von
GoDot ist dieses Zeichensatz-File
unbedingt auszutauschen!

Patches
und Fehlerkorrekturen

Wiihrend der Entwicklungs-
arbeit an der GoDot-Version fiir
GeoRAM, tauchten stets neue
Fehler auf — sie wurden (so gut es
ging) beseitigt. Die neuen Dateien

- kann man auch ohne GeoRAM

verwenden, so lange die modifi-
zierten Programmiteile keine Sy-
stem-Files sind (“GODOT”,
“GOD.MAIN”, “dev.REU”). Den-
noch: Wer nicht mit GeoRAM ar-
beitet, sollte weiterhin die GoDot-
Grundversion (64’er 6/94) einset-
zen. Sonst lassen sich Systemfeh-
ler und Computer-Blackouts nicht
vermeiden.

® GODOT (Ladeprogramm):
“LOAD TO” und “SAVE TO” er-
kennen jetzt auch “Laufwerk 127
(RAM-Disk).

® GOD.MAIN: kein Absturz des
C 64 mehr bei Diskettenzugriffen
(hauptsichlich beim Booten we-
gen Fehlerkanalabfrage zum
falschen Zeitpunkt).

® War im File-Requester Lauf-
werk 12 (RAM) eingestellt und
wollte man zu Drive 8 wechseln,
aktivierte man bislang ein ande-
res, z.B. Laufwerk 9. Ursache:
ein nicht definiertes Carry-Flag
bei einer Subtraktion. Ab sofort ist
korrekte Laufwerkswahl moglich.
@ DEV.REU: Die Speicherung
temporérer Files in die RAM-Disk
ist machbar, auch wenn “svr.
Temp” nicht als aktives Speicher-
Modul eingestellt wurde. Diese

Aktion zerstorte bislang allerdings

Listing 1:

Die GoDot-INI-Datei “INI.BOOT"

500 “mousexy = 184,150

510 "Colors = 16

520 “Mode gl

530 “loadfrom 12

540 “saveto 12

550 “Loader ldr.Amica Paint
560 “Saver svr.Temp

570 *Module mod..FileCopy
580 “Textcolors =
;15,103,712

590 “Mousecolors = 1,0
600 “Ticks =200

610 “Pointer ptr.Pfeil
1000 “ram ldr..Version
1010 “ram ldr.Amica Paint
1020 “ram ldr.Koala

5050 “ram svr.Doodle
5060 “ram svr.Pagefox.90
5070 “ram svr.PFoxGB
9000 “reuclear = 07"

Ausgabe 3/Marz 1995

die Bildschirmmaske, da das File
auf dem Screen ausgegeben wird.
In der neuen Version werden die
ersten vier Zeichen des Saver-
Namens abgefragt — und der Feh-
ler ist beseitigt!

@ Beim Versuch, Module mit der
Konzession “nur ladbar” (only
loadable) im File-Requester direkt
zu starten, stiirzt GoDot ab. Sol-
che Dateien mul man unbedingt
vorher laden (Start per Execute-
Button).

® mod.FileCopy: Nach Auswahl
eines nicht existenten Laufwerks
und Benutzung eines Rollpfeils er-
schien ein Block-Lesebefehl auf
dem Bildschirm (anstatt ihn zur
Floppy zu schicken): auch hier
hingte sich das Programm unwei-
gerlich auf, In der neuen Version,
meldet sich “Filecopy” fehlerlos:
wenn das gewihlte Laufwerk
nicht existiert, erscheint der Hin-
weis “OFF”,

@ ldr.Amica Paint, Koala: Wa-
ren im Grafik-File die oberen, ei-

“gentlich unwesentlichen vier Bits

(Hi-Nibble) des Hintergrundfarb-
Bytes $d021 nicht geldscht, ent-
hielt das geladene Bild iiberwie-
gend falsche Farbwerte. Nicht aus-
zuschlieBen, daB dieser Fehler
auch in anderen Loader-Modulen
enthalten ist. Ab sofort sollten Sie
deshalb unser Ersatz-Ladepro-
gramm auf der Disk im Heft be-
nutzen.

@ svr.Koala: Schlichen sich beim
Speichern Diskettenfehler ein
(z.B. “File Exists"”), wurden Farb-
information des gerenderten Bil-
des teilweise zerstort. Die verbes-
serte Version des Savers befindet
sich ebenfalls auf unserer Pro-
grammservice-Diskette. Eventuell
gibt’s diesen Fehler auch bei den
anderen Saver-Modulen.

® mod.Quick4.B: Das Modul darf
man nicht direkt im File-Reque-
ster aktivieren, sonst entstehen
Farbstorungen im gerenderten
Bild. Ein Update des Beta-Release
von “mod.Quick4.8” finden Sie
auf unserer Disk.

® mod.Rand.Oblique: Achtung:
nur ein einziges falsches Byte im
Programm fiihrt sofort zum Ab-
sturz!

@ mod.MCMask: System-Crash,
wenn beim Aufruf gerade Lauf-
werk 12 (RAM) aktiv ist und Go-
Dot fiir GeoRAM benutzt wird.
Auf Disk: das verbesserte Modul.
@ mod.Sirds: Den “Bildanzeige-
modus™ konnte man bisher nur per
Feuer-Button (Joystick Port 2)
verlassen: GoDot reagierte weder
auf <RETURN>, <RUN/STOP>
oder die Maustaste (Commodore-
Maus 1351). In der neuen Version
wurde dieses Problem ebenfalls
beseitigt. Wolfgang Wadl/lb
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Das Netzteil ist schuld!

Problem von A. Lenfers
(64%er 2/95): Bei meinem C 64
bleibt nach dem Einschalten der
Bildschirm dunkel, die Floppy
reagiert nicht und die Tastatur
nimmt keine Eingaben mehr an.

Vor derselben Situation stand
ich bereits zweimal - jedesmal
lag’s am Netzteil (bekommt man
inzwischen fiir ca. 30 Mark beim
Fachhiindler).

Jérg Fischer, Betheln

Printfox und Geos

Gibt’s ein Programm, das die
gesamte DTP-Seite von Printfox
ins Geo-Paint- oder Geo-Publish-
Format konvertiert? Der “Bitmap-
Konverter” (64’er-Sonderheft 92)
beriicksichtigt stets nur erheblich
kleinere Ausschnitte.

Torsten Hensel, Schweigen

Wer weil3 Rat?

Der kleine Unterschied

Ist mein C 64 kaputt? Bei der
Assembler-Programmierung
stie ich auf Ungereimtheiten
bei den indizierten Anweisun-
gen ($adr,x) und ($adr),y. Bis-
her war ich der Meinung, daf
der einzige Unterschied lediglich
in der unterschiedlichen Wahl
des Index-Registers liege (x-
oder y).

Nach dem Start meines Test-
programms (s. Listing “Indi-
zierter Vergleich”) enthalten x-
und y-Register jeweils den Wert
#$01, im Akkumulator steht
#$FF (als Hinweis, daB der Ver-
gleich ein unterschiedliches Er-

gebnis brachte). Warum klappt
diese Methode indizierter
Adressierung nicht?

Martin Liihring, Gera

Aus dem Ergebnis (Inhalte der
Register nach dem Programm-
durchlauf) 148t sich ablesen, dal
exakt die zweite zu vergleichende
Speicherstelle hinter $AE (also
$B0) Probleme macht - auch mit
den Test-C-64-Computern in der
Redaktion. Dort ist das Low-Byte
der Zeitkonstanten fiir den Betrieb
mit Datasette gespeichert. Wel-
cher Leser weiBl, warum diese spe-
zielle Zeropage-Adresse (Normal-
inhalt = 0) Probleme macht? An-
merkung: beim C 128 lduft das-
selbe Assembler-Programm an-
standslos (alle Registerwerte ste-
hen nach dem Schleifendurchlauf
wieder auf “07)! Red. 64’er

CP/M-Dateien
konvertieren?

Die Behauptung, der C 128 sei
das Bindeglied zwischen preis-
werten Home-Computern und
hochwertigen PCs, kann ich nur
bekriftigen. Leider gilt das nicht
fiir Daten im CP/M-Modus - ich
kann z.B. keine Vizawrite-Texte
ins DBASE-II- oder Wordstar-
Format verwandeln.

Irgendwo im CP/M-System soll
eine Funktion existieren, mit der
man bestimmte Spuren und Sekto-
ren direkt lesen kann?!

Thomas Sik, Essen

Wer weill Rat?

Unsinnige Fehlermeldung

Um Sicherheitskopien meiner
Geos-System-Disk zu kreiern, ha-
be ich mir das Utility “GeoMake-
Boot” gekauft. Obwohl ich die
Anleitung Schritt fiir Schritt be-
folgt habe, meldet sich der C 64
nach dem Start der neuen Kopie
meiner System-Disk mit “Legen
Sie eine Diskette mit DeskTop
ein” - obwohl sich diese Geos-Da-
tei stets zugriffsbereit auf der Disk
im Laufwerk befindet. Auch,

Indizierter Vergleich

LDX #3500 ;Schleifenregister installieren
LDY #500

LOOP:  LDA (SAE,X) ;Akku laden
CMP ($AR),Y ;Akku vergleichen
BNE ERROR :unterschiedlich ->Sprung zu ERROR
INX 1Schlei fenregister erhthen
INY ;
BNE LOOP ;¥-Reg. = 0? Nein ->zurtck zu LOOP
LDA #500 ;Rull-Byte im Akku: alles ok.
BYTE $2C ;zweiten LDA-Befehl mit BIT $FFA9

verschlisseln

ERROR: LDA #SFF

;SFF-Byte im Akku: ERROR (

ungleicher Wert)

RTS ;Rucksprung ins Basic

54 ZNdp

Aufbav eines&-Files

Byte-Nr. Funktion

1 bis 2 Startadresse (Low/High) im 1541-RAM

3 Anzahl der folgenden Daten-Bytes

4 bis x Daten-Bytes (maximal 254)

x+1 Prifsumme

X+2 meDabn(hei&meywmmwbdamﬂBm1w
Priffsummenberechnung

Meaytesdss&-Fﬂasmrdsnadcﬁstt(alsoaucth 1, 2, und 3). Nach jeder Addition
WBMWWMWMW(WM)
Berechnungsformel: High-Byte = INT(SUMME/256): Low-Byte = SUMME-HB"256
Priifsumme = Lon-ByUe+Ub9rlmgausl-ﬁghByte :

Die Assembler-Routine:

MERKER - freie Speicherstelle (z. B. SFB) ; Prufsumme

LDA MERXER

CLC

ADC MERKER

ADC #3500 ;

STA MERKER ; fur alle Werte
Mogliche Fehlermeldung:

OVERFLOW IN RECORD (Anzahl der Bytes stimmt nicht dem in Byte 3

gespeicherten Wert tiberein),

RECORD NOT PRESENT (Prufsumme nicht ok.)

wenn ich eine andere Disk mit
DeskTop ins Laufwerk schiebe,
#ndert sich nichts. Was habe ich
falsch gemacht?

Walter Kierske, Barby

Wer weill Rat?

Copyright

Sind die Programme in den
64’er-Magazinen und 64’er-
Sonderheften Public-Domain-
(PD-) Programme, also frei ko-
pierbar? Darf man sie mit an-
deren Usern tauschen, wie z.B.
die Software im Amiga-Maga-
zin? Alfons Sintke, Triftern

Nein. Unsere Software, die als
Listing oder auf der Disk zum
64’er-Magazin verdffentlicht wird,
unterliegt genauso den Copyright-
Bestimmungen wie ein kommer-
zielles Spiel etwa von Rushware:
Kopieren und Weitergabe an an-
dere ist verboten! Ausnahme: Pro-
gramme, die ausdriicklich als Sha-
reware- oder Public-Domain de-
klariert sind (das gilt z.B. fiir eini-
ge Listings/Files, die in den letzten
Amiga-Magazinen veroffentlicht
wurden - aber niemals grundsétz-
lich!). Red. 64’er

Itoh-Drucker und
C-64-Software

Mein Printer Itoh M-1550S ist
per Userport-Kabel mit dem C 64
verbunden. Wie fabriziere ich ei-
nen Ausdruck mit Printfox, Ami-
ca-Paint, Giga-Cad+ oder Top-
print? Der Drucker ist teilweise
kompatibel zum C.Itoh 8510. Wer
besitzt dieses Gerit und kann mir
sein Handbuch kurzfristig iiberlas-
sen? Torsten Hensel, Schweigen

Wer weill Rat?

Prifsumme fiir
Floppy-Utility

Frage von Jens Hiibner (64’er
2/95): Wie berechnet man Da-
tenpriifsummen, die dann von
meinem geplanten Programm-
projekt (Autoload-Utility) ak-
zeptiert werden?

Dazu gab’s Literatur, z.B. “Das
groBe Floppybuch” von Data
Becker (leider zwischenzeitlich
vergriffen) oder das inzwischen
ebenfalls vergriffene 64 er-Son-
derheft Nr. 9. Im kommentierten
Floppy-ROM-Listing des Floppy-
buchs finden Sie beispielsweise ei-
ne Routine ab Adresse SE7A3, die
zeigt, wie man Priifsummen bildet.

Eine Kurzbeschreibung zum
Byte-Aufbau der gewiinschten
Autostart-Files (mit Prifix “&”)
steht im Textkasten.

Andreas Maus, Damme

EPROMs im Duett

Ich besitze die Duo-EPROM-
Karte 9502 von Rex Datentech-
nik. In der spiirlichen Anleitung
steht, daB man damit zwei 8-
KByte-EPROMS (2764) benutzen
konne, um ein 16-KByte-groBes

darin unterzubringen
- der Rest ist fiir mich Computer-
Chinesisch. Wer erliiutert mir -
auch fiir Laien verstiindlich - die
Funktionen dieser EPROM-Kar-
te?  Maithias Transier, Leimen

Wir besitzen leider weder diese
Hardware-Karte noch die Anlei-
tung dazu. Der Hersteller hat zwi-
schenzeitlich dichtgemacht - die
notigen Infos konnten wir also
nicht mehr bekommen. Deshalb
geben wir Thren Hilferuf an unsere
Leser weiter. Red. 64’er
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Click Clack

Azubis miissen |
eine lange Aus-

TEST "rersis

solvieren, um
die hohe Kunst
des Uhrmacherhandwerks zu
erlernen. In Ideas “Click
Clack” braucht man keine
Lehre, um die Zahnrider
richtig zu plazieren und die
Level zu I6sen, sondern ledig-

lich ein wenig Geschick und Au-
genmaB. Die Rider existieren in
drei GroBen. Sie lassen sich per
Joystick auf dem Bildschirm ver-
schieben und fixieren. Dabei muB
der Spieler aber unbedingt darauf
achten, daB8 die Zihne der Ele-
mente ineinandergreifen und die
Drehbewegung vom Startpunkt

R
¥ g 3V
-

Im Schiefen Turm von Pisa: In diesem italienischen Baudenkmal
muB der Spieler das erste Getriebe zum Laufen bringen

immer weiter bis zum Ziel hin
iibertragen wird. Nicht immer be-
stehen Start und Ziel aus einem
Zahnrad. In hoheren Leveln ver-
langt “Click Clack™ schon mal
vom Spieler, daB er einen “Gang”
zulegt. Levels miissen innerhalb
einer bestimmten Zeit gelost sein,
sonst iiberhitzt sich die Antriebs-
maschine und ein Leben schmilzt
dahin. Kleine pillenformige We-
sen und Rostspuren bereiten dem
Spieler zusitzlich Schwierigkei-
ten. Beide kann man per Gewehr
oder mit der Olkanne zur Strecke
bringen. Beift sich ein Zahnrad an
der falschen Stelle durchs Uhr-
werk, 14Bt es sich mit einer Bombe
aus dem Level kicken. Ge-
wehrschiisse, Ol und Bomben sind
limitiert. Aus diesem Grunde soll-

Ausgabe 3/Méarz 1995

te der Konstrukteur am Joystick
die Hilfsmittel sparsam einsetzen.
Wurden geniigend Punkte im Hi-
score gescheffelt, kann man am
einarmigen Banditen zocken. Mit
ein wenig Gliick frischt der Spie-
ler so seinen Vorrat an Bomben,
Ol und Schiissen wieder auf. Mit
Boni geriistet, kann er den niich-

bevor es ab nach Mexiko geht

sten Spielabschnitt aufnehmen.
Sind alle Leben verbraucht,
erscheint der Game-Over-Bild-
schirm. Fiir jedes geloste Level
spuckt der C 64 ein PaBwort aus.
Mit diesen Codes kann der digita-
le Uhrmacher ohne Probleme in
hoheren Abschnitten erneut mit
der Montage der Zahnriider begin-

In Mexiko miissen Sie im Tempel von Tikal ein Uhrwerk
installieren — die einzelnen Level von "Click Clack" sind etagen-
weise aufgebaut, die sich in mehrere Rdume splitten

TY T

Die Pyramiden von Gizeh: In Agypten wartet die néichste Aufgabe,

nen. Nach Verlust aller
Leben oder einer Spielpau-
se ist diese Option von
grofiem Vorteil.

Als der Denkspiel-
Boom 1992 schon wieder
verebben wollte, kiindigte
die italienische Software-
Schmiede Idea ihr Game
um Zahnriider und Ge-
triebe ganz groB an. Ir-
gendwie versackte "Click
Clack" aber und ver-
schwand in der Schublade
der Firma aus Varese.
Vielleicht weil sich immer
weniger Freaks fiir den
C 64 interessierten oder
weil man nicht mit dem
Erfolg eines weiteren

Denkspiels rechnete. Egal -
“Click Clack” ist da und macht
vom ersten Level an SpaB und
produziert Suchterscheinungen.
Die Steuerung ist kinderleicht und
macht "Click Clack" nicht nur fiir
Profis und Fortgeschrittene inter-
essant. Das Game ist grafisch
zwar nicht mehr so ganz up to
date und kénnte einen Neuanstrich
vertragen, aber das mindert den
Spielespal iiberhaupt nicht.
Jorn-Erik Burkert

Titel: Click Clack,

Preis: 29 Mark,
Bezugsquelle: Data House
Dittrich, 34246 Vellmar
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SPIELE

Rings of Medusa

Stadt Koordinaten in Grad 7
Portiown 150W/0258 4000 Kaffee J
Maia Village 116W/0285 6100 Leinen
OAK-Creek-Village 099W/0225 3000 Wolle
Maliou Town 105W/007S 4900 Maschinen : P -
Palm Vilage 099W/003S 8500 = M unser_en’f<aften. und deq POKEs zu “Magi-
Brown Mountain Cily _ 0BBW/024S 4200 Tabak sche Steine” I6st jeder Spieler ruckzuck alle
10l Dossent ;. JrenaE e Feie Rétsel. AuBerdem haben wir eine Ubersicht
Dynamite Rock 076W/013S 4000 Tabak % ir B g ey o
Sioux City 089W/004S 4400 Bier der Produktionsstéatten in “Rings of Medusa
Gladstone 076W/D07N 7400 Wolle vorbereitet.
Gloria Springs 065W/0158 5200 Tabak
Inner City 060W/000S 1900 Werkzeuge
Joshua Town 048W/004S 3000 Wein
Indians Garden 043W/009N 5400 Bier
Klamath Falls 048W/018N 2800 Werkzeug
Cg,?:g :i::;a cons gg;mggg: m ;Z?;; _ Keiner kennt sich beim Rollenspiel “Magische Steine” so gut aus
Loyola 031W/008N 2000 Teo wie Claus Andre F_i:‘rber. Seine Kart_en und POKEs diirften jeden
Porto di Cianti 020W/023N 6500 Wolle Abenteuerer zum Sieger machen. Beim POKEN der Lebenspunkte
City of two Rivers 0020/022S 270 Leinen sollte man aber aufpassen, nie hohere Punktzahlen schreiben, als
Big Cave 003W/016N 2000 Leder maximal zuldssige Werte — sonst kommt das Programm gewaltig
Daredevil Don Town 026W/0255 4700 Felle. durcheinander. Beim Beschreiben der Speicherstellen fiirs Gold,
Lonley Village 009W/0285 2700 Maschinen sollte man beim Wert *'65535” die Kohle sofort ausgeben, denn ein
Incline Village 0080/0285 4600 Fell Goldstiick mehr — und die Anzeige springt wieder auf Null.
Greatplains 0190/0258 5700 Tee :
S Lebenspunkte
o Y & f KE ! 5
Stadt : Koordinaten Einwohner Produkt i %KE g%%g(l) %37
Sunshine Clty 150W/066N 5000 Kaffee ?
Deathtown 133W/064N 6000 Wein Gold :
Waterfalls 116W/067N 9300 Leder 65535  POKE 52234.255
= e oo b0k 5226520
B POKE 52286,3
S e Die Werte miissen mit einem Freezer-Modul (z.B. Action Replay)
Stadt  Koordinaten Einwohner  Produkt eingeben werden.
Snake City 1200/001S 4000 Maschinen sz
Sun Valley 1320/004N - 4800 Bier
Tiirme, Burgen, Schidsser Dungeon >A<
Fort Clastroop 1390/002N
Soldiers Dead : 1530/004N
Sladf i . Ef'ﬂWOflﬂef Pmdukf RIS
New London 009W/0758 6000 Werkzeuge
Island City 0190/0728 8700 Leinen
 Tirme, Burgen, Schivsser
Falcon Crest 0000/0695
Hawk Crest OSBWIOSZS - i e L -
Grobby’s Castle oo2w/30s | 'R px- TR
Forgotten Tower 0000/023N
Y-Castle 009W/028N
Seacastle 010W/008N
Nameless 029W/028N
Big Tower 061W/020N SEGTHEEE
Mountain Fortress 048W/008N Dungeon >E<
Fort Worth 044W/002N
Mac Nepp's Castle 082W/015S5
New Castle 093W/0075
Castle of Glory 105W/016S
Dead Man's Rock - 141W/018S
Berania

Steffen Fechner hat sich mit einem Disketten-Monitor bewaffnet und
fiir das Rollenspiel "Berania" wichtige Werte entdeckt. Stirbt ein Cha-
rakter, kénnt Ihr die Trefferpunkte wieder hochsetzen. In der Datei
"PA1" (1. Party = Track 16, Sektor 11) oder "PA2" (2. Party = Track 20,
Sektor 5) miiBt Ihr folgende Bytes dndern: $1f auf $18 (Leader), $2f auf
$1c (Banshi), $3f auf $25 (Morgul). Auf Disk sichern und fertig!
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SPIELE

Dungeon >G<

1
‘: Dungeon >C<

Tenomys
Turm
1. Stock

Tenomys Turm 2. Stock

Tenomys
Turm

ald =
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Burst-Modus -
was ist denn das?

CMD .......... e 60
Computerladen ZUR 48............. e S

BAIPEFIOUBE. e siaie it o e vy i e R
Discount 2000...........

ELERKTRONIK-FECHNIK .......... ... anas 51
S e (SR T RR ERRR  ere e S e 5
HgOEISRI-CRID g . i 39

Unsere heutige Ausgabe enthalt einen Mittelhefter der Firma Scanntronik, Zorneding.

Daf in den Diskettenstationen 1570, 1571 und 1581

ein waschechter PC-Disk-Controller steckt, weil kaum

jemand — noch weniger, welche tollen Maglichkeiten
dieser spezielle Floppy-Chip
bietet. Unser Grundlagenbericht
zeigt, wie einfach sich PC/
AT-Diskettenformate damit
beschreiben, lesen oder

- manipulieren lassen (z.B.

formatieren) — auch wenn man

D 6D D, 0D 6.

........................ e R e s e

Miikra Datentechnik............... R s e T 17
PILS-EISCIONIC - .. i i s B

BNz, e s s e A s Rk s we e ) 33

BINVEOR .. e T L e o 15

Longplay: Lemmings

Im nichsten Heft beginnt unser mehrteiliges Longplay
zu einem der beliebtesten C-64-Games: Wir heften uns
an die Fersen der quirligen Nuger und zeigen lhnen,
wie die Tierchen den rettenden Ausgang gefahrlos
erreichen und Sie der Lisung des Spiels niher bringen!

1R RS | =
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