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For ever young: Geos o

H 10 Jahre Geos - wie es anfing
* und wie's weitergeht
| H Brandneue Geos-Kreationen
" | der PD-und Shareware-Szene
H Erstes DFU-Spiel unter
Geos fur 25 Teilnehmer:
Trade & War (auf Disk im Heft)

Assembler generaliiberholt

| AssBlaster 3.0:
' B Neueste Version :
~ ‘mit vielen zusitzlichen
Funktionen
- H Ab sofort kompatibe
zu Turbo- und VisAss

Universelles Grafik-Tool

- W Studio de Luxe:
Entwerfen Sie blitzschnell
eigene Spiele-Landschaften!




PUBLIC DOMAIN

aktuelle PD-Software:

Spiele, Adventures, Strategie, Unterhaltung,
Simulationen, Rollenspiele, Action, ...
Anwenderprogramme, Datenbanken, Text-
verarbeitung. Kalkulationen, Utilties, Sound,
Grafiken, ...

Lernprogramme, GEOS-PD, Demos,

128er Software, ..
Disketten ab DM

3 f 5,25"-Diskette!

///{\

Diskette

5,25"-Disk. fiir Floppy 1541/71:
Adventure Collection DV 49,-
{Soul Crystal, Spiritof Adv., Crime Time)
Afterburner (Flugsimulatery EV 29-

i

auf beidseitig bespielten
35"~Software f

2000 Fordern Sie bitte

FARBBANDER
Komp. Qualitats-Druckerfarbbander,
Farbe: schwarz, lagerfahig verpackt.

ACHTUNG: Geos-Neuauflagel
Folgende Titel sind ab Ende August
endlich wieder lieferbar:

Geos 25 C-684 DV 89-
Art.: Druckertyp:  Gruppe: Preis: GeoFile C-84 DV 59-
FO2 -Citizen 120D, Swift24 950 GeoCalc C-64 DV 59-
F30 -Citizen Swift 24, 4-farb. 2350 GeoPublish C-64 DV 59-
FOR -CommMPS 801 628 8,90 GeoChart C-64 DV 49-
FO4 -Comm.MPS 802 628 10,50 Deskpack / Geodex DV 49-
F31 -CommMPS 803 624 9,90 Geos20 C-128 DV 118,-
FOZ -Comm.MPS 1200 621 950 GeoFile C-128 DV 79-
F32 -Comm.MPS 1224 663 1290 GeoCalc C-128 DV 79-

FO1 -MPS 1224, 4-farbig 18,80
FOS -Comm.MPS 1230 673 12,50
F33 -Comm.MPS 1500 6741790
F37 -MPS 1550 C, 4-farbig 27,50
T83 -Comm 1270 Tintenpatr. 29 90

kostenlos und
rerbindlich anfordern! |

FO8 -Epson FX. RX80 635 8890

F10-Epson LX 80,80 838 790 SOFTWAREPAKETE

F35 -Epson LQ 100 659 11,50 Sparpaket (50 Top-Progr.) 10-
F21 -Seik SP180,1800 678 10,90 Riesenpack (100 Programme) 19.-
F22-Star LC10, LC20 892 790 Actionpack (33 Actionspiele) 19,-
F24 -Star LC 2410 691 950 Adventurepack (33 Adv.) 19-
F40 - Star LC 24-10, 4-farbig 18,80 strategiepack (33 x Strategie) 19-
F41 -Star LC 200 9,90 uUnterhattungspack (33 x Unt.) 19-

F42 -Star LC 200, 4-farbig 24,50
F25 -Star NL10, NB 2410 11,50

MODULE
The Final Chess Card
Nordic Power-Cartridge
Action-Cartridge MK6
Utilitydiskette zum MKE DA
Erweiterungsdisk. MK& DA
Pagefox (das DTP-Modul) DA
(mit 100 KByte Speicher)
SONSTIGES
Diskettenlocher 525" 750
Leerdisketten 5,25" 2DD 500
Reinigungsdisk. 5,25"-Laufw. 9,80
100er-Diskettenbox 5,25" 1490
500 Endlos-Etiketten, 89x35 8,30
Druckerkabel (Userp.-Centr.) 27,90
Joystick Scorpion Junior 1495
Joystick Scorpion + TP137 1895
Joypad (Tecno Plus) TP311 19,00
Original-Scanntronik-Maus 59,00
{ voll 1351- f GEOS-kompatibel )

LERNPROGRAMME
C-64: Der Einstieg EIS28
Amateurfunkpack AFSE5
Astronomiepack AP515
Mathepack DMS56
Schreibmaschinenkurs SC357
Engl.-Wérterbuch (10000 Vok.)
Englischpack (26 Lektionen)
Vokabeftrainer Franzdsisch
Vokabetrainer Italienisch
Vokabettrainer Latein
Vokabeltrainer Russisch
ANWENDUNGEN
Haushaftsbuchfihrung HBS80
Finanzpack (19 Prog.) FP513
Tabellenkalkulation TKS68 19-
Multi-Lager DV 29-
(Lager-/Kundenverw.+Faldurierung)
Multi-Datei-System DV 29-
{universelles Datenverwaltungssys.)
99 Anwenderprogramme fir 22-
Kombitext (Textverarb.)KB516 18-

DA
DA
DA

38 -
58 -
99,-
29 -
18-
228 -
10.-
10,-
10.-

10.-
10-

Alternative World Games DA 10.-
BERANIA - Der Kampf DV 49,-
(Rollenspiel, G4er 1/95: 8von 10- NEUI)

Big Box 2 (30 TopSpiete) DA 29-
Bundesliga Manager DV 38,
California Games EV 29-
Cartoon Collection DA 29-

(Dizzy, Spike in Transylvania,CJ's Elephant, ...)

Clik Clak (ceschick) DA 29-
Colossus Chess 4 DA
Deutsches Afrika Korps DV 49-
D.A K. Szenario Disk. DV 19-
Die Prufung (Rollenspiel) DV 29-
Energie-Manager (rurc64 DV 5,-
Erben des Throns (Stategie) DV 39, -
Eskimo Games (Sport) DA 29-
Flightsimulator 2 (Flugsim) DV 79-
Football Manager 3 DA 29-
Gremlins (Geschicklichkeity EV 19,-
Gunship (Hubschraubersim) DA 39,-
Heavenbound (Jumpn'Run) DA 19,~
Hook (Peter Pan/ Platttorm) DA 28,-
High Five (Thalamus) DA 49-
(Creatures 1, Snare, Retrograde, ...)
Ice Hockey (simulation) DA 10.-
Invest (Handelssimulation) DV 18-
Krieg um die Krone 1 (str) DV 19,-
20-

Krieg um die Krone 2 (st) DV

AKTUELLE SPIELESOFTWARE

5,25"-Disk. fiir Floppy 1541/71:

Robin Hood (Adventure) DV
Rolling Ronny (umpn'Run) DV
Scenario Theatre of War DV
(Strategie-Simulation / 1.VWeltkrieg)

Schwert & Magie 1-8 (Adv,) DV

Sleepwalker (umpnRun) DA
Spy vs SpY (die zwei Spione) DA
Stories of Beryland 1 DA
Stories of Beryland 2 DA
Streetfighter 2 DA
Super Soccer (Starbyte) DV
Sword of Honour NEU! DA
The Manager Collection DV

(Invest, Transworld,Black Gold Super Soccer)

10,-
29.-
49,-

49 -
29,
10
19:
19-
39-
19,
29,-
49,-

10 by

Lethal Weapon (Fiim-Action) DA

Lemmings NEU! DA 39,
Locomotion (Zuge steuem) DV 38-
Lords (ahnlich Populous) DA 25-
Lords of Doom (Herrersim) DV 29,-
Mayhem in Monsterland DA 35,-
Mixed Collection DV 49,-

(Crime Time, Lords of Doom . Rolling Renny....)

Motley Tetris NEUI DA 10,-
Nick Faldo Golf (Galtsim) DA 39,-
No.2 Collection DV 49,-

(Winzer, Black Gold und Super Soccer)

Ormus Saga 1 (Rollenspiey DA 18-
Ormus Saga 2 (Rellenspie) DA 19.-
Ormus Saga 3 (Rollenspiel) DA 28,-
QOutrun (Autorennen) EV 29.-
Riddles and Stones NEUIDV 20,-
Rings of Medusa (Rollensp) DV 38,-

Tom & Jerry 2 (Jump'nRun) DA 29,-
fa*URB.lcms_ NEUI
 Turrican 1+2 - DA 29-
Wrath of the Demon DA 39-
WWF Wrestling 2 DA 39-
Zak Mc Kracken (Grafikadv.) DV 29-
Spielen wie im Fernsehen:
Riskant DV 1985
Wetten, dal .7 DV 1985
Dingsda DV 1895
Bingo DV 18,95
Hopp oder Top DV 19,95
Glucksrad DV 1885
Punkt, Punkt, Punkt DV 1985
ACHTUNG! 5,- DM-Angebot:
5 th Gear {Autorennen) DA 5,00
Artura (Fantasy / Action) DA 5,00
Blue Thunder (Helikoptey DA 5,00
Bulldog (waltraum-Action) DA 5,00
Challenge Golf (Gelf-sim) DA 5,00
Chopper Commander DA 5,00
| Cosmic Causeway DA 500
H.AT.E. (Weltraum-acton) DA 5,00
Highway Encounter DA 500
Kellogg's Tour (Fahmad) EV 500
The Muncher (Riesen-Dino) DA 5,00

1581-Format

3,5"-Disketten fiir Floppy 1581:

VERSANDKOSTEN:

bei Vorkasse (bar, V-Scheck)
per Nachnahme (incl. aller Gebuhren)
Ausland (nur Vorkasse: bar / EC-Scheck)

5,-
10,-
15,-

Wir liefern auch Software+Zubehar fur: AMIGA, PC und Atari.
Fordern Sie die entsprechenden Infos GRATIS an.

Bitte unbedingt das jeweilige System angeben!

Alle Angebote solange der Vorrat reicht.

>.gjfc‘:nmputer“fel!\ﬁz ‘Muller &Co.: G
&ur 48: Hauptstr. 54, 04416 Markide

ACHTUNG! Wir

i

~ sind umgezoggp!

Black Gold (Kehlefsrderung)DV ~ 28,-
Deutsches Afrika Korps+Szen. 48.-
Krieg um die Krone 1 DV 18-
Rebel Racer (Geschicky DA 18-
Rings of Medusa (Rollens.) DV~ 39-
Robin Hood (Adventurs) DV 10-
Rolling Ronny (Jumpn'RumDV 29 -
Scenario Theatre of War DV 49 -
Sparpaket (50 Programme) DA 10,-
Transworld (Giterverkehry DV 19-
99 Anwenderprogramme fur 22-
Cassetten
{(DATASETTE erforderlichl}
Air Sea Supremacy DA 28,90
(Silent Service,Gunship,F-15,Camrier Comm.)
| Baby of Kangaroo DA 480
Chart Attack (Lotus Supercars, ...) 14,90
G-LOC (Flugsimulation) DA 980
Grand Monster Slam DA 480
Kick Off 2 (Fuball) DA 480
T.Mutant Hero Turtles1 DV 4,90
T.Mutant Hero Turtles2 DV 480
X-Out DA 490




programme des
C 64 kommen
aus den Berei-
chen Public Do-
main/Shareware.
Wir haben im ak-
tuellen Angebot

|
|
|
‘ Viele Spitzen-
|
|
l{ gestobert ...
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Zehn Jahre Geos
— 1985 fiel der
StartschuB3 zur
Entwicklung der
grafischen Be-
nutzerober-
fliche. Das erste
Ergebnis konnte
sich sehen las-
sen: Geos 1.2

i TDiimhes Syrmbiod zsigh an. weiche
Prograrmmie aul Disketis srhallish shd
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News & Facts 4

Digitaler Plausch: Disk-Mag "Digital Talk"
feiert zweijahriges Bestehen 45

Szene inside: News von Plush, Aspheron 48

Grundlagen

Kleines Floppy-Lexikon:
Begriffe zu Disketten und Laufwerken 6

Spieletests

Tour de Chaos: Chicken

'-JI

-

Nach den Sternen greifen: Slaterman:

Public Domain - Shareware

Software-Perlen: PD- und Shareware-
Programme fiir den kleinen Geldbeutel 8

Gestern, heute, morgen

Zehn Jahre Geos — die Story { 10
Geo(s)logisch wertvoll: Nitzliche Tools
3

aus dem PD-/Shareware-Sektor 1

Spielen per Modem: Trade & War

DF-Spiel fur 25 Teilnehmer E 15
Geos intern (Folge 8): Kemnel-Routinen 16
Geos zum Anfassen:(Folge 7):
GeoProgrammer-Kurs 22
Auf der Suche nach Geos-Icons (Folge 2):
Neue System-Piktogramme 24

Tips & Tricks

Auf einen Blick:
Alle Befehle des Mikroprozessors 6510 25

Maschinensprache und Basic:
Die Basic-Befehle SYS, USR 2

at

o

Ausgereift und
ausgefeilt — so
prédsentiert sich
das gewaltige
Software-Paket
rund um den
Super-
Assembler
“AssBlaster":
die Toolstation
5.1, jetzt mit
Reassembler
und Konverter

... Zum C 64: u.a. formatierte Zahlen-
ausgabe, Pull-Down-Meniis

we ZUM C 16 - Plus/4: Software-News

ols

... zum C 128: Kemel-Routinen

Programmieren
Von Basic zu Assembler: (Folge 3):
16-Bit-Multiplikation und -Division 3
Bewegte Landschaften (Folge 1):

N

[=1]

Scrolling-Programmierkurs . 3

Studio de Luxe:

Ultimatives Grafik-Tool 42
Blitzschnell geschrumpft:

Packer-Software - E_45
Toolstation 5.1:

&l

Neues vom AssBlaster

Kolumne 4
Leserforum 18
Diskettenseite o 19
Kleinanzeigenauftrag 20
Impressum 20
Computermarkt i 21
Vorschau 64'er 10/95 _ 50

Wichtiger Hinweis:

Aus Griinden der Inkompatibilitat zu anderer Soft-
ware auf der Programmservice-Disk kénnen wir die
Dateien zu "Studio de Luxe" (S. 42) erst auf der Dis-
kette zur 64 ‘er 10/95 verdffentlichen.
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Herrliche

Geos-Welt

zuerst feierte der C 64 selbst

sein  10jidhriges, ansch-
lieBend die 64 ‘er — Ihr Magazin
—; dann reihten sich jede Menge
Soft- und Hardware-GroBhiind-
ler in den illustren Kreis ein
(z.B. Goodsoft, Scanntronik

E in Jubildum jagt das andere:

| usw.)

In diesem Jahr ist eines der
besten Software-Produkte dran,
das jemals fiir den C 64 ent-
wickelt wurde: die komfortable
Benutzeroberfliche Geos (Gra-
phic Environment Object Sy-
stem).

1985 galt der Apple Macin-
tosh als Non-Plus-Ultra in der
Computer-Szene: mit dessen

| Benutzeroberfliache inkl. Icons,

Gadgets und iibersichtlichen
Symbolen (Piktogramme/Icons)
fiihlte sich der Anwender im
siebten Computer-Himmel. Das
lieB eine Gruppe ausgefuchster
Computer-Freaks nicht ruhen:
Im August 1985 verwirklichte
Brian Dougherty seine Idee von
der grafischen Benutzerober-
fléiche fiir den als kleine Sensa-

| tion eingestuften Commodore-

Computer C 64 (zumindest, was
Sound- und Grafikfihigkeiten
betraf).

Rasch wurde das neuartige
System vom User dankbar an-
genommen — schnell entwarfen
die Entwickler von Berkeley
Softworks deshalb professionell
angehauchte  Applikationen:
GeoWrite, GeoCale, GeoFile,
GeoChart und GeoPublish. Da-
mit konnte man damals schon
bedeutend komfortabler arbeiten
als mit vergleichbarer Software
auf den PCs. GeoWrite bei-
spielsweise wartete als Trend-
setter mit Funktionen und Fea-
tures auf, die man erst viel spi-
ter auch in Microsofts Textver-
arbeitung "Winword fiir Win-
dows" wieder entdecken sollte.

' Und GeoPublish bot bereits alle

Standards, um ansehnliches
Desktop-Publishing mit dem

C 64 zu realsieren, die dem be-
liebten DTP-Programm fiir Ma-
cintosh-Computer verbliiffend
dhnelten — und das lange, bevor
Pagefox auf den Markt kam.

Es war schon bewunderns-
wert, wie die Programmierer mit
dem Mini-RAM des C 64 han-
tierten (knapper Objekt-Code,
Overlay-Verfahren usw.). Die
Situation besserte sich schlagar-
tig, als Commodore 1987 seine
RAM-Erweiterungsmodule (zu
damals horrenden Preisen) in
Umlauf brachte. Jetzt endlich
wurde die Arbeit mit Geos zum
wahren Vergniigen — die Anpas-
sung der grafischen Benutzer-
oberfliche an den Flash8-Mi-
kroprozessor in jiingster Zeit
lieh Geos nahezu so schnell
werden wie Windwos auf dem
IBM-kompatiblen AT.

Standig wurde an der System-
Software gefeilt und verbessert
— findige Hardware-Entwickler
und -Hersteller taten das ihre da-
zu, um Geos bis heute in unver-
minderter Beliebtheit am Leben
zu erhalten. Bis Jahresende soll
uns ja die brandneue Patch-Ver-
sion zu Geos 3.0 ins Haus ste-

hen — wir sind gespannt darauf

wie ein Flitzebogen!

aith Lo,

Harald Beiler
Chefredakteur

r—-—-_——————-_ﬂ—m—————ﬂ

CMD Direkt Sales senkt Festplatten-Preise

Eine kriiftige Preisreduzierung auf dem Harddisk-Sektor gibt
CMD Direkt Sales bekannt: Das sind die aktuellen Typen des CMD-
Sortiments:
® HD 40, 660 Mark

HD 85, 719 Mark
HD 170, 799 Mark
HD 340, 899 Mark
HD 540, 999 Mark
HD 1000, 1499 Mark
Weitere Neuheit im Verkaufsprogramm: die Expansionsport-Er-
weiterung EX2+1 (identisch mit EX3 - Test s. 64’er 8/95 -, aller-
dings hesitzt die EX3 zwei vertikale Ports und einen honmntaien)
Die EX2+1 kostet 79 Mark.
Bestellungen sind bei CMD oder in der MATTING-Box miglich.
CMD Direkt Sales, Posifach 38,
A-6410 Telfi/Osterreich

|
I
|
L———_-——-—_———-__-————

via Internet

Mehrere japanische High-Tech-Unternehmen haben sich zusam-
mengeschlossen, den “GII (Global Information Infrastructure) Junior
Summit ‘95" auszurichten. Das Jugend-Gipfeltreffen steht unter dem
Motto “Rettet die Zukunft der Jugend — rettet die Welt”. Weltweit
sind Jugendliche von zwolf bis 18 Jahren aufgerufen, sich zu beteili-

gen. Voraussetzung ist die Zugriffsmoglichkeit zum “Internet”. Der:

Text muB unbedingt in Englisch verfabit sein.

Verlangt wird eine maximal vierseitige Arbeit mit Vﬂrstellungan
bzw. Lasungsvorschligen zu folgenden Themen:

® Wissenschaft (Theorien, Technologien, Produkte)

@® Kultur (Geschichte, Religion, Erziehung)

® Soziales (Politik, Wirtschaft, Umwelt, Schule, Familie)

® Kunst (Musik, Film, Gemilde, Computer-Grafik)

@ andere Themen auf Anfrage.

Die besten Autoren werden vom 31.10.95 bis 3.11.95 zum Iu-gend
Gipfeltreffen nach Tokio eingeladen, um dort eine komplette Com-
puter-Ausriistung auf dem neuesten Stand der Technik in Empfang zu
nehmen. ;

Hintergrund dieser Aktion ist die Idee “Alle Macht den Kids”. In
Deutschland wird sie von “Nippon Telegraph and Te!ephonc Corpo-
ration” unterstiitzt,

Weitere Infos fiber die Teilnahmebedingungen sowie die “Internet
Home Page Address™ erfahren Sie bei der eigens dafiir installierten
Hotline 0228/91 47 40. :

Geos User Soﬁwm, Sachsen
(GUSS). bietet ab. sofort Hilfe
bei Problemen mit Hardware-

ben per. Data-Smtch—Schalter)
GUSS-Software 1iit sich ab

sofort als TSW bei *matting#

4 F¥yp

Kabeln: Wer beispiclsweise ein

~ G4NET-, Null-Modem- oder Pa-
ralleldrucker-Kabel sucht (auch
mit individueller Linge) be-"

kommt es neu hergestellt oder

preiswert besorgt. Auch raffi- -
nierte Hardware Kombinationen

‘werden auf Wunsch kmrﬂgunert- :
(2.B. Bix-Modem von Drews in

Verbindung mit Drucker. betrie-

Inﬁ:s Geos User, .Saﬁware Sachsm,
; Denis Déhler, Gorkistr. 18,

[

-~ abrufen. Damit kann man pre:s-"
~wert (ea: fiinf Mark fiir zwei bis
“vier kommerzielle Programme)’
seine Geos-Diskothek erweitern.
_ '_Leme Meldung: “GeoCom Tips

& Tncitg; 2" erscheint Ende Au-

04347 Leipzig, Tel, 0341/23 30 180
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Audio-CD-Player fiir C-128-User

Wer ein SCSI-CD-ROM-Laufwerk am C 128 betreibt (mit dem
unverzichtbaren Umweg iiber eine integrierte CMD-Harddisk), kann
dem Gerit ab sofort auch Téne entlocken. Miglich macht’s die
raffinierte Software “CDDA 128", die neueste Kreation von Achim
Tige.

Das Programm lduft im 40-Zeichenmodus des C 128 - auBer den
Floppies 1541 bzw. 1571 braucht man dazu unbedingt eine HD
von CMD, an der das CD-ROM-Lautwerk hiingt und eine Maus in
Port 1. Nach Installation der Software 146t sich jede beliebige Au-
dio-CD ins Laufwerk schicben und wie anf der Stereoanlage ab-
spielen (vorausgesetzt, Ihr Monitor ist mit entsprechenden Laut-
sprechern ausgeriistet).

Die Vollversion kann maximal 36 Titel einer CD zeigen und ab-
| spielen. AuBerdem Iibt sich per Icon nur eine bestimmte Anzahl von
Musikstiicken auswiihlen, die man auf Wunsch in einer Endlos-
schleife stets aufs Neve auf-
rufen kann.

Die Vollversion von “CD-
DA 128" kostet 24,90 Mark
(per Vorkasse) oder zzgl.
fiinf Mark Nachnahmege-

bithren. Sie ist exklusiv er-

hiiltlich bei:
AT. EDV Service, Zur Hotzepar 9,
42489 Willfrath

Schulfunk- und Bildungsprogramme

@ Seit 5.7.95 ist der WDR
online: ab sofort lassen sich iiber
“World Wide Web” des Internet
aktuelle Informationen zu Hér-
funkprogrammen abrufen:

@® Konturen — Bildung und
Wissenschaft am Nachmittag
{montags bis freitags, 14.30 bis
15.00 Uhr. WDR Radio 5).

@ Uber den Zaun gehort -
Englisch/Franzbsisch (sonntags,
7.45 bis 8.00 Uhr und samstags,
| 15.45 bis 16.00 Uhr, WDR Ra-
| dio 5),

® Tone, Texte, Bilder (Me-
dienmagazin, sonntags. 13.05
bis 13.30 Uhr, WDR Radio 5),

@ Schule und Hochschule
(Bildungsmagazin, dienstags,
17.05 bis 17.30 Uhr, WDR Ra-
dio 5),

des WDR-Horfunks im Internet

® Funkkolleg (sonntags,
7.00 bis 7.45 Uhr und samstags,
15.00 bis 15,45 Uhr, WDR Ra-
dio 5). Zugang zum Netz erhiilt
man iber die Homepage des
WDR “http://www.wdr.com.

Langfristig will die Redakti-
on “‘Schulfunk und Bildungspro-
gramme” iiber reine Programm-
Infos hinaus auch ausfiihrliche
Texte anbieten, z.B. den Wort-
laut der Sendungen. Hierbei
denkt man vor allem an den Ser-
vice fiir Schulen, dic nach dem
Plan der Landesregierung Nord-
rhein-Westfalens flichen-
deckend vernetzt werden sollen.

WDR, Appelthofplaiz 1, |
50667 Kdin, |

Tel. (02212202407,
Fax; 0221/220228

Obwohl urspriinglich  als
Amiga-Box gegriindet; kann
man bei der “Thunderbox” in
Fiirth jetzt auch Geos-Files ab-
rufen: Speziell fiir die GIG Siid.
e.V. hat der Sysop ein Brett mit
Geos-Dateien eingerichtet. Vor-

Amiga-Mailbox bietet jetzt auch Geos-64-Dateien an

aussetzung ist allerdings eine
ZModem-Konfiguration, die im
Terminal einzustellen ist. z.B.
Novaterm (sonst klappt’s nicht).
Thunderbox, Fiirth. Mailbex-Nr.
0911/785189

| gebeten,

GIG Siid e.V: Herbstireffen

Vom 18. bis 19.11.1995 veranstaltet der Geos-Club GIG Siid e.V.
ein groBes Herbstreffen in Wachsenberg/Neusitz bei Rothenburg
ob der Tauber.

Giinstige Ubernachtungsmiglichkeiten bietet eine Pension am
Ort (ca. 30 Mark). Wer will, kann auch seine Familie mitbringen —
die Gegend eignet sich ideal zum Wandem.

Um Voranmeldung inkl. eines gewissen Anzahlungsbetrages wird

Infos bei: Harald von Blumenthal, Tel. 09824/8114.

“Designer’s Club” - jetzt auch auf CD-ROM

Neue Ideen fiir Grafik-Fans und gestaltende Berufe bringt Monat
fiir Monat der Kreativ-Service “Designer’s Club” auf einer Com-
pact-Disk heraus. Jede Ausgabe enthilt saisonal bedingte Illustratio-
nen, Rahmen- und Design-Elemente, Geschiiftsgrafiken, Symbole,
Silhouetten u.a. Die Grafik-Images sind im EPS-Format gespeichert,
teilweise in Farbe.Dazu gibt’s “Ideas & Images”, ein Magazin mit
Produkttips und Layoutvorschligen. Die CD-ROM enthilt zusdtz-

lich das elektronische Mitmach-Magazin “Idea Source”
Menge nachvollziehbaren Problemlésungen. |
Eine Demo-CD erhilt man gegen eine Schutzgebiihr von fiinf

Mark bei:

Vera Kopp Fachbuchversand, Postfach 1263, 63479 Bruchiibel, Tel. 06181/75057,

Fax:06181/75046.

mit jeder |

*** Der Computer-Spezialist ***

C16 - C116 — PLUS/4 — 1541 - 1551 - 1571 - 1581 - C64
Drucker — 1530 - 1531 — VC20 - G128 - 128D - PC

Hardware

Drucker-Spooler, Biicher, 256-KB-
RAM-Erweiterung P4, C16-C116-
P4 - C64 - 1541 - 1551 - 1581 -
Tauschgerate und Platinen, Maus
mit Adapter + Treibern, RS232-,
DFU- + Centronics-Interface mit
Software, verstarkie Netzteile
1200 und 1400 mA fir C16/116,
EPROMs, Handbiicher + Anlei-
tungen, Module, Joysticks, Dis-
ketten, IEC488 Int., PLUS4 in
Deutsch und mit 256 KB, 64-KB-
Erweiterung fiir C16/116, ROM-
Listing 3,5, Mailbox-Betrieb, Das
groBe PLUS4-Buch fiir 19,50 DM.
Datasetten-Justage Hl. — Paddle

Sonderangebote: Netzteile, Drucker,

| 16, G116, Monitore, Computer, Kabel... Floppy-

Kipfe, Platinen 1541 I, Commodore ICs, Transistoren

Software

Free-, PD-, Shareware, Anwen-
derprogramme, DFU, RS232,
Centronics, Superbase, Figforth,
LOGO, ULTRA-FORTH, Spiel-
USA + Ungarn Softw., Turbotape
SUPER fur 64 KB Comp., alle
Disketten randvoll mit 170 KByte
Programmen fiir je 12,50 DM.
GEOS, PAOS fur P4, Sound-,
Sprach- und Modulsoftware,
Original GEOS, Vers. 3,5 fiir P4 +
1551, Kopier- und Knackprogram-
me, Maschinensprache, CALC +
Script in Deutsch, Nibbler
(ca. 5 Pt./Kilobyte).
Rabaite fiir Disketten:

510 15 20 30 50 75 Stiick
15 20 25 30 40 50 60 %
jetzt nur noch 9,50 DM/Disk

Reparatur + Service Beratungs-Service 19.00-20.00 Uhr + a. Absprache

Reparaturen ab nur29,50 DM + Materialin 24 Std. Alle Originalersatzteile,
Modul, Kabel, Adapter, RAMs, Stecker, Erweiterungen, Einzelteile,
Floppy-Reparatur ab 39,50 DM + Ersatzteile. Keyboard, Modulatoren,
Quarze, alle Netzteile, Tauschgerate und Platinen, LEDs, Schaltbilder,
ICs, Paddle + Kabel, EPROM-Béanke mit 12 x Drehschalter und 2 x 6
Steckplatzen + Ext. Po. St. Abschirmungen von 1551 etc. gegen
Storstrahlung, Tastatur-Reinigung, Utility. Module mit [hrer Software.

Eine immer neue Gratisdisk pro Bestellung sowie Informationen
mit Tips und Tricks sowie unseren Kunden-Beratungs-Service

*** ELEKTRONIK-TECHNIK Ing. Uwe Peters VDI/DGQ ***

Tannnenweg 9, D-24610 Trappenkamp, Tel.: 043 23/3991 FAX/MODEM/DF( 4415
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Block Availability Map
(BAM): (Blockbelegungplan in
Spur 18, Sektor 0). Daraus ist er-
sichtlich, welche Sektoren noch
frei oder benutzt sind. AuBerdem
informiert die BAM iiber Namen,
ID, das Formatkennzeichen der
Disk und iiber den Beginn des er-
sten Directory-Sektors.

Block: (auch Sektor) ist ein 256
Byte grofler Bereich innerhalb ei-
ner Diskettenspur, der zur Daten-
speicherung verwendet wird, Nur
254 Byte sind frei: die beiden er-
sten Speicherstellen eines Blocks
enthalten Spur- und Sektornum-
mer des logisch folgenden Blocks
der aktuellen Datei (z.B. ein Ba-
sic-Programm).  Automatische
Verwaltung durchs Floppy-DOS.

Burst-Modus: erweiterter
Floppy-Befehlssatz zur schnelle-
ren Datenmanipulation. Funktio-
niert nur mit den Disk-Controllern
der 1570/1571 (WD 1770) und
1581 (WD 1772).

Directory: Inhaltsverzeichnis
der auf der Disk gespeicherten
Dateien. Beginnt bei den Floppies
1541/1571 und 5,25-Zoll-Disket-
ten in Spur 18, Sektor 1 (oder It
Blockbelegungsplan), bei einer
3.5-Zoll-Disk der 1581 liegt das
Verzeichnis in Spur 40. Die
1541/1571-Floppies kinnen ma-
ximal 144 Namen ins Directory
eintragen, die 1581 dagegen 296.

Double Density (DD, 2D):
doppelte Dichte, bezeichnet die
Speicherkapazitit der Spuren.
Hiingt mit der Dichte der magneti-
schen FluBwechsel entlang des
Spurumfangs und mit der Codie-
rung beim Schreiben der Daten
zusammen. Friiher zeichnete man
in Zweifrequenz-Schrift (FM, Fre-
quenzy Modulatiuon) auf: Jedes
Bit verbrauchte den Platz zweier
Magnetflubwechsel — einfache
Dichte (SD, 1D, 48 tpi). Durch ge-
schickte Codierung konnte man
den Speicherplatz pro Bit auf ei-
nen MagnetfluBwechsel reduzie-
ren: MFM-Schrift (Modified Fre-
quenzy Modulation). Damit er-
hohte sich die Spurendichte auf
DD (2D), bzw. 96 tpi. Solche Dis-
ketten sind neben den C-64-Flop-
pystationen ideal fiir die Laufwer-
ke IBM-kompatibler PC/XTs.

Double Sided (DS, 28): Dis-
kette ist doppelseitig bespielbar.
Die Bezeichnung ist irrefiihrend,
denn: Jede im Handel befindliche
Diskette ist auf beiden Seiten ma-
gnetisch beschichtet, kann also
nach dem Formatieren beidseitig
mit Daten beschickt werden. Nur:
der Hersteller vergibt mit dem

6 Xap

Fachbeagriffe zu Disketten und Laufwerken

Manche behaupten, Computer-Chinesisch sei

schwerer zu erlernen als Kisuaheli.

Qualititspridikat DS (28) quasi
eine Garantie. dal es sich auf bei-
den Seiten problemlos speichern
lift — im Gegensatz zu SS (18):
hier iibernimmt er nur die Ge-
withrleistung fiir die Vorderseite.

DOS: (Disk Operating System),
Betriebssystem des Diskettenlauf-
werks, das Befehle des Anwen-
ders entgegennimmt und ausfiihrt.
Bei den Floppies 1541/70/71/81
umfabt es 32 KByte und beginnt
an der internen Floppyspeiche-
radresse $8000 (32768). Da sich
diese System-Software in einem
separaten Mikrochip befindet,
kann man die Daten auslesen, én-
dern und das neue DOS in ein
EPROM brennen. AnschlieBend
muB man die Chips austauschen.

Direktzugritfsdatei: Daten
werden auf beliebig freie Sekto-
ren einer formatierten Diskette ge-
speichert (DOS-Befehl Block-
Write [B-W], bzw. U2). Dazu
miissen Spur- und Sektornummer
angegeben werden, ebenso beim
Lesen per DOS-Anweisung
Block-Read (B-R) bzw. Ul. Der
Vorteil: Da kein Eintrag im Direc-
tory erscheint, sind solche Dateien
auf Disk nicht sichtbar — also nie
vergessen, in welchen Spuren und
Sektoren man suchen soll!

Disk-Controller (DC): Hard-
ware (Mikrochip) in der Floppy-
station, der fiir den korrekten
Laufwerksbetrieb zustindig ist.
Die Floppy 1571 besitzt einen PC-
Laufwerk-kompatiblen DC (Typ
WD 1770), ebenso die 1581 (Typ
WD 1772). Die 1541 verwendet
ein Logic-Array (simpler Custom-
Chip) als Disk-Controller.

Fehlerkanal: besser: Befehls-
kanal der Floppy. Wird beim Off-
nen (OPEN-Befchl) durch die Se-
kundidradresse 15 eingestellt. Er-
moglicht die Ubergabe von Block-

und Memory-Anweisungen ans
Laufwerk oder die Analyse der
Daten-Bytes, die z.B, einen Flop-
pytehler im Klartext ausgeben.

File: Fachausdruck fiir >Dis-
kettendatei<. Der Name wird nor-
malerweise auch in die BAM und
ins Directory eingetragen. Aus-
nahme: Direktzugriffsdateien.

Group Code Recording
(GCR): speziell von Commodo-
re-Floppies verwendetes Auf-
zeichnungsformat fiir den Ma-
gnetfluB beim Beschreiben oder
Lesen einer Spur.

Header: Name und ID-Ken-
nung einer Diskette. Diese Daten
sind auf Spur 18, Sektor 0 ab dem
165. Byte gespeichert.

High Density (HD): hohe
Dichte. Im Vergleich zu DD-Dis-
ketten (s. Double Density) wurde
der magnetische FluBwechsel er-
hoht (jetzt: 135 tpi). Das geht nur
durch Veriinderung der Disketten-
beschichtung: Bei HD-Disketten
ist sie diinner, aber hirter. Man
sollte solche Disketten nur mit ge-
eigneten Laufwerken bearbeiten,
die bei 5,25-Zoll-Disketten 1,2
MByte und bei 3,5-Zoll-Scheiben
1,44 MByte Speicherkapazitiit er-
reichen. Die Floppies 1541/1571
sind dafiir nicht geeignet: Kaufen
Sie lieber keine HD-Disketien —
Sie konnten (wenn nicht schon
beim Formatieren!) wihrend des
Speicherns wichtiger Programme
oder Daten Probleme bekommen!
Unproblematisch ist dagegen die
1581,

Jobeodes: signifikante Ein-
Byte-Kommandos an den Disk-
Controller, die man per DOS-An-
weisung Memory-Write (M-W)
abschickt. Die entsprechenden
Speicherstellen liegen in der Flop-
py-Zeropage (Adressen $00 bis

505). Nach Ausfiithrung der Auf-
gabe (Job) enthalten dieselben
Speicherstellen die DC-Riickmel-
dungen. Tabelle 3 zeigt alle Job-
codes und deren Funktionen.

Label: Etikett auf der Vorder-
seite mit Infos zum Diskettenin-
halt oder Qualititshinweise (Spur-
oder Speicherdichte usw.).

Micro-Disk: Fachbegriff fiir
3,5-Zoll-Disketten (z.B. fiir Flop-
y 1581, IBM-kompatible AT-,
Amiga-, Atari-, Macintosh-Lauf-
werke). Die Bezeichung stammt
noch aus der Zeit, als 8-Zoll-Dis-
ketten die EinheitsgroBe waren.

o

Mini-Disk: Floppy-Diskette
mit 5,25-Zoll Durchmesser (z.B.
fiir die Diskettenstationen 1541,
1570 und 1571).

SYNC-Markierung:  Jeder
Sektor besteht aus Blockheader
und dem entsprechenden Daten-
block. Die Synchron (SYNC)-
Markierungen bestehen aus meh-
reren $FF-Bytes. Findet der
Schreib-Lesekopf solche Werte,
kiimmert er sich ums néchste
Kennzeichen: Hat es den Wert
S08, weill der Disk-Controller,
daB ein Blockheader folgt. Die
Zahl $07 gibt an, daB nun ein 256
Byte groBer Datenblock folgt.
Nicht vergessen: 2 Byte mufl man
immer fiir die Spur- und Sektor-
nummer als Zeiger auf den logisch
folgenden Sektor abzichen!

Single Density: einfache Spur-
dichte, s. Double Density.

Single Sided (SS, 15): Diskette
kann zwar auf eigenes Risiko
beidseitig bespielt werden, beim
Hersteller wurde aber nur die Vor-
derseite gepriift (s. Double Sided).

Speeder: Soft- oder Hardware-
Erweiterungen des Floppy-Be-
triebssystems, um Datenzugriffe
(Laden und Speichern) zu be-
schleunigen. Hardware-Speeder
sind generell mit dem Umbau der
Floppystation verbunden. Damit
umgeht man die langsamere seri-
elle Dateniibertragung und stellt
auf Parallelbetrieb um (per zusitz-
lichem Kabel, z.B. am Expan-
sionport). Software-Speeder be-
stehen aus einem Erweiterungs-
modul, das in den Expansionport
gesteckt wird (seltener aus einem
Software-Programm, das man ins
Computer-RAM liidt und startet,
7.B."RAM-Exos" im 64 er-Son-
derheft 62). Bekannte Speeder:
Jiffy DOS, Rex DOS, Prologic
DOS classic, Profi DOS (s. 64'er-
Magazin 11/92),
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Fﬁ, Mit PS-starken Boli-
den heizen jugendli-
. T E ST che Rivalen iiber ab-

gelegene  Straden.
Wer als erster iiber die vereinbatte
Ziellinie rast, kassiert im Normal-
fall den Mega-Burger oder im
Bestfall dic Blondine seiner Triiu-
me. Diese sogenannten Chicken-
Races sind spétestens seit James
Dean und Co. weitverbereitet an
der Tagesordnung und mittlerwei-
le auch hierzulande Realitit. Der
nicht ungefihrliche Zeitvertreib hat
ein Programmier-Team dazu ver-
anlaBt, eine wesentlich sanftere
Variante fiir den C 64 zu stricken.
“Chicken” schickt den Spieler im
Sprite-Truck {iber bildschirmgrofie
Pisten, wo er wahlweise gegen den
Computer oder einen Mitspieler
antritt. Beschleunigung und Len-
kung werden recht simpel per
Joystick realisiert.

Natiirlich ist Wachsamkeit hinter
dem Steuer gefragt, sonst macht
der gegnerischen Truck den Joy-
stick-Schumacher platt und raubt
ihm eines seiner drei Spielerleben.
Haben die beiden Oponenten
geniigend Runden, wechselt das
Szenario. Das Spiel verstreut in den
Leveln per Zufall Extras. Sie helfen
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Chicken

Tour de Chaos!
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Als Chicken-Pilot hat der Spieler durch die trige Joystick-Steue-
rung auf den verwinkelten Rennstrecken kaum rechten Spaf}

dem Raser zu héheren Ehren und
riisten sein Vehikel michtig auf.
Leider kann das Game, von der
recht netten Grafik mal abgesehen,
kaum iiberzeugen. Die Steuerung ist
viel zu triige und die haarstriiuben-
den Sounds verderben den Spall
endgiiltig. Es kommt einfach keine
Stimmung auf und es steht ganz klar
fest: die Idee, die Kids mit dem Blei-
fuf} an den C 64 zu locken, ging hier
griindlich in die Hose! Da hole ich
lieber, das zwar etwas iltere, aber
rasantere “Super Cars”™ aus der Ga-
rage und drehe da meine Runden.
Jiirn-Erik Burkert
Infe: Performance Periphals Europe,
Michael Renz, Holzweg 12,
53332 Bornheim, Tel/Fax: 02227/3221
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TEST ches Kerlchen, das

ganz heil auf Sterne
ist. Es durchwandert dazu hori-
zontal scrollende Spielstufen und
sammelt die Objekte seiner Be-
gierde ein. Unterwegs schnappen
Miiuse, Vigel und andere Viecher
nach dem Helden und wollen ihm
eines seiner drei kostbaren Leben
berauben. Da helfen nur gezielte
Spriinge oder Schiisse aus der La-
serwaffe. Diese zerlegen ruckzuck
die Widersacher in Staub und
Asche. Zu allem Ubel steht Sla-
terman bei seiner Jagd nach den
geliebten Sternen auch noch unter
Zeitdruck. Verrinnt das Limit,
wird ihm ein Leben von seinem
Konto abgezogen.

Die Threshold-Timsoft-Kopro-
duktion sorgt spétestens nach dem
zehnten Level fiir nachhaltiges
Gihnen beim Spieler, denn der
Levelaufbau zeigt sich dhnlich ab-
wechslungsreich wie der Kleinan-
zeigenteil einer Tageszeitung.
Verschiedene Abschnitte wieder-
holen sich in regelmiiBigen Ab-
stinden und die eigentlich recht
nette Hintergrundgrafik verliert
auch, weil sie leider auch immer
die gleiche bleibt. Hitten sich die
Designer sich nicht nur auf das
Einsammeln der Sterne und dem
Ausweichen bzw. Abballern be-

w Slaterman ist ein
kleines roboteridhnli-
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rman

Nach den Sternen
greiten

Der kle

ine Held s

chaut

auf die Obj

ekte seiner Begierde — die Sterne

werden aber von heimtlickischen Gegnern umschwérmt

schriinkt, wiire das Spiel hitver-
diichtig — einige Fahrstiihle, Fal-
len, Geheimriiume und Boni hit-
ten da gut getan. AuBferdem wiire
nach wenigstens jedem zehnten
Level ein neues Szenario mit Ex-
tra-Grafik angebracht. Die unge-
nau arbeitende Kollisionsabirage
sorgt auferdem fiir Frust, Ballert
Slaterman seine Gegner um, reifit
die Explosion manchmal den Hel-
den urplétzlich in den Tod.
Einige Extras mehr, Feinschliff
beim Gameplay und ein biBichen
mehr Abwechslung wiirden das
Spiel in die Oberliga kicken. So
bleibt leider nur ein mittlerer Rang
tibrig. Jém-Erik Burkert

Info: Treshold-Productions,
17730 15th Ave NE Suite #229,
Seattle, WA 981 55, USA,
Telefon: ++1/206/361 1332,
Interner: tpinfo@eskimo.com
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Viele gute C-64-Pro-
gramme  kommen falt einige Perlen her-
aus den Bereichen ausgepickt.

Public Domain und

Shareware. Wir ha- S einen Erfolg hat der C 64

H iy T i letztlich auch dem breiten
ben ein e 1N S0 Software-Angebot zu verdan-

ware-Angebor QGSTO- ken. Dies trifft natiirlich auch auf

Mit der kanadischen Tabellenkalkulation "Calc" von David Pank-
hurst haben Sie Ihr Haushaltsbuch, Abrechnungen oder die Bank-
ausziige schnell im Griff

8 ¥ap

bert und aus der Viel-

die Bereiche Public Domain und Anwender-lﬁsuugen
Shareware zu. Und das bedeutet
Geld sparen. In dieser Rubrik deckt das An-

Mit ein bifichen Geduld beim  gebot fast jeden Bereich ab. Egal
Studium der Hindler-Kataloge, ob Textverarbeitung (z.B. Kwik-
findet man sehr oft wahre Schiitze. ~ Write), Dateiverwaltung oder

Mit "CAD 4.0"lassen sich die unterschiedlichsten Objekte konstru-
ieren - das Programm aus dem Jahre 1987 ist leider etwas langsam
und reagiert auf Floppyspeeder allergisch
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PD-SHAREWARE

Lernprogramm - fiir fast jeden Be-
reich gibt es ein Programm. Mit
“Calc” haben Sie lhre Kalkulatio-
nen wie die Profis im Griff, Kon-
strukteure konnen mit “CAD 4.0”
Objekte entwerfen und werden da-
bei durch viele Befehle unter-
stiitzt. Leider steht das Floppy-in-
tensive Werkzeug mit Speedern
auf Kriegsfull. Lernprogramme
helfen Ihnen beim Biiffeln von
Fremdsprachen oder bringen IThre
Kenntnisse in Mathematik oder
Physik auf Vordermann. Mit den
unziihligen Packern, Kopierpro-
grammen und andern Disk-Utilli-
ties haben Sie rasch Ihre Disket-
ten-Sammlung in Ordnung, DFU-
Fans wiederum stiirzen sich auf so
leistungsfihige Programme wie
“Novaterm”.

Musik, Grafiken und
Szene-Demos en masse

Fiir DTP-Freunde und Grafik-
Freaks stellt sich sehr oft die Fra-
ge nach geeigneten Motiven,
Zeichensitzen oder Cliparts. Hier
sind PD- und Shareware-Samm-
lungen eine schier unerschopfli-
che Fundgrube. Egal ob Geos,
Printfox oder Koala-Grafiken -
fragen Sie [hren Hindler, er hat
was! Die Grafiken sind Handma-
de oder schr oft auch gescannte
Motive. Passende Bildviewer
und Konverter finden Sie in jeder
guten PD-Shareware-Sammlung.
Fiir Computer-Komponisten hat
der Public-Domain-Pool unzih-
lige Musik- und Drum-Program-
me und passende Sounddateien
auf Lager.

Die C-64-Demo-Szene nimmt
einen breiten Raum im Bereich
Public-Domain ein. Viele Anbie-
ter haben umfangreiche Serien
mit Szene-Demos oder Disk-
Mags in ihrem Angebot. Sie war-
ten mit Effekten, Mega-Sounds
und Grafiken vom Feinsten auf.

Spiele-Stuff

Im Bereich Games tummeln
sich viele Titel. Leider erweist
sich so mancher Kandidat als fau-
les Ei mit mieser Grafik und Pro-
gramm-Fehlern. Das Adventure
“Harak Iri”" beweist, daB es auch
anderes geht! Witzige Texte und
ein leistunsgfihiger Parser sorgen
fiir viel SpielspaB bei der Jagd nach
dem Bosewicht “Kart Offel” und
seinem Spiefgesellen “Pant Offel”.

Freunde der Wirtschaftsimula-
tion werden bei “Kaiser 11" recht
schnell Raum und Zeit vergessen.
Als Edelmann im Mittelalter mubB
man hier fiir das Wohlergehen sei-
ner Linderein sorgen und sich ge-
gen andere Landesfiirsten durch-
setzen. Auch nach zehn Jahren ,
hat das Kultspiel “Boulderdash”
noch nicht ausgedient. Dank der
“Rockford-PD-Serie”, lebt der
diamantenhungrige Held Rockford
weiter. Tools und ein Konstrukti-
ons-Kit animieren zum Eigenbau
von Boulderdash-Leveln und Ca-
ves. Mit den Intro-Designern kann
man Vorspiinne fiir neue Boulder-
Dash-Spiele in Eigenregie zusam-
menbasteln.

Auflerdem findet man unzihlige
neue Boulderdash-Caves, News
zum Thema "Boulderdash” und
noch andere niitzliche PD-Pro-
gramme auf den Disketten.

Programme fiir den € 128

Besitzer eines C 128 betreiben
den Computer sehr oft nur als C
64 und vernachlissigen den zwei-
ten Betriecbsmodus. Speziell fiir
den C 128 gibt es einige sehr in-
teressante Programme, die vor al-
lem die 80-Zeichen-Darstellung
oder das Betriebssystem CP/M
nutzen.

Hervorzuheben sind dabei Uti-
lities wie “CS-DOS” (unterstiitzt
die Arbeit mit dem Betriebssy-
stem) oder das DFU-Programm
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“DesTerm”. Mit “ACE 128" ver-
passen Sie ihrem C 128 eine
Oberflidche a la Unix. AuBerdem
finden Sie im PD- und Shareware-
Pool unzihlige Programme fiir
den CP/M-Betricbsmodus des C
128.

Wo gibt's die Software?

Um gute Shareware- oder Pu-
blic-Domain-Programme zu be-
kommen, wenden Sie sich am be-
sten an einen entsprechenden
Hindler. Die Adressen finden Sie
im 64’er-Magazin. Eine weitere

Maoglichkeit ist die Datenreise per
Modem. In C-64-Mailboxen (z.B.
DreamBeam Tel.: 08682/9779)
findet man sehr oft ein umfangrei-
ches Angebot. Ebenso in BTX (z.
B. Brotkastencorner - *matting#).

Jérn-Erik Burkert

Info: Sionysoft, Beethovensir.1
87727 Babenhausen, Tel.; 08333 1275,
Fax: 08333 7044

Data House, Harteshduser Str, 67,
34130 Kassel, Tel.: 0561 68012,

Fax: 0361 68405

Evolution, Berliner Str. 55,

24345 Eckernfiirde, Tel.: (4351/5374

Die Brotkosten-CD

vermogen
Land

Muhlen
Harkte
Gehof te
strapgen
Gendarmen

21139 Taler
100060 Hektax

[von

2000 Talex)
{1690 Taler )
{106 Tole
Strapfpen bouen Je 50 Talex
Gendoarmen einstellen
fertig

Koranmihie kKoaufen
Morktplatz bauen
Gehofte kKoufen

Boulderdash for ever! Dank der Rockford-Reihe lebt das Kultspiel
weiter - Konstruktion-Kit, Intro-Designer und Linker machen die
ganz private Boulderdash-Eigenkreation zum Kinderspiel

Der zweite Teil von Kaiser ist eine gelungen Wirtschaftssimulation -
als Blaubliitiger im Mittelalter, heiBt es handeln, schachern, wirt-

schaften und abkassieren
¥4 9
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Die Geos-Story

Is im Herbst 1983 vier ehe-
Alm:lligcn Mitarbeiter der Fir-

nen Mattel und Imagic "Ber-
keley Softworks" griindeten, gab’s
noch lange keinen Gedanken an
die Benutzeroberfliche Geos fiir
den C 64.

Die neue Firma brauchte Geld,
iibernahm zuniichst einige Auftri-
ge von Fremdunternehmen und
wirkte als Hard- und Software-
Entwickler bzw. Berater.

In dieser Zeit entstand z.B. ein
Mini-Computer und es wurden
Auftragsprojekte fiir die Firmen
Sega und Activision realisiert.

Auberdem schrieben die Ent-
wickler von Berkeley Softworks
einige Versionen des Druckpor-
gamms “Printmaster”.

Die ersten eigenen Produkte
stellte Berkeley Softworks erst auf
der CES 1985 vor: Das 15-képfi-
ge Entwickler-Team brachte De-
velopment-Tools fiir den C 64 auf
den Markt. Diese erleichterten
durch ihre Abstimmung und Nor-
mung bei Hard- und Software die
Entwicklung von C-64-Program-
men ungemein.

Im August 1985 wurde der
Grundstein fiir Geos gelegt. Fir-
mengriinder Brian Dougherty ver-
wirklichte damit eine Idee, die ihn
schon linger beschiiftigte.

Die ersten Schritte - Geos
entsieht

Die Entwicklung von Geos er-
folgte auf UNIX-Computern (Typ
Integrated Solutions Supermicro),
wobei jeder Programmierer seinen
eigenen Terminal zur Verfiigung
hatte. Diese Methode gewihrlei-
stete effektives Zusammenarbei-
ten: sie ermdglichte ndmlich je-
dem Entwickler den Zugriff auf
alle Routinen und Applikation die
innerhalb des Geos-Teams ge-
schrieben wurden, da die Pro-
gramme und Quelltexte auf der
Festplatte des Zentralrechners der
Firma gespeichert wurden.

Neben den Terminals des
GroBrechners waren natiirlich im-
mer ein C 64 und eine Floppy
1541 plaziert. Der Computer war
durch einen “In Circuit Emulator”

MAIN MENU

Sign
Stationery
Calendar
Banner
Graphic Editor
Setup
Exit to BASIC

JUse CRSR to move, RETURN to select

Die C-64-Version des Druckprogramms "Printmaster” wurde von

Berkeley Softworks entwicklet
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(ICE) mit der UNIX-Maschine
verbunden. Diese Hardware wur-
de schon 1984 durch Berkeley
Softworks entwickelt und stellte
den direkten Draht zwischen Ent-
wicklerplattform und C-64-Pro-
zessor dar.

Mit dem ICE konnten die Ent-
wickler den Programm-Code
blitzschnell in den Speicher des C
64 iibertragen und das Programm
beim Ablauf auf dem Bildschirm
der Entwickler-Plattform iiberwa-
chen und eventuelle Fehler auf-
spiiren, Diese zusiitzliche Hard-
ware kostete damals stolze 5000
US-Dollar pro Stiick. ist aber heu-
te nicht mehr auf dem Markt.

In den “Griinderjahren™ waren
viele Programmierer noch Studen-
ten. die die Entwicklung von Geos
und den dazugehérigen Applica-
tionen nur als Nebentiitigkeit an-
sahen. Da aber die Entwicklung
eines Software-Pakets wie Geos
recht viel Zeit in Anspruch nimmt,
muBte so mancher Entwickler
quasi Urlaub nehmen, um sein
Studium fortzusetzen und die Ab-
schliisse zu schaffen.

Die beliebte C-64-
Benutzer-Ober-
flaiche Geos wurde
vor knapp zehn
Jahren aus der
Taufe gehoben.
Wir haben
wiBbegierig im
Archiv gewiihlit
und prasentieren
Ihnen die
Geschichte eines
der erfolgreichsten
Software-Pakete
fiir den C 64.

1985 fiel der StartschuB zur Entwicklung von Geos - Version 1.2

wurde kurze Zeit spéter der Computer-Gemeinde vorgestellt

Ausgabe 9/September 1885



Die ersten Applikationen

Geos war noch beim Projekt-
start als Benutzeroberfliche wie
bei einem Apple Macintosh ge-
plant. Natiirlich lebt ein Betriebs-
system nur, wenn Anwendungen
dafiir existieren. Deshalb wurden
die Textverarbeitung GeoWrite
und das Malprogramm GeoPaint
entwickelt. Vor allem die Mog-
lichkeiten bei der Text-Bearbei-
tung und die Bildschirm-Darstel-
lung von GeoWrite waren ein
Paukenschlag. Nach und nach
folgten weitere Applikationen, wie
z.B. GeoCalc (Tabellenkalkulati-
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Nach den
Versionen 1.3
und 2.0 folgte
"Geos 2.5" mit
integriertem
TopDesk und
einigen
Zusatztools

on), GeoFile (Dateiverwaltung)
und GeoSpell (Rechtschreibprii-
fung fiir GeoWrite). Spiter kamen
GeoChart (Programm fiir Séulen-
Diagramme usw.) und das DTP-
Programm GeoPublish hinzu. Im
Rahmen eines 64'er-Programmier-
Wettbwerbs entstand 1989 das
DFU-Programm GeoTerm,

tigen Schritt nach vorn. Zum er-
sten Mal arbeitete Geos mit den
Commodore-RAM-Erweiterungen
1750 und 1764 zusammen. 166
Kbyte wurden durch die Benut-
zeroberfliche in eine RAM-Flop-
py verwandelt, die wie eine VC
1541 arbeitet. Der Rest wurde als
Shadow-RAM genuizt, in dem
héufig gebrauchte Programmteile
zwischengespeichert  wurden.
AuBerdem wurde die neue Com-
modore-Floppy 1581 bei der Ent-
wicklung einbezogen,

Parallel zur Version 1.3 arbeite-
te man bei Berkeley an einer spe-
ziellen Geos-Variante fiir den C
128. Sie debiitierte zum Jahres-
wechsel 1987/88 prisentiert und
nutzte den 80-Zeichen-Schirm des
C 128 aus,

Geos 2.0 und 2.5
im Vormarsch

Ende 1988 kiindigten die Ent-
wickler von Berkeley Softworks
die Version 2,0 von Geos an und
im Friihjahr 1989 schon konnten
alle Freaks hierzulande die deut-
sche Version der grafischen Be-
nuizeroberfliiche erwerben.

Am Betriebssystem hatten die
Programmierer griindlich gefeilt
und unzihlige Bugs der Version
1.3 behoben. Probleme bei der Zu-
sammenarbeit mit der Floppy
1581 waren nun Geschichte.

Datei-Symbolen (Pictogramme)
konnten unterschiedliche Farben
zugewiesen werden und die inte-

Neve Geos-Versionen

Im Sommer 1987 erschien “Ge-
0s 1.3 in den USA und kurze Zeit
spéter auch in Deutschland. Die
deutsche Version beherrschte end-
lich Umlaute und kannte sogar das
“f”. Mit der Version 1.3 machten
die Geos-Entwickler einen gewal-

erierte Textverarbeitung GeoWri-
te wurde um viele niitzliche Fea-
fures erginzt.

1993 ist es dann soweit: die Ge-
os-Version 2.5 erblickt das Licht
der Welt und erschien im Markt
& Technik Verlag. Ein iiberarbei-
teter Desktop. der “TopDesk”, ist
die grofite Neuerung. Bis zu vier
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Directory-Fenster darf der Geos-
Fan jetzt 6ffnen. Durch einfaches
Verschieben der Icons zwischen
den Directory-Fenstern werden
nun Dateien kopiert. Dabei unter-
stiitzt Geos den User durch auto-
matische Erkennung der Disks
und vermeidet Bedienungsfehler.

- 7]

Der typische Arbeitsplatz eines
Geos-Entwicklers bei Berkeley
Softworks - neben dem UNIX-
Terminal steht ein C 64 mit
Floppy und ein ICE (In Circuit
Emulator)

Der "In Circuit Emulator" (ICE)
verbindet die Entwickierplatt-
form mit dem C 64

Auflerdem lassen sich mit der
Version 2.5 von Geos endlich
auch die Unterverzeichnisse (in
Form von Ordnern) bearbeiten
und erzeugen,

Die Grofe der TopDesk-Fen-
ster ist veridnderbar und der ange-
zeigte Ausschnitt 146t sich im
Window in alle vier Richtungen
scrollen. Einige sehr niitzliche

Die Geos-Véter Mitte der 80er Jahre: Viele Entwickier bei Berkeley

Softworks waren in der Griindungszeit Studenten - fiir Priifungen
und Examen muBten sie sich "Urlaub" nehmen

Tools runden die Palette des Pro-
grammpakets ab.

RAM und ROM fiir Geos

Zugeben, der Speicher des C 64
ist fiir ein gewaltiges Projekt wie
Geos ein wenig knapp bemessen.
Zwar wurden seit der Version 1.3
die Commodore-RAM-Erweite-
rungen unterstiitzt, doch das sollte
fiir Berkeley noch nicht der Weis-
heit letzter Schluf sein. Deshalb
entwickelten die Kalifornier 1991
eine Speicherweiterung mit 512
KByte. Mit GeoRAM wird der
User seit dem mit ausreichendem
Speicherplatz beim Geos-Einsatz
versorgt und hat einen passablen
Ersatz fiir die nicht mehr produ-
zierten Commodore-Expansions.

Mit GeoROM 1Bt sich seit
1991 die Oberfliche (nur fiir die
C-64-Version von Geos) direkt
aus einem Eprom booten. Das er-
spart natiirlich ldstige Warterei
und nervende Diskettenwechsel
beim Programmstart.

Geos nicht nur fiir
Anwender

Die vielen Anwendungen fiir
Geos bescherten dem System
schnell eine grofle Fan-Gemeinde.
Viele User entwickelten schon
bald den Wunsch, selbst Program-
me fiir Geos zu schreiben. Dieser
Tatsache wurde Rechnung getra-
gen und GeoBasic und der Geo-
Programmer auf den Markt ge-
bracht.

Wihrend GeoBasic sich mit zu
vielen Kinderkrankheiten herum-
schlagen muBte, setzte sich die
Maschinensprache-Programmie-
rung mit dem GeoProgrammer
recht schnell durch. Dieses Tool
wurde spiter durch den MegaAs-
sembler ergiinzt, der durch ein
umfangreiches deutsches Hand-
buch glinzte.

Bei beiden Assemblern werden
die Quelltexte mit GeoWrite ge-
schrieben und spiiter in Maschi-
nensprache {ibersetzt. Ein Linker
macht die Dateien lauffihig.

Eine Aliernative zu Basic und
Maschinensprache ist das Ent-
wicklungs-Paket GeoCom von
Falk Rehwagen. Zwar ist das Pro-
grammier-Tool an Basic ange-
lehnt, hat aber auch zahlreiche
Elemente aus anderen Hochspra-
chen integriert.

Auf die Zeilennummern wurde
ganz verzichtet und die ca. 250
Befehle bieten einen starken Lei-
stungsumfang bei der Entwick-
lung von Software.

Spitzen-Software
ohne Ende

In den letzten Jahren hat sich
das Software-Angebot fiir Geos
stark erweitert. Die meisten Ent-
wicklungen kommen aus den
USA und Deutschland. Die Palet-
te reicht von Anwendungen, tiber
Entertainment bis zu Spielen.

Leider hat Berkeley Softworks
die Geos-Entwicklung fiir den C
64 eingestellt und sich voll auf
den PC gestiirzt. Trotzdem lebt die
C-64-Geos-Szene. Titel wie Geo-
Tech oder das Multiplayer-Spiel
Trade & War zeigen, welche tol-
len Geos-Programme weiterhin
auf den Markt kommen.

Die Einbindung von Geos in
64net macht nun auch den Zugriff
auf die Laufwerke eines PCs mog-
lich. Ein Patch erlaubt sogar die
Geos-Nutzung auf dem C-64-
Emulator PC64.

Eine neue Geos-Version haben
einige Entwickler schon in der
Mache und ein BTX-Decoder fiir
die grafische Benutzeroberfliiche
ist in Vorbereitung. Die einfache
Bedienung und die vielen Features
haben das System etabliert und er-
folgreich gemacht.

Jorn-Erik Burkert

Info: Performance Peripherals Europe,
Michael Renz, Holzweg 12,

533332 Bornheim,

Tel. und Fax: 02227/3221

geos | Druck | Vedassen i nichste Seite |

Geos bietet auf vielen Terrains Software - neben Anwendungen,
findet man nun auch Lernsoftware wie "GeoMensch"
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Eine der bekanntesten Applikationen fiir GeoWrite - diese Version

lauft auf dem C-64-Emulator fiir PC
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Konkurrenz auf groBen

Computern - die Geos-Sze-
ne auf dem C 64 und C 128 lebt!
Die unzidhligen Aktivitdten der
Geos-Freaks spiegeln sich in der
Software-Vielfalt in den Berei-
chen Public Domain und Shar-
eware wider.

T rotz aller Unkenrufe und der

Neve Systemschrift:
ChangeBSW

Mit diesem aus Amerika stam-
menden Hilfs-Programm kénnen
Sie die im Geos-System fest in-
tegrierten Fonts “BSW” bzw.
“BSW 128" durch andere Zei-
chensiitze von Diskette recht
einfach ersetzen.

Als selbststartendes Programm
muf} es mit zwei Fonts, einer fiir
40 Zeichen und einer fiir 80 Zei-

" chen (Geos 128) auf die Geos-

Boot-Diskette kopiert werden.
Die Version 2.0 dieses Pro-
gramms wurde der deutschen
Geos-Version angepalit. Im Lie-
ferumfang sind einige Fonts, von
denen sogar zwei mit deutschen
Umlauten versehen wurden.

Ein kleines Problem sollte aber
nicht verschwiegen werden: die
Shortcuts (mit Commodore-Ta-
ste) machen ein wenig Arger,
denn sie werden nicht mehr kor-
rekt in den Pull-Down-Meniis
dargestellt.

Die Vorteile lassen aber iiber
diesen Verlust hinwegsehen -
GeoCalc druckte bisher bei-
spielsweise im Grafikmodus nur
mit dem BSW-Font.

Jetzt besteht die Moglichkeit,
einen anderen Zeichensatz zu be-
nutzen oder der Desktop-Ober-
flaiche ein neues Outfit zu ver-
passen.

Leichensatz tauschen:
Font _it!

Da GeoWrite im Schrift-Menii
nur die ersten sieben Fonts auf
Diskette anzeigt, kommt es
manchmal zu Problemen. Wer
kennt das nicht: man schreibt ei-
nen Brief mit GeoWrite, doch
der gerade bendtigte Font liegt
an achter Stelle oder noch wei-
ter hinten auf Diskette. Was
bleibt: GeoWrite verlassen, die
Reihenfolge der Fonts auf der
Arbeitsdiskette neu ordnen und
GeoWrite neu starten.

Mit dem Programm “Font_it!"
kann diese umstindliche Proze-
dur jetzt fiir das deutsche Geos
64 endgiiltig zu den Akten gelegt
werden: das Programm liBt sich
als Hilfsmittel direkt aus der
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Public-Domain- und Shareware-Programme
entpuppen sich immer ofter als nutzliche
Helfer bei der Arbeit mit der Benutzerober-
fliche Geos von Berkeley Softworks.
Einige niitzliche Tools, die dem Geos-User
die Arbeit erleichtern, haben wir fiir Sie
herausgesucht.

Der TopDesk 128 mit neuer Schrift - der neue Font wurde durch
das Utillity "ChangeBSW" installiert. Es arbeitet sowoh| mit der
Version fiir den C 64, als auch fiir C 128

Textverarbeitung heraus iiber das
Geos-Menii starten. Nun besteht
die Moglichkeit, einen oder meh-
rere Fonts, die weiter hinten auf
Diskette stehen, mit einem der
ersten sieben Fonts auf Disk aus-
zutauschen. Ab sofort 1dBt sich
dieser Font uneingeschridnkt in
GeoWrite benutzen.

Druckertreiber:
Stylus NLQ

Hier handelt es sich um ein
System von 16 Druckertreibern
fiir den NLQ-Modus der Tinten-
strahler EPSON Stvius 800 und
EPSON LQ570. Die Treiber lie-
gen fiir parallelen und seriellen
Druckeranschlu in verschiede-
nen Varianten vor.

Sie arbeiten mit Steuerzeichen
im Text. Dadurch kann das Lei-
stungsangebot dieser Drucker im
NLQ-Modus unter Geos 64/128
voll genutzt werden.

Neben den Schrift- und Stilva-
rianten, die GeoWrite zur Verfi-
gung stellt, kommen eine Reihe
weiterer Druck-Features zum
Einsatz:

- alle im Drucker vorhandenen
Schriftarten und -GréBen

- unterstreichen, iiberstreichen
und durchstreichen in verschie-
denen Variationen

- Shadow (&hnlich Kontur)

- Druck von ASCII-Zeichen
auflerhalb des in Geos méglichen
Bereichs von 32-127.

Das besondere an diesen
Druckertreibern ist, daB sie nicht
nur mit Stylus-Druckern, sondern
mit allen Druckern zusammenar-
beiten, die ESC P2 kompatibel
sind. Dazu gehdrt unter anderm
auch der 24-Nadler “EPSON
LQ-100",

Verbesserte Version:
Patch Updater

Fiir effektives Arbeiten unter
Geos empfiehlt sich, das Pro-
gramm auf eine RAM-Disk zu
kopieren. Nach Ende der Sitzung
miissen die Dateien wieder auf
Diskette gespeichert werden.

In der Regel kopiert man die
gednderten Dateien im Desktop
auf eine Diskette. Da kann es
schon mal vorkommen, dab eine
Datei bei diesem Vorgang ver-
gessen wird oder man kopiert ei-
ne Datei, die gar nicht veridndert
wurde.

Um diesen ProzeB zu automa-
tisieren, wurde das Programm
“Updater” geschrieben. Die ak-
tuelle Updater-Version ist V2.0.
Sie ist kommerzielle Software
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und wird u.a. auf der Diskette
“Spezial #1” vom Geos User
Club vertrieben. Das vorliegen-
de Patch-Programm erzeugt die
Version 2,1 von Updater. Daraus
ergeben sich Verbesserungen:

- Updater unterstiitzt jetzt auch
Topdesk-Ordner

- die Kopierroutine in Nativ-
Mode-Partitionen von CMD-
Geriiten (z.B. Festplatien) arbei-
tet jetzt fehlerfrei

- die Routine zur Laufwerk-
styp-Erkennung funktioniert nun
mit alle Drives und die richtigen
Kennungen des GATEWAY
werden gecheckt

- die Laufwerks-Icons im Pro-
gramm werden gedndert.

Damit sind woh!l alle Wiinsche
erfiillt und das Programm Upda-
ter ist in der Version 2.1 endlich
ausgereift und funktioneller als
sein Vorgiinger,

Kommunikations-Tool:
BTX-Convert 2.1 (L)

Wer mit dem Drews BTX-De-
coder und der Erweiterung BTX-
Extra von Wolfgang Grimm ar-
beitet und die mit der Funkii-
onstaste <F6> gespeicherten
BTX-Seiten komfortabel in Geo-
Write weiterverarbeiten méchte,
erhiilt mit diesem Konverter
wertvolle Hilfe.

Es erzeugt aus den BTX-Sei-
ten ein GeoWrite-Dokument, in
das bis zu 60 BTX-Seiten aufge-
nommen werden konnen. Dabei
lassen sich das Format (Write
Image V2.0 oder V2.1) und der
Font (BSW, BSW 128 bzw.
Commodore_GE) wiihlen.

AuBerdem unterdriickt der
Konverter auf Wunsch die Zei-
len 1 und/oder 24 einer BTX-

Die Druckqualitdt unter Geos mit

Werner Weicht

dem Treiber "Stylus NLQ" kann

sich durchaus sehen lassen - die 16 Treiber unterstiitzen u.a.
Printer die ESC-P2-kompatibel sind

Dieses Patch tdndert die

=] uppaTER patchen !

kompatibel mit CMD-Nativ-Partitions zu werden.
Die Erkennung des Laufwerkstypes wird in Bezug
auf die GATEWAY Treiber korrigiert und das
HD-lcon wird verdndert.

Kopierroutine, um

Das Pragramm "Updater" wird durch eine Patch verandert - die

Software generiert Version 2.1. - sie ist leistungsfihiger und

kompatibler als ihr Vorgénger

geos | Konvertieren §

BIX Convert 2.1

Light-Uersion
Stolzestr. 18, 38171

Texte die mit dem Drerws-BTX-Decoder und BTX-Extra empfangen
wurden, lassen sich mit BTX-Convert ins GeoWrite-Format wandeln

14 F¥ap
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Mit dem Tool "Font-It" 1aBt sich in GeoWrite blitzschnell die

Zeichensatz-Reihenfolge dndern - das Filer-Menii unterstiitz den
User dabei und macht die Auswahl zum Kinderspiel

Weichen Zeichensatz austauschen 7

California__GE
Roma HQ
Standard HQ
Quadro HQ
Zierschrift LQ

University_ G
Commodore_ GE

- Font_it ! -
(w) April "95 Markus Kanet

"Font_It" tauscht die Eintrége in der Geos-Font-Liste und unter-
stiitz die Arbeit mit GeoWrite sehr intensiv

Seite, die nur Statusmeldungen
enthalten und bei der Verarbei-
tung der Textinformationen sehr
oft storen. Eine etwas einge-
schrinkte Version des Pro-
gramms wird jetzt als Shareware
vertrieben. Gegeniiber der Versi-
on 2.0 wurde die Mentisteuerung
ein wenig geiindert.

Alle Punkte kénnen jetzt nur
noch nach oben verlassen wer-
den. Von einem Untermeni ge-
langt man jetzt immer ins niich-
ste libergeordnete Menii. Das er-
leichert die Voreinstellungen fiir
die Konvertierung erheblich, da
jetzt nicht mehr nach jeder Ver-
dnderung das gesamte Menii neu
aufgebaut werden muf.

Programmierwerkzeuge:
Forth 1.2 und geoCOPE

Fiir Programmierer hat der
PD/Shareware-Versender Stony-
soft zwei Geos-Pakete im Soft-
wareangehot:

Die  Programmier-Sprache
Forth in der Version /.2 und das
Entwicklungspaket geoCOPE
(Assembler und Editor).

Beide Entwicklungs-Program-
me sind mit englischer Anleitung
und diversen Tools zu haben.
Auf der Diskette mit Forth fiir
Geos finden Sic auBerdem den
Monitor GeosMon, Convert 2.5
und Geosbusters.

Werner Weicht/lb

Wo gibt’s die Programme?

Die vorgestellten PD/Shareware-
Programme liegen als Telesoftware
in vielen Mailboxen und zum Teil
auch in BTX (z.B. “geos# oder ‘mat-
ting#) zum Download bereit. Einfach
das Modem anwerfen, Terminalpro-
gramm aktivieren und sich in eine
Box einloggen... ¢
AuBerdem sind sie in der Geothek
des Geos User Club und bestimmt
auch bei anderen PD/Shareware-
Handlern zu bekommen.

Speziell Stonysoft in Babenhausen
hat eine umfangreiche Geos-Serie
in seinem PD/Shareware-Pro-
gramm. Erkundigen Sie sich nach
dem aktuellen Produkt-Katalog.

Geas Usercltub, Moerser Serl 1,
46286 Dorsten,
Tel +Fax: 02866-376

Stomysoft, Beethovenstr.l

87727 Bubenhausen,
Tel. 05333/ 1273, Fax: 08333/ 7044
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as Spiel “Trade & War” ist
D ein Multiplayer-Spiel, an

dem bis zu 25 Personen teil-
nehmen, Nach jeder Spielrunde
schicken die Teilnehmer ihren
Zug per Modem zum Host (Mail-
box). Der Spielleiter sammelt alle
Dateien und startet, wenn alles
eingetroffen ist, ein Auswertungs-
programm. Dieses liuft aus Ge-
schwindigkeitsgriinden auf einem
PC. Nach der Bearbeitung der Da-
tenfiles berechnet der PC die neue
Spielsituation und generiert neue
Ergebnis-Files, die die Spieler fiir
die niichste Runde aufs Auge ge-
driickt bekommen.

Spielvoraussetzungen

Bevor es in den Kampf um die
Herrschaft im Weltraum geht, mufy
Thr Computer-System erst mal eini-
ge Voraussetzunegn  erfiillen:
Zuniichst benGtigen Sie ein Modem,
DFU-Software zum Austausch der
Daten-Files und fiir die hier vorge-
stellte Frontend-Variante Geos ab
2.X. Thr C 64 oder C 128 (nur 40-
Zeichen-Mode) sollte mit einem
oder mehreren Laufwerken aus-
geriistet sein, die mindestens 331
KByte freien Speicherplatz zu Ver-
fiigung haben.

Als Speichermedien eignen sich
alle unter Geos ansprechbaren
Laufwerke - Diskstationen, REUs,
Festplatten oder auch 64net-Lauf-
werke. Sollten Sie eine RAM-Er-
weiterung als Laufwerk einsetzen,
diirfen Sie nicht vergessen, die Da-
ten regelmiiBig zu sichern.

Die Installation

Das Programm auf der Hefi-
Diskette ist voll lauffihig. Kopie-
ren Sie sich die Software und die
Datenfiles unter Geos auf das ge-
wiinschte Laufwerk und konfigu-
rieren die einzelnen Laufwerke
mit Hilfe des Programms
“T&WSetup”. Die Daten werden
in einem cfg.-File gesichert.

Trade & War

2

piEen
per Modem

Der Kampf um die reichen Jagdgriinde des
Universums ist eréffnet! Mit uns kénnen Sie
bei diesem Abenteuer dabei zu sein. Mit dem
Geos-Frontend auf unserer Diskette zum Heft,
fighten Sie bei “Trade & War” mit. Viel Erfolg!

Das Spiel

Wenn Sie dann vom Spielleiter
ein Ergebnisfile bekommen haben,

konnen Sie mit dem Spiel begin-
nen. Zum Testen von “Trade &
War” haben wir zwei Dateien mit
Ergebnissen auf die Diskette zum
Heft gespielt. Wihlen Sie zum
Probespielen als Spielerzahl "01"
und als Rasse ebenfalls "01".
Nachdem die Einstellungen durch
das Programm getroffen wurden,

Als Teilnehmer schliipfen Sie
in die Rolle eines interplanetaren
Kommanders. Dabei kiinnen Sie
sich wahlweise zu 15 verschiede-
nen galaktischen Rassen hingezo-
gen fiihlen.

Die Zugehorigkeit zu einer der
15 Gruppen, bestimmt die Strate-
gie und die Moglichkeiten des

gelangen Sie in das Spiel. Teilnehmers im Spielverlauf.

ms [ [Clc Tél_Felder
ma (e [lc Tol_%

Ma [Je O RN (Zug)
ma s O ¥RST (Esqebnjs)!

Mit dem Setup-unity von "Trade & War" kann der Spieler das Pro-
gramm an seine Hardware -Konfiguration anpassen

 Trade@ar

Befehlspunkte: 247

T4 Tradefidar 1.8

lhre Schiffe:

oA

43

1. Todesstern (P: 15, 5: 15)

2. Todesstern (P: 15, 5: 15)

3. Todesstein (P: 15, 5: 15)

4. Todesstern (P: 15, S 15)

o 5. Schnellfrachter (P: 8, S: 1, L: © RE)
.und es geht weiter!

Position: 12845

Situation: Eigene Raumschiffe
Lo comadans Stornaaiionsn Sl andicden.

im Spiel werden alle Einstellungen fiir Schiffe, Planeten und

Produktionsstitten getroffen
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net die neue Spielsituation

Die PC-Host-Software wertet alle Spielergebnisse aus und errech-

Im Spiel werden der Heimatpla-
net und die Raumschiffe gezeigt.
Details werden durch einfachen
Klick in die Sternenkarte auf den
Bildschirm geholt. Die Gleiter.
Fregatten und anderen Fahrzeuge
konnen zur Erkundung ins All ge-
schickt werden.

Kommt ein Schiff oder ein neu-
er Planet in Sichtweite, wird der
Spieler erst in der niichste Runde
dariiber informiert. Es ist moglich,
die eigene Raumflotte auszubau-
en und neue Gefihrte zu produ-
zieren. Grundlage dafiir sind eine
gut entwickelte Industrie und
geniigend Energie-Reserven. Neu-
entdeckte Planeten, werden durch
die Spieler kolonialisiert und fiir
die Entwicklung der eigenen
Streitmacht genutzt.

Eine ausfithrliche Spiel-Be-
schreibung finden Sie im GeoWri-
te-Format auf der Diskette im
Heft.

Die PC-Host-Software

Damit “Trade & War™ gespielt
werden kann, bendtigt man einen
Spielleiter mit einem PC. Hier
wird die PC-Software gestartet,
die die Datenfiles der Mitspieler
auswertet und die neue Spielsitua-
tion berechnet. Der Einsatz eines
PC ist aus Geschwindigkeitsgriin-
den notwendig und durch die hohe
Verbreitung als Mailbox-System
vorteilhatt.

Das Programm fiir den PC ist
Freeware und beim Autor erhiilt-
lich. Informationen zur Funktions-
weise des Programms und zum
Einsatz in einer Mailbox, finden
Sie in der Anleitung auf der Dis-
kette zum Heft bzw. beim Pro-
gramm selbst.

Jérn-Erik Burkert

Info: Olaf Dzwiza, Stolzesir. I8,
30471 Hannover,

FidoNet; MlafDowiza 2:2437/40.24,
GeoBoxNet: OlafDzwiza 230:233/0.0

Zerstorer
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ie restlichen Unterprogram-
D me zur Disketten- und Lauf-
werksverwaltung unterteilen
sich in zwei funktionelle Klassen:

Low-Level/Very-Low-Level-
Routinen:

Sie manipulieren einzelne
Blécke auf Disk, allerdings keine
zusammenhédngenden Files.

VLIR:

Dieser Routinentyp befafBt sich
ausschlieBlich mit der eigens vom
Geos-Hersteller Berkeley Soft-
works entwickelten speziellen Art
der Dateiverwaltung mit entspre-
chenden Laufwerken. Sie dhnelt
entfernt der Manipulation von

ReadBlock (5C21A)

liest einen Sektor von der akiuellen
“Diskstte In den Compulerspsimer
Voraussetzung ist, daf3 die Routinen

EnterTurbo und \nitForiO bereits
-aufgerufen wurden. Um solche Spal-
cherzugriffe wieder rickgangig zu

machen, ist DoneWithlO zu aktivie-

ren. Unser Listing zeigt, wie man

HeadBlock in eigenen Programmen
einsetzt..

Parameter:

R1: Track, Sektor des einzulesen-
den Blocks auf Diskette,

R4: Zeiger auf die RAM-Adresss, ab

der man den Inhalt des Blocks able-
genwil.

Nach Routinenaufruf steht die je-
weilge Fehlsmummer im x-Register

(800 = kein Fehler).

ReadLink (59048B)

identfiziert die ersten beiden Bytes
eines Diskettenblocks (Track- und
Sektornummenn des folgenden Da-
tenblocks). Mit dieser Routine a5t
sich z.B. sehr schnell die Spuren-
und Blockverkettung einer Datei auf
Diskette nachvollziehen,
Achtung: diese Routine gibt's nicht
bei den Floppy-1541-Treibern (hier
solite man auf GetBlock auswei-
chen).

Parameter:
RA1: Track-, Sektomummer des zu
Issenden Blocks,
R4: Zeiger auf einen 256 Byte
groflen RAM-Puffer (z.B. diskBlk-
Buif), in dem die beiden relevanten
Bytes (Spur, Sektomummer des Fol-
geblocks) abgelegt werden.
Das x-Register enthalt die Fehler-
nummer.

PutBlock (SCIE7)

schraibt per Einsatz der Kermel-Rou-
tinen InitForlO, EnterTurbo, Write-
Block und DoneWith!O den Inhalt ei-
nes Diskettenblocks (254 Byte) auf
die aktuelle Disk im Laufwerk.
Die Routine ist ahnlich konzipiert wie
GetBlock: Es wird lediglich ein Sek-
tor geschrieben. Sind’s aber meh-
rere, sollte man WhriteBlock verwer-
der.

Parameter: -
R1: Track- und Sektormumrmer auf
Disk; _
R4: RAM-Adresse der Daten Im
Speicher
Dia Fehlernummer findet man im x-
Reglster.

16 ¥4p

Geos-Systemroutinen

Die Systemdatei “Geos Kernel”, Dreh- und
Angelpunkt der beliebten C-64/C-128-Benut-
zeroberflache, haben wir schon in ihre Be-
standteile zerlegt — jede Menge phantastischer
Assembler-Routinen entdeckten wir dabei.
Heute stellen wir Ihnen Disketten-Routinen der

Low-Level-Klasse vor, gehen auf die VLIR-Un-

terprogramme ein und beenden damit unsere
Safari ins Innere von Geos.

Demo-Listing zu ReadBlock ($C21A)

LiesRlocik:

LoadB riL, fSpuz
LoadB rlH, #Block

isr ReadBlock

jmp DoneWithIo
Error: rts

: ';'c1l:c_er; Programm-Cos

ir Fehlerroutine
einschalten

LoadW rd,diskBlkBuf;?

rzurtick, wenn x- Heg. <>[:

WriteBlock (5C220)

liest wie PutBlack Daten eines Sek-
fors (254 Byte) aus dem Speicher
und leat sie auf Diskette ab. Dabel
wird vorausgesetzt, daf die Routi-
nen EnterTurbo und InitForfO be-
reits aktiviert wurden. AuBerdem
solite man das eigene Unterpro-
gramm wieder mit dem Aufruf fvon
DoneWith/O abschlieBen.
Parameter:
R1: Track und Sektornummer des
Blocks, der die Daten enthaiten soll,
R4: RAM-Adresse des Speicherbe-
reichs, der die zu Obertragenden
Daten enthait ( 254 Byles).
Das x-Register speichert wie ge-
wohnt die Fehlernummer, nach
Routinenaufruf werden die Inhaite
von Akku und y-Register zerstért.

VerWriteBlock (5€223)

iberpriift, ob die Ubertragung sines
Diskettenblocks per PutBlock bzw.
WritsBlock korrekt abgelaufen ist.
Falls nicht, beeilt sich die Routine,
den Blockinhalt nochmals zu schrei-
ben (per WriteBlock). Auch hier sind
die Standard-Kernel-Routinen £n-
terTurbo sowie InitForlO unbedingt
vorher zu aktivieren und per Done-
WithiO zu schiieflen — aufer, Sie
wollen noch weltere Sektoren (iber-
priifen lassen. Setzen Sie VerWrite-
Block immer erst dann ein, wenn al-
le vorgesehenen Datenblécke be-
reits auf Disk geschrieben wurden.
Wie gewohnt, stehen in R1 Track
und Sektor, in R4 der RAM-Beareich.

OpenRecordFile ($C277)

titfnet eine VLIR-Datel und bersitet
alle Register zur weiteren Verwen-
dung dieses Files mit anderen VLIR-
spezifischen Routinen vor,

Falls das File noch keine Datensét-
ze enthalt, bekommt die Systemva-
riable curRecord den Weart 255
(SFF), ansonsten die Kennziffer fir
den ersten Datensaiz (also $00).

Achtung: es darf stets nur eine
VLIR-Datei gedffnet sein! Andere-
Diskettenroutinen kann man jedoch
unbesorgt benutzen.

Parameter:

RO: Zeiger auf den Namen des zu
éffnenden VLIR-Files (300 als En-
dekennzeichen),

R5: weist auf die Adresse innerhalb
diskBIkBuf, bei der der Directory-
Eintrag beginnt.

Das x-Register ist fir die Speiche-
rung der Fehlemummer zustindig.

CloseRecordFile (5€277)

schiieBt und beendet alle VLIR-Rou-
tinen. Intern wird das Kernel-Unter-
programm UpdateRecordFile aufge-
rufen, die jede VLIR-Datai korrekt
auf Diskette abschlieBt.

Dieses Kernei-Programm braucht
keine Parameter.

Nach Beerdigung der Routine ent-
halt das x-Hegister die Fehlemum:-
mer; die Inhalte der Systemregister
fileWritten und diskBIkBuf werden
total verandert,

REL-Dateien im normalen DOS
des C-64/C-128-Betriebssystems.

Die Geos-Druckertreiber holen
ihre Parameter aus einer Standard-
Einsprungtabelle, die fiir jeden
Drucker die gleiche Funktion er-
fiillt. Acht Geos-Kernel-Program-
me sorgen fiir korrekte Druckaus-
gabe — egal, ob Text oder Grafik.

Es bietet sich an, lddt man
Druckertreiber per Geos-Routine
GetFile. Bei Geos 64 muB er sich
unbedingt auf derselben Disk wie
das Druck-File selbst befinden,
unter Geos 128 versteckt sich der
Treiber im verdeckten Frnt-RAM
ab Adresse $DF80. bl

UpdateRecordFile (5C295)

Obertrégt sémtliche VLIR-Datei-In-
tormationen inkl. geAnderter BAM
(Blockba{agungsplanj auf die aktu-
elle Disk im Laufwerk. Infos zum
VLIR-File sind z.B. lndaxlabellsnﬁer
das aktuelle Datum. 3

Die Routine kann auf weitere Para-
mater verzichten. ;

Die Fehlernummer findet mar im x-
Register; der Inhalt der Systemva-
tiablen fileWritten wird aktualisiert.

PointRecord (SC280)

ermbglicht dem Anwender, sinen
bastimmten Datensatz als aktuell
gultigen in curReord in sinem gedff-
neten VLIR-File einzutragen. -

Der Datensatz laBt sich nun mit
ReadRecord beliebig lesen oder mit

WriteRecord (berschreiben. Dazu

ist im Akku die gewlinschte neue -
Datensatznummer zu Ubergeben
(denken Sie daran, daB der Com-

puter die erste Datensatznummer

stets mit "0" definlert).

Nach Aktivierung der Routine ist das
x-Register far die Fehlernummer zu-
standig; im Akku und curRecord fin-
det man die neue Datensaiznum-
mer, in R1 Track und Sektor des er-
sten Datenblocks des VL IR-Files.

NextRecord (SC27A)

Nach Aufruf dieser Routine wird der
dem aktuellen folgende Datensatz.
als gerade gilltiger in curRecdrd ein--
gestuft. Parameter dirfen enttallen.
Das x-Register kimmert sich um die
Fehlernummer; im Akku und R1 ste-
hen nach Routinendurchlauf Track
und Sektor des neuen Datensatzes.

InsertRecord (5€289)

flgt einen Datensatz ins VLIR-File
ein. Ab dem aktuellen Datensatz
werden alle folgenden um eine Stel--
le varschoben.

Achtung: Die Routinen InsertRe-
cord, DeleteRecord, AppendRecord
und WriteRecord andern die VLIR-
Datei-Informationen und die BAM,
allerdings werden sie erst nach Akti-
vierung von UpdateRecord ind Clo-
seRecordFile auf der entsprechen-
den Diskette verewigt (sonst gelten
die Anderungen nur im Speicher).

Ausgabe %/September 1995



GEOS

AppendRecord (SC289)

arbeitet prinzipiell wie InsertRecord,
allerdings gibt's einen Untersehied:
der neue Datensatz wird unmittel-
bar an den akiuellen (also nach dem
in curRecord vermerkten) eingefigt.
Alle dahinterliegenden Datensétze
werden um eine Stelle verschoben
{curRecord erhalt nun die Nummer
des |etzt aktuellen Datensatzes).
Parameter und Registeranderungen
sind mit InsertRecord identiseh und
haben dieselbe Funktion.

PreviousRecord (SC27D)

setzt den Inhalt von curRecord auf
den Datensatz, der vor dem akfuel-
len liegt. Parameter sind nicht nétig.
Funktion und Bedeutung des Akku,
des x- und y-Registers sowie von
R1 enisprechen den Kriterlen von
PointRecord:

DeleteRecord (SC283)

lbscht den aktuellen Datensatz (er
wird aus der Indextabelle entfemt).
Alle folgenden Datensatze verschie-
ben sich um eine Stelle nach vorn.
Die BAM wird entsprechend ange-
paBt.

Beachten Sie, daf wie bel InsertAe-
cord diese Daten lediglich im Spei-
cher gedndert werden — erst mit den
entsprechenden Kernel-Routinen
werden die gednderten Eintrage auf
Disk verewigt.

DeleteRecord braucht keine Para-
meter; nach Routinenaufruf steht die
Fehlernummer wie Gblich Im x-Regi-
ster,

ReadRecord (SC28C)

holt den aktuellen Datensatz von
Diskette an einen frei wahibaren
Platz im RAM, Zusétzlich 1aBt sich
die Anzahl der zu lesenden Bytes
begrenzen. Intem wird die Routine
ReadFile aufgerufen,

Parameter:
R7: Zeiger auf die RAM-Adresse, wo
die Daten abgelegt werden,
R2: maximale Anzahl der Bytes.
Achtung: Sie darf 32258 Byte nicht
uberschreiten — das entspricht ex-
akt dem Byte-Inhalt von 127 Blocks
auf Diskette. o
Nach dem Aufrut der Routine steht
im x-Register die Fehlernummer.
Der Akku registriert, ob der Daten-
satz leer ist ($00) oder Bytes ent-
hélt ($FF). In R7 findet man dann
den Zeiger aufs zuletzt gelesene
Daten-Byte. (ansonsten wird das
Systemregister R7 nicht verdndert).
Findet man im x-Register die Feh-
lernummer  $0B  (BFR_OVER-
FLOW), erhiéit man in R1 die Track-
und Sektornummer des Blocks, der
die maximale Datenléinge Uber-
schritten hatte (ware er vollstandig
geladen worden).

aktiviert den Schénschriftmodus.
Diese Routine sollte man stets nach
StartASCII aufrufen. Dabei wird in
R1 fir den Druckertreiber derselbe
Arbeitsspeicher zur Verfiigung ge-
stelit. SetNLQ verandert nach dem
Aufruf alle Register und die Inhalte
von RO bis R15.

Ausgabe 9/September 1995

WriteRecord {5(23} I

schreibt Daten in den aktuellen Fe-
cord auf Diskette. Achlung: Diese
Routine tragt lediglich dis nackten
Daten-Bytes ein — VLIR- File-Infor-
mafianen und Blockbelegungsplan
werden nur per Aufruf der Routinen:
UpdateRecordFile bzw. CloseRe-
cordFile wieder auf Diskette (ber-

tragen. Ein eventusll vorhandenar

Datensatz wird sogar geldschi
g Parameter: ;
R7: Zeiger auf die Adresse, ab der

“man die Daten im Computer-BAM

findet,

: R2: Anzahl der Bytes, die auf Disk

{ibertragen werden sollen. Wie bel
ReadRecord ist dabej peinlich dar-
auf zu achten, daB es nicht mehr als
32258 Byte pro Record sind!

Das x-Begister speichert die Fehler-
nummer; die Inhalte des Akku, y-Re-
gisters sowie von RO bis RS werden
nach Routinendurchlauf zerstart.
Der aktuelle Zustand der Systemva-
riablen fileHeader, fileSize, fileTrSc-
Tab, curdirHead, dir2Head (1571,
1681) und fileWritten veréndent sich,

InitForPrint (57900)

bereitet nicht den Drucker selbst,
sondemn den entsprechenden Trei-
ber zur Druckausgabe vor: bel den
meistan handelsiiblichen 9-Nadel-
Geréaten bestent der Programm-Co-
de dieser Routine lediglich aus ris.
Bei &lteren Druckem (z.B. MPS 801)
muBte ein spezieller Datenpuffer an-
gelegt werden, damit Geos auch
diesen 7-Nadler unterstiitzt. Bei an-
deren Treiberprogrammen wieder-
um verwendet man InitForPrint zum
Einstellen der Druckqualitat.

Die Kemel-Routine darf die Iinhaite
aller Geos-Systemreglster von RO
bis A15 ver&ndem. Beim Entwurf ei-
gener Druckertreiber solite man das
x-Register stets mit dem Wert $00
belegen — InitForPrint erzeugt nam-
lich intern automatisch eine Fehler-
meldung, Die Programmierer des
Geos-Systems empfehlen deshalb,
In eigenen Programmen nach dem
Aufruf von InitForPrint auf die Abfra-
ge des x-Registers zu verzichten.
GeoFile macht das z.B. nicht und
erzeugt Fehlermeldungen, obwoh
der Druckertreiber auf der Diskette
ist. Nach dem Laden des entspre-
chenden Druckertreibers sollte man
InitForPrint als allererste Routine
aufrufen.

StartASCIl (57912)

bereitet den Drucker fiir Textausga-
be vor und setzt den korrekten Zei-
lenabstand, AufBerdem wird Ober-
prift, ob der Printer online ist.

Dazu Obergibt man in R1 einen 16-
Bit-Wert als Zeiger auf den Arbeits-
speicher, den der Druckertreiber be-
nutzen darf. Das x-Register gibt an,
ob das Treiberprogramm betriebs-
bereit ist'(S00) oder nicht. StanAS-
Cli veréindert alle Register sowie die
Inhalte von RO bis R15.

Die Routine exisitiert im Geos-Ker-
nel erst ab Version 1.3. Wer nicht
sicher ist, ob der verwendete Treiber
auf die Routine eingeht, soilte die
Class abfragen: Alle Druckertreiber
mit der Klassifizierung "Printerdriver
2.0" und héher (bei Farbdruckarn:

ClrPrmtDrvr V2.1) sind f0c ASCH-
Ausdrucke geelgnet,

StartPrint ($57903)

macht den Printer tar Grafikdruck
bereit. Dazu ist in R1 ein Zeiger auf
einen 1920 Byte groBen RAM- Puf-
fer zu setzen, den der Druckerireiber
nutzen kann (aber nicht unbedingt
mui3). Im Prinzip stellt StartPrint nur
den korrekten Zeilenvorschub fur
den Grafikausdruck ein. AuBerdem
testet die Routine, ob das Gerét be-
triebsbereit it (dann steht der Wert
$00 im x-Register). Nach dem Aufruf
von StartPrint lassen sich alle Sy-
stemregister nutzen und mit beliebi-
gen Werten beschreiben.

PrintBuffer (57906)
druckt eine kamplette Grafikzelle im
Commdore-ublichen Hires-Format
{Bx8-Pixel-Struktur),Vom ersten bis
zum achten Grafik-Byte wird wie ge-
wohnt zunachst die erste Bit-Zsile
gedruckt, darunter die zweite usw.,
bis zur achten ~ dann beginnt ne-
ben der ersten oben der Druck von
Bit-Zeile 9. Standard sind 640 Bild-
punkte pro Druckzeile. Aftere Com-
modare-Drucker (z.B. MPS 801)
konnen jedoch nur 480 Pixel pro
Druckzeile ausgeben ~ dann 1456t
PrintBuffer die Uberzahligen auto-
matisch weg:

Parameter: ;

RO: Zeiger auf die zu druckenden
Grafikdaten im Computer-Speicher.
Eine Druckzelle besteht aus 8 x 80
Cards (= 640 Byte).
R1: Der in diesem Register gespei-
cherte 16-Bit-Wert weist auf einen
1920 Byte grofien Datenpuffer, der
auch bei StartPrint seine Bedeutung
hat und beim Ausdruck der Grafik-
selte nicht verandert werden darf,
R2: Zeiger (WORD) auf die Farbin- -
formation (80 Byte), Beim Parame-
ter $0000 wird lediglich schwarzwei
gedruckt (der Wert in RZ ist daher
nur bei Farbdruckern relevant).
Nach dem Aufruf der Routine muf3
man davon ausgehen, dal sich alle
Werte in RO bis R15 &ndern (Geos-
Programmierer soliten das berlick-
sichtigenl). Ein automatischer Zel-
lenvorschub nach jeder Grafikzeile
ist in der Routine integriert. An-
schileend kann man in RO bis B2
die Zeiger nach Wunsch auf die
nachsten Druck-Informationan oder
Grafik-Daten richten.

GetDimensions ($790C)

gibt Infos fiir den Grafikdruck aus:
Breite (in Cards) und Lénge (in Zel-

" len). Weitere Parameter bandigt die

Routine nicht..

Nach dem Aufruf steht die Seiten-
breite in Cards im x-Register, die -
Anzahl der maximal zu druckenden
Zeilen ist im y-Ragister zu finden.
GetDimensions ist lediglich beim-
Grafikdruck relevant.

Beispiel: Wenn man GeoWrite 2.1
startet, |adt das Programm zunéchst
den installierten Druckertreiber und
ruft GetDimensions auf, damit sich
die korrekte Seitenldnge des Doku-
ments an den entsprechenden
Drucker anpalt.

StopPrint {57909)

unterbricht den Dmokvorgang (Tax:
oder Grafik) und |6st einen Seiten-
vorschub (FormFeed) aus. Man
kann die Routine entweder am Ende
jeder Druckseite einsetzen oder
dann, wenn der Anwender das Ab-
bruchfeld in der Printer-Dialogbox
anklickt.
Die Abbruchbedingung muf3 aller-
dings im Hauptprogramm definiert
sein; der jewellige Druckertreiber ist
dafr picht zustandig.

Parameter:
RO: wird mit $0000 belegt,
R1: Zeiger auf 1920 Byte groRen
Datenpiffer (s. PrintBuffer).
StopPrint verdndert dieselben Regl-
ster und Speicherinhalte wie Print-
Buffar.

PrintASCII (S790F)

druckt belisbige ASCII-Zeichanket-
ten aus, die mit $00 als Endekenn-

zeichen abgeschlossen sein miis-
ser. Erfaubt sind Zsichen mit den
Codes 32 bis 126 und 'Carriage-He-
turn® (Code 13). Bel Commodore-
Druckern werden die Bytes ins spe-
zielle Commodore-Format konver-
tiert.

Parameter:

RO: Zsiger auf den RAM-Bereich,
der die zu druckenden Zeichen ent-
héit,
R1: weist auf den bei StartASCH de-
finierten Arbeitsspeicher.
Andert alle Systemregister.
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Pin-Belegung des
DFUi-Kabels

Problem von Daniel Gutsche
in der 647er 8/95: Wir haben
uns zur stationdren Verbindung
mit_einem anderen C 64 ein
DFU-Kabel gebastelt — aller-
dings vermuten wir, dafi die
Pin-Belegung nicht stimmt.

Zur Dateniibertragung zwischen
zwei C-64-Computern verwendet
man am besten ein RS232-Kabel.
Es sollte die maximale Linge von
zwei Metern nicht iiberschreiten.
Normalerweise reicht ein unge-
schirmtes siebenpoliges Kabel
(korrekte Verbindung der Pins s.
anschliefender Kasten).

Andreas Rathke, Kamenz

A (Masse)

licht im 64 er-Sonderheft 84).
Allerdings habe ich mir jetzt die
Diskettenstation 1581 zugelegt —
doch damit klappt der Schnel-
lader iiberhaupt nicht. Nach der
Meldung "Loading" stiirzt der
Computer ab, das Laufwerk
bleibt stehen (obwohl die LED
leuchtet). Zur eigentlichen Da-
teniibertragung in den Speicher
kommt es erst gar nicht. Weil}
jemand, wie man Exos ans Be-
triebssystem der Floppy 1581
(DOS 10.0) anpaBt?

Daniel Krug, Mirlenbach

Exos wurde seinerzeit fiir die
DOS-Version 2.6 der Floppy 1541
entwickelt — um die Systemerwei-
terung fiir die 1581 kompatibel zu
machen, sind tiefgreifende Pro-
gramminderungen notig. Das ist
bis jetzt noch keinem gelungen.

Red. 64 ‘er

280-Prozessor mit
4 MHz

Zum Thema "Taktfrequenz des
Z80im C 128" (erortert in der Be-
antwortung der Leserfrage von
Carsten Bohle in der 64°er 7/95)
mdchte ich bemerken: Der reine
Wert der Taktfrequenz erlaubt

R5232-Kabel (Pin-Belegung)

Mse}

B+ C (RXD) = M (TXD)#
D{ATs; K{CTS)
_E@TR) L {(DSR) Z
K(CTS) D (RTS)
L (DSR) __E(DTR)
M (TXD) B+ C (RXD)
Druckfunkﬁon von noch lange keine Beurteilung dar-

Chess-Card

Vor kurzem habe ich mir die
spielstarke "Final Chess-Card" zu-
gelegt. In der Bedienungsanlei-
tung steht, dabb auch die Druck-
ausgabe des aktuellen Spielstan-
des und der einzelnen Ziige mog-
lich sein soll, Tatsichlich gibt es
ein Menii mit den entsprechenden
Druckoptionen — aber trotz aller
Tricks klappt der Ausdruck nicht
(angeschlossene Geriite: MPS 803,
MPS 1270-A). Treiberprogramme,
die mir der Hersteller zusandte,
waren nutzlos.

Klaus-Peter Kriicker,
Miitheim-Ruhr

Wer weill Rat?

Exos und Floppy 1581

Seit einiger Zeit arbeite ich
auf meinem C 64 mit dem Be-
triehssystem ""Exos'" (verdffent-
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iiber, ob ein Mikroprozessor
schneller ist als der andere! Der
68040 von Motorola mit 25 MHz
ist z.B. schneller als der i860 von
Intel mit 40 MHz (wurde in diver-
sen Praxistests festgestellt).

Wenn der Z80-Prozessor des
C 128 also mit 4 MHz liduft, muB
die Arbeitsgeschwindigkeit des-
halb nicht zwangsweise griofler
sein als die der 8502-CPU mit 2
MHz: der Z80 braucht zur Abar-
beitung eines Befehls bedeutend
mehr Taktzyklen als ein 6502-
kompatibler Mikrochip (das zeigt
z.B. unser Vergleich diverser As-
sembler-Anweisungen beider Pro-
zessoren). Da der Z80 aullerdem
noch mit dem Systemtakt des
C 128 zu synchronisieren ist, muf}
man pro Befehl einige Waitstates
einkalkulieren, Fazit: der Z80 mit
4 MHz ist also auf gar keinen Fall
schneller als der 8502-Chip mit 2
MHz, sondern bedeutend langsa-
mer! Die auf dem Rockwell-6502-
RISC-Prozessor  basierenden
CPUs sind im Vergleich mit dem

auf dem Intel-8080 basierenden
Zilog ZB0-CISC-Prozessor erheb-
lich schneller. Hat man aber vor.
komplexe Programme zu generie-
ren, sind solche Prozessoren in
Assembler nahezu unprogram-
mierbar,

Thomas Bodlien, Hillerse

Taktzyklen-Vergleich Z80 — 8502 (6510/ 8500/65816)

Will ich z.B. das Directory lades
meldet der Computer "Searching
for $" — sonst passiert nichts. Wi
che ICs der 1571 oder des C &8
muB ich auswechseln, damit d&
Floppystation wieder einwandfre
funktiomiert? |
Lars Wienert, Suterods

Id 2,00 7 ida #0 2
adc a,01 o, ade #1 2
 Id (hi) %3000 5 =
“ine (hl) 7+11=18 ~ inc $ionx 5 §
neg 5 8 eor #5ff 2
call oo R Jsr $xo00x 6
ret 10 s 6
DIP-Schalterproblem RAM-Erweiterung 1764

Mein C 128 ist am Epson-
Drucker FX-1050 angeschlossen
(per 1,24-m-langem Parallelkabel
am Userport, verbunden mit der
Centronics-Schnittstelle des
Druckers). Leider klappt es nicht,
unter Geos ldngere Texte oder
Grafiken auszudrucken. Die Stel-
lung der DIP-Schalter: 1-1: on, 1-
2: off, 1-3: on, 1-4: off, 1-5: on, 1-
6: on, 1-7: off, 1-8: on, 2-1: off, 2-
2: off, 2-3: off, 2-4: on,

Wer weill Rat bzw. kennt den
richtigen Druckertreiber und kann
mir nihere Infos zum Centronics-
Parallel-Interface MP 201 mit 9
Volt Versorgungsspannung ge-
ben? Peter Weifl, Bremen

Floppy lduft und liuft ...

Problem von MatthiasKorn
in der 64’er 7/95: Nach dem
Einschalten beginnt meine Flop-
py zu laufen und hért nicht
mehr auf damit — obwohl gar
keine Disk im Laufwerk liegt.

Vor einigen Jahren hatte ich
dasselbe Problem mit meiner
1541-11.

Zunichst glaubte ich, das seriel-
le Kabel sei schuld daran, aber
als nach dem Umbau meiner An-
lage plétzlich auch die Zweitflop-
py streikte, war’s klar: mein Netz-
teil hatte sich verabschiedet. Und
deshalb bekam das Laufwerk
nicht mehr gentigend Strom, um
den Einschalttest zu beenden.

Neue Netzteile gibt's nach wie
vor beim bekannten Fachhandel.

Josef Dean Butler, Marnnheim

Ich habe den C-64-Brotkasten
und eine1571 als Diskettenstation.
Versehentlich wurde der Netz-
stecker aus der Buchse gezogen
wihrend das Laufwerk noch lief
— und jetzt bleibt es nach jedem
Einschalten nie wieder stehen.

Langsam wird mir die Kapazit:
dieses RAM-Moduls (256 KByte
im Betrieb mit meinem C 128
knapp. In einer fritheren Ausgabe
der 647er stand, daB man die 1764
mit einem simplem Trick in ei
REU 1750 verwandeln kann: pet
Manipulation des Jumpers unt%
dem Prozessor-Chip der RAM-Er:
weiterung,

Allerdings besitzt die REU auch
noch zusitzliche Steckplitze fiie
weitere RAM-Bausteine. Reicht es
also, lediglich den Jumper zu{
durchtrennen, um dann 512 KByte
Speicherplatz in der RAM-Erwei-
terung nutzen zu konnen, oder
sind noch zusétzliche RAM-Chips
nétig, die man in den entsprechen-
den Steckpliitzen unterbringt?

Roland Krautt, Karlsrithe

Programme nachladen

Ich suche schon seit langem
nach einem Trick, innerhalb eines
Basic-Programms ein anderes
nachzuladen. Folgende Zeilen
fithrten zumindest zum Teilerfolg:
10 A%=" (Name) "

20 SY5 57821 AS,8,1
30 POKE 780,0: SYS 65493

Das zweite Programm, dessen
Dateiname in der Variablen A$
gespeichert ist (Zeile 10), wird
zwar problemlos geladen — aber
dann bricht der C 64 mit der Feh-
lermeldung "SYNTAX ERROR
IN 30" ab. Was mache ich falsch?
Liegt es am Aufruf der System-
routine?

Frank Hornemanns, Kdln

Hinweis: Sowie Leser uns Pro-
blemldsungen zusenden, werden
diese individuell an den Fragestel-
ler weitergeleitet. Die Veréffentli- |
chung zu Gunsten aller Leser folgt
im  nachst erreichbaren Heft.

Die Red.
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Programm-

Diskette Seite A Disketie Seite B

Tool-Station 5.1
AssBlaster V3.1
Packer-Software: Hackpack 4.0

Tips & Tricks zum C 64: u.a.
Pulldown-Demo, Dir-Basic, Format-Print

Brandneues DFU-Spiel unter Geos
(Demo-Version):
Trade & War
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COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sle Zubehtr? Haben
Sie Software anzubleten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-
MARKT von »64'ar« bietet allen Computerfans die Gelegenhait, fiir nur 5.- DM eine private Klainan-
zeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik Ihrer Wahl autzugeben. Und so kommt Ihre private
Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der November-Ausgabe (erscheint am 27.10.85):
Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis 21. September (Eingangsdatum beim Vedag) an »64'er«. Spater

o ey ey s

Vark. C 64 1l, 1541 |l, FC 3, Joy LC 20, WAT-
Interf, (b, 60 Disks, 60 64 er-Hefte, 3 Blicher,
alle OK, zus. 400 DM; H, Sinapius, A.-Sand-
rock-Str. 101, 12627 Berlin

aingehande Auftrdge werden in der Dezember-Ausgabe (erscheint am 24.11.95) vertiffentlicht.

—

T

C 128 + 1671, oder C 128D + Jiffy-DOS ein-
geb. 295 DM. Fl. 1581 + Jiffty-DOS eingeb.
250 DM. BTX-Modul Il 40 DM. Maus 1531 40
DM. Und vieles mehr, Tel, 02303/80916

C 84 Il + 2 x 1541 + Final Cartridge Il + Soft-
wara + Monitor; Preis: VHS; Tel. 0371/224828
nach 17 Uhr

Verk. C 64 Il in PC-Gehduse, 1451 || GeoR-
AM, CMD-PD 2000, VG 1531, Maus, 4 Joys,
Geos 2.5, GeosLQ, Gateway, 46 64'er + 16
Sonderhefte, ca. 100 Disks VB 1000—. Tel
030/8253382, Jens

Verk. Netzteil C 84, FC |ll, MasterBase, Ge-
oBaslc, C 64 er-Spielesammiung 1 u. 2, Mega
Assembler f. Geos, div. Geos-Orig.-Software.
Adolf Kbhler, Oschatzer Ring 22, 12627 Ber-
lin, Tel. 030/9937452

Verkaufe Floppy 1541 + 1571 100% OK, je 80
DM, J. Bredarech, Alemannenstr. 14, 76532
Baden-Baden

C B4 + 1541 + Jiffy-DOS aingeb. 185 DM. C
64 + 1541 + SpeadDOS + eingeb, 210 DM. C
64 + 1541 + Dolphin-DOS singeb. 260 DM.
1541 | mit P.-Kab., 1541 Il jg 100 DM, Expan-
sions. Wei 4 oder 5 fach | 50 DM. Tel
02303/80816

C 128-Blech, FD 1581, REU 1750, Mon-1084,
div. Zubehér 700,— DM VB, Tel. 050857016

Am besten verwenden Sle dazu den vorbereiteten Coupon im Heft.

Bitte beact text darf

Sie: Ihr Anzelg

| 4 Zailen mit je 40 Buchstaben betragen.

Schicken Sie uns DM 5,- als Scheck oder in Bargeld. Der Verlag behilt sich die Verdffentlichung
langerer Texts vor. Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf
aine gewerbliche TAtigkelt schiieBen Ia6t, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum

Prais von DM 12 - je Zeile Text veroffentlicht.

Digital Genlock C 64/128 kompl. mit Video-
profi-Steckmodul, wenig gebraucht. Neupr.
998,- DM for 550,— DM VB. Videofox
einschl. Koliektion Farbbildar und Vorspan-
nen, Movies fir den Videofox zus. 65,-
DM, Tel. 05031/75217 oder tagsiber
0511/3622325

Suche Farbmanitor mit Kabel fiir C 128 preis-
wert zu kaufen, Zuschr. an Scotasti, Mozartstr.
9, 01808 Heidenau

Suche orig. Spiel Maniac Mansion. Zahle bis
zu 30 DM far 100% lauftahiges Spiel mit An-
leitung. Adr.: Bert Topelt, Wolkowstr. 8, 15517
Flrstenwalde. Tel. 03361/340719

Geos 64 2.0 40 DM, Deskpack 25 DM, Ge-
ochart 30 DM, Geofile 30 DM, Geocalc 30
DM. TopDesk 10 DM. M.-Pack1 20 DM. Vizar-
star 64 40 DM. Und vieles mehr, Tel,
02303/B0916

Verk. C 64 I, 1541 1|, Page-Fox, Mon 1802,
Drucker LC10, Maus, Joystick, Spiele und ver-
sch. Programme ca. 80 Disks. Kpl. 700,— DM,
Tel. 00436277/7109

Suche, Multifont-Software Master-Diskette fur
Zelchensatz-Design der Commdore-Drucker
MPS802/1526 von Ingenier-Blro Alfred Holl-
mann in Hamburg. Tel. 0041/1/8251204

Vark. 64ar Einsteigerkurs m. Disk f. 20—
DM; 300-er PRG Softwarepaket + 1 Disk
Textsystem 64 fir 35— DM, alles mit dt.
Anleitung; Porto wird Ubernommen. Tel.
03683/600416

Vark. Das kompl. Schachprg. fiir 25— DM;
84 'ar Sonderhefte je 8- DM: SH 7/86 PEEKs
+ POKEs, SH 43 Tips, SH 47 Drucker, SH 42
+ 66 Splele, SH 53 Das Beste aus 5 Jahren.
Tel. D3663/600416

Verkaute Hardcopy-Modul fir 30,— DM (NP:
50,— DM}; Buch: Basic in 100 BSP. fir 12—
DM; zus. nur 40~ DM Porto wird Obemom-
menlil Tel. 03683/600416 (nach 16 Uhr)

Verk.: Datasette fur C 64/128, 64'er Hefte,
Sonderhefte (auch C 128), teils mit, Disk;
Bidcher, Software (C 64/128), Liste bei:
Reiner Kurz, Jakob-Huber-Str. 12, 82110
Germering

Flash 8, 1 MBE + FloppyDOS 350, Man. 1802
250,-, Mouse 1351 25—, 64 er Hefte 1/83-

795 120,—, Bookw, Master Base + All. 0.
Masch.-Spr. je 20—, Userp. Exp. 3f. 10—, Tel,
02372/60283

Achtung:

programme erlaubt ist.

werden.

haften fir ihre Kinder.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, dai3 das Angebot, der Verkauf
oder die Verbreitung von urheberrechtlich geschitzter Software nur fir Original-

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstoBt
gegen das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden.
Bei VerstoRen mufB mit Anwalts- und Gerichtskosten von (ber DM 1000,- gerechnet

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
tragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kéufer auch kein Nutzungsrecht und geht das
Risiko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Soft-
ware weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verdffentlichen, die darauf schlieBen
lassen, daB Raubkopien angeboten werden.

Wichtige Hinweise
fur alle Kleinanzeigen-
inserenten

@ Kleinanzeigenauftrage
ohne Absenderangabe
sowle Anzeigentexte unter
Postlagernummer
kénnen leider nicht
veroffentlicht werden.

@ Bitte verwenden Sie fir
Ihren Auftrag das Formular
auf Seite 20.

@ Zur Bezahlung von
Kleinanzeigen werden keine
Fremdwéhrungen
mehr angenommen.

@ Bitte achten Sie auch
darauf, daB Ihr Auftrag
immer vollstandig
ausgefillt ist
{z.B. Unterschrift).

Reu 1764/512K 175 DM. 256K Eprorﬁl!, 50
DOM. PL mit 2 5. 10 DM Brenner ab 40 DM.
Lésehg. 50 DM, Dolphin-D., Prologie-D. Pro-
Spead 128 je 100 DM. Jiffy-D. 128 60 DM.
IEEE Modul mit Soft 40 DM. Tel. 02303/80916

Verk. Epson SQ 870 Tintenstr, fir 700 -. Sehr
wenig gebraucht und 100% 1.0., verarb, auch
Endlospapier. Zuschr. bitte an: Thomas
Stauch, Quergasse 5, 99818 Eckardishausen

Verk. StarTexter u, StarDatei flr C 64 zus.
110~ DM sowle Mega Assembler fiir Geos
80,— DM, alles Originale, Vorkasse, zuzlgl.
6,— DM Porto. W. Muller 05381/5544

Vark. C 64 Il, 1541 (det.), Drucker Citizen, 3
Joysticks, Software (u.a. Geos 2.5) Preis VB
evil. Einzeln, Tel. 05841/6340 Neuenhaus

Verk. Worterbuch Englisch 10000 Vokabeln
10— 64 er Sports-Pack 20 Games 25~ C 64
Multi-Dat 25— C 64 Manager 20— Videover-
walt. 10—, R. Schulz, Kortestr, 31, 10967 Berlin

Suche Floppy 1571 fir C 128, kann auch
leicht defekt sein, Telefon & Fax: 0561/89729,
Citiruf: 01681/1155142

Software, Telespiele u. Zubehdr
Preisliste, Tel, 06447/285

CEe4/C 84 |11128 ab 80,-/100,—/120,—Floppy
1541/15411/1570/1571/1581 ab
80—/100—120,~/130,~/200,~ Monitore ab
B0~ Drucker ab 80,— C 1280 ab 200~
versch, Soft- Hardware Zubehdr uvm.
Liste anfordern; solange Vorrat reicht,
Tel. 0B71/63829 oder Fax 0871/64985
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Erste Schritte mit GeoProgrammer

(Geos um Anfassen

Das einst beste Entwicklungspaket fiir Geos-
Applikationen (MegaAssembler) ist vom Markt
- doch GeoProgrammer schlief3t die Liicke. In
dieser Folge unseres Programmierkurses zei-
gen wir lhnen, wie man im VLIR-File auf Disk
abgelegte Datensétze wieder lddt und auf den

Bildschirm bringt.

Kursteil stiirzen, miissen zwei
Zeilen des Listings in der
64%er 8/95 geidndert werden — im
Label "Put-Routine";
Loadw r7, HinzuPuffer
LoadW r2;430

Der Grund: der Name der Kar-
teikarte (also das Stichwort) wiir-
de sonst beim Laden niemals wie-
der auf dem Bildschirm auftau-
chen — inkl. Kartenname sind also
zehn Eingabezeilen (= 430 Byte)
zu beriicksichtigen. die im Daten-
satz (Record) auf Disk abgelegt
werden.

Das Speichern selbst ist kinder-
leicht: auch dafiir hilt das Geos-
Kemnel raffinierte Routinen bereit.
Andern Sie die entsprechenden
Sprungmarken im Quelltext It. un-
serem Listing "Datei aktualisieren
und speichern".

B evor wir uns in den niichsten

Datenstitze laden

Mit Unterstiitzung der komfor-
tablen Geos-Kernel-Routinen las-
sen sich selbstverstindlich auch
die entsprechenden Unterpro-
gramme zum Laden und fiir die
Bildschirmausgabe ebenso pro-
blemlos realisieren.

Dazu miissen wir wieder unse-
ren bisher erarbeiteten Quelltext
erginzen (am besten verwenden
Sie das GeoWrite-File "Card-
Box.KURS" von der Programm-
service-Diskette in der 64’er
8/95): Der Programmteil zum La-
den gewiinschter Datensiitze (re-
présentiert per Option "Offen" im
Menii "Datei" bzw. durchs Label
"AcOeffnen" im Source-Code) ist
zu dndern. Werfen Sie die Dum-
my-Anweisung "jsr ReDoMenu"
raus und tippen Sie den neuen
Quelliext (s, Listing S 23) dazu,

Der neue Programm-Code zieht
einen Rattenschwanz weiterer
Sprungmarken (Labels) nach sich:
Zunichst erzeugt die Routine eine

22 F¥yp

Eingabe-Dialogbox, in die Sie den
gewiinschten Dateinamen eintra-
gen miissen. Per Geos-Kemnel-Un-
terprogramm "FindFTypes" wird
dann nach dem registrierten File-
Typ gesucht (hier: Identifikation
per Geos-Class). Der Quelltext zu
den Labels Laden und Lesen ist
dafiir zustdndig, daB der Inhalt des
Datensatzes ins Computer-RAM
geholt wird und sich in der Kartei-
kartenfldche auf dem Bildschirm

gebenden Bytes zu bestimmen
(zehn Zeilen mit jeweils 43 Zei-
chen, also inkl. Stichwort). Diese
Funktionen erledigt der Pro-
gramm-Code beim Label "Ausga-
be". Vorher wird auch nach dem
Lesen das File sofort wieder ge-
schlossen ("CloseRecordFile").

Damit befindet sich der Daten-
satzinhalt zwar im RAM — auf
dem Bildschirm l4Bt sich aber
noch kein einziges Byte blicken.
Dafiir miissen Sie schon selbst
sorgen: per Quelltext im Label
"OutPut” (s. Listing). Sie kénnen
ihn unmittelbar hinter dem Label
"Ausgabe" ins GeoWrite-Quell-
text-File anfiigen.

Es ist nicht zu vermeiden, daB
der Programm-Code ebenso um-
fangreich ist wie der fiir die Da-
teneingabe: pro Ausgabezeile sind
die Koordinaten zu bestimmen, an
denen der Text aus dem RAM ge-
holt wird und anschlieBend auf der
Karteikarte erscheint. Auflerdem
ist pro Datenzeile die Kernel-Rou-
tine "Put-String" zu aktivieren (als
Pendant zu "GetString").

Geben Sie jetzt den Text inkl.
Stichwort fiir eine beliebige Kar-
teikarte ein (Option "Neu" im
Menii "Datei" und "Hinzufiigen

=] [=]

8 Kane

Die Meniipunkte "Offnen" und "Beenden" — unser heutiges Thema

zeigt, Das unterstiitzen die beiden
Systemroutinen "OpenRecordFile
und MoveData". Dazu braucht
man die Systemvariable fileHea-
der; die beiden néchsten Bytes
hinter der darin angegebenen Po-
sition identifizieren Spur und Sek-
tor des Beginn unserer VL IR-Da-
tei auf Disk.

Dann ist der Record zu 6ffnen
("OpenRecordFile") und die aktu-
elle Datensatznummer ans Pro-
gramm zu {ibergeben (Inhalt der
Variablen "Record").

Um die Daten dann auf den
Screen zu bringen, ist der Lese-
zeiger auf den gewiinschten Da-
tensatz zu positionieren ("PointRe-
cord") und die Menge der auszu-

CARDRBDX
Dotei | Bearbeiten : Ansicht

- Uideothe

{ Kate [ Suchen

..." im Menii "Karte"). Ansch-
lieBend kénnen Sie die Eingabe
entweder per SchlieB-Icon rechts
oben beenden oder mit dem
Meniipunkt "Beenden" in "Datei".
Erst jetzt wird der soeben einge-
tragene Datensatz auf Disk ver-
ewigt — unter Berticksichtigung al-
ler fiir die Floppy wichtigen Infos
wie z.B. Aktualisierung der BAM
USW,

Holen Sie probehalber diesen
Datensatz auf den Bildschirm
zuriick: im Menii "Datei" die Op-
tion "Offnen" anklicken und nach
Auforderung durchs Programm
den entsprechenden Dateinamen
eingeben. Wenn Sic die <RE-
TURN>-Taste driicken, erschei-
nen automatisch die vorher einge-
gebenen Bytes auf dem Screen.

Integrierte Fehlerabfrage

Im Label "AcOeffen" ist die ei-
ne Routine eingebaut, die eine
Fehler-Dialogbox erzeugt (Label
"ErrBox"). Sie ist so allgemein
gehalten, daBl man sie quasi in je-
des andere Geos-Programm iiber-
nehmen kann (es werden aufer
"ProgStart" keine weiteren inter-
nen Sprungmarken tangiert), Wie
gewohnt wird das Fehlermel-
dungs-Window durch die System-
routine "DoDIgBox" erzeugt —
wichtig ist allein die exakte Defi-
nition der Parameter (s. Listing).
Dazu mufl man im Systemregister
RO einen 16-Bit-Wert als Zeiger
auf die Parametertabelle iiberge-
ben. Die Labels "Errl” und "Err2"
speichern den Text, der in der
Dialogbox erscheinen soll.

Aus technischen Griinden war
es nicht moglich, die Quelltexter-
ginzungen auf der Programmser-
vice-Disk in diesem Heft unterzu-
bringen. In der niéichsten 64 er fin-
den Sie jedoch das aktualisierte
GeoWrite-File "CardBox. KURS"
~ auch mit den Anderungen der
niichsten Kursfolge bl

Datei nicht gefunden oder
falscher Dateinorne!

Fehlermeldung per Kernel-Routine DoDIigBox
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Label "AcDeffnen” Lahel "OutPut" (Daten auf Screen zeigen)

AcOeffnen: OutPut: loadW rij,Hinzusuf f-—r
isr DoPrevicusMenu LoadB rlH,20 ;w eition bei Rusgabe
jar DelfName ;alten Dateinamen léschen Loxd'ﬂ 1120 shor ition (erste Busgabespaltel
LoadW a0, FileName g Gen i
Loadw r0, FinBox F relBow ;Eingabezeile 1
jer DaDlgBox ;gewlinschten Dateinamen eingebern £1H, 105 ;y-Position
jer DelTitle Loady .20 ;x-Position
jsr DelCdrield jsr PutStri
jsr Dateiname ;eingetragenen MNamen aus RAM holen LoadW T How pBusga
LoadW rE,FileName Loade riH, 114 py-Position
Load Loadd 11,20 ;x-Positicn
LoadB rid,1 jar PutString
toadw r10,Class ;Identifikation nach Class-Name Loadd 0, TTHT“F’O\- itusgabezelle 3
Ssr FindPTypes :
txa ;Inhalt von x-Hegister in Akku
beg Laden aden
eldung ausgeben iBusgabezeile 4
LoadB TiH,13 oeition
Laden: Loadw 111,20 x-Pogition
Natersatz Gffnen jsr PutString
LodadW rll, FifthRow ;Ausgabezeile &
beg Lesen LoadB rlH, 141
e ErrBox
Lesen: jar i MoveData LoadW 0, &l 6
word fileHeader+2 LoadB riH,15
word Index 11,20
word 2
Index: block 2 it 0 belegen
ErrBox: LoadW rDB | 8
jar D >4 |
§l1'o] FTL'?CL)L.;It' | |
ErrorlB: byte 81 ; mg als Dialoghox ausgeben
byte DBTXTSIR, 16 ow ;Busgabereile 9
word Errl sy-Position
Ivte DBTATSIR, 16,32 1,20 rx-Position
word Err2 18r PutBtring |
byte CANCEL,17,72 ;Dialog-leon bestimmen
Byte NULL = =
Errl: byte "Datel nicht gefunden oder™, NULL
Errl: vte "falscher Dateiname!",NULL
Rusgabe: LoadWw £0,Filekame [
sr. Op: ornReL“"Tr'ﬂ e 4cTconl:
imp EnterDeskTop m
% k
Us¢ d LUB [_'EDS_ _g - @ = Lieferung per Vorkasse (Bar,
User Club R 15} §n g V-Scheck o. Uberwnsunglo,
CHMIR 25, GeoFile-US.\- 60,- | PCIGeos & GUC Infos B Rl e og L ERR
HP Deskjet Treiber ........... 25,- GeoFile 128 -US.I-............ 80,- GW Ensemble v2.01 deutsch I O < % ofi Bestell sias 5
GeoCom .v.uueees . 59~ GeoPublish -US.1 ..ccvueemnrers 60, | (inkl. 1 Jabr GUC Beitrag) oo 390~ | = '8 0 = O ;W _”h”fllﬂ P‘};" =
Bildschirm-Schoner . . 20,- | GeoChart -U.S.!- ...cvusiuiriinr: 50~ GEOS CD #1 ooevcecereeeennn 50~ | £ O ??1 0 &< ¢n |PM Portapauschale, Aushn
GeoMakeBoot ......covneeee. 22,- GeoCalc 64 -US.! 60,— >200 MB nr Geoworks: Programme uval | S 59 N E g R i
REU 1764 256 KB. 70,_ geoBPaSIc S i EE R |schulungen _8 S ‘,f 58 stellung plus 10 DM Porto-
s Gt 1 €0 Tt.lgvrammerAU,S,l- ..... 9, ‘Fu.r Geos 64/128 und PC/Geos | 2 U 0o = — pa_uschule_ Ausland 20 DM,
peicherriese PP Utilities L ™ o4 © |Bei Nachnahme zzgl. 10 DM.
Seikosha SP1900+ .......... 300,- (GW Ensemble v2.x) sind im | 3 & € @ o0 B |0 OTTH
Universalkabel 40/80 50‘_ (120 IR o S— 110‘-:Cl:1b1:aum des GUC Schulungen o8 D < o Furl GUC-Mitgheder 10%
(Co4/128 an Moisor, TV, Vides) (Interface incl. PC Tastamr!)  'mbglich; z. B. zur Installation o = - g g N Prelmgch[aﬁ auf alle Ange-
Wiesemann-Interface ......... 65.- | GEOS Spiele Vol. 1+2+43+4 .. 20,- | Vo Prg. oder dem optimalen Ein- g g ga o é bote. Siche Geos User Post.
Drioker-Pacallelkabel . 30‘: T ————— Eml o G\::EZ Infos auf | .2 & & D g Alle Angebote unverbindlich,
1581 ... (begrenzte Stickzahit). 300,- | Originale Geos Disk = Yo € Anirag o O 5 g o PI'EISﬂr!dE‘m'rlgen vorbeha]len,
C64 Netzteile ..... 10—5 GUC reparient. Preis aqun.t’rage Kompfene Produktitbersicht anfordern] = AL o Das GUC Info Paket incl. 1
frank. Rickumschlag (1,-) einsenden! g;l 8 s "g" Ausgabe der Clubzeitung
Illlll* * Achtung: Bitte neue Postadresse beachten ! Siehe rechts. *"«lllq E = E M ﬁ:’;in[;; i dgi:bﬂ BEHE
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E__ _GEos

Neue System-Piktogramme

Aut der Suche
nach den Geos-lcons

Jede Geos-Datei besitzt ein individuelles Icon,
das man mit der Maus komfortabel wéhlit und
per Klick aktiviert. Die Sprite-Muster dieser Pik-
togramme lassen sich aber jederzeit dndern —
man mul8 nur wissen, wie!

iesmal kilmmern wir uns um
D die Icons von DeskTop und

TopDesk. Beide Geos-Sy-
stemdateien arbeiten mit bis zu
acht Piktogrammen, die jedem
Geos-User vertraut sind, Die ent-
sprechenden Fundorte der Icon-
Daten zeigt Thnen wie im letzten

Teil unserer Serie unsere iiber-
sichtliche Tabelle.

Allerdings hilt sich das Desk-
Top-File nicht immer an den nor-
malen Bit-Musteraufbau eines
Icons: 21 Zeilen mit jeweils 24
Bildpunkten (63 Byte). Der "Miil-
leimer” besteht z.B. aus 66 Byte

8

(= 22 Pixelzeilen). Deshalb teilt
Geos die Daten und speichert den
Rest des Bit-Musters im niichsten
Sektor auf Disk. Dort liegen auch
die Daten des Drucker-Icons, das
wiederum nur 51 Bytes grof ist.
Weitere Besonderheiten: das
Laufwerks-Tcon 2 wird nur dann
verwendet, wenn keine Diskette
im Laufwerksschacht liegt: das
CBM-Icon existiert nur fiir Datei-

Systemeigene Geos-lcons

Milileimer

80| {7 076018 42 69747465 28 446373 6b20 65
18 | 69626656765 6220669740018 496628
¢8| dcbl P5667765 72 6b3a 20 28 41 6A18 42 69
18 [ 74746528 446973 6b28 65 696e b b5 6T 65
48| 6e3aBB18 41626765 62 72 6f 63 6865 be B
58| 776567656aB80844697) 6b666S686cES T2
60| 3008446973 6b28 707528 7661 bcbcABSH
TAI 6572 70856962 686e6972 28 766f bcbehB
38| 4665 686 7428 6f 6465 72 28 75 bebE 6 72
28| 6d6] 74696572 7420 446973 6bARTI 63 68
aB| 7265696273636875747a28 61 756628 44
b | 6973 6bBB 446! 787865 6c 73656974

55
da ff dSbe2l feedS! 13 beda?del If 83cB0A

AL 2310 AT ) 40 Ak ~C Y0 Ak OC YO 44 OO € 4 t
Groﬁer als ein normales Sprite: das Bit-Muster des “Mﬂlleimers"
braucht insgesamt 66 Bytes (Modul 1 von DeskTop)

i
L
t D1 sk el
n.. Abgebro
weqgen 1 skf
1sk zu w
erzelchni ¢ ‘
Fehlt ader
ratiert Dis
renbs hut z
sk Doppe is_
D|sk in 15
.'rﬂ Q. Ju.

en im Commodore-Format (also
NICHT-GEQS); das letzte Icon in
Modul 1 ist das Multi-File-Pikto-
gramm, das man beim Ubertragen
oder Loschen mehrerer Dateien
auf dem Screen erhiilt.

Auf die Besonderheiten der Pik-
togramme von DeskTop 128 und
TopDesk 128 werden wir in der
nichsten Folge eingehen.

Denis Dihler/bl

17 Byto n.Sekt.

1 Drucker-lc. ~ 51Byle $B3
K] N1 Disk-icon _63Byte $BF
Bt Wt CBM-Icon 63 Byte _$BF 7 Byte n.Seki.

= Nr. 1

MultiFile-ic.

63 Byte

keine

G1 : Milleimer (40) 66 Byte $C2 62 Byte n.Sekt.
Hia _Ne Eva ab 541 Mlleimer (80) 66Byte $C2 1.Teil
H 1b =B 17 anschi Millleimer (80) 60 Byte $B8C 2.Tell
11 N AR ~ab$ca _ Drucker (40) _ 51Byte - $B3 i
~dia Nr.1 17 ab §F7 Drucker (80) 48 Byte $BO 1.Teil =
J1b Nr. 1 18 anschl. ~ Drucker (80) 54 Byte $B6 2.Teil =
K1 3 Nr. 1 18 ab $61 LW-icon 64 Byte _§C0 letztes Byte: $00 500
L1 Nr. 1 18  ab $AZ LW-?-icon 84 Byte $Co ltztes Byte: $00
M1 Nr. 1 18 ab $C3 CBM-lcon 64Byle $Co Byles v.n.Sekt.
N 1 Nr 1 46 ab $365 Mutti-File-lc. 63 Byte ~ keine

A2 ir. 514 LW-lcon SBF
B2 Nr. 1 39 ab $54 Mill-lcon 63 Byte - $BF £
c2 - Nr 1 Sy ab $94 Drucker-lcon 63 Byte _$BF
D2 N 59 . ab%73 Multi-File-Tc. 63 Byte $BF
“E2 Nr. 1 68 ab §76 Namens-lc. 63 Byte $BF =
BEo = Nr. 8 3 ab S9A CBM-Icon _ 63 Byte $BF : e
G2 Nr. 10 e ab 8Cs Ordner-lcon 63 Byte $03,$15,SBF _
H2 Nr, 11 = ab $9A RAM-lcan 63 Byte $03.$15,5BF E

l2 = N 1 42 - anges _ LW-Icon _

J2 Nr. 1 42 _ab §B3 Mull-lcon $BF
K2 Nr. 1 42 _ab&F3 Drucker-le. $BF Bytesv.n. Sekt.
SR o N 65 ab§9s Multi-File-lc. _ $BF
e Nr. 1 74 ~ ab8D1 ~ Namens-c. $BF Bytes V. n. Sekt.

N2 Nr. 6. 4 ab 859 CBM-Icon SHE -

02 Nr. 10 S ab $C5 Ordner-lcon $03,515,$8F

P2 N1l 4 ab §9A RAM-lcon ~ 503§15,8BF
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Egal ob Sie Assembler-Profi oder Einsteiger sind, unsere Aufstellung der C-64-Assembler-
befehle ist ein wertvolles Hilfsmittel. Sie finden neben allen Adressierungsarten auch die An-
zahl der beanspruchten Bytes im Speicher und die Zyklen,
die der Befehl zur Ausfiihrung benétigt.

Adressierungsart Assembler- Anzahl der Anzahl beeinfluBte Flags

Sprachformat Bytes ] N Z

unmittelbar

2

Zero-Page | 2

Zero-Page. X ADC 75 = 2

| Absolut } 6D 3

| Absolut X ADC 7D 3

| AbsolutY ADC 79 3

| (Indirekt,X) 61 2

| i Y 2
Al 2 2
Zero-Page AND $00zz 2 3
Zero-Page, X AND $00zz,X (D 4
Absolut AND $zzzz P 3 4
Absolut X AND $zzzz X 3 4!
Absolut,Y L, AND $zzzz,Y 3 41

{Indrrekt X_} 2 6 -

2 5
Akkumuls_a_t_o_[ 1 2
Zero-Page ASL $00zz 2 5
Zero-Page X ASL $00zz,X = 2 -]
| Absolut — ASL $zzzz 3 6
| Absolut, 3 7

| Relativ_

S

Relativ
= e F

s

s LR W““%?ﬁmww
Zero-Page 3
| Absol : e

Realtiy BMI $zzzz 30

MWM ¢

@‘éf’;&%f e

.s"ﬁ*%&w : A k\.%?g& .
22

,smm;s s

i &«W;«‘z i

A T A

%m?&éﬁa?“”ﬁ%&%&m“,.

CMP #%zz e e 2
| Zero-Page CMP $00zz - = C5 2
Zeto-PageX - — - CMP $Obe X - 0 0 - D5 2
_Absolut _ CMP Szzzz L i 213 3
Absolut, X 3 CMP._ $zzzz, X 3 bD 3
 Absolut,Y CMP S$zzzz Y B D9 3
| (Indirekt,X) CMP ($zzzz X} 2
Indlr“e»l-g‘l} 2
.\g i e T
unmittelbar
| Zero-Page

" CPY $00zz
CPY S$zzzz

Absolut

1 bei Seitengrenzen-Uberschreitung 1 addieren, 2 pei Verzeigung auf gleicher Seite 1 addieren, bei Verzeigung auf unterschiedliche Seiten 2 addieren
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Assembler- Anzahl der Anzahl beeinfluBte Flags

Sprachforma der Zyklen NG SZ e = 2 T

era-Page b00zz

Zero-Page, X DEC $00zz.X
Absolut DEC $zzzz
Absolut X DEC $zzzz.X

Impliziert

|_unmittelbar i
Zero-Page EOR $00zz 45

Zero-Page, X EOR $00zz,X . 3 55

._Absolut ___EOR $zzzz 4D .

| Absolut,X EOR $zzzz X 3 5D - i |
Absolut,Y EOR $zzzz Y B9 5

(indirekd, X} EOR (Szz22.X)

RS i g U e E

T 2 5
_ Zero-Page X INC $00zz X F6 2 6
Absolut INC $zzzz EE 3 6 =
Absolut, X INC $zzzz X FE 3 Fi

unmittelbar LDA #$zz AZ 2 2
Zero-Page b LDA $00zz L A5 2 . 3
| Zero-Page X LDA $00zz X B5 2 4 |
Absolut LDA $zzzz AD 3 4
Absolut, X LDA $zzzz X BD 3 41
Absolut,Y ~ LDA $zzzz ¥ B9 3 41 i
(Indirekt X) LDA (SzzzzX) Al 5 5
_Unmittelbar LDX #$zz ;i A2 2 2
Zaro-Page LDX $00zz 4 AB 2 3 ] [
Zero-Page,Y _ LDX $00zzY B6 2 4 |
Absolut LDX $zzzz AE 3 4
Absolut,Y LDX $. Y BE 4

Unmittelbar LDY #$zz A0 2
Zero-Page LDY $00zz Ad 3
Zero-Page,Y LDY $00zz,Y B4 4 -~
Absolut LDY %$zzzz 4
. AbsolutY ; 4

Akkumulator _LSR A 4A 1 2

Zero-Page LSR $00zz i 46 2 5 N
| Zero-Page X LSR $00zz,X 56 2 6 Il
| Absolut LSR $zzzz 3 6

LSRH § X

Impliziert NOP EA 1 2

unmittelbar S ORA t#$zz 9 2 2 e il |
| Zero-Page ORA $00zz 5 2 K 3 A

Zero-Page X __ORA $00zz,X 15 2 B 4 |
| Absolut ORA $zzzz oD 3 - -

Absolut X ORA S$zzzz X 1D 3 41 1

Absolut,Y ORA Szzzz Y 10 3 41
| (Indirekt,X) ORA ($zzzz X) 2.0 ) 1 2 6

Indirekt), Y ORA ($zzzz)Y 11 2 >

Aurnulator s FlL A
Zero-Page ROL $00zz
Zero-Page X AOL $00zzX

Absolut 1 ROL $zzzz
ROL $zzzz X

- Akkumulator ROR A oA i 2 _ =
Zero-Page HOR $00zz 26 2 5
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Adressierungsart

Assembler-
Sprachformat

Z

ROR $zzzz. .

| _unmlelbwg;mmw
| Zero-Page
| Zero-Page,X

ROR $zzzz X

Anzahl der
Bytes

Anzahi
der Zykien

i

| Absolut

| Absolut.X
| Absolut,Y

beeinfiuBte Flags

NS o BiciV

| (Indirekt,X)

SBC ($

_(indirekt),Y
ske

SBC ($

| Zerp-Page STA $00zz

| Zero-Page,X STA $00zz,X 95
Absolut STA $zzzz ) 8D

| Absolut,X = STA $zzzz.X ap

| AbsolutY STA $zzzz,Y 99

" (Indireki,X) STA ($zz.X)

| ({Indi Y STA ($zz).Y

STX $00zz 86

| Zero-Page

| Zero-Page,Y STY $00zz.Y . 95

| Absolut STX $zzzz BE
* o

| Zero-Page STY $00zz £ 84
Zero-Page. X _STY $00zz,X 94

Impliziert TYA

Maschinensprache und Bosic

me rein in Assembler ge-
schrieben. Um Maschinen-

sprache-Programme aufzurufen,
stellt das C-64-Basic fiinf Mog-
lichkeiten zur Verfiigung:

1. Basic-Anweisung SYS

2. Basic-Anweisung USR

3. Anderung eines RAM-Ein-
Ausgabe-Vektors

4. Anderung eines RAM-Unter-
brechungs-Vektors

5. Anderung der CHRGET-
Routine

1. Durch die Basic-Anweisung
SYS <adresse> erfolgt ein Sprung
zu einem Maschinen-Programm
(2.B. mit RUN aufiihrbare Ma-
schinenprogramme). Dieses mub
mit einem R7S enden, damit die
Riickkehr ins Basic gesichert ist.

Nicht immer werden Program-
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2. Die Basic-Funktion USR(X)
startet ein Unterprogramm, dessen
Start sich in der Adressen 785 und
786 (High-Low-Format) befindet.
Der mit USR iibergebene Wert X
,wird im Gleitpunkt-Akkumulator
#1 (ab $61 im Speicher) an das
Maschinenprogramm weitergelei-
tet. Auf dem gleichen Weg ist eine
Riickgabe von Werten vom As-
sembler-Programm zu Basic vor-
geschen,

3. Alle Ein-/Ausgabe- und Ba-
sic-Routinen die auf die Vektor-
Tabelle des C 64 zugreifen, kon-
nen durch den Programmierer fiir
eigene Zwecke verschoben bzw.
gedndert werden. Jeder 2-Byte-
Vektor besteht aus einer nieder-
wertigen (LOW) und héherwerti-
gen (High) Byte-Adresse.

Diese Vekioren lassen sich mit
Hilfe der Kernal-Vektor-Routinen
am sichersten dndern. Der neuen
Sprungvektor zeigt auf eine vom
Programmierer geschricbene Un-
terroutine, die die Standard-Lo-
sung ersetzt oder erweitert.

Soll danach wieder die Orginal-
Routine abgearbeitet werden, muf
per JMP-Befehl an die Adresen
gesprungen werden, die zuvor im
Vektor stand. Andernfalls muf} die
neue Routine mit dem RTS-Befehl
enden, damit das Program sicher
zum C-64-Basic zuriickkehren
kann.

4. Der Hardware-Interrupt-Vek-
tor (IRQ) kann durch den User
veridndert werden. Die IRQ-Routi-
ne ruft der C 64 160 Mal in der
Sekunde auf und benutzt diese

Routine v.a. zur Zeitberechnung
und zur Abfrage der Tastatur.
"Hingt" man ein eigenes Pro-
gramm in diese Schleife, kann
man quasi parallel zum Basic-Pro-
gramm eine weitere Routine im
Hintergrund laufen lassen. Bitte
beachten Sie, daB} bei der Vektor-
verbiegung der Interrupt gesperrt
ist (Assembler-Befehl SET)

5. Der Basic-Interpreter nutzt
die CHRGET-Routine zum Lesen

“der Program-Tokens, was das

Hinzufiigen von neuen Basic-Be-
fehlen zum Kinderspiel macht.
Ein kleines Programm priift ob ein
neuer Befehl als niichstes abgear-
beitet werden soll. Ist das der Fall,
verzweit es in die eigene Unter-
routine. Wenn nicht, gehts zum
Basic-Interpreter. b
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Mit unserem PRINT-USING-Ersatz, der schnel-
len Directory-Routine in Basic und einer Menii-
abfrage per Pull-Downs peppen Sie lhre Pro-

gramme ruckzuck auf.

Formatierte Zahlen-
ausgabe in Basic

enn Sie eine Zahlenkolonne in

Form einer Tabelle auf den
Bildschirm bringen wollen, fehlt
beim C 64 der PRINT-USING-Be-
fehl zur formatierten Ausgabe von
Zahlen und Strings. In Listing | fin-
den Sie eine kleine Routine zur For-
matierung und Ausgabe von Zahlen.
Dazu wandelt das vorgesiellte Pro-
gramm dic Zahlen in Strings und
emittelt die Position des *Kommas™.

In Zeile 1010 wird die Schleife
zur Bearbeitung und Ausgabe ge-
startet. In Zeile 1030 wird auf eine
Null vor dem Komma, getestet.

Ist der Wert kleiner “1", wird
durch die Anweisungen in Zeile
1040 dem Wert eine “0" vorange-
stellt,

In Zeile 1050 beginnt die Su-
che nach dem Komma im erzeug-
ten String A$(I). Dabei sucht das
Programm vom “linken Ende” des
Strings Zeichen fiir Zeichen.

Die Position des Kommas wird
in der Variable R () abgelegt. Fin-

Mit Hilfe von String-Befehlen |48t sich die PRINT-USING-Funktion

auch auf dem C 64 realisieren

Listing 1: Formatierte Zahlenausgabe
1000 REM

LEFTS( (

(RIGHTS1Z, (LI1)<1) 1)

TRINGS NACH DEM KOMMA

det die Routine das Komma, ver-
zweigt sie durch die IF-THEN-
Anweisung in Zeile 1070 zur
Bildschirmausgabe.

Die Variablen (Integer und
String) in der vorgestellten Rou-
tine sind alle Feld-Elemente. Die-
se Methode wurde gewihlt, um
nach der Abarbeitung des Pro-
gramms noch alle Strings und die
Tabulator-Positionen verfiigbhar
zu haben. Sie konnen durchaus
fiir eine erneute Ausgabe genutzt
werden. Denkbar wiire auch der

Das liuft so lange, bis die Floppy-
Status-Variable ST gesetzt ist.
Falls Sie die Directory-Anzeige
als Unterprogramm aufrufen, muf3
in Zeile 120 fiir die END-Anwei-
sung ein RETURN stehen.

Selbstverstindlich kénnen Sie
auch die Nummer des Laufwerks
in Zeile 20 dndern.

Der Einsatz einer Variablen ist
an dieser Stelle empfehlenswert.
Ubrigens: Die Routine arbeitet auch
mit einer Floppy 1581 bzw. FD-
4000 zusammen.

DIRECTORY GEWAEHLT

Menii-Auswahl per Pull-Downs 188t sich auch in Basic programmie-
ren - auf der Diskette zum Heft finden Sie ein Beispiel

Einsatz der Werte fiir die Ausgabe
per Drucker oder zur Sicherung in
einem Datenfile.

Kurze Directory-Anzeige

Sie méchten in Threm Basic-Pro-
gramm das Inhaltsverzeichnis
einer Diskette anzeigen? Dann
sollten Sie mal Listing 2 genauer
unter die Lupe nehmen.In diesem
kleinen Programm wird das Di-
reclory als File gedffnet, der In-
halt “String fiir String” eingelesen
und erscheint auf dem Bildschirm.

Pull-Down-Meniis in Basic

as Programm “PULL-DOWN-

DEMO” auf der Diskette im
Heft, ist ein Grundgeriist fiir eine
Auswahl per Pull-Down-Meniis.
Sie wird per Tastatur gesteuert.
Die RETURN-Taste bestitigt die
Wahl des gewiihltenMeniipunkts.
Mit einem ON-GOTO-Befehl (s.
Tips & Trick zum C 64, Ausgabe
6/1995) kénnen Sie schnell in das
gewiinschte Unterprogramm ver-
Zweigen, Jérn-Erik Burkert

Listing 2: Directory-Anzeige in Basic

: REM PROY

190 PRINT
110 GET A5, 4%, A%, BS
120 IF ST THEN :

130 PRINT AS

£: REM F
1: REM FILE
REM BEI SUBFRQ

160 END:

" {CLR} [SPACE}D” ; :RIM BI
1,8,1,78": REM FILE DI

MM =>RETURN<<
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16 - PLUS/4

Aus der Plus/4-Szene

oftware-

Obwohl in letzter Zeit etliche User aus der
Plus/4-Szene ausgestiegen sind, wird flr den
"harten Kern" noch immer jede Menge guter
Software produziert. Wir méchten lhnen die
brandaktuellen Highlights vorstellen.

Die neue Demo von Bio-

nic/SYNERGY stellt alles in
den Schatten. Beste Effekte, z.B.
Plasmas oder Dot-Tunnel, zeich-
nen diese Demo aus. Sie unter-
stiitzt die 256-K-Erweiterung und
die SID-Card.

Signals #6/SYNERGY: Die
aktuelle Ausgabe bietet wieder
Infos aus der Szene, aktuelle
Charts, Berichte usw. Als Bonus
liegen hervorragende Demos und
Anwenderprogramme bei.

10 Years Plus/4: Diese Mega-
Demo wurde von vielen verschie-
denen Programmierem in Ungarn
hergestellt. Dort ist der Plus/4 er-
heblich populdrer als hier in
Deutschland. Das erkennt man an
vielen neuen Programmen und
User-Gruppen.

Cyber Shadow/TTC: Das ist
eine neue Techno-Demo von
Chronos mit drei Musikstiicken.

Best of GFW Mega: Die Guys
in West-Ungarn haben auch eine
Demo "released". Einige Parts
haben ausgezeichnete Effekie,
wie z.B. den Amiga-Ball.

Rolling Stones Part II: Wie-
der ein ncues Spiel aus Ungarn.
Ein Boulder-Dash-Clone, der je-
de Menge Spall macht.

Dream World / SYNERGY:

Stone Age/Wilds: Ein Logic-
Game von DCD. Es wurde von
der bekannten Szene-Gruppe
Wilds in Ungarn gecodet.

Thunderdome/TTC: Chronos
hat eine nette One-File-Demo mit
guten Grafiken herausgebracht.

Cross It 11/Gentlemen Soft:
Murphy/GS hat ein cooles Logic-
Game gecodet, im Prinzip ver-
gleichbar mit "Eoroid".

Gif Collection/GFW: Die

SlEHE

GFW haben eine zweiseitige Bil-
der-Show herausgebracht, die
sich wirklich sehen lassen kann.
Terminal Obsession/TTC:
Die letzte Demo von TTC, bevor
sie sich mit neuer Besetzung zu
"Absence" zusammenschlieBen.
Logoconverter V1.0/TTC:
Diese Version von Csio arbeitet
mit dem "Music-Logo Maker"
zusammen und konvertiert Logos

Stone Copy: Kopierprogramm
mit Unterstiitzung der 256-K-Er-
weiterung fiir zwei Laufwerke.
Kompatibel zo CMD-FD/HD
2000 & 4000, den Floppies 1551,
1541 und 1581,

Out of Time/SYNERGY &
TMD: Neue Demo mit guten Ef-
fekten und STID-Card.

Magic Animation Creator
V2.0/GFW: Diese zweite Versi-

Signals Nr. 6: Disketten-Magazin der Plus/4-Szene mit komforta-

HENS

T OSYNERGY s SIGNALS

Folks,

send we infos

abeut the

I thank 2t's very imporitant to
sonething about the scene, 1ts

and its produsx.
Neesdgull Thi
Hotting > and
Now sone old
of PLUS -

THE ELDER/7SYNERGY

Send ne message
BidH (In‘{u -Plus, IIﬂR
HNERGY BRS

d news nln)ut the world

Thanx!

- According to AHBADTD st1's alnost toue

thot The RBoat will

quzt the *i-scene.

Standardseite des Disk-Magazins (hier: Szene-News): Der Heraus-
geber verspricht, jede Info zu veréffentlichen

Ebenfalls auf der "Signals #6"-Diskette gespeichert: der Plus/4-
Bildwerfer des Grafikspezialisten Arndt Dettke
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in den Grafik-Screen, Eine neue
Version ist schon in Planung.

Xentrix First/SYNERGY:
Die erste Mega-Demo von Xen-
trix mit Unterstiitzung der SID-
Card (und sogar Digi-Blaster).
Leider arbeitet diese Demo nur
mit der Floppystation 1541.

Explosive Net/Moldi: Ein Un-
garn-Game, dhnlich wie "Mine-
field". Man mufl man ein Feld
nach Minen absuchen und sie ge-
schickt entschiirfen,

Note-Editor V1.8/TTC: Eine
verbesserte Version des Noters
von Chronos. Im Original wurde
die C-64-Version von Cellux/Fa-
ces proummmlm jedoch hat
man sie verbessert und SYNER-
GY-SID-Card-kompatibel ge-
macht.

blem Auswahlimenii per Joystick

on wurde entwanzt und noch ver-
bessert. Gutes Anwenderpro-

gramm von MAC in Ungarn.
Ratuchxes/Coffeine: Techno-
Demo mit Torture-Effekten. Raf-
finiert und clever programmiert.
Andreas Friedmann/bl

Alnuelle Plus/4 (hurls (Quelle_ :

" 1. SYNERGY

2. Electronic 27 Punkte
3. Scompions 22 Punkie

4. GOTU 9 Punkte
5. Pro Pain 8 Punkie

1. Bionic/SYNERGY 50 Punkie
2. Solder/SYNERGY 26 Punkie
3. Apos/BYNERGY 22 Punkte

- 21 Punkte

4. Csory 21F
19 Punkte:

5, TCFafPro_Pa;ri =

1. Hagar'SYNERGY 42 Punkie
2. OmegalElectronic 28 Purkte
< Apos{SYNEFIGY 19 Punkte
4. PSPITDG 15 Punkie

o Unmal,‘Pm Pain 13 Punkte

i “#umreww d/SYN 26 Punkte
2. Dream World/SYN 15 Punkte

'3 Silence/SCN+U
4 nfinity/EVS

14 Punkte
10 Punkts.

5. Techno Trance/GS 9 Punkte

1. Elite/Pigmy 21 Punkte

2. Mecenany/ : :
Novagen 20 Punkte

3. Dizzy 4/TGMS 15 Punkte

4, Digital BalllMAD 14 Punkte

5. Eoroid Pro/Ds

g Punkie
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Recht diinn gesét sind sie inzwischen — Infos,
Beschreibungen oder Biicher zum C-128-Be-
triebssystem. Auf vielfachen Wunsch unserer
Leser stellen wir ab heute in lockerer Folge
nitzliche C-128-Kernel-Routinen vor, deren
Funktionen das Herz jedes Assembler-Pro-
grammierers héher schlagen lassen.

Der Bildschirm-Editor

Um Programm-Listings oder
Daten komfortabel einzugeben,
besitzt das Betriebssystem des
C 128 einen "Fullscreen-Editor":
man bewegt den Cursor véllig frei
iiber den Bildschirm und @ndert
Programmtext oder Daten an be-
liebiger Stelle.

Die Funktionen des Editors be-
schriinken sich im wesentlichen
auf zwei Elemente:

[ Zeichen von der Tastatur ein-
lesen

[ und auf dem Bildschirm aus-
geben.

Beim C 128 kommen im Ver-
gleich zum C 64 noch einige Fea-
tures dazu, z.B. Bildschirmfenster
aktivieren usw.

Wie die meisten C-128-Kernel-
Routinen ruft man die Editor-
Funktionen ebenfalls iiber Adres-
sen einer Sprungtabelle auf (per
JMP- oder JSR-Anweisung), die
dann die eigentliche Routine im
Betriebssystem aktivieren. Auf
diese Sprungadressen des C-128-
Kernel werden wir an anderer
Stelle noch eingehen.

16 Funktionen umfafit die
Sprungleiste des C-128-Bild-
schirm-Editors:

JPCINT ($C000) Video-
Chip/Editor initialisieren: setzt
nach dem Einschalten bzw. nach
Reset den jeweils verwendeten Vi-
deo-Controller (VIC oder VDC)
auf die Grundwerte zuriick.

JDSPLY ($C003) Ausgabe
Akku-Inhalt auf Screen, Attri-
but in x-Register: bringt beliebi-
ge Zeichen direkt auf den Bild-
schirm. Der entsprechende Code-
Wert mull im Akku stehen. Den
Farb-Code findet man im x-Regi-
ster. Im 80-Zeichenmodus muB
das Attribut-Byte zusitzlich das
entsprechende Bit-Muster fiir Un-
terstreichen, Blinken usw. enthal-
ten (= acht Bit, die sich beliebig
ein- oder ausschalten lassen). Die
Routine "jdsply" schreibt das Zei-

30 FNzp

chen an die aktuelle Bildschirm-
position (markiert durch die Spei-
cherstellen "pnt" (SEO/E1) als Ba-
sisadresse und SEC) als Offset-
Wert. Die zugehorige Adresse im
Attributspeicher wird durch die
Routine automatisch berechnet
und steht anschlieBend in der Sy-
stemadresse "user" (SE2/E3).

JLP2 ($C006) Zeichen aus
Tastaturpuffer in  Akku:
Wihrend des Interrupts werden
Tastenbewegungen lediglich regi-
striert und im zehn Zeichen
grofen  Tastaturpuffer zwi-
schengespeichert.

Nach dem Aufruf der Funktion
enthilt der Akku das gelesene Zei-
chen oder eine Null (falls kein Ta-
stendruck vorausging). Der aktu-
elle Inhalt des Tastaturpuffers
wird um dieses eine Byte verrin-
gert, die Speicherzelle "ndx"
($D0) registriert, wicviele Zeichen
gerade im Puffer sind.

Anders ist es bei den Funkti-
onstasten F1 bis F8 sowic HELP
und SHIFT+RUN/STOP: Per
KEY-Anweisung kann man sie
mit beliebigen Texten belegen. die
nach Tipp auf die entsprechende
Taste auf dem Screen erscheinen.
Darzu existiert im System der
Ziihler "kyndx" (SD1): In dieser
Adresse ist gespeichert, wieviele
Zeichen auszugeben sind. Die
Adresse "keyidx" ($D2) hat die
Aufgabe, aufs aktuelle Zeichen in-
nehalb der Key-Definition zu zei-
gen. Die Funktionstasten besitzen
gegeniiber dem normalen Tasta-
turpuffer absolute Prioritit.

JLOOPS ($C009) Zeichen
vom Bildschirm in den Akku:
holt ein Byte aus der gewiinsch-
ten Bildschirmposition, wandelt es
intern vom Screen- in den ASCII-
Code und legt den Wert im Ak-
kumulator ab. Das entsprechende
Attribut-Byte steht in der System-
variablen "tcolor” ($F2). Hier sind
ebenfalls die Systemadressen
SEO/E1 und $EC (s. "jdsply") im
Einsatz.

JSORG ($CO00F) Screen-Or-
ganisation lesen: Im Gegensatz
zum C 64 lassen sich beim C 128
Bildschirmfenster (Windows) er-
zeugen: man kann also die maxi-
malen BildschirmausmaBe (40 x
25 bzw. 80 x 25) beliebig verklei-
nern und sogar mehrere Fenster
pro Screen einrichten. Mit dieser
Routine verschafft man sich jeder-
zeit Uberblick, wie sich der aktu-
elle Bildschirm zusammensetzt:
Im x-Register findet man die An-
zahl der zuldssigen Spalten (Zei-
chen pro Zeile) und im y-Register
die aktuell eingestellte Zeilenzahl
pro Fenster. Die Zeilenbreite (40
oder 80 Zeichen) wird im Akku
abgelegt.

JKEY ($C012) Tastatur-Ab-
frage: identifiziert die per Tasten-
druck iibernommenen Zeichen
und stellt sie im Tastaturpuffer be-
reit. Die Routine ist fiir Program-
mierer unerheblich, da sie im In-
terrupt automatisch ausgetiihrt
wird.

JREP ($C015) Code aus Ta-
staturtabelle holen, REPEAT-
Test: wird ebenfalls im Interrupt
automatisch generiert. Die Routi-
ne iiberpriift zusitzlich, ob die zu-
vor aktivierte Taste fiir den Tasta-
tur-Wiederholmodus zugelassen
und eine entsprechende Reaktion
des Computers einzuleiten ist.

JPLOT ($C018) Cursor-Posi-
tion lesen/schreiben: Damit liBt
sich jederzeit feststellen, wo sich
der Cursor auf dem Bildschirm
befindet — unabhingig davon. ob
er sichtbar oder unsichtbar ist. Als
aktuelle Cursor-Position gilt im-
mer die Stelle, an der per PRINT-
Ausgabe das nidchste Zeichen er-
scheinen wiirde.

Um die Cursor-Position zu er-
mitteln, mub man zuniichst das
Carry-Flag setzten (SEC). Nach
Aufruf der Routine findet man im
x-Register die aktuelle Zeilenum-
mer und im y-Register die Spalte
(beide Werte sind immer relativ
zur linken oberen Ecke des Bild-
schirms zu sehen = Position 0,0).

Zum Schreiben der Cursor-Po-

sition ist das Carry-Flag zu 16-
schen (CLC). Im x-Register muf3
ebenfalls die Zeilennummer ste-
hen, die Spalte in y. Wurde die
Assembler-Anweisung erfolgreich
ausgefiihrt, lgscht sich das Carry-
Flag automatisch (bleibt es ge-
setzt, 1iBt es sich komfortabel zur
Fehlerabfrage verwenden, z.B. zu
hohe Zeilennummer, unzuldssige
Spalte usw.). Die aktuelle Zei-
chen-Position "pnt" ($EO/E1), der
Spalten-Offset "pntr" ($EC) sowie
der Zeiger auf den Attribut-Spei-
cher "user” ($E2/E3) werden neu
berechnet.

JCURS ($C01B) Cursor-Po-
stion im 80-Zeichen-Bildschirm
setzen: Der VDC-Chip erzeugt
den Cursor hardwaremiibig (nicht
per invertiertem Leerzeichen wie
der VIC im 40-Zeichenmodus).
Um die aktuelle Cursor-Position
im 80-Zeichen-Screen kiimmert
sich die Routine "jeurs" und be-
legt die entsprechende Stelle des
VDC-Bildschirm-RAM. Die aktu-
elle Zeichen-Position steht wie ge-
wohnt in "pnt" (SEO/E1) und "pn-
ir" ($EC).

Fiirs Ein- und Ausschalten des
Cursors im VDC-Screen existiert
kein JMP-Aufruf in der Sprungta-
belle, das mufl man iiber die Rou-
tinen "crsron” ($CD6F) und "crs-
rof” ($CDYF) erledigen. Beide
Routinen akzeptieren sowohl den
40- als auch den 80-Zeichenmo-
dus (VDC-Screen).

Die Art der Cursor-Anzeige
wird im 40-Zeichenbildschirm
durch die Adresse "binon"
($0A26) geregelt: ist Bit 6 ($40)
gesetzl, entsteht ein starrer Cur-
sor-Block. Im 80-Zeichenmodus
ist dagegen Adresse SOA2B ("cur-
mod") zustindig. Hier kann man
je nach eingeschaltetem Bit (0 bis
7) die gewiinschte Cursor-Art be-
stimmen (s. Tabelle).

Der VDC-Cursor entsteht durch
Invertieren entsprechender verti-
kaler Bit-Reihen eines Zeichens;
die Bits 0 bis 2 bestimmen, an
welcher Pixelreihe der Cursor be-
ginnen soll: Bei "0" fingt er in der

C-128-Systemsprungtabelle Editor-Funktionen
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TIPS & TRICKS

ersten Reihe an (Block-Cursor),
beim Bitwert 7 in der letzten (Un-
terstrich-Cursor). Natiirlich sind
beliebige Zwischenwerte moglich
— nur sehen die manchmal recht
seltsam aus (halber Cursor usw.).

JESC ($CO01E) ESC-Funktio-
nen ausfithren: Der C 128 ver-
fiigt iiber eine Menge Editor-
Funktionen, die per ESC-Taste
eingeleitet werden. Dazu driickt
man zunichst <ESC> und an-
schlieBend eine Buchstabentaste
von A bis Z (s. C-128-Handbuch).

Diese Routine aktiviert ESC-
Funktionen per Assembler-Pro-
gramm ohne vorherigen Druck auf
die ESCAPE-Taste: Man muf} le-
diglich im Akku den ASCII-Code
des gewiinschten Buchstabens ein-
tragen und die Routine per ISR
aufrofen. Unsere Tabelle zeigt alle
ESC-Befehle im Uberblick.

JKYSET ($C021) Funkti-
onstaste mit Text belegen: weist
den Tasten <F1> bis <F8>,
<HELP> und <SHIFT
RUN/STOP> in Assembler-Pro-
grammen Werte zu. Die notigen
Vorbereitungen:

1 In der Zeropage ist in drei
aufeinanderfolgenden Adressen
ein Zeiger auf den neuen Text zu
richten, den man der Funktionsta-
ste zuordnen will,

3 der Akku wird mit der
Adresse des ersten Bytes dieses
Zeigers belegt,

J ins x-Register kommt die ent-
sprechende Funktionstastenummer
(1 bis 8 9 = <SHIFT
RUN/STOP>, 10 = <HELP>),

[ das y-Register speichert die
Linge des per Tastendruck auszu-
gebenden Textes.

Dazu ein Beispiel: Sie wollen
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<F1> mit dem Wort "Testbele-
gung" definieren. Diese Zeichen-
kette steht z.B. ab Adresse 53000
in Bank 1. Die entsprechenden Pa-
rameter mufl man in drei Zeropa-
ge-Adressen eintragen, die das Be-
triebssystem nie verwendet:

SFB = 500 (Low-Byte ven S3000)
SFC = $30 (High-Byte wvon $3000)
SFD = 501 (Bank-Nummer)

Jetzt belegt man die Prozessor-
Register:

Bkku = SFB (Zeiger-Adresse)

x-Register = 501 (Bummer der
Suniktionstaste)

y-Register = 50C (Textlange)

AnschlieBend ruft man die Rou-
tine per JSR $C021 auf,

Achten Sie beim Belegen und
Definieren neuer Texte fiir die
zehn Funktionstasten, dafl der ge-
samte Belegungsiext insgesamt
nicht mehr als 248 Zeichen tiber-
steigen darf!

JRSIRQ ($C024) Raster-In-
terrupt bearbeiten: Diese Routi-
ne ist fiir Programmierer belang-
los, da sie im Interrupt automa-
tisch aufeerufen wird. Sie 16st die
Umschaltung vom Text- in den
Grafikbildschirm aus, wenn ein
geteilter Screen per Basic-Anwei-
sung eingestellt ist (z.B. GRA-
PHIC 3,1). Das Bild baut sich zei-
lenweise auf (eine Rasterzeile ent-
spricht stets der Breite eines verti-
kalen Pixels). Der gesamte Bild-
schirm umfaBt theoretisch 250
Zeilen inkl. oberem und unterem
Rahmen. Man kann nun den VIC-
Chip veranlassen, beim Erreichen
einer bestimmten Rasterzeilen-Po-
sition einen Interrupt auszulSsen
— solche Erreignisse werden von
der Routine interpretiert und be-
arbeitet (Umschalten vom Grafik-

in den Text-Screen, um damit ei-
nen geteilten Bildschirm zu simu-
lieren).

JINTS0 ($C027) 80-Zeichen-
Bildschirm initialisieren: kopiert
den ROM-Zeichensatz in Bank 14
ab Adresse SE000 in den entspre-
chenden Speicherbereich des
VDC-RAM(ab Adresse $2000).
Das passiert beispielsweise auch
bei Tipp auf die <ASCII-DIN>-
Taste. Das ist z.B. sehr niitzlich,
wenn nach eigenen Programmier-
experimenten der VDC-Screen
nur noch wirres Byte-Chaos zeigt
oder total leer bleibt.

JSWAP ($C02A) 40/80-Zei-
chenbildschirm umschalten: Die
Routine entspricht der ESC-Ta-
stenfunktion "ESC X" und schaltet

eine der beiden moglichen Bild-
darstellungen des C 128 ein (die
Bildinformation kommt also wahl-
weise vom VIC- bzw. VDC-Con-
troller),

JWIND ($C02D) Bildschirm-
fenster definieren: Damit lassen
sich Windows auf dem 40- oder
80-Zeichen-Screen einstellen (s
ESC-Funktionen ESC-B und
ESC-T). Vor dem Aufruf mufl im
Akku die gewiinschte Zeilennum-
mer stehen (0 bis 24); die vorge-
sehene Spalte (0 bis 39 bzw. 0 bis
79) ist im x-Register zu vermer-
ken. Bei gesetztem Carry-Flag
(SEC) wird die rechte untere Win-
dows-Ecke etabliert, bei gelosch-
tem Carry-Bit die linke obere.

bl
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PROGRAMMIEREN

Im letzten Teil unseres Umsteiger-Kurses wol-
len wir uns mit der 16-Bit-Multiplikation bzw.
Division und der Nutzung des C-64-Betriebs-

systems befassen.

achdem wir in der letzen
N Folge schon mit 16-Bit-Zah-

len gerechnet haben, wollen
wir nun unsere Ergebnisse auf den
Bildschirm bringen. Dazu konn-
ten wir eine eigene Routine ent-
wickeln, die die Zahl in einen
String im Speicher umrechnet und
dann die einzelnen Bytes in den
Bildschirm schreibt. Diese Arbeit
konnen wir uns jedoch sparen,
denn das Betriebssystem des C 64
birgt ein kleines Unterprogramm,
das diese fiir uns Aufgabe iiber-
nimmit.

Bevor wir aber so eine Routine
aufrufen, miissen wir einige Vor-
bereitungen treffen und Parameter
iibergeben. Ein kleines Demopro-

Listing 1: Ausgahe ohne Beachtung des Vorzeichens

*= 51000
gec
| lda zahll
sho zahl2
bax
lda zahlli+
ebe zahl2+
151 Shded
rts
zahll Jyte 500,500
zahl2 Jwyvte 500,508

gramm im Maschinensprache-Mo-
nitor SMON soll das verdeutli-
chen:

1000 LDX #00

1002 LDA #20

1004 JSR BDCD

1007 RTS

Wenn Sie nun das Programm
mit SYS 4096 starten, gibt die
Routine den Wert 32 auf dem
Bildschirm aus.

Um eine 16-Bitzahl auf dem
Screen auszugeben, wird die Be-
tricbssystem-Routine  LINPRT
($BDCD) aufgerufen. Zuvor muf}
sich der Zahlenwert im
High/Low-Format im Akkumula-
tor und im X-Register befinden (in
unserem Beispiel 32).

jstartadresse

seubtraktion

;ausgabe
szureuck

Listing 2: Ausgabe mit Beachtung des Vorzeichens

*=- 51000

sSa8c

lda zahll
sbe zahl2
tay
1da
she
jer
isr
rts
Jdwete 500,

zahl1+41
zahl1241
Sb391
Saanc

zahll
zahl2

500

Lyte 500,508

jBtartadresse

;subtraktion

rergebnis in FAC

;aus

Listing 3: Cursor positionieren und String ausgeben

1da #<text :lo-byte txt-adresse
ldy #>texc thi-byte txt-adresse
jsr Sable
rts

cext - te b4t er-magazin®

oyte $00 ;endkennung

;startadresse

;spalte
;eeile
;Ccurser setezen

Die Routine arbeitet aber leider
nur mit Zahlen im Bereich 0 bis
65535 zusammen und beachtet da-
her das Vorzeichen einer 16-Bit-
zahl iiberhaupt nicht.

Teil 1: Einstieg in Assembler, erste
Befehle, einfach ien =

Befehle, Arithmetik

Ein never Akkumulator

Um den Zahlenbereich auch auf
die negative Skala auszudehnen.
hat der C 64 zwei weitere Akku-
mulatoren integriert. Die FlieB-
komma-Akumulatoren FAC und

Listing 4: Multiplikationsheispiel 1

! *= 41000

16a #S00
sta 10er
1da #5504
sta stelle
loopl tay
lda
she

#o30
10er
loop2
zahl

ade wertlo,y
zahl
zahl+l
adc werthi,y
zahl+1

loop2
10er
stelle

ottpat

zahlenstring VEERE
zahl Joyte
wertlo yte
werthi
stelle
10er

yte

yre 500
Jbyte

300

Zstring,y

“312345%
SO0, =00
501, 50a,564,5e8,510
Jbyte 500,500,500,503,827

ARG sind fiir “Werte mit Kom-
ma” verantwortlich und greifen
auch auf den negativen Wertebe-
reich zu, wobei Zahlen von -
32768 (hex. $8000) bis 32767
(hex. $7FFF) zugelassen sind. Aus
Platzgriinden, wollen wir den FAC
nur als Hilfsmittel zur vorzeichen-
richtigen Ausgabe benutzen (keine
Sorge ein spezieller Kurs zu die-
sem Thema ist schon in Vorberei-
tung). Listing 1 zeigt eine Sub-
traktion und die Ausgabe des Er-
gebnisses mit Hilfe der Betriebs-
system-Routine LINPRT
($BDCD). Natiirlich ist das Resul-
tat falsch, denn $0000 minus
$8000 ist nun mal -$8000!

In Listing 2 transferieren wir
mit Hilfe der Routine CIVAYF
($B391) das Ergebnis der Sub-
traktion in den FlieBkomma-Ak-
kumulator FAC und geben ihn
dann mit der Routine FACOUT
($BDD7) aus.

jatartadresse

1zaehler fuer
;werte-tabelle
izaghler fuer

18tellen

szahl aus string holen

;und vorbersiten

;Zusammen zaehlen

r zahl
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autput

ida

sta 5

Ida

sta 529

lda
sta
lda

sta §

tya
ldx
1da
jer

zahl
zahl+l
Shded

ilo-bvte faktorl

vhi-byte faktor
ilo-byte fakbor 2
shi-byte faktor 2
sunmiult aufrufen

7y ‘nach akkuy

jausgabe der zahl
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Natiirlich konnen Sie beim Ein-
satz von ausschlieBlich positiver
Zahlen, die Variante aus Listing 1
benutzen, da hier der Wertebe-
reich von (0 bis 63535 gesteckt ist.

Mit den vorgestellten Betriebs-
system-Routinen diirfte es jetzt fiir
Sie keine Aftaire mehr sein, Thre
Rechenergebnisse auf den Bild-
schirm zu bringen.

Noch mehr Hilfe vom C 64

Die Ausgabe von Zahlenwerten
haben wir im letzten Abschnitt be-
sprochen. Fiir die Darstellung von
Text auf dem Bildschirm kennen
wir schon eine Variante - die Be-
schreibung des Bildschirm-Spei-
chers. Eine wesentlich elegantere
Methode ist die Arbeit mit der Be-
triebssystem-Routine STROUT
($ABILE). die einen String mit
Endkennung 0 auf dem Bild-
schirm ausgibt. In Listing 3 fin-
den Sie ein Anwendungs-Beispiel,
das gleichzeitig eine weitere Be-
triebssystem-Funktion enthiilt. Be-
vor der String (ab Label rext) auf
den Bildschirm gebracht wird, po-
sitioniert das Programm den Cur-
sor mit Hilfe von PLOTK
($E50C). Zur Vorbereitung wer-
den Zeile und Spalte ins X- bzw.
Y-Register geschrieben.

Ubrings: die Benutzung von
STROUT (SABIE) ist nicht nur be-
quem, sondern birgt noch eine ge-
waltigen Vorteil: innerhalb des
Strings konnen Sie wie in Basic die

Steuezeichen des C 64 einsetzen!

Natiirlich sind die vorgestellten
Betriebssystem-Routinen nicht die
einzigen. Wenn Sie zu diesem
Thema noch mehr wissen wollen,
sollten Sie im 64’ er-Magazin 9/94
(S.6 “Co64-Speichersafari’) nach-
schlagen.

Das Multiplizieren in
Assembler

Nachdem Sie die Addition und
Subtraktion in der letzten Ausgabe
schon kennengelernt haben, wol-
len wir uns in diesem Kapitel der
Multiplikation zuwenden.

Mathematisch betrachtet, ist die
Multiplikation eigentlich nur eine
Abfolge mehrerer Additionen.

Listing 4 ist ein solches Bei-
spiel. Hier wird eine Zahlenfolge
aus einem String in eine 16-Bit-
Zahl iibertragen. Es gilt fiir das
Beispiel folgende Formel:
*1+4*1043*100+2*1000+1*10000

Dazu finden Sie im Programm
zwei Tabellen mit den High- und
Low-Werten der einzelnen Stellen
(1,10,100,1000 und 10000). Sie
werden nacheinander zur 16-Bit-
Zahl ab Label zahl addiert. Die
vorgestellte Routine kann man
aber auch auf zwei 16-Bit-Zahlen
anwenden, was aber gar nicht not-
wendig ist!

Der C 64 bietet fiir die Multipli-
kation eine Routine im Betriebs-
system. In Listing 5 finden Sie ein
Anwendungsbeispiel. Die beiden
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Faktoren miissen in den Adressen
$28/$29 und $71/$72 stehen, dann
kann die Multiplikations-Routines
des C 64 UMULT aufgerufen wer-
den. Das Produkt findet man im
X- und Y-Register (High/Low-
Format).

Falls Sie diese Routine inner-
halb einer Schleife anwenden und
das X- bzw. Y-Register als Zihler
verwenden, miissen Sie zusitzlich
X und ¥ vor dem Aufruf von UM-
ULT retten! Dazu nutzen Sie am
besten zwei frei Speicherzellen
und schreiben dort den Inhalt von
X bzw. ¥ hinein und holen ihn
nach der Multiplikation zuriick (s.
Listing 6).

Eine andere Moglichkeit ist die
Rettung der Register auf den Sta-
pel (Stack). Listing 7 zeigt die
Verwendung der Stack-Befehle in
der Praxis.

Beim Einsatz dieser Anweisun-
gen ist aber Vorsicht geboten,
denn der Prozessor verwendet bei
Unterprogramm-Aufrufen den
Stack ebenfalls als Zwischenspei-
cher! AuBerdem miissen Sie beim
“Stapeln” immer folgende Regel
beachten; “Als letztes Element auf
den Stack - als erstes Element
vom Stack!”

Es ist wie mit einem riesigen
Biicherstapel - versucht man ein
Buch aus dem unteren Bereich
herauszuziehen, fillt der Stapel
garantiert um!

Vom Rofieren

Eine weitere Moglichkeit der
Multiplikation bietet der C 64
durch die Rotationsbefehle. Als
Beispiel nehmen wir den Wert 1
in binérer Schreibweise:

T00000001

Wenn Sie nun in Gedanken das
binir dargestellte Byte um eine
Position nach links verschieben
und dabei die Null auf der linken
Seite rechts “anstiickeln” ergibt
das:

T00000010

Die Zahl hat sich verdoppelt!
Diesen Effekt kann man auch mit
dem Assembler-Befehl ROL er-
zeugen. Natiirlich koénnen Sie
auch halbieren - die Anweisung
heifit ROR. Ein Beispiel:

1000 LDA #06

1002 ROL

1003 ROL

1004 RTS

Nach dem Aufruf der Routine,
steht im Akku der Wert 24. Beim
Rotieren sichert der Prozessor die
herausgeschobenen Bits im Carry-
Flag und schiebt sie dann wieder
ins Byte.

Die beiden Rotations-Befehle
haben noch zwei Mitstreiter: ASL
und LSR arbeiten im Prinzip wie
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Die Cursor-Positionierung und die Ausgabe eines Strings (steht ab
$100f im Speicher) ist mit wenigen Befehlen erledigt - als niitzlicher
Helfer erweist sich das Betriebssystem des C 64

|6 Bil-Dmsmn in der Praxis

UmdneWiﬁmmswaiaewanngg

md Diws;a: n die Ausgangsmraa-:.
sen um:‘. dann mten W|r die Hwtne

AUF??UF DEH' D!WSFDN WIE IN- :

LISTINGE :
ERGEBMS IN$525‘58 e

; HEST#N.GSC”SSD =

aus: e

20867 357

Als Ergebnis f' ndq( man binar,

65 $57 %0100 0001
$58  %00000000

Rest2 $5C %0000 0010
$5D %0000 0000

ithre “Verwandten™. Einziger Un-
terschied: das herausgeschobene
Bit wird nicht auf der anderen Sei-
te wieder hineingeschoben, son-
dern eine Null, Zum besseren Ver-
stindnis finden Sie in Abbildung 1
em Wirkungsschema der Rotate-
Befehle.

Die Bits im Griff

Sicher kennen Sie als Basic-
Programmierer die Anweisungen
AND und OR. In Assembler gibt
es diese Befehle auch,

Sie heiBen AND und ORA. Zu-
sitzlich hat der C-64-Prozessor
die Anweisung EOR integriert. Sie
ist mit dem NOT-Befehl in Basic
vergleichbar und kommt sehr oft
bei der Booleschen Algebra zum
Einsatz.

Dividieren in Assembler

Nun sind wir endlich geriistet
und konnen uns der letzten Grun-
drechenart zuwenden. Leider ha-
ben die Entwickler des C 64 ver-
gessen, eine Divisions-Routine
im Betriebssystem zu integrieren.
Im Laufe der Zeit wurden unziih-
lige Losungen fiir die Division
entwickelt.

Wir stellen Thnen eine Routine
vor, die zwei 16-Bit-Zahlen (In-
teger) verarbeitet, Sie gibt das Er-
gebnis und den Rest zuriick! Li-
sting 8 zeigt Thnen das kleine
Programm. Ein Beispiel finden
Sie in unserem Infokasten “16-
Bit-Division in der Praxis”.

Natiirlich ist die Divisions-

Listing 6: Retiung von X- und Y- Register

520000

5CX

sty

jsr $1000 ;sprung zu listing 4
ldx xzwischen

ldy yzwischen

Dte 500

Jbyte 500

Listing 7: Rettung von X- und Y- Register mit Hilfe des Stapels

* = 520000

00 ;sprung zu listing 4

;% nach akku
;anf stapel schisben
v nach akla
;auf stapel schieben

;von stapel holen
jakku nach y
svon stapel holen
jakl nach x

Die Wuhrheislnbelie

AND 0
0 0
1 0
ORA 0
0 0
1 1
EOR 0
(6] 0
1 1

AND dient zum gezielten Lo-
schen von Bits und ORA zum Set-
zen. Mit Hilfe der sogenannten
Wabhrheitstabelle (s. Infokasten
"Die Wahrheitstabelle") ist die
Funktionsweise der Bit-Befehle
leicht zu verstehen. Die Bit-Be-
fehle sind sehr niitzlich, wenn man
die obere oder unterte Hiilfte ei-
nes Bytes (Nibble) bearbeitet.

Routine recht schwer durch-
schaubar, Sie kinnen Sie aber auf
jeden Fall zur Berechnung von
Integers (ganze Zahlen) benutzen.

Weitere Rechnungsarten (z.B.
Potenzieren oder Zichen von
Wurzeln) machen den Einsatz der
FlieBkomma-Arithmetik des C 64
notwendig. Wie schon einige Ka-
pitel zuvor erwihnt, wollen wir
uns mit diesem Problem in einem
gesonderten Kurs in einer der
ndchsten 64'er-Ausgaben be-
schiftigen.

Floppy im Griff

Das Laden bzw. Speichern von
Daten oder Programm-Teilen soll
unseren Kurs abschlieBen. Hier-
bei wollen wir uns auf PRG-Da-
teien beschrinken.

Ausgabe 9/September 1985
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Um in Assembler den LOAD- LDA #300 zu Programmstart oder vor den  sembler-Welt abschliefien. Sicher
bzw. SAVE-Befehl zu realisieren, LDX #<startadresse Floppy-Routinen im Listing ste-  sind Sie nach der Lektiire noch
gehen wir in drei Schritten vor: LDY #>startadresse hen. Um den Originalzustand wie-  kein Maschinensprache-Profi. Das

1. Geriit withlen JSR § FFD5 der herzustellen, miissen Sie den  kann sich aber schnell dndern,

2. Namen setzen

3. Floppy-Operation ausfiihren
Dabei werden wir wieder vom C-
64-Betriebssystem kriiftig unter-
stiitzt. In Listing 9 finden Sie ein
Beispiel fiir LOAD und in Listing

Der Wert im Akku bestimmt, ob
ein LOAD-Befehl (0) oder die
Anweisung VERIFY (1) ausge-
fiithrt wird.

Das X- und Y-Register muB be-
schrieben sein, wenn an eine be-

Wert 128 in die Zeropage-Adresse
schreiben.

An dieser Stelle wollen wir un-
seren kleinen Exkurs in die As-

wenn Sie ein wenig experimentie-

ren und die vorgestellten Beispiele

variieren und kombinieren!
Jirn-Erik Burkert

Listing 8: Divisions-Routine in Assembler

10 eine SA VE-Variante. stimmt Adresse geladen werden
An Hand der Basic-Befehle, soll. Voraussetzung: bei FILPAR *= 51000 ;startadresse |
wollen wir die Assembler-Ver-  wurde die Sekundiradresse auf 1 ) f
sionen erkliren: “0" gesetzt (s.0). Dann springen Lax 4300 v'Zlel‘bY?ES {
Die Syntax LOAD"name”,8,1  Sie nur noch zum LOAD-Befehl ig fzg i‘;;z: t
teilen wir dazu in drei Teile auf: ($FFDS5) und die Floppy beginnt Lw Zs_r_ ik i ig
1.-8:1 2 HHEITE L e T gt | e RN CRR e R e Y T S B S NI e Il
2.”name” Analog zum Ladevorgang ar- 0D asl 857 ;
3.LOAD beitet die Speicherung von Da- i l
Die “8” im ersten Teil ist die  ten. Studieren Sie Listing 10 und rol $5¢ '
Nummer des Diskettenlaufwerkes ~ Sie werden schnell die Funkti- rol $5d I
und “1” deren Sekundiradresse.  onsweise des SAVE-Befehls ver- sec i
Um beide Werte festzusetzen  stehen. s E’
bendtigen wir drei Befehle: Wenn Sie Floppy-Routinen in :‘"_3‘: §59 f
LDX #808 eigenen Programmen verwenden, ’g a5d t
LDY #8501 kann die Bildschirm-Meldung e 65a |
JSR $FFBA “SEARCHING...” o.4. recht P e i
Die Betriebssystem-Routine  storend sein. Um diese Meldung stx 850
FILPAR (SFFBA) setzt beide Pa-  auf dem Bildschirm zu verhin- sta $5d
rameter. Die “1” im Y-Register dern, muB nur die Zeropage- nc $57 |
teilt dem Computer mit, da} die  Adresse 157 (hex. $9D) mit “0" | ;--------- e
Datei an die Stelle des C 64 ge-  beschrieben werden: welter dey _
laden wird, wo sie beim Spei- LDA #300 bne loop ;
chern mit SAVE stand. STA $9D <5e :

Steht an dieser Stelle eine “0”,
wird die Datei an eine bestimmte
(vom Programmierer festgelegte)
Stelle des Speichers geladen. Die

Adresse wird dem Computer spé- ldx #508 iarrtwerk B
ter mitgcteilt. 1dy #3500 sgek,-adresse 0

Als niichstes wird der Dateina- jsr $ffba ; fileparameter setzen
me festglegt, der als ASCII-Text 1dx fi<name ilo-byte von name
im Speicher stehen muB. Dazu 1dy #>name shi-byte von name
wird die Adresse des ASCII- "S? ir;?*;rﬁﬂa*-ﬁ :s;rh'gng-lazﬂge
Texts in X- und Y-Register ge- =L iy
schrieben und die Linge des Na- Lm0 ;lﬁ;ﬁl—b@:aﬂ I
mens in den Akkumulator: 1dx ¥500 —'acher ﬁt\gé

LDX #<NAME 1dy #§40 i laden

LDY #>NAME jer SEFdS ;load ausfushren

LDA #(NAMEND-NAME) rts

JSR $FFBD :SETNAME S A R e e e e A e S

name .Lext “filename”
NAME NAME"file” namend  .byte 0
NAMEEND BYTE 0

Nun wird die LOAD-Anweisung
in Richtung Floppy geschickt:

Die beiden Befehle konnen gleich

So geht’s weiter

Listing 9: DER LOAD-Befehl in Assembler

Listing 10: Die SAVE-Funktion in Assembler

ilaufwerk 8
;fileparameter setzen
s lo-byte von name
thi-byte von name
;etring-laenge

~ Die Flags des 6510 1dx K508
e : js¥ Sftha
ldx #<name
1dy #=name
lda #namend-name

J8r Sffbd ;name sebzen

1dx #500 ;ab 54000

ldy #3540 ;speichern

stx Sfa rzelger in zero-page

aty 5fb ;sichern

1da Stb ;zeiger auf zergpageadresse

ldx #<endadresse
ldy #-endacresse
Jjer S8££d8 ;file speichern
s 1 zurueck
jzum hauptprogramm

FX¥dp 35
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u Beginn der Scroll-Pro-
z grammierung sind wie immer

umfangreiche Grundlagen
notwendig, ohne die Sie nicht aus-
kommen. Nehmen Sie sich also
ein wenig Zeit, um die generelle
Funktionsweise eines Scrollers
(sei er nur eine oder 24 Zeilen
hoch) zu verstehen. Ist Ihnen das
Grundprinzip erst einmal vertraut,
werden Sie keinerlei Schwierig-
keiten mehr haben, auch komple-
xere Vorhaben wie das eingangs
erwiihnte Ballerspiel zu program-
mieren.

Am Anfang steht
der VIC

Zuniichst einmal ist es wichtig
zu wissen, dafl der C 64 im VIC
(Videochip) tiber ein Softscroll-
Register verfiigt, mit dem er den
kompletten Bildschirminhalt pi-
xelweise nach links oder rechts
bewegen kann. Die jeweilige Po-
sition steht in den unteren drei Bit
von Register $D016. Damit lassen
sich insgesamt acht Positionen an-
stenern. Um den Bildschirm weich
in horizontaler Richtung zu ver-
schieben, miissen Sie also ledig-
lich nacheinander die Werte $00
bis $07 per LDA- und STA-Befehl
in $D0I16 schreiben. Fiir die Verti-
kale ist {ibrigens Register $D011
zustindig, dazu kommen wir aber
erst in der ndchsten Ausgabe.

Ein Beispiel:

LDA #500
STA SD016
LOA #8501
STA SD016

Bequemer geht es natiirlich mit
einer kleinen x-indizierten Schlei-
fe:

START  LDX #%00
LOOP THA

STA $D016
K i
CPX #4508
BNE LOCP
JMP START

Der komplette Bildschirm wird
jetzt stindig nach rechts gescho-
ben und wieder auf den urspriing-

Grafik-Kurs: Folge 1

Landshatfen

Was ware ein Ballerspiel, ein x-beliebiges,
ohne das obligatorische Scrolling?
Obwohl! die Programmierung fiir den halb-
wegs assemblerkundigen User (iberhaupt
kein Problem darstellt, gibt es immer noch
Beruhrungsangste wenn Begriffe wie
Parallaxing, Softscroll oder Y-Scrolling auf-
tauchen. In unserem Mini-Kurs beseitigen
wir alle eventuellen Unklarheiten und ma-
chen Sie in drei Kompakt-Lektionen zum
Allround-Scrollprofi.

lichen Punkt gesetzt. Wenn Sie
zusdtzlich eine kleine Warte-
schleife mit dem Y-Register ein-
bauen, wird es noch deutlicher.
Optimal ist das ganze allerdings
noch nicht, denn die entstandene
Ruckelei ist kaum auszuhalten.
AuBerdem wird stiindig der kom-
plette Screeninhalt umhergescho-
ben und nicht nur ein von uns de-
finierter Bereich. Dieses Problem
aber losen wir mit dem in der vor-
letzten Ausgabe bereits kennenge-
lernten Raster-IRQ-Kniff (Ausga-
be 7/95, §.27, “Die Sache mit
dem IRQ"). Wie wir das anstel-
len? Ganz einfach:

Wir schalten die Adresse
$D016 lediglich in einem be-
stimmten Rasterbereich auf den
jeweiligen Wert um. Diese Me-
thode zeigt Listing 1.

Mit Hilfe dieser kleinen Routi-
nen wird der untere Bereich des

Bildschirms stindig nach links ge-
schoben und dann wieder in die
alte Position zuriickgesetzt.

Sie konnen das leicht {iberprii-
fen, indem Sie mit dem Cursor in
den Bereich mit dem “eingeklapp-
ten” Rand fahren und einfach ein
paar Zeichen auf den Bildschirm
tippen. Kurz zur Erklirung:

Wir setzen zunidchst die zwei
wichtigsten  Register. Das
SCROLLHLP-Register bendtigen
wir unbedingt: auBerhalb des Ra-
sterbereichs wollen wir schlieB-
lich kein Scrolling und miissen
daher den Scrollregister-Wert
stets auf den normalen Inhalt set-
zen. Deshalb nutzen wir ein
Hilfsregister, wo wir stets den ak-
tuellen $D0I6-Wert zwischen-
speicheren und bei Bedarf wieder
holen konnen. Die eigentliche
Scrollroutine wird schlieBlich
fiber einen einfachen JSR

SCROLL aufgerufen. Jetzt lesen
wir den aktuellen Stand des
SCROLLHLP-Registers aus
(beim ersten Aufruf enthiilt die
Adresse den Wert $C7), dekre-
mentieren den erhaltenen Wert
um eins (DEX) und schreiben ihn
in unser Hilfsregister wie auch
ins eigentliche Scrollregister des
VIC. Sind bereits acht Positionen
geschoben, SCROLLHLP steht
also auf $BF, setzen wir unser
Hilfsregister wieder auf den Ur-
sprungswert und beginnen von
vorne,

Zeichen verschieben -
der Hardscroll

Auch wenn Sie jetzt schon ei-
nen gehdrigen Schritt weiter sind,
ist das Ergebnis immer noch
nicht das, was Sie sich erhofft
hatten: sobald alle acht Positio-
nen gescrollt wurden, ruckt der
Bildschirmausschnitt ndmlich
brutal auf die urspriingliche Stel-
le. Mit richtigem Scrolling, wie
aus Spielen oder Demos bekannt,
hat das noch nicht allzuviel ge-
mein. Aber keine Panik: uns fehlt
lediglich eine kleine Routine, die
alle in der zu scrollenden Zeile
stehenden Zeichen um eine Bild-
schirmposition nach links riickt.
Das hort sich auf den ersten Blick
zwar verriickt an, ldést aber
tatsiichlich unser Problem. Abb.
I erldutert den Vorgang genauer:
sobald unsere Softscroll-Routine
mit Register $D0I6 alle Positio-
nen abgeklappert hat, steht die
komplette Zeile so weit links, daB
ein Umkopieren der Zeichen um
eine ganze Position genau einem
Pixel entspricht. Das Kopieren
muB dann allerdings so schnell
geschehen, dall das menschliche
Auge davon nichts bemerkt. Das
kleine Programm in Listing 2
schiebt den Bildschirm-RAM-In-
halt von Zeile 21 beim Aufruf
mit JSR HARDSCROLL um eine
Position nach links. Natiirlich
kiénnen Sie auch jede andere
Screenzeile damit rotieren.

M e |

!
8

[1] Die Zeichen werden auf dem Bildschirm punktweise verschoben - nach der siebenten Position miissen alle Zeichen des Scrollbereichs
mit Hilfe einer Hardscroll-Routine um einen Punkt versetzt werden

36 F:¥ap
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Achten Sie jedoch darauf, dall
die zu verschiebende Zeile immer
innerhalb unseres per Raster-IRQ
eingegrenzten Bereichs liegt
(sonst macht das ganze wenig
Sinn). Da Sie das linke Byte nicht
zwischenspeichern, geht es bei je-
dem Aufruf unwiederbringlich
verloren. Entweder retten Sie also
dieses Byte und setzen es wieder
am rechten Rand (in diesem Fall

38 F¥up

Normalstellung

nmach dem Verlassen der Routine
die zu lesende Position in unse-
rem Scrolltext nicht verlieren und
damit nicht immer der gleiche
Charakter gelesen bzw. geschrie-
ben wird.

Nach unserem Hardscroll “wis-
sen” wir mit der Anweisung LDY
TEXTREG an welcher Stelle des
Scrolltextes wir uns gerade befin-

Der INY-Command am Ende
unserer Routine ist iibrigens ein
kleiner Trick, der enorm Raster-
zeit spart:

statt mit LDY #8300 bzw. LDA
#$00 den Wert des TEXTREGi-
sters auf Null zu setzen und damit
zwei Zyklen zu verbraten, nutzen
wir die Tatsache, daB der Zdhler
bereits auf $FF steht und folglich

Scrollbereich

Eingekiappter Rand

4

[2] Die Sequen-
zen 1 bis 7 wer-
den durch das
Soft-Scrolling
realisiert - Posi-
tion 8 entspricht
dem Hardscroll
(Kopieren eines
Zeichens im
Bildschirm-
Speicher)

8 (Hardscroll)

an Adresse $0747) an, oder Sie
schreiben einfach bei jedem Auf-
ruf ein neues Byte an die rechte
Zeilenposition - damit hiitten Sie
auch Thren ersten “richtigen”
Serolltext”,

Die komplette Hard-Scroll-
Routine - mit neuem Text in der
rechten Spalte - finden Sie i Li-
sting 3. Zu Beginn setzen wir wie-
der ein Hilfsregister, damit wir

den und kénnen somit per Y-in-
diziertem LDA das korrekte Byte
an die rechte Position der Bild-
schirmzeile schreiben. Wurden
noch nicht insgesamt 255 Zeichen
gelesen, beenden wir die Routine
mit RTS. Es ist natiirlich Thnen
tberlassen, wie lang Sie den
Scrolltext gestalten. Beispielswei-
se wiire es sinnvoll, das gelesene
Textbyte (steht dann im Akku) auf
den Wert $00 zu iiberpriifen und
danach den Scrolltext wieder von
vorne beginnen zu lassen. Wollen
Sie mehr als 255 Zeichen Text,
miissen Sie darauf achten, einen
Zwei-Byte-Zihler einzufiihren
(Low-Byte bis $FF zihlen lassen,
Highbyte danach auf $0/ und
Low-Byte wieder auf $00 setzen).

Kurs-Uberblick
1. Grundiagen Scrolling %
- Aligemeine Grundlagen
- Scrollen des Bildschirms
- Serollen definierter Bersiche
- Hardscrolling
2. Scroll-Praxis
- Shoot'em-Up-Scralling
- Vertikales Scrolling
- AGSP

- 8-Wege-Scroller
- Parallaxing
- Tips & Tricks

per INY auf $00 gebracht werden
kann. Diese Aktion benétigt nur
einen Zyklus. Listing 4 zeigt noch
einmal die komplette Scroll-Rou-
tine mit Rasterzeilenabfrage, Soft-
und Hardscroll.

Mit diesem Assemblerpro-
gramm kénnen Sie jetzt endlich
beliebige Bildschirmausschnitte
weich verschieben. Wie grof Sie
den zu scrollenden Rasterbereich
machen und wieviel Bildschirm-
zeilen Sie insgesamt verschieben,
hiingt von Thnen und der verfiig-
baren Rasterzeit ab.

In der niichsten Folge erfahren
Sie, wie Sie in kiirzester Zeit
ganze Bildschirme horizontal be-
wegen und vertikales Scrolling
realisieren. AuBerdem stellen wir
Thnen die kiirzeste und gleichzei-
tig variabelste Hardscroll-Routine
vor, die uns bekannt ist.

Fiir angehende Profis ist der
AGSP-Effekt das richtige: damit
lassen sich auch HiRes-Screens in
extrem wenig Rasterzeil schnell
und fliefend in alle Richtungen
verschieben.,

Peter Klein/lb
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Listing 1: Scrollen eines Bildschirm-Abschnitts

3F8 +HILFSREGISTER
186 + SCROLLREGISTER

SCROLLELP - &0
SCROLLREG = 500

SEL + IHD SPERREN

LEA H<START 7 LW-BYTE- MEJE RO~
STA %0314 ;ROUTINE UND

LOd #>START yHIGHBYTE

STA 50315 ; SCHRETBEN

LDA #5C7 i SCROLLREGISTER [IND
STR SCROLLEEG + SCROLIHFTE ADF
STA BCROLLHL?  NORMAIWERT SETZEN
CLI o i Q _F-:ICEBEI\'

LD& #SFO
LOOFZ CMP SDOLZ ; POSITION SBE

JAUF RASTERSTRAHL~

LOOP2 ; WARTEN

"C'-" + SCROLLREGISTER
FZURUCK AUF NORMATWERT
!—;-TE IRD-ROUTINE

r._.PE CP}]?‘I
; SCHON 8 POSITIONEN?
;NEIN DANN ENDE

;JA, HELP-REGISTER. WIE
'JLLH_LU FAUF NORMAIWERT UND

; ENDE

HARDSCROLI

SO ; BILDSCHIRMEETLE
HARDL )

;UM EINE

i i ; POSTTION

INZ ,I‘EC"_: LINKS
+RUCKEN

i NICHT DANN WEITER

= 502 sHILFSHEGISTER

yHILFSREGISTER
+INITIALTSEREN

; BILDSCHIRMEETLE
;UM EINE

;i POSTTION

JNACE LINKS

s ROCKTR;

JNOCH NICHT DANN WEITER

HARDSTROLL
HARDL

s BYTE HOLEN' UND 3N
STA S074T ;RECHTE PUS. SCHREIBEN

CPY #SFF 1 3
BNE HSCREND

STY TEXTREG

HSCREND RTS
SCROLLTEXT ,TEXT "SCRTEXT1" iMUISE 258 ZETCHEN LARG
7 SEIN

Listing 4: Dieses Programm scrollt den Textschirm in horizontale Richtung

*=24000 ; STARTADRESEE

= S03FB
= 50016
L0z

SE1L +IRZ SPERREN

LDA #<START $LOW-BYTE NEUE IRQ-

BTA 50314 ;ROUTINE UMD

LDA #=BTART s EIGHEYTE

STA 50315 ;5CHREIREN

LCA #3507 PSCROLIREGISTER: THND

ETA SCROLLREG FSCROLLHELF AUF

STA SCROLIHIP 3 NIORMAL R’I SETZEN

LDRA #500 E ER TEXTEYTE-

STA TEXTREG ISEREN

LDk #$B8 JAUF RASTERSTRAHL-
CMP $D012 ; FOSITICH B8
ME LOOPT ; WARTEN

; SCROLLROUTINE ANSPRINGEY

J5R SCROLL

LOA #5F0 AU
LOOE2 CME SDUA2Z ;P0S
BNE LOOP2
7+ SCROLLREQTS
STA SCRC )I.'.'r-' 3 3 AURU AUF NORMALWERT
JME SER3] yALTE IRQ-ROUTINE

OLLHLPREGISTER, LADEN

; DEKREMENTTEREN ACH

S5TX SCROLLELE 7 LINKS SCHIEEEN) UND

STX SCROLLERG 7 SPETCHERN

CPX #SBF $SCHON 8 PG
HARDSCROLL

SITIONENT

LOX #8507 s OB, HELP- '“R WIEDER
STX SCROLLHLE ;AT NORMALWERT UND
SUROLLRES
LOX #8500 ;BILDSCHIRMZEILE
DX 30721,% $UM BINE
gTa 50720,% : POBITION
I JNBCH LINKS
CEX 4827 ; RUCKEN
ENE HARDY ;NOCH NICHT DANN WEITER
oY T +WELCHES TEXTEYTE?
e T'F-"‘?—F"F‘J ; TEXTBYTE-ZAHLER ERHOHEN
LDA SOROLLTEXT,Y  ;BYTE HOLEN UND AN
ST $074Y ;EECHTE POSITION SCHRELHEN
CPY #SFF ; SCHON 255 BYTES?
BNE HSCRENMD NEIN DANN ENDE
i TR, LER AUR 500
;UND SPEICHERN
: ZURUCK

STYTEXTREG

Hul |H‘- ]"\" L
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ANWENDUNGEN

it “Studio DeLuxe” kinnen
M Sie die 256 Zeichen eines

Charsets definieren und zu
einzelnen Objekten zusammenfas-
sen. Es besteht die Moglichkeit, Hi-
res- und Multicolor-Zeichen zu ent-
werfen und zu mischen. Die Zei-
chen-Farbe wird als Attribut geson-
dert im Speicher abgelegt.Die Bear-
beitung des Zeichensatzes und der
Objekte erfolgt mit dem Joystick in
Port #2. Die restlichen Funktionen
sind per Tastatur aufzurufen. Mit
der Funktionstaste <F/> wird das
Pull-Down-Menii aktiviert. Die
PFEIL-NACH-LINKS-Taste fun-
giert als “ESCAPE" und unterbricht
alle Operationen.

Die Programm-Elemente

CHARSET: Umfalit alle 256
Charakters eines Zeichensatzes,
Im rechten unteren Bildschirmteil
finden Sie ein 16x16-Zeichen
grofes Feld, das den aktuellen
Charset birgt. Uber diesem Feld
wird die Nummer des gewihlten
Zeichens und seine Farbe ange-
zeigt. Mit dem Joystick konnen
Sie ein Charakter withlen und Thn
danach auf dem oberen Bild-
schirmteil plazieren.

CURSOR: Er wird mit Hilfe
des Joysticks in Port #2 oder den
CRSR-Tasten gesteuert. Der Feu-
crbutton oder die RETURN-Taste
setzen ein gewihltes Zeichen.

Das aktuelle Zeichen unter dem
Cursor und dessen Farbe, finden
Sie auBerdem in der linken unte-
ren Ecke des Bildschirms.

OBJECTS: Um Objekte zu
wihlen und zu plazieren, bewegen
Sie den Cursor zum “Objekt”-Feld
am linken Bildschirmrand.

Wird der Cursor auf das Mo-
dulfeld bewegt, schaltet das Pro-
gramm in den Objekt-Mode.
Durch Klicken auf das Feld mit
Y+ " bzw. “-" wird in der Modul-
Liste geblittert. Die gleiche Funk-
ton erfiillen die Plus- bzw. Minus-
Taste.

Die Objekt-Grisfie variiert zwi-
schen 2x2, 2x3, 3x3. 3x4. 4x3 und
4x4 Zeichen pro Objekt. Die
Gréfen sind untereinander kom-
binierbar und lassen sich auf Dis-
kette sichern.

Aufbou: Object-System

Die folgende Tabelle zeigt ein Ob-
jekt im 4x4-Mode:

Chars

$5000 $5001 $5002 $5003
$5004 $5005 $5006 $5007
$5008 $5009 $500a $5000
$500¢ $500d $500e $500f
Attributes

$5400 $5401 $5402 35403
$5404 $5405 $5406 35407
$5408 $5409 $540a $540b
$540¢ $540d $540e $540f

42 F¥p

Grafik-Tools

Unser Programm “Studio DeLuxe” bringt Pfiff
in die Darstellung lhrer Spiele und Anwen-
dungen. Viele Funktionen und eine komforta-
ble Oberflache machen die Arbeit mit diesem
Tool zum Vergniigen.

Die Arbeitsmodi

CHARPUT: Hier werden Zeichen
auf dem Bildschirm plaziert. Dabei
steht der ganze Screen zur Verfii-
gung - mit Ausnahme des 16x16-
Zeichen-Felds. Ist dieses deakti-
viert oder verschoben, kénnen
auch hier Zeichen auf den Bild-
schrim gesetzt werden. Zur Wahl
eines Zeichens stehen vier Metho-
den zur Verfiigung:

® im Charset-Feld (funktioniert
nur bei aktivierten 16x-16-Block)

@ Kopieren mit <F7>

® Auswahl der Chars rund um das
aktuelle Zeichen im 16x16-Block mit
den Funktionstasten F3 bis £6

® Funktion SCREENGET
COLORPUT: Veriinderung des
Attributs des aktuellen Zeichens.
Die Funktion arbeitet analog zu
CHARPUT.

Nach der Aktivierung, wird mit
dem Cursor der zv vergroBernde
Teil gewihlt und mit dem Feuer-
button bestitigt (funktioniert mit
Zeichen und Objekten). Im Zoom-
Mode konnen Sie nun Punkte set-
zen und léschen. Die Farben wer-
den dabei mit den Tasten “7” bis
“4" gewihlt. Die SPACE-Taste
loscht den Punkt unter dem Cur-
sor. VerldBt der Cursor den Bild-
schrim, wird im Arbeitsschirm von
“Studio DeLuxe” gescrolit.

® Charset (.CHR)

® Objets (.OBJ)

® Animation (.ANI) - “L” akti-
viert ebenfalls diese Funktion.
SAVE: Speichern von Daten -
analgog zu LOAD (auch durch
Taste ("S”)
COMMAND: Befehl senden
DEVICE: Angabe der Floppy-
bzw. Datasetten-Nummer
EXIT: Programm beenden

Das Function-Menii

Im Function-Menii konnen Sie

den Charset bearbeiten. Bei der
Arbeit mit den Optionen gelten
die Bereiche “ONE” (ein Zei-
chen), "ALL" (kompletter Char-
set) und “AREA” (Bereich),
INVERT: Zeichenumkehrung
FLIP X: Spiegeln um X-Achse
FLIP Y: Spiegeln um Y-Achse
SLIDE: Rotieren

CLEAR: Loschen des Screens,
von Zeichen oder Objekten
BUFFER READ: Lesen cines
Zeichens unter dem Cursor (arbei-
tet nicht im OBJEKTPUT-Modus)
BUFFER WRITE: Schreiben
des Zeichen im Buffer an die Po-
sition unter dem Cursor

Im Zoom-Mode
des Tools - der
Ausschnitt wir
mit achtfacher
VergroBerung
gezeigt

OBJECTPUT: In diesem Mode
konnen Sie ein Objekt aufbauen.
kopiern und verschieben.Zur Auf-
nahme eines Objekts wechseln Sie
in den Objekt-Mode und bewegen
den Cursor auf die vorher gefertig-
te Zeichensatz-Grafik. Im Menii-
Punkt “EDIT" nehmen Sie nun die
Daten mit “”"OBIL.READ” auf.

ZOOM: Hier lassen sich Zeichen
vergrifern und editieren. Die Lu-
pen-Funktion wird per Menii oder
Z-Taste aktiviert. Der Vergrofie-
rungsfaktor betrigt dabei acht.

Der Arbeitsscre-
en von "Studio
DeLuxe" -
rechts die Zei-
chen und links
die Objekte

Die File-Operationen

Alle Ein- und Ausgabe-Opera-
tionen (Floppy bzw. Datasetic)
werden iiber das File-Menii abge-
wickelt. ’
DIRECTORY: Inhaltsverzeich-
nis holen (auch durch Taste “D").
LOAD: Laden von Daten - dabei
stehen folgende Dateitypen zur Aus-
wahl (File-Kennndungen in Klam-
merm):

@ Sreen+Charset ((ALL)

® Screen (.SCR)

mﬂll

(il TR SPECTAL

BUFFER ORA: Kombination ei-
nes Zeichens im Buffer mit dem
Zeichen unter dem Cursor
CHANGE BITS: Wechseln der
Bit-Kombinationen (Multicolor)
COPY: Zeichen bzw. Screenteil
kopieren. Nach der Aktivierung mit
dem Joystick. Cursor positionieren,
mit Feuer den Mode bestitigen,
obere linke Ecke wiithlen und dann
rechten unteren Punkt markieren.

Die Editor-Einstellungen

Im Edit-Menii lassen sich eimge
Optionen fiir den Editor einstellen.
CHARSETS: Ein- bzw., Aus-
schalten des 16x16-Charset-Fen-
sters
OBJECTS: Ein- bzw., Ausschal-
ten des Objekt-Fensters
OBJECT-READ: Lesen eines
Objekts aus dem Bildschirm (s.
OBJECTPUT)
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SCREEN GET: Erméglicht das
Aufnehmen eines Zeichens vom
Bildschirm mit dem zugehoérigen
Attribut und Setzen an eine leere
Bildposition.

MODE: Modi-Wabhl (s. Abschnitt
“Die Arbeistmodi™)

SPACE: Léschen eines Zeichens
(Eingabe in hexadezimaler)

Die Arbeit mit Farben

Im Color-Menii werden die
Farben fiir Zeichen (Color), Rah-
men (Border), Hintergrund
(Background), Multicolor 1 (MC
1) un Multicolor 2 (MC 2) ein-

Die Speicheraufteilung

SCREEN:

Charset $4000 - $43ff
Attributes $4400 - 3471t
CHARSET: $4B00 - S4fff
OBJECTS:

Chars $5000 - $53ff
‘Attributes $5400 - 8571

gestellt, Dabei klappt ein Pull-
Down-Menii auf und 146t Sie un-
ter den 16 Farbtonen wiihlen.

Der Punkt “Multi” wechselt
zwischen Hires- und Multicolor-
Anzeige.

Lusatztools

Das Special-Menii hat einige
zusiitzliche Werkzeuge auf Lager:
ANIMATOR: Hier lassen sich Ob-
jekte hintereinander abspielen (Punkt
PLAY - Stop mit Hilfe der RE-
TURN-Taste). Mit DELAY werden
die Pausen zwischen den Sequenzen
festgelegt. Die Plus- bzw. Minus-Ta-
ste blittert schrittweise in der Ob-
jektliste, die mit EDIT bearbeitet
werden kann. STEP bestimmt die
Anzahl der Animations-Sequenzen.
In PHASES éndert man die eigent-
lich Objeki-Liste.

COMPRESS: Mit dieser Funkti-
on wird der Zeichensatz nach dop-
pelten existierenden Chars durch-
sucht. Withrend der Suche zeigt

CHAR das aktuelle Zeichen und
SAVE die Anzahl der mehrfach
vorkommenden Chars.

BANKS: Wechsel von Daten
zwischen den internen Speicher-
binken. Mit SWAP BANKS kon-
nen die Daten zwischen den Berei-
chen getauscht und mit den COPY
BANK X kopiert werden.

INFO: Programm-Information

Das Setup

Das letzte Menii hilft, daB Pro-
gramm nach eigenen Vorstellun-
gen einzurichten.,

CURSOR SPEED: Cursor-Bewe-
gungsgeschwinigkeit einstellen (bei
Joystick-Steuerung)

CURSOR COLOR: Cursor-Far-
be festlegen

TABLE COLOR 1: Farbe des
Menii-Hintergrund wiihlen
TABLE COLOR 2: Farbe des
Menii-Vordergrund wihlen
CHARSET COLOR: Einstellung

der Zeichenfarbe fiir den ganzen
Bildschirm

GRID: Gitter in Zoom ein/ aus
GRID COLOR 1: Farbe des
Grid-Gitters festlegen

GRID COLOR 2: Farbe des
Grid-Gitters fiir Zeichen unter dem
Cursor selektieren

OBJECT TYPE: Wahl der Ob-
jektgroBe (2x2, 3x3 usw.)

LOAD SETUP: Laden der Ein-
stellungen von Disk

SAVE SETUP: Einstellungen auf

Diskette sichern

Die mit “Studio Deluxe” ent-
wickelten Gafik-Elemente kénnen
Sie in einem Level-Editor weiter-
verarbeiten. Wenn Sie noch nicht
im Besitz eines solchen Werks-
zeugs sind, konnen Sie sich auf die
néichste 64’er-Ausgabe freuen.
Dann prisentieren wir Thnen den
“Level-Editor DeLuxe”. Er ist zu
“Studio DeLuxe" kompatibel und
verarbeitet die Grafiken ohne Pro-
bleme. Jirn-Erik Burkert

4.0” von ] WAY enpuppt sich
nach dem Start als “Doppel-
decker”, denn es stehen gleich zwei
Packer-Tools bereit, Um die Werk-
zeuge aber zur Arbeit zu bewegen,
benétigen Sie eine RAM-Expansi-
on 1764 bzw. 1750 von Commo-
dore. Sollien Sie keine Speicherer-
weiterung in [hren C 64 eingesteckt
haben, stiirzt das Programm spiite-
stens beim ersten Packvorgang ab!
Im Intro-Screen wihlen Sie per
Taste einen der beiden Packer.
Durch die nun folgende Kurzanlei-
tung konnen Sie sich mit Hilfe der
Cursor-Tasten scrollen. Per SPA-
CE-Taste verliBt man sie und
wechselt in den Arbeitsschirm.

Der ByteBoiler cruncht bis zu
200 Block lange Programme in ca.
zwel Minuten. Bei den Ergebnis-
sen steht er den bisherigen Spitzen-
reitern (z.B. “Timecruncher 5.07)
in nichts nach - im Gegenteil es
werden noch bessere Ergebnisse er-
zielt. Beim Einsatz eines C 128,
wird der 2-MHz-Modus genutzt
und damit die Packzeit fast halbiert.

ByteBoiler V1.0

Im Hauptmenii des ByteBoilers
geben Sie zuerst den Namen des
zu packenden Programms ein (“$”
holt das Directory von Floppy 8).

Nun folgt die Bezeichnung, un-
ter der das gepackte File gesichert
werden soll. AnschlieBend wird
die Startadresse des gepackten
Programms vermerkt. Bei “$01
Value” wird der Original-Zustand
der Speicherstelle 1 bei Pro-
grammstart angegeben. Mit Hilfe
dieser Option konnen Sie z.B.

D as Programm “HACKPACK
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Um gute Kompressions-Ergebnisse zu liefern,
arbeiten effiziente C-64-Packer oft Stunden. Sie
benédtigen nur eine RAM-Erweiterung und

“HACKPACK 4.0” -

schon kénnen Sie Program-

me in klirzester Zeit zusammenquetschen.

Byte Boiler U1.0

gramming and development b%{
flash & Zizyphus of ONEHWAY

Loadnana
avename
P

-~

Please t

Compress Us’
Fast _disk /70! Needs
Enter as loadname to get dir
Hit RES TDRE any time to restart.

Left S————

enter parameters
2295 blocks, SOTBA-SFFFF.

296k RAM to work.

Der ByteBoiler packt blitzschnell und mit hervorragenden Ergeb-
nissen - Voraussetzung ist eine RAM-Erweiterung

Programme, die unter dem Be-
triebsystem liegen, starten. Die
letzte Angabe bezieht sich auf den
Zustand des Interrupt-Flaggs. Soll
bei Programmstart keine System-
Unterbrechung stattfinden, miis-
sen Sie <S> fiir SEI wiihlen. Diese
Option ist besonders wichtig,
wenn der I/O-Bereich des C 64 (ab

$d000 bis Sdfff) oder das Betriebs-
system bei Programmstart ausge-
blendet ist. Zum AbschluB wird
mit der Y-Taste quittiert und das
Programm lddt das zu packende
File. Ein Restart ist jederzeit durch
die RESTORE-Taste mdglich.
Nachdem die gewiinschte Datei
im Speicher steht, checkt der Byte-

Boiler die Daten und beginnt mit
dem Packvorgang. Ist er beendet,
kann das verkleinerte File per SPA-
CE-Taste gesichert werden. Mit
<RESTORE> springt der ByteBoi-
ler V1.0 zum Start zuriick,

AB 2.0 Level-Cruncher

Dieser Packer hilft beim Kom-
primieren von Files, die von einem
Hauptprogramm nachgeladen wer-
den sollen.

Das Werkzeug packt die einzel-
nen Dateien und schreibt sie unter
demselben Namen wieder auf Dis-
kette zuriick. Mit einem Depacker
werden spiter die Files beim La-
den wieder in ihren Originalzu-
stand versetzt und in den Speicher
des C 64 befordert. Den Depacker
generiert der “AB 2.0 Level-Crun-
cher” unter “DEP” per Befehl
(Pfeil nach links). Dabei 148t sich
die Startadresse frei bestimmen.

Der Depacker benutzt die Zero-
page-Adressen $FB bis $FF bei
seiner Arbeit. Bevor Sie ihn aufru-
fen, miissen Sie die Routinen SET-
NAM ($ffba) und SETFLS ($ftbd)
aufrufen. Dann wird die Depack-
Routine statt des LOAD-Befehls
per ISR angesprungen (s. dazu den
Artikel “Von Basic zu Assem-
bler”), Bitte beachten Sie, daB die
vorgestellte Software Shareware
ist. Wenn Ihnen das Programm ge-
fillt und Sie es hidufig nutzen,
schicken Sie 20 US-Dollar an den
Autor. Sie erhalten dafiir Support
und Updates.

Jirn-Erik Burkert

Info: Dan Hovang, Halalid 26, 254 40
Helsingborg, Schweden
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Assembler-Tools
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Nach diversen Upda-
tes und einer ASS-Bla-
ster-Version fiir die C-
64-Turbo-Karte “Flash
8”, uberrascht ASS-
Blaster-Autor Maxim
Szenessy nun mit ei-
nem gewaltigen Soft-
ware-Paket rund um
den “ASS-Blaster”.

grammierer mit popeligen

Tools ihre Projekte ab-
wickelten, ist schon lange vorbei.
Vielmehr ist das Zeitalter des
Komforts bei der Maschinenspra-
che-Programmierung angebro-
chen. Die Assembler-Tools wer-
den immer schneller, leistungs-
fihiger und bedienungsfreunli-
cher. Der “ASS-Blaster” von Ma-
xim Szenessy ist ein Programm
aus dieser Sparte. Das Pro-
gramm-Paket “Toolstation 5" be-
inhaltet nicht nur die neueste
ASS-Blaster-Version, sondern
zudem viele hilfreiche Tools.

D ie Zeiten, als Assembler-Pro-

Der neve ASS-Blaster

Der Assembler ist in der Versi-
on 3.1 auf der Heft-Diskette zu
finden. Er verarbeitet mittlerwei-
le 7500 Quellcode-Zeilen und die
maximale Assemblierdauer be-
triigt ca. 100 Sekunden (abhingig
von Makro- und Kommentar-
Dichte).

“ASS-Blaster 3.1" ist voll Ma-
kro-fihig. Die Bedienung erfolgt
wie gewohnt wahlweise per Key-
board, Joystick oder Maus (1351
oder kompatibel).

AuBerdem arbeitet der Assem-
bler mit zwei Disketten-Laufwer-
ken zusammen, unterstiitzt illega-
le Opcodes und vertrigt sich mit
den géngigen Multifunktionsmo-
dulen (Magic Formel, Action Re-

a4

Konvertierung von Quelltexten vom Turbo-Ass- ins ASS-Blaster-
Format und umgekehrt ist dank "Toolstation 5" ein Kinderspiel

play). Die Tool-Oberfliiche ist
konfigurierbar und die Einstel-
lungen lassen sich auf Diskette si-
chern.

Die “kleinen” ASS-Blaster

Zusiitzlich zur neuen ASS-Bla-
ster-Version, findet man im Soft-
ware-Paket einige “abgespeckte”
und an verschiedene Speicherbe-
reiche ($4000, $5000 und $6000)
angepaBte ASS-Blaster-Varian-
ten. Ihr Funktionsumfang ist nicht
so méchtig wie beim groBen Bru-
der. Auch wurde auf Steuerung
per Maus bzw. Joystick verzich-
tet.

Der F8-ASS-Blaster-light

Alle 16-Bit-Fans kommen bei
diesem Assembler in den Genuf
des vollen ASS-Blaster-Komforts.
Das Tool versteht alle Befehle des
Original-C-64-Prozessors und die
der Turbo-Karte “Flash 8", Pro-
grammierer ohne Turbo-Karte ha-
ben ebenfalls keine Schwierigkei-
ten. das Programm zu nutzen und
Flash-8-Software zu entwickeln.
Der Assembler liuft unabhiingig
von der Turbo-Karte! Die Flash-
8-RAM-Erweiterung wird noch
nicht unterstiitzt.

fissBlasterRefiss

Directory
Send

Disccommand

Reassemble 0Objectfile
Leave

Der Reassembler im Toolstation-Paket libersetzt laufféhige Maschi-
nensprache-Programme in lesbaren Quelltext fiir den ASS-Blaster

44 F¥4p

' CODE:Mr.Lee

Die Zusatz-Tools

Damit Umsteiger nicht in niich-
telangen Sitzungen ihre alten
Quelltexte erneut eintippen miis-
sen, findet man einige Source-Co-
de-Konverter.

Mit “VISASS>BLASTER” wer-
den die Quelltexte vom VIS-ASS-

Der Toolstation-Loader

Fir alle Direkt-Modus-Muffel hat der
Cascade-Mitbegrinder Markus The-
meliden (Zeldin) ein Load-Ment in-
tegriert.

Es wird mit:

LORDe-** 8.1

geladen und mit <RUN> gestartet.
Im folgenden Mend karinen Sie die
Einzel-Files per Tastendruck wéhlen,
Wenn Sie einen Hardware-Speeder
{paraliel oder Modul) installiert ha-
ben, sollte der interne Software-Be-
schleuniger auf "OFF" stehen. Ist
das nicht der Fall, stiirzt der Loader
beim nachsten Diskettenzugriff ab.

Die Files der T:

-TOOLSTATIONS. 1- Loader

'‘Neues vom ASS-Blaster

Format (ASS-Blaster-Vorgénger),
ins fiir den ASS-Blaster verstiind-
liche Format iibertragen.

Gleich in beide Richtungen
tibersetzt “TURBO<>BLASTER".
Um Turbo-ASS-Quelltexte zu
konvertieren, mul die Datei als se-
quentielles File vorliegen. Deshalb
lassen sich auch SEQ-Dateien, die
durch den INPUT-ASS erzeugt
wurden, iibersetzen. Bei umge-
kehrter Portierung werden SEQ-
Dateien angelegt.

Der Konverter “BLASTER>FS-
BLASTER" palit die Quellfiles des
ASS-Blaster an das erweitere For-
mat der Flash-8-Version an. Der
Quelltext-Aufbau beider Assem-
bler ist leider nicht identisch, da
der ASS-Blaster fiir die Turbo-
Karte 24-Bit-Zahlen verarbeiten
muB. AuBerdem beherrscht der
Prozessor der Turbo-Karte einige
Adressierungsarten mehr.

Mit “"ASSEL.REASS V1.4" 1aft
sich aus lauffihigen Maschinen-
sprache-Programmen  lesbarer
Quellcode erzeugen, der mit dem
ASS-Blaster weiterverarbeitet
werden kann.

Wer zahlt, gewinnt

Wenn Sie das Programm héufig
nutzen wollen, sollten Sie sich beim
Autor als Nutzer eintragen lassen.
Die Registratur-Gebiihr betrfigt 20
Mark. Als eingetragener User erhal-
ten Sie Support und Updates zur
Toolstation,

Jorn-Erik Burkert

Info: Maxim Szenessy, Brunnenweg 12,

25436 Tornesch

READ THIS! Info-Mote 1

ASSBLASTER V3.1 ASS-Blaster C 64/128

BED

BE+

BT+

ASSBLASTERPREFS  ASS-Blaster-Einstellungen
MAKR.XAMPLES.SCR  Quelltext-Beispiel fir Makros
ASSBL.V3-DOC.SCR Anleitung zum ASS-Blaster V 3.1

ASSBL.V3.1-$4000
ASSBL.V3.1-$5000
ASSBL.V3.1-$8000
F8-ASS-Blaster V1
TURBO<>BLASTER

ASS-Blaster-Version ab $4000
ASS-Blaster-Version ab $5000
ASS-Blaster-Verslon ab $6000

ASS-Blaster fur die C-64-Turbokarte ‘Flash 8"
Source-Code-Konverter fiir Turbe-ASS (Omikron)

und ASS5-Blaster

VISASS=BLASTER
ASSBLAST>FLASHS

ASSBL.REASS V1.4

ASSBEL.INFONOTE Infonote 2

Source-Code-Konverter fur VIS-ASS zu ASS-Blastar
Source-Code-Konverter fiir ASS-Blaster zu Flash-8-

ASS5-Blaster

Reassembler - erzeugt Quelicode fir den ASS-Blaster

Ausgabe 9/September 1995
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Das deutschsprachige
Disketten-Magazin “Di-
gital talk” feierte un-
langst seinen zweiten
Geburtstag. Grund ge-
nug fir uns, die Nase
etwas tiefer in die Aus-
gabe 15 zu stecken.

ach dem Laden und dem
N Start von *“Digital Talk”

(DT) erkennt man recht
schnell den Unterschied zu den
iiblichen Disk-Mags — alle Texte
sind in deutsch! Bevor man aber
direkt ins Hauptmenii gelangt,
kann man das Diskettenmagazin
an die eigene Computeranlage
anpassen. Der Programmierer
Tobias “Dr. Zoom™ Erbsland hat
cleverweise alle moglichen
Hardware-Erweiterungen bei der
Konzeption von DT beriicksich-
tigt: u.a. RAM-Erweiterungen,
Fastloader, GEO-RAM und die
Flash-8-Turbokarte.

Im Hauptmenii angelangt,
werden die einzelnen Unterru-
briken per Joystick gewihlt. Mit
dem Steuerhebel blittert man
auch in den Kapiteln. Propor-
tinalschrift und integrierte Gra-
fiken sind Markenzeichen von
DT und geben dem Magazin ein
tolles Outfit. Beim Blittern fal-
len leider sehr oft “zerstiickel-
te” Sidtze auf, deren Fragmente
auf zwei Seiten verteilt sind.
Hier sollte die Redaktion ein
wenig mehr auf’s Layout achten
und das Mag ein bifichen lese-
freundlicher gestalten.

Nevigkeiten und Geriichte

Einen breiten Raum in DT
nimmt der Aktuell-Teil ein. Hier
findet der Leser ein Editorial,
Nachrichten und Reaktionen auf
Leserbriefe. Der News-Teil befaBt
sich weniger mit iiblichem Szene-
Klatsch, sondern bringt echie
Neuigkeiten aus der Computer-
Welt und schaut dabei auch ein
wenig iiber den Tellerrand.

Viel Platz werden den Leser-
Diskussionen und Stellungsnah-
men eingerdumt. Jeder Leser kann
seinen Beitrag zur DT an die Re-
daktion schicken.

Service und Programmieren

Eine weitere sehr umfangreiche
Rubrik ist “6510 inside”. Hier
dreht sich alles um den C 64! Mit
Assembler-Kursen, Beitrigen zu
Geos oder Flash-8 geben die User
anderen Freaks Praxistips und hel-
fen Neueinsteigern beim Program-

Ausgabe 9/September 1995

Das Magazin-System eriaubt auch Grafiken zwischen dem Text

mieren in Assembler, In der Hard-
ware-Corner stapeln sich niitzli-
che Bastelanleitungen. In der Ab-
teilung “Buchtip”, kramt die Re-
daktionscrew diverse Oldies aus

dem Keller und geben Tips, wie
man sich ein schon lang vergrifTe-
nes Meisterwerk an Land zieht.
Spieler finden in diesem Kapitel
kritische Tests aktueller Games.

Leute, Interviews und
Adressen

In der Rubrik “Interviews und
Steckbriefe” stellen die DT-Ma-
cher schillernde C-64-People
vor. Natiirlich findet man die
Entwicklungsgeschichte  der
Freaks, Infos iiber die Leibspeise
oder {iber die aktuelle Lieblings-
band. AuBerdem quetscht die
Redaktion die Interview-Partner
nach ihrer Meinung zu aktuellen
Themen aus.

Der (leider) etwas zu knapp
geratene Adressenteil vermittelt
schnell Kontakte zu anderen C-
64-Fans.

Unterhaltung und Spafl

Natiirlich hat sich die DT-Cr-
ew nicht nur die C-64-Compute-
rei auf die Fahnen geschrieben,
sondern auch noch viele andere
interessante Stories in petto. In
“Moviecorner” findet der Leser
so manchen Film-Geheimtip.
Dabei wird nicht auf bekannte
Kommerzschinken eingegangen,
sondern die Autoren beschafti-
gen sich mehr mit unbekannten.
aber nicht weniger interessanten
Zelluloid-Werken.

Zusitzlich verdffentlicht DT
Leser-Beitriige zu popuiirwissen-
schaftlichen Themen wie UFOs
oder Mythologie und Berichte zu
Kultur, Reisen, Konzerten oder
auch witzige Kurzgeschichten,

Jirn-Erik Burkert




BESTELLCOUPON

ORIGINAL-SOFTWARE

_Greifen Sie zu, solange der Vorrat reicht!
(Spiele nur noch in begrenzter Menge vorhanden!)

Flight Pack

Mit dem "Fiight Pack" haben Sie
vier mal die Chance Herr der
Liifte zu sain. Neben

‘Deap Stike" und "Combat

A Lynx". auch die knackioe Bom-
b \-" bersimulation "First Strike”
R Best.Nr. 641118
______ .1 nurDM 9,80
- ; : -
. ¥ =t
- % !
ll - 4 -..¥
i = )
" = -
; s iy 3
! w ) / o
S 0 g Sy -
C< Xk, ﬂzx ) -
i i e . >
f ok 00 f :
Motley Tetris
Heavenhﬂund Die Variante des Tultel-Hil aus Russ-
T-Fant wird gesuchl| Begeben Sie sich zu land bunt wie noch nie und garantiert
einem helfen Jumpn Run-Abénteuer dls suchterzeugend

Bestell-Nr. 643409

Elgfantan-Held in Richtung Himmel
nur DM 9,80

Bestell-Nr. 649410
nur DM 19,80

Ich méchte folgende Software bestellen: ABSENDER (Bilts jch- austiilen)

Name, Vomame

PLZ Ort

Bitte ausschneiden und absenden an:
ERDEM Development,
Paostfach 1823, 84471 Waldkraiburg oder
Tel, 08638 / 9670-70, Fax 086838 / 9670-55
Gewlnschte Zahlungsweise bitte ankreuzen:
Ausland nur gegen Vorkasse mit Euroscheck oder
Postanweisung; zzgl. DM 12,- (Versand, Porto)
[[] Vorkasse mit V-Scheck (Versandkostenpauschale 7,- DM)
[ Per Nachnahme (Versandkostenpauschale 12,- DM)
[ Bankabbuchung (Versandkostenpauschale 7,- DM)

StraBe / Nr,
1

£
H
!
:

Bankleitzahl
Konto-Nr. Kontoinhaber

Geldinstitut

Anzahl Softwarebazeichnung

Anzahl Softwarebazelchnung
Anzahl Saftwarabezeichnung

6- LS

8.

Datum, Unterschrift (bei Minderjéhrigen des gasﬁlzl.\l'smeters].

International Sports Challenge
Eine akiionsgetadena Multi-Sport-Simulation 10
einen oder zwei Spieler; Marathon, Schwimme
Schieflen und Radfabrian!

Besl Nr. 649417

Prelsesensation:
DM 9,80

Leader-Board Golf

Spielen Sie wie Bemhard Langer
odet Nick Faldo auf lhrem C 64.
Best.Nt. 640702

Prelesensation:
DM 9,80




ZUM KNULLER

@M@@B@H

GA

30 AMAZING GAMES IN ON[ BIG ROX

Big Box

30 Spiele i einer Box voller Action und Strategie.
Darunter viele Kiassiker wie Wonderboy, Ghost-
buster, Spindizzy, Rampage und Hacker.
BesLNr. 640601

nur DM 29,30

TlI!_]_l‘ l.ml"ﬁ s

The Ormus
Saga ll

Kampfe gegeri Drachen,
Démonen, Zauberer und
andere Bosewichie und
‘1 beweise taktisches Ge-
4 schick in der Schiacht
gegen die Truppen des
Ormibs-Kultes.

Best Nr, 649404

nur DM 24.90

§  ganger kennen mui!

{ armeul nach Beryland, wo es gilt,

) _ ‘Lemmings
. Magic of Endoria Die diammiichen Nager sind da und
A Graben Sie im Erdreich var verbreiten aut funf Disketten Spisle-
S Endotia nach den geheim-  fieber und Suchterscheinungen.

4 nisvolien Kristallspiittern Bringen sie die Kieinen Kerle it der
® und steigen Sie zum Gott fichtigen Strategie heil durch die

aul. Eine Mischung aus 128 Level, |
Fantasy Uhd Handels- BastNr 649405
simulation. 3 .

Best-Nr. 649406 Preissensation:

Preis: 49,90 Mark DM 29,80

PREIS!

Ca- 1 1

2EEEE!
'.-,..-an.‘;;:‘f
BEERE:

ANGIHER 30 ANAZING GANES 1N ONE 8IS 50X

Sword of Honour

Finden Sie als Nimja das Schwert
des Shoguns! Retten Sle seine Elre
und bewahren Sle ihn vor dem Frei-
tot durch Harakiri. Zwei Disketten
voll mit Action und vielen Ratseln,
Fantastische Graflken entfiihrer Sie
In das feme Japan,

Best Nr. 549418

nur DM 29,80

Big Box 2

FPhantastische Spiele-Sammiung mit dreilig
Tieln: ua. "Drller”, "Hunters Moon", "Gribbly’s
Bay Out" und "Sanxion

Best Nr. 642401

nur DM 29,90

Soccer Mama
Die Fulibalispiel-Sammiung der Ex-
tra-Klasse mit "Football Manager 1

und 2 " Und dem Ulira-Hit "Micropro-

se Soccer’
Best.Nr. 649402,
nur DM 19,90
“Spiele-Koffer"
U rmus saga I" Drel heiBe Games der Spitzenklasse

aul einen Schiag: Zak McKraken,

Oil Imperium und European Soccer. Der
Praisknufler und Geheimtlp flir Spisler!
BestNr. 642411

Der abschiieBande Tail der Ormus-
Saga-Trilogie entfihrt den Spieler

zahlreiche Abanteuer zu bestehen;
Auch for Neueinsteiger interessant,
da man keinen der beiden Vor-

Pralssensati

DM 29,80

Bast.-Nr, 849407
Preis: 39,90 Mark




Weil die 64’er-Szene scheinbar noch nicht
aus dem Sommerurlaub zurdick ist,
gibt’s diesmal keine 64’er-Charts. Dafiir eini-
ge heil3e Infos zu neuen Produktionen von
Plush, Aspheron und Agony.

Das brandneue Demo “Love™  von “Love”. Die Grafiken und Dem stehen dic Jungs von  grierte IRQ-Loader mit Anima--
von Agony geizt auf zwei Dis-  Fantasy-Bilder kommen von  Plush mit ihrer Sound-Samm-  tionen und ein Auswahlmenii in-
ketten nicht mit Grafiken, Effek-  den Agony-Mitgliedern Astaroth ~ lung “Plush Ethics” kaum hin-. klusive “virtueller” Musikbox
ten  und tollen  Sounds.  und Roder, terher. Schone IFLI-Logos. inte-  machen das Hirvergniigen bei
Vektorraume,  Voxel-Space- “Plush ~ Ethics"perfekt,

Landschaften. Bitmap-Effckte
und héllisch schnelle Riesen-
scroller sind weitere Highlights

Ein neues Demo mit dem
Titel “PLUSH-WORLD"
haben die Plush-Mitglie-
der schon in Vorberei-
tung.

Egal ob Single- oder '
Multicolor-Modus -
die Agony-Logos sind ein-
v fach sehenswert

Die Agony- [
Coder

spielen ge-
konnt mit
Vektoren
und schaf-
fen dreidi-
mensionale
Hiusionen

A Drachen sind scheinbar
die Lieblingstiere der Agony-
Freaks

7

A Astaroth-Grafik:
Wenn der Schwarze
Ritter lacht, werden alle
umgebracht!

Der Drachen for-
dert zum Wenden
der Diskette auf - das
Demo "Love" nimmt
zwei Fioppy-Seiten

DS ——— __ . - o e & E . ein

A Fantasy in FLI: ein Kunstwerk des Agony-
Grafikers Roder

Ausgabe 8/Geptember 1995




Ganz frisch ist das Den
. der var I\Lll'f'L"III
sten- Gruppe Asphe 2
Mitglieder aus Deutschls m.l urnd
Polen kommen. Stretch-Effekie
und Vektor-Routinen werden bes
; 1-Leuten g rralh

“Plush Ethics" ist eine digitale
Musikbox mit tollen Grafiken, Ani-
mationen und natiirlich vielen Sounds

Herkules, die flimmerfreie Monitoridsung DM 98,-
it dem Heriules-interface kinnen Sie einen beliebigen
2-Frequenz Herkules-Monitor an den C64 oder C128

anschlieBen, |deal flir GEOS-Anwender!!!

Flash8 tlr C64 mit 1MByte RAM DM 449,
Flashd f0r C64 mit 256kByte RAM DM 349,-
65816 CPU, BMHz getaktet, 1MB oder 256kB RAM
32kByh EPROM, GEOS- honpatrbel.

OM 78,-
Platinenlayouts gestalten, Menu- und Mausgesteue,

1 3¢ {Amiga, A"om F'C] in unserem Katalog
Dlscountzo'ao Am Wiesenptad 1, D 53340 Meckenheim

Tel.02225/13360,Fax 02225/10193

Hier kénnte lhre
Anzeige stehen!

Ihre Ansprechpartner
fur Minis: 089/4613

Ausgabe 9/September 1995

Wer braucht sine Riessnmenge beson-

Fir gin ders hochwertiger PD-Software zu

neues
Spar- §
gefihl..

besonders glnstigen Preisen?
Jeder? Das dachien wir uns auch .,

Deshalb bieten wir
P {iw. & DI i
aus den Bereiche - Anwendersoft

- Splele

- Lernsofiware

je 10,-
Vorkasse: KE I‘JI: Versandkosten!

hmeversand: + 7,50
1) BUl d. Gesamiwer

Anwenderpack; Textverarbeitung. 16 Paten/Archiv-
programme. Kopierprogramme, ca. 20 Druckerutilities,
Diskutilities, C-64/1541 - Check/Justage-Software, Virenkil-
ler, 11 Packer/Linker, Turbo-Assembler, Musik-Composer,
Demo-Designer, Logo/Fonteditor, Zeichenprogr.,
B0-Zeichen-Karte... far nur 10,'
Spielepack; 43 herausragende Spiels aus allen
Bereichen: (Arcade- (Jump'n'Run), Action- (Shootemp up),
Abenteusr-, Strategiespiele...) (engl. und

deutsch).. tr nur 10 i

Lernpack; Die 101 besten Lemprogr.: Mathe,
Engl., Deutsch, Chemie, Physik,
far nur 1“,'

Biclogie.,. +1Q-Test u. Quiz..
Beethovensitr. 1

St On ys O 87727 Babenhausen

Geos-Softwars ...

C 64/128 -Bib!iothek
cinzigartigs Alswabl m abes 1 100 D=

PUBLIC-DOMAIN | FREEWARE / SHAHEWAFIE

Uber 10500 Programme: Applications: Datenbanken/Textverar-
beftung /Verwaliungs-Seftware | DFU / Sound-Compiler  Program-
migrsprachen/ Grafik-Software,.. Utilities afier Art: Kopierprogram-
me fur jeden Zweck / Monitore/Debugger / Intra-+ Demomaker |
Writer / Virenkifler ! Progr.-Hilten elc. Spiele: visle Action -/ Arcade-
Games { Abenteuerspiele | Simulationen / Strategiespiele... Lam-
programme fir Uni und Schule / Progr.- Kurse... Zeichensétze |
Sprites / Sounds/Digis / Koala-, Printfox-Bilder ,.. Spiele-Hilfan ...
128er-Software ...

Bei uns zahlen Sie pro volfer Disknr. i unserem PD-Katalog

1,30 - 1,65 Eismmm

Sie sicher die Softwara,
. ; die Sia ‘noch suchen|
je nach Abnahmemenge gestafielt.

Das Dlskenenma:enal ist mk!usive

Fordern Sie unseren kostenlosen PD K t I
an! (Bitte Computertyp angeben!) a a Og
Stonysoft

S!onysoﬂ Inh.: Gunter Steinle

Beethovenstr, 1

q‘--*.-' B7727 Babenhaunen
1 Tel:{08333) 1275

Fax: {0B333) 7044

7.30-20.00 Uhr

— Uber, ZE!L.QQ"I SIQ sich —

Wir sind ein zuver-
lassiger Parner in
Sachen Software.
Testen Sia unsl|

JETZT IM ABO

Das neue
Greenpeace
Magazin

Ohne Anzeigen, ohne Okoliigen. Mit packen-

den Reportagen, prizisen Hintergrundberich-
ten und kompetenten Analysen, Wenn Sie sich
kein X fiir ein U vormachen lassen wollen, dann
fordern Sie gleich das aktuelle Heft kostenlos
zum Kennenlernen an.

Abo @ 040/232227

4 x besser informiert - fiir nur 20 Mark im Jahr.
GREENPEACE. Das Magazin fiir Umwelt und Politik.

Mus1kpr*odukt10n

Wir stellen her:
CD - Maxi-CD - Doppel-CD - MC
VHS-Video « CD-ROM
nach Ihren Vorlagen, auch Einzelanfertigung
d Dat {-Leerkassetten
me-, V:‘usé:ljr[\‘stlge“ prelsst

Neu in Deutschiand: Sicherheitssysteme

2.B. personlicher Angriffsschutz, Fahrradalarmaniage

Postfach 11 47 + 63629 Birstein
Tel. 06054/8125
Tag + Nacht-Bestellannahme: 06054/8126

¥dP 49




Schwerpunkt: Anwendungen

- Packet-Radio und CB-Funk

| . Schaufeln Sie mit lhrem C 64 Daten iiber den Ather!
| - Wir zeigen Ihnen, wie es funktioniert.

€ 64 vnd Tuschenrechner

Datentransport zwischen Packet-Computer und dem C 64
leicht gemacht — Grundlagen und Bavanleitungen im Heft,

CD-Commander
Wir testen die C-128-Software zum Lesen von CD-ROMs!

- Text-Editor auf Disk .
WINSaipt: eine neve leistungsfihige Textverarbeitung mit vielen Funk- Du'en'rQHSfer : '

tionen und komfortabler Benutzeroberfliche und integrieriem Zeichensatz- _ N ' R
Etor ufDiskt i Hot i Files von fremden Systeme

Wir fishren Sie ein ins "Im- und Export-Geschaft" fiir Compu-
te-Dateien. So nutzen Si alls Mglichkeiten, Programme und
Files von anderen Computer-Systemen zu iibertragen, um dar-
avs eine waschechte C-64 /C-128-Datei zu machen! N
Die entsprechende Software finden Sie wie gewohnt auf der
Programmservice-Diskette zum Heft. o

WIN-Script ist aus seinen ‘Kindersch
neuesten VUersion 2.1 vor. Es handelt
sondern um eine vollig uberarbeitete
anderen_ Texteditoren scheut, 31a wohl
C64 gehort.

uh |
S
u
-

Et bietet neben wmfangreichen |

1 ensatz- Editor sowile eine her |
die Ganz- Seitendarstellung, das

und die uUbernalme und Anpassung fremde |

UIN-Script i1st durch die ausschlieﬁlic;
auferst schnell und leistungsfahig. |
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Unsere heutige Ausgabe enthéalt Beilagen der Firma Stonysoft, Babenhausen. \
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S84NET, Vollversmn .......... 109 00 GEOS GAMES Vol 1 - 4je
GEOSHELL 2.2_GE ............
GeoCanvas 3.0
GeoCOM 1.5 ...
GEOSLQ21ab.................
TextPrint V3 ...
GeoCOM Sampler 35pisk .....
The Best of Collection 3,5'Disk ..

S4ANET Demoversion ............. 5,00
B4NET Verb.-Kabel (1,2m) .. 39,90
5/10/15/30m ...... 59/89/129/189,00
Bitte PC-Disketie
w\\\“\m\“

R

CD Commander 128 V1.x . 39,00

CD Connector/Kabel ........... 39, 90
CD-Komplettpaket .............. 429,00
=5C3| CD-ROM-Lfw ext. Geh, NT/Trafo,Kabel Software

CD—Audioplayer e XX XX
RAM DT’IVE 2Meg .

BBGRam 1 Meg
BBGRam 2 Meg

F “|:::| e; chne NT aber mit MAVERICK ' Lue. \a’arsmn
15681 3,57 Liw.v..coani 300,00
1571 5,25" JWE i 280,00

\\\\\;\\\\\
Minimal-Konfiguration
(C84, ohne Floppy, mit Speeder, NT, Tastatuﬂ

Standard-Konfiguration ...... 649,00

(CB4, Floppy HD1581, Speeder, NT, Tastatur)

Advanced-Konfiguration ..... 799,00

(CB4 Floppy HD1581 & 1541, Speader, NT)

1 AR \\\ \ ki
ST \Kn‘k\?.\\\ o \‘}.\\\\.\x\ v&\ \ \1\\}\\\-

Proffessionell- Konﬂg ......... 899,00
(CE4, Floppy HD1581 & 1541, Spes eder NT Sound RTC}
\&\\\\;\\\\Q\\\\\\ R

&\\'&\\ RN 3 Moo :

Netzteil f. C64 ... 39,00
Netzteil f. RAMDrive ............ 15,00
Netzteil f. BBGRam ... .. 10,00
Netzteil f. BBU .................... 10,00

Netzteil f. CBM 1541;‘?1/81 49 00
W&\\m\ ;

Modem CBM 1200 bps ........ 39,90
Modem ALTEC 14.4 bps ... 219,00
DATABIlast ModemLink ..... 89,00
RS 232 Schnittstelle ............ 49,00
Schnittstellenkabel ................. a.A.

DREWS Dekoder 1.6_up ...... 9,90
DREWS Dekoder 16 .......... 19,90
BTX-EXTRA 64 ........ccccevnnnee 19,90
BTX-EXTRA 128 ................. 29,90
NOVATERM 9.5 GE ... 69,00
KOM-Pack |-1200 .............. 99,00
=1200 Medem CEM1670EBTX-SwDFU-Sw

KOM-Pack 1I-14.4 .............. 329,00

=1 4.4ALTEC Mad.

\

Geopubhsh SH [ —— 19,80
GeopublishSH2 ................ 19,80
Geopublish SH 5/NEU!/ .. ..19,80 \
Geofile SH ..o 19,80

Geocale SH uvnmamansas 19,80
“‘“.““\\‘Q\“ T
&\fmﬁﬁ
PCGEOS Ensemble 2. 01,'us .169,00
PC GEOS 2 01 disch. Vers. .. 399 00
PC GEOS Geopublish pemavers. . 10,00
zum Kennenlernen:
PC GEOS Geopubl. & das grofle
PC GEOS Buch nur ........... 39,00

geolLabel .........

geoPrint ..........
Landmark Series

....................

TopDesk 64/128 .................. 21,00

geoMakeBoot ..

gateWay 64/128 .................. 60,00
PP Grafik Collection aso . 1 4. . 99,00

GEOS Compagnion

NN
R \\\\-ﬁ\\.\%\\ 2

Speicherriese incl. JiffyDOS ideale Speichererweiterung fir
Universell fir GEOS u. BASIC! GEOQOS 64/128, batterie-/netz-
Akku/Netzteilgepufferte RAM-  teilgepuffert, GEOS-Start aus
Erweiterung mit Swapfunktion, der RAM heraus! Daten bleiben
Resetbutton, EIN/AUS-Switch, auch nach dem Ausschalten
incl. GEOS/Basic-Software des C64/128 erhalten!

Multi-Lager ........................... 29,00
Multi-Datei-System .............. 29,00
Kombitext (Textverarb.) ....... 19,00
Ghostwriter System 3 .......... 49,00
MASTER BG4 ........ooovvveeen. 19,80
GoDot/Vollversion/NEU! .,.. 49,00 _
'B1 TOOLKIT v 49,00 2
MAVERICK V4 .................... 50,00

CD'ROM Brotkasten Live Vol.1 ...... 49,00

MATTINGS rp-sox software ....... 19, 00 "\-

Edd|son Zeichenpr,

%\\\\\\\W\\&\\\

N

BBRTG :.oocninan

S BBU PC64-Mini-Tower
RAM-Mem-Saver-Cartridge fur *200 Watt Netzteil

Ce4/128 RAM-Erweiterungen; *integrierte Disk-Lfw. (optional)
batterie/Netzteilgepuffert; *neues Betriebssyst./Speeder

Maus f. C64/128/GEOS ....... 60,00

Maus/Uhrset ...

VDC-Upgrade-KIT ............... 79,00

BBU :iosaa
AR MKVI-Modul .................
AUTO 40/80 Videoswitch...

Joystick/Joypad ab ...........
KeyDOS V2 .....
FinalChessCardischach 1 cas .

geoCABLE ......

Userportswitch 2fach ...........

Flash 8/256K/1000K .. 349."449 00
WiESEMANN Druckerinterface ..... 69,00

EX-3 Expansionsportweiche ssssssssness 65,00 R
HERKULES naue Monitorldsung ... 98,00
LayoutDesigner Modul ......... 78,00 &
TurboDOS Floonysneecer ............ 99,00
MasterModuI zuken. .. 89,00
\\ \i\\\\\\\\\\'\m\

Handyscanner 64 incl ceossw. 298,00

Superscanner Il ............... 298,00
PAGEE®X: oo 228,00
Genbox . 498,00
@\\\\I}\\\:}.\‘E\\\k 5

GEOS 64 2.5 89,00

GEOS 64 2.5 update 201.x ... 49/69,00

Geocalc 64 ......
Geofile 64 ........

GEOS 128 2.0

Geofile 128 ......
Geocalc 128 ..

Geochart 64/128 ..................
Geopublish 64/128 ........

nicht vergessen: G _

PERFORMANCE
S, @y PPEPER[PHERALS
- EUROPE

Fon & Fax: 02227 3221

SilcherstraBe 16 p >
D-53332 Bornheim Produktliste gratis

BTX: "MATTING#

speichert RAM-Daten auch *externe Tastatur
noch nach dem Ausschalten *modifizierter Userport
des Computers - ein MUPR! "Reset-Taster

..das Ei des Ko!umbus?
Der CD-Commader erlaubt den Zugriff auf an CMD-HD's
angeschlossenen SCS| CD-ROM-Lfw.; diese Software kopiert
Daten einer CD (z.B, 64'er CD-ROM) auf CBM/PPE/CMD-Lfw.!
Hardwarevoraussetzungen (nur C128/80Z):
CMD-HD-Festplatte, SCS| CD-ROM-Lfw., Netzteil, Verb.-Kabel.
CD-ROM-Lfw. an CMD-Festplatten, jetzt mit CD-Commander
CD-Komplettpaket f. C128 nur 429,00 DM - Info anfordern

ﬂ ==Client/Server-Software
ﬂUfmr Commodore 64 &128

B4NET - Nutzt die Festplatte eines jeden PC/AT 286 und besser
um dort Daten zu speichern oder zu lesen. Ideal flir GEOS aber
auch fiir BASIC 2.0/7.0 und goDOT. Verbindung zum PC Uber
Userport. Dateniibertragung bis zu 40 Kb/Sek.! Bis zu 8x
schneller! als eine CMD-Festplatte! Richten Sie beliebig viele
CBM-Disk-Emulationen unter GEOS ein und verwalten diese

. komfortabel!l 100% kompatibel zur CBM-Software.
'k Die Revolution in Sachen Massenspeicher fiir den C64/128.

Bestellung, Versand, Geschoﬂsbedlngungen
per Nachnahme zg. + ]OCFO per Vorkasse z2g, + 6

Wir akzepfleren: bar, EC zur Verrschnung, VISA, EUI"C AMEX
Pralze In DM, Angebo freibleibend, Ancerungen varbehalten,
Herstelieroedingte Listerzeiten maoglich.
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CMD - Das Hochste in Sache C64/128-Leistung

- HARD DRIVES

Das letzte Wort im GroB-Speicher
Rl ST flir den C-64/128
Hier haben Sie GroBspeicherfestplatten fir Ihren C-64 und C-128. Sofor
in Betrieb zu nehmen mit leichter Installation via Seriellport. Die HDs
werden mit einer Echtzeituhr, Dienstprogrammen, Kopierprogrammen
und deutschem Handbuch geliefert. Voll kompatibel mit GEOS, CP/M
BBS und vielen anderen Applikationen. HD Series-Festplatten sind in 40

EDSeries

GroBkapazitatslaufwerke fir
1,6- und 3,2- MB-Disketten : 5
Dieleistungsstarken neuen 3,5" Laufwerke von CMD sind riickwéartskompatibel
mit Commodore's 1581 (800K)Laufwerk. Diese Laufwerke tun aber viel mehr!
Beide Modelle haben einen 1,6MB Speichermodus und die FD-4000 bistet
zusatzlich einen 3,2MB-Modus an. Beide Gerate sind JiffyDOS kompatibel
(LaufwerksROM eingebaut) und haben eine Echtzeituhroption. Die

MB, 170 MB, 340 MB, 500 MB, 1 GB Kapazitaten erhaltlich

CMD - ****"\Maus und
swarrTrackball

Kein 1351-Klone! Es handelt sich hier um proportionale
Eingabegeréte, die viel mehr kénnen! Die Doppelklick
Funktion ist selbstverstandlich dabei und eine Echtzeituh
flr automatisches Setzen der GEOS-Uhr ist eingebaut. |
Beide Gerate sind mit der 1351 voll

kompatibel und daher fir andere

Programme geeignet. Akkugepuffert

und mit einer Utilities-Diskette und
deutscher Anleitung geliefert, Sie sind

zweifellos die Eingabegerate der

Gegenwart und Zukunft.

FD-Series ist perfekt flir GEQS, BBS-Betrieb und vieles mehr

Akkubetriebenes und
erweiterbares RAM-Laufwerk

RAMLink gibt Ihrem Computer ein schnelles RAM-basiertes Laufwerk, das
Programme und Daten auch nach Ausschalten des Computers speichert.
Der als Option angebotene Akku bietet lhren Daten bei Stromausfall
Sicherheit. Die RAMLInk 1aBt sich auf 16MB erweitern, hat einen Pass-
Thru-Port fir Modulgebrauch und einen RAM-Port fir den Gebrauch mit
vorhandenen RAM-Erweiterungen (REU oder GEORAM). Ein
Parallelanschiuld erméglicht Hochgeschwindigkeitsdatenibertragungen
von und zu CMD's HD, Eingebaute JiffyDOS-Rountinen erleichtern
Diskettenzugriffe und bescheunigen den Laufwerksbetrieb mit Systemen,
die mit JiffyDOS ausgestattet sind. Einmalig in der Zusammenarbeit mit
GEOS, Textverarbeitungen, Telekommunikationssoftware und mehr.

Andere CMD Produkte

EX3 und EX2+1 Modulportweichen

Die neuen EX-Weichen von CMD sind mit folgenden Features fir den

modernen Commodore-Power-User bestlckt:

» Jeder Port ermoglicht separates Schalten von +5, GAME, EXROM, ROMH,
ROML, 101, und I02 Leitungen sowohl das géanzliche Ausschalten des Ports.

+ Der Mittelport besitzt einen 101/102 ($DEQQ/$DF00) Swapschalter.

* Reset-Schalter

Die EX3 ist fur den Gebrauch mit SwiftLink, SID Symphony, REUs, GEORAM

und Utility-Modulen geeignet.Die EX2+1 ist der EX3 identisch, hat aber 2

vertikale und einen horizontalen Port.

SwiftLink-RS232 Modul

SwiftLink bietet dem C64/C 128 das an, was andere Computer seit Jahren besitzen: einen
echten RS-232 Port. SwiftLink unterstiitzt Datenlbertragungsgeschwindigksiten von bis
zu 38,400 BAUD undermdglichtdas Anschlie3en moderner Hochgeschwindigkeitsmodems
an den Cormmodore. SwiftLink kann auch als Nullmodem mit anderen Computern fiir
schnelle Datenlbertragungen benlitzt werden. SwiftLink wird mit DFU-Software und
Dateitransfersoftware geliefert, um das Kanvertieren von PET ASCI| auf Standard-ASCI|
zu ermdéglichen. Voll kompatibel zum neuen GEOFAX-Programm.

GEOCABLE il Paralleldruckerkabel

Das fortgeschrittenste Paralleldruckerkabel, was je gebaut wurde! Diese
durchgeschliffene Userport-Weiche besitzt einen Pass-Thru-Switch, um zwischen
Drucker und einem anderen angeschlossenen Gerat ohne Konflikt zu schalten.
GEOS-Treiber und Utilities werden mitgeliefert. Voll kompatibel mit u.a, GEOS,
Superbase, SuperScript, GEOS-LQ, Action-Replay MK VI.

SID Symphony Stereo Modul

SID Symphony verdoppelt die Soundstimmen Ihres CB4ers/C128ers, SID Symphony
kann mit dem Ausgang lhres Computers kombinert oder an Ihr Stereogerat
angeschiossen werden. Der SID Stereo Player und Demo-Songs werden mitgeliefert.

CMD GAME - PAD

Haben Sie es mit den traditionellen Joysticks satt? CMDs neuer SEGA-dhnlicher Game
Pad bietet bequeme Feuerkontrolle mit Turbofunktion, einen Daumen-Kontrollpad, der
sich in 8 Richtungen bewegen |43t und ein 3 Meter langes Kabel. Unsere Kunden
schwarmen von diesem neuen Pradukt!

RAMLInk 1 MB mit Echtzeituhr
RAMLInk 4 MB mit Echtzeituhr
RAMLInk Puffer-Batterie i
Parallelkabel

1MB/4MB SIMM

HD-Serie Festplatten

HD-40, 42 MB SCSI-Festplatte .... DM
HD-80, 80 MB SCSI-Festplatte ... DM
HD-100, 170 MB SCSI-Festplatte DM
HD-200, 270 MB SCS|-Festplatte DM
HD-500, 500 MB SCSI-Festplatte DM
HD-1000. 1 GB SCSI-Festplatte ... DM

FD-Serie Laufwerke

FD-2000 Grof3speicherlaufwerk (1,6MB} ... DM 399
FD-2000 mit Echtzeituhr DM 425
FD-4000 Grofispeicherlaufwerk (3,2MB) ... DM 529 -
FD-4000 mit Echtzeituhr DM 555,-
10er-Packung, HD-Disk. (1,6 MB) .... DM 35
10er-Packung, ED-Disk, (3.2 MB) .... DM 85

JiffyDOS* (sitte Pinzani angeben C64)

C64-System (24 oder 28 Pin Kemal) .........DM 75
SX-64-System i
C-128-System

128-D-System (Metaligehduse) .

128-D-Trag bar (Kunststoffgehausa)

Zusétzliche Laufwerke-ROM's

GEOS Paralleldruckerkabel ...

EX3/EX2+1 Modulportweiche

CMD GAMEPAD 49, -
SwiftLink-RS232 99,-
SID Symphony Stereo Cartridge ... 99,

Big Blue Reader 55,

Compression Kit'94 ... i 75,

geoMakeBoot 22,

gateWay/64 oder gateWay/128 60,

geoProgrammer (ML fir GEOS) ......... 99,

GEOQOBasic (BASIC fur GEQS) ....... )

Collette Utilities ] * Es st wichtig, Ihre Computer- und |

| i R Laufwerksmodelinummer bei der Bestellung §
GEOS Power Pak 1.6 lliCompanion je DM anzugeben. CE4-Besitzer missen die |
Seriennummer auch angeben. Ein JiffyDOS-
g v B5,- System beinhaltet die ICs fur einen Computer
GEOS & GEOQOS Applications (US) Anrufen und ein Diskettenlaufwark

Preise enthalten Fracht, Zod ung

Steusr, Lisfarung ca. 4 bis &

Wochen. Preise kiénnen ohne

Verankundigung geandert werden,

BeiVorkasse keine Versandkosien
N+ 10,00 DM

O 7 r e « ¢t
CMD Direkt Sales
Posifach 58
A-5410 Telfs, Austria
TallFAX: 0043-5262-66080




