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Vier Testkandida- ==
ten muBten in un- Wettrennen auf dem Daten-Highway:
serem Probelauf Highspeed-Modems im Praxis-Test 11
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32 Level fordern ... zum C 64: u.a. Basic- im Interrupt,

volle Konzentrati-  exiralange Einzeiler, Soft-Flash 28

G SOV DR ... zum C 128: neuer Burst-Write-Befehl,
Directory mit Pfiff 29
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uberspielung starten
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Zeile loschen (2¥drucken? Videoschniti-
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Programme auf Disketta erhaltich sind =
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Tweiter Friling

usgeriistet mit entsprechen-
Ader Hard- und Software

machen sich Datenreisende
auf, die Computer-Netze welt-
weit zu erforschen das ist ,,tren-
dy*. Ob’s ein Kulturspaziergang
im Louvre ist, begieriges ,,Sau-
gen* wertvoller Info-Datenban-
ken fiir Wissendurstige oder ein
systemiibergreifendes  Netz-
werk-Game: nichts ist unmog-
lich auf dem Daten-Highway.

Es ist schon fantastisch, da
der C-64-User selbst hier mal
wieder nicht in die Rohre guckt
(und sich nicht fiir teures Geld
eine vllig andere Systemkonfi-
guration kaufen muB): Findige
Programmierer und Hardware-
Bastler haben in Windeseile
Schnittstellen geschaffen, um
handelsiibliche Modems zum C
64/C 128 kompatibel zu ma-
chen.

Damit stehen auch dem C-64-
Anwender die interessantesten
Informationsnetze offen — zum
Lesen wie zum Schreiben.
Selbstverstindlich mit der Ein-
schrinkung, daf sich der groBte
Teil dieser Kommunikation auf
der ASCII-Text-Ebene abspielt
(um groBartige Grafiken mit 16
Millionen Farben zu holen, ist
der C 64 leider zu schmal auf
der Brust). Wir haben diverse,
preisgiinstige Modems (ca. 300
bis 400 Mark) fiir Sie getestet:
mit den erforderlichen Hard-
ware-Zusitzen (DataBlast,
SwiftLink usw.) kann’s sofort
losgehen: ab in die C-64-Rush-
hour auf den Infotainment-Au-
tobahnen! Es versteht sich von
selbst, daB wir auch Adressen
und Nummern relevanter Netz-
werke vertftentlichen ...

Wer’s nicht gleich so krass
angehen will, kann zunéchst ein-
mal in verschiedenen C-64-
Mailboxen kibitzen (die Urva-
ter der heutzutage gigantischen
Netzwerk-Systeme). - Dieser
Boom, der vor knapp zehn Jah-
ren wie ein Fieber in der Com-

puter-Szene um sich griff,
scheint wieder froéhliche Ur-
stind’zu feiern. Dagegen sitzt
Btx eher auf dem absteigenden
Ast. Warten wir ab, wie’s wei-
tergeht.

Auf alle Fille weiter geht’s
mit dem 64 er-Magazin! Auch
fiirs néchste Jahr liegt der Plan
der monatlichen Schwerpunkt-
themen bereits fest. Seien wir
ehrlich: solange die Leser uns
die Treue halten und kreative
Software-Entwickler sowie fin-
dige Hardware-Bastler sich mit
der ,Legende C 64 beschiifti-
gen, wird es immer Innovatio-
nen fiir den beliebtesten 8-Bit-
Computer der Welt geben.
Auch, solange Hard- und Soft-
ware-Vertreiber noch Geld mit
dem C 64 verdienen.

Ein neuer Markt konnte sich
mit dem Zugang des C 64 zu
den Datennetzen der Welt auf-
getan haben: komfortable An-
schluBmoglichkeiten, immense
Massenspeicher und gesteigerte
Performance des Computers
sind notig, um zufriedenstellen-
de Schnippchen aus den Netzen
nach Hause zu schleppen. Of-
fensichtlich hat die US-Firma
CMD den neuen Trend rechtzei-
tig erkannt: man munkelt von
einer Hardware-Erweiterung,
die den lahmen Speed des C 64
auf satte 10 bis 20 MHz auf-
motzt (dann sieht sogar die
Flash8-Karte alt dagegen aus).

Bis zum néchstenmal

Ihr

011&@\&@@'&@

Die europaweit erste Highs-
peed-Mailbox  auf einem
C 128D verkraftet Baudraten
von 300 bis 14400 bps und ist
rund um die Uhr online. An
Emulationen akzeptiert sie
TTY-, Commodore und ANSIL
Die RIP-Emulation befindet
sich gerade im Aufbau. Es exi-
stiert ein Netzanschluf} in die
Vereinigten Staaten.

Mailbox-Konfiguration:

C 128D, Floppy 1581, 16-

MByte-RamLink, 530-MByte
Harddisk von CMD und Swift-
Link.

Die Box bietet 20 Diskussi-
ons-Foren rund um Commodo-
re-Rechner und PCs. Die Echo-
Bretter werden tdglich mit
Nachrichten aus der Mutterbox
Omni World 128 aktualisiert.

Als offizielle Support-Mail-
box der G.I.G. Siid eV.dient sie
vor allem dem Informationsaus-

Mailbox-Kurzreferenz: Omni-World-Germany

tausch der Vereinsmitglieder
(z.B. direkter Draht zum Ver-
einsvorsitzenden).

Fiir die Datenverwaltung ste-
hen mehr als 500 MByte zur
Verfligung, die mit PD- und an-
derer Software gefiillt werden
sollen. Die Box bietet auch On-
line-Spiele (z.B. Pferderennen,
Mega Trivia, Borsenspiel usw.).

Per User-Name GAST darf
man getrost in der Box schnup-
pern (allerdings mit duflerst be-
grenzten User-Rechten). Ac-
count-Antriige (auch mit Pseu-
dos) werden innerhalb von 24
Stunden bearbeitet.

Omni World Germany, Michael
Nausch, Ulrich-Pucher-Str. 14, 855652
Gelting, Mailbox-Nr. 08121/79432

Auf geht’s — zur , Elekironik-Borse ‘95" in Miinchen!

Rund um Elektronik, Funk
und Computer geht’s bei der
traditionellen , Miinchner Elek-
tronik-Borse ‘95 am Sonntag,
26.11.95 von 10 bis 16 Uhr.
Veranstaltungsort ist die Gast-
stitte ,,Pschorr-Keller* auf der
Theresienhthe.

Geboten werden Info-Foren
mit  Computerclubs, ein
Flohmarkt mit privaten Anbie-
tern und eine Verkaufsausstel-
lung mit kommerziellen Hand-
lern.

Der Eintritt kostet sechs
Mark.

Am Samstag, 2.12.95, eben-
falls von 10 bis 16 Uhr, findet

der Borse zweiter Teil statt —
Schwerpunkt: klassische Elek-
tronik. Diesmal allerdings im
Festsaal des Kolping-Hauses,
Adolf-Kolping-Str. 1 (hinter
dem Karlsplatz). Auch hier
kann man sich auf einem
Flohmarkt mit Privatanbietern
nach Schnippchen umsehen.

Der Eintritt kostet fiinf Mark.
Aus Anlall des zehnjdhrigen
Borsen-Jubildums gibt’s eine
erofe Verlosung — die Gewinne
werden von den Ausstellern ge-

stiftet.

Infos bei: Agentur Eduard Welsch, Na-
distr. 6, 80809 Miinchen, Tel. 089/351
80 00, Fax: 089/351 87 88.

4 F¥gp
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Gut verpackt

Wahlweise in luxuridsem Nappalder oder in strapazierfahigem
Ballistic gibt es die Tumi-Computer-Aktentasche, um Notebooks
oder Laptops sicher von einem Ort zum anderen zu transportieren.
Auch der C-64-11 (flaches Gehiuse) paBt rein (das Netzteil verstaut
man in der Seitentasche; fiir die Floppy 1541 wurde es allerdings
ein biBchen zu eng). Fiir die Sicherheit sorgt ein weichgepolstertes
Innenfach; weitere Taschen und Fécher sind fiir Dokumente, Ak-
ten, Disketten oder fiirs Handy vorgesehen.

Gerade auf Reisen per Bahn oder Flugzeug sind Laptop und
Notebook inzwischen zum unentbehrlichen Werkzeug geworden,
um wichtige Termine abzufragen oder notwendige Geschéftspost
nebst Datentabellen zu schreiben, die man dann nach der Landung
beim ersten Kundenbesuch sofort am Bildschirm parat hat

Die Lederausfithrung ist nicht eben billig und kostet 795 Mark,
die Ballistic-Version nur 450 Mark und ist ausschlieBlich in fithren-
den Lederwarengeschiften erhiltlich.

Tumi Luggage Inc., Hofstr. 4b, 58809 Neuenrade

D i T e e e

Mouse-Pad fiir Durstige

Die originelle Idee stammt von einer traditionellsten Spezial-
Brauereien fiir Pilsener Bier: Warsteiner bietet seit neuestem im
Direktversand ein grafisch gut gelungenes Mouse-Pad an: die
Warsteiner Fest-Platte*.

Wer das durstanregende Mouse-Pad zuhause neben seinem
C 64/C 128 liegen haben will, schickt einen Verrechnungsscheck
iiber 9,50 Mark an:

Warsteiner Brauerei, ,, Team Boutique*, 59564 Warstein

Ausgabe 11/November 1995

Jahreshaupttreffen 1995 des Geos User Clubs

Vom 9. bis 10.12.95 findet
der jahrliche Informationsaus-
tausch des GUC, Dorsten, im
SBZ in Oer-Erkenschwick
statt. Zu dieser Mini-Compu-
termesse erwartet man mehr
als 100 Anbieter bzw. Teilneh-
mer aus der Geos-Welt.

Geplant sind Workshops so-
wie die Vorfiithrung von BTX

und GeoBox.

Jeder Teilnehmer kann sei-
nen Rechner mitbringen und
mit anderen Usern iiber Soft-
und Hardware-Probleme dis-
kutieren.

Anmeldung bei:

J. Heinisch & T. Haberland, Geos
User Club GbR, Moerser Str. 11,
46286 Dorsten Rhade

Mailboxen (Ubersicht)

Diese Boxen erreichen Sie mit entsprechend ausgeriistetem C 64:

Name:
Nummer:

Geschwindigkeit:

Online:

Netze:
Sysop:
Sonstiges:

Name:
Nummer:
Online:
Netze:
Sysop:
Sonstiges:
Name:
Nummer:

Geschwindigkeit:

Online:
Netze:
Sysop:
Sonstiges:
Name:
Nummer:

Geschwindigkeit:

Online:
Netze:
Sysop:
Sonstiges:
Name:
Nummer:

Geschwindigkeit:

Online:
Netze:

Sysop:
Sonstiges:
Name:
Nummer:

Online:
Netze:
Sysop:
Sonstiges:

Dream Beam Box

08682-809952

14400 Baud

werktags 19-23 Uhr,

Wochenende 24 Stunden

Zaphod

In der Box gibt es die C-64-CD-ROM aus Eng
land! Leider ist sie noch nicht in die Filebase ein-
gebunden, aber auf Anfrage legt der Sysop ger-
ne ein gesuchtes File auf Hold.

GeoBox

02366-88480

24 Stunden :

Fido 2:2448/451, GeoBoxNet, GeoHolicsNet
Stephan Meike

Trade&War

GeoBox3

0511-852838

(14400 Bd)

werktags 18-8 Uhr, Wochenende 24 Stunden
GeoBoxNet, GecoHolicsNet

Olaf Dzwiza

Heimbox von ODS-Ariworks, Trade&War

Omni-World-Germany
08121-79432

14400 Baud

24 Stunden

Michael Nausch

lauft auf einem C128 mit OmniBBS

Police Academy

0611-9600808

16800 Baud

24 Stunden

Fido 2:244/2122, GeoBoxNet 230:236/0, GeoHo-
licsNet 54:496/1500

Ralf Brinkmann

VGA Koein

0221-9808007 (19200 Baud, Terbo)
0221-9808008 (19200 Baud, Zyxel)
24 Stunden

Fido 2:2450/140, GeoHolicsNet
Reiner Sterzenbach

J¥4p 5



Beim Stichwort Polen denken viele Leute an Lech Wa-
lesa, Flugenten, den Papst oder an schéne Méadchen.

Dal3 es aber dariiber hinaus eine interessante C-64-Sze-

ne gibt, wissen die wenigsten. Deshalb in diesem Mo-
nat ein Blick auf das Demo ,,Pasthet” der polnischen
Gruppe ,,Samar”.

uf dem Computer Art Festi-
val im Juli diesen Jahres

stellte Samar ihr Demo Schnelle Be-

Pasthet vor. Der zweite Platz in rechnungen
der Competition war der Lohn fiir mit Vektor-
ihre Arbeit. Einige Motive des Grafik bilden
Demos sind auf dieser Seite ab- den Schwer-
gebildet. Die Sieger der Demo- punkt des
Party in Bydgoszsz hiefen iibri- Demos
gens:

Music Competition

1. Rabbi Medium

2. Praiser Galicya

Grafik Competition

1. Jester Kid Nipson

2. Warrior Samar

Demo-Competition

1. Popcorn Medium

2. Pasthet Samar

Ritter Dirk betritt die
Demo-Biihne

Geometrische Funktionen im Raum

6 FRdp

Fraktale
bilden den
Background
fiir einen
Demo-Part

Ein fliissig
scrollender
Tunnel aus
Pixel-Dots

Synchron
rotierende
Wiirfel im
ersten Teil
des Demo

Ausgabe 11/November 1995
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GRUNDLAGEN

enn man von DFU
spricht, meint man meist
die Nufzung der Mail-

box-Dienste. Mailboxen sind

normalerweise Computer, die

ausschlieBlich auf Anrufe ande-
rer Computer warten, um ihre
Angebote bereitzustellen. Zu den
typischen Leistungen gehort das
Downloaden (Herunterladen)
von Software auf den Rechner
des Interessenten. Viele Boxen
bieten aber dennoch mehr, bei-
spielsweise Diskussionsforen, in
denen mit anderen Usern geplau-
dert wird. Moderne Modems ver-
schicken und empfangen dariiber
hinaus z.B. Faxe. AuBerdem sind
Modems nétig, um Online-Dien-
ste wie Datex-J/Btx anzuzapfen.

AnschluB an die DFii-Welt

Was Sie konkret fiir den DFU-
Einstieg brauchen, haben Sie (bis
auf besagtes Modem) ohnehin
schon zu Hause - den Telefonan-
schluB der Telekom. Hier lauern
noch kleine Stolpersteine zum
DFU-Gliick. Sehen Sie sich als
erstes den Anschlufl an. Haben
Sie eine neuere N-F-N-An-
schludose (s. Bild ,,Dosendff-
ner*) ist alles gebongt, daran
stopseln Sie das Modem einfach
an und los geht’s. Der kryptische
Begriff N-F-N-Dose ist ein Co-
de: N bedeutet Nachrichtengerit,
also Fax, Modem, F dagegen
Fernsprechgerit, im Klartext das
Telefon. Es lassen sich also ne-
ben dem Telefonapparat noch
zwei Zusatzgerite parallel ansch-
lieBen, die dann alle iiber eine
Amtsleitung arbeiten. Sie konnen
also nicht gleichzeitig telefonie-
ren und Daten per Modem iiber-
tragen.Stellen Sie jedoch fest,
daB Sie einen einfachen F-An-
schlufl haben, brauchen Sie ent-
weder einen N-F-N-Steckadapter
(ca. 15 Mark) oder Sie lassen ei-
ne neue Dose von der Telekom
installieren (ca. 60 Mark). Selbst
Hand anzulegen ist nicht zu emp-
fehlen, da Sie damit gegen die
Bestimmungen der Telekom ver-
stoBen und fiir verursachte Sché-
den aufkommen miissen. Bei ei-
nem #lteren Anschluf (im Bild
Dosendffner ganz rechts) mit
fest verschraubtem Telefonkabel
(Stecker intern), kommen Sie um
die Installation einer neuen N-F-
N-Dose nicht herum.

Welches Modem?

Bis vor zwei Jahren waren
schnelle Modems sehr teuer.
Schnell hieB damals V.32bis/14
400 bps (Zeichen pro Sekunde)
und teuer hieB um 1000 Mark.
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Es muB ja nicht gleich der illegale Einstieg ins Pentagon
sein, wie im Film ,,Wargames”. Der Begriff Datenferntuber-
tragung (kurz DFU) umschreibt eine fantastische Welt mit
bis vor Kurzem ungeahnten Mdéglichkeiten. Der Reiz ist der
Sprung liber Grenzen. Und das beste daran: Jeder C 64 eig-
net sich in Verbindung mit einem Modem zur DFU.

Diese Zeiten sind endgiiltig vor-
bei, denn ein 14400-bps-Modem
kostet nur noch um die 100
Mark, ein doppelt so schnelles
28800-bps-Modem ca. 300
Mark. Um ein schnelles Modem
am C 64 zu betreiben, benotigt
man eine zusitzliche Hardware-

Schnittstelle - etwa ,Datablast
Modem Link® oder ,Swift-
link“.Die Protokolle fiir die Da-
teniibertragung auf der Telefon-
leitung, werden von einem inter-
nationalen Gremium genormt,
der ITU (International Telecom-
munication Union, vormals

CCITT). Alle verabschiedeten
Protokolle erkennt man am V in
der Bezeichnung, z.B. V.34
(28800 bps), V.32bis (14400
bps). Die angegebene Geschwin-
digkeit bezieht sich immer auf
die Geschwindigkeit tiber die Te-
lefonleitung (s. DFU-Standards).
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Aufgrund anfangs fehlender Nor-
men iiber 2400 bps (Bit pro Se-
kunde) entwickelten verschiede-
ne Modem-Hersteller eigene
schnelle Ubertragungsverfahren.
Da diese spezifischen Protokol-
le nicht von anderen Herstellern
anerkannt und iibernommen wur-
den, beherrschen sie auch nur be-
stimmte Modems. Spitestens seit
V.34 verabschiedet wurde, be-
steht kein Bedarf mehr - sie sind
zum Aussterben verurteilt. Die
Einheit, der die Leitungsge-
schwindigkeit von Modems ge-
messen wird, ist bps - Bits pro
Sekunde. Ein V.32bis-Modem (s.
Kasten ,,DFU-Standards*) kann
14400 Bits pro Sekunde iiber die
Telefonleitung schicken, das ent-
spricht in etwa

(14400 bps)/(8 Bit pro
Byte)=1800 Byte/s
Die gebrduchliche Einheit

dafiir ist Zeichen pro Sekunde
oder cps (characters per second).
Die Norm V.34 definiert eine

Als Schnittstelle fiir schnelle
Modems fungieren Swiftlink
und Datablast Modem Link

tur, genauso wie V.42 nach ITU-
T. Ab MNP 5 bzw. V. 42bis wer-
den Daten vor dem Verschicken
im Modem komprimiert und da-
mit die effektive Ubertragungs-
rate gesteigert.Der verwendete
Pack-Algorithmus beim MNP ist
aber nicht besonders effektiv.
Gepackte Daten (Archive) wer-
den nicht erkannt und durch das

Dosendffner: TelefonanschluBdosen auf einen Blick - TAE-Dose, N-
und die etwas iltere Dose der Telekom (v.L.n.r.)

Leitungsgeschwindigkeit von
28800 bps. Durch die Verwen-
dung von Datei-Ubertragungs-
protokollen (z. B. ZModem)
sinkt die effektive Geschwindig-
keit aber auf 1650 cps ab.

Damit eine Verbindung zwi-
schen den Modems zustande
kommt, miissen beide dieselbe
Sprache sprechen, also die glei-
chen Protokolle beherrschen.
Wenn Sie mit einem V.34-Mo-
dem ein V.32bis-Modem an-
wihlen, kann nur eine Verbin-
dung mit maximal 14400 bps
(V.32bis) aufgebaut werden. Das
V.32bis-Modem ist allerdings in-
zwischen zum Standard-Gerét
geworden, Viele DFU-Anbieter
(Mailboxen, Internet-Provider)
steigen sogar auf schon V.34-
Gerédte um.

Die Ubertragungsprotokolle
regeln nur die Geschwindigkeit
der Modems. Was aber, wenn
sich Fehler in der Ubertragung
einschleichen?Fehlerkorrektur
heift das Zauberwort - und das
Komfortable daran ist, daB der
Benutzer gar nichts davon mit-
bekommt. Die amerikanische
Firma Microcom entwickelte die
ersten Protokolle. MNP I bis
MNP 4 dienen der Fehlerkorrek-

Ausgabe 11/November 1985

AuBer den Anschaffungskosten fir das

Orts-/Nahzone®

nen:

Abendtarif von 21 bis 5 Uhr.

9 Uhr :

5Uhr bis

9 Uhr bis 12 Uhr
12 Uhr bis 18 Uhr
18 Uhr bis 21 Uhr
21 Uhr bis 5 Uhr

" Der Billigtarif gilt zwischen 18 und 8

Vorwahlen noch zum Ortstarif gehoren.

Telefongebiihren an. Als Uberblick sind hier die momentanen Preise der Telekom
fiir Verbindungen innerhalb Deutschlands aufgelistet. Angegeben ist die jeweilige
Verbindungsdauer pro Tarifeinheit von 23 Pfennig.

6 Minuten

Regionalzone 1 Minute 2 Minuten
Weitzone 21 Sekunden 42 Sekunden

Ab 1. Januar 1996 ist die Gebiihrenreform der Telekom in Kraft. Die neue Struk-
tur hier im Uberblick:
Neuer Einheitenpreis: Eine Gebuhreneinheit wird nur noch 12 statt bisher 23
Pfennig kosten.

Freizeittarif

5 Uhr bis 9 Uhr

9 Uhr bis 12 Uhr Spitzenlasttarif (Ferngespréche)
12 Uhr bis 18 Uhr Standardtarif
18 Uhr bis 21 Uhr Freizeittarif
21 Uhr bis 9 Uhr Abendtarif

An Wochenenden und Feiertagen gilt der Freizeittarif von 5 bis 21 Uhr und der

Mit einer Einheit telefonieren Sie ab 1.Januar 1996 im Ortsbereich so lange:

bundesweit geltenden Feiertagen sowie Weihnachten und Sylvester.

2 Die Nahzone reicht in der Regel ein ganzes Stiick iber den Wohnort hinaus.
Bei der Telekom gibt es fiir jeden eine ,individuelle” Tarifliste , in der steht, welche

vermeintliche Packen erhoht sich
sogar das Datenvolumen. We-
sentlich effektiver ist V.42bis
nach ITU-T. Hohere Packraten
und die Fahigkeit, gepackte Da-
ten zu erkennen, machen es lei-
stungsfihiger. V.42bis beinhaltet
auch die Fehlerkorrektur nach V.
42. Die meisten Modems beherr-
schen MNP 2 bis 5 und V.42/V.
42bis. Auch haben wir schon er-
wihnt, daB Modems nicht nur

Links das Kabel, daB das Mo-
dem mit der Telefondose ver-
bindet - recht ist das Kabel fiir
den AnschluB3 des des Modems
an die Modem-Schnittstelle

gewohnliche Daten iibertragen
kénnen, sondern sich auch zum
Versenden und Empfangen von
Faxen eignen. Dazu beherrschen
sie eine eigene Kommandospra-
che. Sie teilt sich in die Klassen
1, 2 und 2.0 auf. Diese Klassen

Was kostet die Welt?

Modem fallen bei DFU in der Regel nur

12 Minuten

L5 4
2,5 Min 12/6 Min.
1,5 Min. 6 Min.
1,5 Min. 6 Min.
2,5 Min 12 Min.
4 Min 12 Min.

Uhr nachts, an Wochenenden und an

geben u.a. auch an, wie sich
Computer und Modem verstin-
digen. Bei der Auswahl des Mo-
dems bzw. des Faxprogramms
miissen Sie unbedingt darauf
achten, dafl beide denselben
Kommandosatz (Klasse) unter-
stiitzen, sonst klappt’s - nicht.

Beim Ubertragungsstandard
brauchen Sie auf nichts zu ach-
ten, denn praktisch alle am Markt
befindlichen Modems beherr-
schen die nétigen Ubertragungs-
standards V. 17, V. 29 und V.
27ter (s. DFU-Standards ).

Welches Modem?

Die Entscheidung, welches
Modem letzlich angeschafft wer-
den soll, ist nicht ganz so ein-
fach. Zuerst muf} man sich iiber-
legen, was man mit dem Modem
machen bzw. welche Online-
Dienste man in Anspruch neh-
men will.Grundsitzlich gilt: Fin-
ger weg von Modems, die
V.32bis (14400 bps) nicht be-
herrschen. Das Geld, das man
sich bei der Anschaffung spart,
ist sehr schnell fiir Telefonkosten
ausgegeben.

Mit einem 14400-bps-Modem
ist man schon recht gut bedient.
Es ist einigermafen schnell und
inzwischen auch giinstig zu ha-
ben.Achten Sie darauf, ob Tele-
fonanschluf- und serielles Kabel
mitgeliefert werden. Wenn nicht,
kaufen Sie sie dazu, denn Sie
brauchen beide auf jeden Fall.
Uberlegen Sie auch, ob das Tele-
fonanschluBkabel vom Aufstel-
lungsort des Modems bis zur Te-
lefonanschlufidose reicht. Falls
nicht, besorgen Sie gleich eine
entsprechende Verldngerung.

Modem anschlieflen

Beginnen wir mit dem Mo-
dem. Auf der Riickseite befinden
sich drei Anschliisse: fiir das se-
rielle Kabel (25polige Sub-D-
Buchse), fiir das Telefonan-
schluBkabel (Western-Buchse)
und fiir die Spannungsversor-
gung. Als erstes stecken Sie den
Western-Stecker (durchsichtiger
kleiner Stecker am Telefonkabel)
in die dafiir vorgesehene Buchse
am Modem. Sie ist entweder mit
»Line” oder gar nicht gekenn-
zeichnet. Bei Gerdten mit BZT-
Siegel ist sowieso nur eine derar-
tige Buchse auf der Riickseite zu
finden (s. Modem-Anschluf3).

Der Western-Stecker ist erst
richtig eingerastet, wenn Sie ein
leises Klicken horen. Nun
stecken Sie den Telefonstecker
(N-codiert) in den entsprechen-
den Steckplatz Threr Telefondose

FKAPr 9
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(N-codiert, s. ,,Dosendffner®).
Sollte das Telefon-Anschlufika-
bel zu kurz sein, besorgen Sie
sich einfach ein entsprechendes
Verlingerungskabel. Vorsicht!
TAE-Stecker und -Buchse des
Kabels miissen N-codiert sein -
eine Telefonverlingerungsschnur
geht nicht, da Stecker und Buch-
se F-codiert sind und demzufolge
nicht passen wiirde.

Damit ist das Modem ans Te-
lefonnetz angeschlossen. Heben
Sie testhalber den Hérer Ihres
Telefons ab. Horen Sie das Frei-
zeichen, ist alles in Ordnung. Ist
das Telefon tot, legen Sie wieder
auf, ziehen das Modem-Kabel ab
und wiederholen den Test. Funk-
tioniert das Telefon wieder, ist
wahrscheinlich das AnschlufSka-
bel defekt.Wir gehen jetzt davon
aus, dal} der Anschluf} ans Tele-
fonnetz ohne Schwierigkeiten
vonstatten ging. Fiir den néch-
sten Schritt miissen Modem und
C 64 ausgeschaltet sein, da sonst
die empfindliche Schnittstelle be-
schédigt werden kénnte. Verbin-
den Sie Modem und die Schnitt-
stelle des C 64 (Swift Link bzw.
Data Blast Modem Link) mit
dem seriellen Kabel. Stecken Sie
zuerst den 25poligen Sub-D-
Stecker (mit Stiftkontakten) des
seriellen Kabels in die Buchse
des Modems und dann analog die

25polige Buchse des Kabels in
den seriellen Port des C 64. Nun
schlieBen Sie die Spannungsver-
sorgung ans Modem an (s. Mo-
demhandbuch) und der SpalB
kann beginnen.

DFUi-Software

Zur Reise in der Welt der Da-
ten bendtigen Sie natiirlich ent-
sprechende Software. Zur Kom-
munikation in Mailboxen reicht
ein Terminal-Programm. Wer

,mit ,,Swift Link® oder ,,Data

Blast Modem Link arbeitet, fin-
det im Lieferumfang ,,Novaterm*
fiir den C 64 und ,,DesTerm™ fiir
den C 128. Beide Programme
warten mit unzihligen Funktio-
nen auf und machen die Datenor-
gie per Telefonleitung zum Verg-
niigen. Eine Auswahl an Mailbo-
xen die speziell den C 64 mit In-
fos und Software unterstiitzen,
finden Sie in unserem Info-Ka-
sten im News-&-Facts-Teil.
Zum Einstieg in Datex-J/Btx
ist ein Decoder notwendig. Diese
Software heifit ,.Btx Extra® und
ist in einer Version fiir C 64 und
C 128 zu haben. Beide Produkte
erhalten Sie bei MegaCom Soft-
ware, W.Grimm (s. Test in die-
sem Heft).
Walter Warzl/
Jérn-Erik Burkert

DFU-Standards

Hier finden Sie die wichtigsten Ubertragungsstandards, die von Modems ver-
wendet werden. Modems, die diese Standards beherrschen, sind zueinander

kompatibel

V.21 300 bps
22 1200 bps
V.22bis 2400 bps 5
V.23 1200 bps (Empfang), 75 bps (Senden), alter Bix-Standard
V.32 9600 bps
V.32bis 14 400 bps

V.34

28 800 bps

_ V.32terbo

19 200 bps (von AT&T entwickelt)

V.Fast Class {V.FC}

28 800 bps (von Rockwell entwickelt)

HST (US-Robotics) 16 800 bps

ASP (US-Robotics) 21 600 bps
PEP (Telebit) 12 000 bps
Turbo-PEP (Telebit) 23 000 bps
ZyXEL 16 800 bps
ZyXEL plus 19 200 bps

Faxiibertragung mit 14 400/

Va7
12000 bps (derzeit haupiséchlich von Modems unterstiizt)
V.29 Faxiibertragung mit 2600/7200 bps :

s {von den meisten Faxgeraten unterstiitzt)
V.27ter FaxUbertragung mit 4800/2400 bps (&lterer Standard)

Die Protokolle V.42, MNP und V.42bis kennzeichnen kein Ubertragungsverfahren,
sondern Sicherheits- bzw. Komprimierungsverfahren. V.42 und MNP 1 bis 4
sind reine Fehlerkorrekturverfahren, die Daten bei Ubertragungsfehlern erneut
von der Gegenstelle anfordem; V.42bis, MNP 5 und MNP 10 bieten neben Feh-
lerkorrektur zusétzlich Datenkompression (V.42bis bis zu Faktor vier).

10 F¥yp

DataBlast -

die flinke

Modem-Schnittselle

Mit ,Swiftlink” von
CMD ist der Einsatz
eines Highspeed-Mo-
dems am C 64 kein
Problem. Das deut-
sche Produkt ,Da-
tablast” will dem Mo-
dul aus den USA
Konkurrenz machen.
Auf dem Priifstand
mul3te die Hardware
beweisen, ob sie dem
Ami das Wasser rei-
chen kann.

Schnelle Modems
am C 64 erfordern

BAET
T E s T eine spezielle
| Schnittstelle, da der

Brotkasten bei der Ubertragung in
Richtung Telefonleitung schnell
schlapp macht. Diese Liicke fiillte
bisher das Modul Swiftlink, das in
den Expansion-Port gesteckt wird.
Die deutsche Entwicklung ,.Da-
tablast Modem Link™ von Jens-
Michael Gro3 dem amerikanischen
Vorbild den Kampf angesagt. Es
wird ebenfalls in den Expansions-
Port gesteckt und soll als schnelle
serielle Schnittstelle (RS-232-Stan-
dard) fungieren. Neben dem Mo-
dul erhilt der Kéufer ein Kabel, das
die Zusatzhardware mit dem Mo-
dem verbindet. Als Bonus finden
sich zwei Disketten im Paket, die
die Terminalprogramme ,.Nova-
term* (C 64) und ,.Deskterm® (C
128) enthalten. Beide Software-
Produkte sind Shareware, fiir die
Registrierung eine Gebiihr von 25
US-Dollar fallig ist.

Die Installation des Moduls ist
kinderleicht und mit Hilfe der Ter-
minal-Programme ist die Connec-
tion zu einer Mailbox oder einem
anderen Computer blitzschnell
hergestellt. Beide Programme sind
sehr umfangreich und bieten un-
zihlige Features, die man von an-
deren Rechner-Systemen kennt.
Ganz einfach gesagt - sie sind die
Registrierung wert! Leider ver-
weigert ,,Novaterm™ die Zusam-
menarbeit mit Hardware-Speedern

Datablast Modem Link ist zu
Swiftlink kompatibel

fiir die Floppy 1541 (z.B. Dol-
phin-DOS). Hier hitte der Ent-
wickler doch ein wenig mehr sy-
stemkonform programmieren kon-
nen, vor allem weil so viele Flop-
py-Zugriffe beim Software-Ein-
satz anfallen. Die Hardware selbst
machte beim Tests keine Proble-
me. Die Zusammenarbeit im nor-
malen Mailbox-Betrieb (Ubertra-
gungsgeschwindigkeiten bis
38400) oder mit Datex-J/Btx war
keine Hiirde. Datablast erwies sich
im Test als vollwertiger Ersatz fiir
Swiftlink, wobei der Preis von 90
Mark (Swiftlink von CMD, 99
Mark) etwas giinstiger ausfallt.
Dafiir vermiBt man bei Testkan-
didaten das Gehduse - dadurch
verspriiht er ein wenig den Char-
me einer Hardware-Bastelbude.

Jorn-Erik Burkert

64'er-Wertung:
Datablast Modem Link
Die Hardware ist eine schnelle

Schnittstelle fiir Highspeed-Mo-
dems am C 64.

® voll Swiftlink-kompatibel
e Modem-Kabel liegt bei

® kein Gehause
Wichtige Daten

Hersteller: Performance Periphals
Europe, SilcherstraBe 16,

53332 Bornheim,

Tel/Fax: 02227/3221

Preis: 90 Mark
Tesikonifguration: C 64, Com-
Com-Modem, Nevaterm, Bix-Extra

SEHR GUT
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MODEMTEST

Highspeed-Modems im Test

ol dem Daten-Highway

Schnelle Modems am C 64 sind mit entsprechender Schnittstelle kein
Wunschtraum mehr. Es war an der Zeit, vier Kandidaten auf den
Priifstand zu schicken. Wir zeigen wie die Geréte in der Praxis ab-
schneiden und welches sich am besten fiir C 64 eignet.

Die Modempreise
sind in den letzen

auar _
TEST) ioiien e

Modems sind schon lange kein
Luxus mehr! Fiir unseren Test ha-
ben wir vier Modelle mit 14.400
bzw. 28.800 bps ausgewdhlt:
.»1&1 Speedster 144007, ,,Creatix
LC 144 VF“, ,Pearl V1414 VQE*
und ,.Bullet E-Tech 288MX". Alle
Kandidaten sollen sich laut tech-
nischer Spezifikation zur Daten-
ferniibertragung mit dem C 64
eignen.

Die Test-Kriterien

Beim Test der Modems kam es
uns darauf an, daB§ die Gerite fiir
die herkdmmliche DFU (mit Ter-
minalprogramm), fiir Datex-J/Btx
und als Faxstation mit Geos tau-
gen. Auflerdem wurde die Zusam-
menarbeit mit dem Btx-Decoder
und dem passenden Modem-Inter-
. face von Drews getestet.

Die Ubertragung von Daten aus
einer Mailbox erfolgte mit den
Schnittstellen Swiftlink bzw. Da-
tablast (schnelle Modemschnitt-
stelle) und dem Terminalpro-
gramm ,,Novaterm* auf dem C
64. Dazu wurde ein 10 KByte
groBes File aus einer Box im Nah-
bereich (Hausleitung) und im
Fernbereich runtergeladen (Do-
wnload). Alle relevanten MeBwer-
te fiir die Testkandidaten finden
Sie in unserer Tabelle.

1&1 Speedster 14400

Das Modem von 1&1 ist das
preisgiinstigste Gerit im Feld. Bei
der Zusammenarbeit mit Nova-
term stellte sich das Speedster sehr
bockig und lief nur mit einem
kleinen Trick (s. Kasten ,,Modems
iiberlistet®). Die Anwahl von
Mailboxen ist mit einigem Strefl

Ausgabe 11/November 1995

Mit seinem Preis von 147 Mark
ist das Modell von 1&1 sehr

glinstig - leider funktioniert es
nicht in Verbindung mit schnel-
ler Modemschnittstelle und Bix-
Extra. AuBerdem lassen sich
mit dem Gerat keine Dokumen-
te mit Geofax empfangen bzw.
verschicken

verbunden, da der Testkandidat
sehr oft das Freizeichen nicht er-
kennt und dann nicht korrekt
wihlt. Hat man sich erst einmal in
eine Mailbox eingeloggt, liuft die
Dateniibertragung ohne Schwie-
rigkeiten.

Der Einstieg in Datex-J/Btx mit
Bitx-Extra und schneller Modem-
schnittstelle wollte tiberhaupt nicht
gelingen. Mit dem Modul von
Drews wiederum arbeitet das Mo-
dem zusammen und brachte die

Bix-Seiten auf den Schirm. Fiir
den Paxbetrieb Geofax eignet sich
das Modem offensichtlich auch
nicht (s. Kasten ,,Modem und Ge-
ofax*) und streikte in der Praxis.

Creatix LC 144 VF

Bei niherem Hinsehen sind bei
diesemn Modell viele Parallelen im
Aufbau zu 1&1 Speedster zu ent-
decken. Zusitzlich besitzt es eine
Voice-Funktion. Diese 146t den
Anschluf} eines Lautsprechers und
Mikrophons zu und erméglicht

s

Das Creatix LC 144 VF wollte
wie sein Kolloge von 1&1 nicht
mit dem Bix-Decoder und
schneller Modemschnittstelle
zusammenarbeiten - Geofax
konnte auch keine Daten sen-
den bzw. empfangen

Die Modems von 1&1 und Creatix verweigerten bei Inbetriebnahme die Zusam-
menarbeit mit dem Gespann Swiftlink/Datblast-Novaterm kategorisch. Die Ta-
statur lief Amok und nahm kaum ein Zeichen an. Erst der Befehisstring
AT&K3&R0&S0\N4AW1 schaffte Abhilfe und erlaubte den Betrieb der beiden Test-
kandidaten. Da die Eingabe des Befehls im Terminal-Programm sich mehr als
kompliziert gestaltete, empfiehlt es sich den Modem-String auf eine Funktionsta-
ste (Konfigurations-Menii von Novaterm) zu legen. Bei der Aktivierung mu3 man
ein wenig Geduld haben, da auch die F-Tasten-Abfrage sehr zah reagiert. Nach
erfolgreicher Ubergabe des Strings ans Modem ist der Betrieb beider Modelle
maoglich. Die Tastaturabfrage reagiert dann auch wieder normal. Trotzdem treten

sehr oft Anwahlprobleme auf.

Das Pearl-Modem verschluckt bei der Btx-Anwahl ab und an Teile des Modem-
Strings. Mit ATDT//01910 als Wahlstring wird deses Problem ausgeschlossen.

den Einsatz als Anrufbeantworter
am PC mit Spezialprogramm.

Im Praxis-Test zeigte das Mo-
dem #hnliche Symptome wie der
Testkandidat von 1&1: Start-
schwierigkeiten im Terminalbe-
trieb und keine Unterstiitzung von
Bix-Extra bzw. Geofax in Verbin-
dung mit Swiftlink bzw. Da-
tablast. Mit der Standardaus-
fiihrung des Btx-Decoders von
Drews lief das Gerit und lie On-
line-Aktivitdten zu.

Pearl V 1414 VQE

Der Betrieb des Pearl-Modems
stellte zu keinem Zeitpunkt ein
Problem dar. Mit Novaterm und
einer schnellen Modemschnittstel-
le war die Verbindung mit einer
Mailbox blitzschnell hergestellt.
Die Dateniibertragung meisterte
das Gerit mit Leichtigkeit und
fehlerlos. Beim Einsatz mit Da-
tex-J/Btx machte der Testkandida-
ten eine gute Figur und arbeitete
sowohl mit Datablast/Swiftlink,
als auch mit dem Drews-Modul

In Verbindung mit dem C 64 er-
wies sich das Modem von Pearl
als Allround-Talent: Terminal-
betrieb mit ,,Novaterm*, Bix
und der Faxbetrieb unter Geos
war ein Kinderspiel

zufriedenstellend  zusammen,
Beim Datenaustausch mit Geofax
(s. Test im Heft) konnte das Pearl-
Modem als einziger Kandidat im
Testfeld tberzeugen. Empfang
und Sendebetrieb unter Geos lie-
fen reibungslos. Einen Minus-
punkt kassiert das Pearl-Modem
aber dennoch: im Betrieb ist es
sehr laut und gibt stindig Knack- .
und Rauschténe von sicht - selbst
ohne Online-Aktivitdten.

Bullet E-Tech 288 MX

Die maximale Datenrate des E-
Tech-Modems von Connect Ser-
vice Riedelbauer ist theoretisch

- doppelt so hoch, wie die der ande-

ren Test-Teilnehmer. Diese Tatsa-
che wirkt sich in der Praxis kaum
auf den Betrieb am C 64 aus, da
die Modemschnittstelle einfach
nicht fiir diese Ubertragungsraten
ausgelegt ist.

Trotzdem kein Problem - der
Testkandidat schaltete automatisch
einige ,,Ginge" zuriick und wer-
kelte zuverldssig am C 64 im On-
line-Betrieb.
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Schnell und zuverldssig war
das Bullet E-Tech 288 in der
Praxis: Mailbox-Betrieb und Bix
sind fiir den Testkandidaten ein
Kinderspiel - leider unterstiitzt
Geofax Modems mit 28.800 bps

noch nicht

Bt

Einige Modem-Anbieter (z.B. Pearl
und 1&1) sind Kooperationspartner
der Deutschen Telekom. Beim Kauf
eines Modems ist sehr oft ein ko-
stenloser Btx-AnschluB inbegriffen
bzw. eine Gebiihren-Gutschrift. Er-
kundigen Sie sich beim Kauf des
Modems nach dieser Option.

Die Firma 1&1 hat ein Btx-Modem
mit 2400 Baud an, das die 100-
Mark-Grenze unterschreitet und ei-
nen AnschluB ans Datex-J/Btx-Netz
beinhaltet. Bei Pearl ist das ,Galaxy
9624 im Programm, das Faxe mit
bis zu 9600 bps versendet und Bix-
kompatibel ist.

x-Anschluf kostei

Das Zusammenspiel mit dem
Terminalprogramm ,,Novaterm*
und dem Decoder Btx-Extra lief
schnell und ohne Zicken. Bemer-
kenswert war die fehlerlose An-
wahl von Mailboxen und des On-
line-Diensts der Telekom.

Leider unterstiitzt Geofax mo-
mentan noch keine Modems mit
Geschwindigkeiten von maximal
28.800 bps. Deshalb kann das
Bullet E-Tech unter Geos keine
Faxe senden bzw. empfangen.

Zieleinlauf -
Sieger und Verlierer

Bei der Dateniibertragung un-
terscheiden sich die Test-Teilneh-
mer kaum und bringen @hnliche
Leistunsgwerte (s. Tabelle). Die
Daten-Ubertragungen (Y-Modem-
Batch, Novaterm) liefen sowohl
bei der internen Leitung, als auch
bei der externen Verbindung ohne
Fehler ab. Die Programme wur-
den vollstindig ,.gesaugt” und auf
Diskette geschrieben.

Die Modelle von 1&1 und
Creatix machten bei der Inbetrieb-
nahme zu viel Zoff und kdnnen

selbst Profis an den Rand des
Wahnsinns treiben. Das Modell
von 1&1 ist eine Preis-Alternative
und fiir Leute mit Mailbox-Ambi-
tionen interessant. Dafiir muf man
auf Btx- und Fax-Betrieb verzich-
ten und sich bei Initialisierung und
Anwahl sehr oft herumplagen.
Das Creatix-Gerit kommt abge-
schlagen ins Ziel, da es fiir die ge-
botenen Funktionen einfach zu
teuer ist. In Verbindung mit ande-
ren Computern mag es zuverlis-
sig arbeiten, aber fiir Datenfern-
iibertragung mit einem C 64 ist es
ungeeignet.

Das Bullet-Modem erwies sich
bei Installation und Betrieb als
pflegeleicht und ist auf der Hohe
der Zeit. Auf den Faxbetrieb zu
verzichten ist drgerlich, aber ein
Problem von Geofax. Allen Besit-
zern eines zweiten Computers
(z.B. PC oder Amiga) ist das Mo-
dell zu empfehlen, da es dort die
volle Ubertragungsgeschwindig-
keit ausnutzt.

Beim Zieleinlauf hat das Mo-
dell von Pearl klar die Nase vorn -
die Zusammenarbeit im Terminal-
Betrieb, Btx-Modus oder Faxmo-
dus unter Geos macht das Pearl

Modems auf einen Blick

1414 VQE zum Allround-Talent
am C 64. Wer sich fiir das Geriit
entscheidet, kann es direkt bei
Pearl beziehen oder im Paket bei
Performance Periphals Europe,
Michael Renz erwerben.

Das PP-Angebot umfafit das
Modem, die Schnittstelle Swift-
link von CMD, den Decoder ,,Btx-
Extra® und das Terminalpro-
gramm ,,Novaterm* (Shareware-
Version).

Jorn-Erik Burkert

Modem und Geofax

Zum exakten Betrjeb eines Modems
mit dem Programm Geofax, ist ein
Modell mit nichtfliichtigem Speicher
notwenig. Der String

AT+FBUF=?

testet, ob das Modem diese Voraus-
setzung erfdllt.

Die Meldung OK weist auf das Vor-
handsein eines nichtfliichtigen Spei-
chers hin.

Mit der Anweisung

AT+FCLASS=?

lassen sich die Fax-Klassen des
Modems anzeigen (s. Test Geofax
in diesem Heft). Weitere Auskiinfte
zu den Befehlen finden Sie im
Handbuch |hres Modems bzw. im
Artikel ,DFU-Grundlagen® in dieser
Ausagbe (S.8 bis 10).

1&1 Speedster 14400 Creatix LC 144 VF Pearl V1414VQE E-Tech 288 MX
Vertrieb 1&1 Direkt, Creatix Polymedia GmbH, Pearl Agency, Connect Service Riedelbauer,
56410 Montabaur, Fasanarieweg 15, Am Kalischacht 4, Bischofstr. 82/89,
Elgendorfer Str. 55, 66121 Saarbriicken, 79426 Buggingen, 47809 Krefeld,
Tel. 02602/160003, Tel. 0681/982120, Tel. 07631/3600, Tel. 02151/554100,
Fax 02602/ 1600565 Fax 0681/9821290 Fax 07631/360444 Fax 02151/554650 i
Preis 147 Mark 299 Mark 238 Mark 329 Mark
Max.Ubertragungs
geschwindigkeit 14.400 bps 14.400 bps 14.400 bps 14.400 bps
Protokoll V.25bis V.25bis V.42/V.42bis V.42
Datenkompression MNP 1bis 5 MNP 1-5 MNP 2-5 MNP 5
BZT-Zulassung ja ja ja ja Sl
Fax-Befehlssatz 1.2 1.2 1.2,3 152
Serielles Kabel liegt bei liegt bei liegt bei liegt bei
Telefon-Kabel liegt bei liegt bei liegt bei _liegt bei i
Handbuch deutsch deutsch deutsch deutsch 2.
Software MS-DOS/Windows ~ MS-DOS/Windows MS-DOS/MWindows' MS-DOS/MWindows
Ubertragunsggeschwindigkeit beim Download von 10 KByte L
intern 51 Sekunden 52 Sekunden 51 Sekunden 51 Sekunden i)
extern 54 Sekunden 54 Sekunden 56 Sekunden 54 Sekunden
Zusammenarbeit mit Swiftlink bzw. Datbalast
DFU ja ja ja ja
_ BTX nein nein ja ja
GeoFAX nein nein ja nein
Zusamenarbeit mit Drews-Modul
DFU : ja ja ia ja
BTX ja ja ja g ja
_ Positiv giinstiger Preis - sehr kompatibel sehr kompatibel g
Negativ inkompatibel inkompatibel hoher Larmpegel keine Zusammenarbeit mit Geofax
Preis/Leistung gut ungeniigend sehr gut gut
64’er-Wertung befriedigend befriedigend sehr gut sehr gut

1 Beim Kauf des DFU-Pakets bei Performance-Periphals Europe wird ein Bix-Decoder und das Terminalprogramm |
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Novaterm (Shareware) mitgeliefert
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Es wére doch zu
schade, wenn sich die
komfortablen REUs
(RAM Expansion
Units) nur mit ein
paar speziellen Soft-
ware-Produkten (Ge-
os, Hexer 128 etc.)
nutzen lie3en. Mit un-
seren Tools und Ultili-
ties geht es auch im
Direktzugriff!

RAM-Disk C 128

Das Programm simuliert ein zu-
sitzliches Laufwerk mit den Com-
modore-RAM-Erweiterungen
1750 (512 KByte) und 1764
(256/512 KByte). Selbstverstind-
lich 148t sich auch der ,,1750 Clo-
ne’ einsetzen. Nicht unterstiitzt
wird allerdings die legendidre REU
1700 (128 KByte), die aber inzwi-
schen unter den C-128-Usern
kaum noch zu finden ist.

Laden Sie das Utility von der
Disk zum Heft mit:
BLOAD ,RAMDISK"

Sie starten mit:
DEC(,14007)

Beim ersten Start bleibt die
Ubersicht auf dem Screen leer.
Laden Sie also jetzt ein Basic-Pro-
gramm und speichern Sie es mit
<S>. AnschlieBend fragt das Pro-
gramm, in welcher Speicherbank
man das Programm ablegen will
— acht stehen zur Verfiigung (bei
der 1764 mit 256 KByte sind’s
nur vier, also Bank 0 bis 3).

Nach dem Speichervorgang
wird der Direktmodus aktiviert.

Zum Laden der Files bzw. Pro-
gramme in der RAM-Erweiterung
dient erneut die Anweisung:

SYS DEC(,1400"%)

Jetzt erscheint wieder das
Menii, zum Laden driickt man die
Taste <L>. Will man ein Basic-
Programm in der REU an ein an-
deres hiingen, benutzt man <M>.

Per <Q> verldlt man das Utility
und ist im Direktmodus.

H. Stiicklein/bl

SLOW: SYS

Uberdimensionale Basic-

Programme fiir die REU

Im C-128-Modus gibt es eine
spezielle Befehlsfolge, mit der
man Basic-Programme in die
RAM-Erweiterungen
1700/1750/1764 iibertragt:
x=peek (4624) +256*peeck (4625) -
(peek (45) -peck (46) *256)
stash x,7169,0,0
print x
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Tips & Tools zu RAM-Erweiterungen

Speicher sar

ot P b D)

LT

RAMDisk 128: nutzen Sie die RAM-Erweiterung im Direkimodus!

Den Wert der Variablen ,x*
sollte man sich merken - man
braucht ihn, um das gespeicherte
Basic-Programm wieder zuriick-
zuholen. Der Haken: Es klappt
nur, wenn das Basic-File kiirzer
als 46079 Byte (bei ausgeschalte-
ter Grafik) bzw. 36863 Byte (bei
reserviertem Grafikbereich) ist.
Bei ldngeren Programmen macht
sich allerdings ein Fehler im Be-
trichssystem bemerkbar: ab
Adresse $D000 (53248) speichert

aktiv. Ab sofort wird jedes iiber-
lange Basic-Programm ordnungs-
gemiiB in der RAM-Erweiterung
gespeichert.

Unser Listing zeigt den Assem-
bler-Code fiir Maschinesprache-
Freaks.

Der Trick: fiir bestimmte Zeit

* wird der Interrupt gesperrt. Nor-

malerweise arbeitet der DMA-
Controller ab dem Augenblick, ab
dem man das Register $SDF01 ma-
nipuliert. Wurde aber der Interrupt

REU Debug (Assembler-Listing)

003f0 sei

003f1 Idx $ff00
003f4 sty $df01
003f7 ora #$01
003f9 sta $ff00
003fc cli

003fd jmp $03ec
003ec stx $ff00
003ef rts

der Computer nicht mehr die Da-
ten des iibergrofen Basic-Pro-
gramms, sondern die des I/O-Be-
reichs. Versucht man ansch-
lieBend, das in der REU gesicherte
File wieder zuriickzuholen, stiirzt
der Rechner ab, da die Ein-/Aus-
gabe-Register tiberschrieben wer-
den.

Unser Mini-Utility ,,REU De-
bug® beseitigt den Fehler im C-
128-ROM.

Nach dem Laden mit:

BLOAD ,REU DEBUG”

ist es nicht nétig, das Programm
mit irgendeinem SYS-Befehl zu
starten - durch seine Plazierung im
Speicher ist es unmittelbar danach

; Interrupt sperren

; Speicherkonfiguration merken

; DMA-Controller beschreiben

; RAM unter /O einschalten

; Speicherkonfiguration setzen

; Interrupt freigeben

; Sprung zum restlichen Programm
; alte Konfiguration setzen

; zum Hauptprogramm

gesperrt, kann der Controller erst
nach dem CLI-Befehl weiterma-
chen. Die Basic-Anweisungen
FETCH, STASH und SWAP
funktionieren ab sofort einwand-
frei.

U. Kepper/bl

Zusiitzliches RAM im
C-64-Modus

Wer den C 128 besitzt, kann
den VDC-Speicher im C-64-Mo-
dus ebenfalls nutzen.

Laden Sie unser Utility mit:
LOAD ,16K VDC RAM.MCO",8,1

Nach der Eingabe von NEW
steht folgende Anweisung zur
Verfiigung:

S¥S 53210, vDC, Anfang, Ende,
Flag

Die Erlduterung der Parameter:

VDC: Startdadresse im VDC-
RAM. Man kann also damit Daten
im VDC-Chip so sichern, dal der
C 128 diesen Speicher beim nich-
sten Reset nicht 16scht. Werte von
0 bis 16383 sind moglich (Besit-
zer des C 128D im Blechgehéuse
mit dem 64-KByte-Byte-VDC
diirfen sogar ,,65535% eintragen).

Anfang, Ende: Speicherbe-
reich, den man im VDC sichert,

Flag: Wenn man den Wert 0
eintriigt, werden Daten aus dem
VDC-RAM geholt; jede andere
Zahl schreibt sie in den VDC-Chip.

Fiir unsere Assembler-Freaks
haben wir den Source-Code des
Utilities auf der Diskette zu die-
sem Heft gespeichert (Input-Ass-
Format). Klaus Hegemann/bl

64'er-RAM-Disk

Ohne zusitzliche Hardware
kommt unser Tool ,Flexiram®
aus. Oft wiinscht man sich beim
Programmieren ein Speichermedi-
um, auf dem man rasch ein paar
Daten sichern kann. Wer keine
REU besitzt, multe bislang stets

Unbenutzter C-64-Speicher wird zur RAM-Floppy umfunktioniert
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RAM-MODULE

aufs angeschlossene Floppylauf-
werk zugreifen. Solche Aktionen
gingen jedoch auf Kosten der Ge-
schwindigkeit - vom hausgemach-
ten Tohuwabohu auf der Diskette
ganz zu schweigen. Die hard-
wareunabhiingige Losung aller
Probleme ist, eine RAM-Floppy
einzurichten. Solche Speicherbe-
reiche werden z.B. von PC/AT-
Usern verwendet, um dateninten-
sive Software (etwa Compiler) zu
beschleunigen: ,,Extended RAM®,
das iiber dem 640-KByte MS-
DOS-Arbeitsspeicher liegt, wird
schonungslos ausgenutzt.

Annliches gilt fiir Basic-Pro-
grammierer auf dem C 64. Als Ba-
sic-Arbeitsspeicher stehen ihm ex-
akt 38 KByte zur Verfiigung, ob-
wohl man noch weitere 24 KByte
nutzen konnte. Auf dieses ,,Hidden
RAM* konnten bislang nur As-
sembler-Programmierer zugreifen.

Flexiram legt eine komplette
RAM-Disk in diesem unzuging-
lichen Bereich an, der sich (fast)
wie eine normale Diskettenstation
verhilt. Anwender, die Floppy-
Stationen lediglich iiber die Be-
triebssystem-Sprungtabelle an-
sprechen, werden kaum einen Un-
terschied merken (mit Ausnahme
der ge#inderten Geriteadresse).

Laden Sie das Tool mit:

LOAD ,FLEXIRAM* 8

und starten Sie mit RUN.

Es gibt zwei Installationsbefehle:
SYS 459152, Version, Geratea-
dresse
SYS 49155, Version, Gerdtea-
dresse

Mit ,,.SYS 49152“ wird die
RAM-Floppy formatiert - der bis-
herige Inhalt wird also geltscht.
Diese Funktion sollten Sie auch
beim ersten Start aktivieren, um
Bytemiill aus dem relevanten
Speicher zu entfernen.

Per ,SYS 49155% wird die
RAM-Floppy weder formatiert
noch geldscht - sinnvoll nach ei-
nem Kaltstart (RUN STOP/RE-
STORE) oder Reset: alle Daten
bleiben erhalten.

Die Parameter:

Version: 0 = Flexiram benutzt
nur den verdeckten Speicher un-
term Basic-ROM, I/O-Bereich
und Kernel. Der freie Basic-Spei-
cher hat nach wie vor 38 KByte;
fiir die RAM-Floppy stehen Ihnen
20 480 Byte (oder 80 Blocke) zur
Verfiigung.

1 = Flexiram belegt zusitzlich
den Bereich von $9000 bis $9FFF.
Damit reduziert man den Basic-
Speicher auf 34 815 Byte, erhoht
aber die Blockanzahl auf 96.

2 = Konfiguration: 30 719 Byte
Basic-RAM, 112 Blocke fiir
RAM-Floppy.

Achtung: Verkleinert man frei-
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en RAM-Speicher innerhalb eines
Basic-Programms, gehen die Wer-
te aller initialisierten String-Vari-
alben verloren. Man sollte deshalb
den SYS-Befehlen stets die An-
weisung ,,CLR* folgen lassen.

Geriteadresse: legt die
Nummer fest, mit der man die
RAM-Floppy manipulieren will.
Vermeiden Sie die Zahl ,.8° -
sonst 146t sich Thr angeschlosse-
nes Diskettenlaufwerk nicht mehr
ansprechen. Voreingestellt ist
Geriteadresse ,,9%.

Hat man Flexiram installiert,
existieren folgende Manipulati-
onsmoglichkeiten:

@ problemlose LOAD- und SA-
VE-Aktionen, z.B. LOAD
. IEST9 1

@ gleichzeitiges Offnen von fiinf
Lese- und Schreibkanilen. Definiert

man beim Offnen die Sekundi-
radresse 0, macht man automatisch
den Lesekanal auf (zum Schreiben:
1). Bei jeder anderen Sekundi-
radresse sind die entsprechenden
DOS-Anweisungen fiir SEQ-Datei-
en anzufiigen: s,r - s,w - 5,a.
o Floppybefehle iiber Sekundi-
radresse 15 senden. Die OPEN-
und CLOSE-Anweisungen miis-
sen verwendet werden. Beispiele:
OPEN 1, (ga),15,
#S:FILENAME® : CLOSE1 (loschen),
OPFN 1, (ga) ,15, ,n:xyz”: CLOSEl
(RAM-Floppy formatieren. Der
angegebene Diskname ist nur ein
Dunmy) .

Nicht moglich ist dagegen:
OPEN 1, (ga) 15
PRINT#1, “Floppybefehl”
CLOSE 1

Damit erzeugt man die Fehler-

Flexiram.obj (Speicheraufteilung)

Zugriffskanile:

$COBO aktuelle Speicher-Page, die im Puffer O bisd 4 steht

$C0B5 Operation, die in diesem Kanal durchgefiihrt wird:
$00: Kanal frei
$01: lesen
$FF: schreiben

SCOBA logische File-Nummer fuir Zugriff auf den Kanal

$COBF Zeiger aufs zuletzt gelesene/geschriebene Byte

$C0C4 Lange des Programms (in Blocks)

$C0C9 Zeiger aufs Byte im Directory-Block, das nach dem Speichern
die Programmlénge speichert

Wichtige Label:

$C05D definierte Gerateadresse der RAM-Floppy

$C1CD Anzahl der Programme in der RAM-Floppy

$C082 liest die Page (Akku) in den im x-Register angegebenen Puffer

A (x: O bis 4)

$C099 wie $C082, jedoch Schreibaktion

COCE holt das nachste Byte aus dem Puffer (x). Achtung! Die Routine
testet per Label $COBO, ob der angegebene Kanal ein Lese-
kanal ist. Die Routine kimmert sich selbst um die Speicher
verwaltung (z.B. neue Page einlesen). Das gelesene Byte wird
im Akku ausgegeben. War's das letzte eines Programms, erhélt
das Status-Byte $90 (144) den Wert $40.

$C12C wie $COCE; hier wird das Byte aber geschrieben

$C183 RAM-Floppy formatieren

$C1CF File-Namen auswerten, der per Systemroutine $FFBD lberge-
ben wurde. Flag in $F7:
0: File zum Lesen &ffnen,
1: File zum Schreiben &ffnen
2: Daten ans bestehende File anhé&ngen (append)

$C212 forscht nach, ob die Datei bereits in der RAM-Floppy existiert.
Bei geléschtem Carry-Flag wurde sie gefunden (Nummer des
Programms steht im Akku), bei gesetztem Carry-Bit ist das
File nicht vorhanden.

$C243 OPEN-Vektor $FFC0/$031A

$C2D4 offnet einen Lesekanal

$C2F5 Append-Kanal 6ffnen

$C341 normalen Schreibkanal éffnen

$C38F CLOSE-Vektor $FFC3/8031C

$C3C5 Schreibkanal schlieBen (letzte Page ist noch abzuschicken)

$C3F5 Vektor $FFC6/S031E

$C42A Vektor $FFC9/$0320

$C45E Vektor SFFCC/$0322

$C47F Vektor $FFCF/$0324

$C4A7 Vektor $FFD2/$0326

$C4D5 sucht nach nachster freier Speicher-Page. Ausgabe im Akku.

$CAEF Vektor $0308 (Basic-Erweiterung)

$C561 Directory ausgeben

$C5C8 Vektor $FFD5/$0330

$C630 Vektor $FFD8/$0332

$C687 Vektor SFFE4/$032A

$C694 Vektor $FFE7/$032C

$CBA3 wertet Befehle von Kanal #15 aus

$C6BB I6scht ein File in der RAM-Floppy

$C742 IL-Befehl

$C763 1S-Anweisung

$C798 letztes Byte

meldung ,.file not open®. Ebenso-
wenig kann man jetzt tiber Kanal
15 Fehlermeldungen registrieren
lassen: das wiirde dieselbe Fehler-
meldung provozieren.

Maximal lassen sich 16 Pro-
gramme in der RAM-Floppy spei-
chern. Beim Dateinamen sind die
ersten 14 Zeichen relevant, die
beiden restlichen werden einfach
ignoriert.

Flexiram fungiert als Mini-Ba-
sic-Erweiterung und bietet vier
neue Anweisungen, die jeweils
mit dem Ausrufezeichen eingelei-
tet werden:

!D: zeigt das Directory der
RAM-Disk,

1S ,.filename®, sa, ea, geridtea-
dresse: sichert den RAM-Bereich
von sa (Startadresse) bis ea (Enda-
dresse). Die Geriteadresse mufy
nicht identisch sein.

L ,.filename*, sa, geritea-
dresse: lddt die gewiinschte Datei
ins Computer-RAM ab ab Spei-
cherstelle sa.

10: deaktiviert Flexiram (Ach-
tung: Der NEW-Befehl wird in-
tern ausgefiihrt!). Neustart der
RAM-Floppy: SYS 49152 bzw.
SYS 49155.

Hinweis: Benutzt man die Spei-
cher- und Ladebefehle im Direkt-
modus, mufl den Anweisungen
unbedingt ein Doppelpunkt fol-
gen, also: !S: bzw. |L..

Infos fiir Assembler-Pro-
grammierer: Der Objekt-Code
von Flexiram liegt im Bereich von
$C000 bis $C797. Als Speicher
fiir die RAM-Floppy nutzt man
das ,,Hidden RAM* von $A000
bis $BFFF und von $D000 bis
$FFFF. Als technisches Vorbild
diente die Floppy 1541. Dieses
Laufwerk besitzt fiinf RAM-Pa-
ges, in denen jeweils ein Disket-
tenblock  zwischengespeichert
wird (zum Schreiben oder Lesen).
Bei Flexiram findet man diese Be-
reiche von $C800 bis $CFFF. Das
erklirt auch, warum man finf
Kanle gleichzeitig 6ffnen kann.

Natiirlich muf die RAM-Flop-
py wissen, welche Sektoren noch
frei sind. Das regeln die Sprung-
marken LOWMEM und HIGH-
MEM ($CO5E/$CO0O5F) im Pro-
gramm (Normalinhalt dieser Spei-
cherstellen: $A0 bzw. $00). Die
RAM-Page ab $CA00 kiimmert
sich um die Kennzeichnung der
Blocke: frei = $00, belegt = $FF.
Die Speicherzellen $CACO bis
$CACF miissen stets mit $FF-
Bytes belegt sein.

Ab $C900 liegen die Directory-
Eintrige der RAM-Floppy. Jeder
Eintrag besteht aus 16 Bytes:

@ Byte 0 bis 13: Dateiname,
@ Byte 14: Lange in Blocks,
@ Byte 15: Start-Page im RAM.
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Speichererweiterungen

Hyper-RAMs
fir Co4/C128

64 KByte RAM — fiir etliche C-64-Anwendun-
gen ist das heute viel zu wenig. Wir haben
uns im Fachhandel umgesehen und zeigen
{hnen, mit welchen Erweiterungsmoduulen

Sie den Arbeitsspeicher des C 64 gehérig
aufmotzen konnen.

or knapp acht Jahren brachte
VCommdore die erste ,RAM
Expansion Unit* auf den
Markt: die REU 1700 mit 128
KByte zusitzlichem Speicher.
Das Hardware-Modul erwies sich
als Flop: aufgrund rasant fort-
schreitender Software-Entwick-
lungen reichten die 128.000 Byte
Speicher bald nicht mehr aus.
Das Modul wurde von den Ty-
pen 1764 (256 KByte) und 1750
(512 KByte) abgeldst, um den
gallopierenden Speicherbedarf
mancher Software-Produkte (z.B.
Geos) zu befriedigen. Die RAM-
Erweiterungen vergrofern aller-
dings nicht den Hauptspeicher,
sondern bieten nur die Moglich-
keit einer RAM-Floppy, z.B. zur
voriibergehenden Auslagerung
von Daten. Den Transfer zwi-
schen Rechner und und externem
REU-Modul im Expansionsport
iibernimmt ein spezieller Control-

ler-Chip (in der RAM-Erweite-
rung integriert). Dieser IC kann
immerhin ein Megabyte pro Se-
kunde in den Computer schaufeln.

In seiner Grundkonfiguration
kann nur der C 128 mit den
RAM-Erweiterungen etwas an-
fangen: entsprechende Befehle

Super 1750 Clone: funktioniert
wie die waschechte REU 1750

RamDrive: behalt die Daten
auch nach dem Ausschalten

sind Bestandteil des Basic 7.0.

Speziell fiir Geos wurde Geo-
Ram entwickelt, die ebenfalls 512
KByte RAM bietet. Dazu ist eine
modifizierte Geos-Version notig
(V2.0r). Die Geos-Originalfas-
sung kann mit GeoRam nichts an-
fangen, da dieser Hardware-Er-
weiterung der bewufite Control-
ler-Chip fehlt. Ebenso niitzen die
Basic-Befehle des C 128 bei Geo-
Ram nichts. Die Folge: durch die-
se Inkompatiblitit gibt es wenig
Software, die mit GeoRam zu-
sammenarbeitet.

Als vorbildlich darf man die
beiden Speichererweiterungen
RamLink und RamDrive des-
amerikanischen Herstellers CMD
bezeichnen. Diese Module simu-
lieren perfekt die tiblichen Com-
modore-Diskettenlaufwerke, ver-
stehen alle 1541-, 1571- und

1581-DOS-Befehle umd koope-
rieren daher mit nahezu jeder
C-64/C-128-Software (selbstver-
stindlich haben kopiergeschiitzte
Programme, die irgendwelche Da-
ten auf versteckten Disketten-
blocks suchen, keine Chance).

Die Speicherkapazitit der beiden
Module sprengt alle bislang be-
kannten Grenzen: 16 MByte bei
RamLink, 4 MByte bei RamDrive.
Die Erweiterungen sind mit einem
eigenen Netzteil und einer Akku-
pufferung ausgeriistet — damit bleibt
der Speicherinhalt der REU auch
nach dem Ausschalten erhalten! Ne-
ben der SpeichergriBe unterschei-
det sich RamLink von RamDrive
durch die Moglichkeit, eine Fest-
platte gleichzeitig parallel an-
schlieBen zu kénnen (die Harddsik
legt dann an Tempo zu).

Ebenfalls mit separater Daten-
pufferung, die per Batterie oder
vom Netzteil gespeist wird, kann
BBGRam aufwarten, die ideale
RAM-Erweiterung fiir Geos-User:
da die Daten nach dem Ausschal-
ten des Computers ebenfalls er-
halten bleiben, legt man z.B. das
Geos-System voll ins BBGRam
und hat es beim nichsten Ein-
schalten des C 64 sofort zur Ver-
fiigung. Die REU gibt es in der 1-
MByte- und 2-MByte-Version.

Last but not least sollten wir Su-
per 1750 Clone nicht vergessen,
das frither von CEUS-Computersy-
stemen vertrieben wurde und voll
kompatibel zur Commodore-REU
1750 ist (512 KByte Speicher).

Marnche REUs sind leider vom
Markt verschwunden oder nur
noch schwer zu bekommen. Un-
sere aktuelle Ubersicht zeigt Ih-
nen die Bezugsquellen von RAM-
Erweiterungsmodulen, die derzeit
im Fachhandel erhiltlich sind und
jederzeit geliefert werden konnen.

Speichererweiterungen fiir den € 64/C128

; Hersteller/Bezugsquelle Preis Bemerkung
\MLink 1MByte (+Echizeituhr)  CMD Direkt Sales, A-68410 Telfs 465 Mark Akkupufferung, eigenes Betriebssystem, integrierter Control
e = ler,mit zusatzlicher Software Geos-kompatibel, aufriistbar bis
e i : 3 16 MByte
“RAMLInk 4MByte (+Echtzeituhr) CMD Direkt Sales, A-6410 Telfs 699 Mark dto.
: Scanntronik, 85604 Zomeding 228 Mark DTP-Modul mit integrierter Software und drei Editoren

“Pagefox (mit 100 KByte RAM).
D e : Data House, 34130 Kassel
Geos-User-Club, 46286 Dorsten
Performance Peripherals, 53332 Bornheim
Performance Peripherals, 53332 Bornheim

RAM-Erweiterungsmodul flir den Epxansionsport

inkl. Software ,MAVERICK lite"

Akku/Netzteilgepufferte REU mit SWAP-Funktion, inkl. Jiffy-
DOS, Reset-Button, ON/OFF-Switch
baiterie-/netzgepuffert, Geos-Start aus RAM-Erweiterung.
Daten bleibe nach dem Ausschalten des Computers erhalten!
dto.

RAM-Mem-Saver-Cartridge fiir C-64/C-128-REUs, batterie-
Netzteilgepuffert, Speichert RAM-Daten auch nach dem
Ausschalten des Computers.

Performance Peripherals, 53332 Bornheim

Parformance Peripherals, 53332 Bornheim
Performance Peripherals, 53332 Bornheim

Volistindige Adressen der Bezugsquellen:

CMD Direkt Sales, Postfach 58, A-8410 Telfs/Osterreich, Tel. und Fax: 0043-5262-66080, BTX: *MATTING#
Scanntronik Mugrauer GmbH, Parkstr. 38, 85604 Zomeding- Péring, Tel. 08106-2 25 70, Fax: 08106-2 90 80
Data House, Kai-Uwe Dittrich, Husumer Str. 13, 34246 Vellmar, Tel. 0561-82 51 10, Fax: 0561-82 70 55
Geos User Club GbR, Moerser Str. 11, 46286 Dorsten, Tel. und Fax: 02866-376, BTX: *geos#

Performance Peripherals Europe, Michael Renz, Silcherstr. 16, 53332 Bornheim, Tel. und Fax: 02227-3221, BTX: *MATTING# J
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SERFORU

Druckertreiber gesucht

Kiirzlich habe ich den Farb-
drucker ,,Star LC-100 Color* er-
worben. Als Treiber benutze ich
eine selbstentwickelte Version,
die sich ans Geos-Treiberpro-
gramm ,,LC-10 C* anlehnt. Die
Vorteile eines Farbdruckers
kommen damit natiirlich nicht
zur Geltung. Wer kennt den pas-
senden Geos-Treiber, um bunte
Bilder ausgeben zu konnen?

Werner Rothe, Leipzig

Wer weill Rat?

Ich habe mir den Epson-
Drucker LQ-400 gebraucht ge-
kauft. Gibt es ein passendes Trei-
berprogramm unter Geos?
AuBerdem habe ich keine Ah-
nung , was es mit den Funktio-
nen der DIP-Schalterstellungen
auf sich hat.

Nils Groppe, Rheine

Welcher Druckertreiber
bringt fiir meinen Epson LQ-
100, angeschlossen am Userport
des C 64, unter Geos 2.5 die op-
timalen Ergebnisse?

Werner Lippmann, Roslem

Fiir Epson-Drucker, die tiber den
Userport gesteuert werden, brachte
bei unseren Tests der
Geos-Treiber ,.Epson LQ (gc)* bis-
lang die besten Ergebnisse. Vor al-
lem kostet er nichts, denn er befin-
det sich auf der Geos-Systemdis-
kette ,,Weitere Treiber”. Selbst-
verstindlich kann man auch auf
kommerzielle Treiberprogramme
ausweichen (z.B. ,,Geos LQ" von
Thilo Hermann mit den HQ-Trei-
bern, erhiltlich beim Geos User
Club, Dorsten).

Zu den DIP-Schalterstellungen
des Epson LQ-400 bitten wir Le-
ser, die ebenfalls diesen Drucker
haben, uns eine Fotokopie der ent-
sprechenden Seite des Handbuchs
zu schicken.

Red. 64er

Verzerrtes Bild

Ich arbeite schon seit langem mit
Scanntroniks Videofox IT auf mei-
nem C 128D (Blech). Seit ich mir
aber ein neues Fernsehgerit ange-
schafft habe, erscheint Multicolor-
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Grafik beim Uberspielen auf Vi-
deo verzerrt auf dem Bildschirm.
AuBerdem dauert es viel linger, bis
die Grafik nachgeladen wird. Wer
hat die gleichen Probleme? Beim
alten Fernseher klappte es tadellos.
Kann es sein, dall auch Femnseh-
bilder verzerrt sind, wenn man die
GenBox (s. Testbericht in der 64 er
6/94) benutzt?

Karl-Heinz Besten, Hagen

Wer weil3 Rat?

Die 3-Punkte-Liga

Im 64 er-Sonderheft 78 wurde
das Programm ,Bundesliga
V2.0¢ von Ralf Trabhardt verif-
fentlicht — fiir meine Begriffe ei-
ne ausgezeichnete Software zum
Verwalten von Bundesliga-Spiel-
ergebnissen und Tabellen. Gibt
es bereits ein dhnlich gutes Pro-
gramm, das das neue 3-Punkte-
System beriicksichtigt?

Wieslaw Lach, Duisburg

Leider ist bis heute noch kein
Programm bei uns eingetroffen,
das die ab Spielsaison 95/96 geiin-
derte Punkteverteilung berticksich-
tigt. Das sollte den Ehrgeiz der
Programmierer unter unseren Le-
sern anstacheln, so ein Programm
zu entwickeln und uns moglichst
rasch zur Ver6ffentlichung einzu-
senden!

Red. 64 er

Gertiteadresse tndern

Ich habe die 256-KByte-RAM-
Floppy von Rex fiir den Expan-
sions-Port. Das Modul arbeitet
mit der Laufwerksadresse 7 (z.B.
,»LOAD ,.$% 7). Da ich weder
Anleitung noch ergéinzende Soft-
ware zur RAM-Floppy besitze,
weiBl ich nicht, ob bzw. wie die
Laufwerksadresse zu #ndern ist.
Vor allem bei umfangreichen
Softwareprodukten wire es eine
erhebliche Erleichterung, wenn
man beim Nachladen der iibri-
gen Dateien (z.B. Assembler-
Routinen, Zeichensétze, Daten-
Files usw.) ebenfalls auf die
RAM-Floppy zugreifen konnte.

Michael Huwe, Berlin

Das Problem ist nicht neu: nor-
malerweise lassen sich nur , Pro-
gramme am Stiick”, also zusam-
menhiingende Dateien, anstandslos
aus RAM-Erweiterungen laden.
Teilt sich die Software jedoch in
mehrere nachzuladende Unterpro-
gramme, miissen stets die Ladean-
weisungen des Hauptprogramms
die korrekte Geriteadresse des ver-
wendeten Massenspeichers bereit-
stellen (in 99 Prozent aller Fille
8 bzw. ,,9%).

Da Steuersoftware und relevan-
te Daten fiir RAM-Erweiterungen
meist in einem speziellen EPROM
untergebracht sind, ist die Ande-
rung der Gerdteadressen duflerst
schwierig und nicht zu empfehlen
— einfacher geht es sicher, wenn
man die entsprechenden Stellen im
Quellcode des Anwenderpro-
gramms sucht und dort die Geri-
tenummern von z.B. , 8 auf ,.7“
umstellt. Diese modifizierte Versi-
on sollte man kiinftig dann im Be-
trieb mit der RAM-Erweiterung
verwenden. Red. 64 er

Wer hat den Schaltplan?

Wer schickt mir eine Kopie des
Schaltplans zum Monitor 1084 S?
Hans Reinbach, Neckarprome-
nade 8, 68167 Mannheim

Programme — nachladbar!

Problem von Frank Horne-
manns in der 64%er 9/95: Seit
langem bin ich auf der Suche
nach einem Trick, innerhalb ei-
nes Basic-Programms ein ande-
res nachzuladen. Alle Ladever-
suche enden aber mit einem
»SYNTAX ERROR*,

Der Grund: das erste Programm
(zum Laden) wird durchs zweite

konfiguration: C 64, Modul ,.Final
Cartridge IIT*, Floppy 1541-1I).
AnschlieBend habe mir eine Hard-
copy vom Bildschirm ausgedruckt
— seitdem nimmt die Diskettensta-
tion keine Kommandos mehr an:
bei jeder Befehlseingabe ver-
schwindet der Cursor vom Bild-
schirm, nichts mehr riihrt sich.

Wenn ich die Floppy einschalte,
15uft der Motor kurz an, die beiden
LED-Lampen leuchten auf, an-
schlieBend ist nur noch die Power-
Leuchte aktiv.

Die Tips aus dem ,,64"er-Hard-
ware-Buch*-(Auswechseln der ICs
U 14, 74LS14 U7, 7406 und VIA
6522) habe ich angewendet — je-
doch ohne Erfolg. Andere Floppy-
stationen arbeiten aber mit dem C
64 ohne Beanstandungen.

Heinz Fischer, Heilbronn

Wer weill Rat?

Maustreiber fehlt

Seit etwa einem Jahr arbeite
ich mit dem C 64 (gebraucht ge-
kauft) und der élteren Geos-Ver-
sion V1.2, Eigentlich bin ich run-
dum zufrieden: nur bei der Ge-
os-Benutzeroberfliche  stort
mich, daB kein Maustreiber inte-
griert ist. Vielleicht kann mir ein
anderer Leser weiterhelfen?

Jorg Ripka, Kénigstein

Listing. Programme nachladen

prg2

70 poke 198, 6:

sys65493<home>*

10 rem *** basic-programme laden ***
20 rem falls 2. prg laenger ist als 1. prg, folgende zeile:
30 if peek(2)=0 then poke 46,8+<blocks prg2>: clr: poke 2,1
40 poke 631,13: poke 632,71: poke 633,207. rem befehl ,run”
50 poke 634,asc(,1*): poke 635,asc(,0"):

60 poke 636,13: rem return-taste

rem 6 zeichen im tastaturpuffer
80 a%="prg2: rem oder jeder andere programmame
90 print ,<clr><3*down>sys57812 a$,8,1: p0780,0:

100 end: rem endemarkierung nicht vergessen!

rem 10=startzeile

iiberschrieben. Wenn man den
Bildschirmspeicher in Verbindung
mit dem Tastaturpuffer nutzt, 1483t
sich das Problem tibergehen (s. Li-
sting). AuBerdem ist zu beachten:
Ist Programm 2 ldnger als Nr. 1,
muf} man zu Beginn des ersten
Programms das Basic-Ende hoch-
setzen (bevor also die Variablen
angelegt werden). Mit dieser Me-
thode kann das zweite File dem
ersten nichts anhaben.

Thomas Bodlien, Hillerse

Floppy streikt

Vor kurzem habe ich das Geos-
System 2.5 gekauft und mit mei-
nem Epson-Drucker LQ-100 einen
der Geos-Treiber getestet (Geriite-

Da werden Sie wenig Gliick ha-
ben: Maustreiber sind erst ab Geos-
Version 2.0 eingebaut, weil bei den
dlteren Fassungen noch keine spe-
ziellen Assembler-Routinen im Sy-
stem-File ,,Geos-Kernal” enhalten
sind. Seinerzeit arbeitete man noch
iiberwiegend mit dem Joystick;
Miuse fiir den C 64 wurden erst
ein paar Jahre spiter modern.

Red. 64 er

Hinweis: Sowie Leser uns Pro-
blemlésungen zusenden, werden
diese individuell an den Fragestel-
ler weitergeleitet. Die Verdffentli-
chung zu Gunsten aller Leser folgt
im nédchst erreichbaren Heft.

Die Red.
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Programm-
Service-

Disketie Seite A Diskette Seite B

Tips & Tricks zum C 64, C 128, C 16 u. Plus/4
Tools fiir RAM-Erweiterungen
Buchung 128
GoDot-Druckertreiber fiir Epson Stylus Color
Morph “64-Animator

WinScript V2.1 (s. 64 er 10/95)

Bouncy Balls (Spiele-Demo)
The Worm (Geschicklichkeitsspiel)
Geos: TopDesk 128 (Demo

- ‘ b P
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COMPUTER-MARKT
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Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der Januar-Ausgabe (erscheint am 20.12.95); Schicken
Sie Inren Anzeigentext bis 14. Movember (Eingangsdatum beim Verlag) an »64'er«. Spater
eingehende Auftrage werden in der Februar-Ausgabe verdffentlicht.

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen
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Am besten verwenden Sie dazu den vorbereiteten Coupon im Heft.

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen.

Schicken Sie uns DM 5,- als Scheck oder in Bargeld. Der Verlag behalt sich die Verdffentlichung
langerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf
eine gewerbliche Tatigkeit schiieBen |&Bt, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum
Preis von DM 12,- je Zeile Text veroffentlicht.

SORRY, WERBLUNG GESPERRT!
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Erste Schritte mit GeoProgrammer /b/.?

°9

Geos zum Anfussen

Das einst beste Entwicklungspaket fir Geos-
Applikationen (MegaAssembler) ist vom Markt
- doch GeoProgrammer schliel3t die Liicke.
Unsere neue Folge zeigt lhnen, wie man in
den Datenséatzen einer Datei blattert und die
gewiinschten Eintrdge wieder auf den Bild-

schirm bringt.

fische Outfit unseres Bild-

schirmkarteikastens — zumin-
dest haben wir im letzten Kursteil
die wichtigsten Elemente ver-
wirklicht: Integration des Icons
. Verlassen®, Screen-Ausgabe auf
drei Karten erweitert usw. Natiir-
lich sind Threr Phantasie keine
Grenzen gesetzt: Sie konnen den
Quelltext nach Belieben ergénzen
und noch ein weiteres grafisches
Sahnehiubchen draufsetzen.

Tetzt ist es an der Zeit, unserer
Dateiverwaltung Leben einzuhau-
chen: die Eingabe mehrerer Da-
tensétze klappt inzwischen zwar
hervorragend — Sie konnen meh-
rere Karteikarten hintereinander
ausfiillen und speichern; proble-
matisch wird es allerdings bei der
Ausgabe — bislang lief sich nach
dem Laden einer Datei nur der er-
ste Datensatz sehen. Der Grund:
die Funktion der Pfeil-Icons in der
oberen Bildschirmmitte (Anzahl
der Datensitze erhéhen bzw. re-
duzieren) beriicksichtigt bisher le-
diglich die numerische Kartenan-
zeige rechts.

E s diirfte jetzt stimmen, das gra-

Im Datensatz blidttern

Das Problem ist rasch geldst: in
die Reaktionsroutinen ,,AcIcLeft”
und ,, AcIcRight” fiir den Maus-
klick aufs jeweilige Icon (Pfeil
rechts/links) ist ein Sprung zum
Unterprogramm fiir die Ausgabe
des aktuellen Datensatzes einzu-
bauen (jsr Ausgabe).

AuBerdem sollte man darauf
achten, jedesmal zuvor den Inhalt
der Karteikarte zu léschen (das er-
ledigen die selbstentworfenen
Routinen ,,DelStichwort® und
.DelCdScreen™) — sonst werden
die neuen Daten einfach auf die
alten gesetzt und ein heilloses
Mischmasch wiirde entstehen. An-
dern Sie im GeoWrite-Quelltext
die entsprechenden Passage 1t. un-

oo (NP

serem Listing auf der nebenste-
henden Seite.

Dabei wird [hnen eine weitere
Anderung ins Auge fallen: Die
Anzeige der Kartenanzahl (rechts
oben) brachte bisher Phantasie-
Werte — Grund genug, hier korri-
gierend einzugreifen. Die Angele-
genheit ist im Handumdrehen
gelost: im Level ,,WhichRec™ trigt
man als Basiswert ,,1* ein (also
Karte Nr. 1, die nach dem Pro-
grammstart erscheint). Die klitze-
Kleine Anderung des Quelltextes

CAaRDEOX

flaied | Beorboken | Ansichi

fAdressen

1 Horte

Funktion am lebenden Objekt aus-
probieren: Sie erhalten exakt die
Eintrdge zu den Datensétzen —

definierter Anzahl und vorgegebe-
ner GroBe des Eintrags. Die bei-
den Pfeile reagieren auf Maus-
klick und bringen jeweils den
nichsten bzw. vorhergehenden
Datensatz auf den Bildschirm. Er-
wihnenswert in diesem Zusam-
menhang: die (noch unsortierte)
Ablage der Datensitze arbeitet
nach dem LIFO-Prinzip. Der zu-
letzt eingegebene Eintrag er-
scheint zuerst auf dem Bildschirm,
der zu Beginn definierte Datensatz
als letzter. Nach dem Einbau un-
serer geplanten Sortierroutine in
den Source-Code wird sich das
zwar schlagartig &ndern — das ent-
sprechende Unterprogramm wer-
den wir aber erst in einem der
niichsten Kursteile verdffentlichen.

Datensicherung

Die néchste Option des Pull-
down-Meniis ,Datei” in der
Hauptmeniileiste wirkt auf den er-
sten Blick unsinnig: ,,Speichern®
— Datei schliefen und inkl. BAM
auf dem entsprechenden Datentré-
ger verewigen (Diskette bzw.
RAM-Erweiterung). Das erledigt
auch das SchlieBgadget (ganz

i Suchen | ko

Kertananzaige
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In den Datensétzen per Mausklick auf die Pfeil-lcons bléttern

zeigt ebenfalls unser Listing.

Natiirlich sind zusitzlich samt-
liche Passagen im Quelltext, die
auf die Anzahl der Karteikar-
tenmenge bei Programmstart hin-
weisen, mit dem Wert ,,1 zu be-
legen.

Nach diesen Anderungen soll-
ten Sie den GeoWrite-Text spei-
chern, ihn wie gewohnt mit ,,geo-
Assembler und ,,geoLinker” be-
arbeiten und anschlieBend das dar-
aus entstandene Objeki-File
,,CardBox* starten. Wenn Sie nun
eine neue Datei erzeugen (z.B.
Adressen*) und diverse Da-
tensiitze eingeben, konnen Sie ge-
trost die neu integrierte ,,Blattern®-

CARDEDX -
fiabed ;| Becvheken

t @Anzieht

Adressen

; Kate |

rechts oben) bzw. der Meniipunkt
.Beenden® im selben Pulldown-
Menii. Und dennoch gibt’s hier ei-
nen wichtigen Unterschied: die
beiden genannten Methoden stei-
gen unwiderruflich aus dem Pro-
gramm aus, die ,Speichern“-
Funktion jedoch verldft die Ap-
plikation nicht und 146t den Maus-

zeiger zum Pulldown-Meni
zuriickkehren.
Diese Option sollte man

wihrend der Dateneingabe von
Zeit zu Zeit aufrufen, um unvor-
hersehbaren Datenverlust zu ver-
meiden (z.B. durch Stromausfall).
AnschlieBend kann man selbstver-
stindlich weitere Karteidatensit-
ze eintragen. Vermeiden Sie es,
beim Zwischenspeichern die ,.Be-
enden‘-Funktion zu aktivieren —
dann wird die Datei nidmlich zu-
siitzlich noch geschlossen (Sy-
stemroutine ,,CloseRecordFile™):
weitere Datensiitze lassen sich
dann nicht mehr anhingen und
man muB die Gesamtdatei erneut
laden. Erginzen Sie beim Label
LAcSpeichern™ den Quelltext un-
seres Programmprojekts It. Li-
sting.

Pro Laufwerk eine Datei

Auf eine Besonderheit unserer
selbstentwickelten Applikation
miissen wir Sie hinweisen: ,.Card-
Box® lddt grundsidtzlich die
niichstliegende Applikations-Da-
tei (mit dem Icon ,,Card-Data®)
vom aktuellen Laufwerk (Disket-
tenstation oder RAM-Erweite-
rung) — man kann also momentan
nur eine Datei pro Massenspeicher
in den Computer holen. Die ent-
sprechende Programminderung
werden wir in einer der nichsten
Kursfolgen behandeln. Da man
mit unserem Programmiragment
bislang doch schon effektiv arbei-
ten kann (zumindest, was die Bild-
schirmein- bzw. -ausgabe betrifft),
empfehlen wir, vorerst fiir jedes
gewiinschte Datei-Thema eine se-

Buchen | bio

Kertananzaigs

[=] [=]

]
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Neue Dateien holt man wie gewohnt per Auswahlbox ins RAM
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Wichtige

belbezecihnungen im Snurc—(ode v ,CardBox”

 zeileb
zeile?
zeile8
zeile9
~ PutRoutine
Acloesch
~ AcDupli
- SiMenud
TGehe
 TSuche
AcGehe
AcSuche
S1Menu6
Tinle
Acinfo
InfoBox
. 1BTxtl
i BTxi3
B IBTxtd
IBTxi5
lconHandler
icons e
~ Closelcon
. Aciconi
_fckeft
_AcicLeft
lconR11
IcRight
~ Leavelcon
Lvie
- AclcRight
lconR21
~ HinzuPuffer
FirstRow
- SecRow
ThirdRow
‘ForthRow
FifthRow
SixthRow
SevenRow
. EightRow
_ NinthRow
HinzuBox
DelCdNme
. DelStichwort
DelCdField
- DelCdScreen

Diese Label-Ubersicht fir den
GeoWrite-Quelitext unseres Pro-
grammprojekts ,CardBox. KURS"
soll lhnen helfen, noch zu &ndern-
de oder einzufligende Texipassa-
gen schneller und leichter zu fin-
den. Diese Label-Bezechnungen
finden Sie exakt in dieser Reihen-
folge im bisherigen Source-Code
unseres GeoProgrammer-Kurses.

parate Disk anzulegen: die Appli-
kation ,,CardBox* fungiert als
Hauptprogramm, die damit er-
zeugte Datei ,,CardBox-Data” als

jeweils dazugehorende Daten-
sammlung. :

Anderung Label "WhichRec®

Den aktualisierten GeoWrite-
Quelltext zu unserem Programm-
projeke ,,CardBox* finden Sie wie
gewohnt auf der Disk zum néich-
sten Heft (diesmal mufite er aus
Platzgriinden entfallen). bl

Quelltext wie gehabt!

AcSpeichern

sr UpdateRecordFile; aktualisieren
sr ReDoMenu;zurtick zum Pulldown-Ment
rts ;zurtck zur Mainlocp

‘

AcIcleft:

Record
jsr DelStichwort ;

sr Ausgabe

AcIcRight:

beq IconR2l
inc Record
jsr Counter
isr DelStichwort
jsr DelCdScreen
jsr Ausgabe

CoigWI Record,l ; Nr. 1 im Label JRecord”

1 ; ja, zurick zur Mainloop
; Wert reduzieren
jsr Counter : Bildschirmausgabe
ienseingabefeld ldschen
jsr DelCdScreen ; Karteikartenflache léschen
:aktuellen Datensatz ausgeben

............ Quelltext wie gehabt!

CmpW Record, usedRecords ;akutelle Datensatzanzahl?

;ja, zurtck zur Mainloop
sWert erhdhen
dschirmausgabe
;Namenseingabefeld léschen
:Karteikartenfléche l6schen
;akutellen Datensatz ausge-

SORRY, WERBLUNG GESPERRT!

a2 MMl IM
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Geos-System freezen

Sicher ist sicher

Nach ungezédhlten Computereinsatzen ist’s
plétzlich passiert: Nichts geht mehr mit der
Geos-Systemdiskette - sie 113t sich weder |a-
den noch starten. Heulen, Zdhneklappern und
ein Kénigreich fiir eine Sicherheitskopie! Wer
ein Modul mit Freeze-Funktion besitzt, ist auf

alle Falle fein raus.
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(,.Schneller Autostart™) und
die darin beschriebene SYS-An-
weisung kam ein findiger Geos-
Fan auf die Idee, beliebig viele Si-
cherheitskopien der Geos-System-
diskette zu erzeugen. Das wert-
volle Original kann nun ab sofort
geschont im Diskettenkasten blei-
ben!

Voraussetzung: Sie miissen ein
Freezer-Modul besitzen. Die meist
verbreiteten sind Final Cartridge
III, Action Replay und Magic For-
mel. Wir zeigen Schritt fiir Schritt,
wie man damit Sicherheitskopien
des Geos-Systems fabriziert.

Angeregt durch unseren Tip im

Final Cartridge Il

1. Verlassen Sie das Final-Car-
tridge-Desktop iiber das Menii
SYSTEM mit der Option BASIC
(oder driicken Sie am Modul den
Resetknopf rechts).

2. Im Direktmodus des Basic
2.0 startet man nun Geos wie ge-
wohnt.

3. Das Geos-Desktop erscheint.
Wiihlen Sie jetzt das Menii OPTI-
ON und steigen Sie mit dem
Punkt BASIC sofort wieder aus:
Erneut erscheint die Einschaltmel-
dung des Basic 2.0.

4. Tippen Sie nun auf den lin-
ken Knopf des Final-Cartridge-
Moduls: Das Freezer-Menii wird
automatisch aktiviert.

5. Legen Sie eine leere, forma-
tierte Diskette ins Laufwerk und
wihlen Sie per Joystick die Opti-
on DISK im Menii BACKUP.

6. Wenn die Floppy ihre Arbeit
beendet hat, finden Sie zwei Da-
teien auf Diskette: FC und —FC.
Diese Bezeichnungen verwendet
Final Cartridge automatisch: Sie
sind nicht zwingend und lassen
sich jederzeit umbenennen (z.B.
GEOSCOPY und —GEOSCO-

o4 FK¥p

PY). Wichtig: Der Strich vor dem
zweiten Dateinamen muB bleiben!

7. Starten Sie jetzt Geos, 0ffnen
Sie im Desktop die neue Sicher-
heitsdiskette, konvertieren Sie die-
se nach der unvermeidlichen Mel-
dung (Nicht-Geos-Disk!) ins Ge-
os-Format und iibertragen Sie eine
Version des Geos-Desktop (z.B.
von der Sicherheitssystem-Disket-
te) auf die Clone-Disk des Geos-
Systems. Achtung: Verwenden
Sie nur die Geos-Kopierfunktion
(z.B. bei nur einem Laufwerk:
Desktop-Icon auf den Rand legen,
Quell- und Zieldisketten einlegen
usw.). Verlassen Sie Geos und ak-
tivieren Sie den Normalmodus des
C 64.

8. Laden Sie das erste Pro-
gramm von Threr Sicherheitskopie
(es konnte jetzt z.B. GEOSCOPY
heiBen):

LOAD ,GEOSCOPY”, 8

Im Gegensatz zur Geos-Ori-
ginalversion besitzen durch Final
Cartridge generierte Lader (also
GEOSCOPY) keinen Autostart:
Nach dem Laden mufl man RUN
eingeben.

Nun holt der Computer die
Hauptdatei ,—GEOSCOPY* und
landet nach getaner Arbeit im Di-
rektmodus: Die Einschaltmeldung
erscheint wieder auf dem Bild-
schirm.

Jetzt zeigt der in der 64 er 8/91
beschriebene SYS-Befehl, was er
kann: svs 49708 19st einen Geos-
Warmstart aus und lddt das Desk-
top. Falls es sich nicht auf der ak-
tuellen Diskette befindet, kommt
das Request-Window mit der Auf-
forderung, die entsprechende Dis-
kette einzulegen.

Action Replay-Modul

Bei dieser Speichererweiterung
lauft’s im Prinzip dhnlich ab. Fiir
unseren Test stand uns Modul-

Version 5.2 zur Verfiigung:

1. Rufen Sie den Fastload-Mo-
dus auf und booten Sie die Origi-
nal-Geos-Systemdiskette. Verlas-
sen Sie das Desktop iiber BASIC
im Menii OPTION.

2. Aktivieren Sie jetzt das
Hauptment des Action-Replay-
Moduls (linker Knopf).

3. Per <F1> freezt man das ak-
tuelle RAM des Computers. Das
Backup-Menii erscheint.

4. Schieben Sie ebenfalls eine
leere, formatierte Diskette ins
Laufwerk und driicken Sie <F7>
(Save Loader). Die erzeugte Datei
heiBt ,,Loader” und darf ebenfalls
umbenannt werden. Offiziell be-
legt sie 0 Blocks auf Diskette
(wer’s glaubt!).

5. Das Backup-Menii bietet drei
Maoglichkeiten, das gefreezte Ge-
os-System zu speichern (Disk Sa-
ve A bis C). Bei unserem Test
funktionierte nur Meniipunkt B:
~Warp * 25%. Nach erfolgreichem
Speichern befand sich neben der
Datei ,,Loader* ein 247 Blocke
grofes File auf der Diskette: Das
gefreezte Geos-System.

Magic Formel

Anwender dieses Moduls ken-
nen die Snapshot-Funktion. Wenn
man im Hauptmenii <F1> driickt,
ruft man den Standard-Modus des
C 64 auf. Jetzt lddt man Geos wie
gewohnt und verldft es wieder.
Der Druck auf den Modulknopf
bringt erneut das Magic-Formel-
Menii. Mit <F3> speichert man
nun das Computer-RAM auf Dis-
kette. Zwei Dateien werden nach
Eingabe eines Dateinamens er-
zeugt: z.B. 1IGEOSCOPY (202
Blocks) und GEOSCOPY (63
Blocks). Laden Sie beide Files ab-
solut (mit der Endung .,,,8,1%).
Nach Eingabe von SYS 49708

HNewPrinter
1 Sp-1g@ UC
i Seik. SL-88gr
i Seik. 5L-88-2

funktioniert’s exakt so wie bei den
anderen Modulen. Einziger Unter-
schied: Beim jedem Start der Ge-
os-Sicherheitskopie mit dem ge-
freezten System muBl Magic For-
mel im Expansionport stecken
(sonst geht nichts!).

Jetzt verlduft alles so wie ab
Punkt 7 der Erlduterung zu Final
Cartridge beschrieben. Achtung:
Die Ladedateien der verschiede-
nen Module miissen im Directory
der Sicherheitsdisketten unbedingt
an erster Stelle stehen! Kleiner
Wermutstropfen: Nur die Final-
Cartridge-Sicherheitskopie ver-
tragt das Geos-Desktop auf ein
und derselben Diskette, die beiden
anderen verweigern den Start.
Hierzu mufl man eine separate
Geos-Disk mit dem Desktop ein-
legen.

Egal, mit welchem Modul man
lieber arbeitet: Geos-Sicherheits-
kopien zur rechten Zeit ersparen
Frust und Verdrossenheit (und
sind allemal billiger als cine neue
Systemdiskette!)

Andreas Delling/bl

Druckertips

Gerade bei dlteren Druckern
gibt’s oft Probleme. Hier sind ei-
nige Anpassungen, diec man mit
wenigen Handgriffen am jeweili-
gen Gerit einstellt:

MPS 1000:

Zum Drucken im IBM-Modus
darf nur der DIP-Schalter 1-1 auf
ON stehen. Als Druckertreiber
verwendet man ,,JBM 5152,
Priisident 6313 C:

Als Treiber ist ,.Epson LX-80"
bestens geeignet. Die DIP-Schal-
terstellung: 6-1, 6-2, 7-1, 13-1, 13-
2, 14-1, 14-2 und 18-2 auf ON.
Epson LX-800:

Am Userport angeschlossene
Geriite bevorzugen den Treiber

Bitte wihlen Sie
den zu verdndernden
Deuckertreiber.

]

LOK |

[Abbruch]

l_’_'rinter Driver Creator: Ideales Hilfsmittel zum Entwurf bzw. zur
Anderung individueller Druckerireiber
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LEX-80 (GC)*. Die Qualitét ist zu-
friedenstellend.
Star LC-10 C:

Wenn der DIP-Schalter 1 (ZEi-
lenvorschub) ausgeschaltet ist,
funktioniert’s mit dem Treiber
LMX-80.

MPS 1230:

Ab Werk ist der Commodore-
Drucker auf MPS-803-Emulation
eingestellt — dazu bietet Geos aber
wenig geeignete Druckertreiber.
Zunichst aktivieren Sie den Kon-
figurationsmodus (beim Einschal-
ten die Tasten ,,Line Feed® und
-Form Feed" gleichzeitig gedriickt
halten). Hier sind die korrekten
Konfigurationseinstellungen:

J Interface: Serial Commodore,
d  Printer Emulated in Parallel

and Serial Commodore: Epson
FX-80,

[d Character Set in Parallel Mode:
Germany,

[d Character Set in Commodore
Mode: Germany,

[d Open Mode: 4 P.C.Commands
5 Commodore Commands,

1 Automatic Sheet Feeder: No,
A Double Strike Printing: Bidi-
rectional,

[ Character Resolution: Draft,
1 Character Spacing: 10,

[J Enable D.L.L.: No 7K. DB LB,
[ Line Feed: *; LF=LF+CR,

(] Carriage Return: %
CR=CR+LF,

[ Paper End Detection: Yes,

0 Would you like to store these
parameters?: Yes.

Driicken Sie die LOCAI-Taste
des Druckers, damit sichern Sie
diese Konfiguration im CMOS-
RAM.

Als Druckertreiber eignen sich
.DIN_A5 MICRO", ,!!MPS
1230 SENIPS S 1230  und
,FX80/100 (mit Vorbehalt!).
DIN_AS5 druckt z.B. eine Zeile
viermal, was aber eine verkleiner-
te Druckausgabe nicht verhindert.
Mit !!MPS 1230 bekommt man
ein recht enges Druckbild, bei
Micro ein breites: bei beiden Trei-
bern stimmen die Proportionen fiir
den Textdruck nicht ganz. ,,MPS
1230 gibt jede Zeile in normaler
Breite aus: das Papier wird etwa
zu zwel Dritteln genutzt. Am be-
sten eignet sich das Treiberpro-

gramm ,,FX80/100%: Geos belegt
die gesamte Seite des DIN-A4-
Blattes.

Wenn die genannten Drucker-
einstellungen nicht klappen, bleibt
nichts anders tibrig, als mit dem
..Printer Driver Creator” (s. Abb.)
einen individuellen Treiber nach
Angaben aus dem Druckerhand-
buch zu konstruieren.

Bei der Analyse dieses Utilities
fillt auf, daB der Code fiir den
Zeilenvorschub ($0A) einen Zei-
lenriickschritt auslost (27, 10). Der
eigentliche Vorschub wird vom
Programm erzeugt und laBt sich
vom ,,Creator™ nicht beeinflussen.
Lassen Sie die Voreinstellung un-
veridndert.

G. Sieben/bl
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Es war lange undenk-
bar: der C 64 als Fax-
gerat. Endlich hat es
ein Geos-Program-
mierer geschafft. Mit
ein biBchen Glick
verwandeln Sie lhr
Geos-System in eine
Faxmaschine.

Geos-Fans kennen
den Amerikaner
Maurice Randall
bereits: er hat sich
vor allem mit ,,GeoMorph™ und
,GeoShell*“ einen Namen ge-
macht. Von seinem aktuellen Pro-
jekt, dem DTP-Programm ,,Final-
ly*, war lange nichts zu horen -
aber ,,GeoFax*“ ist endlich fertig.
,Gder” berichtete dariiber bereits
Anfang 1995.

Hohe Anforderungen

Was lange wihrt, wird endlich
gut. Bei GeoFax ist das nicht an-
ders, vorausgesetzt, Sie bringen
die noétige Hardware mit. Faxe
werden im Normalfall mit 9600
Bit pro Sekunde (bps) iibertragen,
da kommt die serielle Schnittstelle
des C 64 nicht mehr mit. Ein spe-
zielles Schnittstellen-Modul ist al-
so gefragt. C-64-Besitzer haben
die Wahl zwischen Swiftlink
(CMD) und Data Blast (Jens-
Michael GroB). Beide Module
werden von GeoFax unterstiitzt.
Im Test erreichten wir mit Swift-
link allerdings 9600 bps &fter als
mit Datablast.

GeoFax braucht als Geos-Pro-
gramm natiirlich Geos; und Geos
ist bekanntermaBen auf einem
Standard-System aus C 64 und
1541 recht langsam. Eine RAM-
Erweiterung ist also dringend zu
empfehlen. Optimal ist hier Ram-
Link (CMD), da es bereits einen
durchgeschleiften Expansions-Port
enthilt. Dort brauchen Sie das
Schnittstellen-Modul nur einzu-
stecken. Benutzen Sie andere
RAM-Erweiterungen, brauchen
Sie zusitzlich eine Expansions-
port-Weiche. Die EX-3 von CMD
l4Rt sich mit GeoFax verwenden,
andere konnten wir nicht testen.

Schlieflich braucht GeoFax
auch noch ein Modem. Dabei fillt
die Wahl am schwersten: GeoFax
ist namlich sehr méklig. Es kommt
nur mit Modems aus, die die Fax-
Klasse 2 beherrschen. Auflerdem
muf das Modem unbedingt einen
Pufferspeicher einer bestimmten
GroBe besitzen. Mit den entspre-
chenden Modem-Befehlen (s. un-

o6 F:¥dp

Faxen mit C 64

Enter the mome you will use

when sending and receiving faxes .

bd’ g= Bedakbion

Nach dem Start der Vollversion von ,geoFax® definiert man die ei-
gene Faxadresse, die auf Disk gesichert wird.

seren Info-Kasten) sollten Sie die
Kompatibilitdt Thres Modems te-
sten, bevor Sie GeoFax kaufen.
Natiirlich konnten wir nicht alle
am Markt befindlichen Modems
ausprobieren. Reine SendFax-Mo-
dems kommen ohnehin nicht in
Frage (z.B. idltere Modelle des
2400-bps-Modems von 1&1). Al-
tere U.S.-Robotics-Modems sind

GeoFax-kompatible Modems

Das Modem muB auf den Befehl
AT+FCLASS=? eine Zeile ausge-
ben, in der die Ziffer ,2° vorkommi.
Beim Befehl AT+FBUF? solite im
'Ergebnis mindestens die Zahl 16000
bzw. 16K enthalten sein. Damit mel-
det das Modem, wie grof3 der vor-
handene Pufferspeicher fur das
Senden und Empfangen ist. AuBer-
dem vertragt sich GeoFax momen-
tan noch nicht mit den schnellen

| 28.800-bps-Modems (V.34), ein
Patch ist angekindigt.

nicht Class-2-kompatibel. Die
Modems der ZyXEL-U1496-Rei-
he waren ebenfalls nicht zur Zu-
sammenarbeit mit GeoFax zu be-
wegen, sie kennen den Befehl
AT+FBUF? nicht einmal. Recht
gut funktioniert das Modem
,.VQE-1414* von Pearl (aber nicht
das 9624- oder V.34-Modell!).
V.34-Modems mit 28.800 bps ver-
weigern momentan noch die Zu-
sammenarbeit; ein Patch dazu ist
jedoch schon unterwegs.

GeoFax wird auf einer 5,25-
Zoll-Diskette geliefert. Die deut-
sche Anleitung gibt’s auf Diskette
dazu, cine gedruckte Version ist

separat erhiltlich. Zum Testzeit-
punkt lag eine Beta-Version des
Handbuchs vor, die noch recht feh-
lerhaft war. Den Beipackzettel
sollten Sie nicht allzu ernst neh-
men: er behauptet, daB GeoFax-
Nutzer ein Modem mit 2400 bps
bzw. V.23 benétigen. Das ist
falsch: V.23 ist ein Ubertragungs-
standard mit 1200/75 bps. Ein sol-
ches Modem (z.B. alte 1&1-Btx-
Sets) ist fiir GeoFax ungeeignet.
GeoFax fordert Sie bei der Instal-
lation auf, nicht von der Original-
diskette zu starten: Eine sehr 16bli-
che Verfahrensweise, denn Sie
diirfen ausdriicklich Sicherheitsko-
pien herstellen. Es wire wiin-
schenswert, daf} alle Geos-Pro-
grammierer dic unsiiglichen (Ge-
os-typischen, aber anwenderfeind-
lichen) Installationen ihrer Pro-
gramme aufgiben. Dall GeoFax
nur von einer Kopie der Original-
diskette gestartet werden sollte, hat
einen weiteren Grund: es fordert
Sie beim ersten Start zur Eingabe
Threr Faxnummer auf. Sie wird ge-
speichert und erscheint spiter vor-
schriftsgemif auf jedem Fax.

Ungewdhnliches Outfit

GeoFax fillt etwas aus dem Ge-
os-Rahmen. Das ,,Hauptmenii* si-
muliert nimlich auf dunklem Hin-
tergrund das Bedienerfeld eines
echten Faxgeriits, mit ,,LEDs" und
Funktions-Knépfen. Deren Be-
deutung ist schnell erklirt:
.START" beginnt eine Aktion.
,Auto® ist fiir den Fax-Empfang

verantwortlich, wenn Sie nicht zu
Haus sind. ,,.Send* dient zur Ein-
stellung von Telefonnummer und
zu faxendem Dokument. Ver-
schicken konnen Sie GeoPaint--
und GeoFax-Seiten. Unter ,,Send*
konnen Sie Modem-Befehle auch
manuell eingeben. ,,Print* druckt
eingegangene Faxe. Dazu gibt’s
spezielle Treiber, die das Fax in
voller Auflésung zu Papier brin-
gen. Die Standard-Geos-Treiber
beherrschen ja nur 80 dpi,
wihrend Faxe mit 100 bzw. 200
dpi gescannt werden. ,,Disk™ dient
zum Konvertieren zwischen Geo-
Fax- und GeoPaint-Seiten. Geo-
Fax kann zwei Formate bearbei-
ten: GeoPaint-Dokumente lassen
sich mit allen GeosProgrammen
erzeugen; benutzen Sie einfach
den Druckertreiber ,,PaintDrivers™
oder den mitgelieferten Treiber
.JInterceptor”. Die Auflosung von
GeoPaint 148t aber zu wiinschen
{ibrig. Auferdem muf beim Sen-
den erst Zeile fiir Zeile konvertiert
werden, was den Sende-Prozef
bremst. Bin GeoFax-Dokument
licgt hingegen in voller Fax-Auf-
16sung vor. Es braucht deshalb
mehr Speicherplatz, ist aber we-
sentlich schneller zu senden bzw.
zu empfangen.

Nicht perfekt

GeoFax ist ganz sicher noch
nicht perfekt. Ein einzelner Pro-
grammierer ist tiberhaupt nicht in
der Lage, alle mogliche Hardware
mit seinem Programm zu testen.
Mit Hilfe der GeoFax-Anwender
wird dieses einzigartige Pro-
gramm jedoch iiber kurz oder lang
seine Kinderkrankheiten iiberwin-
den. Lutz Hillmann

64'er-Wertung: GeoFax
Fax-Programm fiir Geos 64 bzw.
Geos 128 im O-eiche-Mcdus. .
Positi -

@ erstes Programm seiner Art
@ einfache Bedienung

Modems

Bezugsquelle: Performance

Peripherals, M. Renz, Silcherstr. 11,

53332 Bornheim

Preis: 59 Mark

Testkonfiguration: C128D, 1581,
CMD-HD40, RamLink, Swiftlink,
Datablast

Ausstattung: +

Bedienung: ++
Dokumentation: 0
Preis/Leistung: +

GUT
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GEOS

TopDesk 128 V3.0

Nichts ist so gut, als dal3 man es nicht noch
verbessern konnte. Das gilt auch fir die schon
erstaunlich ausgereifte TopDesk-Version V1.2
flir Geos 128: die neue Fassung , TopDesk 128
V3.0 bringt’s jetzt voll in Farbe und wartet
mit Besonderheiten auf, die man sonst nur
von , Windows 3.1” kennt!

imalemn | Viele C-128-User

kénnen aufatmen:
TEST seit kurzem gibt es
im Fachhandel wie-
der die C-128-Version der belieb-
testen Benutzeroberfliche fiir die
Commodore-8-Bit-Computer C 64
und C 128.

Was dem einen ,.sin Uhl®, ist
dem anderen ,sin Nachtigall®:
konnen Geos-64-User mit dem
Desktop-Screen von ,,TopDesk
64 protzen, so fiihrt die neue
Spezial-Version ,,TopDesk V3.0*
den C-128-Anwender in profes-
sionelle Bereiche.

Voraussetzung ist allerdings ein
C 128D mit einem VDC-Chip, der
mit 64 KByte Speicher ausgerii-
stet ist (TopDesk 3.0 lduft ndm-
lich nur im 80-Zeichenmodus des
C 128; fiir die Farbgestaltung wer-
den 48 KByte gebraucht). Dafiir
werden alle Commodore- und
CMD-Laufwerke (1541, 1571,
1581, CMD-HDs und -FDs) un-
terstiitzt; ebenso RAM-Erweite-
rungen in jeder Ausbaustufe (bis 2
MByte) sowie GeoRAM, RAM-
Drive und RAMLink.

Das sind die wichtigsten Neue-
rungen im Vergleich zur alten
Version (V1.2):

[ durchgehend in Farbe, mit ei-
ner 8x2-Pixel Farbauflgsung. In
der aktuellen Programm-Version
lassen sich die Farben der Win-
dows und Datei-Icons mit ,,pad
color mgr* beliebig einstellen.
AuBerdem sind alle Systemfarben
festgelegt und konnen nicht ver-
indert werden.

3 schnellerer Bildschirm- und
Windows-Aufbau,

(1 pro Fenster lassen sich 44 Da-
teinamen ausgeben,
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U Partitionswechsel auf CMD-
Laufwerken ist jetzt moglich.

[ aktives Laufwerk wird ange-
zeigt (alle Symbole entsprechen
exakt dem angeschlossenen Flop-
py-Drive),

[d integrierte HILFE-Funktion.
Damit erhilt der Anwender durch
Wahl diverser Meniis wertvolle
Tips und Hinweise.

Unterstiitzt alle
Massenspeicher

Selbstverstiindlich ist auch bei
der Arbeit mit TopDesk V3.0 ei-
ne RAM-Erweiterung Gold wert.
Ideal (wegen der immensen Spei-
cherkapazitidt) eignet sich eine
Harddisk von CMD.

Wie von Geos 2.5 gewohnt, ist
die neue Benutzeroberfldchen-Da-
tei zunéchst zu installieren und in
den von Geos geforderten Dat-
einamen ,,128 Desktop® umzube-
nennen (dann erscheint TopDesk

TopDesk 64 V3.0; der ,,Urvater”: aus Falk Rehwagens Idee

zum geplanten Patch, der aus Geos 2.0 eine 3.0-Version
machen sollte, entstand ,,TopDesk 128 V3.0

[ File-Icons werden bei verklei-
nertem Ausgabefenster ebenfalls
im Miniformat gezeigt (wie bei
Window 3.1 der PC/ATs). Scrol-
len nach links oder rechts entfallt
ab sofort.

[ Druckernamen zeigt TopDesk
V3.0 in Kleinschrift jetzt mit je-
der Linge,

O integrierte Sekundenanzeige,
[ Auf- und Abwiirts-Scrollen be-
deutend komfortabler gelost (zwi-
schen den Pfeilen befindet sich
jetzt ein Scroll-Balken, so daf
man die Dateiliste bei jeder Win-
dows-Grofle exakt eine Zeile bzw.
eine Seite bewegen kann),

[ die Plazierung der Ausgabe-
Windows 148t sich automatisch
einstellen,

[0 automatisches Offnen bestimm-
ter Fenster nach dem Aufruf von
TopDesk 3.0 kann man in der
- TopDesk.win‘“-Datei fixieren,

V3.0 sofort bei Systemstart).

Im Vergleich zur vorhergehen-
den TopDesk-Version hat sich die
Verzeichnisstruktur der Laufwer-
ke nicht gravierend gelindert: man
kann aber jetzt auf allen Lauf-
werkstypen, die Geos 128 unter-
stiitzt, mit Unterverzeichnissen
(,,Ordnern®) arbeiten. Allerdings
sollte man beachten, daf trotzdem
jeder File-Name nur einmal auf
der gesamten Diskette vorkom-
men darf (es ist also im Gegen-
satz zum MSDOS der PC/ATs
nicht méglich, denselben Dateina-
men in verschiedenen Unterver-
zeichnissen zu verwenden). Die
Ordner inkl. Inhalt lassen sich wie
jede andere Datei verschieben, ko-
pieren oder l6schen, allerdings
keine Subdirectories duplizieren.

Uberfliissig wurde die Funk-
tion des Border-Blocks (er diente
unter den alten DeskTop-Versio-
nen hauptséchlich dazu, bei Syste-

men mit einem einzigen Laufwerk
Dateien von einer Diskette auf die
andere zu kopieren): Mit TopDesk
formatierte Scheiben kommen
kiinftig' ohne Border-Block aus
(kein Unterschied mehr zwischen
Geos- und Nicht-Geos-Disketten).

Neue Fenstertechnik

Neu im Vergleich zum alten
TopDesk ist, daf man bis zu vier
Fenster gleichzeitig 6ffnen kann
— jedes Window wird einer Dis-
kette und dem darin gedffneten
Directory zugeordnet. Vorschrift
ist allerdings, daB jede Diskette
einen anderen Namen hat — das
gilt auch fiir RAM-Erweiterungen
(notfalls sind die Datentriger um-
zubenennen).

Auf einen Blick

TopDesk V3.0 fungiert als voll-
stiandiger Ersatz fiir die Standard-
datei ,,128 Desktop®, die im Liefer-
umfang von Geos 128 enthalten ist.
Da die Benutzeroberfliche jetzt
durchgehend farbig gestaltet ist,
sind 64 KByte VDC-RAM zwin-
gend notwendig. Bis zu vier Aus-
gabe-Fenster fiir Disketteninhalts-
verzeichnisse unterschiedliche Mas-
senspeicher oder Laufwerke lassen
sich auf dem Bildschirm

offnen.Auf der Programmservice-
Disk zu diesem Heft finden Sie die
entsprechende Demo-Version von
TopDesk 128 V3.0. bl

64 er-Wertung:
TopDesk 128 V3.0

Neueste Version des ,,128 Dekstop”
fur Geos 128 mit farbiger Bildschirm-
ausgabe. LAuft nur im 80-Zeichen-
modus des C 128 mit 64 KByte
VDC-BAM.

- @ veranderbare Farbausgab
® untersttitzt alle bekannten Com
modore- und CMD-Laufwerke so
wie RAM-Erweiterungen
@ verbesserte Window-Technik

@ nur lauffahig mit 64 KByte VDC-
RAM (C 128 DCR oder aufgeri
stet)

Bezugsquelle: Geos User Club
GbR, Moerser Str.11, 46286 Dor-
sten, Tel. + Fax: 02866/376, BTX:
*geosi#

Preis: 25 Mark :
Testkonfiguration: Geos 128, C
128DCR, 1541,1581, CMD HD 40

Ausstatiung: ++
Bedienung: +++
Dokumentation: e
Preis/Leistung: ++
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Auf Diskette

Mit unseren kleinen Hilfsprogrammen und
Einzeilern kénnen Sie verbliiffende Effekte in
Ihren Basic-Programmen erzeugen. Einfach
von der Diskette zum Heft laden und in eigene
Programme einbauen.

Unterprogramme seperat -
Basic im Interrupt

isher war es fiir den BASIC-

Programmierer so gut wie aus-
geschlossen Unterprogramme in
den Interrupt zu hiingen. Mit dem
Programm ,, BASIC-INT* lassen
sich mit einem modifizierten GO-
SUB-Befehl  Sub-Programme
schnell in den Interrupt einklin-
ken. Dazu laden Sie das Pro-
gramm von Diskette und aktivie-
ren es mit:
BY¥S 828, T

Die Variable T legt dabei die
Zeitdifferenz zwischen zwei Un-
terprogramm-Aufrufen fest. Die
Zeitspanne muf} aber so grof
sein, daB die Unterroutine been-
det werden kann. Ist der Abstand
zu gering, lduft der Stack uber
und der C 64 meldet sich mit
OUT OF MEMORY!

Zum Aktivieren des Unterpro-
gramms geniigt der Befehl:

FGOSUB zeilennummer

Der Befehl £GOSUB ohne Zei-
lennummer deaktiviert den Auf-
ruf der Unterroutine im Interrupt.
Die Zeitdauer der Aufrufe 1aft
sich jederzeit durch erneuten
Aufrof des SYS-Befehls dndern.

Falls Sie mit Hilfe von ,,BA-
SIC-INT* Peripherie ansprechen
wollen, miissen Sie alle OPEN-
bzw. CLOSE-Befehle im Haupt-
programm aufrufen!

F.Riemenschneider/lb

Interpreter uberlistet —
extralange Einzeiler

m wertvollen Basic-Speicher

zu sparen, wire es sinnvoll,
Programm-Zeilen weit liber die
iibliche 80-Zeichen-Grenze zu
verlangern.

Das Programm ,,EX-LINE®

auf der Diskette zum Heft bewil-
tigt diese Aufgabe spielend und
stellt einen neuen Befehl zur Ver-
fiigung. Der wird mit dem Zei-

chen ,,!** aktiviert.

o8 Z¥ap

Nach dem Aufruf befindet sich
der Cursor in der oberen linken
Ecke des Schirms. Nun lassen
sich Befehle im Direktmodus ein-
geben, wobei bis zu 252 Zeichen
zulidssig sind. Wenn Sie das Aus-
rufezeichen und eine Zeilennum-
mer angeben, wird die entspre-
chende Zeile zum Editieren ein-
geblendet. Zur Ubergabe der Be-
fehle an den Interpreter reicht
(wie gewohnt) ein Tipp auf RE-
TURN. Dabei ist es vollig uner-
heblich, wo der Cursor auf dem
Bildschirm steht — der neue Be-
fehl iibertriigt die ersten 6.5 Zei-
len auf dem Bildschirm automa-
tisch in den Speicher. Sie lassen
sich mit LIST erneut anzeigen.

Bevor Sie aber in den GenuB
extralanger Basic-Zeilen kom-
men, laden Sie das Hilfspro-
gramm mit:

LOAD“EX-LINE”, 8,1

von Diskette und starten es mit
SYS§49152. Jetzt steht der neue
Befehl uneingeschrinkt zur Ver-
fiigung. Die mit ,, EX-LINE" er-
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stellten Programme sind auch oh-
ne die Erweiterung lauffihig.
Diese lassen sich dann aber nicht
mehr editieren (Kopierschutz).
Beim Versuch, die Basic-Zei-
len ohne die Erweiterung zu be-
arbeiten, werden die zusédtzlichen
Zeichen bei der Ubergrabe mit
der RETURN-Taste einfach abge-
schnitten und sind verloren. Die
drei folgenden Einzeiler wurden
mit ,, EX-LINE* geschrieben.

Floppy gibt Zeichen —
der Soft-Flash

Eigentlich ist das Programm
»Soft-Flash* nur ein Gag. Der
Basic-Einzeiler schreibt ein klei-
nes Maschinen-Programm in den
RAM-Speicher der Floppy 1541
(ab $0500).

Der Floppy-Befehl ,,UC™ star-
tet die Routine im Speicher des
Disketten-Laufwerks. Das Pro-
gramm schaltet zuerst die Flop-
py-LED so schnell an und aus,
daB das Auge dies iiberhaupt
nicht registriert.

Dabei iindert sich die Hell- und
Dunkel-Phase der kleinen
Leuchtdiode am Frontteil des
Disketten-Laufwerks. Dieser klei-
ne Trick erzeugt den Eindruck,
daB die Floppy-LED langsam
hell und dunkel wird.

Da das Programm in einer
Endlosschleife geschrieben ist,
148t sich die Floppy nicht mehr
benutzten — Zugriffe sind also ta-
bu. Hier hilft nur noch das An-
und Ausschalten des Disketten-
Laufwerks.
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Der Einzeiler ,,UPSIDE DOWN* dreht die Bildschirm-Ausgabe um
180 Grad — ein Interrupt-Programm machts méglich: Zuerst wird
der System-Zeichensatz gespiegelt und dann 60 x pro Sekunde der

neue Bildschirm ausgeben

Dieses kleine Beispiel-Programm demonstiert den Einsatz von BASIC-INT

10 IF A=(0 THEN A=1:LOAD ,BASIC
20 SYS 828,2: REM BASIC-TRQO-INIT

INT“, 8,1

30 £COSUB 50: SUBPROGRAMM AUFRUFEN

40 B=B+1:

50 C=C+1: PRINT“{HOME}";C

PRINT” {HOME, DOWN}“;B: GOTO 40
: RETURN

Im neven Gewand —

der Strich-Cursor

er von einem doofen blinken-

den Kistchen als Cursor die
Nase voll hat, kann es einmal zur
Abwechselung mit ,,STRICH-
CURSOR* in einen Balken ver-
wandeln.

Das BASIC-Programm verlegt
mit den ersten drei POKE-Befeh-
len den Bildschirm-Speicher nach
SCCO0 (dez. 52224). Die folgende
FOR-NEXT-Schleife liest das
Zeichensatz-ROM ab $D000 (dez.
53248) aus. Vor der Aktivierung
des. Original-Zeichensatzes ab
$D000 (dez. 53248) mit der An-
weisung POKE 1.3, blockiert PO-
KE 56331,1 erst einmal den Inter-
rupt des C 64.

Nun kopiert die FOR-NEXT-
Schleife den Bildschirm an die
neue Position und dann die Zei-
chen ins RAM. Wihrend dieses
Vorgangs veriindert das Pro-
gramm die reversen Zeichen so,
daB nur die unterste Char-Zeile re-
vers erscheint

Die folgenden Anweisungen
schalten den Interrupt ein und sor-
gen dafiir, da der I/O-Bereich ab
$D000 (dez. 53248) wieder an-
sprechbar ist. Fiir Bildschirm-Aus-
gaben per POKE-Befehl ist jetzt
die Adresse $CCO00 (dez. 52224)
zu nutzen!

Bildschirm auf den Kopf

stellen
erkehrte Welt! Der Einzeiler
LUPSIDE-DOWN' sorgt

schnell dafiir, da8 Ihr gelicbter C
64 ,kopfsteht“. Er dreht kurzer-
hand das Bild auf dem Monitor
um 180 Grad!

,,UPSIDE DOWN* bringt mit
Hilfe des PRINT-Befehls ein Ma-
schinenprogramm auf den Bild-
schirm und fiihrt es dann per SYS-
Anweisung aus. Dieses initialisiert
eine Interrupt-Routine auf dem
Stack ab Adresse 300. Dieser
Speicher-Bereich cignet sich fiir
diese Operation, da ein Reset die
Daten an dieser Stelle nicht I5scht.

Als niichsten Schritt stellt das
Programm den Zeichensatz auf
den Kopf und kopiert ihn ins
RAM ab $D000 (dez. 53248).

Die Interrupt-Routine schreibt
nun 60 x in der Sekunde den Bild-
schirminhalt , kopfiiber” in den
Screen (s. Abb.).

Das Programm finden Sie auf
der Diskette zum Heft als Basic-
Einzeiler (mit EX-LINE generiert)
und als Maschinenprogramm ab
$0801. Beide lassen sich mit dem
RUN-Befehl starten.

H.C.Edelmann/lb
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Der C 128 lebt — das beweisen unsere neuen
Tips zu Commodores bestem 8-Bit-Computer:
Wir merzen eine Schwachstelle des Burst-Wri-
te-Befehls aus, mochten lhnen eine komforta-
ble Directory-Routine anbieten und zeigen, wie
man beide Schreib-/Leseképfe der Floppy
1571 auch im C-64-Modus nutzt.

Problematische
Burst-Write-Anweisung

aut Handbuch zur Floppy 1571

lassen sich Daten vom Compu-
ter zum floppyinternen Puffer
iibertragen. Von dort kann man
die Daten dann auf die Diskette
schreiben. Gewdhnlich treten bei-
de Ubertragungswege gemeinsam
auf — damit entsteht folgende Ket-
te: Computer — Floppypuffer —
Diskette.

Wer sich aber schon intensiv
mit der Programmierung des
Burst-Modus der 1571 beschiftigt
hat, weiB, daB die Ubertragung
des Floppypuffers auf Disk nur
dann einwandfrei funktioniert,
wenn man im fiinften Burst-Wri-
te-Byte einen hoheren Wert als
,,1¢ cintriigt. Diese Speicherzelle
aktiviert den Mehrfachschreibmo-
dus. Will man z.B. alle Sektoren
einer Spur mit denselben Daten
fiillen, trigt man dort die maxima-
le Sektorenanzahl ein.

Pro Schreibvorgang ist so die
erneute Ubertragung der gleichen
Daten vom Computer in den Puf-
fer gar nicht mehr nétig: das er-
spart man sich, wenn man die ge-
wiinschten Daten einmal in den
Floppypuffer holt und an-
schliefend diesen Ubertragungs-
weg (vom Computer in den Puf-
fer) sperrt: dazu ist Bit #7 des drit-
ten Burst-Write-Bytes zu 1schen.

Bei Sektor 1 lduft’s einwand-
frei, aber schon beim zweiten
taucht das Problem auf: ein Fehler
im Betriebssystem verhindert die
Abfrage von Bit #7 — also erwartet
der Puffer doch wieder Daten vom
Rechner. Da die aber niemals ein-
treffen, stiirzt der Computer ab.

Eigenartigerweise taucht dieser
Fehler nur bei ,.Burst-Write™ auf,
jedoch nicht bei ,Burst-Read™.
Man umgeht den Betriebssystem-
fehler, indem man das fiir Mehr-
fachschreiben zustindige Byte
einfach links liegen it und statt
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dessen den entsprechenden Befehl
fiir jeden Sektor einzeln sendet.
Die zu dndernde Kernal-Routine:
alt:

$8481 JMP 8412 ; nachsten Sek-
tor ohne Abfrage fur Nur-Lesen-
aus-Puffer auf Disk Ubertragen
neu:

$8481 JMP $840E ; nachsten
Sektor mit Abfrage fir Nur-Le-
sen-aus-Puffer auf Disk schrei-
ben

Weitere Infos zum Burst-Modus
der Floppy 1571 finden Sie in der
64%er 5/95 und im 128er-Sonder-
heft 89.

Sven Friedrichs

dus der zweite Schreib-/Lesekopf
aktivieren, nur: die Befehlseinga-
be ist #uBerst umstéindlich und in-
nerhalb eines laufenden Pro-
gramms schier unmoglich. Mit
unserem Utility schalten Sie je-
doch per Tastendruck zwischen
den verschiedenen Floppy-Modi
um — sogar, wenn ein beliebiges
Hauptprogramm aktiviert ist!

Auf der Programmservice-Disk
finden Sie zwei Versionen, die in
verschiedenen Speicherbereichen
arbeiten:

e KOPFWAHL 848 (im Kas-
senpuffer des C 64 ab Adresse
$0330),

e KOPFWAHL 53076 (im
$CO00-Bereich ab Speicherzelle
$CF54).

Nach dem absoluten Laden (mit
der Endung ,,,8,1%) startet man
beide Programme per entspre-
chender SYS-Anweisung:

SYS 848 bzw. SYS 53076.

AnschlieBend sollten Sie NEW
eingeben. Ab sofort stehen fiir den
Diskettenzugriff drei Tasten zur
Verfiigung, die allerdings gemein-
sam mit <RESTORE> zu verwen-
den sind (s. Tabelle).

Beim Umschalten per Knopf-
druck sollte sich jedoch jeweils ei-
ne Disk im Laufwerk befinden,
sonst meldet die Floppy-LED ei-
nen Diskettenfehler (was aber kei-

2 kopfushl 848
troen &

usr

Lie=8 o

Ss¥n

sid-dprean 81 usr

1ame b ¥-a 1]
zid-drean 82 usr
win—-script nSE
al use

HSI

Dir Reader 128 V1.3: erweiterte Directory-Funktionen

Umschalten auf zweiten
Schreib- /Lesekopf

ie beiden Diskettenkopfe der

Floppy 1571 sind nur im C-
128-Modus relevant; ist das Lauf-
werk an einen C 64 angeschlos-
sen (oder im C-64-Modus des C
128) bleibt der zweite Kopf unge-
nutzt — die 1571 fungiert dann
namlich als 1541, die Disketten
nur einseitig beschreiben und le-
sen kann. Natiirlich ldBt sich
durch entsprechende Software
oder Anweisungen im Direktmo-

$ig8i
Fieal
siga1
£1881
8881
4868
8488
£iB8e

£24bb
57 aald
£3b71
SHBEL
Sdbfl
587f1
£13f1

ne negativen Folgen hat). Die Re-
set-Funktion <RUN/STOP RE-
STORE> funktioniert weiter wie
gewohnt, der durch ,Kopfwahl*
verbogene NMI-Vektor wird al-
lerdings nicht zuriickgestellt.
Welchen Vorteil bringt der

<SHIFT links> 1541

Wechsel der Schreib-/Lesekopfe
im einseitigen 1541-Modus? Man
kann auf beide Diskseiten zugrei-
fen — ohne die Diskette umzudre-
hen oder eine zweite Schreibkerbe
einzustanzen! Im Gegensatz zum
normalen doppelseitigen Betrieb
der 1571 wird weiterhin das Lauf-
werk 1541 emuliert. Das erhoht
die Kompatibilitit: fiirs laufende
Programm sieht’s so aus, als habe
man die Diskette gewechselt.
Achtung: es ist allerdings nicht
méglich, eine mit Kopf 2 forma-
tierte Diskettenseite (wie z.B. die
Riickseite der beiliegenden Pro-
grammservice-Disk) nach dem
Umdrehen mit Kopf 1 zu lesen
(oder umgekehrt) — aus Sicht der
Schreib-/Lesekopfe ist die Rotati-
onsrichtung vollig entgegenge-
setzt.

Das Utility wird durch Ande-
rung des NMI-Vektors (80318) in
die RESTORE-Routine eingebun-
den. Es funktioniert auch bei ab-
geschaltetern Interrupt, da man die
Tastatur per direktem Auslesen
der CIA-Ports ($DC00/$DCO1)
abfragt. Probleme kann es nur bei
Programmen geben, die selbst den
NMI-Vektor manipulieren oder
den vorgesehenen Speicherbereich
von ,.Kopfwahl* iiberschreiben
(deshalb gibt’s zwei Versionen
zur Auswahl).

Thomas Klein

Directory mit Pfiff

as Utility ,Dir Reader 128
V1.3 erweitert die Directory-
Funktion des C 128 ganz erheb-
lich: neben dem Namen, der ID-
Kennung werden jetzt auch Dis-
kettenformat, Laufwerkstyp und
Anzahl der Eintriige im Inhalts-
verzeichnis ausgegeben. Weitere
Infos: File-Namen, Typ, Anzahl
der Blocke, Start- und Endadresse,
Spur, Sektor und Directory-Block
und — last but not least — die Ge-
samtzahl der belegten Blicke auf
der Disk. Das Programm lauft nur
im 80-Zeichenmodus des C 128.
Das Ausgabefeld 146t sich mit den
Cursor-Tasten abwiirts bzw. auf-
wirts scrollen. AuBerdem kann
man das erweiterte Diskettenin-
haltsverzeichnis auf dem Drucker
ausgeben (normaler ASCII-Text-
modus, Bildschirm-Hardcopy ist
nicht moéglich). ,
Diethelm Kretschmann

~ <SHIFT rechts> 1541

<CTRL>

184

Achtung: Die Tasten sind stets gefme.in_s_ém:'




— PLUS/4

Aus der Plus/4-Szene

Software-"

Heute stellen wir lhnen weitere Highlights
neuer Plus/4-Software vor. Neben ein paar

deutschen und italienischen Programmen
kommt der Grof3teil aus Ungarn...

wurden auch Produkte der
deutschen Gruppe SYNERGY
angekiindigt. Erfreulich ist, daf3 ei-

F iir Ende ‘95 bzw. Anfang ‘96

nige Coder aus der C-64-Szene

ebenfalls den PLUS/4 besitzen. So
z.B. Axis/Oxyron, TBH/Lithium,
Greyrat/Lower Level oder auch
Graham/Oxyron. Da keimt Hoff-
nung, daf es bald noch mehr neue
C 16/PLUS4-Software geben
wird.
Hier unsere Ubersicht aktuel-
ler PLUS/4-PD-Software:
18 Years/GS: W-Man von
Gentlemen-Soft in Ungarn verof-

fentlichte eine One-File-Demo mit

einem DY CP-Effekt.
Tresspass/TTC: brachte eine
One-File-Demo von Chronos mit

digitalisierte und mixte den ulti-
mativen Popcorn-Megamix (der
cigentlich vom PC/Amiga
kommt), auf dem PLUS/4.
Rebuilded Demos/FIRE: Lu-
ca von der italienischen Gruppe
Fire hat seine Demos (Last Sun,
Warrior Spirits, Feelings, Don’t
Forget, Oldfield, Quintet) mit ei-
nem besseren Frequenz-Musik-
Converter wiedervertffentlicht.
Proof/ATI: One-File-Demo
von ATI mit hervorragendem Ra-
stersplit und Bob-Effekten
Lunacy 5/GS: Digi-Demo von
SLD/Gentlemen-Soft. Guter Digi-

Tron B {C) 1594 Solder of SYHERGY

Loge by The Elder

Intro music
Game ®Music
to

TD

by fAbject
bu Inside

of SYMNERGY
EUS
of EUS

of

Huwmber of Players {(2-6>:

Tron, der ewig junge Game-Evergreen als Plus/4-Version
auf der Programmservice-Disk im Heft

Startbild von ,,SID-Dream*: l1duft nur mit der
SYNERGY-SID-Karte

zwei Parts heraus.

SID-Dream I+II/SYNERGY:
Marco Polo/SYNERGY, eigent-
lich Spreader der Gruppe, entwarf
zwei Musik-Demos fiir die SYN-
ERGY-SID-Karte. Untermalt wird
der Sound durch Supergrafik.

Sabotage/TTC: ist eine Digi-
Demo von Chronos in Ungarn.
Digitalisiert wurde der Song ,.Sa-
botage von den Beastie Boys.

Weekend Demo: gilt als Co-
Operation von TESH und TMFS
in Ungarn mit Tech-Tech-Effekt.

30 FX¥gp

Logo Scrol/HARD: bringt ei-
ne (endlich) verdffentlichte Demo
von 1992. Resetter/Hard (jetzt
Toxyc/Ex-Core) codete dieses De-
mo mit mehreren guten Logos. die
perTech-Tech-Effekten gescrollt
werden.

Lame/ATI: Aus Ungarn er-
reichte uns eine Demo mit einem
tollen Chessboard-Zoom-Effekt.
Diese Demo von ATI hat zwar
keinen Sound, ist aber im Gegen-
satz zum Titel so schlecht nicht.

Real Popcorn/TTC: Chronos

Sound von ,Tag Team" mit
. Whoomp - There it is*,

Roll ‘em up/TTC: ist ein Rap-
tro von Chronos in der Gruppe
TTC in Ungarn.

1st Demo of TLS: UBI in Un-
garn, der schon einige C-64-Ga-
mes auf den PLUS/4 umgesetzt
hat, kreierte seine erste Demo.

Milestone IVATI: Wieder ei-
ne One-File-Demo von ATI in
Ungarn, die Line-Shading-Effekte
enthilt.

XXL Demo/Axis: Maxx von
der ungarischen Gruppe Axis
brachte eine mehrteilige One-Fi-
le-Demo heraus.

SL-IMITE-D/TTC:" Chro-
nos/TTC hat einen Sound von
SLD/GS (2 Unlimited) in drei ver-
schiedenen Versionen (Megamix,
Dancemix, Trancemix) remixed
und verdffentlicht.

Westbank/GOTU: Harry und
Action von ,.Gods of the Univer-
se in Ungarn haben einen West-
bank-Clone herausgebracht.

Tron 6/SYNERGY: ist ein
Tron-Clone von . Lhe
Solder/SYNERGY®. Die SYN-
ERGY-SID-Karte wird unter-
stiitzt. AuBerdem konnen sechs
Spieler gleichzeitig gegeneinander
antreten.

Infection/ATI: One-File-De-

mo, verdffentlicht von ATI mit
Plot- und Bob-Effekten. Im letzten
Part zeigt der Ungar Software-
Sprites — auf dem Plus/4 gar nicht
so einfach zu erzeugen.

Earth/Radioactive Man: ist ei-
ne Digi-Demo von Radioactive
Man mit coolem Techno-Sound.

One Love/TTC: bringt ein
Tektro von Chronos/TTC. Das
Original stammt vom Amiga. Es
wurde auf dem PLUS/4 digitali-
siert und remixed.

Lunacy 6/GS: W-Man von den
Gentlemen in Ungarn hat eine
neue Digi-Demo herausgebracht:
eine remixte AXEL F.-Version.

Bloby/ATI: Neues Arcade-Ga-
me von ATI. Man muf} mal wie-
der eine Kugel durch ein Laby-
rinth steuern. Drei grafisch top
gestaltete Levels und zwei Intros
runden den guten Eindruck ab.

Partyland/TTC: ist ein Dentro
von TTC mit Unterstiitzung der
SYNERGY-SID-Karte. Damit
kommt der hervorragende Sound
von Guy Shavitt erst richtig zur
Geltung. Chronos und Csio zeigen
einige Effekte, die vom Amiga
iibernommen wurden.

Andreas Friedemann/bl

Aktuelle Plus /4-Charts (Quelle:
SIGNALS, Stand: 11.09.95);

1. SYNERGY 95 Punkte
2. Electronic 36 Punkie
3. Delta System 19 Punkte
4. TEK 13 Punkte
5. GOTU 12 Punkte
1. Bionic/SYNERGY 75 Punkte
2. Csory 35 Punkte
3. TCFS 28 Punkte
4. Solder/SYNERGY 27 Punkte
5; 25 Punkte

Apos/SYNERGY

5 Punkte

1. Hag

2. Omega/Electronic 35 Punkte
3. Apos/SYNERGY 27 Punkte
4. Unreal/Pro Pain 21 Punkte
5. PSP/TDC 16 Punkte
1. Future World/SYN 34 Punkte
2. Dream World/SYN 29 Punkie
3. Silence/SCN+U 19 Punkte
4, Taurin/fSYNERGY 15 Punkie
5. Infinity/EVS 10 Punkte
1. Digital Ball/MAD 30 Punkte
2. Elite/Pigmy 25 Punkte
3. Mecenary/Novagen 24 Punkie
4. Dizzy 4TGMS 15 Punkte
5. Heroic IVEDC 15 Punkte

Aktuelle PD-Software gibt es unter
nachstehender Adresse. Fiir Demo-
Disketien mit aktueller Liste bitte 5
Mark beilegen.

The Elder/SYNERGY

c/o Andy Friedemann

Alte Post-Str. 13 A

85356 Freising

08161/63791 (werkiags, ab 18 Uhr)
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PROGRAMMIEREN

Assembler

FlieBkomm

il

U

Eﬁ!

Dieser Kurs in drei Folgen richtet sich an alle
Assembler-Programmierer, die Wert auf Re-
chengenauigkeit legen. Zum Einstieg beschaf-
tigen wir uns intensiv mit den Grundlagen der

FlieBkommazahlen.

dhrend bei der Program-
mierung in Assembler
eindeutig die Integerzah-
len dominieren, wird in Basic
meist mit FlieBkommazahlen ge-
arbeitet. AuBerdem werden wirk-
lich zeitkritische Routinen in
Spielen oder Demos sowieso nur
in Assembler iiber Integerzahlen
gehandhabt. Dann aber mit Ab-
strichen in puncto Genauigkeit.
Die Verarbeitung der FlieB-
kommazahlen iiber die Basic-In-
terpreter-Routinen bieten zwar ei-
nen KompromiB in Exaktheit und
Zahlengrofe - sie sind jedoch sehr
unhandlich und langsam. Einziger
Ausweg ist die Arbeit mit Flief3-
komma-Zahlen in Assembler.

Das sind
FlieBkomma-Zahlen

Lassen Sie uns zunéchst einmal
genau definieren, was wir iiber-
haupt unter FlieBkommazahlen
verstehen: die Darstellung dieses
Formats wird oft auch als ,,wis-
senschaftliche Schreibweise™ be-
zeichnet und kommt in weitern
Bereichen der Technik und For-
schung zum Einsatz.

Nehmen wir uns als Beispiel
einmal die Zahl 10000:

Vom Betrag her ist dies dasse]be
wie der Ausdruck 10 - also
10#10%10%10.

Es lassen sich auch andere Zahlen
auf diese Weise darstellen:
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400 = 4*100= 4*10°

oder

42000 = 4.2%10"

In den Naturwissenschaften ist
eine andere Darstellungsweise un-
denkbar. Wiirden wir beispiels-
weise mit der Masse eines Heli-
um-Atoms rechnen, wire es mehr

als unhandlich, (wie in Abb. 2 ge-
zeigt), den Betrag auszuschrei-
ben...

Machen wir lieber eine FlieB-
kommazahl daraus, lassen das
Komma um 27 Stellen nach
rechts gleiten und erhalten:

6.643%10%

Oder man stelle sich vor,
Astronomen wiirden bei Thren Be-
trachtungen und Berechnungen
jedesmal die gigantischen Entfer-
nungen, Massen und Gravitati-
onskriifte voll ausschreiben. Die
wissenschaftliche Darstellungs-
form erlaubt also, jede Zahl mit
beliebiger Genauigkeit (Anzahl
der registrierten Nachkommastel-
len, beim C 64 sind es acht, s.
Abb. 3) in handlichem Format
darzustellen.

Im folgenden kennzeichnet das
Prozentzeichen ,, % “ binire Zah-
len. Diese Signaturen diirften Ih-
nen schon geldufig sein, wenn Sie
mit Assemblern in Maschinen-
sprache gearbeitet haben.

Dezimalzeichen haben keine
Signatur und hexadezimalen Wer-
ten wird sehr oft ein $-Zeichen

|I] Der C 64 wandelt ab einer bestimmten Stellenzahl den Wert ei-
ner Variable automatisch in eine FlieBkommazahl um und zeigt sie
mit dem Exponenten auf dem Bildschirm

0,000000000000000000000000006643 kg

[2] Der Umgang mit sehr lange Zahlen ist oft sehr umsténdlich

1.11111111 E+09

B OOEOEEEEETS

A OhEEEEEREDEEE

1 Vorkomma- und 8 Nachkomma-Stellen

1.11111112 E+09

letzte Stelle wird aufgerundet

10 Stellen

[3] Beim Anlegen einer Fliekommazahl rundet der C 64 ab der
neunten Nachkommastelle - Assembler-Programierer kénnen die-
ses Manko mit eigenen Routinen beseitigen. Dazu ist ein erhdhter
Aufwand bei der Programmierung und Kenninis der Zahlenformate

des C 64 notwendig.

vorangestellt. Beispiel:
G%l11] 1111=255=$ff

oder

%0000 0001=1=$01

So arbeitet der Computer
intern mit Zahlen

Computer erfassen jede Art von
Informationen ausschlieBlich im
Bindrformat. Um eine Dezimal-
zahl im biniren Format darzustel-
len, bedienen wir uns eines einfa-
chen Algorithmus:

Wir teilen die Zahl solange
durch die gewiinschte Basis (Binar
hat Basis 2), bis das Ergebnis der
Operation () betrégt.

Dabei notieren wir uns jedes-
mal den Rest. Behandeln wir also
die Zahl 1995 einmal auf diese
Weise:

1995 : '2=997 Rest1
997 : 2=498 Rest1
498 : 2=249  Rest0
249 : 2=124 Rest 1
124 : 2= 62 Rest0
62 : 2= 31 Rest0
31 : 2= 15 Restl
15 : 2= 7 Resil
7 : 2= 3 Restl
3 : 2= 1 Restl
1 : 2= 0 Restl

Von unten nach oben gelesen
ergeben die Reste die Zahl im ge-
wiinschten Zahlensystem:

1111001011

Méchten wir nun eine Zahl mit
Nachkommastellen ins Bindrsy-
stem umwandeln, wenden wir fol-
gendes Verfahren an:

Statt die Zahl immer durch die
Basis zu dividieren, multiplizieren
wir sie nun mit der Basis. Immer
dann, wenn dadurch eine neue
Vorkommastelle entsteht, wird ei-
ne ,.1* notiert, ansonsten notiert
man eine ,,0%.

Die Vorkommastelle wird weg-
gelassen und die Zahl auf’s neue
mit der Basis multipliziert und das
so oft, bis keine Nachkommastel-
len mehr zur Verfiigung stehen.
Um jede Verwirrung auszusch-
lieBen, hier ein Beispiel:

nhereich des C64

Der C 64 arbeitet intern mit vorge-
gebenen Zahlenbereichen. Die
groBte mit dem C 64 darstelibare
Zahl ist:

+1.70141183*10%

Die kleinste:

+2. 938?358£+1Q
Sollten Sie versuchen die Ober— .
grenze in BASIC zu uberschreiteﬁ ;
werden Sie durch einen ,OVER-
FLOW-ERROR" gebremst. Jede
eingegebene Zahl Kieiner
+2.93873588+10°° wird durch den |
Basic-Interpreter als 0% verarbeitet.
Weitere Details zu den Zahlenbrei-
¢chen finden Sie im C- %Handbuéh
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1.234567 E+06

i,

[4] Bei der Umwandlung eines Dezimal-Bruchs in eine FlieBkomma-
zahl (wissenschattliche Darstellung), wird das Komma so lange
verschoben, bis nur noch eine Zahl vor dem Komma steht. Die An-
zahl der Komma-Verschiebungen wird im Exponenten vermerkt.

015* 2=0,3 Alf
03 * 2=06 A
06 *2=112 1R

Die neve Vorkommastelle wird
notiert und beim néchsten Durch-

lauf weggelassen:

02 *2=04 20"
04 * 2=08 0”
08 * 2=106 a1t
06 *2=1,2 w1’
02 *2=04 A
04 *2=08 20
08 * 2=106 i
06 * 2=12 i

Wie Sie sicher bemerken, konn-
te man diese Prozedur weiter und
weiterfiihren, ohne zu einem Er-
gebnis zu gelangen. Des ofteren
bildet ein endlicher Dezimalbruch
einen unendlichen periodischen
Binirbruch:

%0,001 0011 0011 0011 0011 .....

Als niichstes Bespiel wandeln
wir die Zahl 1995,25 ins Binéirfor-
mat um. Der Vorkommateil ist
uns ja schon bekannt:
%l1111001011

Der Nachkommateil ist schnell
berechnet:

0,25 *2=05 »0
05 *2=1,0 )

Das war schon alles. Unsere
Zahl 1995.25 lautet binér also:
%11111001011,01

Kommen wir nun zum dritten
Teil unserer Umwandlung - dem
Normalisieren”. Hier wird das
Komma nach links bzw. rechts
verschoben. Es wird so lange ver-
riickt, bis vor dem Komma nur
‘noch Nullen stehen (s. Abb. 4).

In unserem Beispiel bewegen
wir also das Komma um elf Stel-
len nach links. Jede Stelle, die das
Komma nach links wandert, er-
héht den Exponenten. Bei einer
Verschiebung des Kommas nach
rechts, wird der Exponent dekre-
mentiert. Also, elf Stellen nach
links und der Exponent betréigt 11.
Vorher :

%11111001011,01 *2°

32 F¥ar

Nachher:
%0,1111100101101 %
(%1011 =11)

Oder:
%0.1111100101101 E +%1011
Diese gesamte Umwandlung eines
Dezimalbruchs ins Bindrformat
hat bis zu dieser Stelle Allgemein-
giiltigkeit. Fiir den C 64 und eini-
ge andere Computer miissen wir
jedoch diese Theorie ein wenig
spezifizieren. Dazu aber mehr im
nichsten Teil des Kurses. Dann
erfahren Sie alles iiber die C-64-
Formate FLPT und MFPLT und
iiber die beiden Fliefkomma-Ak-
kumulatoren FAC und ARG. Fer-
ner erhalten Sie Instruktionen, um
erste eigene Operationen mit
FlieBkommazahlen durchzu-
fiihren. Bis dahin jedoch konnen
Sie ja noch ein paar Umwandlun-
gen zur Ubung durchfiihren...

7%101[

Die Beispiel-Listings
im Detail

Im folgenden finden Sie einige
Bermerkungen zu den Beispiel-Li-
stings in Basic und ihre Funkti-
onsweise. Sie sollen die Praxi-
sumsetzung der vorgestellten Al-
gorithmen zeigen.

Listing 1: Nach der Eingabe
(Zeile 130) wird in Zeile 140 die
Variable BA auf den Wert 2 ge-
setzt (fiir Bindr-Zahl).

Das Kommando in Zeile 150
setzt die Variable auf den Wert
"0" zuriick. Jetzt wird die Zahl
durch die Basis des Zahlensystem
geteilt (Zeile 160) und in Basic-
Zeile 200 auf eine eventuelle
Nachkommastelle gepriift (Rest
ermitteln).

Waurde bei der Division durch
die Zahlenbasis (BA) eine Nach-
kommastelle erzeugt, weist das
Programm der String-Variable
RES$ (Rest) den Inhalt .,/ * zu, da
ein Rest existiert. Das Ergebnis
der Operation wird nun an den
spiiteren Ausgabe-String BI$ an-
gefiigt. Die Addition des Jaufen-
den Ausgabestring BI$ zum aktu-

Listing 1: Die Umrechnung eines dezimalen Wertes ins Bindr-System

o
b

(I S

REM -- BERECHNUNG E

oo o

= Y e

=]

o

BIS="":

U

T =]

o0 o o a
ailf C

By et
=

~] o U

0
o o oo

P TS

B
o D
=i

i e
REM STRING FUER BIMAER-ZAHL

BEM -—————mm————————— ===

TF INT (ZW)=0THEN 230:REM BERECHNUNG FERTIG

150

170
180 FOR I=1TO LE
190 A$=RIGHCS(MIDS(BIS,1,I),1)
200 A-ASCS(AS)-48

Listing 2: Ein binarer Wert wird ins dezimale System iibertragen

A0SR e ae ==t

105 REM -- UMWANDLUNG BINAER-ZAHL IN DEZIMAL --
110FREM — ===

120 BIS="sxooooxx": REM xoooox BINAERZAHL

130 B=0

140 LE=LEN(BIS$)

Y et
160 REM -- AUSWERTUNG DES STRINGS MIt BINAFR-ZAHL --
TR e

210 B=B4A*2~(I-1):NEXT LE

220 PRINT B

230 @D
|

ellen Element RE$ gewdhrleistet
cine richtige Zusammensetzung
der Binirzahl, da der Algrithmus
die Zahl quasi ,rlickwirts® ermit-
telt. Die IF-THEN-Anweisung
tiberpriift, ob die Zahl komplett
ins bindre Format iiberiragen ist.
Falls noch Stelle zu berechen sind,
springt das Programm in Zeile 240
per GOTO-Befehl zur erneuten
Berechnung (Zeile 150) zuriick.
Ist die Umrechnung von dezimal
zu bindrer Zahlenbasis komplett,
wird das Ergebnis in Zeile 280 auf
demBildschirm ausgegeben und
das Programm beendet.

Listing 2: Bei der Umwand-
lung vom biniren System ins de-
zimale, wird der Zahlenwert in ei-
nem String abegelegt - im Beispiel
durch "xxxx” gekennzeichnet. In-
nerhalb der FOR-NEXT-Schleife
wird jedes Zeichen des Strings
von rechts ausgelesen (mit String-
Anweisungen RIGHT$ und
MID$) und in der folgenden Zeile
in einen numerischen Wert ("1
oder "0") umgewandelt.

Zeile 210 ermittelt die Summe
der einzelnen Elemente. Die kom-

plette Berechnung innerhalb der
FOR-NEXT-Schleife arbeitet nach
folgender Formel:

B:i 7
LE

In die Variablen in der Formel
entsprechen den verwendeten Be-
zeichnungen im Beispiel-Listing.
In Zeile 220 wird das Ergebnis
ausgegeben und das Programm
beendet.

Maxim Szenssy/lb

an  Ba -
Teil 2: Die Zahlenformate des C 64
- Aufbau und ihre Nutzung, die
 ElieBkomma-Akumulatoren  des
C 64 in der Praxis .
Teif 3: Ubersicht und Benutzung der.
Interpreter-Routinen, zur Verwaliung
‘und Bearbeitung von FlieBkomma-
zahlen in Maschinensprache
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Grafik und Assembler

Dus Salz_

In dieser Ausgabe génnen wir lhnen eine kleine VVerschnaufpause im
Rahmen unseres Kurses ,,Scrollende Landschaften”. Statt auf kompli-

zierten Routinen herumzureiten, stellen wir lhnen kleine Kniffe vor, die

Sie im Umgang mit dem VIC und einem eventuellen zuklinftigen Spie-

feprojekt tatkraftig unterstiitzen. Ach ja: die Profis unter Ihnen haben wir

nattirlich nicht vergessen. Mit einem speziellen Scrolltrick lassen sich
Bildschirmzeilen beliebig auseinanderziehen (Linestretching).

ber auch die Nichtprofis un-
Ater Ihnen sollten bei diesem

Kapitel die Augen aufsper-
ren: denn selbst wenn Sie die
Routine nicht ganz verstehen,
konnen Sie den Effekt dennoch
Ihren staunenden Freunden vor-
fiihren — natiirlich nur wenn Sie
iiber einen Maschinensprache-
Editor bzw. Assembler fiir die
Eingabe der Beispiele verfiigen .

Der Griff in die
Trickkiste

Sie werden es zwar kaum fiir
moglich halten, aber auch der VIC
hat eine Reset-Funktion. Mit die-
ser Betricbssystem-Routine lassen
sich alle Standardwerte wieder in
die Register von $D000 bis
$DO3F schreiben. Diese Methode
ist schnell und vor allem effektiv,
weil Sie nicht von Hand alle rele-
vanten Register auf ihren Ur-
sprungswert zuriicksetzen miissen:

JSR $FF87

Achtung: natiirlich funktioniert
dieser Trick nur, wenn Sie nicht
das Prozessorportregister $07 um-
geschaltet haben, weil Sie bei-
spielsweise das vorhandene RAM
unter dem ROM von $E000 bis
$FFFF nutzen wollen. Dennoch:
auch in einem solchen Fall 146t
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sich Abhilfe schaffen. Kopieren
Sie einfach mit der Programm-Se-
quenz:

LDA #$04
LDY #BF ;ALLE

LOOP  STY $57,Y  ;RELEVANTEN
DEX ; PARAMETE
BNE LOOP ; SETZEN
LDX #$31 + BLOCKZAHL,
JMP $A3E8  ;BS-ROUTINE

; AUFRUFEN

das ROM ins RAM, suchen Sie
sich die entsprechende Routine
heraus und kupfemn sie einfach ab.

Wollen Sie aus Griinden der
Asthetik oder Effizienz den Bild-
schirm abschalten, um beispiels-
weise Ladevorginge um knapp
drei Prozent zu beschleunigen, rei-
chen die Kommandos

LDA #50B

STA $D011
um den Bildschirm komplett aus-
zublenden. Mit den Maschinen-
sprache-Anweisungen

LDA #51B

STA $D011
wird der Bildschirm wieder zum
Leben erweckt.

Sicher sind Sie aus den vorheri-
gen Kursfolgen gewohnt, Ihre Un-
terroutinen mit dem Befehl JSR
Label anzuspringen und per RTS
zu verlassen. Es gibt allerdings
Einzelfille, in denen ein Riick-

ausfiihren lassen, um den Stack-
pointer intern wieder auf den kor-
rekten Wert zu stellen. Die Riick-
sprungadresse wird quasi ,,verges-
sen®. Wir legen allerdings Wert
auf die Feststellung, daB direkte
Stackmanipulation im Knigge der
Assembler-Programmierung nicht
vorgesehen ist. Benutzen Sie die-
sen Trick also wirklich nur im
Notfall.

Vielleicht haben Sie sich schon
gewundert, warum bei Thnen Ra-
ster-TRQs manchmal flackern, ob-
wohl Sie — technisch gesehen —
vermeintlich identische Routinen
verwenden. Vor allem bei Farbra-
stern fillt dieser Effekt unange-
nehm ins Auge. Des Ritsels Lo-
sung ist verbliiffend: sollten auch
Sie zu den Programmierern
gehoren, die einen Assembler be-.
nutzen, werden Sie sicher im
Sourcecode Byte-Tabellen ver-
walten, die beim Turbo-Ass z.B.
mit der Sequenz
.byte $00,$00...
eingeleitet werden. Wenn dem so
ist, haben wir des Riitsels Losung
bereits gefunden. Da der Prozessor -
beim seiteniibergreifenden Abho-
len (=paging fetchs) der entspre-
chenden Bytes einen Zyklus mehr
als normal braucht, kommt das
ganze Timing Ihrer Routine

Register SDDQD (CIA #2)

Die Belegung des Register $DD0D im ClA-Baustein #2

sprung nicht mehr moglich ist,
weil von einer Unterroutine direkt
in einen neuen, unabhéngigen Pro-
grammabschnitt verzweigt werden
soll. Versuchen Sie allerdings in
Threr Subroutine einfach per JMP
den Ausbruch, kann es bise en-
den: da im Stack immer noch die
Riicksprungadresse des vorherigen
JSR-Aufrufs abgelegt ist, kommt
es spdtestens beim néchsten
Jump to Subroutine™ unweiger-
lich zum Ritt ins Nirwana. Mer-
ke: nach jedem Sprungbefehl legt
der Prozessor die korrekte Riick-
sprungadresse als 2-Byte-Wert auf
dem internen Stack ab (wie immer
sind Low- und Highbyte ver-
tauscht). Um den Stack trotz aller
Risiken manuell verdindern zu
konnen, haben die Entwickler dem
6510 zwei Befehle spendiert: PLA
und PHA. Vor Ihrem Sprung aus
der Subroutine miissen Sie also le-
diglich

PLA

o2
Fla

durcheinander. Abhilfe: schreiben
Sie Ihre Tabellen immer an Adres-
sen, deren Lowbyte gleich $00 ist
und vermeiden Sie, mehr als 256
Bytes abzulegen. Das gilt nattir-
lich nur fiir absolut zeitkritische
Effekte im Interrupt (z.B. auch fiir
den weiter unten erklirten FLYP-
Effekt). Scrolltexte u.d. konnen
Sie wie gewohnt mitten im Sour-
cecode einbauen.

Apropos zeitkritisch: sollten Sie
einen genauen Taktgeber benoti-
gen, der sich auch mit dem Mne-
monic SEI nicht aus der Ruhe
bringen 1&Bt, sollten Sie sich die
beiden CIAs des C 64etwas ge-
nauer anschauen.

Die ClAs - Kontrolle
iber den C 64

Wenn vom Interrupt die Rede
ist, muf} nicht immer der VIC ge-
meint sein, Neben dem normalen
IRQ vegetiert der NMI ver-

F¥ap 33



gleichsweise trostlos vor sich hin.
7u Unrecht: schlieBlich sind mit
diesem nichtmaskierbaren Unter-
brecher (NMI=Non Maskable In-
terrupt) tolle Effekte zu erzielen.
Im Gegensatz zum IRQ, den Sie
beliebig lange mit dem Befehl SEI
abschalten konnen und der immer
in der CIA #1 bzw. dem VIC ge-
neriert wird, 148t sich der NMI
nicht einfach abwiirgen: mit der
Genauigkeit des internen 1-MHz-
Quarz des C64 19st die CIA #2 bei
ganz unterschiedlichen Ereignis-
sen eine Unterbrechung aus. So
z.B. wenn es einen Timerunterlauf
gibt oder der SP-Eingang des
Chips auf High liegt. Uns interes-
siert vor allem eins: da der NMI
direkt mit der RESTORE-Taste
verbunden ist, lassen sich z.B. all-
zu hektische Spielernaturen bei
ausgedehnten RUN/STOP-RE-
STORE-Orgien mit einem extra
gestalteten Bildschirm Uberra-
schen. Die folgende Kurzroutine
-#ndert die Bildschirmfarben nach
jedem Druck auf RESTORE:

PHA ;ALLE REGISTER AUF
TAX ;DEN STACK RETTEN
PHA ;DIESE WERTE
;HOLT SICH
TAY ;DIE CPU NACH DEM
PHA ;JMP WIEDER
ILDA #%000111171;NMT
STA $DDOD ; VORBEREITEN
LDY $DDOD ;NMI VON DER
; CIA #1°
BMI LOOP ;DENN. ZU
; LOOP
INC $D020 ;NEIN, DANN
; SCREEN
INC $D021 ; FARBEN
; ERHOEHEN
JMP SFERC ;SPRUNG IN
: LRESET NMI“
LOOP JMP SFE72 ;NORMALE
; NMT-ROUTINE

In Abb. 1 sehen Sie den Auf-
bau des Register $DD0OD (die
zweite CIA beginnt im Speicher
ab $DD00, CIA #1 ab $DC00).
Der NMI-Vektor steht normaler-
weise ab Adresse $FFFA als 2-
Byte-Wert im Speicher. Norma-
lerweise zeigt dieser Vektor auf
eine Routine ab $FE43, die wie-
derum am Schluf aus den Adres-
sen $0318/$0319 eine neue
Sprung-Adresse zusammensetzt
($FE47). Genau hier konnen wir
natiirlich perfekt eingreifen. Sie
sollten vor dem Start unseres Li-
stings also zunéchst die beiden ge-
nannten Adressen ($0318 bzw.
$0319) mit der Startadresse fiir
das abzuarbeitende Programm
ausstatten. Wenn Sie jetzt noch
den STOP-Vektor ($0328/$0329)
mit zwei LDAs bzw. STAs ,um-
biegen®, konnen Ihnen auch die
hartniickigsten Spiele- bzw. De-
mo-Freaks nichts mehr anhaben.
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.BYTE
.BYTE
BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE

$02, 603,804,505, 506, $06
$06,506,506,506, 505, 504
$04,%03,502,5$01,501,501
$01,801,501,502,503,504
505, 505, $06, 506,506, 506
$06,505,504,503,502,502
$01,501,501,501,501,502
$02,$03

Der FLYP-Effekt im Detail

FLYP 1DY #500 -7AFHLER INITIALISIEREN
710 LDX ZTAB,Y :Y-TES ELEMENT HOLEN
ZL1 LDA 5DO1 ; RASTERPOSITICN
ADC #$07 iMIT
AND #507 ;DRET
ORA #518 ;WERTEN VERENPFEN
STA SD011 .UND IM V-SCROLL-REG SPEICHERN
JSR WAIT ;DYNAMISCH WARTEN
DEX . SCHLEIFE HERUNTERZAEHLEN
BPL ZL1 :SCHON S7F MAL GEWARTET?
LDX #5505 ; KURZ
712 JSR WAIT s WARTEN
DEX e
BPL ZL2 ;
INY ;JEDES ZWEITE
INY ; TABELLENELEMENT
NOP ; RASTERZYKLEN
NOP ; AUSGLEICHEN
CPY #$10 ;SCHON 16 MAL?
BNE ZL0 ;NEIN DANN ZLO
INC ZLO+ ; TABELLENZAHLER
LDA ZLO+1 ;DIREKT
BPL ZL3 ; ERHOEHEN
LDA #S00 ;UND
STA ZL0+1 ; ABFRAGEN
713 LDX #504 ; KURZER
714 DEX ; AUSGLEICH
BNE ZL4 ;
RTS ;UND ZURUECK
WAIT LDA $D012 sWAIT-ROUTINE, DIE
ST3 CMP 5D052 ;JE NACH RASTERPOSITION
BCS ST3 ;UNTERSCHIEDLICH LAENGE
RTS :WARTET
*= $EX00
. (NEUE ADRESSE; §. ABSCHNITT ,GRIFF TN DIE TRICKKISTE®)
ZTAB _BYTE 504,504, %05, 505,506,506
.BYTE $06,506,5086,506,505,505
.BYTE $04,%03,503,502,501,501
.BYTE $01,401,%01,501,801,502
_BYTE $02,%03,504,$05,%05,506
.BYTE 506,506,506, 506,506,506
.BYTE 505, $05,504,503,502,502
.BYTE 501,%01,%01,501,501,501
.BYTE $01,502,503,503,504,505
.BYTE 405,506,506,506,506,506
.BYTE $06,506,505,504,503,503
_BYTE $02,501,501,501,%01,501
.BYTE $01,401,502,502,503,503
.BYTE $04,504,504,505,505,305
.BYTE $06,506,506,505,505,504
.BYTE $03,%02,502,301,%01,%01
.BYTE $01,%01,501,502,502,502
.BYTE $03,504,505,%05,506,506
.BYTE $06,$06,506,506,%06,505
.BYTE $04,504,503,502,502,501
JBYTE $01,$01,5601,501,501,501
.BYTE $02,503,$03,504,505,506
.BYTE $06,506,506,506
.BYTE 506,505,504,503,%02,502
.BYTE $01,%01,%01,501,501,502

i

Der FLYP

FLYP? Nie gehort, werden Sie
jetzt vermutlich denken. Hinter
dem leicht einzuprigenden Namen
steckt — wie fast immer — ein
spektakuldrer VIC-Scrolltrick.
FLYP heift ausgeschrieben: Fle-
xible Line Yielding Position und
meint sinngemiB wie ein Akkor-
deon auseinandergezogene Zeilen,
die sich mit einer kleinen Tabelle
beliebig und vor allem sehr weich
manipulieren lassen (s. Screen-
shots). Der Effekt kann wie iiblich
mit JSR FLYP aufgerufen werden
(Sie sollten lediglich darauf ach-
ten, in $DOIA den Raster-IRQ ak-
tiviert zu haben).

Auf den ersten Blick sieht die
ganze Routine im Listing ,Der
FLYP-Effekt im Detail” wie eine
einzige Warteschleife aus: wird
gerade mal nicht die dynamische
Warteschleife WAIT angesprun-
gen, die je nach Rasterstrahlpositi-
on unterschiedlich lang gar nichts
tut, zihlen wir diverse Tabel-
leneintriige bis auf Null herunter
und fangen wieder von vorne an.
Das Prinzip ist dennoch einfach:
wir veranlassen den VIC mit un-
seren Warteschleifen zwischen
den einzelnen Bildschirmzeilen
mehr oder weniger Platz zu las-
sen. Die Wartebytes stehen dabei
in der ZTAB-Tabelle (denken Sie
daran, diese Tabelle an einer
Adresse abzulegen, deren Low-
byte $00 ist). Um eine moglichst
weiche Bewegung zu erzielen,
werden die Werte zyklisch grofier
bzw. kleiner. Zwischen den Text-
zeilen 1Bt sich iibrigens kein Text
darstellen, da die Leerstellen fiir
den VIC quasi nicht existieren (s.
FLD-Trick in der letzten Ausga-
be). Lediglich fiir Sprites ist noch
genug Platz.

Was gibt's das
niichstemal?

In der nichsten Folge geht es
wieder in die vollen: Sie wollten
schon immer mal den Programmie-
rer von Turrican mit Threr eigenen
Parallax-Routine ganz alt aussehen
lassen? Kein Problem: wenn Sie ein
wenig Zeit und Geduld mitbringen,
machen wir Sie mit den Geheim-
nissen des Mehrebenen-Scrollings
vertraut. Alle, die sich fiir’s Pro-
grammieren herzlich wenig interes-
sieren und lieber Demos von unse-
rer Programmservice-Diskette star-
ten, konnen sich auf néchsten Mo-
nat freuen. Mit ein paar ausgewihl-
ten Grafikeffekten verleihen wir un-
serem Kurs zum Abschluf die rich-
tige Wiirze. Sie diirfen gespannt
sein... Peter Klein/lb
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TIPS & TRICKS

Reisen durch die Datennetze

 DFU - Einsfeg lecht gemac

Mit dem Kauf eines
Modems, der Schnitt-
stelle und der DFU-
Software allein ist es
nattirlich nicht getan.
Wie Sie schnell lhren
ersten Kontakt per
Telefon-Leitung auf-
bauen, wollen wir |h-
nen hier zeigen.

trag studieren, sollten Sie Ihr

Modem wie in der Anleitung
beschrieben mit C 64 und dem
Netz der Telekom verbinden. Als
Schnittstelle nutzen Sie am besten
,.Swift Link* von CMD oder ,.Da-
ta Blast Modem Link™ von Per-
formance Periphals. Nun konnen
Sie Ihr Terminal-Programm star-
ten und es nach Ihren Vortellun-
gen konfigurieren (Farben, Bild-
schirm-Darstellung usw.). Im Ter-
minal lassen sich nun Komman-
dos an das Modem senden (s. In-
fo-Kasten).

B evor Sie den folgenden Bei-

Modems anwiihlen

Um eine Mailbox oder ein
fremdes Modem anzuwihlen, tip-
pen Sie im Terminal einfach:

ATDT telefonnummer

bzw.

ATDP telefonnumer

Beide Kommandos veranlassen
das Modem, die eingegebene Num-
mer zu wihlen — mit dem Unter-
schied, dal ATDT mit Tonwahl ar-
beitet und ATDP mit Pulswahl. Ob
Ihr Anschluf mit Ton- oder Puls-
Wahl arbeitet kénnen Sie recht
schnell beim Wihlen mit dem Te-
lefon erkennen: ist bei der Wahl ein
Pieps-Ton zu horen, arbeitet Thr Sy-
stem mit Ton- und bei einem
Knacken im Hérer mit Puls-Wahl.

AnschlieBend meldet sich (hof-
fentlich) das Modem der Gegen-
seite und auf dem Bildschirm er-
scheint eine CONNECT-Meldung.
Wenn Sie Kontakt mit einer Mail-
box haben, miissen Sie meist
IThren User-Namen und ein
PaBwort angeben. Fiirs erste Be-
schnuppern bieten viele Boxen
auch einen Gastzugang an. In die-
sem Falle dient sehr oft ,,Gast™ als
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User-Name. Die Kommunikation
mit der Mailbox erfolgt fast aus-
schlieBlich per Menii, dessen Aus-
sehen wiederum vom verwende-
ten Mailbox-Programm abhéngt.

Falls Sie Thr Modem innerhalb
einer Telefon-Anlage betreiben,
kann es passieren, da das Modem
nach der Wahl streikt. In diesem
Fall meldet sich das Gerét oft mit
der Meldung NO DIALTONE.
Hier schafft die Befehlssequenz

ATX3

Abhilfe und verschafft Thnen
Zugang zur DFU-Welt.

Daten-Ubertragung
per Modem

Die schnellste Methode, Pro-
gramme und Daten zwischen zwei
Computern auszutauschen, ist der
Weg per Modem. Auf diesem
Wege konnen Sie schnell Threm
Freund das neueste Programm
schicken oder sich seine aktuell-
ste Abenteuer-Geschichte im Ge-
os-Format ,,abholen®. Zur Uber-
tragung wihlen Sie einfach die
Modem-Nummer der Gegenstel-
le. Dort wartet man auf’s , Klin-
geln” und hebt per Befehl (ATA, s.
Infokasten) einfach ab. Nach der
CONNECT-Meldung konnen bei-
de C 64 kommunizieren.

Zur Dateniibertragung schaltet
die eine Seite auf Empfang und
die Gegenstelle auf Senden. Dann
wird nur noch das File gewihlt
und schon startet die Ubertragung.
Wichtig: beide Computer miissen
den gleichen Ubertragungs-Stan-
dard nutzen (z.B. YModem, ZMo-
dem). Sehr oft ist bei kurzen Files
die Ubertragung per Modems bil-
liger als der Postweg.

ANSI, Novaterm und
PC-Mailboxen

Wenn Sie eine Mailbox besu-
chen, die auf einem PC oder Ami-
ga lduft, wird Ihnen sehr oft der
ANSI-Standard zur Darstellung
geboten. Das Terminal-Programm
Novaterm* unterstiitzt diesen
Standard. Bevor Sie sich aber ins
bunte Vergniigen stiirzen, sollten
Sie darauf achten, das in ,,Nova-
term* fiir FLOW CONTROL der

Punkt RTS/CTS aktiviert ist. Die
Einstellung finden Sie im Menii
,,Terminal Parameter” auf der
zweiten Seite. Damit stellen Sie
sicher, da§ alle Texte ordungs-  tet.

Wichtige Modem-Kommandos

Per Terminalprogramm lassen sich Modems mit AT-Kommandos steuem. Diese
Befehle beginnen alle mit AT (Attention, Achtung) dann folgt der eigentliche Be-
fehl. Im AnschiuB finden Sie die wichtigsten Kommandos mit einer kurzen Be-
schreibung. Fiir detaillierte Informaticnen gibt's das Handbuch zum Modem. Die
Kommandos lassen sich auch aneinanderreihen. Beispiel: ATX3DT08435920021

gemiB ankommen. Beim Runter-
laden von Files sollten Sie das
YModem-Protokoll bei Novaterm
nutzen, da es am stabilsten arbei-
Jorn-Erik Burkert

Kommando Bedeutung
Wahlen -
ATDP<Telefonnummer> Leitet die Wahl ein (Pulswahlverfahren, funktio-

niert immer)
ATDT<Telefonnummer> Leitet die Wahl ein (Tonwahlverfahren). Falls
- es mit Tonwahl nicht klappt, Pulswahl verwenden
Beim Betrieb an Nebenstellenaniagen
ATX3 Das Modem Uiberprift nicht, ob die Amtsleitung
frei ist, sondern wahlt sofert. Zusétzlich gibt es
Connect mit der Geschwindigkeitsangabe aus.

Automatisch abheben
ATA Das Modem hebt sofort ab und versucht mit
der Gegenstelle eine Verbindung aufzubauen.
Geht im Moment kein Anruf ein, gibt das Mo-
dem ,Error” zurlick.

Antwortbetrieb; das Modem Uberwacht die
Amitsleitung sténdig und hebt nach zwei Klin-
gelzeichen automatisch ab.

Der Antwortmodus wird ausgeschaltet. Das Mo-
dem hebt nicht mehr automatisch ab.

ATS0=2
ATS0=0

Datex-J/Btx?)
ATINO Das Modem versucht eine Normal-Verbindung
aufzubauen. Diese arbeitet ohne Datenkom-
pression und Fehlerkorrektur. Beim Einwéhlen
in einen Datex-J-Knoten mit 2400 bps unbe-
dingt angeben.

Datenkompression ist nicht zugelassen (weder
MNP 5 noch V.42bis). Beim Einwahlen in ei-
nen Datex-J-Knoten mit 2400 bps unbedingt
angeben. e
Datenkompression nach V.42bis und MNP 5
zugelassen 3

AT%CO

AT%C3

sonstige
A/ Letzte Befehlszeile wiederholen (chne AT )
ATH Auflegen >

ATI Informationen Gber den Produktcode des Mo-
dems

Lautsprecherkontrolle; bestimmt, wann der
Lautsprecher des Modems eingeschaltet ist.
Dabei kann<n> folgende Werte annehmen:

0 immer aus

i an bei Wahl und Verbindungsaufbau

2 immer an

3 an beim Warten auf den Antwortton

Lautstarke des Lautsprechers einstellen. <n>
kann Werte zwischen O und 3 annehmen, wobei
3 die hochste Lauistéarke bedeutet
Zuriicksetzen des Modems auf die Werksein-
stellung

Anzeigen der aktuellen Modemkonfiguration
Speichern der Modemeinstellungen

ATM<n> _

AT&F

AT&V
AT&W

1) Ein Anwahibefeh fiirs Datex-J/Btx miBte etwa so aussehen: ATINO%CODP01910 . Da sich

die Kommandos von Modem zu Modem etwas unterscheiden, sehen Sie sicherheitshalber in
Ihrem Modemhandbuch nach, ob sie stimmen.
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C 64 und Bildschirmtext

Mehr Komfort mit Btx-Exira

Der Einsatz des BTX-
Decoders von Drews
war bisher nur mit
dem dazugehorigen
Interface méglich. Ei-
ne Anpassung von
Mega-Com-Software
1ai3t den Btx-Decoder
auch mit den Mo-
dem-Schnittstellen

L, Swiftlink” und ,Da-
tablast Modem link”
kooperieren.

B
T E s Deutschen Tele-
kom erfreut sich in

Deutschland groBer Beliebtheit.
Egal ob Kontakte, Software-An-
gebote oder Informationsseiten -
Bildschirm-Text ist eine Fundgru-
be fiir Datenreisende. Die C-64-
Szene war in Sachen Datex-J/Btx
schon recht friihzeitig dabei und
wurde durch die Firma Drews mit
entsprechender Software (Btx-De-
coder) samt Modem-Interface ver-
sorgt. Leider arbeitet diese Konfi-
guration nur mit einer sehr langsa-
men Dateniibertragungsrate, was
saftige Gebiihrenrechnungen nach
sich zieht. AuBerdem muften Be-
sitzer eines ,,Swiftlink* bzw. ,.Da-
tablast Modem Link* (Test in die-
sem Heft) bisher beim Wechsel
vom Terminal-Programm zum
Btx-Decoder jeweils das Modem
umstdpseln. Die Erweiterungs-
Software erspart dem User dieses

Der Online-Dienst
Datex-J/Btx der

Hickhack und 148t den Einsatz in
Verbindung mit den Modem-
schnittstellen zu.

Die Installation

Bevor das Blittern in den Sei-
ten von Datex-J/Btx beginnen
kann, ist der Btx-Decoder in der
Version 1.6 notwendig. Der Btx-
Fan kopiert die vorhandenen Sy-
stem-Files des Decoders auf die

Das ist Datex-J /Bix

Erweiterungs-Diskette. Wer kein
Kopier-Programm besitzt, das
schon vorhandene Dateien beim
Schreiben iiberspringt, muB miihe-
voll die Files beider Floppies ver-
gleichen und dann kopieren. Lei-
der wird hier der Kaufer durch die
Anleitung etwas im Regen stehen
gelassen.

Wer das Decoder-Paket noch
nicht besitzt, kann es bei Mega-
Com-Software separat erwerben.

Der inrn&menm der Deutsohan Telekom ist die elrﬁachste Zufahrt suf cien Da-
ten-Highway. Die Anmeldung kostet 50 Mark und ist bei der Telekom zu bean-

Pea entfallen diese Kosten.

m Kauf eines Modems bei verschiedenen Kooperations-Partnern (z.B.

Datex B’tx ist in ganz Deutschland unter der einheitlichen Telefonnummer
- 01910 zum Oristarif zu erreichen. Pro Monat ist sine Grundgebuhr von 8 Mark fal-
lig, hinzu kommen 6 Pfennig pro Nutzungsminute (8 - 18 Uhr werktags) bzw. 2

oder efonnummern abrufen.

Pfennig pro Minute in der restlichen Zeit. Mit Hilfe von Datex-J/Btx kénnen Sie
i . tiber Ihren Kontostand, Zugverbindungen informieren, den Wetterbericht

; ZSo beko men Sie AnschiuB: Wenn Sie die Btx-Software installiert haben, wahlen

rektan elden kt;nnen

§}50n§n¢~m‘

12 Rewerseas.,
- g{il‘d é ‘Bgi‘."g&

nka
74 pinkagren  re
nterhglﬁuns
eise erkehnr
? Biir erservice

us
%mhdte;nfes
mMunikation

sa unnxgdliga

31 gusang mit
oftwarekennung
9% gtsprechpartner
beenden

31671

D[e Hauptselte von Datex—JIEtx

Die Decoders-Konfiguration erfolgt in einem separaten Programm
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angebote und

ie 01910 an. Sie landen dann im Datex-J-Gastment, wo Sie sich di-

HWir_begriipen Sie :
im T-*Bnl:.ne—ﬁast* |

- Zugang. |

Hier erhalten Sie
einen berhiic%
tber die viel 1=
tigen Informations—
n— '
wendungsmno lichkei—
ten von niine. ‘

Wahlen Sie durch
Eingabe_ der Zi
oder blattern
mit weiter.

Der Einstieg ins Datennetz

Nach der Installation geht’s ab
ins Netz. Die Erweiterung unter-
stiitzt dabei nicht nur den Einsatz
der Modemschnittstellen, sondern
erlaubt auch die Nutzung der
VDC-Grafik eines C 128 und den
Einsatz der DIN-Tastatur. Einfach
das gewiinschte Boot-File laden
und starten. Nach dem Aufbau des
Titelscreens, stehen die bisher be-
kannten Optionen und Funktionen
des Btx-Decoders zur Verfiigung.

Der Umstieg lohnt sich

Die Erweiterung fiir Btx-Extra
bringt allen Leuten mit schnellen
Modems einen echten Zuwachs an
Geschwindigkeit und senkt ihre
Telefongebiihren. Die Software ist
ihre Anschaffung wert und bringt
mehr Spafl beim Blittern in den
unzihligen Btx-Angeboten.

Jérn-Erik Burkert

64'er-Wertung:
Bix-Extra-Erweiterung

Das Software-Paket erweitert den
Bix-Decoder der Firma Drews um
viele niitzliche Features.

R IR

e funktioniert reibungslos mit Swift-
link bzw. Datablast Modem Link
e unterstiitzt VDC-Grafik des C128

o relativ kcmpllzlerte Installation

Wichtige Daten .

Hersteller: Mega-Com-Software,
W.Grimm, Langenfelder Hof 1,
D-78652 Deillingen, Tel./Bix:
07420/1324, Fax: 07420/2608
Preis: 20 Mark
Testkonfiguration: C 64, Floppy
1541, Dolphin DOS, Swiftlink bzw.
Datablast, ComCom 14.4000 Mo-
dem

Beurteilung:

Funktionen: ++
Bedienung: ++
Dokumentation: +
Preis/Leistung: +++
SEHR GUT

@
w

DR OOk
[ R T

C-64-User finden per *matfing# oder *geos# interessante Angebote
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DRUCKER

GoDot-Freaks und Be-
sitzer eines Tinten-
strahler ,,Epson Stylus
Color” kénnen aufat-
men — endlich gibt’s
einen GoDot-Treiber
fiir den Farbprinter.
Einfach in GoDot in-
stallieren und schon
flie3t die ganze Far-
benpracht aufs Papier.

treibers erfolgt wie bei den

Geriten von Canon und HP:
einfach den Button ,, /nst* im Feld
Image Operators” anklicken,
Treiber von Diskette withlen und
das Modul per EXECUTE-Button
aktivieren. Der Color-Knopf
schaltet zwischen Farb- und
Schwarz-WeiR-Druck um. Das
Feld Format variiert die BildgroBe

Neuer Grafik-Standard

In der C-64-Welt existiert ein neuer
Grafik-Standard: das VBM-Format.
Es wurde von dem Kanadier Craig
Bruce entwickelt und ist Bestandteil
des UNIX-Derivat ACE fiir den
C 128. VBM ist eine Variante des
XBM-Formats (UNIX) und wurde an
die Maglichkeiten des VDC ange-
paBt. VBM-Bilder lassen sich auf ei-
ne G128 D (Blech) in einer GroBe
von 640x491 Pixeln anzeigen. Ein
Lader und Saver fiir GoDot ist in
Vorbereitung und soll demnéchst er-

D ie Installation des Drucker-

GoDot-Module

Der Printer-Treiber fiir den Epson Stylus Color beherrscht sowohl

Graustufen als auch Farbdruck

‘it dem Epson Stylus Color

(large, normal, tiny). Microwave
sorgt fiir den Senkrechtausgleich
beim Ausdruck. Seine Funktion
verhindert die ldstigen Linien
(schwarz bzw. weifl), wenn der
Drucker-Vorschub nicht extakt ar-
beitet.

Der Button Position legt fest,
wo die Grafik auf dem Papier aus-
gedruckt wird. Mit dem Befehls-
knopf ,,Raster*, konnen Sie zwi-
schen den Dither-Mustern ,, Pat-
tern und ,, Ordered* wihlen. Zu-
letzt wird im linken unteren Knopf
noch das verwendete Drucker-In-
terface (Centronics, Wiesemann,
Merlin) bestimmt und schon lassen
sich die Daten im Grafikspeicher
per Print-Button zum Drucker
schicken. Arndt Dettke/lb

Die Arbeit mit Hautfarbe fallt

Vor dem Farbdruck mit dem Epson Stylus Color miissen im

scheinen.
Drucker-Requester alle relevanten Einstellungen getroffen werden dem Treiber nicht schwer

GroBe Farbflachen bringt der Epson-Drucker gut aufs Papier Detailreiche Grafiken sind ein Kinderspiel

I1K=7
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Morph!64-Tools

Der 6-Farben = Morph-Animator

Bei der Verarbeitung von Animationen aus
,Morph!64“ war bisher im Koalal16-Modus
Fehlanzeige. Damit ist jetzt Schlul8! Der , 16-
FARBEN-MORPH-ANIMATOR” lai3t die Dar-
stellung von bis zu 15 Animationsstufen im
Koala16-Modus zu. Die Morph-Sequenzen ein-
fach laden und zu einer Sequenz verbinden.

nen auf dem Bildschirm ha-
ben, miissen Sie entsprechen-
de Sequenzen mit Hilfe des Tools
~Morph!64* (64’er 8/94) erzeu-
gen. Dann konnen Sie mit
LOAD” MOPRH-ANIMATOR ,,8,1
den Animator laden. Nach dem
Start mit dem RUN-Befehl und
dem Entpacken erscheint der Ti-
tel-Screen. Ein Druck auf den
Feuerbutton des Joysticks in Port
#2 wechselt ins Hauptmenii.

B evor Sie flieBende Animatio-

Das Hauptmenii

Zwischen den einzelnen Menii-
punkten wihlt man mit dem Joy-
stick in Port #2 und bestiitigt mit
dem Feuerbutton.

Morph-Phasen laden: Hier
lassen sich die von Morph!/64 er-
rechneten Zwischenbilder zu einer
Sequenz laden.

Wichtig: Die Angabe des kom-
pletten File-Namens ist notwen-
dig! Bei der alten Version von
Morph!64 beginnt die Bezeich-
nung mit ,,0¢ und beim Update
mit ,,A“. Der Ladevorgang kann

durchaus einige Minuten dauern,
da bis zu 600 Blocks von Diskette
geladen und komprimiert werden
miissen.

Animation zeigen: Dieser
Meniipunkt zeigt eine geladene
Animation mit den eingestellten
Parametern an. Danach wechselt
das Programm automatisch ins
Hauptmenti.

Geschwindigkeit einstellen:
Mit den Tasten ,,+“ und ,,-“ 1Bt
sich die Animations-Geschwin-
digkeit bestimmen. Dabei sind
Werte zwischen 1 (schnell) und
20 (langsam) wihlbar.

Die aktuelle Einstellung er-
scheint im linken unteren Bild-
schirmteil. Per RETURN-Taste er-
folgt die Riickkehr ins Haupt-
ment.

Animation laden: Eine frither
erzeugte und gespeicherte Anima-
tion wird in den Speicher geladen.

Animation speichern: Die Da-
ten stehen ab $4000 (dez. 16384)
im Speicher, wobei jede Anima-
tionsstufe 2400 Byte lang ist.

Animation und Viewer spei-
chern: Zusitzlich zur Speicherung
der Animationsdaten wird hier der

EIN TOOL VON
TAURUS SO0OF TUARE

ENTWICKLUNGEN

16 FARBEN MORPH-ANIMATOR

MORPH-PHASEN LADEN
ANIMATION ZEIGEN
GESCHUINDIGKEIT EINSTELLEN

ANIMATION LADEN
ANIMATION ABSPEICHERN
ANIMATION+UVIEUER SPEICHERN
DIRECTORY

(W) BY MARKUS PFINGSTNER IN

1995

Durch das Hauptmenii des Morph-Animators steuert man per
Steuerhebel in Port #2 und bestéatigt mit dem Joystick-Button

Taurus-Software-
Entwicklungen
haben den
Morph-

Animator fiir den
Koala-16-Farb-
Modus realisiert

40 F¥4p

Taurus Software Entwicklungen

Viewer auf Diskette gesichert. Er
befindet sich von $3¢00 bis $4000
(dez. 15360 bis 16384) und 1aht
sich einfach von Basic oder As-
sembler aufrufen:

1. File Laden

2. POKE 53247, Anzahl der
Animationsschritte

3. POKE 16190, Geschwindig-
keit (1 - schnell, 255 - langsam)

4. SYS 15360 - Start

Directory: Inhaltsverzeichnis
der Diskette in Laufwerk 8 holen.
Die Routine zeigt nur Animations-
und Datenfiles mit entsprechen-
der Kennung.

Markus Pfingstner/lb

Einige Sequenzen von der
Morph-Animation, die Sie auf
der Diskette zum Heft finden.
Einfach laden und mit dem
RUN-Befehl starten
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Das Programm ,,Flop-
py 64“ erlaubt das Le-
sen von CBM-Disket-
ten auf einem PC. Ei-
ne neue Version der
Software soll noch
mehr Komfort bieten.

e
TEST|o s

lisiert den Transfer. Anschluf fin-
det die Floppy am Parallelport.
Das passende Kabel liegt gegen
Aufpreis dem Software-Paket bei.
Nachdem die Verbindung zwi-
schen 1541 und PC hergestellt ist,
wird der Rechner gebootet und das
Programm gestartet.

Die Steuerung erfolgt wahlwei-
se per Maus oder Keyboard. Pull-
down-Meniis bergen die Funktio-
nen des Programms. Vor dem er-
sten Kopiervorgang ist eine Konfi-
guration des Sytsems notwendig.
Hier begegnet der User (wie schon
in der Vorginger-Version) einfach
zu bedienenden Eingabemeniis.

Die Kopierfunktionen klappen
problemlos, wobei Floppy 64 ohne

Ein Spezialkabel
verbindet das C-64-

Floppy6

von ChH4-Diskette

in den PC-Spe

PC liest 1541

icher laden

16 Font_it? 1
22

22 BTX Convert
Trade & War
19 Patchlipdater
28 Bsp. Change BSW
518 BLOCKS FREE.

GEOS-Datei
Font_it? 2
geladen wird Sektor Nr. 28

Floppy 64: komfortable Verbindung zu MS-DOS-Rechnern

Schwierigkeiten GeoWrite- und
GeoPaint-Files erkennt. Die Write-
Dateien wandelt das Programm in
ASCII-Text und die Paint-Bilder
ins PCX-Format. Bevor aber das
PCX-Bild auf der Festplatte bzw.
FLoppy des PCs landet, lift sich
per Maus der gewiinschte Bildaus-
schnitt scleketieren. Die Sache hat
auch einen Haken: die Konvertie-
rung von Text und Grafik funktio-

niert nur auf PCs mit langsamen
Bus-Systemen. Zwar kann man
den Bus-Takt bei einigen PC per
Taste herunterschrauben oder per
Setup veréindern, aber das ist aber
noch lange keine Garantie fiir feh-
lerfreies Arbeiten. Speziell bei
Rechnern der neuen Generation
(Pentium) war Floppy 64 nicht zur
Kooperation zu bewegen. PCs mit
Windows 95 als Betriebssystem

erkennen die Fremd-Floppy iiber-
haupt nicht und der Einsatz fallt
auch hier flach. Guter Rat ist dann
teuer!Eigentlich schade, da das
Programm sehr leistungsfihig ist.
Die Anpassung an schnelle PCs ist
dringend notwendig, ansonsten
kann wiire jede weitere Floppy-64-
Version nur Kosmetik.

Jérn-Erik Burkert

64'er-Wertung: Floppy 64

Verbindet eine CBM-Floppy 1541
mit dem PC, liest Daten und tber-
nimmt die Konvertierung..

Positiv

e gute Konvertierung
® preiswert

Negativ

® funktioniert nicht mit allen PCs
Wichtige Daten

Hersteller: Jirgen Heinisch & Tho-
mas Haberland, Geos User Club,
GbR, Moerser Str. 11, 46286 Dor-
sten, Tel./Fax: 02866-376, Bix: “ge-
os#

Preis: 15 Mark, Spezialkabel 20
Mark

Konfiguration: Flopyy 1541, Spe-
zialkabel, PC 286 (DOS 5.0), PG
486 DX2-66 (DOS 6.2/ Windows
3.1), Pentium 90 (Windows 95)

SEHR GUT

64€ER ONnuin
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Ein Urlaubsvideo
einfach nur vom
Camcorder auf ein
Video-Band {iiber-
spielt, ergibt noch lang keine un-
terhaltsame Urlaubserinnerung.
Schnitt und Eliminierung iiber-
fliissiger Szenen macht den Film
erst richtig interessant und verhin-
dert gihnende Zuschauer.

Die einfachste Methode ist die
Arbeit mit den Pausetasten von
Camcorder und Videorecorder.
Zum professionellen Einsatz die-
nen Video-Schnittsysteme, die
schon ab 400 Mark im Handel zu
haben sind.

Noch viel interessanter ist die
Arbeit mit einem Computer als
Schnittsteuerung. Cutfox - die
Neuentwicklung von Scanntronik
- komplettiert das Angebot an Vi-
deo-Hardware fiir den C 64 und
ermdglicht Videoschnitt mit dem
Brotkasten.

TES

Die Hardware

Das Packet umfaBt ein Spezial-
kabel mit Steuereinheit, einen Ka-
beladapter und eine Diskette mit
der Steuersoftware. Das Spezialka-
bel kommt in die Buchse fiir die
Fernbedienung des Camcorders
und hat am Ende eine kleine Box
mit Infrarot-Einheit. Sie ersetzt die
Fernbedienung des Videorecorders.
Von der Box fiihrt ein weiteres Ka-
bel zum C 64. Es wird in den Da-
tasetten-Port gesteckt; das erscheint
logisch, denn so bleiben die Steck-
plitze am Expansions- und User-
Port fiir andere Erweiterungen frei.

Das mitgelieferte Adpaterkabel
hangt von der Fernsteuerung des
Camcorders ab. StandardmiBig
liefert Scanntronik ein LANC-Ka-
bel mit, legt aber auf Wunsch ein
Kabel fiir EDIT-Steuerung bei.
Der Transfer der Video- und Au-
dio-Daten von Kamera zu Reco-
der erfolgt iiber die iiblichen Ein-
bzw. Ausginge.

C 64 und Video

Drehbuch, Action, Schnitt.

C-64-Freaks, die ihren Filmen mit Hilfe von Genlock
und Genbox die richtige Wiirze verpaf3t haben,
muBten zum Schneiden ihres Werks immer ein se-
parates Schnittpult nutzen. Bisher - der , Cutfox™
von Scanntronik ermdéglicht den Schnitt von Video-
Filmen am C-64-Bildschirm. Die Zeit ist reif fur ei-

nen ,, Schnippel”-Test!

Die Cutfox-Steuerbox mit den Kabeln fiir den Camcorder und C 64 -
sie werden mit der Buchse fiir die Camcorder-Fernsteuerung bzw.
dem Datsetten-Prt verbunden - der Expansions- und User-Port des
C 64 bleiben fiir andere Erweiterungen frei

Anfangs—

Heiter mit beliebiger

und Endzeit

Bevor es los geht -

Startvorbereitungen

Ein 44 Blocks langes Pro-
gramm auf der Diskette zum Cut-
fox tiibernimmt die komplette
Kontrolle des Schnittvorgangs.
Bevor es aber zur Video-Bearbei-
tung kommt, wartet die Konfigu-
ration der Hardware.

Im Menii fiir die Einstellungen
lernt das Programm die Steuerco-
des der Recorder-Fernbedienung.
Dazu empfingt die Cutfox-Steuer-
einheit die Signal der Fernbedie-
nung und speichert sie. Tests mit
Fernbedienungen von Grundig,
Toshiba und Sony verliefen
durchweg positiv.

Zusitzlich lassen sich Vor- und
Nachlaufzeit des Videorecorders
festlegen. Die Werte hdngen vom
verwendeten Videorecorder ab.
Fachhiindler geben dariiber Aus-
kunft. Bei der genauen Justierung
hilft das Cutfox-Handbuch mit
Tips und Ratschligen. Vor der
Riickkehr ins Hauptmenii ist die
Sicherung der Konfigurations-Da-
ten auf Diskette mdglich - nutzen!

aste

in Liste

-f
3 5

Zahlerstand anzeigen
Uberspielung starten

Abbruch, Camcorder—-Stop
Laufwerksfunktionen

Camcorder an Szenenanfang sende

Recorder—-Be fehle

HNBNT

Ni=~{C I
| | Q=

M=

Aufnahme
Pause

Cursor bewegen

An Zeilenanfang und —ende
Ain AnfangsEnde der Liste
Zeichen einfugensloschen
Zeile abschlieflen 2
Zeile loschen {(2¥drucken?

~

Stop

ZmoOx
Tl

F
P
F
F
R
R
E
v
u
E

IHMEQ X

TSN O=-nIONn
FRON0

Recorder—Parameter

OONOO000 OR=ION

Move, Zeile verschieben

Copy, Zeile kopieren

Recorder konfiguraieéren

Liste auf Disk speichern
Liste von Disk laden

Befehl an Disklaufwerk

Liste ausdrucken

Cutfox verlassen

Trotz der sehr umfangreichen und informativen Anleitung wurde
dem Cutfox eine Olinehilfe spendiert - alle Tastenkombinationen

und deren Bedeutung werden hier angezeigt

42 Z¥gp

Hochlaufzeit:
HNachlaufzeit:

L L R L L

Im Setup kann der Cutfox die Codes eine Videorecorder-Fernbedie-
nung lernen und es lassen sich die Hoch- und Nachlaufzeit des
Videorecorders einstellen
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IESIS

Arheiten mit einem Monitor - die Umschalthox

Fir User, die nur tiber einen Monitor haben und nicht unbedingt die Computer-
Anlage neben dem Fernseher aufbauen wollen, hat Scanntronik eine passende
Lésung parat: die Umschaltbox.

Das kleine Geréat hat zwei Eingange fiir Videoguellen und einen Ausgang fur Mo-
nitor bzw. Femseher. Per Taste wechselt man zwischen beiden Bildguellen und
betreibt so zwei Gerite an einem Bildschirm zugleich.

Das Gerat kostet 32 Mark und ist nicht nur flr Videofilmer interessant. Computer-
Freaks, die gleichzeitig ihren Monitor bzw. Fernseher fir ein Videogerat und
den C 64 nutzen wollen, brauchen sich nun nicht mehr mit ,Umschaltorgien®
herumzuplagen. Die Bezugsadresse finden Sie im Wertungskasten fir den Cut-
fox von Scanntronik.
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Dlskeltenoperationen (Laden bzw. Speichern) werden im Cutfox
durch Menii-Auswahl unterstiitzt
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Der Editor fir die Schnittszenen zeigt dle Bandabschnltte mit Start

Ende und einem erkidrenden Kommentar. Die Liste &8t sich mit
den umfangreichen Befehelnen bequem editieren, auf Diskette
sichern oder auf einem Drucker ausgeben

Videoschnitt mit dem C 64

in der Praxis

Nach AnschluB aller Geriite und
Festlegung der Konfigurations-
Daten steht dem Schneiden nichts
mehr im Weg. Das Band im Cam-
corder wird zuriickgespult und der
Counter zuriickgesetzt. Die Steue-
rung des Camcorders lduft dabei
komplett iiber die C-64-Tastatur
(Funktionstasten).

Das Band ist jetzt bereit fiir die
Auswahl der Szenen. Dazu startet
man das Band und wartet bis die
gewiinschte Szene auf dem Bild-
schirm erscheint. Per Tastendruck
markieren Sie die Anfangs- und
Endzeit. Die Szenen-Liste spei-
chert die einzelnen Counterwerte.
Sie 146t sich editieren - wobei das
Kopieren, Verschieben und L§-
schen von Eintriigen kein Problem
ist. AuBerdem darf der Schnitt-
meister die Counterstinde mit
Kommentaren versehen und die
Liste auf Diskette sichern.

Sehr oft sind Filmaufnahmen

Glossar: Video und Computer

EDIT: Norm zur Steuerung von
Camcordern (Panasonic).
Genlock: Video-Effektgerat zur Mi-
schung von Video- und Computer-
bildern. Ein Gerat flr den C 64 hat
Scanntronik im Programm.
Genbox: Mischung aus Genlock
und Titelgenerator fiir den C 64
von Scanntronik. Hierbei lassen
sich Bilder, Schriften und Grafiken
vom Computer ins Videobild ein-
blenden.

In Verbindung mit dem Cutfox be-
steht 14Bt sich Film gleichzeitig
schneiden und betiteln. Dabei steu-
ert der Cutfox die Genbox.

LANC: Norm von Sony fir die
Camcorder-Steuerung.
Titelgenerator: Software zum Ein-
blenden von Grafiken und Schrif-
ten in ein Videobild. Die Firma
Scanntronik bietet den Videofox
und den Videoprofi. Die Genbox
aus demselben Haus hat die Titel-
Software schon integriert.

Video-/Audio-Signal

' Videorecorder

) 4

Infrarot-Signal

Kabel zur Camcorder-Steuerung ‘

Camcorder

Cutfox

Kabel zum C-64-Dafasetten-Port |

C 64

Videoschnitt mit dem C 64: Der Cutfox von Scanntronik verbindet den Ausgang der Camcorder-Fern-

steuerung mit dem Datasetten-Port des C 64
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auf mehrere Bénder verteilt. Die-
ser Tatsache trigt die Software
Rechnung und hat eine Option
zum Bandwechsel integriert. Eine
Markierung in der Szenenliste
stoppt das Band beim Schnittvor-
gang und ermoglicht den Wechsel
der Kassette im Camcorder.

Nach der Zusammenstellung
der Szenenliste folgt der eigentli-
che Schnitt des Videos. Nachdem
das Band im Camcorder wieder in
Ausgangstellung ist, wird der Vi-
deorecorder in Aufnahme-Pause-
Stellung gebracht. Ein Tasten-
druck startet nun den Schnitt und
der Hobbyfilmer kann sich ganz
beruhigt zurticklehnen.

Das alles kann der Cutfox
mit dem Brotkasten

Das Schnittsystem macht einen
soldiden Eindruck und tritt in die
FuBstapfen von ,,Genlock™ und
,Genbox* von Scanntronik. Die
Software ist einfach aber funktio-
nell programmiert. Sie zeigte zu
keinem Zeitpunkt des Einsatzes
Schwichen und konnte iiberzeu-
gen. Das Einlesen der Codes der
Recorder-Fernbedienungen diirfte
nur bei sehr exotischen Geriiten
Probleme bereiten.

Leider pafBt bei einigen dlteren
Sony-Camcordern das Verbin-
dungskabel nicht und bedingt den
Kauf eines zusiitzlichen Adapters.
Diese Tatsache kann aber den sehr
guten Eindruck vom Cutfox nicht
triilben. Die Videoschnittlosung
von Scanntronik ist ausgereift und
iiberzeugt.

Die Kombination bzw. Erwei-
terung mit Genbox bzw. Genlock
(demnichst von Scanntronik ver-
fiighar) macht den C 64 zum idea-
len Videobearbeitungssystem.

Jorn-Erik Burkert

~ 64%er-Wertung: Cutfox
Der Cutfox von Scanntronik ist ein
Videoschnitisystem, das allen Be-
darf von Hobby-Cuttern deckt.

® unkomplizierte Handhabung
® sehr preiswert

Negativ

@ nicht alle Camcoder anschliel3
bar

Hersteller: Scanntronik,
Mugrauer GmbH, Parkstr. 38,
85604 Zorneding,

Tel.: 08106/22570, Fax: 29080
Preis: 199 Mark
Testkonfiguration: C 64, Floppy,
1541, Cutfox, Sony-Camcorder
CCD-VBAF-E, Toschiba Videore-
corder VG 804, Monitor, Fernseh-
gerat
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" (-128-ANWENDUNG

lduft nur im 80-Zeichenmo-
dus des C 128 mit den Flop-
pies 1541/1571.
Highlights der Software:
{1 Datendisketten kann man per
Pafiwort schiitzen,
[ es lassen sich neun Einnahme-,
90 Ausgabe- und neun Datenkon-
ten verwalten,
[ es ist moglich, Fixbuchungen
zu beriicksichtigen
(I Konten- und Betragssuchfunk-
tion
_IBilanzen, Journale, Ubersichten
Ciman kann fixierte Monats-Bud-
gets (Planwerte der Einnahmen /
Ausgaben) eingeben.
Laden und starten Sie das Pro-
gramm mit:
RUN ,BUCHUNG128“

Die private Finanzverwaltung

Aligemeine Tasten-
funktionen

{1 Ungiiltige Tasten werden nicht
angenommen. Die Eingabe
schlieft man mit <RETURN>
bzw. <ENTER> ab.

[ Sicherheitsabfragen beantwor-
tet man mit <+> fiir ,,ja*“ und <->
fiir ,,nein®,

[ Meniifunktionen lassen sich
ebenfalls mit <+>, <-> und <RE-
TURN> bzw. <ENTER> an-
wiihlen.

U Betriige werden nach Abschiuf3
der Eingabe automatisch forma-
tiert (Maximum: 999999.99, Mi-
nimum; -99999.99).

Bei der Formatierung von Geld-
betrigen konnen Fehlermeldungen
auftauchen:

R-ERROR: ... wenn eine Ein-
gabe oder ein Rechenergebnis
auBerhalb des zulissigen Bereichs
liegt (Taste driicken und Eingabe
wiederholen).

D-ERROR: ... wenn in der Ta-
schenrechner-Funktion (Menii-
punkt ,BUCHEN") eine Division
durch ,,0“ vorgesehen ist.

Programmstart

Geben Sie das aktuelle Tages-
datum ein (TT.MM.JIIT). Ladt
man das Programm zum ersten
Mal, ist zunichst eine Datendis-
kette zu generieren.

Nach einem kurzen Disk-Zu-
griff erscheint dann die Datendis-
kinformation: Jahr und Status:

— = kein PaBwort (Datendisk
ungeschiitzt),

1 = PaBwort 0.k,

0 = PaBwort vorhanden, Daten-
disk ist jedoch blockiert.

Bei ,Funktion® hat man zwei
Maoglichkeiten:

<—>: Will man nicht mit der ak-
tuellen Datendisk arbeiten, ist eine

46 FXdp

Buchung 128

Drum spare in der Zeit - dann hast du in der

Not. ,Buchung 128“ bietet alles, um private

Ein- und Ausgaben zumindest auf dem Papier
in Griff zu bekommen.

andere einzulegen. Achtung: Man
darf Arbeitsdisketten nur nach die-
sem Schema wechseln (sonst
kommt es zu Datenverlust!).

<+>: Sie wollen mit dieser Disk
arbeiten.
1 Ist die Disk ungeschiitzt (Sta-
tus —), geht’s ins Hauptmenii.
O ist die Disk per PaBwort ge-
schiitzt, aber nicht blockiert (Sta-
tus 1), ist der Code einzugeben,
1 war die PaBworteingabe nach
zwei Versuchen falsch, wird die
Datendisk blockiert (Status 0) und
das Programm neu gestartet.

Die Blockierung wird mit <#>
und Eingabe des richtigen
PaBwortes aufgehoben.

Datendisk anlegen

Nachdem Sie die Sicherheitsab-
frage mit <+> beantwortet haben,
erscheint die Eingabeliste:

1. Schutzcode fiir die neue Da-
tendisk (maximal 16 Zeichen).
Fiihrende bzw. fiillende Leerzei-
chen werden beriicksichtigt. Kein
PaBwort: <<RETURN> driicken.

2. Startmonat als Zahl. Der ent-
sprechende Monatsname wird ge-
zeigt.

3. Startjahr (vierstellig).

4. Girokontostand am Ersten
des Startmonats.

War alles richtig, geben Sie <0>
ein (sonst die entsprechende Num-
mer von 1 bis 4). Legen Sie eine
leere oder unformatierte Datendisk
ins Laufwerk — das Generieren
dauert etwa zwei Minuten.

Das Hauptmenii

Jeweils ein ganzes Jahr, also
maximal zwolf Monate (bzw. ent-
sprechend weniger) lassen sich auf
einer Diskette verwalten.

Zwei Statuszeilen auf dem Bild-
schirm geben Infos zur Pro-
grammsteuerung:

OBEN: links erkennen Sie die
aktuell gewihlte Funktion, in der
Mitte das Tagesdatum inkl. Wo-
chentag, rechts steht der Pro-
grammname.

UNTEN: links wird das Jahr
der eingelegten Datendisk gezeigt,
in der Mitte der Monat und rechts
erscheint das Datum der letzten
Anderungen (Update).

Waurde ein Hauptmeniipunkt ak-
tiviert, erscheinen die moglichen
Funktionen und die zum Aufruf
bendtigten Tastenbelegungen.
Achtung: Datendisk unbedingt im
Laufwerk lassen!

BUCHEN: Wenn Sie <+>
wihlen, kénnen Sie die Funkti-
onstasten F1, F3, F5 und F7 im
entsprechenden Feld mit eigenem
Text belegen (z.B. haufig verwen-
dete Buchungstexte, maximal 40
Zeichen). SchlieBen Sie die Ein-
gaben mit <0> ab. Die Belegung
bleibt bis Programmende erhalten.

Links oben erscheint der Monat
(z.B. BUCHEN - 1 / Januar), dar-
unter die Nummer der zu erfas-
senden Buchung (max. 300 pro
Monat). Gibt man bei ., Tag" 0
oder <RETURN> ein, kann man
den Buchungsmodus verlassen.

Tippt man bei ..Betrag™ auf <0>
oder <RETURN>, wird der Ta-
schenrechner aktiviert. Zahlenein-
gaben schlieBt man mit <RE-
TURN> ab, anschlieBend gibt
man die Rechenzeichen (+, -, *. /)
ein. <=> anstelle einer Recheno-
peration iibernimmt das Ergebnis
ins Betragsfeld (Bedingung: Wert
muB ungleich O sein!). Mit dem
Punkt <.> 16scht man alle Einga-
ben.

<+> ermdglicht die nichste Bu-
chung, <-> leitet die Fehlerkor-
rektur ein.

KONTENPLAN: Die Konten
0 bis 9 werden als Einnahmen, 10
bis 109 als Ausgaben und 110 bis
119 als Datenbestinde behandelt.
Diese flieBen nicht in ,,Einnah-
men/Ausgaben® ein - sie werden
gesondert verarbeitet. Typisches
Beispiel: Telefoneinheiten (also
nicht die Gebiihren) oder gefahre-
ne Kilometer.

Wichtig: Auf Haupt- (bzw.
Rahmen-) Konten (z.B. 0, 10, 20,
usw.) darf man nicht buchen - sie
dienen als Ordungsbegriff der zu-

gehdrigen Unterkonten !

Mit <F1> erreicht man die Un-
terkonten zur Eingabe, wihrend
<F3> wieder ins Meni verzweigt.
Anderungen an Kontobezeichnun-
gen werden gespeichert.<F7>
bringt wieder die Liste der Haupt-
konten. Per <F5> lassen sich ein-
zelne Konten eingeben bzw. 4n-
dern. Solche Kontonamen diirfen
bis zu 17 Zeichen lang sein.

JOURNAL: Wihlt man ,,Zei-
gen®, fragt Sie der Computer
zunichst nach dem Monat der Bu-

chungsaufstellung  (Ubersicht
samtlicher Buchungen pro Mo-
nat).

Mit <Fl1> und <F3> blittert
man vorwirts bzw. zuriick,
wihrend <F5> den Anzeigemo-
dus verliBt.

MONATSUBERSICHT:
enthiilt eine Gegeniiberstellung
der einzelnen Haupt- bzw. Unter-
konten mit jeweils aufgelaufenen
Betriigen, korrespondierenden
Budgets und der Differenz (inkl.
berechneter Prozentzahlen).

Zunichst erscheint die Haupt-
konten-Liste mit den aufgelaufe-
nen Monatssummen. Per <F1>
geht’s in die Aufstellung der Un-
terkonten (blittern mit <F1> bzw.
<F3>, zuriick mit <F5>); <F3>
verzweigt ins Kontrollmenii.

MONATS - BUDGET: Fiir je-
den einzelnen Monat lassen sich
Planbetriige vorgeben. So stellt
man schnell fest, wenn Einnah-
men bzw. Ausgaben von den vor-
gegebenen Betridgen abweichen.

Die Liste der Hauptkonten inkl.

‘Budgets der entsprechenden Un-

terkonten tauchen auf dem Screen
auf. Ausnahme: das Daten-Konto
(Rahmenkonto 110). Hier ist die
Summenanzeige sinnlos, da die
Konten 111 bis 119 unabhéngige
Daten-“Archive* sind.

<Fl1> fiihrt in die Aufstellung
der Unterkonten, mit <F3> ver-
zweigt man wieder ins Kontroll-
menu.

Bei den Unterkonten wird wie-
der mit <F1> und <F3> geblittert
— per <F7> erreicht man die Li-
ste der Hauptkonten. Die Einga-
be von Betriigen aktiviert man mit
<F5>. Nach der Auswahl des ge-
wiinschten Kontos wird das Bud-
get erfaf3t.

MONATSABSCHLUSS:
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Zuniichst hat man noch die Még-
lichkeit, Fixbuchungen zu éndern
(Taste <+>).

Das Programm schlieft jetzt
den aktuellen Monat ab und legt
einen neuen an. Jahreswechsel
werden natiirlich beriicksichtigt.

Dann erscheint der neue Giro-
kontostand, den man &ndern kann
(z.B. durch eine Ausgleichsbu-
chung auf ein Ausgabenkonto).

AnschlieBend besteht die Chan-
ce, Fixbuchungen sowie (bei ent-
sprechender Konstellation) Anla-
gevermdgen zu beriicksichtigen.

ANLAGEVERMOGEN: Bis
zu 50 Positionen lassen sich ver-
walten (z.B. Finanzanlagen, Spar-
buch, Bausparvertrige usw).

Blittern kann man wie iiblich
mit <F1> und <F3>. Ein Tipp auf
<F7> bringt Sie ins Menii zuriick,
wihrend <F5> die Daten der An-
lagevermigen #ndert bzw. an-
zeigt.

<F3> fiihrt wieder zur Uber-
sicht (Achtung: die Taste ist nur
aktiv, wenn entweder noch nichts
eingegeben wurde oder die Felder
1 und 4 nicht leer sind).

<F1> verzweigt in den Erfas-
sungsmodus. Durch Eingabe der
korrespondierenden Korrektur-
Nummern lassen sich die Daten
gezielt ansprechen (<0> und <RE-
TURN> beenden diesen Modus).

Die Eingabekriterien:

1. Anlagen-Name: Bezeich-
nung der Anlage,

2. Kontonummer: Konto, auf
dem der Betrag verbucht wird,

3. Betrag: ... mit dem das Kon-
to belastet wird,

4. Anlageart: Zuordnung nach
dem Schema: 1 - FEST /2 - FREI
/3 - SONST,,

5. Geldinstitut: Name und Sitz
der Bank

6. Bemerkungen: beliebige No-
tizen, z.B. Laufzeit bei festen An-
lagen usw..

Update: Datum der letzten An-
derung (wird aktualisiert).

FIX-BUCHUNGEN: Die C-
128-Software verwaltet bis zu 50
Fixbuchungen - Vorginge, die je-
den Monat weitgehend gleich
sind, etwa die monatliche Miete.
Selbstverstindlich kann man zu
jeder Buchung das Buchungspro-
fil erfassen (an welchen Monaten
im Jahr der Vorgang beriicksich-
tigt werden soll).

In der Aufstellung erscheinen
links laufende Nummer, Bu-
chungstext, Betrag, betreffendes
Konto sowie das Monatsprofil.

Mit den Funktionstasten <F1>
und <F3> kénnen Sie blittern, per
<F7> verldBt man die Anzeige.
Anderungen bzw. Neueingaben
erzeugt man mit <F5>. Nach
Wahl der entsprechenden Num-
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mer erscheinen die Daten (nur auf
dem Bildschirm sichtbare Zahlen
sind zugelassen)..

<F3> bringt Sie zuriick zur
Ubersicht (beachten Sie in diesem
Zusammenhang, dafl diese Taste
nur aktiv ist, wenn entweder noch
nichts fiir diese Buchung eingege-
ben wurde oder die Felder 1, 2
und 4 nicht leer sind).

<F1> verzweigt in den Erfas-
sungsmodus. Jetzt kann man
durch Eingabe der korrespondie-
renden Korrektur-Nummern die
Daten gezielt manipulieren (<0>
und <RETURN> beenden diesen
Modus). Die Eingaben:

1. Buchungstext: Texteingabe,

2. Buchungstag: Bei Neueinga-
ben ist das Feld zuerst mit
<SHIFT INST/DEL> zu lschen.

3. Betrag: Eingabe des Bu-
chungsbetrags.

4. Konto: Vorher ebenfalls mit
<SHIFT INST/DEL> loschen

genden Positionen: Girokonto,
Einnahmen, Ausgaben sowie An-
lagevermogen FEST / FREI /
SONST. und Barvermdgen im
Haus.

1 Aufstellung der Datenkonten
110 bis 119 fiirs ganze Jahr. Da-
tenbetrige sowie Datenkontenna-
men werden angezeigt. Geblittert
wird wie gewohnt mit <F1> bzw.
<F3>.

KONTO + BETRAG SU-
CHEN: ... leitet die Suche nach
Konto und Betrag aller gespei-
cherten bzw. vorgegebenen Mo-
nate ein.

Unterhalb des Meniis erscheint
das eingestellte Suchintervall, z.B.
1 (Januar) bis 10 (Oktober). Dazu
muB man die Nummern des An-
fangs- und Endkontos eingeben.
Rahmenkonten-Nummern (z.B.
10, 20) sind nicht zuldssig. Soll
nur nach einem Konto gesucht
werden, ist bei der Frage nach

Schutzcode den
Startrnonat: 11
Start jahr ! 1995

5

= ST = 3 o G P e
:
Datendisk:

Girokontostand 81. 11:

comnodore

{Hovenberd

28435, 98

A i

Wichtig vor dem ersten Programmstart: Arbeitsdisketten

anlegen und PaBwort generieren

(Rahmenkonten nicht erlaubt).

5. Buchungsmonate: Per <+>
oder <-> bewegt man den blin-
kenden Zeiger auf den gewiinsch-
ten Monat, mit <0> setzt bzw.
16scht man den aktiven Monat
(weiB leuchtend), wihrend <RE-
TURN> die Eingaben iibernimmt.

NACHBUCHEN: Zunichst
fragt das Programm nach dem
Monat, fiir den man nachbuchen
will. Es sind nur Eingaben zuge-
lassen, die vor dem aktuellen Bu-
chungsmonat  liegen.  An-
schlieBend werden automatisch al-
le Daten aktualisiert.

BILANZ: Es existieren drei
Bilanzformen, zu denen es selbst-
verstindlich auch Druckfunktio-
nen gibt:

[ Gegeniiberstellung von Einnah-
men, Ausgaben und Differenzen.
Zusitzlich werden noch die antei-
ligen Prozentwerte ausgewiesen.

I Berechnung des aktuellen Ver-
mogens am Buchungstag aus fol-

. dem Endkonto einfach <RE-

TURN> zu driicken.

Beachten Sie, daR das Endkon-
to nicht grofer als das Anfangs-
konto sein darf.

Standardvorgabe des zu
wihlenden Suchintervalls sind al-
le gespeicherten Monate auf der
aktuell Datendisk im Laufwerk.

Die Suche nach den gewiinsch-
ten Daten wird nur innerhalb die-
ses Intervalls vorgenommen.

So baut sich die Suchmaske
auf: Links oben erkennt man den
Monat, fiir den die gerade gezeig-
ten Buchungen gelten (Monats-
nummer und -name). Daneben
werden Infos iiber die Anzahl der
gefundenen Buchungen fiir diesen
Monat ausgegeben (z.B. Daten: ,,5
von 10% bedeutet, daB fiinf Bu-
chungen vorhanden sind, auf die
das eingegebene Suchmuster paBt
- insgesamt waren’s aber zehn
Buchungen). Dann folgt die Ge-
samtzahl der gefundenen Siitze al-

ler durchforsteten Monate (Anzei-
ge: G: ...). Ganz rechts steht das
Suchintervall (Monat von, bis).

Der mittlere Bildschirmteil ent-
hilt die entsprechenden Bu-
chungssiitze; der Maskenaufbau
entspricht dem des Hauptmenii-
Punktes ,,JOURNAL®.

Mit <F1> und <F3> kann man
innerhalb eines Monats vor- und
zuriickblittern (hierbei wird - zur
besseren Zuordnung - auf einer
neuen Bildschirmseite der jeweils
letzte Satz nochmals gezeigt).

Per <F5> bzw. <F7> bewegt
man sich durch die Suchinter-
valls-Monate. <RETURN> bzw.
<ENTER> fiihrt zuriick zum
Menti.

GIROKONTOSTAND: Sie
haben die Wahl zwischen Bild-
schirm- oder Druckausgabe.

Der jeweilige Ubertrag zum Er-
sten des gerade giiltigen Monats,
sowie der aktuelle Kontostand
fiirs ecingegebene Tagesdatum
werden angezeigt (unter Beriick-
sichtigung der Buchungen des
laufenden Monats).

Falls mehr als ein Monat auf
der Diskette gespeichert ist, wer-
den auf dem Bildschirm links die
Ubertrige fiir die entsprechenden
Vormonate ausgegeben.

Die eventuelle Differenz zum
ermittelten Girokontostand muf
durch eine entsprechende Aus-
gleichsbuchung bei der Funktion
.MonatsabschluB* ausgeglichen
werden.

DATENDISK WECHSELN:
Waurde die Sicherheitsabfrage mit
<+> beantwortet, wird man nach
kurzer Zeit aufgefordert, eine an-
dere Datendisk einzulegen. Die
weitere Bedienung entspricht dem
Meniipunkt ,,Systemstart.

PROGRAMMENDE: Nach
der iiblichen Sicherheitsabfrage
(<+> fiir ,.ja“) schickt das Pro-
gramm einen VALIDATE-Befehl
ans Laufwerk und beendet das
Programm.

Die integrierten Druckroutinen
wurden mit den 9-Nadlern Star
LC-10 bzw. NL-10 getestet.

Ralf Hanisch/b

= uthun_g_ 128 (Hauptmenii)

1 Buchen

1 Fix-Buchungen

1 Kontenplan

0 Nachbuchen

4 Journal

O Bilanz

[ Monats - Ubersicht
1 Konto + Betrag suchen
J Monats - Budget

1 Girokontostand

1 Monats - AbschiuB
i1 Datendisk wechseln
3 Anlagevermogen

1 Programmende
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Geschicklichkeits-Spiele

Vo wegen Kriecatieree

Zeigen Sie Geschick und Reaktionsvermaogen -
befreien Sie den Worm Worlie aus seinem Ge-
fangnis. 32 aufregende Levels sorgen fir un-
glaublichen Spielespal3 und fordern lhr Konen

am Steuerhebel.

s war einmal ein kleiner
EWurm, der hief Worlie. Der

hatte nichts anderes im Sinn,
als sich den lieben langen Tag mit
Leckereien vollzustopfen. Bei sei-
ner stindigen Suche nach einem
neuen Gourmet-Menii, endeckt
der kleine Vielfral} einen riesigen
Garten mit vielen Rosen.

Diese Einladung ldBt er sich
natiirlich nicht entgehen und ver-
putzt die schonen Blumen. Kurze
Zeit spiter entdeckt ein Gértner
den abgefressenen Stolz seiner
griinen Hinde und meldet es sei-
nem Herrn - einem reichen Konig.
Dieser liebte seine Rosen iiber al-

les und ist iiber die Untat auBer
sich. Er befiehlt den Unhold zu
fassen. Kurze Zeit spiter wird
Worlie vor den Konig gebracht,
der in Wut und Trauer iiber das
Schicksal des Wurms entscheidet.
Worlie wandert ins Verlies - ei-
nem Turm mit dicken Mauern.
Der Kerkerinsasse beschliefit aus-
zubrechen...

Bevor der kleine Held wieder
ans Tageslicht kann, muf} er 32
Level durchqueren und alle auf-
tauchenden Gegenstinde auf-
schnappen. Dazu steuert der Spie-
ler das Tier mit dem Joystick in
Port #1. Auf der Odyssee durch

MUSTCS BY...... JESPER ANDCRSSON
COPURTGHT 1995 BY MRGIA MEDTAS

die mit Hindernissen gespickten
Spielebenen, darf der Wurm in
keinem Fall an eine Wand stoBen.
Sonst wird ihm das Lebenslicht
augeblasen und auf dem Bild-
schirm erscheint Game Over.

Zum Laden des Spiels geben
Sie im Direktmodus
LOARD*--> THE WORM <--",8,1

ein und starten es mit dem
RUN-Befehl. Durch die Introsei-
ten mit der FLI-Grafik blittert der
Joystick-Button oder die SPACE-
Taste.,

Das Spiel lddt nun das Haupt-
programm nach. Der Joystick-But-
ton startet das Spiel und springt
sofort zu Level 1. Nun tibernimmt
der Spieler die Kontrolle iiber den
Wurm und muf ithm helfen, die

Objekte auf dem Schirm aufzu-
sammeln. Diese haben dabei fol-
gende Bedeutung:

(@ Geld-Bonus (Score)
= Steuerung drehen

G) zusatzliche Zeit
§ Zaubertrank

Dabei spielt man gegen die Uhr
und Worlie verliert unweigerlich
sein Leben, wenn der Zahler auf
Null springt.

Wer den Wurm durch alle 32
Spielabschnitte gebracht hat, wird
mit einer prichtigen AbschluB-Se-
quenz belohnt. Viel Spaf3!

Spéter kommen einige Hindernisse dazu

48 ¥

Ab Level 30 kommen selbst Profis ins Schwitzen...
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Demo auf

SEIELE -

Disk im Heft

Bouncy Balls

Snabige Pilln

Software-Spiels sicht aus wie

eine Beruhigungspille im
Sommerurlaub. Mr. Nigel ist ein
murmelartiges Wesen mit Sun-
glasses und spielt fiir sein Leben
gern mit kleinen Billen, die er gen
Himmel kickt.

Gelangt das ,,Geschof3* richtig
weit nach oben, kassiert Nigel
Punkte auf seinem Score-Konto
und gelangt ins nichste Level.
Dann tauchen aber immer mehr

Der Held dieses ersten Cherry-

Gegner auf (Blitze, Regentrop-
fen...) und bedringen den Freizeit-
kicker. Erleidet Nigel einen Feind-
Treffer, verliert er ein Leben. Bei
Null ist der Spieler aus dem Ge-
schicklichkeits-Match.

Die Spielidee von ,Bouncy
Balls“ macht eigentlich nicht viel
her, dafiir schickt der Funfaktor
das Spiel um einige Positionen auf
der Wertungsskala hoher. Das Ga-
me macht einfach Spal3, vor allem
mit einem oder zwei Mitspielern.

Das ist nicht die FuBball-Weltmeisterschaft — Ballnarr Nigel kickt
nur ,Pillen” in luftige Hohen und kassiert dafiir Punkte

Im Mehrspieler-Mode holt Nigel seine Freunde zum Spielen — der
Funfaktor steigt dann extrem — wei Spieler steuern die Figuren mit
den Joysticks und Nummer 3 hat die Tastatur

Ausgabe 11/November 19395

Dann holt Nigel némlich balltre-
tende Freunde auf den Bildschirm
und die Geschicklichkeits-Orgie
geht richtig ab.

Die Grafik des Spiels ist gelun-
gen und popige Sounds unterma-
len das Geschehen ausgezeichnet.
Insgesamt landet ,,Bouncy Balls*
im Wertungsbereich ,,Gut”. Der
genaue Preis, der Vertriebsweg
und das Erscheinungsdatum stan-
den zu Redaktionsschluf} leider
noch nicht fest.

Auf der Diskette zu diesem
Heft haben wir eine spielbare De-
moversion des Games. Nach dem
Laden im Direktmodus mit:

LOAD“BOUNCY **,8,1

und dem Start mit dem RUN-
Befehl, konnen Sie einige Runden
in der Welt von Nigel drehen.

Zuvor miissen Sie die Anzahl
der Spieler (1, 2 oder 3) mit dem
Joystick in Port #2 festlegen. Ein-
fach den gewiinschten Meniipunkt
festlegen und mit dem Feuerknopf
bestitigen.

Spieler 1 und 2 steuern die Fi-
guren mit Joysticks. Nummer 3
kontrolliert sein Minnchen mit
dem Keyboard. Hier die Tasten-
belegung:

Taste  Bedeutung

@ Figur nach links

1 Figur nach rechts
:oder/ mit Figur springen

Eventuelle Hardware-Erweite-
rungen (z.B. Multifunktions-Mo-
dule oder Hardware-Floppyspee-
der) kénnen sich mit dem Spiel
nicht vertragen. Deaktivieren oder
Entfernen Sie in so einem Fall die
Hardware-Zusiitze.

Jorn-Erik Burkert

Info: Cherry Software,
Muarketing & Public Relations,
Rullagergatan 9,

415 26 Goteborg, Schweden,
Tel.: ++46/0)31-373297
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Schwerpunkt:
Video und Computer

In der Dezember-Ausgabe weihen wir Sie in unse-
rem Workshop iiber die Geheimnisse der Video-Be-
arbeitung mit dem C 64 ein. Tips, Tricks und Praxis-
Beispiele helfen, die ersten Hirden zu iiberwinden.

Software auf Disk

Kalte Winterabende stehen ins Haus:
Deshalb finden Sie im niichsten Monat Spiele auf der Diskette zvm Heft.
Gefragt sind Kéipfchen und Geschicklichkeit am Joystick.

® L
Weihnachts-Special:
Rechtzeitig zum Fest priisentieren wir lhnen viele tolle (-‘;
schenke-Tips fiir C-64-Freaks. AuBlerdem erwartet Sie e

tolles Gewinnspiel mit vielen Preisen (Spiele, Joysticks,
64"er-CD-ROM). Lassen Sie sich iiberruschen!
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