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Uber 15 Programme ay/

s DOS-Copy: konvertiert C-128-Texte ins MS-DOS-Format

w»  Godiman: Profi-Disk-Management mit reichlich Komfort
‘& MasterBasic: 57 neue Anweisungen und 25 Funktionen
@' CP/M: Starke Public-Domain-Programme (fast) zum Nulltarif
= R e R _ o ol







Erweiterung

Die hichste Stufe

Welcher C-128-Basic-Dialekt hat einen
komfortableren, besser strukturierten
und umfangreicheren Befehlssatz als
das integrierte Basic 7.0? Masterbasic
128 - mit 51 zusatzlichen Befehlen

und 25 neuen Funktionen! 26
Floppy 1571
Das Tor zur DOS-Welt
»DOS-Copy« Komioriabler geht’s nicht
- unser Tool fiir die Floppy 1571 konver-
tiert Commodore-Texte ins PC-DOS-For-
mat (und umgekehrt): ohne RS-232-
Kabel und Terminal-Software!
Floppy auf Trab gebracht!
Anwendungan »Burstmon 4.0« Die véllig neu
: tberarbeitete Version des Super-Disk-
Turbo-Diskmanagement DA £ : ;
»CODIMAN 128« Unser vollstandig m‘i.’“:f‘g,f‘;r fon .61(2:8 g
mentligesteuertes Tool ordnet lhre pGLg;“ Cllg"l':- i:cljrr;cj):)mon;?FS:;-a[ 40
Diskettensammlung im Handumdrehen: ! -
Bis zu 2000 Eintrage lassen sich . i
pro Datei verwalten! 4 Tips & Tricks
Lieferant fiir Mastertext So machen’s Profis!
»Datenmanager 128« Diese Zweifeln Sie daran, daB man die
Adressenverwaltung 14t in puncto Effektivitat von Mastertext, der meist
Komfort keine Wiinsche mehr offen - verwendeten Textverarbeitung des
Sahnehdubchen: Die Datensétze sind C128, noch steigern kann? Unsere
kompatibel zur Mastertext-128- Profi-Tips befzeugen Siewom g,
Rundbrief-Funktion. 8 Gegenteill 43
Meter sind gefragt! Schnell und seriell
»Umrechnen« Gallons, Miles, Inches, Die Textverarbeitung Superscript 128
Fahrenheit - da raucht der Kopf, konnte man bislang nur mit einem
wenn man solche MaBeinheiten in Userport-Parallelkabel nutzen. Wir
hierzulande versténdliche Werte zeigen, wie serielle Drucker willig
umwandeln will. Benutzen Sie mitspielen und haben eine
doch unser Programm! 11 bersichiliche Tastatur-Referenz der
Programmfunktionen fiir Sie parat. 44
Drucker Jetzt wird’s bunt!
Phantastische Schriften »LC-10 Colc_)r«: Trotz Fgrbdrucifer nur
mit dem NEC-P 2200 sc_h_war;wet_ﬁe Ergebnisse? Mit unserem
»Zenec 2.0 und Masterfonte: Jetzt zeigt Utility 148t sich der Star__LC-10 Color (und
Ihr 24-Nadler erst, was er zu leisten andere kompatiblo Ge_rait::‘) vor dem 45
vermag: Mit unserem exquisiten Font- SRl g et eI RO
Editor 188t sich jeder beliebige POKE, PEEK & Co.
Druckerzeichensatz kreieren. 14 \ikzor Sledia Sysismroutinen des
C128! Unsere Liste bringt jede
P/M Menge nitzlicher POKE- und SYS-
Anweisungen
CP/M-Programme (fast) zum Nulltarif
Unglaublich, wie viele Programme, Aufbruchstimmung
Utilities und Tools es noch fiirs CP/M- Planen Sie, in ndchster Zeit in hohere
Betriebssystem gibt. Die Zauberformel Computer-Regionen aufzusteigen? Eine
heiBt Public Domain. Wir haben einige optimale Alternative zum MS-DOS-
Perlen herausgegriffen und zeigen PCIAT ist zweifellos die Archimedes-
Ihnen, wie Sie an diese Software RISC-OS-Rechnergeneration von
kommen. 21  Acorn. 46
...aber bitte mit Format! Bytes, auf die’s ankommt
»Jugg’ler«: Ab sofort steht es weit offen, »Patch Music«: Darauf haben viele
das Tor zur Welt der CP/M-Diskformate: gewartet: Die Anpassung von Music
Diese kommerzielle Software erkennt, Master 7.70 (128er-Sonderheft 76) an
liest und beschreibt mehr als seriell angeschlossene Nadeldrucker
170 unterschiedliche Versionen! 24  istdal
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INHALT

Cursor per Maus

»Mauscursor«: Nie ist der Cursor da, wo
man ihn gerade braucht (vor allem bei
Dateneingaben in Bildschirmmasken).
Mit unserem Utility folgt er jeder

Maus- oder Joystick-Bewegung wie

ein Schatten!

48

Farbenpracht 128

»Moving Colors 80«: Was sind schon
die 16 Standardfarben des C128?
Unser Grafik-Utility zaubert 136
verschiedene Farben flimmerfrei auf

den 80-Zeichen-Bildschirm des VDC. 48

Start frei fiir die Micro-Floppy!

»Autoboot 128« Der Autoboot-Maker

von Commodores Test-/Demo-Disk,

raffiniert aufgepeppt: Jetzt funktioniert

er auch mit den 3'2-Zoll-Disketten

der Floppy 1581! 49

Labels mit High-Speed
»DiskEtti 128«: Noch schneller,
Ubersichilicher und komfortabler!
Das Disketten-Etikettier-Tool im
128er-Sonderheft 76 wird jetzt

hachsten Profi-Anspriichen gerecht. 49

Disk-Hilfen :

Sie sind nicht jedermanns Sache, die

komplizierten DOS-Anweisungen des

Basic 7.0 (formatieren, Header oder ID

andern usw.). Bei unserem Tool

erledigt alles ein Knopfdruck! 50
Sonstiges

Diskettenseiten 18

Impressum 20

Vorschau 64’er-Sonderheft 90 50
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Diskettenverwaltung
der Extraklasse:
CODIMAN 128: erfaBt lhre Disko-
thek und registriert maximal 2000
Eintrdge pro Datei  Seite 4

Alle Programme aus Artikeln mit sinem
Sie auf der beiliegenden Diskette (Seite 19)

-Symbol finden




Wer kennt das nicht: Dutzende

von Disketten in der Diskettenbox und schon
ldngst ist der Uberblick fléten, was auf welcher
Diskette ist. Sucht man ein File, hat man schon
verloren: alle Disks zu Uiberprtifen ist einfach zu
langwierig. Die Lésung ist ein-

fach: CODIMAN benutzen.

dore 128. Es arbeitet mit MenUsteuerung und kann zwei Lauf-

werke bedienen. Eine Programmdatei kann bis zu 2000 Ein-
trage enthalten, wobei jeder Dateiname bis zu 26 Zeichen lang sein
und sogar Umlaute enthalten kann.

M it CODIMAN verwalten Sie Ihre Disketten auf dem Commo-

Programmstart

CODIMAN wird im 128er-Modus mit RUN “ CODIMAN " von Diskette
gestartet. Das Meni der Kopizeile offenbart alle Mdglichkeiten, die
CODIMAN bietet. Das zunéchst leere Feld zeigt im spéateren Verlauf
Untermentis sowie Felder zur Disk-Anzeige bzw. -Eingabe. Das gro-
Be Ausgabefeld dient zur Bildschirmanzeige der Datei bzw. eines
Disketten-Directorys. Auf der rechten Seite sind weitere vier Felder
zu sehen: Das obere zeigt die Datei-Daten, darunter folgen die Sy-
stemdaten und der Modus. Unten rechts ist ein Hinweis- bzw. Riick-
fragefeld.

Programmbedienung

Die Anwahl der Mentipunkte erfolgt (iber die Cursor-Tasten (rechts
bzw. links), die Auswahl (iber die RETURN-Taste. Alternative ist eine
Anwahl durch Eingabe der unterstrichenen Buchstaben. Die Ent-
scheidung fiir einen Mentpunkt fihrt zur Anzeige des zugehdrigen
Unterments. Hier erfolgen An- und Auswahl wie im Hauptmen. Zu-
riick ins Hauptmenii kommt man tber MENU EXIT oder die STOP-
Taste; eine direkte Anwahl eines Hauptmentipunkis kann auch iiber
die Eingabe des unterstrichenen Zeichens zusammen mit der
SHIFT-Taste erfolgen. Eingabeanforderungen sind am blinkenden
Cursor zu erkennen; die Cursor-Tasten (rechts bzw. links) sowie
HOMEI/CLR und DEL/INST arbeiten wie gewohnt. Bei falscher Ein-
gabe bringt die STOP-Taste den alten Text zuriick, die Ausflihrung
der Funktion wird abgebrochen. Sicherheitsabfragen werden fiir Ja
mit RETURN oder Y (Yes) und filr Nein mit STOP oder N (No) beant-
wortet.

Als »System Disk« wird im folgenden die Diskette bezeichnet, auf
der sich CODIMAN und die Liste(n) befinden. Andere Disketten, de-
ren Inhaltsverzeichnis beispielsweise eingelesen werden soll, hei-
Ben generell »Work Diske.

Meniiauswahl

1. GET LIST = Datei holen

Mit diesem Hauptmen(ipunki lesen Sie eine schon im CODIMAN-
Format vorliegende Liste in den Speicher ein. Dort kann man sie mo-
difizieren.

1.1 Load List

Eine CODIMAN-Datei nach Eingabe des File-Namens in den

l:'Computer laden. Eine hier evtl. vorhandene Datei wird (iberschrie-
en.
1.2 Appd List (Append List)

Eine CODIMAN-Datei nach Eingabe des File-Namens an eine be-
reits im Speicher befindliche Datei anhangen. Sollte kein Speicher-
platz mehr vorhanden sein (zusammen mehr als 2000 Eintrage),
wird die Fehlermeldung »List too large« ausgegeben.

4

1.3 Menu Exit (STOP)

Zuriick ins Hauptmenti.

2. CATALOG = Disketten-inhaltsverzeichnis holen und
bearbeiten

In diesem Modus fligt man, den Inhalt einer Diskette in die Liste
ein. Mit dem Untermentipunkt »Read Disk« werden dabei die File-
Namen in eine »Diskliste« eingelesen, die nicht mit der sonst sicht-
baren Liste verwechselt werden darf. Einzelne Eintrdge der Diskliste
kénnen dann in die richtige Liste (ibernommen, d.h. angehanat,
werden (s. 2.2). Dabei hat man die Moglichkeit, vorher einzelne Ein-
trage zu léschen, mehrere Files, die zusammengehoren, zu einem
zusammenzufassen oder auch den Namen zu wechseln. Auch die
ID kann geandert werden; im Gegensatz zum Hauptmeniipunkt
»EDIT LIST« werden hier aber die IDs aller Files gleichzeitig gedn-
dert, um die Identifizierung einer Diskette zu erleichtern. Mit dem
Verlassen dieses Mentipunkis ist die Liste nicht verloren, so daB die
Editierung jederzeit unterbrochen werden kann. Beim néchsten Auf-
ruf wird die Liste dann erneut, so wie sie verlassen wurde, darge-
stellt.
2.1 Read Disk

Lesen eines Disketten-Inhaltsverzeichnisses. Die Anzeige erfolgt
im Ausgabefeld. Scrollen im Catalog mit < Cursor UP/DOWN >, sei-
tenweise mit < +/->, mit <HOME/CLR> Sprung an den Anfang
bzw. an das Ende der Liste. Bei eingeschaltetem Capitaliser (s. 9.6)
werden alle Anfangsbuchstaben in GroBbuchstaben umgewandelt.
Befinden sich bei Aufruf dieses Untermentipunkts noch Eintrége in
der Diskliste, werden diese iberschrieben.

2.2 Take Recd (Take Record)
Ubernehmen des mit dem Cursor angewahlten Eintrags in die

‘Datei (= Loschen im Catalog und Anfiigen am Ende der Datei).

2.3 Add Name

Addieren der Block-Anzahl des folgenden Eintrags zu der Block-
Anzahl des angewéhlten. Hiermit kdnnen mehrieilige Programme:
unter einem Namen zusammengefaBt werden. Dabei wird der fol-
gende Eintrag geloscht.

24 Name Chng (Name Change)

GAER ONKIYRSE:n des Titels des angewdhlten Eintrags, die Maximallange

betragt dabei 25 Zeichen.

25 ID Chng (ID Change)

Andern der Identitét (ID) aller Eintrdge der Diskette, die Maximal-
l&nge: fiinf Zeichen. Die ID dient zur Identifizierung der Disketten
und muB eindeutig sein, da sonst der Sinn der Liste, ndmlich das
Auffinden eines Programms auf einer bestimmten Diskette, nicht er-
r?:'cht wird, denn der Diskettenname wird nicht in der Datei gespei-
chert.

28 Blk Chng (Block Change)

Andern der Block-Anzahl (max. 2999). Sinnvollerweise arbeitet
man ab einer File-GroBe von 664 Blicken mit der Angabe von Dis-
ketienseiten (s. 2.7).

2.7 #Dsk Incr (Number of Disks Increment)

Erhohen der Anzahl der Diskettenseiten (max. 9). War der alte
Eintrag in Blocks angegeben, wird »1Dsk« gesetzt. Wenn man die-
sen Punkt aus Versehen angewahlt hat, muB man die Anzahl der
Biocke von Hand neu eingeben (s. 2.6).

2.8 Mark Tggl (Mark Toggle)

Markierung (» < «am Ende des Eintrags) ein- oder ausschalten fiir
alle Eintrdge der Diskette (Bedeutung der Markierung siehe bei
Punkt 7.).

29 Del Recd (Delete Record)

Léschen des angewahlten Eintrags (verbunden mit dem Nach-
riicken der folgenden Eintrage).
2.10 Menu Exit (STOP)

Zurtick ins Hauptmendi.

3. EDIT LIST = Datei bearbeiten

In diesem Modus wird die im Speicher vorhandene Liste editiert.
Diese Liste existiert unabhéngig von der gerade eingelesenen Dis-
kette des Hauptmeniipunkts »Catalog«). Die Untermentipunkie sind
aber sehr éhnlich, weshalb bei Analogien auf den jeweilig vergleich-
baren verwiesen wird, wobei man aber nicht vergessen darf, daB es
sich um zwei verschiedene Listen handelt, die im Hauptmentipunkt
»CATALOG« bearbeitete Diskliste dient nur zur Ubernahme in die
richtige, in diesem Mentipunkt editierbare.

3.1 Name Chng (Name Change)

S. unter 24

Edgonling da,
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3.2 ID Chng (ID Change)
Andern der ID des angewahlten Eintrags (s. auch 25).

33 Blk Chng (Block Change)
S. unter 2.6

34 #Dsk Incr (Number of Disks Increment)

s. unter 2.7
35 Mark Tggl (Mark Toggle)

Ein- oder ausschalien der Markierung des angewahlten Eintrags
(ein »<« am Ende des Eintrags). Diese Kennzeichnung kann hilfs-
weise zur Selektierung benutzt werden (s. auch unter 7.)

36 Find Name/ID/Blocks

Finden von Titeln, IDs oder Blocks (je nach erfolgter Sortierung).
Voraussetzung fir die einwandfreie Funktion dieses Mentiipunkis ist
die Sortierung der Liste (s. auch 4.). Nach dem Aufruf dieses Menii-
punkts wird mit dem Antippen eines Buchstaben ab dem ersten Na-
men/der ersten ID mit diesem Anfangsbuchstaben angezeigt bzw.
bei »FIND Blocks« kann man mit Tasten <0 bis 9> den ersten Ein-
trag mit X x 100 Blocks bzw. per <D > den ersten mit »xDsk« anzei-
gen lassen. Durch den Druck auf CRSR DOWN/UP wird der nach-
ste/vorhergehende Buchstabe bzw. die entsprechende Blockzahi
angezeigt. Befindet man sich bei CRSR DOWN am Ende der Liste,
wird wieder am Beginn der Liste angefangen. Analoges geschieht

bei CRSR UP am Anfang der Liste. Beendet wird der Suchmodus

mit RETURN oder STOP. Schnelleres Bewegen in der Liste kann bei
langeren Listen ab 500 Eintragen sehr hilfreich sein.
3.7 Inst Recd (Insert Record)

Einfligen eines Eintrags in die Liste. Es wird ein Leereintrag er-
zeugt.
38 Del Recd (Delete Record)

Gegenstiick zu 37: Loschen eines Eintrags, der Rest der Liste
rlickt nach.
39 Menu Exit (STOP)

Zuriick ins Hauptmen.

4. SORT LIST = Datei sortieren

5.4 Foot Line (Footer Line)

Eingabe einer FuBzeile, wieder in zwei Teilen zu je 44 Zeichen.
Auch sind beide Zeilen zu verbinden, wenn man ein »+« ans Ende
der ersten Zeile stellt. Die FuBzeile/n werden nur am Ende der aus-
gedruckten Liste gedruckt.

55 Menu Exit (STOP)
Zuriick ins Hauptmenl.

6. OUTPUT LIST = Datei drucken

In diesem Menti kann die kreierte Liste ausgedruckt werden, wo-
bei wieder viele Variationen mdglich sind. So ist eine bis zu vierspal-
tige Ausgabe anwahlbar. AuBerdem I8Bt sich theoretisch jeder
Drucker ansteuern, da eine duBerst komfortable Eingaberoutine fiir
Steuersequenzen implementiert wurde, die Klartext fiir ASCII-
Steuercodes (wie z.B. LF, HT oder ESC) sowie Strings, Dezimal- und
Hexadezimalzahlen kennt. Zusétzlich kann auch jederzeit die Se-
kundéradresse des Druckkanals gedndert werden, so daB auch die
Commodore-Drucker MPS 801-803 sowie verschiedene auf dem
Markt befindliche Interfaces ohne Probleme angesteuert werden
kénnen. Auch eine Centronics-Emulation am Userport wurde einge-
baut (Abb.)!

6.1 Qutp List (Output List)

Starten des Druckvorgangs. Er erfolgt nach den eingegebenen
Parametern (s.u.). Abbruch mit STOP, Pause mit SPACE (weiter mit
beliebiger Taste). Wenn der Select Mode (s. 7) eingeschaltet ist, wer-
den ausschlieBlich selektierte Eintrdge gedruckt.

6.2 Cols Incr (Columns Increment)

Erhbhen der Zahl der nebeneinander zu druckenden Spalten
(max. vier). Die jeweils giiltige Spaltenanzahl ist durch die WeiBfér-
bung des Spaltencodes erkennbar. Die benétigte Druckbreite ergibt
sich wie folgt:

1 Spalte: 36 Zeichen/Zeile
2 Spalten: 75 Zeichen/Zeile
3 Spalten: 114 Zeichen/Zeile
4 Spalten: 153 Zeichen/Zeile

: ! ; ; 3 63 Togl Hoht (Toggle Height)
Liste schnell sortieren. Dabei kommt ein besonders optimiiertert L%r%gé‘#hn zwischen voller und halber Zeichenhdhe. Die jeweils

und angepaBter Quicksort-Algorithmus zur Anwendung, der einige
Besonderheiten aufweist: Zum einen werden GroB- und Kleinbuch-
staben bei der Sortierung nicht unterschieden, so daB auch bei exoti-
schen Schreibweisen einiger Programme eine schone Ordnung zu-
standekommt. AuBerdem werden die Umlaute richtig einsortiert,
was keineswegs selbstverstandlich ist!
41 Name Sort

Sortieren der Liste nach Titeln.
4.2 ID Sort

Sortieren der Liste nach IDs.
4.3 Blk (Block) Sort

Sortieren der Liste nach aufsteigenden Blockzahlen.
4.4 Menu Exit (STOP)

Zurlick ins Hauptmenii.

5. PUT PARM (Put List & Parameters)= Datei speichern
und Parameter andern

Unterpunkte zum Speichern der gesamten oder einer Teilliste. Au-
Berdem kann man die Kopf- und die FuBzeile(n) des Listen-Abdrucks
bestimmen.

5.1 Save All

_ Vollstdndiges Abspeichern der Datei unter einem zu bestimmen-
den File-Namen auf Diskette. Der Druck auf die RETURN-Taste zum
AbschiuB des Eingabe des File-Name ist gleichzeitig die Bestéati-
gung, daB die richtige Diskette im Systemlaufwerk liegt. Dabei wer-
«den die Kopf- und FuBzeilen mit abgespeichert. Befindet sich eine
gleichnamige Datei bereits auf der eingelegten Diskette, wird sie oh-
ne Nachfrage ersetzt.
5.2 Save Sict (Save Selected)

Speichern der markierten Eintrdge auf Diskette. Mit Hilfe dieser
Funktion lassen sich Fragmente aus einer einzigen groBen Liste als
Teilliste holen.

5.3 Head Line (Header Line)

Eingabe einer Kopfzeile. Dies geschieht in zwei Zeilen zu je 44 Zei-
chen, die durch ein »+«am Ende der ersten Zeile auch zu einer ein-
zigen verknUpft werden kénnen. AuBerdem I&Bt sich die aktuelle Sei-
tennummer ausgeben, indem man in die Zeile an beliebiger Stelle
das Blocks-Free-Zeichen (liegt auf der Taste SHIFT-Pfund) einfiigt.
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aktivierte Zeichenhohe ist (wie beim Spaltencode) durch die WeiBfar-
bung der entsprechenden Zeile auf dem Bildschirm erkennbar. Da-
mit wird der Index-Modus des Druckers (falls vorhanden) genutzt,
was meistens mit einer Halbierung der Druckgeschwindigkeit er-
kauft wird. Dabei passen nun auf eine Seite doppelt so viele Eintra-
ge, was beim Ausdruck automatisch berlicksichtigt wird.

6.4 Page Form (Page Format)

Eingabe von Page Length und Paper Length (rechts neben der
Untermenii-Leiste). Erlaubt sind nur Zahlen zwischen 0 und 127. Da-
bei gibt Paper Length die Lange der Seite in Zeilen an (fir DIN A4
ist diese 72), wohingegen Page Length die Zahl der zu bedrucken-
den Zeilen/Seite angibt (typischer weise 66 abzliglich zweier Zeilen
fiir die Kopfzeile ergibt 64). Ist bei Page Length eine 0 angegeben,
so wird die Liste ohne Einteilung in Seiten »am Stlick« gedruckt.

 Menii-Dbersicht
1. Get List
Datei laden oder anhéngen
2. Catalog
Disketteninhalt lesen, bearbeiten und (ibernehmen
3. Edit List
Datei im Speicher bearbeiten
4, Sort List

Datei im Speicher sortieren

5. Put & Parm (Put List And Parameter Change)
Datei speichern/Parameter dndern

6. Outp List (Output List)

Datei auf den Drucker ausgeben

7. Slct Mode (Select Mode)

Auswahlmodus fiir Ausdruck oder Speichern
8. Disk Cmds (Disk Commands)
Diskettenkommandos ausflihren

9. Mdfy Syst (Modify System)
Systemparameter &ndern

10. Quit Prgm (Quit Program)

Programm verlassen




65 CSeq Mdfy (Column Sequence Modify)

Andern der fiir die jeweiligen Spaltenanzahlen notwendigen
Druck-Steuercodes. In der Anwendung ist das die zu wéhlende
Schriftart (schmal, breit, fett, Elite, Pica 0.4.). Die Spaltensequenz
wird beim Ausdruck (6.1) vor jeder Zeile neu ausgegeben.

6.6 HSeq Mdfy (Height Sequences Modify)

Andern der Steuercodes fiir die Druckzeilenhdhe. Fiir die halbe
Hohe (HALF HEIGHT) heiBt das, daB hier die Steuerzeichen fiir Ein-
schalten des Index-Modus und das Setzen des halben Zeilenab-
stands stehen sollten. Die H6hensequenz wird zwischen der Kopf-
zeile und dem Listenkopf ausgegeben.

6.7 Mode Chng (Mode Change)

Erhohen der Drucker-Gerdtenummer (4-7 oder Centronics-Treiber
am Userport). Wird weiter erhoht, &ndert man die Ausgabe eines
LineFeeds (ASCII-Code 10) nach dem <RETURN (Code 13) auf
YES oder NO und die Anderung der Codierung: entweder »Commo-
dore« oder »ASCIl <-Code. Bei der Stellung »ASCll« werden GroB-
und Kleinbuchstaben vom Commodore- in den ASCII-Code umge-
wandelt. Eine Sekundaradresse (auch mehrere) kann mit [zahl ge-
setzt werden. Die Anzeige des angewahlten Druckmodus erfolgt in
der Zeile unterhalb der Hohensequenzen.

6.8 Form Tggl (Format Toggle)

Umschalten des Papierformats von »SNGL« (Single) auf »CONT«
(Continuous) und umgekehrt. Die augenblickliche Einstellung wird
in derselben Zeile wie die Drucker-Gerdtenummer (6.7) angezeigt.
Wird »SNGL« eingestellt, wartet der Computer beim Ausdruck am
Ende einer Seite auf den Befehl der SPACE-Taste. Vorher kénnen
Sie einen Blattwechsel durchfiihren. Haben Sie Endlospapier im
Drucker, wéhlen Sie »CONT«. Dann druckt der Computer alle Seiten
hintereinander. Der Vorschub zwischen den Seiten wird durch die
Differenz von »Page Length« und »Paper Length« (im Bildschirm
oben rechts) bestimmt (s. 6.4).

69 Rset Seq (Reset Sequence)

Andern der Reset-Sequenz. Sie wird benutzt, um den Drucker vor

dem Ausdruck einer Seite fiir die Kopfzeile bzw. am Ende einer Seite

fir den Vorschub und die FuBzeile am Ende der Liste zuriigkzusetsy_

zen.

6.10 Germ Chng (German Codes Change)

Andern aller Codes fiir die Umlaute. Dabei ist nur die dezimale
Eingabe (0-255) erlaubt. Zusétzlich werden die Tabellenzeichen ab-
gefragt, wozu auch IBM-Grafikzeichen (falls der verwendete Drucker
sie bietet) verwendet werden kénnen, da sie sich hervorragend eig-
nen. Besitzen Sie einen Commodore-Drucker édlterer Generation
(VC-152x oder MPS 80x/MCS 801), sind leider keine deutschen Zei-
chen druckbar, als Tabellenzeichen lassen sich dann die Commo-
dore-iiblichen Grafikzeichen verwendet werden. Nach der Eingabe
der Zeichencodes werden die Steuersequenzen fiir die Umschal-
tung des Druckers auf den deutschen bzw. amerikanischen Zei-
chensatz abgefragt. Diese Sequenzen werden benutzt, wenn deut-
sche Umlaute und das »B« ausgegeben werden sollen. Alle anderen
Zeichen (auch die Tabellenzeichen) werden im amerikanischen Mo-
dus ausgedruckt, wodurch sich einmalige Mdglichkeiten ergeben.
So kénnen die eckigen Klammern und die Tabellenzeichen gleich-
zeitig mit den Umlauten verwendet werden, die unter Umstanden
auf denselben Codes liegen.

6.11 Save Parm (Save Parameters)

Abspeichern aller eingegebenen Drucksequenzen und Einstel-
lungen; s. auch 9.7.

6.12 Menu Exit (STOP)

Zuriick ins Hauptmeni

7. SELECT MODE = Selektierungsmodus

Dieser Modus dient der Bearbeitung markierter Eintrdge in der Li-
ste. Dabei kdnnen Eintrage, auf die ein mit Jokern versehenes Mu-
ster paBt, markiert werden. Da man die Selektierung in den Edit-
Modi (s. 2. und 3.) noch fiir einzelne Eintrdge &ndern kann, erreicht
man so eine sehr differenzierte Auswahl bestimmter Eintriage. Die
markierten EintrAge kénnen dann geldscht (s. 7.8), ausgedruckt (s.
6.) oder abgespeichert werden (s. 5.2).

7.1 Tggl SMod (Toggle Select Mode)

Umschalten des Select Mode. Wird er eingeschaltet, sind jetzt die
rechts angezeigten Selektierungskriterien aktiv. AuBerdem werden
die Anzahl der selektierten Eintrige angezeigt sowie im EDIT-
Modus diese mit einem Ruckwartspfeil gekennzeichnet. So kann
man sich ein Bild von der Selektierung machen. Genau wie bei

6

»SORT LIST« werden auch hier GroB- und Kleinbuchstaben gleich
behandelt.
7.2 Name Patt (Name Pattern)

Anderung des Kriteriums »Name«. Dabei kdnnen die vom Floppy-
Betrieb her bekannten Joker »+« und »?« verwendet werden. Werden
auf dem Mentipunkt statt der RETURN-Taste die CRSR UP- und
-DOWN-Tasten betétigt, wird die Bedingung geéndert (méglich sind
B, w= Sw v wl S (Ung|eich), nlw, » = Und Ohne Bedin-
gung »-«). Die Anzahl der selektierten Eintrége wird sténdig aktuali-
siert und reprasentiert mit dem angezeigten Wert den aktuellen Zu-
stand der Selektierung.

7.3 1D Patt (ID Pattern)

Andern des Kriteriums »ID«. Hier gelten dieselben Bedingungen
und Optionen wie bei 7.2.

74 Blk Patt (Block Pattern)

Andern des Kriteriums »Blks«. Es gelten nattrlich nur Blockzahlen
(max. GroBe 7999) bzw. Diskettenanzahlen (z.B. »5Dsk«). Joker sind
nicht erlaubt. Anderung der Bedingung s. 7.2.

75 Mark Patt (Mark Pattern)

Andern des Kriteriums »Mark«, Hiermit ergibt sich eine Méglich-
keit, die Selektierung weiter zu verfeinern. Die Eingabe beschrankt
sich auf Marke: gesetzt (»<«), geloscht (»SPACE«) oder irrelevant
(»?« oder »+«),

76 Clr Mark (Clear Mark)

Lschen der Marke bei selektierten Eintrdgen. Danach kann eine
weitere Selektierung mit Setzen von 7.5 und einer Anderung der an-
deren Vorgaben erreicht werden.

7.7 Set Mark

Setzen der Marke bei allen selektierten Eintragen. Moglichkeiten
S.0.

7.8 Reduce

Léschen aller nichtselektierten Eintrdge. Option ist nur nutzbrin-
gend zu verwenden, wenn 7.6 oder 7.7 nicht zufriedenstellend sind
kompll?.lene Selektierungen) oder zur Erstellung neuer (Teil-)Listen.

nrc;lcht zu verwenden, gelschte Eintrdge unwiederbringlich
en'
7.9 Menu Exit (STOP)
Zurlick ins Hauptmendl.

8. DISK COMMANDS = Diskettenkommandos

In diesem Menti kénnen Arbeiten ausgefiihrt werden, die nicht di-
rekt im Zusammenhang mit der Liste stehen. Braucht man z.B. eine
neue Diskette, so kann man sich hier eine formatieren. Auch die Aus-
gabe des Inhaltsverzeichnisses einer Diskette ist mdglich, wenn
man eine bestimmte Datei sucht. AuBerdem wurde eine Anderung
des Diskettennamens und der -ID implementiert.
81 Catalog

Ausgabe des Disketten-Inhaltsverzeichnisses. Mit der Commo-
dore-Taste kann wie in BASIC die Ausgabe verlangsamt werden. Mit
SPACE ist eine Pause mdglich, wird mit weiterem Tastendruck be-
endet. Mit STOP wird Ausgabe auf Bildschirm abgebrochen.
8.2 Format

Formatieren einer neuen Diskette nach Angabe von Name und ID,
wobei die ID flinfstellig sein kann (s. u.). Ist eine C-1571 im 1571-
Modus angeschlossen, wird natiirlich zweiseitig formatiert.

[2] Alle Druckeremstellungen auf einen Blick
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8.3 Chng Head (Change Header)

Andern des Kopfs eines Inhaltsverzeichnisses. Dabei kann die ID
zur Identifikation flinfstellig gewahlt werden. Dies wird in der Liste be-
rticksichtigt; daher ist es sinnvoll, auch die ID fiinfstellig anzulegen.
84 Validate

AufrBumen der eingelegten Diskette (entspricht dem Floppy-
Befehl »V« und dem BASIC 7.0-Befehi COLLECT).

85 Menu Exit (STOP)

Zuriick ins Hauptmenti.

9. MODIFY SYSTEM = System-Parameter dndern
Dieser Modus dient u.a. zur Anpassung des Programms an |hre
Rechner-Konfiguration.

9.1 Marks Off (Marks Off)

Léschen aller gesetzten Marken. Vorsicht: Sie sind unwiderrufbar
verloren!

9.2 Clr File (Clear File)

Léschen des gesamten Files im Speicher und Riicksetzen der Se-
lektierungskriterien nach einer Sicherheitsabfrage. Vorsicht: Datei
ist unwiederbringlich geléschit!

9.3 Syst Dev (System Device)

Andern der Geréte- und Drivenummer der System-Floppy bei je-
dem Anwéhlen des MenUpunkts (erst in Gerdtenummer 8, Drive 1,
dann 9,0 und 9,1; sténdig sichtbar im Systemdatenfenster). Die von
Commodore angebotenen Einzelfloppies kennen nattrlich nur Drive
0, Drive 1 ist den alten Floppies CBM 3040-8250 vorbehalten. Auf die
System-Device wird bei 9.7 und beim Laden und Speichern der Datei
zugegriffen. Besitzt man zwei Laufwerke, so kann man die Diskette
mit CODIMAN und der/den Dateifen immer im bestimmten System-
Laufwerk belassen werden.

9.4 Work Dev (Work Device)

Andern der Gerate- und Drivenummer des Arbeitslaufwerks. An-
gesprochen wird es beim Einlesen neuer Eintrdge (2.1) und bei Dis-
kettenbefehlen (8.). Ausfiihrungen s. 9.3
95 Tggl Keyb (Toggle Keyboard)

Umschalten der Tastatur zwischen amerikanischer und deugr%]gh
Belegung. Die aktuelle Belegung wird sténdig beim Aufruf d =
termentis angezeigt. Bemerkenswert ist, daB bei deutscher Tastatur
die eckigen Klammern nicht verlorengehen, da die Umlaute andere
Codes haben. Beim Druck (s. 6.) wird dies auch beriicksichtigt. Die
deutsche Belegung entspricht bewuBt nicht der von Commodore
vorgegebenen, da sie unpraktisch erscheint und sich nicht fiir das
Programm eignete, weil sie beim Umschalten in den amerikani-
schen Modus Verwirrung gestiftet hétte. So ist die deutsche Bele-
gung ein KompromiB aus amerikanischer und deutscher Tastatur, an
den man sich aber schnell gewdhnt.

96 Lett Chng (Letter Change)

Ein- bzw. Ausschalten des »Capitalisers« (im Bildschirm rechts). Ist
der Capitaliser eingeschaltet, werden beim Lesen des Inhaltsver-
zeichnisses im Untermen(l »CATALOG« (s. 2.1) alle Anfangsbuchsta-
ben groBgeschrieben. Zu den Anfangsbuchstaben zéhlen auch alle
Buchstaben, die nach einem Sonderzeichen (ASClI-Code 32 bis 63)
stehen, auBer hinter dem Apostroph. AuBerdem werden die IDs bei
eingeschaltetem Capitaliser vollstandig in GroBbuchstaben gewan-
delt. So werden meistens keine Anderungen am Eintrag vorzuneh-
men sein, auBer z.B. bei rdmischen Ziffern.

9.7 Parm Save (Parameter Save)

Abspeichern aller Parameter des Programms. Im einzelnen sind
dies: Tastatur-Modus (deutsch oder amerikanisch), zuletzt angege-
bener File-Name, System- und Arbeitslaufwerk sowie alle Parameter
und Eingaben im »OUTPUT LIST«-Menl, von dem aus dieser Men(-
punkt auch aufrufbar ist. Dabei ist CODIMAN unter seinem Original-
namen auf der Systemdiskette unbedingt erforderlich, da die Para-
meter im Programm-File selber auf der Diskette abgelegt werden.
Dadurch wird kein File-Eintrag verbraucht; auBerdem werden die ge-
speicherten Parameter sozusagen automatisch miteingeladen. Da
man in den meisten Fallen nur einen Drucker besitzt, kbnnen alle
Eintrdge und Parameter einmal optimal gesetzt und dann abgespei-
chert werden, wodurch sich dann jede spétere Anderung ertibrigt
und somit die Arbeit mit dem Programm vereinfacht.

98 Menu Exit (STOP)

Zurtick ins Hauptmen.
10. QUIT PROGRAM = Programm verlassen

Dieser HauptmenUpunkt fiihrt nach einer Sicherheitsabfrage ei-
nen Reset durch. Sollte man dennoch ins Programm zuriickkehren
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ANWENDUNGEN

wollen, kann man dies durch Eingabe von SYS 7181 erreichen (so-
gar ohne Verlust der Daten, da CODIMAN an einer Kennung merkt,
ob sich bereits eine Datei im Speicher befindet).

Eingabe der Steversequenzen

Im folgenden soll nun die Eingabe der Drucker-Steuersequenzen
des Hauptmenipunkts »OUTPUT LIST« (s. 6.) erkldrt werden. Die
Eingabe erfordert eine eigene Erkldrung, weil sie sehr vielféltig ist.
Zuerst muB gesagt werden, da mehrere Eingaben durch Kommata
getrennt werden kénnen. Die méglichen Eingabeformate sind: Byte-
zahlen dezimal (ohne Vorzeichen, z.B. 65) oder in hexadezimal (mit
vorangestelltem »$«, z.B. $1a). Um aber Eingaben so einfach wie
maglich zu machen, kénnen auch direkt die ASCIl-Bezeichnungen
eingegeben werden (z.B. LF oder ESC), die dann in die Steuercodes
umgewandelt werden. Als letztes Format ist noch der in Anflihrungs-
zeichen gebettete String zu nennen. Er kann auch mehr als ein Zei-
chen enthalten und wird entsprechend der Angabe in Device Chan-
ge entweder nicht oder in ASCII-Code gewandelt (Beispiel: »S1«). So
I&Bt sich jeder Drucksteuerbefehl zusammengesetzen. Beispiele fin-
den Sie im Programm, das schon auf den Betrieb eines EPSON-
Druckers oder Kompatiblen voreingestellt ist. Die Fehlermeldung
»Error in input« kann auftreten, wenn Sie bei der Eingabe einen Feh-
ler gemacht haben oder wenn die eingegebene Sequenz zu lang ist
(Kapazitat je Sequenz weniger als zwanzig Codes).

Sollten Sie ein Interface besitzen, das selbst Codewandlungen
vornimmt, sind die Sekundéradressen hierfiir auch einstelibar: mit
dem Eingabebefehl <!> und folgender Sekundaradresse (0-15). So
kann auch wahrend der Sequenz auf eine andere Sekundéradresse
umgeschaltet werden. Verwenden Sie das Ausrufezeichen ohne fol-
gende Zahl, wird ohne Sekundéradresse weitergesandt. Damit soll-
te nun wirklich fast jeder Drucker steuerbar sein. Ein Commodore-
Drucker &lterer Generation (s.0.) muB mit Sekundéradresse 7 ange-
sprochen werden, um Kleinbuchstaben zu erhalten.

Interessantes zum Programm

L

Mit der maximalen Lé&nge der Liste von 2000 Eintragen mit je 32 Zei-
chenist die ganze Bank 1 im C 128 belegt. Die Sort-Routine liegt (wie
auch die Routinen zum Ldschen und Einfiigen eines Eintrags) zur
Beschleunigung direkt in Bank 1, so daB keine zeitraubenden Bank-
umschaltungen beim Sortieren notwendig werden. Dazu arbeitet die
Routine mit einer Tabelle, die es ermdglicht, beliebige Zeichen belie-
big zu gewichten, um z.B. die Umlaute hinter den entsprechenden
Vokalen einordnen zu kénnen. Alle anderen Routinen liegen in Bank
0. Die Eintrdge werden (ibrigens ohne umsténdliche Feld-Verwal-
tung angesprochen. Die Blockzahlen sind inkl. der Markierung co-
diert, woraus sich die MaximalgroBe der Blockanzahl auf 2999 er-
gibt, was aber ausreichen sollte (!). Das Programm arbeitet sowohl
mit der 1541 als auch mit 15701571. Einzig das Formatieren, das An-
dern der Kopfzeile und das Abspeichern der Parameter sind nicht fiir
80-Spur-Laufwerke wie die 1581 geeignet. Das Programm spricht
die Floppy-Routinen nur Uber die Standard-Einsprungtabellen im
ROM an, so daB auch Beschleuniger und IEC-Interfaces betreibbar
bleiben sollten.

Beim Start von CODIMAN ist es unerheblich, ob die ASCII/DIN-
Taste gedriickt ist oder nicht, da ohnehin ein eigener Zeichensatz in
das RAM des VDC geladen und eine eigene Tastaturtabelle (siehe
»MODIFY SYSTEM«) aktiviert wird. Auch Prozessorgeschwindigkeit
und Ausgabe auf den 80-Zeichen-Bildschirm wird im Programm ge-
setzt. Es muB allerdings bemerkt werden, daB die Geschwindigkeit
des Programms beztiglich Bildschirmausgabe speziell entwickelten
Routinen zu verdanken ist, die das Attribut-RAM nur nach vollstén-
dig ausgegebenen Zeilen oder gar nicht beschreiben. Dadurch er-
gibt sich eine sehr hohe Ausgabegeschwindigkeit.

(pk/Dieter Temme)

nio: WL

Programmart: Diskettenverwaltung
Bildschirmmodus: 80 Zeichen (VDC)
Laden: LOAD "CODIMAN" 8

Starten: nach dem Laden RUN eingeben
Besonderheiten: nur 80-Zeichen-Modus
Bendtigte Blocks: 87

Programmautor: Dieter Temme




atenmanager 128« l&uft nur im 80-Zeichen-Modus des

Commodore 128. Das Programm sieht vor, 200 Daten-

sétze mit maximal 15 Datenfeldern zu je 25 Zeichen
(= 75000 Byte) zu verwalten. Merken Sie was? Die Speicher-
bank 1 (der Variablenspeicher des C128) bietet nach dem
Einschalten nur 64256 Byte zur Datenaufnahme - die Zahl
200 ist daher nur realistisch, wenn man nicht alle Datenfelder
bis aufs letzte Byte fiillt. AuBerdem empfehlen wir ausdriick-
lich, nicht mehr Datensatze einzurichten, da das Basic-
Programm sonst bei der Suche relativ langsam reagiert. Wer
dennoch mehr Eintrage verarbeiten will (auf Kosten der Ge-
schwindigkeit), muB die Variable »m«in Zeile 140 erhéhen (je
nach Speicherbedarf der geplanten Datensétze und sparsa-
mer Ausnutzung der 15 méglichen Datenfelder sind bei vor-
sichtiger Schatzung héchstens 300 bis 400 méglich). Besser
ist es, mehrere Dateien anzulegen oder Sachgebiete zu un-
terteilen.

Dieser relativ geringe Dateiumfang ist durch die Art der se-
quentiellen Datenspeicherung bedingt. Dennoch - daraus re-
sultiert eine duBerst nitzliche Zusatzfunktion: Gespeicherte
Datensétze lassen sich mit Mastertext 128 als Rundschrei-
ben-Dateien verarbeiten. Allerdings muB man in der Master-
text-Maske den Joker <+*> an den Dateinamen héngen,
denn die Textverarbeitung erwartet das Suffix ».r« als letztes
Zeichen. Deshalb wurde der Dateiname beim Speichern auf
14 Zeichen beschrankt (s. Punkt »3.Datei speichern«).

Datenmaske mit beliebigem Inhalt

Erfassen und Verwalten |48t sich alles: Adressen, Videos,

Schallplatien, CDs, Biicher, Disketten, Kassetten usw. Sie

mussen lediglich die passende Datenmaske fiir die vorgese-

hene Dateiart zusammenstellen. G
Laden und starten Sie das Programm mit:

RUN "DATENMANAGER 128"

Es holt automatisch die Unterprogramme »U-PRG 1«, »U-
PRG 2« und »ZEICHEN« in den Computer.

»U-PRG 1«ist ein Assembler-Programm, das den geénder-
ten Zeichensatz »ZEICHENS« I&dt und startet, hinter »U-PRG
2« verbirgt sich das Utility »Forminput« (64’er 4/90).

Nach dem Start fragt das Programm nach dem heutigen
Datum (Eingabe-Format: tt.mm.jjjj). Unsinnige Eingaben wer-
den abgefangen. Den Default-Wert (31.12.1993) kann man be-
denkenlos Uberschreiben. AnschlieBend will Datenmanager
128 den Benutzernamen wissen. lhre Angaben werden spé-
ter beim Speichern gesichert und lassen sich nach erneutem
Laden unter »Datei-Info« abrufen.

AnschlieBend erscheint das Hauptmenti (Abb. 1). Der Bild-
schirm ist zweigeteilt. Im oberen Drittel werden Datum, per
eingebauter Kalenderfunktion berechneter Wochentag, An-
zahl der vorhandenen Datensétze, zu bearbeitender Daten-
satz, Dateiname und ausgewahlter Menlpunkt angezeigt.
Der untere Screen ist flir Meniis und daraus resultierende
Bildschirmausgaben reserviert.

Das Hauptmenti bietet zehn Optionen, die man mit der ent-
sprechenden Zahlentaste aktiviert:
<1> Menii 1

Damit ruft man flnf weitere MenUpunkte auf (es gelten
ebenfalls die Zahlentasten):
<0> Datenspeicher ldschen:

Diese Funktion ist wichtig, wenn man unterschiedliche Da-
teien nacheinander eintrégt (z.B. erst Adressen, dann Videos):
Auch, wenn der Datensatzzeiger auf 0 steht, kdnnte das Pro-
gramm die vorher geltenden Daten als Vorgabe werten.
<1> Datei nev benennen:

...gibt der aktuellen Datei im Speicher einen neuen Na-
men - ohne Datenverlust oder Léschen einer alten Datei. Das
Programm legt quasi eine zusétzliche Datei unter anderem
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Datenmanager 128 -
kompatibel & komfortabel

Ligferant
tir Mastertext 128

Die 1007te AdreBverwaltung fiir den C 1287
Schon, aber: »Datenmanager 128« besticht durch
kinderleichte Handhabung und Vielseitigkeit.
Aul3erdem sind Adrel3dateien, die man damit er-
zeugt, voll kompatibel zu Mastertext 128.

Kretschmamm
(e) 1983

| Prsit
il 12??953
| Datenstze !

ke :

Dateasatz ¢ @

[1] Ubersichtliche Funktionen auf Tastendruck: das Hauptmenii

Namen an. Allerdings wird sie noch nicht automatisch ge-
speichert!
< 2> Hauptmenij:

...zurlick zum Stamm-Mend.
<3> Datei-Info:

... gibt Informationen zur geladenen Datei aus (wer war der
letzte Benutzer, wann hat man die Datei zuletzt gedndert, wie-
viel Speicher belegen die Daten usw.).
<4> Programmende:

Damit verléBt man Datenmanager 128. Befindet sich eine
Datei im Speicher, erscheint eine Sicherheitsabfrage (j/n). Hat
man eine Datei entworfen, die noch nicht benannt wurde,
muB man den Namen eintragen. Die Daten werden dann au-
tomatisch gespeichert. Falls keine vorhanden waren, verab-
schiedet sich das Programm ohne Riickfrage.
<2> Daten laden

Der untere Bildschirmbereich wird geloscht, die Frage
nach dem Dateinamen erscheint. Der aktuelle Funktionshin-
weis in der oberen Screen-Halfte wird jetzt invers ausgege-
ben. Driicken Sie nach der Eingabe <RETURN>. Denken
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Sie daran, daB der Dateiname nicht l&nger als 14 Zeichen
sein darf: Der Cursor weigert sich standhaft, mehr als 14 Byte
zu akzeptieren. Die Meldung »Diskettenbetrieb. Bitte war-
ten...« gilt als Hinweis, daB der Dateiname korrekt war und
die Datei geladen wird. Probieren Sie's mit unserer Beispiel-
datei »ADRESSEN DEMO« aus.

Findet der Computer keine gleichnamige Datei auf der Ar-
beitsdiskette (oder: der Dateiname war falsch!), produziert
man damit eine Fehlermeldung (Datei nicht vorhanden): Das
Programm wartet auf einen Tastendruck. Dann werden Sie
gefragt, ob man die Datei einrichten will: <J > generiert eine
neue Datei (jedoch ohne Daten). Bei der Eingabe von <N>
geht’s kommentarlos zurlick ins Hauptmend.
< 3> Daten speichern

Wenn vorher der MenUipunkt »Daten laden« aktiviert wurde,
ist ein Dateiname vorhanden. Dann speichert das Programm
die Daten automatisch mit dieser Bezeichnung - die Frage
nach dem Dateinamen entféllt. Andernfalls muB man ihn na-
turlich angeben.

Findet das Programm weder Daten noch definierten Na-
men, erzeugt das Programm eine Fehlermeldung (keine Da-
ten im Speicher). Nach Tastendruck kommt man wieder ins
Hauptmenti.

Freit
312 99m
Datemsifze ¢ 7

Dateiname :  afreszem dow

Datensafz ¢ 7
Hasks erstelien

[2] Jede Maske besteht aus individuellen Datenfeldern

Anmerkung: Beim Speichern generiert das Programm
zwei Dateitypen: PRG und SEQ. Die SEQ-Datei enthélt die
eingegebenen Daten, in der PRG-Datei werden Maske und
Datei-Informationen abgelegt. Der Grund: Mastertext muB fiir
die vorgesehene Aufgabe (Rundbriefe) aufs SEQ-File zurlick-
greifen. Fir den Anwender entstehen durch diese spezielle
Datensicherung keinerlei Nachteile.
<4> Maske erstellen

Die im Programm vorhandene Maskenvorgabe erscheint
auf dem Bildschirm (AdreBdatei, Abb. 2):

Das Unterment kennt zwei Optionen:
<1> Maske erstellen:

... bietet die Mdglichkeit, die Default-Maske mit individuel-
len Datenfeldbezeichnungen zu belegen (max. elf Zeichen).
Den Vorgabetext muB man lberschreiben oder mit der Ta-
stenkombination <SHIFT CLR/HOME> l6schen bzw. mit
<RETURN> (bernehmen, Wer den Vorgabetext loscht,
aber nicht eintrégt, muB sich damit abfinden, daB elf Punkitzei-
chen im Datenfeld erscheinen. Erst nach Bestatigung aller 15
Felder wird die Maske (ibernommen. Jetzt kann man wieder
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ins Hauptmentl zurlick oder die Maske &ndern - falls Sie
Ihnen doch nicht geféllt. Jetzt gili die neue Maske als De-
fault-Einstellung flr die weitere Dateiarbeit.

< 5> Datenbearbeitung

Auf der linken Bildschirmseite taucht jetzt die Eingabemas-
ke auf. Befindet sich eine Datei im Speicher, bringt der mittle-
re Bildschirmteil den ersten Datensatz. Das Arbeitsmenti er-
scheint auf der rechten Seite (Abb. 3). Per Cursor-Tasten blat-
tert man durch die Datei:

- <CRSR rechts>: ...holt den nichsten Datensatz,

- <CRSR links>: ...den vorhergehenden,

- <CRSR aufwdrts/abwérts>: zehn Datensétze vorwarts,
bzw. zehn Datensétze zurlck. .

Das Programm weigert sich, (ber den letzten Datensatz
hinauszublattern. Per Tipp auf < 1> erscheint ein leeres Da-
tenblatt, der Datensatzzéhler erhoht sich um 1. Jetzt kann
man Daten eingeben. Bleibt ein Datenfeld ohne Eintrag, setzt
das Programm automatisch den Code CHR$(141): Die Zeile
wird als belegt kennzeichnet. Mit den Cursor-Tasten kann
man sich durchs gesamte Datenblatt bewegen. Sobald man
das letzte Datenfeld mit <RETURN> bestatigt oder es per
<CRSR abwaérts> verlaBt, wird der Datensatz (ibernom-
men. Mit <2> kommt man wieder ins Hauptment.

[3] Beispieldatensatz einer AdreBdatei

So andert man Daten: Per <CRSR aufwarts/abwéris >
sucht man das gewiinschte Datenblatt und driickt <3>. Der
blinkende Cursor erscheint wieder im ersten Datenfeld. Jetzt
kann man mit den Cursor-Tasten durchs Datenblatt wandern.
Anderungen werden wie bei »Eingabe« (ibernommen, wenns
letzte Datenfeld bestétigt wurde. Die Taste <ESC> léscht je-
den aktuell angezeigten Datensatz.
< 6> Datensatz suchen

Damit lassen sich Datensédtze nach Eingabe bestimmter
Kriterien rasch ausfindig machen. < ESC> schlieft die Ein-
gabe ab, die Suche beginnt. Hier muB man nicht vorher per
<RETURN > alle Datenfelder abklappern.
<7> Drucken

...gibt die Datensétze auf einem seriell angeschlossenen
Epson-kompatiblen Drucker aus. Die Druckroutine finden Sie
in den Listingzeilen ab 2350 bis 2710.

Selbstverstandlich 186t sich auch nur ein bestimmter Teil
der Datei drucken - zwei Datensétze sind’s aber immer. Der
Grund: Um Papier besser auszunutzen, setzt das Programm
zwei Sétze nebeneinander. Allerdings miissen Sie dem Com-



puter die Nummern mitteilen (z.B. 2 und 3). Auch, wenn Sie
zweimal dieselbe Zahl angeben, erscheinen stets zwei Da-
tensétze nebeneinander - auBer, Sie &ndern das in den Li-
stingzeilen 2520 bis 2680 (z.B. I6scht man die Anweisung
STEP 2 in Zeile 2520, ebenso die Sequenzen CHR$(2)+
Fx$(Q+1) im nachiolgenden Programmcode.

Druckerhinweise

Achtung: Um Steuerzeichen, z.B. fiir die Tabellierung zum
Drucker zu schicken, muB der Linearkanal des Geréats bzw.
des Interface getffnet sein. Bei der tiberwiegenden Anzahl
Epson-kompatibler ist es die Nummer 1. Der Président-
Drucker des Programmautors verwendet dagegen »7«, man-
che Interfaces arbeiten sogar mit »4«. Sehen Sie bitte im
Druckerhandbuch oder in der Anleitung zum Interface nach.

Frei

.12

Datensitze : 7

Bafeinae ! adressen dewo

[4] Diskettenmanipulationen, die das Floppy-Menii bereitstellt

Falls notig, &ndert man die Druckersekundaradresse in Zeile
2460 des Basic-Listings. Beachten Sie bei der integrierten
Druckroutine, daB sie nur GroBbuchstaben ausgibt (bedingt
durch den Linearkanal). Kleinbuchstaben verwandelt sie
aber in groBe, so daB dieses kleine Manko nicht weiter ins Ge-
wicht féllt. Das B wird unterdriickt (das gibt’s nicht als GroB-
buchstabe, ebenso kénnten manche Interfaces Schwierigkei-
ten mit der Codewandlung der Umlaute machen!). Sicher -
per Sekundaradresse 7 |aBt sich beim Drucker Klein- bzw.
GroBschrift aktivieren: Dann zeigt aber das Tabulator-Steuer-
zeichen CHR$(9) keine erkung mehr (die beiden Daten-
sétze kleben zusammen!).

Das ist aber zweitrangig, denn die Hauptfunktion des Da-
tenmanager 128 bleibt unverandert erhalten: Bei der Zusam-
menarbeit mit Mastertext gibt's keine Probleme - weder mit
Umlauten noch Sonderzeichen. Betrachten Sie die im Pro-
gramm integrierte Druckfunktion quasi als Datenkontrolleur!
<8> Floppy-Menii

Die sechs Menupunkte (Abb. 4) ruft man ebenfalls per ent-
sprechender Zifferntaste auf:
<1> Inhaltsverzeichnis:

..bringt das Directory aller SEQ-Dateien, die auf der Ar-
beitsdiskette gespeichert sind.
< 2> Hauptmenii:

..zuriick ins Start-Mend.
< 3> Datei loschen:

..verbannt die per vorherigem Namenseintrag definierte

SEQ-Datei von Diskette. Automatisch 16scht die Routine auch
die dazugehérige PRG-Datei.
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< 4> Dateinamen dndern:

Damit lassen sich Dateien umbenennen. Es ist aber not-
wendig, den alten und neuen Dateinamen einzutragen. Die
entsprechende PRG-Datei wird ebenfalls umgetauft.

<5> Disk formatieren:

.. bereitet eine neue Diskette zur Datenaufnahme vor. Ach-
tung: Wenn Sie den Floppytyp 1571 verwenden, wird die Dis-
kette doppelseitig formatiert.
< 6> Datenmanager 128 kopieren:

Nach dem Formatieren 188t sich Datenmanager 128 mit al-
len Unterprogrammen auf die neue Diskette (oder jede ande-
re) kopieren. Beachten Sie aber, daB man alle aktuellen Daten
vorher speichern muB, denn das Programm startet nach dem
Kopieren automatisch von der neuen Arbeitsdisk. Alle nicht
gesicherten Daten sind unwiederbringlich verloren. Am be-
sten aktiviert man diese Funktion vor Einrichtung einer Datei.

[5] Eingabe- und Diskettenfehler fangt das Programm ab!

Bedienungsfehler haben keine Chance

Das Progamm ist mit einer Fehlerabfangroutine ausgestat-
tet (TRAP-Funktion, wird in Listingzeile 230 initialisiert), die je-
des unvorhergesehene Problem abfidngt und Programmab-
stlirze verhindert. Die Fehlermeldung erscheint im Klartext
auf dem Bildschirm. Die Tastenkombination <RUN/STOP -
RESTORE > ist abgeschaltet. Die Solo-Taste < RUN/STOP >
|88t sich zwar frei betétigen, wird aber ebenfalls per TRAP-
Routine abgefangen: Damit geht kein einziges lhrer wertvol-
len Daten-Bytes verloren.
<9> Floppy-Fehlerkanalabfrage

..ruft die erwdhnte TRAP-Routine des Programms auf
und gibt den Status der Diskettenstation auf dem Bildschirm
aus (Abb. 5).

Gerade in Zusammenarbeit mit Mastertext 128 beweist Da-
tenmanager 128 seine Stérke. Wer aber keine Rundschrei-
ben verschicken, sondern lieber seine Briefmarken- oder
Minzsammlung katalogisieren will, findet mit dieser Dateiver-
waltung ebenfalls einen unentbehrlichen Helfer. (bl)

Kurzinfo: Datenmanager 128

Programmart: universelle Dateiverwaltung
Bildschirmmodus: 80 Zeichen (VDC), Farb- oder S/W-Monitor
Laden und starten: RUN "DATENMANAGER 128"
Besonderheiten: AdreBdateien sind kompatibel zu Mastertext
128 V2.0

Bendtigte Blocks: 115

Programmautor: Diethelm Kretschmann
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NWENDUNGEN

Berechnungsprogramm

CELSTUS / FANREMNEIT = FRMREWNEIT s CELSINS

i I
e‘er SIH ge ru gI . WOLLEX SIE BELSTUS ODER [JAHREMHEIT UMRECHNEN (/C” DDER ‘F7) 7

ODER ZURGECK 7UM HAUPTMERUE (X7 7
EINGABE CELSTUS? 28

Nicht immer hat man bei Arbeiten in Mathe oder 2 CELSINS = 02.4 FANRENETT
Physik eine Tabelle zur Hand, die englische oder
amerikanische Einheiten ins metrische System
umrechnet. Der C 128 erledigt das spielend.

rechnungen von bekannten amerikanischen und engli-

schen MaBeinheiten ins deutsche System und umge-

kehrt zur Verfligung. Insgesamt wurden 17 MaBeinheiten be- EILGRETER 7 METLE % MEILE / KILGEETER

- ricksichtigt (s. Tabelle). Die Palette reicht von Kilometer und
Meile, (iber Liter und Gallons, bis hin zu Celsius und Fahren-
heit. Die Genauigkeit der Berechnungen betrégt bis sechs
Stellen hinter dem Komma. Die Umrechnungen erfolgen in
einzelnen Untermendis (Abb. 2 bis 4). Dort wird gefragt in wel-

N ach dem Laden stehen dem Nutzer verschiedene Um- [3] Grad Celsius in Fahrenheit, der exotischen Temperatureinheit

HOLLEW STE [ILOKETER ODER GETLER URRECENEN (‘K DDER W) 2

chen Wert umgerechnet werden soll. Danach gibt man den GDER ZURGECK ZUH HAUPTREMUE (87 2
Wert ein, den man umrechnen will. Nach Ausgabe des Er- EIHGABE KILOHETER 7 456
gebnisses befindet man sich weiter im Untermentl. Die Um-

rechnung wird mit einer Genauigkeit mit bis zu sechs Stellen 436 KILONETER = 26334472 HEILEN

hinter dem Komma vom C 128 volizogen. Auf- bzw. Abrunden
bleibt dem Anwender des Programms (iberlassen. Mit <X>
gelangt man ins Hauptmenti (Abb. 1) und mit <Q> wird das
Programm, nach einer Sicherheitsabfrage, mit Reset %
sen. (L. Detering

) [2] Ein Untermenii - hier werden Langen umgerechnet

Die Umrechnungsmoglichkeiten (Tabelle)

| UNRECHNUNGEN |

Einheiten physik. MaB

 Kilometer Mile (Meile) L&nge
Meter Yard Lange

Meter _Foot (FuB) Lénge
Zentimeter Inch (Zoll) Lange

_Hektar Acre ' Fléche
Quadratkilometer Square mile (Quadratmeile) Flache

_Quadratmeter ‘Square yard Fléche
Quadratmeter Square foot Flache

~ Quadratzentimeter  Square inch Flache
Kubikmeter Cubic yard Volumen

_ Kubikzentimeter Cubic inch Volumen
Liter Pint Volumen
Liter Gallon Volumen
Tonne Ton Masse

LETER / GALLEN * GALLON 7 LITER | Kilogramm Pound (engl. Pfund) Masse:

Gramm Ounce (Unze) Masse

_Celcius Fahrenheit Temperatur

KOLLER SIE MITER ODER [ALLON UMBECHKEN (‘L’ ODER ‘673 7
DDER ZURUECK ZUM RAUPTMEWUE (727) 7 I(ur:mfn _llmredmung_en
EINGABE LITER? 25
Programmart: Rechenprogramm
Bum - s s e
Starten: nach dem Laden <RUN> eingeben
Besonderheiten: Umrechnung vom metrischen System ins
amerikanische oder englische und umgekehrt
Benotigte Blocks: 119
[4] Liter werden zu Gallonen Programmautor: Lothar Detering

Gdad-anhipe, de
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Zenec V2.0 - Druckertool

Phantastische Schritten
mit dem NEC-P 2200

Fir viele 9-Nadel-Drucker gibt es bereits Zeichen-
editoren, die erstaunliche Schriftqualitat beim
Ausdruck beweisen. Aber warum nicht auch die
Qualitat eines 24-Nadel-Druckers wie des NEC-
P 2200 nutzen? Genau das erreicht unser
Programm »Zenec V' 2.0«. Damit wird es zur
Spielerei, eigene Zeichen zu generieren und mit
dem Drucker auszugeben.

nicht weniger als 24 Zeichen und 37 Spalten reicht aus,
um eine Vielzahl unterschiedlicher Zeichen zu kreieren.
Sie kénnen Zeichensétze vier verschiedener Matrix-Typen
editieren, auf Diskette speichern, von Diskette laden und na-
tirlich auch zum Drucker schicken. Kleine Hilfen wie Bewe-

D ie Mdéglichkeiten sind faszinierend: Ein Editierfeld von

So arbeiten Sie mit dem Programm

Laden und starten Sie mit
RUN “ZENEC V2.0”

Achtung: Die ASCII/DIN-Taste darf beim Start nicht ge-
driickt sein. Wenn doch, fordert das Programm Sie vorher
auf, die Taste zu lésen.

Im ersten Eingangsmen(i (Abb. 1) entscheiden Sie zu-
néchst, welche der vier Matrix-Typen Sie bearbeiten wollen.
Diese wahlen Sie (iber die Tasten <A> bis <D> aus. An-
schlieBend stehen die verschiedenen Funktionen des Haupt-
menus zur Verfligung:
<F1> Edit

Mit der Funktionstaste <F1> gelangen Sie in den Zei-
chengenerator (Abb. 2), dessen Funktionen noch ausfiihr-
licher erlautert werden.

<F3> Load

gen der Zeichen in der Matrix, Wenden und Kopieremauf ami iniidar Funktionstaste < F3> laden Sie einen bereits ferti-

dere Zeichen sind fiir ein Programm dieser Glite selbstver-
standlich. :

Die neuen Zeichensétze kénnen problemlos zum Drucker
geschickt werden, wo sie anschlieBend fir die Anwendung
unter einer Textverarbeitung (z.B. Mastertext 128) zur Verf(i-
gung stehen.

Als Hardware-Voraussetzung benétigen Sie den C128 im
80-Zeichen-Modus und einen NEC-P 2200, den Sie mit ei-
nem geeigneten Kabel am Userport des Computers anschlie-
Ben. Und natiirlich benétigen Sie nach dem Start des Pro-
gramms etwas Kreativitdt, um Schriftzeichen zu editieren.

gen Zeichensatz von Diskette. Dabei kdnnen Sie diese kom-
fortabel aus dem Directory heraus laden. Das Directory wird
Ubersichtlich auf dem Bildschirm dargestellt. Mit den Cursor-
Tasten wird es auf- und abgescrollt. Der Dateiname unter dem
reversen Balken wird durch Driicken mit der RETURN-Taste
geladen.

Ein Dateiname flir einen Zeichensatz muB nicht mit einem
Punkt und dem Schrifttyp enden. Ist das 16. Zeichen ein A,
B, C oder D, versteht es das Programm als Schrifttyp. Fehlt
der Schrifttyp, wird er vom Programm auf D gesetzt.

Sollten Sie diese Funktion unbeabsichtigt angewahlt ha-

l Z5: DEFauULT .27 * JEHELC V2.8 fuer Ci28 und REC-P 2268 '
Schrift—Typen
Typ B max, A+BEC
Ba="P5 37 beliebig
B - LDiA 29 36
£ — Laiz2 23 28
- Draft B i2
Bitte A,B,C oder D waerhlen

Fi = Edit F3 = Lopad F5 =5ave F7 = Pruck T = 25-Typ aendern

{c» 12.87.1988

by Hannes Mueller,

Birchweo 3,

CH-8288 Schaffhausen, Schweiz

[1] Im Eingangsmenii von »Zenec V2.0« bestimmen Sie den Schrifttyp, den Sie editieren
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ben, bringt die ESC-Taste Sie wieder ins Hauptmenii. Zwei
fertige Zeichensétze finden Sie auf der Sonderheftdiskette.
<F5> Save

Gespeichert wird ein editierter Zeichensatz tiber die Funk-
tionstaste <F5>. Das Programm schlégt einen Filenamen
(Default) vor, den Sie durch ein Return tibernehmen kénnen.
Bei einer Neueingabe werden maximal 14 Zeichen angenom-
men, da das Programm automatisch einen Punkt und denim
Eingangsmeni gewahiten Schrifttyp-Buchstaben an den Da-
teinamen anhéngt. >

Achten Sie darauf, jeweils nach Anderung eines Zeichen-
satzes einen neuen Dateinamen zu vergeben, da bei der
Ubernahme des alten Namens der alte Zeichensatz nicht
Uberschrieben wird. Das Programm gibt dann eine Fehler-
meldung aus. Lassen Sie sich von der flackernden LED des
Laufwerks nicht irritieren: nach dem néchsten erfolgreichen
Zugriff auf Diskette ist wieder alles in Ordnung.
<F7> Druck

Wenn Sie die Funktionstaste <F7> driicken, wird der ak-
tuelle Zeichensatz zum Drucker Ubertragen. Dabei erfolgt
gleichzeitig ein Probedruck des Zeichensatzes mit Angabe
des ausgewdhlten Dateinamens.

Mit dieser Funktion wird auch ein Zeichensatz in den
Drucker flr die Anwendung unter einer Textverarbeitung ge-
laden.

<T> Zeichensatz-Typ dndern

Haben Sie im Eingangsmenti bei der Auswahl des Schrift-
typs eine falsche Eingabe gemacht, kehren Sie (iber die Taste
<T> zu diesem Menl zuriick und wahlen Sie dann den
Schrifttyp, den Sie wirklich editieren wollen.

Ein komfortabler Editor

PP
= Tt

Sobald Sie vom Hauptmen( aus Uber die Funktionstaste
< F1> den Editor angewahlt haben, sehen Sie auf dem Bild-
schirm das Editierfeld. Wenn Sie vorher keinen fertigen Zei-
chensatz von Diskette geladen haben, ist das Feld leer (Abb.
2). Ansonsten erscheint ein Zeichen aus einem vorher gela-
denen Zeichensatz und Sie kénnen sich einen Eindruck von
dem Zeichensatz verschaffen (Abb. 3).

Ausgezeichnete Programmierung des VDC erlaubt eine
Bildschirmdarstellung von insgesamt 33 Zeilen bei 80 Spal-
ten. Dieser Platz reicht aus, um alle Funktionen am Bild-
schirm sehr Ubersichtlich auszugeben.

Sehr hilfreich ist z. B. die Anzeige der dezimalen Werte der
einzelnen Bytes. Am unteren Rand erkennen Sie die Tasten-
belegung flir die Bearbeitung der Zeichen.

Der jeweils aktive Modus wird am oberen Bildschirmrand
blinkend dargestelit.

Die Funktionen des Editors im Uberblick:

Cursor-Tasten

Mit den Cursor-Tasten bewegen Sie sich wie gewohnt in-
nerhalb des Editierfeldes.
<HOME >

Auch die HOME-Taste schickt den Cursor wie Ublich an die
erste Position des Feldes.
<CLR>

Die Taste léscht das gerade bearbeitete Zeichen.
< +/-> Punkt ein/aus

Mit diesen beiden Tasten setzen oder l6schen Sie einen
Punkt. Der Cursor bewegt sich dabei in der aktuellen Cursor-
Richtung weiter. Dies ist zunéachst sicher etwas gewohnungs-
bedrftig, wenn Richtungsdnderungen vorgenommen wer-
den sollen. Hat man sich aber darauf eingestellt, wird Editie-
ren so recht einfach.
<F1> und <F3>

Diese beiden Funktionstasten lassen Sie um ein Zeichen
vorwérts oder riickwarts springen. Im Feld ASCII sehen Sie
dabei jeweils das ausgewahite Zeichen mit seinem dezima-
len ASCII-Wert angezeigt.
<F5> Parameter setzen

Waéhlen Sie diesen Mentipunkt, springt der Cursor in die
Anzeige der drei Parameter, die fiir linken Leerraum (Left),
Zeichenkorper (Body) und rechten Leerraum (Right) stehen.

Mit den Cursor-Tasten auffab werden die Werte veréndert

cundmibRTTURN bestétigt. Die Werte flir die drei Parameter
mussen den Schrifttypen entsprechen. Stehen die Werte auf
Null, nutzt das Programm das entsprechende Zeichen aus
dem Drucker-ROM.

Unsinnige Werte werden vom Programm automatisch fiir
den Ausdruck zurechtgestutzt.
< F7> Zeichensatz zum Drucker/Probedruck

Der Zeichensatz wird zum Drucker geschickt, der sofort ei-
nen Probedruck beginnt. Dies ist die gleiche Funktion wie im
Hauptmenti.
<M> Move

Uber die Cursor-Tasten wird ein bearbeitetes Zeichen in

Z5: DEFAULT

0 * [Z3E§ ¥ MOVE » TURH = COPY

to =#= ESC ==2 Henu
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ASEII +— = F5 =

in‘aus # M = Move ® £ = Copy
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# CLR = Zeichen loeschen

T = Turn
= Z5 zum Drucker  PFrobedruck

FT7

[2] Der Editier-Bildschirm ist dank der Darstellung mit 33 Zeilen sehr iibersichtlich
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diesem Modus in alle vier Richtungen bewegt. Das Scrollen
durch das ganze Editierfeld erlaubt vielfaltige Variationen ei-
nes Zeichens. Mit der ESC-Taste wird dieser Modus wieder
verlassen.

<C> Copy

Ein bearbeitetes Zeichen kann in diesem Modus an die
Stelle eines anderen Zeichens kopiert werden. Wéhlen Sie
dazu das Zielzeichen aus mit < CRSR-aufwarts/abwarts>.
Mit RETURN wird der Kopiervorgang ausgeftihrt.
<T> Turn

Mit den Cursor-Tasten wird ein bearbeitetes Zeichen um
die horizontale oder vertikale Achse gespiegelt. Zum Editie-
ren gelangen Sie mit <ESC> zuriick.
<ESC>
_ Aus dem Editiermodus springen Sie mit dieser Taste wie-
der ins Hauptment.

Die Fihigkeiten des Druckers nutzen

Der parallele 24-Nadel-Drucker NEC-P 2200 erlaubt es, User-
definierte Zeichensétze zu verwenden. Der zugelassene De-
finitionsbereich fiir die neuen Zeichen geht dabei von ASCI|
0 bis 127. Werden jedoch Werte unter dezimal 33 und ober-
halb 126 verwendet, konnen eventuell bestimmte Control-
Funktionen, die von den neuen Zeichen Uberschrieben wer-
den, nicht mehr genutzt werden.

Die Zeichenmatrix umfaBt 37 Spalten und 24 Zeichen. Die
Anordnung der Daten selbstdefinierter Zeichen ist zwingend
vorgeschrieben.

Jeder der Spalten werden von oben nach unten 3 Byte zu-
geordnet. Dabei entspricht ein gesetztes Bit einem gesetzten

und laden den entsprechenden Zeichensatz, den Sie ver-
wenden wollen.

Nachdem Sie den Drucker eingeschaltet haben, wird der
Zeichensatz zum Drucker geschickt. Nun wird der Computer
aus- und anschlieBend wieder eingeschaltet. Achten Sie dar-
auf, daB der Drucker den Computer-Reset nicht mitmacht, da
sonst alle Daten wieder verschwunden sind.

Der Drucker muB selbstversténdlich aktiv bleiben, da er
sonst wieder die eingebauten Zeichen aus dem Drucker-
ROM verwendet.

Nun wird eine Textverarbeitung geladen, innerhalb der Sie
mit Hilfe der entsprechenden Steuercodes zwischen dem
Originalzeichensatz und Ihrem eigenen Zeichensatz um-
schalten kénnen.

Achten Sie bei der Textverarbeitung darauf, daB Sie einen
vorhandenen Steuercode fiir einen Reset aus der Steuerzei-
chentabelle entfernen. Dies ist z. B. bei »Mastertext 64« und
bei »Mastertext 128« notwendig, da durch den Reset des
Druckers der eigene Zeichensatz verlorengeht.

Bei »Vizawrite« flir den C128 ist die Einstellung des
Druckers auf dem parallelen AnschluB vorzunehmen. Zusétz-
lich sollten Sie sowohl Linefeed als auch Formfeed einschal-
ten.

»Protext 128« erlaubt die Verwendung des eigenen Zei-
chensatzes iiber den Druckertreiber »parallel-1«. Fiir einen
guten Ausdruck ist auch hier ein zusétzliches Linefeed erfor-
derlich.

Da »Zenec V2.0« nach dem Ubertragen des Zeichensatzes
sofort mit einem Probeausdruck beginnt, kann das erste Blatt
nicht mehr verwendet werden. Sie sollten es aber flir einen
ersten Testdruck benutzen. Dies ist sinnvoll, da manche Text-
verarbeitungsprogramme vor dem ersten Text einige Grafik-

Punkt. Das Zeichen selbst wird in drei Teile Qegﬁeﬁeﬁéeﬁmzﬁﬁg ausdrucken. Sollten Sie das auch bei lhrer Textverar-

linker Leerraum, B = Zeichenkérper und C = rec

raum. Diese drei Parameter werden in Anzahl von Spalten an-
gegeben. Fir die verschiedenen Druckarten sind feste Gro-
Ben vorgeschrieben, die Sie im Eingangsmenti als Vorgaben
wiederfinden.

Tips fiir die Anwendung

Naturlich wollen Sie die editierten Zeichensétze innerhalb ei-
ner Textverarbeitung oder anderen Programmen, die auf ei-
nen schénen Zeichensatz angewiesen sind, anwenden. Star-
ten Sie dazu zunédchst »Zenec V2.0« mit RUN von der Diskette

be g feststellen, braucht Sie das nicht zu irritieren. Nach
dem Druck dieser Grafikzeichen stehen alle Zeichen Ihres
Zeichensatzes fur den Ausdruck zur Verfiigung.

Das Programm ist vollst&ndig in Assembler geschrieben.

Es belegt dabei in der Bank 0 den Bereich von $1c01 bis
$3be9 und ist mit einer Basic-Startzeile versehen.

Der Zeichenspeicher liegt ebenfalls in Bank 0, und zwar
von $4000 bis $6aci1. Die beiden Basic-ROMs sind ausge-
blendet. Der 40-Zeichen-Bildschirm dient als Hilfsspeicher,

Fir die Darstellung der Menus wird durch intensive Nut-
zung des Prozessors der benétigie Speicherplatz méglichst
gering gehalten.

Z5: FRAKTUR-HZ8 L o= [HERER * MOUVE = TURN = COFPY to # E8C ==2 HMenu
= 3 Hr & B 3 Hr & B C
172345678901 23456T789812345878381 234587

b @@ @B s @ e S a 7 254 8 ig i2g is8 1B
b Breedo (e e :\t“ ........... . B4 i a B 8 i9 B & f
3k @ - i R 32 233 255 178 28 183 128 43
i SRRl St e R e s e B i6 3 a & B i a B a
ol el e e ] [ g 4 119 i ia3 53 a9 1p8 32
5] e e ] =i (1] (] {:] 23 (3] a a8
7 f e 2 & 182 8 9§ 24 96 192 386
a SR i K 8 a 5] 23 i i 8
bz : e & ] 8 i28 g =3 26 B4 64 64
i@ i 4 9 & g g 27 8 ] a
ii 21 i 79 128 48 28 128 B 128
iz 61 ii i) i 8 29 8 8 )
i3 8f 12 B3 224 48 38 a 1] B
is 4 13 8 8 i28 31 8 B B
is 2% 14 322 248 1B 32 a 5] 8
i6 S o | T g 8 128 33 e ) B
i7 &f 16 B4 i28 1B 34 & A a
is 41 17 a8 i ) 33 a 8 &
is 2 36 a8 B 8
%B g ASCII 63 = E

‘g% 4| Left: @ | Body: 29 | Right: 5
24 1} Col/Row: 1/ 1] Butes/Bit: 8,7
t/— = Punkt einsaus # M = Hove = L = Cao # T = Turn # CLE = Zeichen loeschen
Fi/-F3 = ASCII +-— =® F5 = Parameter Eetzgz * F7 = Z5 zum Drucker / Probkedruck

[3] So kdnnte ein neues Zeichen aussehen. Editiert ist hier der Buchstabe <E>.
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[4] Masterfont transportiert die Zenec-Zeichensatze komfortabel
zum Drucker

Kurze Beschreibung des Programmavuthaus

Spalten und 24 Zeichen erfordert flrr jedes Zeichen 111 Byte
zu acht Punkten. Hinzu kommen die drei Steuerbyte A, B und
C. Fir den Zeichensatz werden also 96 mal 114 Byte benétigt,
die hintereinander im Speicher abgelegt sind und Uber eine
AnfangsadreBtabelle mit einem Zeropage-Zeiger angespro-
chen werden.

Das Directory wird beim Ladevorgang erst in den Speicher
ab $8000 eingelesen und dort aufbereitet. Beim Laden wird
der Schrifttyp interpretiert. Die eigentlichen Load- und Save-
Routinen sind standardisiert.

Da die Steuerbefehle flir 24-Nadel-Drucker weitgehend
standardisiert sind, dirfte »Zenec V2.0« auch mit anderen
24-Nadlern zusammenarbeiten.

Masterfont: Die Erweiterung

ist ein Ubertragungsprogramm fiir die mit Zenec entworfenen
Zeichensétze, mit dem man diese Probleme umgehen kann.
Die Programmbedienung

Nach dem Start von Masterfont wird man aufgefordert, eine
Diskette mit Zenec-Zeichensétzen einzulegen und eine Taste
zu driicken. Daraufhin wird das Directory der eingelegten Dis-
kette geladen und man kann sich den zu ladenden Zeichen-
satz mit der Cursor-Taste aus dem Directory aussuchen.
Nach einem Druck auf die Return-Taste wird der gewéahlte
Zeichensatz geladen. Wenn man “x” drickt, 146t sich eine
neue Diskette einlegen. Nach dem Laden erscheint ein Menl
auf dem Bildschirm, in dem man mit den Tasten ”1” bis "3”
zwischen den drei Ausgabemdglichkeiten wéhlen kann. Au-
Berdem kann man mit den Tasten “n” und “r” zwischen nor-
maler und reverser Ausgabe umschalten. Menlpunkt 1 Uber-
tragt den Zeichensatz zum Drucker, der an den User-Port an-
geschlossen sein muB, wie man das schon von Zenec kennt.
Vor der Ausgabe muB man aber noch entscheiden, ob ein
Probeausdruck erfolgen soll. Wenn ja, gibt's den im Gegen-
satz zu Zenec aber nur in der normalen SchriftgroBe. Menu-
punkt 2 schreibt den Zeichensatz mit allen Druckersteuerzei-
chen auf Diskette. Dabei wird ein sequentielles ASCII-File er-
zeugt, welches ein “"p” als Namensendung hat. Mit diesen
Files ist es mdglich, von Mastertext aus mehrere Zeichensét-
ze in einem Text zu verwenden ohne den Ausdruck zu un-
terbrechen, denn solche ASCII-Files kénnen mit der
<ALT > <L >-Funktion von Mastertext wahrend des Aus-
drucks direkt von der Diskette zum Drucker Ubertragen wer-
den. Um zu demonstrieren wie die Zeichensatzénderung
funktioniert, befindet sich ein Demo-Text (“ MASTERF.DEMO
K”) auf der Diskette, der mit Mastertext und einem NEC
P2200 ausgedruckt werden kann. Nach der Ubertragung

czume-Biscler ist der neue Zeichensatz sofort aktiv (das gilt
auch wenn der Zeichensatz direkt von Masterfont zum
Drucker Ubertragen wurde).

Bei der Ausgabe auf Drucker und Diskette wird der gerade
ausgegebene Buchstabe gleichzeitig auf dem Bildschirm an-
gezeigt. Wenn man Men(ipunkt 3 wahit, wird der Zeichensatz
auf dem Bildschirm gezeigt und zwar als Hires-Grafik auf
dem 80-Zeichen-Bildschirm. Bei der verwendeten Auflésung
von 640 x 200 Punkten wird der Zeichensatz in zwei Teilen ge-
zeigt, wobei zwischendurch auf einen Tastendruck gewartet
wird. Nach der Ausgabe erscheint ein weiteres Menii auf dem
Bildschirm, in dem man wieder mit den Tasten “1” bis “3”
einen Mentpunkt wahlen kann. Mit Menlpunkt 1 kann ein
neuer Zeichensatz geladen werden. Nach der Wahl von Me-
nipunkt 2 erscheint wieder das oben beschriebene Ausgabe-
Menti, und Menupunkt 3 beendet das Programm. (aw)

Kurzinfo: Masterfont

Programmart: Assembler
Bildschirmmodus: 80 Zeichen (VDC)
Laden: "MASTERFONT “DLOAD
Starten: RUN

Besonderheiten: NEC-P 2200 benétigt
Bendotigte Blocks: 12
Programmautor: Peter Hulstede

Masterfont von unserem Autor Peter Hillstede ist eine Erwei-
terung, die Zenec V2.0 noch um einiges verbessert. Wir
drucken es deshalb hier mit ab (Abb. 4).

Die mit Zenec erstellten Zeichensétze kénnen z.B. beim
Arbeiten mit einem Textverarbeitungsprogramm verwendet
werden. Ein Nachteil ist dabei allerdings, daB man in einem
Ausdruck nur einen Zeichensatz einsetzen kann, da-man Ze-
nec braucht, um den Zeichensatz zum Drucker zu Ubertra-
gen. AuBerdem erzeugt Zenec nach der Ubertragung jedes-
mal einen Probeausdruck in zwei SchriftgréBen. Masterfont

128'er SONDERHEFT 89

Kurzinfo: Zenec V2.0

Programmart: Assembler

Bildschirmmodus: 80 Zeichen (VDC)

Laden: "ZENEC V2.0 "DLOAD

Starten: RUN

Besonderheiten: Zeichensétze sind teilweise sehr
speicherintensiv

Bendtigte Blocks: 33 (nur Hauptprogramm)
Programmautor: Hannes Miller
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WICHTIGE HINWEISE

zur beiliegenden Diskette:

Aus den Erfahrungen der bisherigen Sonderhefte mit Diskette,
wollen wir ein paar Tips an Sie weitergeben:

Bevor Sie mit den Programmen
auf der Diskette arbeiten, sollten Sie unbedingt eine Sicherheitskopie
der Diskette anlegen. Verwenden Sie dazu ein beliebiges Kopierprogramm,
das eine komplette Diskettenseite dupliziert.

2

Auf der Originaldiskette ist wegen der umfangreichen Programme nur wenig Speicherplatz frei.
Dies fiihrt bei den Anwendungen, die Daten auf die Diskette speichern, zu Speicherplatzproblemen.
Kopieren Sie daher das Programm, mit dem Sie arbeiten wollen, mit einem File-Copy-Programm auf eine
leere, formatierte Diskette und nutzen Sie diese als Arbeitsdiskette.

3

Die Rickseite der Originaldiskette ist schreibgeschiitzt. Wenn Sie auf dieser Seite
speichern wollen, missen Sie vorher mit einem Diskettenlocher eine Kerbe an der linken oberen
Seite der Diskette anbringen, um den Schreibschutz zu entfernen. Probleme lassen
sich von vornherein vermeiden, wenn Sie die Hinweise unter Punkt 2 beachten.
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Die Public-Domain-Szene von CP/M

M-Programme (fost) zum

Nofliarif

Prima. CP/M-3.0-Plus laduft: DIR, PIP. SHOW ...
und das soll alles gewesen sein? Mitnichten!
Ohne finanziellen Erdrutsch gibt’s jede Menge
Software — man mul8 nur wissen, wo.

zu Grinderzeiten der Home-Computer (oder was man

damals daflir hielt) gab’s Interessengemeinschaften:
Special Interest Groups (SIG). Die bis dato gréBte und be-
kannteste ist die SIG for Microcomputers SIG/M, deren Bi-
bliothek ca. 300 Disketten umfaBt (Programme und Doku-
mentationen, Quellcodes, Spiele und Anregungen fiir Com-
puter mit 8080-, 8085-, Z80- und 65xx-Mikroprozessoren).

Auch heute noch présent: die NAOG/ZSIG, eine 1988 ent-
standene, Z80-, Z180- und Z280-orientierte Programmierer-
Gruppe.

Hier fihrt man konsequent den SIG/M-Gedanken mit
Schwerpunkt Z80-kompatible Prozessoren weiter: Die Konfi-
gurationsvoraussetzung der meisten PD-Programme ist
ZCPR, eine Betriebssystemerweiterung fiir CP/M, die jede
Menge mehr Komfort bietet und viel Arbeit erspart. Dariiber
spéater mehr.

Echte Software-Dorados sind z.B. Computer-Clubs. Schon

rantie, daB dieser (oder der Vorbesitzer der Software!) nicht ir-
gendwann schon an den Daten herumgepfriemelt hat und die
Programme dann mdéglicherweise nicht mehr korrekt laufen.
Die SIG/M benutzt daher ein CRC-File bzw. die Datei CATA-
LOG. # # # (# = jeweils eine Ziffer). CRC priift bereits beim
Aufruf, ob die Daten manipuliert wurden. Manche Handler
andern Programme sogar absichtlich, um z.B. antiquierte
Packverfahren durch moderne zu ersetzen. Allerdings ist hier
gewahrleistet, daB die gednderte Software nach wie vor l4uft.
CRC bedeutet: Cyclic Redundancy Check - alle Teile einer
Datei werden Uberprift.

Fur fortgeschrittenere User ist das »Downloaden« aus Mail-
boxen ebenfalls eine beliebte Methode, an CP/M-Programme
zu kommen. Da es aber PD-Disketten mit ca. 80 bis 270 KByte
Software bereits flr drei Mark gibt, lohnt es kaum noch, Pro-
gramme aus Mailboxen abzurufen.

Ein GroBteil hierzulande angebotener Public-Domain-Soft-

Nicht mehr ganz so aktiv ist die FOG (First OSbofiie’ ©iar§Bes" 2t deutsche Anleitungen (als READ.ME-Datei oder

Group), deren umfangreiche CP/M-Sammlung ((iber 200 Dis-
ketten) C-128- und KayPro-Anwendern eine Riesenauswahl
bietet. Leider gibt der Club nur vollstdndige Disketten an Mit-
glieder weiter. Die individuelle Verteilung einzelner Dateien ist
von Privatperson zu Privatperson also leicht méglich, fiir Di-
stributeure oder Vertriebsfirmen aus Zeitgriinden aber nicht
machbar.

Die Piconet Group, deren knapp 50 Disketten die mit Ab-
stand beste MBASIC-Bibliothek enthalten, hat bereits das
Handtuch geworfen. Auch fir 8080- und 8085-User war’s ei-
ne sprudelnde Quelle niitzlicher, kleiner Utilities. Das gleiche
Schicksal ereilte die CPMUG (CP/M User Group), friiher eine
Truppe mit zahlreichen Mitgliedern. Diverse Programme der
ca. 90 Disketten dieses Clubs wurden in den Software-
Bestand der SIG/M integriert.

Dagegen ist die CUG (C User’sGroup) noch &uBerst vital,
allerdings mehr in Richtung High-Level-Rechner (PC/ATS).
Dennoch: Hier findet man immer wieder brauchbare Quell-
texte zu BDS-C, dem meist verbreiteten CP/M-C-Compiler
oder fur andere C-Dialekte. Das CUG-Team entwickelte u. a.
auch die Quasi-Float-Unterstiitzung von Small-C, der einzi-
gen Public-Domain-C-Version. Daraus entwickelte sich z.B.
die Float-Unterstiitzung der BDS-C Version 1.6 ¢ (auf dem
derzeit aktuellsten Stand). Sie gibt’s nur als Komplettpaket
mit zwei Compilern (einer fir CP/M, der andere zusétzlich fiir
ZCPR mit allen Libraries) und dem berlihmten RED-Editor,
den man nach eigenen Wiinschen konfigurieren kann.

Wie kommt man an CP/M-Software?

Noch vor wenigen Jahren gab’s Public-Domain-Programme
(Abb. 1 bis 3) an jeder Software-Ecke, heute muB man wie ein
Spirhund danach suchen.

Die billigste Variante ist, sich die gewtinschten Programme
von einem Freund zu besorgen. Allerdings hat man keine Ga-
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Textausdruck). So liberarbeitete Software kostet bis zu 30
Mark pro Diskette. Man bekommt sie z.B. in der Kotulla-
Bibliothek (Firma Weeske, Backnang), dann aber tberwie-
gend im Diskformat des Schneider CPC, also entweder auf
3-Zoll-Disketten oder im 80-Spur-Vortex-Format (5'%- bzw.
3'/>-Zoll).

Mehr Speicherplatz durch Komprimieren

In der Public-Domain- und Shareware-Szene sttBt man im-
mer wieder auf Dateien, die aus Platzgriinden komprimiert
oder gepackt wurden.

Das erste Kompressionsverfahren war »Squeezing«, das
Dateien mit der Endung ».?Q?« erzeugte. Diese Files lieBen
sich mit dem CP/M-Utility USQ.COM entpacken; noch kom-
fortabler ging’s mit NSWEEP.COM, das ab Version 2.0 auch
die Squeeze-Funktion enthélt. Fiir CP/M Plus sollte man je-
doch nur die Versionen 2.7 oder 2.7a verwenden, da sie den
verfugbaren Diskettenspeicher korrekt ausgeben - auch
beim Betrieb von Festplatten.

Ebenfalls aus dieser Zeit stammt die Dateiform .LBR. Sol-
che Files enthielten urspriinglich Libraries (Bibliotheken,
sinngem&B unkomprimierte Archivdateien, Texte und Pro-
gramme), spéter in gesqueeztem Zustand. Diese LBRs wur-
den per LU (Library Utility) erzeugt. Es wurde durchs NULU
(New Library Utility) abgeldst. Version 152 ist die aktuellste
Fassung dieses Pack-Managers.

Neuere Pack-Algorithmen (Huffman-Codierung und Crun-
ching) fingen an, sich durchzusetzen: Der urspriinglich beim
Squeezen erreichte Speicherplatzgewinn von 10 bis 15 Pro-
zent lieB sich jetzt auf maximal 80 Prozent steigern (Lempel-
Zev-Welch-LZW-Crunching von Texten)! Kombinierte, intelli-
gente Packer erschienen in der UNIX-Szene und setzen ihren
Siegeszug in der MS-DOS-Welt fort.

Dabei fiel auch was fiir CP/M ab. Die einzige Version mit
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Cruncher und Entpacker ist die ARC-Version 2.0, von Tilmann
Reh fiir CP/M Plus optimiert: Datum und Uhrzeit einer Datei
werden mitgespeichert.

Das Entpacken selbst 146t sich mit dem kleinen, aber
schnellen Assembler-Programm UNARC.COM erledigen,
das sogar mit PKARC erzeugte, gesquashte Files entpackt.
Squashing ist ein Merkmal moderner ARC-Programme.

Bei MS-DOS und UNIX existieren noch die Packer ZIP und
Z0O, Compress, ARJ und LHA(RC). Allerdings: Nicht jedes
Format 4Bt sich mit CP/M entpacken, geschweige denn crun-
chen:

- ZIP-Files, gepackt mit PKZIP bis Version 1.1, kann man mit
UNZIP.COM Version 1.5 und h6éher auspacken. Bei héheren
PKZIP-Versionen geht bislang noch nichts.

- ZOO-Files lassen sich per BOOZ.COM entpacken, fir ARJ-
Files greift man auf CPMUNARJ.COM zuriick.

- Public-Domain-Libraries neuester Pragung liegen meist im
ARC-Format vor oder in (neuen) LBRs, die auch Dateien in
gepackter Form enthalten. Diese Files lassen sich mit NULU
dann lediglich entpacken, bleiben aber gecruncht. Dann
brauchen Sie ein zusétzliches Utility: UNCRUNCH.COM (am
besten eine Version hoher als 2.8), die auch LZH-(Lempel-
Zev-Huffman-)codierte Files entpackt.

Sinnvoll und sehr praktisch ist das Utility QL41.COM, mit
dem das Disketten-Directory numeriert am Bildschirm er-
scheint. Alle Dateien lassen sich risikolos untersuchen - per
Tipp auf die entsprechende Zifferntaste. Ist es keine Textdatei,
schaltet das Programm automatisch in den Hexadezimal-
Modus um (wie bei SID oder DDT). Ist die eingegebene Ziffer
die Kennzahl einer LBR-Datei, kann man diese gegebenen-
falls 6ffnen. Hierarchisch geordnet erscheint jetzt das Ver-
zeichnis der Archivdatei, das sich ebenfalls sichten laBt.

0 i il k riick I
Méchte man eine oder mehrere Files entpacken, d %; ﬁ%ﬁ&mﬂﬁ% . Ega Bk

< E>. Beachten Sie, daB QL41.COM stets auf das

zugreift, von dem es aufgerufen wurde. Beim C-128 mit der
RAM-Disk ist es dann sinnvoll, nach M: zu wechseln und z.B.
mit

M> QL41 B

Laufwerk B: aufzurufen. Handelt es sich nur um Texte, ist es
manchmal zweckmaBig, die Dateien gar nicht zu entpacken,
sondern in eine Library zu lesen. Das geht aber nur, wenn der
Textumfang den verfilgbaren Arbeitsspeicher (ca. 32 KByte)
nicht libersteigt. Erscheint die Meldung »Entire text doesn’t fit
into memory« dann entpackt man besser und liest den Text
anschlieBend per NSWEEP (mit Druckméglichkeit).

Was bietet Public-Domain-Sofiware?

CP/M ist ein Betriebssystem, das auf physikalisch véllig unter-
schiedlichen Computern lduft. Die meisten PD-Programme
wurden fiir CP/M 2.2 entwickelt, vor allem Utilities, die Disket-
ten direkt manipulieren oder freien Speicherplatz berechnen.
Achtung: Solche Programme lassen sich mit CP/M Plus nur
bedingt einsetzen - man muB mit erheblichen Datenverlusten
rechnen, wenn man solche Programme unter CP/M 3.0 auf ei-
ne Disk losl&Bt!

Um z.B. solche MiBverstandnisse zu vermeiden, sind fast
alle Programme mit einem Hilfstext versehen, als File-
Bezeichnung dient der Programmname mit der Endung (Ex-
tension) .DOC; deutsche Anleitungen heien dann entspre-
chend .DOK. Solche Dateien enthalten normalerweise eine
Kurzanleitung und wichtige Hinweise oder Warnungen vor
falschem Gebrauch. Bei Festplatten unter CP/M Plus sollte
man stets vorsichtig sein, wenn einzelne Partitionen gréBer
als 8 MByte sind. Nahezu alle CP/M-Ultilities berticksichtigen
die fir CP/M 2.2 gliltige Hochstgrenze. Setzt man sie bei gro-
Beren Partitionen ein, sind Crashes vorprogrammiert.

Das kleinere Ubel sind Programme, die einfach nicht lau-
fen wollen (sie wurden entweder nur flir einen bestimmten
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LR/ disks in an 235y 0 use menu form,
This pragran is copyrighted material. However, usep groups

and individuals may freel wﬁﬁ and distribute this demanstration
on the candition that it T BE MODIFIED TN ANY MANMER and/or
SOLD SEPARATELY FOR COMERCIAL GAIN.
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[1] Akzeptiert mehr als 170 verschiedene CP/M-Diskettenformate:
der Jugg’ler-128 (Demo von der Katalog-Disk)

i: FORMAT  COM : SCREEN4S COH : PIP (OH : READ  ME

ﬁ)d r

ﬁﬁﬁﬂ COM : FIATRKE COH : JUGE 0K ¢ JUGH b
ﬂ JUSGNDTE OOK : JUGGOPD l‘HJl mm o - 58 L
Ia)MFMIIE poc - XpIR
# 10IR v3.7 works on CP/H 3.0 %

. Bk

AOAH L COH 2x
FISTRED .COH 2%
Juss  LCOH 16w
JUss 0T 22k
Juss OEF 2k
JUGEHOTE,DOK 4k
JUgsURD 00K Bk
READRE D

351581 COM 2%

g;ih f: Size= 334K with 13 Files Usad= 334K Space= K

[2] Professionelle Ausgabe der Directory einer CP/M-Disk:
XDIR.COM (im Vergleich zur Standardfunktion)

B9 3 4B 82 88 88 FF 42 44 20 7638 34 28 20 29 31 .K....80 vBd - 1
10 3120 4D 6173 20 33 37 2820 20 T 75 74 24 15 1 May 87 - put v
20 73 85 12 28 BE 75 60 62 B3 72 28 63 6F 28 38 31 ser number in 81
38 38 3368 2C 28 45 45 28 59 6E 28 38 31 33 35 63 83n, FF in B185K
48 28 74 6F 28 73 63 BF 1T 28 78 72 6F 61 12 3 1o show progres
S8 7320283828 T4GF 28 73 T5 78 78 72 65 13 13 s, O to suppress
68 2€ 26 28 58 72 6F 67 72 &1 60 28 66 63 BE 64 73 . Progran finds
0 20 51 G6F B4 28 6L 6F 63 68 73 28 6F 75 74 29 61 and locks out a
§0 6E 79 28 62 61 64 28 62 6C 6F 63 6B 73 20 29 74 ny bad blocks, t
99 68 63 6E 28 73 63 6F 17 73 28 61 GE 79 23 6B 63 hen shows any fi
A3 6C 6 73 26 74 63 61 74 28 61 72 63 20 61 65 65 les that are aff
B 5563 74 65 64 2€ 28 28 43 72 76 20 43 6F 65 65 ected lr-.- Hotf
(8 202468688 30 B3 BL BT (8 3R CORIBYC2EBBL &..:.iiieins.
00 303287 FERSDICAE2 BIFEBADBCAE2BLEE :2...oiviviinns
ER BF D8 32C2 AL CIFS AL 3ACI AL AC 32 (3 BLFE ..2..... kRl
Fd 85 D8 AF 32 (3 61 3£ 80 CO 87 82 24 32 87 CD BE ...2..)....%2..
Bof4  .COM: Page 1 of 22 Cwnd or “?7 for Menu:

[3] Spiirt defekte Spuren und Sektoren von CP/M-Disketten auf:
das Public-Domain-Programm BDO4.COM

Rechnertyp programmiert oder sind einfach schlecht). Man
muB immer damit rechnen, daB sich auf vollbespielten PD-
Disketten solche Blindganger einschleichen.

Zu den meisten Programmen gibt's aber zusétzlich den
Quelltext, der sich von gelibten Freaks leicht &ndern oder an
den eigenen Rechner anpassen I&Bt. Interessierten Einstei-
gern bieten die Source-Codes vor allem einen Uberblick, wie
solche Programme funktionieren. Gerade zu DBase I, Pas-
cal, C und BASIC findet man wahre Public-Domain-Juwelen!

Die meisten Anwender haben Schwierigkeiten mit der Ter-
minalanpassung. Hauptséchlich die Steuerzeichen fiir »Bild-
schirm ldschen« und die korrekte Plazierung des Cursors
sind das A und O solcher Anderungen von Quell-Codes. Bei
kompilierten Programmen geht’s sowieso nur per Debugger.
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File Patcher wie EDFILE oder ZPATCH (unter ZCPR) erlau-
ben es, eine Datei zu laden und die Bytes im Speicher zu &n-
dern. Das gilt auch fiir B29, Z8E und Disassembler wie DAZZ-
LESTAR oder DASM bzw. DISZ80. Allerdings sollte man wis-
sen, wie der eigene Computer solche Steuerzeichen erzeugt
- oft hilft ein kurzer Blick ins Handbuch!

Erscheint bei derartigen Programmen gleich zu Beginn ei-
ne Copyright-Meldung von Borland, dann ist es mit an Sicher-
heit grenzender Wahrscheinlichkeit ein Turbo-Pascal-File.
Und schon gibt’s Probleme: Unerfahrene Programmierer ha-
ben z.B. beim Kompilieren die héchstmogliche Speicher-
Endadresse angegeben. Folge: Das Programm kann nicht
laufen, weil der verfiigbare Speicher (TPA) zu gering ist. Hier
hilit bei geBANKten CP/M-Versionen (wie CP/M 3.0) auch kei-

,ne Speichererweiterung - in so einem Fall kann man Zusatz-
speicher nur als RAM-Disk nutzen. Reicht der Arbeitsspei-
cher aber aus und gilt es nur, das Terminal anzupassen, I8t
sich das kinderleicht mit dem PD-Programm PDTINS.COM
bewerkstelligen.

Wer beim Scannen mit EDFILE und ZPATCH im gesamten
Programm kreuz und quer verstreute Cursor-Befehle findet,
kann fast sicher sein, daB es ein kompiliertes Basic-Pro-
gramm ist: Anderungen sind praktisch undurchfiihrbar (zu ar-
beitssaufwendig!). Wer aber alles so lassen will, wie's ist, fin-
det vor allem fiir Kaypro-Computer ausgezeichnete Basic-
Dateien, ja sogar einen Mini-Flugsimulator! Fiir C-128-CP/M-
User duBerst interessant: Die Bildschirmsteuerzeichen der
Kaypros sind dem Televideo-Modus &hnlich; die Programme
laufen also mit CP/M 3.0 des C 128 (selbstverstandlich nur im
80-Zeichen-Modus!).

Uberarbeitete CP/M-Version: Z3PLUS

GAER
Wer gerne neue Sachen ausprobiert, kann sich mit dem er-

weiterten CP/M-System Z3PLUS austoben (99 Mark). Fir
den C 128 gibt’s eine bereits optimierte Version, die sich auto-
matisch ins CP/M-Plus einnistet. Das macht das Programm
u.a.: In einem speziellen Terminal-Speicherbereich werden
alle Bildschirmsteuerzeichen abgelegt. Typische ZCPR-
Public-Domain-Programme holen sich dann diese Informa-
tionen selbstandig aus dem Speicher. Deshalb sind zusétzli-
che Installationen unnétig - hochstens noch Kosmetik fiir be-
stimmte Optionen. Das erméglicht auch dem Ungelibten den
Umgang mit fremden Programmen und erleichtert ihm sogar
die tagliche Arbeit mit CP/M! Viele Tools unterstiitzen
C-128-Blockgrafik: &sthetische Bildschirmausgaben also
auch mit CP/M!

Die vom Vertreiber kostenlos Uiber Unterverteiler abgege-
bene PD-Software hat mittlerweile einen Umfang von mehr
als 40 MByte (= 40 Millionen Byte) erreicht, erhéltlich in ge-
crunchter Form auf etwa 64 Disketten mit jeweils ca. 700 KBy-
te. Ubrigens: Der Kreis begeisterter Z3PLUS-User wéchst
von Monat zu Monat. Langeweile ist ab sofort ein Fremdwort;
Allein das Sichten der Utilities dauert schon Wochen.

Zum Lieferumfang von Z3PLUS gehdren zwei Kaypro-IV-
Disketten und ein deutsches Handbuch. Die PD-Disketten
kann man nur im User-to-User-Tausch bekommen: Ehren-
amtliche Unterverteiler werden regelmaBig mit neu erschei-
nenden Scheiben versorgt, die wiederum gegen geringe Ge-
buhr (quasi die Selbstkosten!) an die Z3PLUS-Anwender ver-
schickt werden. Voraussetzung: Der interessierte User muB
seiner Bestellung die entsprechende Anzahl CP/M-forma-
tierter Disketten, sowie einen ausreichend frankierten
Riickumschlag beiftligen.

Z3PLUS gibt's bei Helmut Jungkunz, Zacherlstr. 14, 8045 Ismaning, 99 Mark + Nachnahme-
kosten. Die genannten CP/M-PD-Programme: seibe Adresse. Gegen Einsendung einer Kaypro-
IV-formatierten Leerdisk und entsprechendes Riickporto kann man eine CP/M-Katalog-Diskette
anfordern, die einen umfassenden Uberblick iber weitere GP/M-Software gibt (Uberwiegend Pu-
blic Domain).
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Kleines CP/M-Glossar

Utility

Tool

README,
READ.ME

README.2,
README.TOO

Extrahieren
(engl. extract)

Sichten
(engl. viewing)

Interpreter

Semi-Compiler

Compiler

Linker

ML=

ZCPR

Z3PLUS

Terminal

Emulieren

Runtime-Modul

kurzes, separates Hilfsprogramm fiir einen
bestimmten Zweck (z.B. Diskmanipulationen,
Kopieren usw.). Beispiele: USQ.COM, XD.COM

leistungsfahiges Werkzeug zur Bearbeitung von
Daten, oft auch in kommerzieller Umgebung.
Beispiele: NSWEEP.COM, NULU.COM

Dateien als reiner ASCIl-Text, durch die
Programmierer und Lieferanten dem
Empfanger eine wichtige Mitteilung zukommen
lassen. Solche Files werden mit der CP/M-
Anweisung TYPE oder per Utility NSWEEP
gelesen.

(»Liesmich.auch«), Zusatzinfos zu READ.ME
oder den entsprechenden Programmen.

Entpacken einer Archivdatei

Disketteninhalte oder Dateien nur lesen und
ansehen.

Code einer Programmiersprache wird wéhrend
des Lesens ausgefiihrt. Langsame Ablauf-
geschwindigkeit.

Zwischen-Compilate, erleichtern und
beschleunigen die Ausfiihrung.

erzeugt schnellen Maschinencode aus einem
Programmiersprachen-Quellcodes

Von Compilern erzeugte Objeki-Codes werden
zu lauffahigen COM-Dateien gelinkt:
notwendige, zusétzliche Teile aus sog. LIBs
werden eingebunden und das Modul zur
eigenstandigen, selbstablaufenden Applikation.

Der Standard-CP/M-Kommando-Interpreter des
CP/M wurde seinerzeit in langsamem
8080-Code programmiert. ZCPR ist eine
konvertierte Version, die Programm-Code des
Z80-Mikroprozessors verwendet. Vorteil: Es
bleibt jetzt noch gentigend Platz fiir Extras; z.B.
genormte Terminal-Umgebung chne
Installation, benannte Directories und Zugriff
auf alle User-Bereiche.

Autoinstallationsversion flir CP/M Plus in
Verbindung mit ZCPR. Semi-kommerzielles
Produkt mit groBem PD-Software-Bestand.

urspriinglich ein Gerat, bestehend aus
Bildschirm und Tastatur mit eigener
Bezeichnung. Bei den meisten CP/M-Rechnern
dienen Terminals ber die serielle Schnittstelle
zur Ein- und Ausgabe von Text (daraus
abgeleitet: die heutige Hauptbedeutung
»Summe der Bildschirmsteuerzeichen eines
Computers«). Bekannte Terminaltypen: VT240,
VT200, VT100, VT52, ANSI, TVI912 bis 955,
WYSE, ADM3A und ADM31. Bemerkenswert:
Viele Computer (vor allem DOS-Rechner)
emulieren bekannte Terminals.

Nachahmen eines bestimmten Vorgangs oder
Verhaltens. Die interessantesten sind auBer den
fiir die Terminals die CP/M-80-Emulationen
unter DOS und UNIX. Sensationell: MYZ80 z.B.
erlaubt sogar den Betrieb von CP/M Plus (und
naturlich Z3PLUS, einer CP/M-3-Variante des
ZCPR34)!

zwischengeschalteter Spezial-Interpreter, der
Semi-Compilate liest und sie beschleunigt
ausfiihrt. Beispiel: JRT-Pascal oder BRUN von
MBASIC.




Uberarbeitete Software fiir CP/M

... tber bitfe
mif Format!

Léngst ist sie versiegt, die CP/M-Software-Quelle
von Commodore. Kein Problem — andere Vertriebs-
firmen haben den Platz des Computer-Herstellers
eingenommen. So haben wir z.B. ein Programm
wiederentdeckt, das 170 verschiedene CP/M-
Formate verarbeitet.

mate, ergdnzt durch neun Standardformate. Erschwe-

rend wirkt sich aus, daB es mindestens drei unterschied-
liche CP/M-3.0-Plus-Versionen gibt: die vom Sommer 1985,
Dezember 1985 und Mai 1987. Die erste Fassung unterstltzte
die serielle Schnittstelle, die zweite den Drucker (die serielle
Schnittstelle hat man dabei aber unerklarlicherweise verges-
sen); die dritte akzeptierte die RAM-Floppies 1570/1571 und
das seinerzeit brandneue 3'/2-Zoll-Laufwerk 1581.

Der C128 verwaltet vier Commodore-eigene CP/M-For-

Soll ein Programm auf dem C128 laufen, gibt’s z@v‘%ﬁﬁoﬁmu

lichkeiten:

- entweder greift es direkt auf die CPU 8502 zu - dann ist es
schnell, funktioniert aber nicht mit dem Mikroprozessor Z80,
- oder es ist ein universelles CP/M-Programm, das entweder
ADM31-, ADM3A- bzw. Televideo-Terminalsteuerung kennt.
Solche CP/M-Software arbeitet auch mit dem Z80-Prozessor
des C128 - vorausgesetzt, sie braucht nicht zuviel Speicher
und das verwendete Diskettenformat ist lesbar. Da hilft nur
der direkte Datenaustausch mit den entsprechenden Lauf-
werken:

- Floppy 1570: ...physikalisch einseitiges Laufwerk, 54
Zoll. Es eignet sich flirs KayPro-ll-Format (immerhin 196 KBy-
te Speicherkapazizét) oder |IBM-CP/M86 (acht Sektoren pro
Spur, einseitig ~ nicht MS-DOS!). Das letztgenannte Stan-
dardformat besitzt viele CP/M-Rechner, z.B. die Amstrad/
Schneider-CPCs. Nachteil: die geringe Kapazitét von ledig-
lich 153 KByte. Dann gibt's Osborne 1 Single Sided (SS), das
aber mit seinen 5 x 1024 Sektoren pro Spur mit diversen
Computern und Laufwerken nicht zusammenarbeitet. Das
C-128-CP/M-Format ist nicht standardméBig organisiert und
I&Bt sich daher nur mit dem C128 lesen.

- Floppy 1571: ... zwei- bzw. doppelseitiges Laufwerk mit in-
telligentem Controller, aber bedeutend flotter als die 1570. Mit
der 1571 138t sich zusétzlich das Kaypro-IV-Format verwen-
den - mit 392 KByte eine stattliche Diskettenkapazitit. Eben-
so beliebt (wenn auch durch unterschiedliche Implementie-
rung nicht ideal) ist das Format Epson-QX10. Achtung! Davon
gibt's drei Varianten:

- 16 x 256-Byte-Sektoren je Spur (128 Eintrage, 298 KByte),
- die européische Variante, ebenfalls mit 256-Byte-Sektoren
(aber nur 64 Eintrage und 276 KByte),

- Epson Valdoc, 10 x 512-Byte-Sektoren (128 Eintrage und 374
KByte),

- Floppy 1581: ...doppelseitiges 3'/>-Zoll-Laufwerk, aber
ungliicklicherweise mit invertierter Kopfseitennumerierung -
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also nicht nach Standard! Das Laufwerk kann also nur das
Commodore-1581-CP/M-Format unterstiitzen.

Das Lesen der genannten Formate geht stets nach Sche-
ma F: Diskette einlegen, das CP/M 3.0 des C128 erkennt das
Fremdformat und meldet es (zumindest, was es zu erkennen
glaubt!). Driickt man nun < ENTER >, bestétigt man die Aus-
wahl und die Diskette wird eingeloggt. Besitzt man eine 1571
mit einer Kaypro-1V-Disk, erscheint aber mdglicherweise die
Anzeige: Kaypro Il. Das ist selbstverstandlich nicht korrekt
und muB per Cursor-Tasten berichtigt (Kaypro 1V) und erneut
mit <ENTER> bestétigt werden.

Auf diesen Grundregeln basiert ein ausgereiftes Software-
Produkt, das es seit kurzem wieder in der Version 34 gibt:
Jugg’ler-128.

Hinter diesem Namen verbirgt sich ein Programm, das 170
verschiedene Diskettenformate bearbeitet und diverse Konfi-
gurationen unterstitzt. Selbst invertierte Formate wie »Super-
Brain« lassen sich verarbeiten.

Wie funktioniert Jugg'ler?

Sémtliche Diskettenparameter werden in Tabellen verwaltet
(Disk-Parameterblocks). Doch nicht alle reservierten Tabellen
des C-128-CP/M-Plus sind belegt: die drei frei gebliebenen
benutzt Jugg’ler, das CP/M-System im Vorbeigehen zu pat-
chen. Fremdformate lassen sich ebenso leicht einstellen wie
integrierte. Dabei werden Eintrage aus einer Art Datenbank
extern gelesen und als kurze Definitionsdatei gespeichert.
Damit beschleunigt sich das Nachladen. Es lassen sich nur
maximal drei neue Formate (Disk-Typen) installieren. Ist ein
Sonderformat dabei, ist unter Umstdnden gar bei zwei
ScthB, da der Speicherbereich fiir zusatzliche Tabellen be-
t wird.

i Lieferumfang von Jugg’ler gehdrt eine deutsche Be-
dienungsanleitung. Die Programm-Disketten (im KayPro-II-
Format) lassen sich von den Floppies 1570 und 1571 problem-
los lesen.

Die neueste Version von Jugg’ler unterstiitzt auch ECMA-
Formate, deren erster Sektor mit einfacher Schreibdichte
(FM) formatiert ist, der Rest allerdings in doppelter (MFM). Die
1571 kann diese gemischte FM/MFM-Spur normalerweise
nicht lesen (auBer, man baut das Laufwerk hardwaremé&Big
um). Bequemer ist es, das Utility FIXTRKO.COM zu verwen-
den, wobei die 1571 als DEVICE 8 installiert sein muB (als vir-
tuelles Laufwerk). »Virtuell« bedeutet, daB ein physikalisches
Laufwerk auBer mit angestammten Namen auch noch unter
einer anderen Bezeichnung existiert und angesprochen wird,
obwohl die logischen Eigenschaften (Verwaltung) durchaus
anders sein kdnnen. FIXTRKO.COM formatiert nun diese Pro-
blemspur einheitlich mit 16 x 256 Sektoren. Fiir den Ur-
sprungscomputer wird diese Spur damit eventuell unlesbar,
mit Sicherheit 148t sich die Diskette nicht mehr BOOTen!

Doppelseitige Diskettenlaufwerke haben den Vorteil, daB
abwechselnd ein Kopf von oben und einer von unten die Da-
ten liest - in welcher Reihenfolge, das hangt vom Format ab.
StandardmaéBig sind diese Képfe mit 0 und 1 numeriert und
adressiert. Commodore wollte bei der 1581 aber offensicht-
lich ein paar Groschen fiir ein zuséatzliches NAND-Gatter spa-
ren - die Kopfnummern sind n&mlich im Vergleich zur restli-
chen Computerwelt vertauscht! Besonders bei einseitigen
Formaten entsteht dann der tolle Effekt, daB die Diskette aus
dem Blickwinkel der 1581 mit der unbeschriebenen Seite zu-
erst ankommt und als unformatiert bzw. leer abgelehnt wird
- Ende der Fahnenstange! Aus diesem Grund gibt’s fiir den
Jugg'ler noch ein Utility: S51581.COM. Es veranlaBt die 1581,
zuerst Seite 1 (statt 0) einzuloggen - dann l4uft der Rest wie
geschmiert.

Das Utility SB.COM liest invertierte Formate, bei denen die
bindre Information als Komplement gespeichert ist: Nullen
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werden zu Einsen und umgekehrt. Beispiel: Aus der Hexade-
zimalzahl $44 (binér 0100 0100, dez. 68) entsteht 1011 1011
(hex. $BB, dez. 187).

Fir die Adam-Coleco-Computer existiert ebenfalls ein Tool:
ADAM.COM (hierzulande wegen der geringen Verbreitung
der Adam-Geréte bedeutungslos).

Die genannten Dienstprogramme sind »saubere« Utilities,
die sich nach Giebrauch wieder aus dem Speicher entfernen.
AuBerdem verwenden sie RAM-Bereiche, deren Zutritt nor-
malen Anwenderprogrammen verwehrt ist.

Ein nltzlicher Mentipunkt ist die Analyse fremder Disket-
tenformate. Hierbei versucht Jugg'ler automatisch, den Dis-
kettentyp zu erkennen. Selbstversténdlich existiert auch eine
Option zum Ausgeben der Formatliste, die sich per < CTRL
P> zum Drucker schicken |aBt.

Bei Jugg'ler kann man optionale Startparameter per Kom-
mandozeile eingeben (Direktmodus) und dann ins CP/M zu-
rickspringen. Ebenso wurde eine spezielle Patch-Funktion
eingebaut: CCPCOM muB jetzt bei kiinftigen CP/M-
Systemstarts nicht mehr nach dem Autostart-File PROFI-
LE.SUB suchen, sondern nach JUGG.COM. Selbstverstiand-
lich 14Bt sich diese Funktion auch wieder abschalten.

Jugg'ler 1&Bt diverse MFM-Maximalformate zu, die man
dann als Standardeinstellung benutzen kann:

- MAXI 1571: (5 x 1024, 128 DIR, 396 KByte),
- MAXI 1581: (5 x 1024, 128 DIR, 796 KByte),
- MG 1581: (10 x 512, 128 DIR, 776 KByte).

Diese Formate werden wiederum von den Laufwerken sol-
cher Computer erkannt, die ein spezielles BIOS besitzen (z.B.
mit Selbstbau-ECB-Bus; Rechner von Reh Design, Siegen,
deren CP/M Plus mit einer Z-280-CPU und 12 MHz arbeitet
und die bis zu vier Laufwerke unterschiedlicher Dichte ver-
walten, sowie - (iber einen Zusatz-Controller - AT-Bus-Fest-
platten verfiigen). Zum Vergleich: Controller eines PC/XT
kénnen nur maximal 360 KByte formatieren.

Fazit

Das Programm bietet die groBte Auswahl an CP/M-Fremd-
formaten, die wir bislang kennen. Einer wahren Datenaus-
tausch-Flut zwischen unterschiedlichen CP/M-Systemen
steht damit nichts mehr im Weg. Lobenswert: Jugg’ler ist
nicht kopiergeschiitzt. Der akzeptable Preis von 70 Mark ge-
stattet selbst schmalen Geldbeuteln die Anschaffung. Treffen-
der Werbespruch des Herstellers: Software worth hunting. ..

(bl)

Jugg'ler, CP/M-Diskettenformat: KayPro II/IV, deutsche Anleitung, Helmut Jungkunz, Zacherlstr.
14, 8045 Ismaning, 70 Mark

Jugg'ler (Gesamtliste der Diskettenformate)

ABC - 80 1

AB Dick Magna lll
Access Matrix

Actrix

Actrix

Adler Textwriter

Adv. Digt’l Super-6
Adv. Digt’l Super-6
Adv. Digt’l T-DOS 312K
Adv. Digt’'l T-DOS 366K
Amigo

Amigo

Ampro

Ampro (1581)

Archive

Arisia

ATR-8000

ATR-8000

Avatar

Beehive

Bitelex

Bondwell 12

Bondwell 14

Bondwell 2 (1581)
Burr-Brown

C-64 CP/M (GCR)
C-128 CP/M (GCR)
C-128 CP/M (GCR)
C-128 1581 CP/M

Cal PC

CCS (256 Byte/Sector)
CCS (512 Byte/Sector)
CCS (1024 Byte/Sector)
CDI-5000

Coleco ADAM CP/M
Commodore DOS (GCR)
Compugraphic MCS 5
Compustar 30
Cromemco C-10
Cromemco CDOS
Cromemco CDOS
Cromemco CDOS

Cromemco CDOS
Cromemco Int’l Term
Cromemco Int’l Term
C/WP Cortex

Cykey

DEC Robin

DEC VT-180

DEC Ill/Rainbow (1581)
Digilog

Direct 1025

Epson QX-10 (256)
Epson QX-10 (256-Eurt)
Epson QX-10 (512)
Formula 1

Fujitsu Micro 8

Fujitsu Micro 16-s
Gemini (1581

Glass Typewriter Il
Glass Typewrtr (1581)
Gnat Sys. 10

Heath Magnolia

Heath Magnolia

Heath Magnolia (1581)
Hewlett Packard 86
Hew.-Pack. 125 (1581)
IBM-PC (CP/M-86)
IBM-PC (CP/M-86)

ICM Turbo DOS
IMS-5000

IMS-5000

Insight Enter.

Jet-80

KayPro I, 2

KayPro IV, 10

Labtam (1581)

Lexoriter

Librarian 1571
Librarian 1581

Lobo Max-80 (256 Byt1)
Lobo Max-80 (256 Byt1)
Lobo Max-80 (512 Byt1)
L.NW.-2

Magic

MAXI 1571

MAXI 1581

MG 1581

Mega-88 Turbo DOS

geeR onuidfigesee

Micron Quark

Micro Source M-6000
Molecular S-9
Morrow MD2

Morrow MD35,11,16,3
Morrow Turbo DOS
Mountain Control
MS-DOS (8 sector)
MS-DOS (8 sector)
MS-DOS (9 sector)
MS-DOS (9 sector)
Multiflex

NCR Decision Mate
NEC PC-8001

NEC PC-8801

NEC PC-8431 (1581)
Nelma Persona
Olivetti 240 (1581)
Olivetti ETV-300
Olivetti M20

Olympia ETX-1I
Olympia EX-100
Osborne 1

Osborne 1/Executive
Osborne G2
Osborne Nuevo/Vixen
Otrona Attache
Panasonic KXE-828
Pegasus Data Logger
Philips PC-2010

PMC MicroMate
Portapak (1581)

Royal Alphatronic
Sage IV

Sanyo MBC-1000, 1150
Seequa Chameleon
Seequa Chameleon

Sharp MZ-80

Slicer

Sony SMC-70 (1581)
Spectravideo SV-328
SuperBrain Jr.
SuperBrain 40 Track
SuperBrain

Systel 2

Systel 3

Tektronix 4170
Telectronics CP/M 681
Teletek SystemMaster
TeleVideo 801, 806
TeleVideo Turbo DO

Tl Pro. CP/M-86
Tomcat 1800G

Toshiba T-100

Toshiba T-200

TRS-80 Model 1
TRS-80 Model 1/Omicri
TRS-80 Color Power |
TRS-80 Mod 3/Holmes
TRS-80 Mod 3/M.M.
TRS-80 Mod 4/MTZ (25)
TRS-80 Mod 4/MTZ (25)
TRS-80 Mod 4/MTZ (51)
TRS-80 Mod 4/MTZ (51)
TRS-80 Mod 4 CP/IM+
Wang-Writer

Wavemate Bullet

Xerox 16/8

Xerox 820

Xerox 820-1

Xerox 820-11
Xerox/Sunrise Laptop
XOR-5

Zenith Z-37

Zenith Z-90

Zenith Z-89/90

Zenith Z-89 (1581)
Zenith Z-100

Zenith Z-100

Zorba
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Masterbasic 128 - neue Dimensionen flir Programmierer

Die hachste Stufe

Wer bisher geglaubt hat, das Basic 7.0 des C 128
sei der Weisheit letzter Schlul3, sollte seine Mei-
nung schnell revidieren: »Masterbasic 128« von
Jurgen Hohmann bietet Anweisungen und Funk-
tionen, die bislang Basic-Dialekten der 16- bzw.
32-Bit-Computer (PC/AT, Amiga, Archimedes usw.)
vorbehalten waren.

aufgemotzt; 21 Originalanweisungen sowie die ESC-
Taste erhalten zusétzliche Features.
Je nach gewiinschter Speicherbank (0 oder 1) ladt und
startet man das Programm (Wert flir x eintragen):

Basic 70 wird mit 51 neuen Befehlen und 25 Funktionen

Sequenzen definieren. Eine Sequenz darf aus maximal fiinf
Byte bestehen. Sind’s weniger, muB man mit $FF aufflllen.
Falls man die Funktion nicht benétigt, missen Sie flinfmal
$FF eintragen. Es sind nur Hexadezimalzahien erlaubt. Die
flnf definierten Steuer-Bytes bestétigt man per <RETURN > .
Vergleichen Sie die Druckersequenzen mit lnrem Handbuch
und &ndern Sie sie, falls nétig (Abb. 3).

Starttunktion (erste Sequenz): . .. schaltet entweder den Zeilenab-
stand ein oder das automatische Linefeed aus.
Grafik-Sequenz: ... bestimmt den Grafikdruck. Wichtig ist, daB
bei 8-Nadel-Druckern - je nach Spaltenzahl - Grafik-Pixel
zwei- bzw. dreimal gedruckt werden, bei 24-Nadlern drei- bzw.
viermal (also die héchstmdgliche Druckauflosung). Die An-
zahl der Grafik-Bytes wird automatisch berechnet.

[1] Individuelle
Anpassung von
Masterbasic 128:

das Installations-Menii

GAER ONLINGEs=;

[2] Wichtig fiir
augenfreundliche
Bildschirmanzeige:
Wahl der Farben im
40- und 80-Zeichen-
Modus

T i tagos Titel

kcllen iz GROSSARATE!
P BEUSS
 MaRjgn o X

i
BN~

bank x: bload "Masterbasic 128":s8ys49152
Die Basic-Erweiterung kann man nicht aus laufenden Pro-
grammen aufrufen: Der Computer stiirzt unweigerlich ab.
Die Erweiterung arbeitet mit einem 40- oder 80-Zeichen-
Screen. Ist der VDC-Textschirm aktiv, schaltet das Programm
automatisch den 2-MHz-Takt ein.

Konfiguration und Installation

Bevor man die Basic-Datei »Masterbasic.Inst« startet, muB
Masterbasic 128 in Bank 1 vorhanden sein:
run "Masterbasic.Inst”

Nach Bestétigung einer Sicherheitsabfrage wird die Erwei-
terung zum Andern nach Bank 0 kopiert. Dann meldet sich
das Installations-Ment (Abb. 1). Die Optionen wéhlt man per
entsprechender Zifferntaste:

. <1> Farben wéhlen: Zunéchst bestimmt man, ob die Ein-
schaltmeldung des neuen Basic-Systems kuinftig in GroB-
oder Kleinschrift erscheinen soll.

AnschlieBend lassen sich Rahmen- und Hintergrundfarbe
fir den 40-Zeichen-Screen bestimmen: per Cursor-Tasten
auswahlen und mit <RETURN> bestétigen (Abb. 2).
<2> AnDrucker anpassen: Damit manipuliert man die bei-
den Epson-kompatiblen Treiber-Dateien »PCOPY 8 0BJ« und
»PCOPY24.0BJ«(auf der Diskette zu diesem Sonderheft), die
bei Bedarf geladen werden.

Fur Grafikdruck lassen sich insgesamt vier verschiedene
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Next-Line (dritte Sequenz):: ...schaltet zur nichsten Zeile um.

AbschluBfunktion: ... aktiviert wieder den Zeilenvorschub bzw.
automatisches Linefeed fiir normale Textausgabe.

Achtung: Die Hardcopy-Routine zu den 24-Nadlern be-
nutzt nur 168 Nadeln (also '8/150 Zoll eintragen!). Bei 8- bzw.
9-Nadel-Druckern sind’s aber weiterhin 2415 Zoll. Falls Ihr
Drucker bei »Anzahl der Grafikbytes« High- und Low-Byte be-
nétigt, muB die nachste Frage verneint werden.

Jiirgen Hohmann

Informatikstudent, geboren am 5. 9. 1968, kam Ende 1983 erstmals
mit einem Computer in Berithrung: Es war der C 64 (inkl. Floppy 1541),
Seit der Erstausgabe im Mérz 1984 verfolgt er das 64’er-Magazin.

Zunachst interessierte er sich nur flir Spiele. Doch nach kurzer Zeit
reichte ihm das nicht mehr: Er wollte mehr aus dem Computer raus-
holen und vertiefte sich in Assembler-Programmierung (Hypra-Ass
C64): Der Entwicklung kurzer Utilities folgten die Analyse des
C-64-Betriebssystems und umfangreicher Listings in Maschinenspra-
che.

Nach dem Umstieg zum C 128 stellte er fest, daB die meisten bislang
verdffentlichten Basic-Erweiterungen lediglich kleine Zusatze des
normalen Basic 7.0 waren, die sich aber aufgrund ihrer Position im
Speicher oft gegenseitig ausschlossen. In akribischer Kleinarbeit
sammelte er [deen zur Verbesserung des Basic 7.0, um sie dann még-
lichst platzsparend und variabel zusammenzusetzen. Das Ergebnis:
Masterbasic 128.
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Last but not least lassen sich fiir den Druckertreiber noch
die OPEN-Parameter flir den entsprechenden Linearkanal
(z.B. Sekundéradresse 1) und die Standard-OPEN-Werte fiir
die Befehle PSET, PPRINT, PLIST und PCLOSE bestimmen.

Wer die integrierte Software-Centronics-Schnittstelle ver-
wenden will, kann die Gerateadresse und den Datenkanal fiir
GroB- oder Kleinschrift bestimmen.
<3> An Datengerite anpassen: Dieser Meniipunkt be-
zieht sich auf die Befehle DISK, SCNLOAD, SCNSAVE und
START: Die jeweils voreingestellie Gerateadresse |46t sich da-
mit &ndern.

<4> Uhr-Parameter festlegen: Die eingebaute Interrupt-
Uhr kann man digital auf beiden Bildschirmen zeigen. Zu-
nachst legt man die Farben fest (40- und 80-Zeichen-Schirm),
dann die Koordinaten, an deren Position die Uhr erschienen
soll. Im VDC-Modus 188t sich dafiir eine Extrazeile einrichten.
<5> ESC + Parameter angeben: Mit der Tastenkombina-
tion <ESC> < + > kdnnen Sie auf dem Bildschirm ein Fen-
ster 6ffnen (Abb. 4). Fiir die Koordinaten gelten die Grenzen
0< =xlo<xru< =38und0 < = ylo < yru < = 23, Bei
aktiviertem 80-Zeichen-Schirm werden beide x-Koordinaten-
werte vor dem Window-Aufbau verdoppelt.

<6> RAM-Bereich bestimmen: Zunachst werden Sie ge-
fragt, ob Masterbasic 128 im RAM oder in einem der ROMs

:' ﬁ}‘}i"'
ggar ‘f;-pgidﬁ'

installiert werden soll (muB vorher auf EPROM gebrannt wer-
denl). Entscheidet man sich flr die ROM-Version, gibt's zwei
Maglichkeiten:

- im Bereich von $8000 bis $FFFF: Die Daten flir den INFO-
Befehl ($D000 bis $DFFF) werden nach $8000 kopiert.

- Installieren einer abgespeckien Programmversion von
$C000 bis $FFFF. Dann muB man aber auf einige Befehle
verzichten: KILL, CHANGE, UHR, CENTRONIC, ESCAPE,
STRSAV, MEMORY, SCROLL, GCOPY, SCNSAVE, SCN-
LOAD, die Prozeduranweisungen, TRANS, FILL, MAXINP,
LOCAL, GLOBAL, XDEF, VLOAD, VSAVE, SORT, LLIST, den
erweiterten MONITOR und INFO.

Als internes ROM im vorhandenen Sockel liegt die Erweite-
rung in Bank 4, als externes in Bank 8. Mit \BANK x: SYS
49152« |18Bt sich dann die Erweiterung aktivieren.

Bei der RAM-Version entscheiden Sie, wo das neue Basic
im Speicher liegt. Neben dem Befehlsnamen zeigt der Com-
puter die unterste Speichergrenze. Per <CRSR aufwérts/
abwérts > trifft man die Auswahl der giiltigen Kommandos.
»Minimumgrenze« ist das Limit, mit <RETURN> streichen
Sie alle Befehle davor aus der Liste. Die RAM-Version |48t
sich in Bank 0 oder 1 laden. y

Ruft man spéter Anweisungen auf, die in der neu generier-
ten Version unserer Basic-Erweiterung nicht enthalten sind,
provoziert man die Fehlermeldung »UNIMPLEMENT COM-
MAND ERROR.

<7> Speichern: ... sichert Ihre individuell zusammenge-
stellte Masterbasic-Version auf Disk. Dazu gibt man den Da-
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teinamen sowie die Laufwerks- und Gerdtenummern an.

< 0> Ende: ...bricht das Programm nach einer Sicherheits-
frage ab.

Speicherbelegung

Die Erweiterung benlitzt den Speicherbereich von $9000 bis
$FEFF (entweder Bank 0 oder 1). Die Speichergrenze der ge-
wahlten Bank stellt sich automatisch ein.

Die Common-Area wird ab $1000 definiert (statt $0400).
Den RAM-Bereich von $0400 bis $0FFF in Bank 1 verwendet
das Programm jetzt als Stapelspeicher fiir die Prozedur-
Routinen. Im Bereich von $0C00 bis $0CFF wurden diverse
Routinen und Parameter untergebracht, die als Schaltstelle
zwischen dem Original-Betriebssystem bzw. Basic 7.0 und
den neuen Befehlen fungieren. Ist die Centronics-Schnitt-
stelle aktiv, braucht sie den Speicher von $0D00 bis $0D39C.
Fir temporédre Zwischenspeicher-Aktionen zu verschiede-
nen Befehlen weicht Masterbasic 128 auf den Kassettenpuf-
fer aus (ab 0BOO).

Die neuen Befehle von Masterbasic 128 (s. Textkasten) be-
féhigen jeden Programmierer zu Super-Manipulationen. (bl)

: _-rmms,t,tsl
R erzenge ein fenster 2n Tufzeliiger stem_
0T 1, reindow(2)-5-13:1000vhi 1ex=pees
ot doy=randomid, Z3-h):1 ileg=peckifed)
© Window 1,9, 545" o113, 15
: hlg mpfm: rFandomiingov
i
re| 1138 proc Farbe(ad,y,n)

i) rem ermittie die bisheri ?n farbe und frage die REGe 3
* {1178 dimi 0,25, £5(15),v/(1 =
0 : Irestore farbtab 7
VL fnr:=8t915‘readf$f;),ui(:)-n_ext-:—mk(ad)

&

3jldschirmfenster auf Tastendruck per ESC+-Funktio

Masterbasic 128 (Prozeduren-Prioritiit)

Prioritét bedeutet hier: Es wird zuerst bei Prioritat 1 gesucht, dann
bei 2 usw. bis zum Programmanfang.

Unterprozeduren, die in Hauptprozeduren definiert wurden, sind
von auBen nicht erreichbar: Man kann also gleiche Prozedur-Namen
verwenden.

p1 p2 p3 p4 p5
mi jaz2 jai ja2 nein nein
m2 jal jal jat nein nein
m3 ja2 ja2 jail jail nein
m4 ja3d ja3d ja2 jal jal
m5 jal ja1l jat nein nein
mé6 jal nein nein nein nein
m7 ja4 jad ja3 a2 ja

Kurzinfo: Neue Masterbasic 128

Programmart: Basic-Erweiterung

Bildschirmmodus: 40 und 80 Zeichen

Laden und starten: BANK 1: BLOAD " Masterbasic 128: SYS 49152
Besonderheiten: bietet 51 neue Befehle und 25 neue Funktionen. Die
Anweisungen des Basic 7.0 gelten uneingeschrankt, Basic-Befehle
lassen sich allerdings nicht mehr abkiirzen.

Bendtigte Blocks: 165

Programmautor: Jirgen Hohmann




Masterbasic 128 (Befehlsiibersicht)

Grundlage dieser Basic-Erweiterung ist das im C 128 integrierte Ba-
sic 7.0, dessen Befehle und Anweisungen nach wie vor uneinge-
schrankt gelten. 51 neue Befehle und 25 neue Funktionen sind dazu-
gekommen, 21 existierende Anweisungen wurden erganzt.

Masterbasic 128 |46t sich in Bank 0 oder Bank 1 installieren und per
SYS DEC(”C000") starten.

Geénderte Basic-7.0-Befehle

Die erweiterten Original-Anweisungen lassen sich im Direktmodus
oder in Programmen nach IF, ELSE, BEGIN (ohne Doppelpunkt) auf-
rufen. Achtung: RREG liefert dann aber fiir die Register A, X und Y fal-
sche Werte, da sich der Speicherbereich standig verdndert.

Falls nichts angegeben, lassen sich alle Parameter auch durch Va-
riablen ersetzen. Werte in eckigen Klammern dirfen entfallen.
CATALOG [d drive][,u ga][, dateiname].

... zeigt das Directory der aktuellen Diskette im Laufwerk.

Der Unterschied zur normalen Anweisung: Der Bildschirm wird ge-
léscht, der Header (Diskettenname) scrollt nicht nach oben. Hinter
dem zweiten Anflhrungszeichen erscheint ein Doppelpunkt - das ver-
einfacht das Laden von Dateien aus dem Inhaltsverzeichnis.

KEY [x, x$]/ KEY ON/ KEY OFF/ KEY OLD

Der Parameter x kann Werte von »1« bis »10« annehmen.
- KEY ohne Parameter listet die Belegung aller zehn Funktionstasten
(inkl. <SHIFT RUN/STOP> = Key 9 und <HELP> = Key 10),
- KEY OFF ... schaltet die Funktionstastenabfrage ab: Die Tasten er-
halten die vom C84 gewohnten ASCIl-Werte (ab CHR$(133)),
- KEYON ... reaktiviert die Funktionstastenbelegung,
- KEYOLD ... setzt die Standardbelegung aller zehn Tasten.
MONITOR
... ruft den internen Maschinensprache-Monitor auf. Die neuen Funk-
tionen:
- Das Status-Byte in der Registeranzeige zeigt sich tbersichtlicher
(Anzeige aller 8 Bit), kann aber nicht mehr verdndert werden.
- Bei Zahlenumrechnungen per <$>, <+ >, <&> und <%>

- K adr1 adr2 :P ga sec
m 0b0O Obff: p 4 7

Voreinstellung: Geradteadresse (ga) = 4, Sekundéradresse (sec) = 0.

ON x GOTO/GOSUB — ON x CGOTO/CGOSUB — ON x LGOTO/LGOSUB
labell:label2: ...

- ON x GOTO/GOSUB z1, z2 ...: Sprung zur Programmzeile x,

- ON x CGOTO/CGOSUB a+b, c+d ...: verzweigt zur Zeile, deren
Nummer sich aus dem Rechenergebnis (z.B. a + b) bildet,

-ONx LGOTO/LGOSUB: ... ruft den Programm-Code auf, der ab dem
mit»Label«bezeichneten Programmiteil steht. Bei weniger als x Labels
macht das Programm in der n&chsten Zeile weiter.

WINDOW xlo, ylo, xru, yru[,Io][ fitelS]]/ WINDOWOFF
... definiert ein Fenster auf dem aktuellen Bildschirm.Die x-Werte diir-
fen zwischen 0 bis 39 (bzw. 79 beim VDC) liegen, die y-Werte zwischen
0 bis 24. Die Parameterzahlen fir Loschen (10):
- 10 = 0: Der Cursor riickt in die HOME-Position (oben links),
- 16 = 1: ... léscht den Inhalt des Bildschirmfensters,
-16 = 2: ... definiert das Fenster, rahmt es ein und ldscht es. Achtung:
Jetzt diirfen die x-Werte nur zwischen 1 und 38 (78) liegen, y-Zahlen
zwischen 1 und 23.
=16 = 3: ... bringt ein gerahmtes Fenster mit Kopfzeile (titel$, darf nur
beim Parameter [6 = 3 angegeben werden!). Die maximalen Koordi-
naten: x-Werte zwischen 1 und 38 (78), y-Werte zwischen 3 und 23.
Addiert man »128« zum Wert von 10, sichert man den alten Inhalt des
Fensters inkl. Farb-RAM in Bank 0 (im freien RAM hinter Ihrem Basic-
Programm). Also: je kleiner das Programm, desto mehr Windows las-
sen sich sichern, hochstens aber 255 - sonst erscheint die Fehlermel-
dung »TOO MANY WINDOWS«. Reicht der Restspeicher nicht mehr
aus, erhélt man »OUT OF MEMORY ERROR«.
WINDOW OFF stellt den urspringlichen Fensterinhalt wieder her.
Zwischen Speichern und Lesen lassen sich beliebig viele Fenster
ohne Sicherung definieren. Kommt der Bildschirmbereich nach WIN-
DOWOFF nicht mehr korrekt auf den Monitor, muB man den Befehl
SCNCLR aktivieren.
Beispiele:

kann man jetzt mit < + > oder <-> einen zweiten Wert @nf@Rgemriyindew 10,4, 30,10,2

und das Ergebnis auf den Screen bringen.

Beispiele:
$3 + %10
71001 - +2
=K [adri [adr2]]. ... ahnelt der Anweisung »M«(Memory-Dump), bringt
aber die Bytes als ASCIl-Zeichen. Unidentifizierbare Werte erschei-
nen als Punkt <.>.

- < adrxxxxx: ... figt die Zeichen »xxxxx« als ASCII-Code ab Adresse
adr ein. Damit lassen sich Bytes uiberschreiben, die per K-Anweisung
auf dem Bildschirm erscheinen. Zeichen, die Punkte <.> erzeugen,
werden aber ignoriert - die urspriingliche Bedeutung &ndert sich
nicht.

- B [track sector [ga]]: ... liest auf der Floppystation mitder Gerdtenum-
mer »ga« den Datenblock »sector« von Spur »track« in den Kassetten-
puffer (30B00 bis $0BFF) und zeigt ihn auf dem Screen. Blockinhalte
kann man beliebig verdndern. Fehlt der Parameter »ga«, nimmt das
Programm automatisch Nr. 8.

Verzichtet man zusatzlich auf »track und sector«, holt die Funktion
den néchsten logischen Diskettenblock in den Speicher. So hangelt
man sich durch alle Sektoren eines Directory oder Daten-Files.

- P [track seclor [ga]]. ... schreibt den Block $0B00 bis $0BFF auf die

Diskette in der Floppystation »ga« zurlick. Fehlen die Angaben zu

»track sectors, gibt das Programm die aktuellen Werte aus: Man kann

sie dndern oder per < RETURN > libernehmen.

- U altanf altend neuanf anfchange endchange: Wurde ein Assem-

bler-Programm, das friiher im Bereich von »altanf« bis »altend« lag,

nach »neuanf« verschoben, é&ndern sich alle Kommandos zwischen

»anfchange« und »endchange« — sofern sie sich auf den Bereich

»altanf« bis »altend« beziehen.

- Die Anzahl der Zeilen und Spalten zu den Monitor-Befehlen D, M und

K passen sich dem Bildschirmfensterformat an,

- bei der Bildschirmausgabe zum D-Befehl (Disassemble) erscheinen

bis zu drei Byte (das Assembler-Mnemonic als ASCll-Zeichen),

-zu den Anweisungen M, D und K 4Bt sich nun auch eine Bildschirm-

Hardeopy zum Drucker schicken (ESC-Codes werden eliminiert).
Beispiele:

- M adr1 adr2 :P ga sec

- D adri adr2 :P ga sec

... definiert ein umrahmtes Fenster,

window 0,0,39,24,128

... sichert entweder den gesamten 40-Zeichen-Bildschirm oder den
halben 80-Zeichen-Screen. Der Inhalt bleibt originalgetreu erhalten
und 4Bt sich mit WINDOW OFF wiederherstellen.

window 5,10,26,21,131, "Datenbank”

... richtet ein Fenster mit der Uberschrift »Datenbank« ein und spei-
chert den alten Inhalt.

RWINDOW (x)

... bringt die Anzahl der bisher gespeicherten Fenster. Als Parameter-
wert flir x muB man stets die Zahl 3 angeben:

PRINT RWINDOW(3)

Hochauflésende Grafik im 80-Zeichen-Bildschirm

GRAPHIC 6, lo, anfang: ... schaltet die Hires-Grafik des VDC-Screens mit
640 x 200 Punkten ein (nur mit dem erweiterten VDC-RAM 64 KByte
moglich). Die Grafik beginnt bei »anfang« x $4000 (16 384). Der Para-
meter »anfang« darf Werte von 0 bis 2 annehmen. Ist 16 = 1, wird der
Bereich vorher geléscht.

GRAPHIC 7, I6, anfang: ... aktiviert die 640 x 176-Pixelgrafik (jeweils
8 x 8-Punkte mit gleicher Vorder- und Hintergrundfarbe). Per COLOR
2,x (Hintergrund) und COLOR3,x (Vordergrund)l lassen sie sich jeder-
zeit fiir den ndchsten Zeichenbefehl dndern.

Die folgenden Einstellungen sind nur mit dem 64-KByte-VDC-
Speicher moglich (z.B. im C-128D-Blech):
GRAPHIC 8, [5, zeile: ... 640 x 800 Punkte, wobei 640 x 200 gezeigt wer-
den. »zeile« gibt an, wo der 640 x 200-Pixelbereich beginnt und kann
zwischen 0 und 600 liegen.
GRAPHICY, [6, anfang: 640 x 360 Pixel. Position im Speicher: bei anfang
= 0 ab $0000, anfang = 1 ab $8000.
GRAPHIC 10, 16, anfang: 640 x 400 Punkte. (anfang
= 1 ab $8000.

GRAPHIC 11, 15, anfang: 720 x 350 Punkie. (anfang = 0: $0000, anfang
= 1 ab $8000).

Diese Basic-7.0-Anweisungen lassen sich nun wie gewohnt auch im
VDC-Grafikmodus einsetzen:

BOX, CIRCLE, DRAW, GRAPHIC, PAINT, GSHAPE, SSHAPE, LO-

0: $0000, anfang
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CATE und der neue CHAR-Befehl.

Sind beide Grafik-Modi des C128 aktiv (40 und 80 Zeichen bei zwei
Monitoren), wirken die Befehle nur im 40-Zeichen-Modus.

CHAR [farb],x, y, [winkel], string$

Der CHAR-Befehl wurde erweitert und [&8t sich in beiden Grafik-
Modi nutzen. Bei normaler Schreibweise (ohne Parameter »winkel«)
greift der Computer auf die Originalroutine zuriick (nur in den beiden
Textmodi und bei 40-Zeichen-Grafik anwendbar), beim neuen Befehl
rangiert der VIC-Grafikmodus ebenfalls vor VDC-Grafik.

Die Zeichenkette »string$« kann mit »winkel« entgegen des Uhrzei-
gersinns gedreht werden (winkel = zwischen 0 und 360).

Im Textstring darf man diese Steuerzeichen benutzen:

- CHR$(17): ... setzt die nachfolgenden Zeichen vier Punkte tiefer,
~ CHR$(145): ... vier Punkte hoher,

- CHR$(14): Umschaltung zur Kleinschrift. Der Zeichensatz liegt in
Bank 14. Das High-Byie des Speicherbereichs, in dem die Zeichen-
muster beginnen, steht in $11EB.

- CHR$(142): ... stellt wieder GroBschrift ein. Das High-Byte findet
man dann in $11EC.

~ CHR$(18): Alle nachfolgenden Zeichen erscheinen revers.

- CHR$(146): Der Revers-Modus wird abgestellt.

- CHR$(2): ... unterstreicht alle Zeichen die folgen,

- CHR$(130): ... schaltet Unterstreichen aus,

- CHR$(21): ... aktiviert komprimierte Schrift,

- CHR$(22): ... stellt komprimierte Schrift wieder ab,

- CHR$(23): Proportional-Schrift ein. Allerdings gibt’s einen Schon-
heitsfehler: Nach acht Pixeln schmuggelt sich durch die Berechnung
des Drehwinkels ein Punkt dazwischen.

- CHR$(24): Proportional-Schrift aus.

LOW(RGR(0))/ HIGH(RGR(0))

Bei Masterbasic 128 |48t sich mit dieser Funktion auch der VDC-
Grafikmodus ermitteln. Ist er abgeschaltet, liefert LOW(RGR(0)) den
normalen Wert. HIGH(RGR(0)) bringt 0 bzw. sechs bis elf (je nach ein-
gesteliter Grafikart.

RDOT

- RDOT(3): ... gibt die horizontale Pixelbreite der Grafik aus, SH&EH

- RDOT(4): ... die vertikale Ausdehnung,
graphic 8: print rdot(3), rdot(4)

640 800

Zusatzlich stellt Masterbasic 128 erweiterte Blockgrafik flir den 40-
oder 80-Zeichen-Textbildschirm zur Verfligung: Auf jeder Bildposition
werden vier Punkte angezeigt. Der 40-Zeichen-Screen hat nun eine
maximale Auflésung von 80x50 Punkten. Bis auf SSHAPE und
GSHAPE lassen sich alle Grafikbefehle uneingeschrankt anwenden.
Die Original-CHAR-Anweisung bringt das gewohnte Ergebnis, die
neue liefert vergréBerten Text. Hier sollte man entweder mit kompri-
mierter Schrift oder mit der Anweisung WIDTH 2 arbeiten! Die erwei-
terte Blockgrafik 188t sich nur nutzen, wenn kein anderer Grafiktyp
aktiv ist, also RGR(0) = 0 bzw. RGR (0) = 5.

Achtung: Unterbrechen Sie keine Programme mit <RUN/STOP
RESTORE >, die VDC- oder Blockgrafikbefehle verwenden - sonst
stiirzt der Computer durch die gednderte Positionierung der Common
Area ab!

Geénderte Funktionen
v = SQR(x[ ,wurzel])
Defaultwert flr »wurzels: 2.
print sqr(4),sqr(15625,3)
DEC{numerische variable)
Die Funktion DEC fungiert auch als Befehl: Der Variableninhalt wird
um »1« reduziert.
ERRS(x)
Neue Fehlernummern zwischen 42 und 47 wurden zusétzlich inte-
griert:
- 42: label not found,
- 43: too many windows,
~ 44: too many subroutines,
- 45: proc not found,
- 46: endproc without proc,
- 47: proc without endproc.
Der Wirkungskreis des ESCAPE-Key wurde komfortabel erweitert.
Man driickt nach <ESC> eine der folgenden Tasten:
- <ESC> <0>:... erzeugt einen Reset (entspricht dem Direktbefehl
BANK15: SYS $FF3D),

- <ESC> <1:>:...schaltetdie ASCII-/DIN-Taste ab und aktiviert den
DIN-Zeichensatz,
- <ESC> <2>: Nach Deaktivierung der ASCII-/DIN-Taste wird der
ASCIl-Zeichensatz eingestellt,
- <ESC> <3>: Die ASCII-/DIN-Taste funkioniert wie gewohnt,
- <ESC> <4>:.. entspricht dem BOOT-Befehl (chne Parameter),
- <ESC> <5>: Nach Anfiihrungsstrichen (Quote-Modus) 16t sich
die ESC-Taste als Grafikzeichen angeben - statt:
print chr$(27)”1”
also:
print “esch 17

Die ESC-Codes werden nun bei der Listing-Ausgabe auf dem Bild-
schirm sofort ausgefthrt. Damit lassen sich die tollsten Effekie erzeu-
gen, (Text revers, Listing-Zeilen versiecken usw.).
- <ESC> <6>: ... schaltet auf den Revers-Modus des 80-Zeichen-
Schirms,
- <ESC> <7>: ... und wieder aus,
- <ESC> <8>: ... meldet den aktuellen Fehler-Status (entspricht
PRINT DS$).
- <=ESC> <9>: Umschalten zum C-64-Modus (wie GO 64 ohne
Sicherheitsabfrage).
- <ESC> < + >: ... 6ffnet in der Bildschirmmitte ein Hilfs-Window
(fiir kurze Berechnungen, Monitor-Kommancdos usw.).
- <ESC> <->: .. deaktiviert das Fenster und holt den alten Bild-
schirminhalt zurtick. Die Zeilenverkniipfungs-Tabelle wird auf die ur-
springllichen Werte gesetzt.
- <ESC> <HOME>: ... entspricht »Anti-HOME«: Der Cursor steht
jetzt in der letzten Zeile.

Neue Anweisungen und Kommandos

Nahezu alle Parameter lassen sich auch durch Variablen oder Re-
chenausdriicke ersetzen. Parameter in eckigen Klammern sind optio-
nal (kann man also weglassen!).

CENTRE (strS[,zeile]) ...

... zentrierte Ausgabe der Zeichenkette str$ in der aktuellen Zeile.
W:‘en werden bei der Positionsberechnung nicht berlicksich-

igt. tixi Punkte »...« bedeuten, daB anschlieBend zum Print-

Befehl verzweigt wird.

Es durfen Doppelpunkt, Komma, Semikolon, die Anweisung
USING usw. folgen. Ist es das Befehlsende, setzt das Programm ein
<RETURN> (= CHR$(13)). Mit dem Semikolon bleibt der Cursor
hinter dem letzten Buchstaben stehen.

10 centre( "Versuch 1”,10); “in Zeile”;10

20 centre(chr$(7)+"Versuch 27)

30 centre(chr$(2)+ Versuch 37+chr$(130));:
print“Test” «

Beiden Ausgaben von VERSUCH 2 ert6ént ein Klingelzeichen, VER-
SUCH 3 wird auf dem VDC-Schirm unterstrichen, der Cursor bleibt
hinter der Zahl 3 stehen - »TEST« erscheint unmitielbar danach.
CENTRONIC [ga][,sekgross][,sekklein]

CENTRONIC OFF

Ein- bzw. Ausschalten der Software-Centronics-Schnitistelle.

Die Daten des Assembler-Programmteils werden ins RAM ab
$0DO00 kopiert. Als Gerdteadresse gilt »4« bzw. ga, die Sekundéiradres-
se flr GroBschrift ist O (sekgross), fiir Kleinschrift 7 (sekklein). Alle an-
deren Werte flir die Sekundaradresse sind Linearkanéle: Die zu Uiber-
tragenden Bytes werden nicht veréndert. Wenn der DIN-Zeichensatz
aktiv ist, werden Umlaute und Sonderzeichen angepaBt.

CENTRONICOFF schaltet wieder die Standard-Druckroutinen ein,
ebenso < RUN/STOP RESTORE>.

Beispiele:
centronic: rem einschalten mit 4,0,7
centronic ,1: rem einschalten mit 4,1,7
centronic 5: rem einschalten mit 5,0,7
centronic off: rem abschalten

CGOSUB zeilennummer
»zeilennummer« darf ein beliebiger, ganzzahliger Ausdruck sein,
der z.B. aus einer Rechenfunktion resultiert (berechnetes GOSUB).
Anmerkung:»zeilennummers« kann nur im Bereich 0 bis 63999 lie-
gen. Die berechnete Zeilennummer muB existieren, sonst erscheint
eine Fehlermeldung. Die aktivierte Unterroutine verlaBt man wie ge-
wohnt per RETURN-Anweisung.
100 cgosub x%100+1000
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Bei X = 10 verzweigt das Programm also zu Zeile 2000, bei X = 1
zu Zeile 1100.

CGOTO zeilennummer
... wie CGOSUB, aber ohne Riicksprung in den aufrufenden Pro-
grammieil (s. GOTO des Basic 7.0).

CHANGE//suchobijekt// TO //tauschobjekt// [anf][ - [end]

Der Computer tauscht »suchobjeki« gegen »tauschobjeki« aus,
allerdings nur im angegebenen Zeilenbereich »anf« bis »end«. Samt-
liche Leerzeichen werden beriicksichtigt.

Die verschiedenen Formen des Parameters suchobjekt:

- besteht aus beliebigen Kommandos, Variablen, Buchstaben: Das
Programm forscht auBerhalb von String-Texten oder Zeichenketten,
- beginnt und endet mit Anflihrungsstrichen: Jetzt sucht der Compu-
ter die beiden Begriffe nur in AnfUhrungszeichen gekleideten Text-
Strings.

Findet der Computer das Suchobjekt, erscheint die Zeile auf dem
Bildschirm und die Frage, ob man tauschen, weitersuchen oder ab-
brechen will. Ist das Tauschobjekt leer (M), wird das Suchobjéekt ge-
I6scht. Wenn's die einzige Anweisung ist, wird die gefundene Zeile
komplett geldscht.
change //print”a”// to //print’egal”//

Damit ersetzt man im gesamten Basic-Programm alle Anweisungen
PRINT »A« durch PRINT »EGAL«.
change //end// to //// 10 - 60
... l6scht das Kommando »end« in den Zeilen 10 bis 60.
change //“dummy”// to //"text”// - 1000

Nur in Zeichenketten (Strings) der Zeilen bis 1000 wird das Wort
»dummy« durch »text« ersetzt.

DISK kemmandoS[,ga]

... sendet den Floppybefehl ».kommando$« (iber den Befehiskanal 15
an die Diskettenstation ga. Voreingestellt ist 8.

disk "v” ‘

... validiert die Diskette in der Floppystation mit Geratenummer 8.
DMERGE datei[,u ga][, d drive]

... fligt ans Programm im Speicher das andere Basic-Programimsdasey

tei« an (von Gerédt ga und Drive drive).

Anmerkung: Parameter siche DLOAD. Bei Angabe von Variablen
mussen diese in Klammern stehen. Das Programm »datei« muB héhe-
re Zeilennummern besitzen als das im Speicher.
dmerge “datel”,u 8
dmerge (n$), u(g), d(d%)

DOKE adresse,wert
... entspricht einem Doppel-POKE. Das Low-Byte von »wert« wird in
»adresse« gespeichert, das High-Byte in »adresse + 1«.

»adresse« und »wert« kdnnen Werte zwischen 0 und 65 535 anneh-
men. Es gilt immer die aktuelle Bank (eingestellt per Anweisung
BANKX).
doke dec(”2f"),dec(”2000"):clr
... setzt den Variablenanfang auf $2000.

DUMP

... listet alle nichtindizierten Variablen und definierte Funktionen.
10 deffn f£(x)=sin(x)

20 a%="string”

30 a%=1

40 dump

Tun

fn f(x)=9in(x)

x= 0

a$="string”

a%= 1

ESCAPE

... gibt eine Kurziibersicht der ESC-Funktionen aus.

Auf der linken Seite erscheint das Zeichen, dessen Taste nach ESC

zu driicken ist.

FILL bank, von, bis, code

... fullt den Bereich »von« bis »bis« in Bank »bank« mit dem Wert
»Code«.

»bank«kann Werte von 0 bis 16 annehmen (16 = VDC-RAM). »von«
ist die Startadresse, »bis« die letzte zu fiillende Speicherstelle. »code«
liegt zwischen 0 und 255.

Beispiel:
£i1116,0,4095,0
... schreibt ein Null-Byte in den VDC-Textspeicher und ins Attribut-
RAM.
£i110,1024,2023,32
... loscht den 40-Zeichen-Bildschirm. Das Farb-RAM bleibt erhalten.

FIND//objekt// [von][-][his]]
... listet alle Zeilen des definierten Bereichs mit »objekt«.

Sucht man eine Zeichenfolge, die irgendwo in einem String steht,
missen an Beginn und Ende Anfiihrungszeichen gesetzt werden
(z.B. FIND // "text " If).

Ist das erste Zeichen nach // kein Anfllhrungszeichen, werden bei
der Suche alle String-Texte im Programm (berlesen. Anderfalls be-
rlicksichtigt die Befehlsroutine nur die String-Texte.

Leerzeichen (Spaces) in »objekt« werden nicht tibergangen und
miissen auch im Programm an der gleichen Stelle stehen - sonst kann
sie die Routine nicht finden.

Durch die Codenummern (Basic-Token) der neuen Befehle werden
auch Zeilen geLISTet, die das gesuchte Wort garnicht enthalten. Bei-
spiel: die Anweisung END. END besitzt den Token-Wert $80, die An-
weisung DOKE hat die Nummern $FE $80. Bei der Suche nach END
entdeckt die Routine auch DOKE und bringt zusétzlich alle Basic-
Zeilen, die diesen Befehl enthalten.

10 print”Test der FIND-Anweisung”
20 printa,f%

30 dim ab(10,10)

40 goto 20

Damit sind folgende Abfragen méglich:
find //20//': rem listet Zeile 40.
find //“find“// - 30: rem bringt Zeile 10
find //a//: rem Zeilen 20 und 30
open 1,4:emdl:find //a// 10 -25:printl:closel;
rem nur Zeile 20 zum Drucker

GCOPY getmode, x1, y1, x2, y2, putmods, x, y
L JVEIEEY ebt Grafikausschnitte - auf dem aktuellen Screen oder zwi-
schen verschiedenen Grafikbildschirmen.

Fur »getmode« und »putmode« gelten die Modi des GRAPHIC-
Befehls: Die Modi 1 bis 4 und 6 bis 11 missen aktiv sein (aktivierte
Hires-Grafik auf dem Screen), also:
graphic getmode:graphic putmode: geopy...

Wourde als Modus 0 oder 5 gewahlt, ist die erweiterte Blockgrafik ak-
tiv (s. Beschreibung). Die Eckpunkt-Werte diirfen keine Fantasiezah-
len sein: Die Koordinaten x1/y1 werden nach x/y tbertragen, x2/y2
sind dann die rechte untere Ecke der neuen Grafik. Damit haben Sie
die Méglichkeit, Grafiken entweder um die x- bzw. y-Achse oder beide
zu spiegeln. Diese Werte kann man einstellen:

- x1 < = x2:x-Achse normal, x1 > x2 : x-Achse gespiegelt
-yl <= y2:y-Achse normal, y1 > y2 : y-Achse gespiegelt

Einziger Nachteil: Nur die Pixel-Information wird verschoben, nicht

aber das Attribut-RAM (Farben usw.).

GLOBAL
... stellt den Urzustand der Variablen vor der Anweisung LOCAL
(s. dort) wieder her.

Bemerkung: LOCAL und GLOBAL lassen sich auch schachteln.

Wird GLOBAL ohne vorhergehendes LOCAL gesetzt, schiitzt der
Anfang der Common-Area vor Absturz: Der Befehl hat keine nachteili-
gen Wirkungen. Wurde der Variablenanfang (vor LOCAL) auf eine an-
dere Adresse geseizt, z.B. auf $1250 statt $1000 (Anfang der Common-
Area), erzeugt GLOBAL im C 128 ein Chaos: Der Computer versucht
namlich aus den zufélligen Werten vor $1250 gliltige Variablengren-
zen zu konstruieren. Die nach LOCAL definierten Variablen sind dann
natdrlich geloscht.

INC (variable)
... erhoht den Inhalt der Variablen um 1.

Bemerkung: Ist es eine Zeichenkette, wird der String auf einen
Buchstaben reduziert und dessen ASCIl-Wert erhoht. CHR$(255)
bringt dann z.B. CHR$(0) als Ergebnis. Fiir einen Leerstring setzt der
C128 CHR$(0) und gibt CHR$(1) zuriick.

INFO kommando

... gibt zum Befehl »kommando« eine kurze Beschreibung.
Bemerkung: Funktionen werden als Zuweisung an die Variable »v«

oder »v$« angezeigt, ohne v oder v§ zu verdndern.

30
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LOOP, UNTIL und WHILE lassen sich nicht abfragen, da diese eng
mit DO verknlipft sind, ebenso STEP (s. FOR).
Beispiel:
info dee
v=dee(hex$)
dec(var)

INPUT+ If, var$, linge

... holt iber den Datenkanal »If« Zeichen bis zur Anzahl »lange«. Fehlt
dieser Parameter, holt der Befehl so lange Bytes in den Computer, bis
der Code CHR$(13) (= RETURN) auftaucht.

»var$« ist eine beliebige Stringvariable. Die Anweisung akzeptiert
jedes Zeichen - egal ob Komma, Anfiihrungszeichen, CHR$(0) usw.
Ist »ldnge« groBer als die Anzahl der gespeicherten Zeichen, flillt die
Routine automatisch mit CHR$(13) auf.

Beispiel:

10 dopen#1, "Test”,W
20 print#1, "Dies ist ein Versuch”
30 dclose#1

40 dopen#1, "Test”
50 inputxl,ad

60 delose#1

70 dopen#1l, “Test”
80 inputxl,b3,6

90 dclose#1

100 printa$:printb$
run

Dies ist ein Versuch
Dies i

INPUT> in$, x, v, 14, vorgabe$, end$, erlaubt$

... erlaubt formatiertes Input mit individuell definierbaren Einschrén-
kungen. Erlduterung zu den Parametern:

- in$: beliebige Stringvariable,

- x: Anfangsspalte des Input-Feldes (die aktuelle Position gilt als Vor-

abwarts/aufwérts > beenden. Die Eingabe steht jetzt in A$, die Num-
mer der Abbruchtaste in der Systemvariablen st.

KILL var[,arr(0..0)[,...]]

... loscht die angegebenen Variablen oder Arrays (Variablenfelder).
Man darf beliebig viele Variablen und Arrays angeben. Sie werden

aus der Liste gestrichen, der Rest riickt nach.

LABEL labelname
... dient dazu, eine Programmzeile mit einem Namen zu kennzeich-
nen (labelname).

Das Label wird nur dann erkannt, wenn’s am Zeilenanfang (unmit-
telbar hinter der Zeilennummer) steht. Lediglich Doppelpunkte oder
Leerzeichen kann man noch davor einfiigen.

Achtung: Der Labelname darf keine Doppelpunkte enthalten, eben-
so sollten Anfithrungszeichen entfallen oder zumindest paarweise be-
nutzt werden; sonst werden nachfolgende Befehle nicht erkannt.

Zwischen LABEL und labelname kénnen jedoch beliebig viele Leer-
zeichen stehen.

Zum Labelnamen gehéren aber Leerzeichen unmittelbar vor dem
Befehlsende:

10 label test :
ist etwas anderes als
101labeltest:

Nach »labelname« kann man das Programm fortsetzen, wenn der
néchste Befehl durch einen Doppelpunkt abgetrennt wurde:

1000 : label print: print”LABEL print erreicht.”
LGOSUB labelname
... quasi ein GOSUB-Sprung zur markierten Zeile »labelnames.

Falls der Label nicht existiert, erscheint der Fehler »LABELNOT-
FOUND« Per <RETURN> verldBt man solche Label-Subroutinen.
10 lgosub print
20 print “Zurtick im Hauptprogramm”

30 end
100 label print
110 print”LABEL print erreicht.”

gabe). GAER Ofpgry@s

- y: Zeile des Input-Feldes,

-14: Ldnge des Eingabefeldes. Vorgegeben ist die Entfernung von »x«
bis zur rechten Bildschirmgrenze - je nach Fensterdefinition, also ma-
ximal 80 Zeichen.

-vorgabe$: ... wird vorrangig im Input-Feld ausgegeben und darf nicht
groBer als »lé« sein. Fehlt vorgabe$, loscht der Computer das Input-
Feld.

-end$: Damit lassen sich (auBer < RETURN >) noch maximal 50 an-
dere Tasten definieren, die die Eingabe abbrechen (z.B. <CRSR
abwaris>).

- erlaubt$: ... legt die bei der Eingabe zugelassenen Tasten fest, z.B.
»jJnN«, Als Vorgabe dienen alle Tasten mit den ASCII-Codes 32 bis 127
und 160 bis 255.

Bei aktiviertem Eingabefeld besitzen folgende Tasten Sonderfunk-

tionen:

- <ESC>: ... Iéscht das Input-Feld und holt die Vorgabe zuriick,

< CLR/HOME >: ... macht das Eingabefeld frei,

- <HOMEZ=: ... bewegt den Cursor zur ersten Position,

< CRSRIlinks/rechts>: Cursor-Bewegung im Input-Feld,

- <DEL >: Zeichen vor dem Cursor léschen und restlichen Text nach-
ziehen,

- .<INST/DEL>: Die Zeichen werden ab Cursor-Position um eins
nach rechis verschoben und ein Leerzeichen eingefiigt.

Nach Eingabenende (per Abbruchtaste) Ubertrdgt der Computer
den Inhalt des Input-Felds in die Variable »in$« (ohne nachfolgende
Leerzeichen). Die Nummer der Abbruchtaste steht in der Variablen
»st«: Qistz.B. <RETURN >. |st »st« gréBer als 0, bezeichnet der Wert
die Zeichenposition in »end$«.

Wer versucht, nicht gestattete Zeichen einzutragen, provoziert das
Warnsignal CHR$(7) - ebenso, wenn man den rechten Rand (iber-
schrejten will.

Beispiel:
input>a$,0,0,, "Testeingabe”, chr$($11)+chr$
($91) , “abedefghijklmnopqrstuvwxyz”

Das Input-Feld erstreckt sich ab der linken oberen Bildschirmecke
bis zum eingestellten Rand. Ab Position 0,0 erscheint »esteingabe«im
Feld (ohne »T«, da dieser GroBbuchstabe nicht im Parameter erlaubt$
vorkommt). Die Eingabe 148t sich mit <RETURN > oder <CRSR-

LGOTO labelname
Sprung zur markierten Zeile »labelnames.

LLIST [labelname]
... bringt das Programm-Listing ab Zeile »labelname« auf den Screen.
Ohne Label-Angabe erscheinen alle Zeilen, die einen Label-Namen
enthalten.
LOCAL

Nach der Eingabe von LOCAL herrscht im Computer der gleiche
Zustand wie nach CLR (Variablenspeicher l6schen). Aber: Vorher de-
finierte Variablen werden nicht geléscht, lediglich die alten Variablen-
zeiger gespeichert und die neuen auf den noch verbleibenden Rest-
speicher gesetzt.
LRESTORE lobelname
... setzt den Lesezeiger der READ-Anweisung aufs erste Datenele-
ment nach der Zeile »labelnamex.

Beispiel:
10 1restore data2:read a,b,c
20 lrestore datal:read d,e,f
30 print a;bjc;d;e;f
100 label datal:data 10,20,30
200 label data2
210 data 1,2,3
Tun
152 31072030

MATRIX [arr(0..0)[,arr(0..0)[,-..111
... listet Arrays und gibt deren Werte aus.

MAXINP in$(il), x(i2), y(i3), 1{i4), vorgabe$(i5), ende$, erlaubt$(i6), anzahl
... erzeugt Bildschirmmasken, in der man alle Eingaben in einem
Rutsch erledigen kann.

MAXINP definiert »anzahl« Eingabefenster und schreibt die jeweili-
ge Vorgabe ins entsprechende Feld.
— in$(i1): Dieses Variablenfeld enthélt die Eingaben ab DIM i1,
- x(i2): x-Koordinate des Eingabefensters,
- y(i3): y-Koordinate,
- I(i4): Breite des Eingabe-Windows. Bei Lénge = 0 erstreckt sich das
Fenster bis zum Bildschirmrand.
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- vorgabe$(i5): eventuell definierte Zeichenkette als Vorgabe, kann
auch leer sein.

- ende$: ... enthalt alle Tasten-Codes, die zwischen den Fenstern um-
schalten oder die Eingabe beenden. Das erste Zeichen fiihrt ins ndch-
ste Fenster, das zweite Zeichen ins vorhergehende; alle weiteren pro-
vozieren das Eingabenende.

- erlaubt$(i6): ... bezeichnet Tastatur-Codes, die man im Eingabefeld
benutzen kann. Ist ein Array-Element leer, sind alle Tasten der ASCII-
Codes 32 bis 127 und 160 bis 255 erlaubt.

- anzahl: Menge der Eingabefenster.

Alle Array-Elemente, die auf derselben Ebene liegen, gehéren zu-
sammen: z.B. definieren bei MAXINP a$(1), x(10), y(4), ... die Variablen
a$(1), x(10), y(4), ... ; a®(2), x(11), y(5), ... jeweils eine Ebene (zur Benut-
zung der einzelnen Eingabefenster: s. Beschreibung zum INPUT > -
Befehl).

Achtung: Die Basic-Erweiterung testet nicht, ob die Arrays entspre-
chend groB dimensioniert wurden! Bei einer Uberschreitung der DIM-
Grenzen gerat die gesamte Variablenverwaltung aus den Fugen.

Fir x, y und | lassen sich sowohl Real-(FlieBkomma-) als auch
Integer-Arrays verwenden.

Beispiel:

10 dim a$(3,2),x(3),y(3),1%(3),v3(3),e$(3)

20 x(1)=5: y(1)=3: 1%(1)=20: v$(1)="Name”

30 e$(1)="abedefghijklmnopgrstuvuxyz”

40 x(2)=5: y(2)=5: 1%(2)=0; v$(2)="Adresse”

50 e$(2)=""" -

60 x(3)=5: y(3)=7: 1%(3)=10: v$(3)="Telefon
nummer ”

70 e$(3)=""

80 scnelr: en$= chr$(17)+ehrP(145)+ehrd(13)+"%”

90 maxinp a$(1,1),x(1),y(1),1%(1),ve(1),en$,e$
(1),3 '

maxinp a$(112))x(l) ).Y(l) :1%(1) ,U8(1) ,en$,ed

(1),3

Zunéchst definiert man die Arrays:
- Fenster 1: Pos. 5, 3, Lénge 20, Vorgabe»ame« (»N« ist nicht erlaubt),
Kleinbuchstaben gestattet,

- Fenster 2: Pos. 5, 5, LA&nge max., Vorgabe»Adresse«, alle Tasten sind
erlaubt,

- Fenster 3: Pos. 5, 7, Lange 10, VorgabexTelefonnume, alle Tasten ge-
stattet.

Zwischen den einzelnen Windows kann mit <CRSR auf-
warts/abwérts > wechseln. Per < RETURN > oder < * > verlaBt man
alle Fenster. Die drei Eingaben ab a$(1,1) und a$(1,2) werden gespei-
chert.

MEMORY
... zeigt die aktuelle Speicherbelegung.

Zu den Optionen »Programmes, »Speicher frei in Bank 0«, »Varia-
blen«, »Arrays«, »Speicher frei in Bank 1« und »Stringspeicher« erhalt
man Anfangs- und Endadresse als Hexadezimalzahl; den jeweiligen
Umfang des Speicherbereichs in dezimaler Form.

MERGE [datei,ga]]

... figt ans Programm im Speicher ein anderes (»datei«) vom Gerat
»Qa« an.

OLD
... erweckt ein per Reset oder NEW geldschtes Basic-Programm wie-
der zum Leben.

Achten Sie nach einem Reset darauf, ob vorher ein Grafikbereich
aktiviert war. Falls ja, sollte man folgende Befehlszeile im Direkimodus
absetzen:
graphic 1: graphic 0: old

PCLOSE

Unterbricht man PPRINT oder PLIST (s. Beschreibung) oder tritt bei
der Datentlibertragung ein Fehler auf, 148t sich per PCLOSE der CLO-
SE IF-Befehl quasi nachholen.

PCOPY [mode[, [If][, [ga][,sec]11]

... schickt den Inhalt eines Grafik- oder Textbildschirms zum Drucker.
Der Defaultwert von »mode« ist der Modus, der als erster It. folgen-

der Liste zutrifft:

- 0: 40-Zeichen-Grafik,

- 1: VDC-Grafik,

100

- 2: 40-Zeichen-Text,
- 3: B0-Zeichen-Text.

Die anderen Parameter: s. OPEN-Befehl (Voreinstellung: If=1,
ga=4, sec=1.).

Beim VDC-Grafik-Druck werden keine Interlace-Bilder unterstiitzt.
Im 80-Zeichen-Textbildschirm diirfen auch andere Formate aktiv sein,
z.B. 82 Zeichen zu je 20 Zeilen oder 45 Zeichen mit 31 Zeilen.

Fiir alle Hardcopies wird stets der Grafikmodus des Druckers einge-
schaltet. Der 40-Zeichen-Textschirm holt die Zeichendaten aus BANK
14, im 80-Zeichen-Modus kommen die Muster aus dem VDC-RAM.
Die im entsprechenden Attribui-RAM eingestellten Optionen wie Un-
terstreichen, Revers oder Zeichensatz-Umschaltung werden beriick-
sichtigt.

Die Druckroutine aktiviert stets die héchste Aufldsung des Gerats
(8-Nadel-Drucker: ESC Z, 24-Nadler: ESC + (40)). Ist der Bildschirm
schmaler als 81 Zeichen, werden alle Grafik-Bytes dreimal hinterein-
ander gedruckt. Sind’s mehr als 80 Zeichen, druckt die Routine nur
zweimal - das Bild ist dann verzerri. 24-Nadler produzieren jeweils ei-
nen zusétzlichen Druckdurchgang.

Beispiele:
peopy ;4,5
... druckt den aktuellen Screen mit Gerat 5 und logischer File-
Nummer 4.
pcopy 1,,,0
... VDC-Grafik zu Gerat 4 mit logischer File-Nummer 1 und Sekundé-
radresse 0.

PLIST [von[-[bis]]

... schickt einen Auszug des Basic-Listings zum Drucker (entspricht
OPEN If, ga, sec: CMD If: LIST von - bis: PRINT If: CLOSE If). Parame-
ter zu OPEN: s. PSET.

PPRINT [ausdriicke]
... wirkt wie OPEN If, ga, sec: PRINT If, ausdriicke: CLOSE If.

Es lassen sich alle Ausdriicke oder Zeichen wie bei PRINT ange-
ben.

geem oriPSEREGL (oa][ sed]

... setzt die OPEN-Parameter zu den Befehlen PPRINT, PLIST, PLCO-
SE. Nach dem Start von Masterbasic 128 sind die Werte »1, 4, 7« vorge-
geben.

SCNLOAD datei[,ga]
... 18dt ein Bildschirmfenster samt Inhalt.

Der gespeicherte Window-Bereich wird inkl. Farb- und Attribut-
RAM geladen. War das gesicherte Fenster groBer als das aktuell akti-
vierte, ignoriert die Erweiterung lberzéhlige Spalten oder Zeilen. Ist
der neu definierte Bereich gréBer, erscheint das Window nur maximal
im gespeicherten Umfang - die Rénder des neuen Fenster bleiben
leer.

Es ist egal, ob man ein 40- oder 80-Zeichen-Window ladt: Die Far-
ben werden entsprechend angepaBt. Die voreingestellte Gerateadres-
se »gax ist 8
SCNSAVE dateil,ga]

... sichert ein Bildschirmfenster mit allen Werten des Farb- und
Attribut-RAM auf Diskette (Defaultwert fiir ga: 8).

SCROLL u xlo,ylo,xru,yrul, [putS][,getS]]

SCROLL d xlo,ylo, xru,yrul, [putS][,getS1]

SCROLL r xlo,ylo, xru,yru[, [put$S][,getS$]]

SCROLL [ xlo,ylo, xru,yru[, [putS][,uetS]]

... verschiebt den vorgesehenen Bildschirmbereich mit den Koordina-
ten »xlo, ylo«(links oben) und »xru yru«(rechts unten, bezogen aufs ak-
tuelle Bildschirmfenster) in Richtung der entsprechenden Buchsta-
ben:

- u: hoch,

- d: abwarts,

- r: rechts,

= I: links.

Bei Angabe der Zeichenkette »put$« erscheint dieser in der Zeile,
die frei geworden ist. Steuerzeichen (ASCII-Codes 0 bis 31 und 128 bis
159) werden ignoriert.

Flgt man die Variable »get$«an, tibertragt der Computer den Inhalt
der weggescrollten Zeile in diesen String.

Wichtig: Bei SCROLL wird die Zeilenverkniipfungstabelle geléscht.
Resultat: BASIC-Zeilen, die {iber eine Bildschirmzeile hinaus in die
darunterliegende ragen, gehéren jetzt fiir den Bildschirm-Editor nicht

32

128’er SON DEHHEFT;BQ n



mehr zusammen. Will man solche Programmzeilen d&ndern, muB man
sie vorher erneut LISTen.

SORT [Richtung], Arr([1.dim,Janf), Arr([1.dim, Jend)

... sortiert den angegebenen Array-Bereich beliebigen Typs in den
Grenzen »anf« bis »end«

- Richtung = 0: aufsteigend,

- Richtung = 1: von héchsten Wert bis zum niedrigsten.

Bei eindimensionalen Arrays wird normal sortiert; zweidimensiona-
le Felder vergleicht die Routine nach der ersten Dimension (sie muB
bei beiden Angaben gleich sein). Sind’s mehr als zwei Dimensionen,
entféllt die Sortierung. SORT arbeitet z.B. ideal mit MAXINP zusam-
men.

Beispiele:

10 dim a%(55) ;P$(4:100) }r(4’3)5)

gort ,a%(4),a%(20)

... sortiert das Array a% in den Grenzen von 4 bis 20,

sort )p$(2) 1) :P$(1; 100)

... erzeugt eine Fehlermeldung, da sich die ersten Dimensionen unter-
scheiden,

sort ,p$(2,1),p$(2,100)

... ordnet das Feld p$ in den Grenzen von 1 bis 100. Als Sortierkriteri-
um dient die zweite Dimension (also z.B. Namen, Stidte usw.)
gort Lr(l;1,0),2(1,1,5]

... provoziert ebenfalls eine Fehlermeldung, da mehr als zwei Dimen-
sionen existieren.

STRSAV. . . anfangsadresse, len, var$

... liest eine Zeichenkette aus dem Speicher,

Wird ein String gelesen, miissen die zu holenden Zeichen bei
»anfangsadresse« beginnen. Die Zeichenkette wird dann bis zur Lan-
ge »len« gelesen und der Variablen »var$« zugeteilt.

STRSAV st$, anfangsadresse
... schreibt den String in den entsprechenden Bereich.

Soll eine Zeichenkette gespeichert werden, wird er ab Speicherstel-

le »anfangsadresse« in voller Ldnge abgelegt.

Beide Befehlsversionen beziehen sich auf die Speicherbanksd;&r_-‘ o

mit BANK n eingestellt wurde. ‘

Beispiele:
bank 0: strsav’Stringspeichern”, $1b00
... Ubertrégt die Zeichenkette in den Bereich ab $1B00 bis $1BOF,
bank 0: strsav$ib00,16,a$
-.. holt den String wieder aus dem Speicher und weist ihn der Varia-
blen a$ zu.

SWAPARR arrla(0..0),arr1b(0..0), [arr2a(0..0),arr2b(0..0)[,...]]
... vertauscht die Inhalte zweier Arrays, die gleichen Typs sein miis-
sen.

(0..0) weist darauf hin, daB man einen beliebigen, aber giiltigen In-
dex angeben muB (die Nullenanzahl je nach Dimension).

Da nur die Variablennamen getauscht werden, kénnen das auch
unterschiedlich lange Felder sein: also Vorsicht bei der Verwendung
dieses Befehls!

SWAPVAR varla,varlb[,varZa,var2b[,...]]
... tauscht den Inhalt zweier Variablen aus. Sie miissen vom gleichen
Typ sein. Eslassen sich auch Array-Elemente angeben. Bis zur Lange
einer Eingabezeile kann man beliebig viele Variablen-Paare eintra-
gen.
a$="Var a3”:b$="Var b}”
swapvar a$,b$
print ad,bd
TRANS banlkdoad von, bis, [banksave], nach
... verschiebt einen Speicherbereich (von, bis) an eine neue Adresse
{nach).

Der Parameter »bankload«bestimmt die Bank, aus der die Bytes ge-
holt werden:
- 0 bis 15: sind die normalen Banknummern,
- 16: ... das VDC-RAM.
- von: Startadresse des zu Ubertragenden Speicherbereichs,
- bis: ... das letzte zu kopierende Byte.
- banksave: Zielbank (voreingestelit ist der Wert von »bankloads),
- nach: Startadresse des Zielspeicherbereichs.

Beispiel:
trans 0,1024,2023,1,50000
... kopiert den 40-Zeichen-Bildschirminhalt ab Adresse 50000 in

Bank 1.

UHR [timeS][, [color][,x,y]]

Damit 148t sich die Echtzeituhr des Computers einstellen und per-

manent auf dem Bildschirm zeigen (nicht im jeweiligen Grafik-
Modus):
~time$: ... muB exakt sechs Zeichen lang sein (Struktur »HHMMSS«),
—color: ... bestimmt die Farbanzeige (Werte zwischen 1 und 16, Vorein-
stellung: 8 = gelb),
- X, ¥: ... legen die Uhrenposition auf dem Bildschirm fest. Die Werte
beziehen sich stets auf den gesamten Screen, nicht aufs aktuelle Win-
dow. Im 40-Zeichen-Modus liegt die Zeichenbreite mit 40 fest, die Zei-
lenzahl bei 25. Der 80-Zeichen-Bildschirm benutzt die in den VDC-
Registern festgelegten Werte. Damit lassen sich z.B. beim VDC-
Textschirm Ausgaben in Extrazeilen realisieren.

Die maximale Breite muB um die Zahl 8 verringert werden. Beim
40-Zeichen-Textscreen sind also nur x-Koordinaten zwischen 0 und 32
zulassig.

Fir beide Bildschirme (40 und 80 Zeichen) existieren eigene Regi-
ster; die Uhr ist also sofort nach dem Umschalten in den anderen Bild-
schirmbereich an der entsprechend definierten Position sichtbar. Die
Uhr erscheint in der rechien unteren Bildschirmecke.

Die Anweisung UHR ohne Parameter schaltet die Anzeige aus bzw.
ein. Intern lauft die Uhr aber stets weiter, bis Sie den Computer aus-
schalten.
uhr “115500”

Die Uhr wird 5 Minuten vor 12 gestartet und an den zuletzt aktuellen
Cursor-Koordinaten gezeigt.
uny 320
... zeigt die Uhrzeit im 40-Zeichen-Modus in Schwarz rechis oben,
beim 80-Zeichen-Bildschirm etwa in der Mitte der ersten Zeile.
VLOAD dateinamel[,d dr][,v ga][,p Adr]

... holt eine Datei ins VDC-RAM.

Es gelten die vom BLOAD-Befehl gewohnten Parameter. Trigt man
daflir Variable ein, miissen man sie in Klammern setzen.
vload”datei”,u 9
IJEW®=1), u(g), d(d), p(a)RL-05
VPOKE adresse, wert
... schreibt einen Wert ins VDC-RAM:

-adresse: ... kann je nach GroBe des VDC-RAM Werte von 0 bis 16383
(VDC-Chip 8563) bzw. 0 bis 65535 (VDC-Chip 8568) annehmen.

~ wert: ... darf zwischen 0 und 255 liegen.

vpoke 0,1: vpoke 2048,130

... gibt das kleine a links oben auf dem 80-Zeichen-Schirm aus.
VRPOKE reg, wert

... Ubertragt das Byte-»wert« ins VDC-Register »reg«.

Achtung: Die Routine tiberpruift nicht den Wert von reg! Zahlen {iber
»36« werden zwar akzeptiert, bringen aber kein verniinftiges Ergeb-
nis. Die Zahl fiir »wert« darf nur zwischen 0 und 255 liegen.
vrpoke 6,20
... reduziert z.B. die Zeilenzahl des VDC auf 20.

VSAVE datei[ d dr][,u ga][,p Anf to p End]
... speichert einen Ausschnitts des VDC-RAM.

Es gelten die gleichen Parameter wie bei BSAVE (Variablen muB
man ebenfalls umklammern):
vsave (n$), u(g), d(d), p(en) to p(en)
vsave “datei”,d 1

XDEF FN func{var) = funktion$
... definjert eine Funktion (wie der Basic-7.0-Befehl DEF), allerdings
muB hier eine Zeichenkette stehen.

Die Funktion FN erwartet den Funktionstext in Bank 0: Der codierte
Text des Strings »funktion$« hangt sich klammheimlich hinters Basic-
Programm, der Zeiger auf Programmende wird erhoht. Damit sich [hr
Basic-Listing nicht unsichtbar, aber bestandig vergroBert, sollte in der
ersten Programmzeile die Anweisung »OLD: CLR«stehen. Geben Sie
diese Befehle auch vorsichtshalber vor jedem Speichern eines Li-
stings ein, wenn es zuvor schon gestartet wurde.

10 old: eclr
20 input”f(x)=";f$
30 xdef fnf(x)=t$
40 print fnf(2),fnf(4)
Prozeduren
Mit Masterbasic 128 lassen sich z.B. wie bei Pascal oder beim BBC
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Basic V des AcornArchimedes Prozeduren definieren und aufrufen.

Was sind Prozeduren? Sie dienen dazu, einen Programmabschnitt
mit einen Namen zu kennzeichnen (quasi als Label) und so das
Hauptprogramm durchschaubarer zu machen. Prozeduren sind se-
parate Programmabschnitte, die keine Riicksicht auf bereits verwen-
dete Variablennamen nehmen missen: Man kann sie als LOCAL defi-
nieren. Prozeduren kénnen zwar Variablen des Hauptprogramms le-
sen, sind aber nicht von diesen Werten abhéngig. Lokale Variablen
werden bei Aufruf der Prozedur eingetragen und beim Rilcksprung ins
Hauptprogramm wieder eliminiert - man kann also keine Werte zwi-
schenspeichern.

Die Adressen fiir den Riicksprung legt Masterbasic 128 im freien
Speicher der Bank1 ab ($0400 bis $0FFF) und bietet Platz fir maximal
768 Aufrufe. Sind's mehr Prozeduren, enisieht die Fehlermeldung
sTOOMANYSUBROUTINES«.

Wurde eine Prozedur aktiviert, darf die computerinterne Suche
nach dem entsprechenden Namen und die Parameterausweriung
nicht unterbrochen werden - weder per < RUNSTOP >, < RESTORE >
oder durch die Kombination beider Tasten - sonst stitrzt der C 128 ab.

Falls ein Programmfehler laufende Prozeduren unterbricht, sollte
man versuchen, durch den Direkibefehl ENDPROC wieder ins Haupt-
programm zuriickzukehren (funktioniert in 95 Prozent aller Falle!).

So definiert man Prozeduren:

PROC name[(vari[,...[,& vari]...])]
Prozedurprogramm

TR

ENDPROC [name]

(Der Prozedurenname nach ENDPROC kann auch entfallen, da An-
weisungen in der restlichen Zeile nicht mehr ausgefthrt werden.)

Aufruf einer Prozedur (im Programm oder im Direkimodus):
'name[ (ausdruekl[,...[,vari]...])]"

Achtung: Prozedurname und Parameterliste muB man zwischen
Hochkommas <SHIFT 7= setzen!

Die Anweisungen PROC und ENDPROC diirfen nur a;né)%\g%igen
derledrd !

Zeilenanfang stehen und lassen sich nur per Doppelpun
zeichen einriicken.

Alle Variablen, die als aufrufende Parameter erscheinen, missen
bereits vorher im Hauptprogramm definiert worden sein.

Nach dem Prozeduraufruf werden alle Zeilen zwischen PROC und
ENDPROC iiberlesen: Prozeduren darf man also an beliebiger Stelle
im Programm definieren, aktivieren sollte man sie nur per Namen.
Spriinge zur entsprechenden Zeilennummer (mit GOTO) sind auf-
grund der Speicherverwaltung des Basic-Interpreters zwar méglich -
aber lassen Sie's besser: Es widerspricht allen Regeln strukturierter
Programmierung und fuhrt friiher oder spater nur zur Verwirrung.

Prozeduren lassen sich auch schachteln, aber beachten Sie:

Die Suche nach einer Prozedur lduft ebenfalls geschachtelt ab,
d.h., wurde bereits eine Prozedur aufgerufen, haben die dort eingetra-
genen Prozeduren Vorrang vor den extern definierten Prozedur-
Routinen.

Um die Ablaufgeschwindigkeit des Programms zu steigern, sollte
man alle Prozeduren in den ersten Zeilen des Hauptprogramms unter-
bringen, ebenso sollte man Unterprozeduren direkt nach der Haupt-
prozedur plazieren:

100 proe pl

110 : proec p2

JPR e T

130 : endproc p2
140 ..m2

150" proc p3

166 .m3

170, proc pk
180 proc p5
190 : M7

200 : endproc p5
210 : . oI

220 : endproc p4
230 + endproc p3
240 : ..m5

250 endproe pl

260 ..m6

Unsere Tabelle zeigt die unterschiedlichen Prioritatsstufen von Pro-
zeduren.

Damit eine Prozedur auf Variablen des Hauptprogramms reagiert,
Ubergibt man sie als Parameter, aber: Sie miissen unbedingt vorher
definiert werden! Bei der Ubergabe gibt's zwei Variationen:

— Wertubergabe: Beim Aufruf darf das ein beliebiger Ausdruck sein.
VerlaBt man die Prozedur wieder, bleiben die vor dem Aufruf definier-
ten Variablen unverandert:

proc wert(a,b$,q9%)
endproc
'wert(x,cd+leftd(ws),12) '

Achtung: Die Variablen x, ¢c$ und w$ muB man schon vor dem
Prozedur-Aufruf einrichten!
- Namensiibergabe: Hier sollie beim Aufruf eine definierte Variable
stehen, deren Wert der lokalen tbergeben wird. Das darf auch ein
Array-Element sein. VerldBt man die Prozedur, iberiragt die Erweite-
rung deren aktuellen Wert in die beim Aufruf giltige Variable. Die kor-
respondierenden Variablen missen nicht gleichnamig sein:

proc name(&a$, &%) -
éﬁéproc
"name(w$(4,m),p%)"

Auch hier gilt: m, w$(1.dim,2.dim) und p% miissen bereits als gilti-
ge Variablen vorhanden sein.

Die beiden Ubergabemoglichkeiten lassen sich auch mischen.
Falls einzelne Variablen nicht ausreichen, kann man auch ganze Ar-
rays tibergeben. Dabei darf als Feld allerdings nur »arr(0)« mit Dimen-
sion und Lénge 0 im Prozedurkopf eingetragen werden. Im Aufruf muB
ein Array gleichen Typs stehen (String, Real- oder Integerzahl); die An-
gabe des Array-Elements ist beliebig - am besten gibt man stets (0..0)
an. Das Array in der Prozedur erhélt jetzt durchs Feld im Aufruf die
Dimensionen-Anzahl und deren Lénge.

Arrays lassen sich entweder per Wert- oder Namensiibergabe wej-

Lt&Fv@rane siten:

proc array(&a$(0), w(0))
endproc

dim q$(4,4,3), p(1000)
tarray(q$(0,0,0),p(0))"

Das Array a$ bekommt in der Prozedur jetzt automatisch die Dimen-
sion von g$, also a$(4,4,3), w erhalt die Dimension w(1000). Beide Ar-
rays enthalten selbstverstandlich nicht nur die Dimension, sondern
auch den Inhalt der korrenspondierenden Arrays. Durch ENDPROC
wird der eventuell gednderte Inhalt von a$ in die Variable g$ des
Hauptprogramms zurlickkopiert. p bleibt unveréndert, da kein Name
ubergeben wurde.

Diese Prozedur sichert einen Speicherbereich auf Diskette:

10 proe speichern(n$,g,v,b) ;
20 print“Das File”;n$; "wird von”;v;

30 print”pis”;b;” gespeichert.”

40 bsave(n$),u(g),p(v) to p(b)

50 endproc speichern

Diese Prozedur zeigt den akiuellen Disk-Status. Die alten Koordina-
ten werden wiederhergestelli:
10 proc status
20 x=pos(0): y=1in(0)
30 char,0,0,ds$
40 char,x,y
50 endproc status

Das néchste Beispiel ist eine abgewandelte Form der Fakultatsdefi-
nition: »fac« ruft sich solange selbst auf (rekursiv), bis die lokale Varia-
ble »an«kleiner als 1 geworden ist. Das Endergebnis »er« wird nun an
die vorhergehende Prozedur zuriickgegeben - bis das Hauptpro-
gamm wieder erreicht ist: »x« in Zeile 70 erhélt den Wert des letzten
»er«, »N« wWurde nicht verandert:

10 proe fac(an,& er)

20 1if an>0 then er=erxan:'fac(an-1,er)’
30 endproc fac

40 input”Bis wohin multiplizieren”;n

50 x=1
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60 'fac(n,x)!
70 print“ergebnis:”;x

Neue Funktionen von Masterbasic 128

Statt Dezimalzahlen lassen sich jetzt auch hexadezimale und bina-
re Werte direkt eingeben. Duale Zahlen kennzeichnet man mit <% >,
Hexzahlen per <$>.
- Duale Zahlen dirfen maximal 16 Zeichen umfassen (16-Bit-Wert),
aber nur 0 oder 1 enthalten. :
- Hexzahlen bestehen maximal aus vier Byte (0 bis 9 und A bis F). Soll-
te die Buchstabenfolge zuféllig ein Basic-Befehlswort enthalten, muB
man es durch ein Leerzeichen unterbrechen (also statt $DEF3:
$DEF3).

v$ = BINS(x)
... verwandelt die Zahl x (als Zeichenkette) in den entsprechenden
Binér-String.

Die Zahlx darf zwischen 0 und 65535 liegen. Ist x kleiner als 258,
erhalten Sie nur einen acht Zeichen langen Ergebnis-String (sonst
sind's 16).
print bin$(15),bin$(256)

000011110000000100000000

v = BiN(dualS)
... macht aus dem String »dual$« (ein Bindrwert) eine Dezimalzahl
zwischen 0 und 65535.
Der Zeichenkette »dual$« darf maximal 16 Zeichen lang sein und
nur 0 und 1 enthalten.
print bin(”10”), bin(”10000000")
2 128
Vv = BOG(grad)
... rechnet die Gradzahl »grad« ins BogenmaB um.
print bog(180)
3.14159265

v = CVAL{ausdruck$)
... wertet die Zeichenkette »ausdruck$« aus.

Der String kann Variablen, Basic-Funktionen oder Berechnungen®™  C1

aller Art enthalten. CVAL ist eine zwar langsamers, aber flexiblere
Alternative zu XDEF.
10 deffnf(x)=cval(f$)
20 £$="2x":print fnf(4)
30 £$="sin(bog(x))”:print fnf(90)
40 a=4: b=20: print cval(”axb”)
v = DEEK{ndresse)
... wirkt wie ein doppeltes PEEK (Lesen von Speicherinhalten). Ersatz
fiir:
v=peek(adresse)+peek(adresse+l) x256
Dieser Befehl eignet sich ideal, um Programmstart und -ende zu er-
mitteln:
bankl5: printdeek($1210)
v = DFRE(ga)
... gibt an, wie viele Blcke noch auf der Diskette in der Floppystation
mit Gerdtenummer »gax« frei sind. Falls ein DOS-Fehler auftritt, erhalt
man den Wert - 1.
v = DIV(dividend, divisor)
... ermittelt den ganzzahligen Teil der Division »dividend/divisor«.
Der Wert des Parameters »divisor« darf nur zwischen 1 und 65535
liegen, lediglich »dividend« kann auch 0 sein (sonst gibt’s die Fehler-
meldung DIVISION BY ZERO).
print div(10,3)
3

v$ = DUPS(str$,anzahl)
... gibt »anzahl«-mal den String »str$« aus.
Der Maximalwert von »anzahl« darf 255 nicht tiberschreiten!
printdup$(”-",40)
printdup$( “=-",20)
... erzeugt eine Linie mit 40 Zeichen Lange.
v = FRAC(x)
... erforscht den Nachkommawert der Realzahl x.
print 10/3,frac(10/3)
3.33333333333 0.33333333333
v = GRAD({bog)
... verwandelt die BogenmaB-Zahl in eine Gradzahl.

print grad(3.14159265/2)
90

v = HIGH(x)

... gibt das High-Byte von x zurlick (HIGH(X)= INT(X/258) mit0 = <
X = < 65535).

print high(49155)

192

v = JA(str$)

Ausgabe der Zeichenkette »str$« an aktueller Cursor-Position inkl.
Abfrage (j/n), die man nur mit <J> oder <N > bestéatigen kann. Die
Funktion erzeugt bei <J> den Wert - 1, sonst 0.

Der Cursor steht anschlieBend hinter der letzten Klammer.
if ja(”sicher”) then print”wird ausgefiihrt”

v = L6(x[,basis])

... berechnet den Logarithmus von x zur Basis »basis« (voreingestelit
ist 10).

print 1g(10)

i

v = LIN{0)
... gibt die akiuelle Zeilennummer des Bildschirms aus.
Der Parameter 0 ist bedeutungslos (Dummy), muB aber angegeben
werden.
v = LOW({x)
... bringt das Low-Byte von x (LOW(X)= X AND 255, mit0 = < X =
< 65535.
print low(49155)
3
v = MAX({arr(0..0))

v = MAX{arr%(0..0))
... ermittelt die hochste Zahl, die im numerischen Array vorhanden ist.
v = MIN{arr(0..0))
v = MIN(arr%(0..0)}
= hiedrigste Zahl im numerischen Feld.
v = MOD(dividend divisor)
... berechnet den Rest der Division aus »dividend/divisore.
Der Parameter »divisor«darf nur zwischen 1 und 65535 liegen, »divi-
dend« kann auch 0 sein.
print med(10,3)
1

v = NEIN(stS)

... ist das Gegenteil der JA-Funktion, d.h. bei <J> wird 0, sonst - 1
ubergeben.

v = RANDOM(unter-, obergrenze)

... erzeugt eine Zufallszahl zwischen »untergrenze«und einschlieBlich
»obergrenze«.

Die Unter- und Obergrenzen dirfen zwischen 0 und 65535 liegen,
wobei die Untergrenze stets kleiner als die obere sein muB.
printehr$(random(65,90))
gibt zuféllige Buchstaben zwischen A (Code 65) und Z (Code 90) aus.
v = ROUND(x[, nachkommastellen])

... rundet die Zahl x an der vorgesehenen Nachkommastelle (Vorein-
stellung: 0).

print round(3.5), round(-3.1425,3)

4 -3.142

v = START(datei[ ,ga])
Ausgabe der Startadresse des Programms »datei«.
Tritt ein DOS-Fehler auf, erhalt die Variable den Wert - 1. Fiir Gerétea-
dresse »ga« ist 8 voreingestellt.
v = VPEEK{adresse)
... liest den Inhalt von »adresse« im VDC-RAM.
v = VRPEEK(reg)
... holt den Wert des VDC-Registers reg.
for i=0 to 31: print vrpeek(i): next
... liest alle Register von 0 bis 31.
v = WORD(low, high)
... bildet aus »low« und »high« eine 16-Bit-Zahl.
Die Variablen x und y dtrfen nur zwischen 0 und 255 liegen.
print WORD(3,192)
49155
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Datenkonvertierung -

vom C 12<_9 zum PC und zurtck

Das Tor zur DOS-Welt

Das Laufwerk

des C 128 istin der

Lage, PC-Formate zu

lesen und zu schreiben.

Mit unserem Konvertierungs-
programm DOS Copy kénnen
Sie im Bliro lhre Texte wie
gewohnt auf einem PC
bearbeiten, sie mit nach Hause
nehmen und dort auf lhrem C 128
die Arbeit fortsetzen.

ler Kleinarbeit eingetippt. Nun sind Sie auf einen PC um-

gestiegen und haben selbstverstandlich nicht die gering-
ste Lust, alles neu einzugeben. Doch leider kann lhr neues
System mit den Disketten vom C64 nichts anfangen: Es be-
nutzt ein véllig anderes Datenformat. Doch es gibt Wege, die
alten Texte doch auf den neuen Computer zu Gberspielen.

Zu Anfang muB jedoch eines gesagt werden: Es lassen
sich nur Daten (also Zahlen, Texte etc.) auf einen anderen
Computer-Typ Ubertragen, jedoch keine Programme! Viza-
write z.B. funktioniert nicht auf dem PC.

Das liegt an der vollsténdig unterschiedlichen Hardware
und den Betriebssystemen der einzelnen Computer. Obwohl
es fur jeden Computer die Programmiersprache Basic gibt,
laufen auch diese Programme nicht, da die Syntax des Basic-
Interpreters auf dem neuen Computer anders lautet. Sie mUis-
sen also auch Basic-Programme um- oder besser véllig neu
schreiben.
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Sie-haben in den C64 oder C128 etliche Texte in mihevol-
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Drei Wege fishren zum Ziel

Doch meistens will man ja gar keine C-64-Programme auf
dem PC laufen lassen, sondern nur seine einmal miihsam
eingetippten Texte weiterverarbeiten. Um nun die Daten auf
den PC zu schaufeln, gibt es drei unterschiedliche Wege:

1. Datenfernlibertragung: Die Dateien werden per Telefon
und Modem mit Hilfe eines Terminalprogramms ausge-
tauscht. C

2. DirektanschluB des zweiten Computers: Uber ein Null-
Modem-Kabel lassen sich die Daten direkt Uber die RS-232-
Schnittstelle von einem Computer mit einem speziellen Kon-
vertierungsprogramm zum anderen lbertragen.

3. Disketten: Die 1571 kann sowohl PC- als auch C-64-
Formate lesen und schreiben. Mit einem geeigneten Hilfspro-
gramm lassen sich so Dateien relativ leicht konvertieren.

Leider kann man Texte nicht ganz so einfach von einem
System auf ein anderes transferieren.
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Zeichenkonvertierung

Der Grund liegt in der unterschiedlichen Interpretation der
einzelnen Zeichen. Jeder Computer weist jedem Zeichen ei-
nen bestimmten Wert, also eine Zahl, zu.

Der C64 und auch der C128 arbeitet mit dem CBM-ASCII
(American Standard Code of Information Interchange) (Abb.
2), wahrend der PC den Standard-ASCl| Zeichensatz (Abb. 6)
benutzt. Da diese Zeichensétze voneinander abweichen, je-
der Computer also eine andere Vorstellung besitzt, welchem
Zeichen er welchen Wert zuordnet, ist das Chaos schon vor-
programmiert.

Weiterhin codiert jedes Textprogramm die Zeichen, beson-
ders die beim C64 nicht vorhandenen Umlaute, auch noch
einmal anders. Der Ziel-Computer ordnet nun den Zeichen ei-
ne vollig andere Bedeutung zu. Laut seiner internen Tabelle
handelt er zwar richtig, das Ergebnis aber ist ein vollkommen
anderes. Deshalb muB in den Ubertragungsweg ein Zeichen-
filter eingeschleift werden. Dies ist ein kleines Ubersetzungs-
programm, das die unterschiedlichen Zeichensétze dem an-
deren System anpaBt. Hierdurch wird gewahrleistet, daB hin-
terher auch die Buchstaben wieder an der richtigen Stelle auf
dem anderen System vorgefunden werden.

Doch die Buchstaben stellen nicht die groBte Schwierigkeit
dar. Jede Textverarbeitung setzt Steuerzeichen, um z.B. das
Zeilenende zu markieren. Da das andere Textverarbeitungs-
programm mit Sicherheit andere Zeichen verwendet, wird
nun ein Zeilenende als Buchstabe oder Sonderzeichen er-
kannt. Der nun auf dem Zielrechner erscheinende Text kann
sehr merkwtirdig aussehen (Abb. 1). Diesen nun von Hand zu
andern, ist eine duBerst mihevolle Arbeit. Leichter ist es, den
Text neu einzugeben.

Welcher Weg zur Dateniibertragung auch gewahlt wirdgjes
desmal muB ein Ubersetzungsprogramm eingeschaltet wer-
den, das die richtige Zuordnung vornimmt. Dieses Programm
sucht sich die entsprechenden Werte aus einer Tabelle, wan-
delt das ibernommene Zeichen und schickt es Ubersetzt wei-
ter. Hierbei ist es véllig gleichglltig, wo dieses Programm ar-
beitet. Die Umwandlung kann vor oder nach der Ubertragung
vorgenommen werden. Nur so ist gewahrleistet, daB der Ziel-
rechner hinterher auch wieder den richtigen Text im Speicher
stehen hat.

Transfer per Telefon

Bei dieser Art der Dateniibertragung ist der Hardwareauf-
wand naturgemé&B groBer. Flir jeden Rechner wird ein eige-
nes Modem und ein speziell auf diesen Computer zuge-
schnittenes Terminalprogramm benétigt. Ein Modem wandelt
die vom Computer gelieferten Bits in Téne um, die wie norma-
le Sprache via Telefon Ubertragen werden kénnen.

An beide Computer werden die Modems angeschlossen,
mit der Telefonleitung verbunden, und die Terminalprogram-
me gestartet. Nach Anwahlen der anderen Nummer und
Ruckmeldung durch den Empfangscomputer kann der Trans-
fer losgehen. Die Verbindung der Rechner (iber eine Telefon-
leitung besitzt den Vorteil, daB beide Computer auch an ver-
schiedenen Orten stehen kénnen. Die typische Uberiragungs-
art des Modems begrenzt die Geschwindigkeit, mit der sich
Daten Ubertragen lassen. Damit der C128 alles richtig er-
kennt, sollten Sie die Transfer-Rate nicht (iber 300 Baud set-
zen. Dadurch dauert es natrlich relativ lange, eine groBere
Datei zum zweiten Computer zu Ubertragen. Kommt auch
noch eine groBere Entfernung zwischen den Rechnern hinzu,
kassiert die Post kraftig mit. Sie kénnen jedoch auch beide
Modems iiber ein eigenes Kabel miteinander verbinden. Der
Datenaustausch wird dadurch zwar nicht schneller, aber we-
sentlich billiger. Der Betrieb mit der Terminalsoftware funktio-
niert in beiden Richtungen, so daB Sie genauso Texte vom PC
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zum C 128 schicken kdnnen. Diese Art der Datenlibertragung
funktioniert nicht nur zwischen C128 und PC, sondern zwi-
schen allen Computern, die den AnschluB eines Modems er-
lauben, also eine serielle Schnittstelle besitzen. Allerdings
nur unter der Voraussetzung, daB es sich um ASCII-Dateien
handelt.

Convert 64

Convert 64 ist ein kombiniertes Transfer- und Zeichensatz-
Filterprogramm fiir den C64 und natirlich auch fir den C128
im 64er Modus. Uber ein dreiadriges Kabel kénnen Daten
zwischen dem C64 und anderen Computern mit normge-
rechter RS-232-Schnittstelle ausgetauscht werden. Der C64
besitzt am User-Port eine RS-232-Schnittstelle. Die dazu néti-
ge Software ist bereits in seinem Betriebssystem implemen-
tiert. Leider liefert der User-Port aber keine normgerechten
Pegel flr diese Schnittstelle, so daB ihm mit Hilfe eines ICs
auf die Spriinge geholfen werden muB. Ohne diesen Zusatz
wiirde bei AnschluB des Verbindungskabels die CIA im C64
bei der ersten Ubertragung ihren Geist aufgeben. Mit Hilfe
von Convert 64 und der dazugehdrigen Hardware kdnnen
Texte und Dateien zu jedem x-beliebigen anderen Computer
ubertragen werden. Dabei spielt es keine Rolle, ob es sich um
einen PC, Amiga, Atari oder Archimedes handelt. Als wichtig-
ste Vorausetzung muB der angesprochene Computer aber ei-
ne Norm-RS-232-Schnittstelle besitzen und ein Terminalpro-
gramm geladen sein. Beide Computer werden Uber ein drei-
adriges Kabel miteinander verbunden. Das Kabel kann eine
maximale Lédnge von 5 m aufweisen. Die Ubertragungsrate
kann nun auch héher als 300 Baud gew&hit werden, da diese
Leitung nicht so stéranféllig ist, wie eine Telefonleitung.

Das Programm stellt eine komfortable Software ZUrVérfi=m

gung, die auch ein Zeichenfilter flr die géngigsten Textver-
arbeitungsprogramme beinhaltet, wie Vizawrite, Mastertext,
Protext, Startexter, sowie CBM-ASCII. Konvertierungstabel-
len lassen sich aber auch editieren und damit jeder Textver-
arbeitung auf dem C64 anpassen. Nur Geos-Dateien lassen
sich nicht bertragen, da sie nach anderen Kriterien abgelegt
sind. Bislang haben wir noch kein Programm gefunden, das
diese VLIR-Dateien wandeln kann. Mit diesen Konvertierungs-
tabellen wird sichergestellt, daB am Empfénger-Computer die
Texte auch so ankommen, wie sie urspriinglich auf dem C64
zu sehen waren. Das eben Gesagte gilt allerdings nicht fiir

Fettdruck, Kursiv oder sonstige Steueranweisungen fiir die
Druckausgabe.

Fir den PC, Amiga, Atari oder Archimedes muB nur noch
das entsprechende Terminalprogramm vorhanden sein. Ach-
ten Sie beim Gebrauch dieser Software darauf, daB bei bei-
den Computern, also dem C64 und dem Empfangscomputer
die gleichen Ubertragungsparameter der RS-232-Schnittstel-
le eingestellt sind. Ansonsten empfangen Sie Datenmiill,
aber keine lesbaren Texte. Keine Angst, bei Experimenten
kann die Hardware nicht zerstért werden. Irgendwann haben
Sie die optimale Einstellung fir lhr System gefunden und
dann flitzen die Texte nur so von einem Computer zum ande-
ren. Convert 64 finden Sie mit Software und ausfiihrlicher
Bauanleitung flir die RS-232-Schnittstelle im Sonderheft 67.

Daten vom €128 zum PC

Der C 128 besitzt ein anderes Laufwerk als der C64. Die 1571
besitzt den gleichen Controller wie ein PC-Laufwerk, deshalb
ist sie in der Lage, auch dessen Aufzeichnungsformat zu le-
sen. Um Daten zwischen den beiden Computern austau-
schen zu kénnen, brauchen Sie natlrlich das schon erwéhn-
te Ubersetzungsprogramm. Mit »DOS-COPY« stellen wir |h-
nen hier ein einfach zu bedienendes Programm vor.
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[3] Diese Textverarbeitungen kann DOS-Copy einwandfrei libersetzen

DES COPY 128 W2.0 oy Christoph Goestmer 1592

: Duelidisk = §
: Zieldisk = §
feichen anpassen: ja
leithentabelle
: Isichentabelle speichera
Birectory (Qoelldisk)
lgggﬂn ieldisk)

'

ARIARTT

[4] Das Hauptmenii von DOS-Copy

Das Programm DOS-COPY (bertragt beliebige Files von
einer Commodore-Diskette auf eine MS-DOS-Diskette und
umgekehrt. Voraussetzungen hierfur sind ein C128 mit einer
Floppy 1570 oder 1571 und eine formatierte MS-DOS-
Diskette.

DOS-COPY ist einfach zu handhaben.

Laden Sie zundchst »DOS COPYTABINST«. Nach dem
Start erscheint ein MenU, in dem Sie per Cursor die ge-
wiinschte Konvertierungstabelle (Abb. 3) ins Programm einfii-
gen. Nach »RETURN« und erfolgter Bestdtigung werden das
eigentliche Hauptprogramm mit den Assembler-Routinen
und die Zeichenanpassungstabelle geladen und ein in drei
Fenster geteilter Bildschirm erscheint (Abb. 4). Das obere
Fenster beinhaltet Name und Versionsnummer des Pro-
gramms. Das Hauptfenster darunter zeigt links die zur Verfi-
gung stehenden Befehle. Der rechte Bereich ist fiir das Anzei-
gen des Directories und Auswéhlen der zu kopierenden Files.
Das untere Fenster dient zum Anzeigen von Meldungen und
flr Eingaben.

Nun aber genauer zu den einzelnen Menlipunkten. Mit
F1 kann die Gerateadresse fiir das Quellaufwerk, und mit F2
die des Ziellaufwerks gedndert werden. Standardeinstellung
ist jeweils 8 - ist ein zweites Laufwerk mit der Adresse 9 vor-
handen, wird automatisch die Adresse des Ziellaufwerks auf
9 gesetzt. Da die Zeichensétze des C128 und eines PC unter-
schiedlich sind, miissen (z.B. bei Textfiles) die Zeichen umge-
wandelt werden, damit der Text dann auf dem PC-Bildschirm
richtig erscheint. Der C128 kann viele Grafikzeichen dar-
stellen, die auf einem PC nicht existieren. Dieser kann jedoch
z.B. einige griechische Symbole auf den Bildschirm bringen.
Die Umwandlung ist jedoch nicht eindeutig umkehrbar, d.h.
einigen IBM-Zeichen ist jeweils das gleiche Commodore-
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Zeichen zugeordnet. Mit einem Druck auf F3 kann diese An-
passung abgeschaltet werden. Die Umwandlung der Zeichen
kann aber auch nach eigenen Wiinschen abgeéndert wer-
den. Mit F6 erscheint in dem unteren Fenster eine Auffor-
derung zur Eingabe des ASCII-Codes des Commodore-
Zeichens. Nach Ubernahme des Wertes mit Return kann nun
der ASCII-Code des passenden IBM-Zeichens eingetippt
werden. Dann kann das ndchste Zeichen eingegeben oder mit
ESC die Eingabe beendet werden. Die neu gestaltete Anpas-
sung wird mit F6 gespeichert. Das Directory der Quell- bzw.
Zieldisk wird mit F7 bzw. F8 auf dem Bildschirm angezeigt.
Nun aber zur eigentlichen Hauptaufgabe des Programmes.
Ein Druck auf die Space-Taste und das Directory der einge-
legten Diskette wird gezeigt (Abb. 5). Es spielt dabei keine
Rolle, ob es sich dabei um eine Commodore- oder eine DOS-
Disk handelt. Das Programm analysiert die Diskette und liest
dann je nach Format von den jeweiligen Sektoren das Inhalts-
verzeichnis. Mit den Cursor-Tasten kann nun im Directory
zum gewiinschten Eintrag gescrolit werden. Mit Return wird
dann dieser markiert. Ist ein File aus Versehen markiert wor-
den, so kann dies mit Return rlickgéngig gemacht werden.
Shift + Home entfernt alle Markierungen. Bei einer MS-DOS-
Disk werden normale Files mit Kleinbuchstaben und Sub-
directories in GroBbuchstaben angezeigt. Wird nun ein Sub-
directory mit Return markiert, so wird dieses eingelesen und
angezeigt. Alle vorigen Markierungen werden dabei ge-
I6scht. Sind nun alle Files, die kopiert werden sollen, ausge-
wéhlt, beginnt der Kopiervorgang mit einem erneuten Betéti-
gen der Space-Taste. Nachdem alle Files eingelesen sind
oder flr das néchste File nicht mehr gentigend Speicher frei
ist, erscheint eine Aufforderung (bei Verwendung zweier Lauf-
werke entféllt diese), daB die Zieldiskette einzulegen ist. Ist
dies geschehen, so bewirkt wiederum das Dkae#QgeEFE
Space-Taste, daB die Files auf die Zieldiskette geschrie
werden - (die Zieldiskette muB formatiert sein!). Auch hier
stellt das Programm selbstandig fest, um welche Art von Dis-
kette es sich handelt. Ist nicht geniigend Platz auf der Disket-
te, wird eine Meldung ausgegeben und der Kopiervorgang

beendet. Existiert das File bereits auf der Diskette, besteht die
Méglichkeit, den Namen des zu speichernden Files zu &n-
dern oder mit Return dieses nicht zu speichern. Wurden alle
Files kopiert, ist ein erneutes Sichern der Files auf eine wei-
tere Diskette mit »s« mdglich.

Es ist also Kopieren von Commodore-Disk auf Commo-
dore-Disk, Commodore-Disk auf DOS-Disk sowie DOS-Disk
auf DOS-Disk méglich. Die DOS-Disk darf dabei nicht mehr
als 40 Spuren pro Seite aufweisen, damit sie gelesen werden
kann. Beim Arbeiten mit einer 1570 dlirfen auBerdem nur ein-
seitige Disketten benutzt werden. Es werden also Disketten
mit bis zu 360 KByte (bzw. 180 KByte bei der 1570) akzeptiert.
Dies entspricht 40 Spuren mit jeweils neun Sektoren 512
Byte. Besitzt man einen PC mit einem High-Density-(HD-)
Laufwerk flr das 1,2-MByte-Format, so sind die Disketten mit
»format a: /4« (bzw. »format a: /41« filr die 1570) zu formatie-
ren, damit diese im 40-Spur-Format beschrieben werden. Ub-
lich ist das 360-KByte-Format, aber auch das alte 320-KByte-
Format werden von DOS-COPY gelesen und geschrieben.

Nun steht einem Datenaustausch nichts mehr im Wege.

(Guntner/jh)

I DSS COPY 128 U2.8 by Christoph Guentner 1982 }

: Quelldisk = 8

: Zieldisk = §

> Jeichen anpassen: ja

: Ieithemtabelle

: Ieichentabelle speichers

: birectory (Selldisk)
F: Directery {Zieldish)
ES0: Enit

roges

patch mesic
disksearcher 128
@55 copy.inst

[5] Der gewiinschie Text
ASCIl-Tabelle Der Standard-ASClI-Zeichensatz wird mit dem Cursor
ausgewshit, mit RETURN
Dez. Dez. Dez. Dez, 15 . Bee. o D e Bz, i bestatigt und die Space-
Hex Hex Hex Hex I X
[ [ Zeichen [ [ Zoichen [ |' Zeichen { { Teiciion [ I' |Z_al=hen [ Zeichen ’- { Zeichen { J' Zsichen .hsm startet den
£ 2 - E r r r Konvertierungsvorgang
0 00 32 20 64 40 @ 96 60 ° 128 BO¢ 160 A0 & 192 CO - 224 E0 a
e e R T €5 41 A 97 61 a 22981 4 2161%A1' 3 193 c1+ 225 E1 B
2 g2.e AL go 66 42 B 98 62 b 130 B2 & 162 A2 6 194 C2 T 226 E2 T
3 03 ¥ 35 23 # 67 43 C 99 63 C 131 83 & 163 A3 U 195 c3 } 227 E3 W
4 04 ¢ 36 24 8 68 44 D 100 64 4 132 B4 & 164 A4 f 196 C4 - 228 E4 T
5 054 3725 % 69 45 E 101 65 e 133 B5 & 165 A5 R 197 ¢5 + 229 E5 o
6 06 4 3B 26 & 7046 F 102 66 £ 134 B6 & 166 A6 * 198 C6 F 230 E6 p
7 07 . 39 27 ! 71 47 6. 103 67 g 13587 ¢ 167 A7 = ass o7 231 BT 1
8 08 B 40 28 ( 72 48 H 104 68 h 136 B8 & 168 AB @ 200 c8 L 232 E8 & [6] Der ASCli-Zeichensatz
9 09 O 41 29 ) 73 49 I 105 69 i 137 B% & 16% A9 — 201 CO p 233 E9 @
10 OA 42 2A * FLAR T 106 6A j 138 BA & 170 AA - 202 ca & 234 EA N
11 0B o 43 2B + 75 4B K 107 6B k 139 8B 1 171 AB 203 CB § 235 EB §
12 oc ¢ 44 2¢ , 76-4c L 108 6c 1 l40'BC i 172 Ac ¥ 204 cc | 236 EC w
13 0D } 45 2D - 77 4AD M 109 6D m 141 BD 1 173 AD | 205 cD = 237 ED ¢
14 OE ) 46 2E . 78 4E N 110 6E n 142 BE A 174 AE « 206 CE i+ 238 EE e
15 OF — 47 2F / 79 4F 0 111 6F o 143 BF A 175 AF » 207 CF %+ 239 EF n
16 10 » 48 30 0 80 50 P 112 70 p 144 90 E 176 BO 208 Do L 240 FOo =m Programmart:
17 11 < 49 31 1 81 51 ¢ 113 71 g . 145 91 = 177 Bl\% 209 D1 §+ 241 F1 # Datenkonvertierung
18 12 50 32 2 82 52 R 114 72'r 146 92 E 178 B2 § 210 D2 7 242 F2 2 Bildschirmmodus:
19 13 U 51 33 3 83 53 8§ 115 73 s 147 93 &6 179 B3 | 211 D3 L 243 F3 < : J
20 14 § 52 344 84 54T 116 74 t 148 94 6 180 B4 { 212 D4 L 244 F4 [ 80 Zeichen (VDC)
21 15§ 53355 g5 55U 117 75 u 149 95 & 181 BS54 213 D5 F 245 F5 | Laden: DLOAD
22 16 < 54 36 6 86 56 V 118 76 v 150 96 00 182 B6 | 214 D6 246 F6 + "DOS COPYTABINST "
e T R 55 379 87 57 W 119 77 w 151 97 4 183 B7 7 215 D7 § 247 F7 = | Starten:
24 18 1t 56 38 8 88 58 X 120 78 x 152 98 § 184 B8 3 216 D8 + 248 Fg ° nach dem Laden
25 19 57 39 9 89 59 ¥ 121 79 y 153 99 6 185 B9 4 217 Do ! 249 Fs RUN eingeben
26 1A - 58 3A : 90 5A Z 122 7A z 154 9A U 186 BA | 218 DA 250 FA - Besonderheiten: konvertiert
e e S e R R R GicBbacien il gl
e ) < g9z sseiy | 12ege | s n :
29 1p » 61 3D = 93 sp ] 125 70} 157 9p ¥ 189 BD Y 221 ppb] 253 FD ¢ ;ndg{."%%g:g;kei 82
30 1E 4 62 3E > 94 SE = 126 7E ° 158 9FE R 190 BE4d 222 pE | 254 FE - SHolg e '
31 1F v 63 3F ? 95 SF _ 127 7F R 159 9F f 191 BF 4 223 DF ® 355 FF E;or?str?)g‘?:ngﬁrt'ﬁr:er
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Disk-Monitor

Floppy
auf Trab gebracht

Viele Fahigkeiten des C 128 und seiner Floppy
liegen brach. Wir erwecken mit dem »Burstmon«
einige davon zum Leben. Damit wird die Floppy
zum Tausendsassa.

man ihm auch ein schnelleres Floppy-Laufwerk, die

1571 (Abb.). Um mdglichst kompatibel zum 1541-Stan-
dard zu bleiben, besitzt dieses Laufwerk zwei unterschiedli-
che Betriebsarten, in denen es entweder langsam wie sein
Vorfahr arbeitet oder aber im schnellen Modus einen Zahn
zulegt. Wenn es an einen C128 angeschlossen ist, wird es
beim Einschalten des Computers automatisch in den schnel-
len Modus umgeschaltet, beim C64 hingegen arbeitet es
ausschlieBlich in der langsameren Betriebsart.

D er C128 ist schneller als der C64, deshalb spendierte

In der Turbo-Betriebsart stehen interessante z@s&EZlichaM . jFmr==

Befehle zur Verfigung, die alle mit den Zeichen »U0« begin-
-nen. Mit ihrer Hilfe lassen sich nicht nur sémtliche Floppybe-

fehle ausfiihren, sondern beispielsweise auch Fremdformate

bearbeiten. Der Weg zum IBM-Format steht somit offen.

Um mit diesen Befehlen arbeiten zu kénnen, benétigen Sie
als Werkzeug den »Burstmon«, einen C 128 mit RGB-Monitor
im 80-Zeichen-Modus und naturlich die 1571.

Laden Sie das Programm mit
RUN “Burstmon”

Es erscheint das Hauptmendi, in dem Sie mit den Funktions-
tasten die einzelnen Befehle anwéahlen konnen. Da die UO-
Befehle nicht auf das Commodore-Format beschrankt sind,
kénnen Sie auch zahlreiche Fremdformate bearbeiten, z. B.
PC- und CP/M-Disketten. Arbeiten Sie aber sicherheitshalber
immer mit Kopien. Da Sie mit dem Burstmon auch den Dis-
ketteninhalt verandern kénnen, besteht die Mdglichkeit, daB
Sie sich ihre Daten, Programme oder was immer auf der Dis-
kette ist, zerstoren.

Bildschirm-Meldungen

Im oberen Teil des Bildschirms zeigt das Programm den Con-
trollerstatus, der aus dem »Burst-Statusbyte« gewonnen und
im Klartext angezeigt wird. AuBerdem erhalten Sie hier Infor-
mationen Uber

Track Nummer der aktuellen Spur

Sector Nummer des aktuellen Sektors

Format Format der letzten bearbeiteten Diskette
Sector width  GroBe der physikalischen Sektoren
Capacity maximale Sektoranzahl der aktuellen

Spur
Bei Fehlern erscheint das Statusfeld in roter Schrift, bei fél-
ligen Eingaben in Gelb, sonst in der Farbe Cyan.
Im unteren Bereich befindet sich das Eingabe-Fenster. Au-
Berdem erfolgt hier die Ausgabe des Floppy-Status (ent-
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spricht dem Inhalt des Fehlerkanals), den man nicht mit dem
bereits erwdhnten Controller-Status verwechseln darf.

Mit dem Klammeraffen kénnen Sie hier die normalen
Floppy-Befehle, also beispielsweise zum Formatieren oder
Léschen von Dateien, eingeben. Der Klammeraffe allein zeigt
den Disk-Status an.

Wenn Sie »EDIT« eingeben, gelangen Sie direkt in den Edi-
tor, mit dem Sie einzelne Bytes eines Diskettensektors &ndern
kénnen. Diesen Modus beenden Sie mit dem <-Zeichen.

Durch Eingabe von »X« kénnen Sie den Burstmon verlas-
sen.

Nun zu den Befehlen, die mit Funktionstasten erreichbar
sind:

F1 Read

Damit kdnnen Sie einzelne Sektoren von der Diskette le-
sen. Nachdem Sie diese Funktion gewahlt haben, miissen
Sie Spur- und Sektornummer eingeben (dezimal). Nachdem
die Floppy den kompletten Sektor gelesen hat, wird er auf
dem Bildschirm angezeigt: Links finden Sie die Byte-Nummer,
im mittleren Bildschirmbereich den Sektorinhalt im Hex-
Format und rechts daneben als ASCIlI-Zeichen. Den blinken-
den Cursor kénnen Sie mit den Cursor-Tasten bewegen und
Anderungen im Hex- und ASCII-Teil vornehmen. Unerlaubte
Zeichen werden hierbei ignoriert.

Der Befehl arbeitet nur dann korrekt, wenn Sie die Diskette
vorher einmal mit dem »Inquire«Befehl angemeldet haben.
Dies ist notwendig, damit sich Programm und Floppy auf das
jeweilige Diskettenformat einstellen kénnen.

Um den ndchsten bzw. vorherigen Sektor anzeigen zu las-
sen, driicken Sie einfach < + > bzw. <->.

Mit der ESC-Taste kénnen Sie den Monitor-Modus wieder
verlassen und ins Hauptmeni gelangen.

Burst-Befehle

Burstbefehle beginnen immer mit der Byte-Sequenz $55, $30
(entspricht den Zeichen U0).
Dann folgt mindestens ein Byte mit diesem Aufbau:

Bit0: Drivenummer (immer 0)
Bit1 bis 3: Befehlscode, gibt die Art des Befehls an
- 010: Inquire
- 110: Formatieren MFM
- 110: Formatieren GCR
- 001: Interleave
- 101: Query
Bit 4: Seitennummer
Bit 5 und 6: ohne Bedeutung
Bit 7: Flag fur besondere Angaben (Formatierung, Interleave neu
setzen u.d.)
AnschlieBend kénnen noch Parameter fir die Formatangaben
(SektorgroBe, -versatz, Spurnummern etc.) folgen.

F2 Write

Mit diesem Befehl kénnen Sie einen im Speicher vorhan-
denen Sektor wieder auf die Diskette schreiben. Achtung:
Wenn Sie Anderungen vorgenommen haben, kénnen Sie
sich damit einzelne oder alle Daten zerstéren!
F3 Directory

Dies zeigt das Inhaltsverzeichnis einer Diskette an.
F4 Status
' zeigt den Disk-Status im Eingabe-Fenster an. Wie bei allen
Befehlen, die eine neue Statusmeldung im oberen oder un-
teren Bildschirmteil anzeigt, wartet Burstmon auf den néch-
sten Tastendruck, bis er seine Arbeit fortsetzt.

Den Status kdnnen Sie sich auch durch Eingabe des Klam-
meraffen @ anzeigen lassen.
F5 Inquire

Mit diesem Kommando initialisieren Sie eine neueingeleg-
te Diskette: Dieser Befehl muB nach jedem Diskettenwechsel
einmal ausgefiihrt werden.
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Die Floppy 1571 kann am C128 auch sehr schnell arbeiten

Byte Bedeutung

00 entspricht dem Zeichen U mit dem Wert $55
01 entspricht dem Zeichen 0 mit dem Wert $30
02 Kommandobyte, wobei die Bits folgende Bedeutung haben:

Bit 0: Drivenummer (immer 0)

Bit 1: immer 1

Bit 2: immer 1

Bit 3: immer 0

Bit 4: Seitenummer der Diskette 0 oder- 1

Bit 5: Flag fiir Formatieren; 1=beidseitig;
O=einseitig

Bit 6: Flag fiir Index Address Mark;
1= schreiben; 0= nicht schreiben

Bit 7; immer 0 bei MFM G4

03 Steuerbyte fiir Formatierung: Bits 0 bis 5 enthalten den
logischen Startsektor
Bit 6: Anzeige der Sektortabelle: 1=Sektortabelle
wird vom Computer libergeben
0= Sektortabelle wird von der Floppy selbst
erstellt.
Flag fiir Formatierung; bei MFM-Format
immer 1
Sektorabstand fiir Hardware (sector interleave)
(Angabe nicht notwendig); bei fehiender Angabe 0
GréBe der Sektoren (0-3): (Angabe nicht notwendig)
0—128 Bytes pro Sektor
1—256 Bytes pro Sekior (bei fehlender Angabe)
2—512 Bytes pro Sektor
3—1024 Bytes pro Sektor
Letzte Spurnummer beim Formatieren:;
Angabe nicht notwendig; sie wird dann 39 gesetzt
Anzahl der Sektoren pro Spur (Angabe nicht notwendig).
Wird der Parameter angegeben, so richtet sich die Maximal-
zahl der Sektoren nach Byte 05 und zwar:
26 bei GréBe 0
16 bei GroBe 1
9 bei GroBe 2
5 bei GroBe 3
Nummer der Spur fir Start der Formatierung
(Angabe nicht notwendig; Floppy setzt dann 0)
Physikalischer Beginn der ersten Spur:
(Angabe nicht notwendig; Floppy setzt dann 0)
Flllbyte; Wert, mit dem die Sektoren beim Formatieren
gefiillt werden sollen; (Angabe nicht notwendig; die Floppy
setzt dann $e5 als Defaultwert)
.. Bytes der Sektortabelle, falls in Byte 03 des Befehls das Bit
6 gesetzt war.

Bit 7:

04

05

06

08

09

10

Nach dem Senden des Befehls und der Daten vom Com-
 Kommandokanal kein Busverkehr mehr. Die Floppy
‘matieren kein Statusbyte!

Der Aufbau des Format-Befehls: Hiermit sind die
unterschiedlichsten Diskettenformate méglich
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F6 Query

Dieses Kommando kann als Ersatz fiir Inquire verwendet
werden, dauert jedoch etwas langer, da die Diskette auf ihr
Format hin untersucht wird. Somit ist Query bei Disketten un-
bekannter Herkunft sehr nlitzlich.

Sie missen dem Programm mitteilen, welche Spur gepriift
werden soll, es ist theoretisch durchaus méglich (aber gliick-
licherweise sehr selten), daB die Spuren einer Diskette unter-
schiedliche Formate aufweisen. AnschlieBend zeigt Burst-
mon die Spurnummer, die Anzahl der darin enthaltenen Sek-
toren, deren kleinste und gré8te Nummer (die Numerierung
muB nicht bei 0 oder 1 beginnen) sowie den Interleave-Faktor
(Textkasten) an.

F7 BAM-Analyse
Wenn Sie diesen Punkt benutzen, haben Sie vier Wahl-
méglichkeiten:
- F1: BAM-Belegung anzeigen
Die in der BAM (Block Alocation Map, Blockbelegungsta-
belle) als benutzt gekennzeichneten Sektoren werden gra-
fisch auf dem Bildschirm angezeigt
- F3: Sektoren einer Datei anzeigen
Nach der Eingabe des Dateinamens werden alle zur Datei
gehdrenden Sektoren in der logischen Reihenfolge spurwei-
se angezeigt. Nachdem Sie eine weitere Taste gedriickt ha-
ben, wird ein BAM-Plan angezeigt, in dem nur die von der Da-
tei benutzten Blécke farblich hervorgehoben sind.
- F5: analysierte Files anzeigen
gibt die Namen der bereits bearbeiteten Dateien aus.
- F7: Directory
zeigt lhnen das Inhaltsverzeichnis einer Commodore-
Diskette an.
Mit <X> verlassen Sie die BAM-Analyse.
qﬁﬂ%qagmmen wir zu den méchtigsten Befehlen, den
-Anweisungen.

Interleave — was ist das?

Unter einem Interleave-Faktor versteht man den Abstand, der
zwischen zwei logisch aufeinanderfolgenden Sektoren einer Spur
liegt. Da eine Diskette recht schnell rotiert, folgen die Bytes auch
rasch aufeinander. Wenn nun auf den Sektor 1 unmitielbar der
Sektor zwei folgen wiirde, hatte die Elektronik der Floppy nicht
genugend Zeit, den kompletten Sektor zu bearbeiten und
weiterzutransportieren.

Aus diesem Grund haben die Sektoren einen gewissen Versatz,
den Interleave, d.h., sie folgen nicht in der Reihenfolge 1-2-3-4...
sondern bei Interleave 3 1-4-7-10. ..

Dadurch gewinnt die Floppy Zeit, die Zeit, in der die nicht
bendtigten Sektoren am Kopf vorbeiziehen. Im Idealfall ist der
bendtigte Sektor genau dann wieder vor dem Lesekopf, wenn die
Floppy ihre Arbeit gerade beendet hat.

F8 User0

Hier steht Innen wieder ein Men mit zehn Punkten zur Ver-
fligung, mit dem Sie die schnellen sog. Burst-Befehle ver-
wenden kénnen. Da dies nur in Maschinensprache mit dieser
Geschwindigkeit méglich ist, sollten Sie sich, falls Sie sie in
eigenen Programmen verwenden méchten, mit Maschinen-
sprache auskennen. Der prinzipielle Aufbau eines solchen
Kommandos ist einfach: Es besteht aus mindestens 3 Byte.
Die beiden ersten enthalten die Werte $55 (85) und $30 (48).
Dies entspricht den ASCII-Codes UQ. Das dritte Byte kenn-
zeichnet den eigentlichen Befehl (Aufbau siehe Textkasten).

Im Burstmon brauchen Sie sich um diese Probleme nicht
zu kimmern, hier nimmt lhnen das Programm die Arbeit ab.
Sie konnen aus folgenden zehn Befehlen wahlen:

1) Burst Read

Wie im Hauptmenii lesen Sie hiermit den gewiinschten
Sektor von der Diskette. Dazu miissen Sie Spur- und Sektor-
nummer und die Diskettenseite (0 oder 1) eingeben. Anschlie-
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Byte Bedeutung

00 entspricht dem Zeichen U mit dem Wert $55
01 entspricht dem Zeichen 0 mit dem Wert $30
02 Kommandobyte, wobei die Bits folgende Bedeutung haben:

Bit 0: Drivenummer (immer 0)

Bit 1: immer 1

Bit 2: immer 1

Bit 3: immer 0

Bit 4: egal

Bit 5: egal

Bit 6: egal

Bit 7: Flag flr Formatierung: Hier kann gewahit wer-

den ob eine Spur vor dem Formatisren aus-
gemessen wird oder nicht. Das Ausmessen
sorgt flr eine gleichméaBige Verteilung aller
Sektoren und entsprechend gleich groBen
Licken zwischen den einzelnen Sektoren,
1 bedeutet Spur ausmessen
0 bedeutet Spur nicht ausmessen

03 Steuerbyte fiir Formatierung: bei GCR immer 0

04 erstes Zeichen der ID

05 zweites Zeichen der ID

Busverkehr: Auch hier gilt wieder, dag die Floppy kein Burst-Status-

byte ausgibt, nachdem die Diskette formatiert wurde.

Beim GCR-Format hat man keine Einstellungsméglichkeiten

Byte Bedeutung

00 entspricht dem Zeichen U mit dem Wert $55
01 entspricht dem Zeichen 0 mit dem Wert $30
02 Kommandobyte; wobei die Bits folgende Bedeutung haben:

Bit 0: Drivenummer (immer 0)

Bit 1 immer 0

Bit 2: immer 0

Bit 3: immer 1 GAER O
Bit 4: immer 0

Bit 5: egal

Bit 6: egal

Bit 7: Flag flir Schreiben oder Lesen des Interleave:

0= Interleave wird neu gesetzt
1= Interleave wird von der Floppy aus-
gegeben

03 Interleave-Wert (nur, wenn 02/Bit 7 gleich 0)

h

Busverkehr: Wird Interleave neu gesetzt, so muB der Computer das
Byte hinter den Kommandobytes an die Floppy senden. Die Floppy
gibt daraufhin kein Byte aus. Wird der Interleave-Wert vom Computer
gelesen, so sendet die Floppy nach Erhalt des Kommandos ein Byte
‘mit dem Interleave-Wert.

Der Interieave-Faktor bestimmt den Abstand zweier Sekioren und
bestimmt die Geschwindigkeit

Byte Bedeutung

00 entspricht dem Zeichen U mit dem Wert $55
01 entspricht dem Zeichen 0 mit dem Wert $30
02 Kommandobyte; die Bits haben folgende Bedeutung:

Bit 0: Drivenummer (immer 0)

Bit 1: immer 1

Bit 2: immer 0

Bit 3: immer 1

Bit 4: Diskettenseite im MFM-Format

Bit 5: egal

Bit 6: egal

Bit 7: Flag fir folgende Spurnummer: bei 1 folgt

noch Byte 03 mit Spurnummer
08 Spurnummer (angeben, wenn 02/Bit 7 gleich 1 ist)

Busverkehr: Nach Beenden des Kommandos gibt die Floppy ein Burst

Statusbyte aus. Wurde ein MFM-Format festgestellt, so folgen zusatz-
lich Informationen.

Der Query-Befehl meldet das Diskettenformat bei der
Floppyelektronik an
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Bend befindet sich Burstmon wieder im Editor-Modus, in dem
Sie Anderungen vornehmen kénnen. Das Vor- und Riick-
wartsblattern mit < + > und <-> funktioniert hier jedoch
nicht.

Der Burst-Read-Befehl ist so schnell, daB in einer Sekunde
mehr als 21 Sektoren gelesen und zum Computer (ibertragen
werden kdnnen. Im langsamen Modus schafft die Floppy das
in etwa zwolf Sekunden.

2) Burst Write -

Nach Angabe von Spur, Sektor und Seite schreibt Burst-
mon den bearbeiteten Sektor auf die Diskette zuriick. Es gel-
ten hier die gleichen Warnungen wie im Normal-Write-Modus.

3) Inquire Disk

Dieser Befehl dient wieder zum Initialisieren der Diskette,
damit der Disk-Controller iiber das Format der Diskette Be-
scheid weiB. Da es, besonders bei den MFM-Formaten (CP/M
und PC) sehr viele Varianten gibt, muB die Floppy auf die rich-
tigen Werte eingestellt sein, bevor sie einen Schreibzugriff
unternimmt. Was andernfalls passieren kénnie, malen Sie
sich besser selbst aus.

4) Format MFM

Dies ist ein sehr méchtiger Befehl, Sie kénnen praktisch al-
le Diskettenformate herstellen. Allerdings wird hier nur physi-
kalisch formatiert. Directory- und BAM-Eintrage werden nicht
angelegt. Burstmon fragt Sie nach den einzelnen Format-
Parametern.

5) Format GCR

Hiermit kénnen Sie eine Diskette im Commodore-Format
formatieren. Ubrigens ist eine neue formatierte Diskette nicht
automatisch initialisiert. Sie miissen also vor der weiteren Be-
arbeitung noch den Inquire- oder Query-Befehl aufrufen.

6) Sector Interleave

Hiermit kdnnen Sie den Abstand zwischen zwei logisch
n.anderfolgenden Blécken einer Spur lesen oder eine
Voreinstellung vornehmen. Zur naheren Bedeutung des In-
terleave s. Textkasten.

7) Query Disk Format

Wie im Hauptmenl wird hier die Diskette initialisiert und
auf ihr Format untersucht. Die Parameter werden anschlie-
Bend angezeigt.

8) Inquire Status

Mit diesem Befehl kénnen Sie das Burst-Status-Byte, das
die Floppy bereitstellt, anzeigen lassen.

9) Utility Mode

Hier stehen Ihnen wieder mehrere Befehle zur Wahl zur
Verfligung, mit denen Sie
- den Interleave flr GCR-Disketten einstellen
- die Anzahl an Leseversuchen festlegen
- die ROM-Kennung Uberpriifen
- zwischen 1541- und 1571-Modus umschalten
- die Diskettenseite einstellen und
- die Geréteadresse umstellen.

Mit <X> verlassen Sie dieses Untermend.

Die Umstellung der Geréteadresse betrifft nur die Floppy.
Wenn Sie diese also auf 9 setzen, greift Burstmon immer
noch auf Gerét 8 zu.

Um Burstmon auf andere Adressen zugreifen zu lassen
(erlaubt sind 8 bis 12), geben Sie im Hauptmentii den Klam-
meraffen und danach die neue Adresse ein. (hb)

Kurzinfo: Burstmon

Programmart: Diskettenmonitor

Bildschirmmodus: 80 Zeichen (VDC)

Laden: RUN “Burstmon”

Starten: automatisch

Besonderheiten: arbeitet mit allen MFM-Formaten
Benotigte Blocks: 69

Programmautor: Karsten Schramm / Christoph Glintner
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Tips und Tricks
zu Mastertext 128 V2.0

S0 machen’s Profis

Leicht zu bedienen: Mastertext /2.0, das
beliebteste Textverarbeitungsprogramm flir den
C 128. Wir zeigen lhnen, wie man die ideale
Arbeitsdiskette zusammenstellt - damit man
die Original-Systemdisk im Panzerschrank
lassen kann!

zeugen, z.B. Rechnungen, Angebote, Manuskripte

usw. Zu jeder dieser Textgruppen kann man Formblat-
ter, Tabulatoren mit Floskeltexten, Druckerparameter (fiir
Schriftarten, Geréte- und Sekundéradressen) oder Worterbii-
cher flr Master-Spell zusammenstellen und als Parameter-
Dateien speichern.

Aber bei der téglichen Arbeit mit dem Textverarbeitungs-
programm geht’s schon los: Mastertext laden, Diskette wech-
seln, Formblatt, Tabulatoren, Druckerparameter, Worterbii-
cher und Mustertexte aus der Diskettensammlung heraus-
fischen und laden - alles verbunden mit umsténdlicher, zeit-
raubender Suche. Und zu guter Letzt hat man dann doch ver-
gessen, eine wichtige Datei in den Computer zu holen!
fort soll das anders werden: Jetzt wird profi-like gearbeitet!
- Formatieren Sie fiir jede vorgesehene Textgruppe (z.B.
»Rechnungen«) eine separate Diskette (wer die Floppy 1571
benutzt, solite fur die 1328 Blocks am besten DS/DD-
Disketten verwenden). Tragen Sie als Header den gew(insch-
ten Namen ein. Wer deutsche Umlaute oder Sonderzeichen
fur den Diskettennamen braucht, sollte Disketten mit der Op-
tion »Floppy«formatieren (per ESC-Taste im Text-Editor aufzu-
rufen): Dann erscheinen auch die Umlaute auf dem Bild-
schirm.

- Kopieren Sie auf die erste Profi-Diskette folgende Dateien
(von lhrer bisherigen, per »Mastertext/Inst« angepaBten
System-Disk):

- MASTERTEXT V20,

- MASTERTEXT T1,

- MASTERTEXT T2,

- MASTERTEXT T3,

- MASTERTEXT T4,

- MASTERTEXT TS5,

- ZEICHENSATZ,

-TYP

- Sie laden und starten Mastertext und holen von der bisheri-
gen Arbeitsdisk die gespeicherten Kostbarkeiten zur Text-
gruppe, z.B. Formulare oder Texte und speichern sie mit mar-
kantem Dateinamen (FORMULAR mit Suffix »f«) auf die neue
Profi-Diskette. Es erscheint die Meldung »file exists« ( mit
<RETURN> bestétigenl). Die anschlieBende Frage »erset-
zen j/n?« muB man bejahen.

- Machen Sie’s mit den Dateien fiir Tabulatoren (Endung »b«)
und Druckerparameter (Suffix »d«) ebenso.

- Wer will, kann die Profi-Diskette noch mit dem individuellen
Master-Spell-Worterbuch (Endung »w«) zu dieser Textgruppe
erganzen.

Auf unserer ersten Mastertext-Profi-Disk sind etwa 189
Blocks belegt (ohne Wérterbuch-Datei): 1139 freie Sektoren
oder knapp 290 KByte stehen zum Speichern beliebiger Text-

Mit Mastertext lassen sich Textdokumente aller Art er-
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dateien zur Verflgung. Vorbei ist’s mit l&stigen Disketten-
wechseln: Alle benétigten Files findet Mastertext auf Ihrer
Profi-Disk, einem Zwitter aus System- und Arbeitsdiskette.
Enger wird's, wenn man DFU betreiben oder Rundschreiben
versenden méchte - dann muB man auch die entsprechen-
den Files der alten Arbeitsdiskette (ibernehmen.

Boot-Sektor installieren ,

Von jeder Profi-Disk zu gewahlten Textgruppen sollte man
Mastertext per Reset oder mit der Anweisung BOCT starten.
Dazu findet man auf der Test-Demo-Disk zur Floppy 1571
(Gratiszugabe beim Kauf) den »Autoboot-Maker«. Wer aber
die Programmservice-Diskette zum 128er Sonderheft 29 be-
sitzt, entdeckt auf der Riickseite das Tool »Boot-Sektor«, mit
dem’s bedeutend eleganter geht. Nach dem Laden (DLOAD),
aber vor dem Start mit RUN, sollten Sie die vorgesehene
Mastertext-Profi-Disk einlegen - die Fragen erscheinen:
- Text hinter Booting: Tragen Sie z.B. den Namen der Profi-
Disk (Vortrage, Rechnungen usw.) ein (oder einfach
<RETURN >).
- Name des zu ladenden Maschinen-Programms: ... Uber-
geht man ebenfalls mit <RETURN>.
- Name des zu ladenden Basic-Programms: MASTERTEXT
V2.0,
- Soll das Basic-Programm automatisch gestartet werden?:
...beantwortet man mit <J>, ebenso die folgende Sicher-
heitsabfrage (Richtige Diskette im Laufwerk?). Der Boot-
Sektor wird auf Disk implementiert. Machen Sie die Probe
aufs Exempel: Lassen Sie die Diskette im Laufwerk und
driicken Sie den Reset-Knopf (oder geben Sie BOOT ein) -
das Textprogramm wird jetzt geladen und gestartet.
gehgein Sahnehdubchen drauf? Ideal ist, wenn Master-
text beim Booten bereits im Titelbild einen entsprechenden
Hinweis auf den Textgruppen-Typ der eingelegten Profi-
Diskette bringt, z.B. »Rechnungen Mai 1993« usw.

Laden Sie die Datei »Mastertext V2.0« von lhrer Profi-
Diskette (per DLOAD, nicht RUN!) und LISTen Sie Zeile 160.
Dort ist der Originaltext »Loading.. .« untergebracht, den man
nach Belieben verdndern kann. Vorher solliten Sie per
< SHIFT CBM > zum Klein- und GroBschriftzeichensatz um-
schalten.

Tilgen Sie die alte Ladedatei von Diskette:

SCRATCH “MASTERTEXT V2.0”
und speichern Sie die gednderte Version:
DSAVE “MASTERTEXT V2.07”

Jetzt 1Bt sich die Profi-Disk mit der neuen Einschaltmel-

dung booten. (Erich Wistner/bl)

Textverarbeitung mit professionellen Funktionen:
Mastertext 128 V2.0




wurde, Zum Betrieb mit dem seriell verbundenen Star LC-10C

muB man die Daten entsprechend &ndern (s. Tabelle) und die

Treiberdatei auf die Systemdiskette von Superscript kopieren.
Die erforderliche Einstellung der DIP-Schalter:

2, 3,6, 8 und 10: on,

5, 7, 9: off.

Tips zu Superscript 128

Sctinell und seriell

— 1!
-4, (Else Goerke/bl)

Superscript 128 mit Star LC-10C
Viele C-128-User arbeiten mit Superscript, dazu g"fa““‘“a‘e' ”EI:_”: ¥p SarkC10C;
haben wir eine Tastatur-Kurzreferenz zusammen- 4;{9“6”"“5 T:X':b:;?t: B
gestellt und Tips fiir seriell angeschlossene Drucker. | 4 Druckernummer
(0 = Centronics, 2 = RS232, 4 = seriell)
as aber tun, wenn man einen Drucker besitzt, der le- 1: Sekundéradresse fiir Normaldruck
diglich mit einem seriellen Kabel ausgestattet ist, z.B. (255 = keine, z.B. bei Centronics-AnschluBl)
der Star LC-10C oder andere Epson-kompatible, die | & L e aiutHa
per Interface am C 128 angeschlossen sind? Dann bleibt nicht | - S
anderes Ubrig, als das File »Defaults« von der Superscript- 1 1 = Zeilenvorschub wird erwartet, 0 = nicht
Systemdisk zu laden (Taste <F2> im Hauptmeni) und die 0: 1 = CBM-Codes werden erwartet, 0 = nicht
entsprechenden Werte einzutragen. Das geht wie beim Ver- | 0 1 = Cursor-Down-Mode, 0 = nein
bessern z.B. eines Briefs: Bytes dndern und wieder spei- | ©: 1 = Diablo-Codes, 0 = nein,
chern. Auf der Diskette zu diesem Sonderheft finden Sie eine ?_‘ : = gp'f"""“tef‘c‘?"es’f = 1Rl
i 3 5 > : = Breitschrift ein, 0 = aus
Defaults_—Datel, die speziell fir den 24-Nadler Star‘ LC 24 mit 0: 1 = Drucker bringt Fettschrift per Backspace,
Centronics-Schnittstelle und Userport-Kabel eingerichtet 0 = nein
: 0: 1 = Drucker ist fahig zum Doppeldruck in
&Jpemripi ]23 (Tmmrfunkﬁmen) 1!120-Inch-Sc_:hritten, 0 = nein :
0: 1 = Unterstrich per Backspace, 0 = nein
Kontrollanweisungen 2: Anzahl, wie oft die Zeile in Fettschrift gedruckt wird
<CRTL A> Block anhéngen 0: 1 = falls folgende Steuer-Bytes im CBM-Code
<CTRL B> Textanfang interpretiert werden sollen
<CTRL C> Eingabe loschen 27, 45, 1: Unterstreichen ein
<CTRL D> Wort loschen 27, 69: Fettdruck ein (Emphasis)
<CTRL E> nachstes Wort 27, 71: Doppeldruck ein (Double)
<CTRL F> zwischen GroB- und Kleinschrift wechseln 15: Schmalschrift ein
<CTRL G> Textende SAER OINL M Breitschrift ein
<CTRLH> Cursor links 27,83, 0 Hochstellen ein
<CTRL I > Tabulator 27, 83, 1 Tiefstellen ein
<CTRL J> Cursor abwarts 27, 45,0 Unterstreichen aus
<CTRL K> Cursor aufwarts 27, 70: Fettdruck aus
<CTRL L> Gestaltungszeichen 27, 72: Doppeldruck aus
<CTRL M> wie RETURN-Taste 18: Schmalschift aus
<CTRL N> neue Zeile 20: Breitschrift aus
<CTRL O> vorhergehender Absatz 27, 84: Hochstellen aus (Zeilenvorschub)
<CTRL P> nédchster Absatz 27, 84: Tiefstelle aus (negativer Zeilenvorschub)
<CTRL Q> Aktion beenden 27,82, 0 Sonderwunsch 1 (Zeichensatz USA)
<CTRLR> Befehl wiederholen 27,82, 3 Sonderwunsch 2 (Zeichensatz UK)
<CTRL S> Leerzeichen einfiigen 27,82, 7. Sonderwunsch 3 (Zeichensatz Spanien)
<CTRLT> Zeile abschneiden 27,82, 1 Sonderwunsch 4 (Zeichensatz Frankreich)
<CTRLU> Cursor rechts 27,82, 2 Sonderwunsch 5 (Zeichensatz Deutschland)
<CTRL V> Einflige-Modus einfaus 27,82, 6 Sonderwunsch 6 (Zeichensatz Italien)
<CTRL W= vorhergehendes Wort 27, 52: Sonderwunsch 7 Kursiv (= Italic) ein
<CTRL X> Dokument neu formatieren 27, 53: Sonderwunsch 8 Kursiv aus
<CTRL Y > Absatz neu formatieren 27, 112, 1 Sonderwunsch 9 Proportionalschrift ein
<CTRL Z> vorhergehende Zeile 27, 112, 0: Proportionalschrift aus
<CTRL # > Tabulator riickwarts : setze B Zeichen/Inch
K 27 ,80: setze 10 Zeichen/Inch
Spezialtasten e ;
<pFl UN/STOP > Befehlssequenz wahlen _27' % se;ze }g %e!c::enﬁncg
<ESC> Befehlssequenz wahlen : S D
= : setze 20 Zeichen/Inch
Sl Tabulatorsprung vorwarts 27, 65, 18: setze 4 Zeilen/inch
< SHIFT/TAB > Tabulatorsprung riickwarts 27’ 65’ 12: tze 6 Zeilen/inch
<HELP> Hilfsbildschirm e g e
, 65, 9: setze 8 Zeilen/Inch
<CLR> Dokumentanfang 27, 65, 6: setze 12 Zeilen/Inch
<HOME > Bildschirmanfang o7 64,' : Dritksrinitialis]
<INST> ein Zeichen einfiigen , 64: r_uc Far- nitialisierung
<DEL> oin Zaloher [ssokeh (wichtig, sonst unkorrekte Tastaturbelegung!)
35: Nummernzeichen (Raute)
Funktionstasten 36: Dollar
<Fi> Hauptmenii 64: § 126:
<F2> Dokument laden 91: A 16, 123: a
<F3> vorhergehendes Ment 35: e 17, 124: o]
<F4> neue Textweite 93: u 18, 125: U
<F§> Dokument zeigen 94: 19, 126: B
<F6> Dokument weiter zeigen 123: 22, 91 A
7 Tabulator vorwérts 124: 23, 92: O
<F8> Hilfsbildschirm 125: 24, 93: u

Alle Tastenfunktionen von Superscript 128 auf einen Blick
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Druckeinstellungen

Jetrt wird's bunt!

Textverarbeitungsprogramme verwenden
individuelle Druckertreiber - keiner jedoch
bertucksichtigt Farbdrucker.

vieren Sie ihn, laden und starten Sie das Programm mit:
RUN "LC-10 COLOR”

Nach dem Startbild geht’s per Tastendruck ins Hauptmentl
(Abb.). Das Utility merkt automatisch, ob der Drucker aktiv ist
und fordert Sie gegebenenfalls auf, ihn einzuschalten.

Eine Vielfalt der unterschiedlichsten Einstellmdglichkeiten
steht lhnen jetzt zur Verfligung:

- Farbwechsel,

- Zeilenabstand,

- Zeichensatz wéhlen,

- FontgroBe,

- Grafikdruck in verschiedenen GréBen,

- Textformat (z.B. linker und rechter Rand),

- Aktivierung der Schriftarten Courier, Sanserif, Orator, NLQ
und Draft.

Alle Optionen wéhit man per entsprechender Zifferntaste,
die <9> bringt Sie stets wieder ins Hauptmenii zurtick.

SGhIieBen Sie lhren Star LC-10 Color an den C128 an, akti-

Die gewlinschte Einstellung wird vom Programniqgen CjprLimass

Escape-Sequenz = CHR$(27) plus Steuer-Bytes an den
Drucker weitergegeben. Sind Sie mit Ihrer Einstellung zufrie-
den, kann man per Taste <9> im Hauptmeni das Pro-
gramm verlassen. Man hat nun die Moglichkeit, die eingetra-
genen Werte zu Uberpriifen (Option <8> Priiftext), ins Basic
70 zurlickzukehren oder diverse C-128-Software von der ent-
sprechenden Disk zu laden. Beachten Sie aber, daB einige
Programme eigene Treiber verwenden, die Ihre neudefinierte
Druckeinstellung teilweise dndern (z.B. Geos).

Sémtliche Befehlscodes stammen aus dem Handbuch
zum Star LC-10 Color. Sie sind kompatibel zum Epson
LX-800. (Frank Steiner/bl)

Simple Druckeinstellung per Tastendruck

Kurzinfo: LC-10 Color

Programmart: Drucker-installation

Bildschirmmodus: 80 Zeichen (VDC)

Laden und starten: RUN “LC-10 COLOR"

Besonderheiten: Der Drucker wird vor dem Start gewlinschter
Anwendungssoftware auf Farbbetrieb eingestellt

(statt integriertem Druckertreiber)

Bendtigte Blocks: 84

Programmautor: Frank Steiner

Nutzen Sie die Systemroutinen!

POKE, PEEK & Co.

Das Betriebssystem des C 128 nimmt lhnen
eine Menge Programmierarbeit ab, wenn Sie die
eingebauten Assembler-Routinen aktivieren.

adressen des C128 wiirde ein Buch von mehreren hun-

Eine Liste aller interessanten Speicherstellen und Routinen-
dert Seiten flillen. Hier also nur eine kleine Auswahl;

| Befen

POKE 774,38. POKE775.160
POKE 808,PEEK(808)-3
POKE 818,61: POKE 819.255
POKE 792,0: POKE 793,64:

Funktion

nur Zeilennummern sichtbar
<RUN STOPF/RESTORE= gesperrt
Reset nach SAVE-Befehl

C-B4-Maodus per <RESTORE=>

Reset bei <RESTORE=

Die ESCAPE-Taste ist jetzt im Quote-Modus
(Anflhrungszeichen) sichtbar

<RUN STOP> aus

<RUN STOP:> wirkt normal

Totalabsturz des C 128

(da hilft nur noch Ausschalten)

aktiviert den DIN-Zeichensatz ohne Dricken
der entsprechenden Taste

stellt wieder den ASCIl-Modus ein

gibt im DIN-Modus alle Tastatureingaben nur
in GroBschrift aus; Zifferntasten bleiben er
halten

sperrt im 80-Zeichen-Modus die ASCII/DIN-
Umschaltung

BOOT-Anweisung aktivieren (erste Zahl: SYS

POKE 792,0: POKE 793,224
POKE 820,189

POKE 808,112
POKE 808,110
POKE 808,225

POKE 0,PEEK(0) OR 64:
POKE 1,PEEK(1) AND 191
POKE 0,47

POKE 2757,129

POKE 2757,128

SYS 65366 oder

65363,0,8: _Laufwerksnr., zweite Zahl: Geréteadresse)

SYS 49194 Umschaltung zwischen 40- und 80-Zeichen
modus

BANK 15: SYS 4352 Reset

SYS 65357 oder SYS5 57931  C-684-Modus ohne Kontrollabfrage
einschalten

POKE 1+256*PEEK(46),1:
RENUMBER

SYS 65378

POKE 981, banknummer
POKE 981,128
PEEK(65)+256"PEEK(66)
POKE 842 x bis POKE 851,x

stellt Basic-Programm nach NEW oder einem
Reset wieder her ol |
VDC-Standardzeichensatz laden
gewlnschte Speicherbank setzen oder lesen
jeder SYS-Befehl wird falsch adressiert
akiuelle Zeilennummer fiir READ DATA
Tastaturpuffer

FPEEK(208) Anzahl der Zeichen im Tastaturpuffer

POKE 25952 vergréBert den Tastaturpuffer auf 20
Speicherstellen

POKE 2595,0 Tastenpuffer ausschalten

POKE 25931 ersetzt GETKEY

POKE 2431 revers an

POKE 243,0 revers aus

POKE 4566, low bis
POKE4581, low
POKE 4582, high bis
POKE 4597, high
POKE 902,128

Low-Bytes der x- und y-Koordinaten
(abwechselnd) der acht Sprites
...die High-Bytes

erzeugt bei allen Befehlseingaben die
Meldung »Syntax Errore

POKE 900,20 ab sofort zeigt kein Befehl mehr die
gewilnschte Wirkung

POKE 244,0 stellt im Programm-/RUN-Modus den Quote-
Modus ab (entspricht der Tastenkombination
<ESC O=).

POKE 245,64 sperrt Umschaltmaglichkeit von GroB- zu
Kleinschrift

POKE 245,0 aktiviert wieder den Normalzustand

POKE 248,128 Bildschirm-Scrollen abstellen

POKE 248.0 ...und wieder an |

SYS 51602 erzeugt einen Ton (wie CHRS(7)) a9l

SYS 19910 entspricht der Anweisung END (ohne REA-

POKE 208,2
WINDOW 25,5,70,20,1: POKE Directory mit fixierter Kopfzeile
'229,PEEK(228)+1: DIRECTORY

|
DY
POKE 842,34: POKE 843,20: INPUT-Anweisung mit Komma ‘
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Acorn Archimedes -
neue Computer-Generation

Aufbruchsfimmung

Mul3 es denn unbedingt ein IBM-kompatibler
PC/AT sein? Wer den idealen Aufsteiger-Computer
sucht, bekommt mit dem Archimedes von Acorn

- einen wahnsinnig schnellen 32-Bit-Rechner, der
sich genauso leicht bedienen 14/3t wie der C 128.

[1] RISC-Power zum Dumping-Preis: A 3000

GH4ER ONL

gespielt, lhren treuen, aber technologisch angegrau-
ten C128 durch einen superschnellen High-Tech-
Rechner zu ersetzen. Als Alternative boten sich von jeher
MS-DOS-Rechner, Amiga, Atari, Macintosh usw. an. Gewaltig
im Kommen aber ist der Archimedes aus GroBbritannien, der
séamtliche Vorziige der genannten Rechnertypen in sich ver-
eint.
Diesen Computer steuert eine Zentraleinheit (CPU), die in
puncto Geschwindigkeit alle anderen alt aussehen |aBt: die
RISC-Prozessoren ARM 2 bzw. 3, waschechte 32-Bit-Chips.

Mal ehrlich: Auch Sie haben schon mit dem Gedanken

RISC — was ist das?

RISC ist die Abkiirzung fiir »Reduced Instruction Set Codex.
CPUs normaler Pragung (z.B. der Intel 80386 im AT oder der
Motorola 68xxx im Amiga, Atari und Mac) besitzen zwar einen
aufwendigen Befehlssatz; die auf den Rechnern eingesetzte
Software beschrénkt sich allerdings fast immer auf eine klei-
ne Befehlsgruppe, die standig wiederholt wird: Die tbrigen,
uberflissigen Anweisungen bremsen die Arbeitsgeschwin-
digkeit. Die RISC-Technologie faBt die wenigen, aber haufig
benutzten Kommandos zusammen und stimmt die Hardware
(= Prozessor, 1/0-Chips, Floppy-Controller usw.) darauf ab.
Damit nicht genug: Im Gegensatz zu den anderen CPUs be-
nutzt RISC die Pipelining-Technik. Normale Prozessoren ma-
chen’s nicht anders als die CPU 8502 des C128: Maschinen-
befehl abholen (fetch), libersetzen (decode) und ausfiihren
(execute) - schén eins nach dem anderen. Der ARM-
Prozessor kann's aber gleichzeitig: Wahrend die erste In-
struktion ausgefihrt wird, dekodiert er die zweite und holt be-
reits die dritte - auch eine Form von Multitasking! Damit (und
durch die Fahigkeit, mit echten 32-Bit-Werten ohne Zwi-
schenschritt zu rechnen) sind RISC-Computer die derzeit
schnellsten auf dem Computer-Markt. Deshalb mift man die
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[2] Mit erweitertem Prozessor und Betriebssystem: A 3010

Geschwindigkeit von RISC-Prozessoren schon ldngst nicht
mehr in MHz, sondern in MIPS (= million instructions per
second). Der A 3000 ist z.B. dreimal schneller als ein 80386er
und sechsmal so schnell wie der Amiga 600. Intel, Entwickler
der 80xxx-Prozessoren, hat bereits einen eigenen RISC-Chip
(Pentium, vorgestellt auf der CeBIT "93)..

AuBerlich ahnelt der A 3000 (Abb. 1) dem Single-C-128
(eher noch dem Amiga 500): Mit der Zentraleinheit ARM 2
und dem Betriebssystem RISC OS 2.0 ist er bereits fiir 999
Mark zu haben, der modern gestylte A 3010 (Abb. 2), stan-
dardméaBig ausgertiistet mit dem erweiterten Prozessor ARM
250, RISC OS 3.1 und dem gleichen High-Density-Laufwerk
wie der A 5000, kostet ca. 500 Mark mehr. Apropos: Fast ge-
nauso teuer war der 8-Bit-Computer C128 mit 122 KByte
Speicher, als er 1985 auf dem deutschen Markt erschien -

igemerkt, ohne Floppy-Laufwerk! Da bietet der 32-Bit-
rchimedes schon erheblich mehr: Multitasking und exakt
1024 KByte (= 1 Megabyte) freies Arbeits-RAM (aufrlistbar
bis 4 MByte). Das Betriebssystem RISC OS befindet sich voll-
sténdig im ROM, ebenso die Benutzeroberfldche (Desktop,
Geos-128-Freaks wird’s freuen) und der integrierte Basic-
Interpreter (Basic V): Die gewlinschte Konfiguration (per ein-
gebautem CMOS-RAM beliebig einstellbar) ist - wie vom
C 128 gewohnt - sofort nach dem Einschalten aktiv und muB
nicht erst umsténdlich und zeitaufwendig von Disk oder Fest-
platte geladen werden.

Am interessantesten flr ehemalige C-128-Programmierer
ist zweifellos das eingebaute Archimedes-Basic-V. Es gilt als
der Welt schnellster Basic-Dialekt — kein Wunder bei der Un-
terstiitzung durch den RISC-Prozessor! Verglichen mit der
Riesenfllle von Anweisungen und Funktionen fiir Grafik, Dis-
kettenoperationen, Dateiverwaltung usw. kommt einem das
Basic 7.0 des C128 - auch in der erweiterten Version Master-
basic (s. Diskette zu diesem Sonderheft) - mickrig vor. Grafik-
Freaks kdnnen sich mit kinderleichten Basic-Anweisungen
nach Herzenslust austoben; je nach entsprechender Monitor-
Einstellung (MODE) lassen sich bis zu maximal 256 Farben
gleichzeitig anzeigen.

Wer gleich in Maschinensprache einsteigen will, greift auf
den integrierten In-line-ARM-Assembler zuitick (er kommt
mit knapp 25 Befehlen aus). Alle Systemroutinen des RISC
OS (SWis = Software-Interupt-Routinen) lassen sich in eige-
nen Programmen nutzen. Im Gegensatz zu C-64/C-128-
Assemblern, die Zahlen als AdreBangaben verlangen, kann
man die Routinen per Namen aktivieren - aus Basic-Pro-
grammen ebenfalls mit der vom C128 bekannten Anweisung
SYS;

Archimedes-Computer sind ab Werk mit einem 314-Zoll-
Laufwerk ausgestattet. Der A 3000 verarbeitet 800-KByte-
Disketten im Archimedes-Format; mit RISC OS 3.1 akzeptiert
die Floppy auch PC/AT-DOS- oder Atari-Formate. Das Lauf-
werk des A 3010 bzw. A 5000 formatiert High-Densitiy-
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Disketten (doppelte Speicherkapazitit, 1,66 MByie bei
Archimedes-, 1,44 MByte bei PC-DOS- und 720 KByte bei
Atari-Scheiben).

Als echte Profimaschine kann man den A 5000 (mit ARM-
3-Prozessor, Abb. 3) kaum noch als Home-Computer be-
zeichnen. Im Preis (ca. 3300 Mark) inbegriffen: RISC OS 3.1,
2 MByte RAM, 40-MByte-Festplatte und das erwadhnte
HD-3'-Zoll-Laufwerk. Die durchschnittiche Rechenlei-
stung: 14 MIPS (im Vergleich: der A 3000 bringt’s auf 4 bis 5
MIPS, der A 3010 auf 8). Vier Expansion-Slots stehen bereit,
den Computer mit Hardware-Karten aufzurlisten.

Archimedes-Laufwerk liest Fremdformate

Wer partout nicht aufs PC-Feeling verzichten will, legt sich
den PC-Software-Emulator V1.8 (ca. 250 Mark) oder gleich
die externe »386 PC Expansion Card« zu: Damit laufen z.B.
Windows, Word, Lotus 1-2-3, AutoCAD, Corel Draw oder Word
Perfect auch auf dem Archimedes! Die PC-Erweiterungskarte
laBt sich Gbrigens an alle Archimedes-Typen anschlieBen,
nicht nur ans Flaggschiff A 5000.

Wer den Desktop des Archimedes benutzt, wird Windows
ohnehin keine Trane nachweinen - beim Kauf erhélt der An-
wender gratis eine Grundausstattung niitzlicher Software
(Applications Disc 1 und 2):
= IDraw und !Paint, zwei Mal- und Zeichenprogramme,

- IEdit, eine komfortable Textverarbeitung mit unterschiedli-
chen Fonts,

- IMaestro, Sound-Editor fiir Musikliebhaber, der die acht
Stereo-Stimmen zu Héchstleistungen animiert,

-jede Menge Parallel-Treiberprogramme fiir Matrix- und Post-
Script-Drucker, Spiele, Sound- und Grafik-Demos.

Das kommerzielle Software-Angebot des Archimedes;
kann sich sehen lassen: professionelle DTP-Programme,
CAD- und Grafik-Tools, Datenbanken, Chart-Programme, Ta-
bellenkalkulationen, Programmiersprachen (C, Pascal, Co-
bol, LISP), Action-Spiele usw. Nicht zu vergessen: Inzwi-
schen gibt’s bei vielen Anbietern massenhaft PD-Software
(prallvoll gefiilite Disketten ab 5 bis 20 Mark) - wenn wun-
dert’s, schlieBlich ist der Archimedes ebenso lange auf dem
deutschen Markt wie der C128.

Mehr Infos finden Sie in den Archimedes-Sonderheften 1
(Dezember 1992) und 2 (ab 19.3."93 am Kiosk). (bl)
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Professionelle Datenbank fiir Musik-Fans: Music Master V7.70

Jetzt flr serielle Drucker

Bytes, auf die's
ankommt

Darauf haben viele gewartet: Unser Audio-Archiv

flir CDs, LPs und Musikkassetten im 128er-

Sonderheft 76 arbeitet jetzt auch mit seriell
cangesehlnssenen, Epson-kompatiblen Druckern!

V7.70« (Abb.) &ndert die im Hauptprogramm integrierte

Druckroutine. Ab sofort |48t sie sich auch mit Epson-
kompatiblen 9-Nadel-Druckern einsetzen (nicht nur 24-
Nadler!).

Unser Patch-Programm auf der Rickseite der beiliegen-
den Sonderheft-Disk macht’s moglich. Laden und starten Sie
mit:

RUN “PATCH MUSIC”

Das Programm fordert Sie auf, lhre Systemdisk zu Music-
Master ins Laufwerk zu legen (oder die Vorderseite der Dis-
kette zum 128er-Sonderheft 76). Per Tastendruck I&dt der
Computer die Hauptdatei »C-Music Master« (230 Blocks) in
Bank 1, &ndert die Bytes im Speicher und schreibt das ge-
patchte Programm (nicht ohne die alte Version vorher ge-
I6scht zu haben) wieder auf die Programm-Disk zurtick.

AnschlieBend holt das Patch-Programm die neue
Druckeranpassungs-Version wieder in den Speicher. Wenn
die Meldung »Fertig« erscheint, soliten Sie diesen Treiber-
Generator unbedingt mit RUN starten: um die entsprechen-
den Steuer-Bytes, ESC-Sequenzen und den passenden Trei-
ber (Music Dat LC24, LC10 oder IBM) fir lhren seriellen
Drucker einzustellen (dabei hilft Innen der Griff zum Drucker-
handbuch). Sichern Sie die gednderte Datei wieder auf Ihrer
Programm-Disk. (Christoph Guntner/bl)

Endlich ist es da: Das Patchprogramm zu »Music-Master

Kurzinfo: Patch Music

Programmart; Patch-Datei

Bildschirmmodus: 80 Zeichen (VDC)

Laden und starten: RUN ”PATCH MUSIC”

Besonderheiten: Nach der Anderung funktioniert Music-Master
V7.70 auch mit seriell angeschlossenen 9-Nadel-Druckern
Bendtigte Blocks: 9

Programmautor: Christoph Gilintner




Grafikprogramm

Farbenpracht 128

Mit seinen 16 Grundfarben sieht der C 128 sehr
trib und blal3 aus. Das Programm »Moving Colors
80« aber bringt gewaltig Farbe ins Spiel.

80-Zeichen-Screen. Es benutzt den 64K-RAM-VDC.

Nach dem Start bewegt sich ein Farbbildschirm (s. Abb.)
und mit <SPACE > schaltet man auf das nachste Muster. Mit
< SHIFT-LOCK> und der linken Shift-Taste |48t sich die Be-
wegung stoppen. Mit Hilfe des Pulse-Controlled-Colors-
Verfahren (PCC) werden bis zu 136 flimmerfreie Farben auf
dem 80-Zeichen-Bildschirm dargestellt. Bei dem Verfahren
wird der Hires-Schirm eingeschalten und abwechselnd die
Masken 01010101 in gerade Zeilen und 10101010 in die unge-
raden Zeilen geschrieben (0 = Hintergrund, 1 = Vorder-
grund). Dadurch entstehen 136 Mischfarben. Die Bewegung
wird durch sténdige Erhéhung der Farbstelle erzielt. Gearbei-
tet wird mit drei Auflésungen (s. Tabelle). Die Muster erzeugt
das Programm durch Vierecke mit verschiedenen MaBen.
Die Maschinenroutine SYS 4867,rx,ryymax setzt diese Vier-
ecke. Der Befehl SYS 4867,10,8,32 erzeugt beispielsweise vier

D as Programm »MOVING COLORS 80« arbeitet auf dem

Rechtecke mit 20 Pixeln und vertikal zwei Vierecke mit:16 Ris-,

xeln. :

Zum Bewegen des Musters dient die Maschinenroutine
SYS 4864,BL, wobei BL der Wert fiir das High-Byte vom Spei-
cherende ist, der bewegt werden soll. Die Start-Adresse des
Musters liegt bei $8000. Fir 32 Farbzeilen liegt die Endadres-
se bei $8a00, BL bekommt hier den Wert 138 ($38). Fiir 64
Farbzeilen ist BL = 148 ($94) und bei 128 ist BL = 168 ($ab).
Eigene Muster schreibt man in Bank 0 ab $8000. U ist die Va-
riable flir die Auflésung und kann 0,1 und 2 (32, 64, 128 Farb-
zeilen) betragen. Mit GOSUB 210 wird die Auflésung einge-
stellt und die Bewegung gestartet. In den REM-Zeilen 150

Viele Farben und Muster auch auf dem C128

und 160 des Programms findet man ein Beispiel flr eigene
Muster. Die Routine in Zeile 150 fiillt den Bereich $8000 bis
$a800 (80 mal 128 Farbpunkte) mit einem Streifenmuster. Der
Vorgang dauert ca. 50 Sekunden. Zeile 160 startet die Bewe-
gung in drei verschiedenen Auflésungen. (P. Guldenaar/lb)

80 mal 32 Farbpunkte
80, ma! 64 Farbpunkte
80 11w 128 Farbpunkte

Programmart: Grafikprogramm

Bildschirmmodus: 80 Zeichen (VDC)

Laden und Starten: RUN “MOVING COLORS 80"
Besonderheiten: erzeugt bis zu 136 Farben auf dem 80-Zeichen-
Schirm

Benatigte Blocks: 6

Programmautor: Paul Guldenaar

Eingabe-Utility

Cursor mit Mavs

Bei der Arbeit auf dem 80-Zeichen-Schirm dauert
es oft sehr lange mit den Tasten den Cursor zu
positionieren. Mit einer Maus oder einem Joystick
geht das viel schneller. ..

ie Bewegung des Cursors mit den Tasten lauft sehr trage
ab. Eine Hilfe ist da der Einsatz einer Maus. Mit dem Pro-
gramm »Maus-Cursor« kann der Positionszeiger blitz-
schnell iiber den Bildschirm bewegt werden. Das Programm
wird mit BLOAD geladen und mit SYS 2816 gestartet. Nun ist
die Maus als Eingabegerét fiir den Cursor aktiv. Man kann die

48

Steuerung problemlos in eigene Programme einbauen, muB
aber einiges dabei beachten. Die Tabelle zeigt alle wichtigen
Adressen, wobei zu beachten ist, daB das Programm ab 2816
($0B00) bis 2962 ($0B92) im Kassettenpuffer liegt.

(M. Miiller/lb)
Die Adressen von Maus-Cursor (Tabelle)
65320 $dc00 Port 1 flr Maus bzw. Joystick
250 $00fa Zéhler fir Geschwindigkeit der Abfrage
2838 $0b16 Geschwindigkeit der Bewegung
235 $00eb Aktuelle Zeile
236 $00ec Aktuelle Spalte
Kurzinfo: Maus-Cursor

Programmart: Eingabe-Hilfe

Bildschirmmodus: 80 Zeichen (VDC)

Laden: BLOAD”MAUSCURSOR"

Starten: nach dem Laden SYS 2816 eingeben
Besonderheiten: in eigene Programme integrierbar
Benotigte Blocks: 1

Programmautor: Mario Miller
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Auto-Boot 128 - fiir die 1581!

Stort fre
i die Micro-Flopy

Fehler sind da, um ausgemerzt zu werden.

Die neue Version des »Auto-Boot-Maker« von
der Test-Demo-Disk zur 1581 hélt jetzt endlich,
was Commodore schon immer versprach.

einen Boot-Sektor flir Disketten im Laufwerk 9 zu instal-
lieren? Zunéchst klappt alles nach Wunsch (Disk Unit

Nr. 9, Programmname und Datentyp eintragen usw.), aber
dann kommt der groBe Einbruch: Wenn man das definierte
Programm per Anweisung BOOT U9 von der 1581 starten will,
erscheint die Fehlermeldung »File not found«. Der Grund: Die
Block Availability Map (BAM) der 1581 liegt in den Sektoren
1 und 2 der Spur 40, nicht in Spur 18, Sektor 0 (wie bei der
Floppy 1571). Das kiimmert aber das Commodore-Programm
wenig - es greift ungeniert auf Laufwerk 8, Track 18, zu. Damit
ist die Routine fiir 1581-Besitzer wertlos, die diese Floppy als
Zweitlaufwerk mit Geréteadresse 9 benutzen: G4ER

Durch Anderung der Basic-Zeilen 107, 114 und Einfligen
der neuen (Nr. 2120 bis 2124) 188t sich das Programm aufpep-
pen:
107 gosub 2120 :
114 print#15,"ul:8 0”t;s:print# 15, "b-p”;8;by
2120 print”1.) 5 1/4"chr$(34)” disk drive”
2121 print”2.) 3 1/2”%chr$(34)” disk drive”
2122 input”choose drivetyp (1/2)”;a$:if a$< > "1”

and a$< > "2” then printchr$(145)
chr$(145) chr$(145) chr$(27) chr$(64); :goto 2120

2123 if a$="1" then t=18: s=0: by=5
2124 if a$="2" then t=40: s=1: by=17

Zusétzlicher Trick: In Zeile 228 fragt das Programm nun
nicht mehr nach »U(Gerateadresse)«, sondern nach »U(peek
(186))« - der Speicherstelle, in der die Gerdteadresse des
akiuellen Geréts gespeichert ist.
- Ab sofort kann man neben den vier verschiedenen Geréte-
adressen auch festlegen, ob man den Boot-Sektor auf einer
5's- oder 3'-Zoll-Disk etablieren will (Taste <1> oder
<2>).
- BOOTet man jetzt von Laufwerk 9 (BOOT U9), wird das ge-
wiinschte Programm anstandslos geladen - als wér’s die
Floppy Nr. 8!

In »Auto-Boot 128« auf der Riickseite unserer Diskette zu
diesem Sonderheft sind die erwadhnten Anderungen bereits
eingebaut. (Thorsten Oelfke/bl)

H aben Sie schon versucht, mit dem Originalprogramm

DiskEtti-128-Update

labels
mit High-Speed

Noch schneller, noch komfortabler: Unser Druck-
programm ftr Diskettenaufkleber im 128er
Sonderheft 76 erledigt jetzt seine Aufgabe blitz-
schnell!

Labels ist in der alten Version &uBerst zeitintensiv. Die

Routinen wurden also in Assembler programmiiert (»Dis-
ketti. MC«). Resultat: Das Installationsprogramm reduziert die
Wartezeit von drei Minuten auf acht Sekunden, auBerdem
arbeitet die Druckroutine jetzt zehnmal schneller!

Die geénderte Programmversion des Software-Pakets fin-
den Sie auf der Diskette zu diesem Sonderheft: DISKETT!I
I/NEW, DISKETTI M/NEW, DISKETTI.MC.

Neu ist die Assembler-Datei »Disketti. MC«, die nach dem
Start von »Disketti Install« nachgeladen wird: Sie liegtim Spei-
cherbereich von $1300 bis $13EF und enthélt die entspre-
chendensiviz.schinensprache-Routinen zum Drucken.

Laden und starten Sie mit:

RUN “DISKETTI I/NEW”

Tragen Sie die vorgesehenen Werte ein, speichern Sie die
Daten (Filename: DISKETTI.D), verlassen Sie das Programm
und aktivieren Sie anschlieBend das Hauptprogramm:

RUN "DISKETTI M/NEW”

An Bedienung und Programmfunktionen hat sich nichts

gedndert (s. 128er-Sonderheft 76, S. 12). (bl)

D as Umrechnen der Grafikdaten und der Ausdruck der

DiskExts 128

drucksn

Bitte waehlen

Per Installationsmenii gestaltet man Diskettenaufkleber

Kurzinfo: Auto-Boot 128

Kurzinfo: DiskEtti 128/11

Programmart: Utility

Bildschirmmodus: 40- und 80 Zeichen

Laden: RUN “AUTO-BOCT 128~

Besonderheiten: Im Gegensatz zum Originalprogramm werden
nun auch 1581-Laufwerke berlicksichtigt!

Bendtigte Blocks: 11

Programmautor: Thorsten Oelfke

Programmart: Disketten-Labels drucken

Bildschirmmodus: 40 Zeichen (VIC)

Laden: RUN "DISKETTI M/NEW”

Besonderheiten: Grafik- und Drucker-Routine jetzt als Assembler-
Datei

Bendtigte Blocks: 46

Programmautor: Michael Kiibel

128'er SONDERHEFT 89
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Floppy-Tool

Disk-Hilfen

Wer mit den Befehlen zum Disketten-Handling auf
dem C 128 Probleme hat, ist mit »Disk-Hilfen« gut
bedient.

ur viele User sind die Befehle zum Arbeiten mit dem Disk-
Laufwerk zu umstandlich. Flr sie ist das Tool »Disk-
Hilfen« die ideale Unterstiitzung. Die Hauptpunkte:

- Directory auf dem Drucker ausgeben

- Autoboot-Sektor installieren

- Disk-Inhalt bearbeiten

- Files-Handling

Um ein Inhaltsverzeichnis auf dem Drucker auszugeben,
hat der Nutzer wiederum drei Méglichkeiten:

Bei Normalschrift wird es einspaltig ausgegeben, bei
Schmalschrift in bis zu finf Spalten und als dritte Méglichkeit,
werden Impact-Drucker angesprochen.

Wer ein File autobootfahig machen méchte, kann dies so-
wohl mit Basic-, als auch mit Assembler-Programmen. Es
wird nach der Wahl der Programmart, kurzerhand der Name
des Files angegeben und der Computer besorgt den Rest.

Bei Einsatz von Disketten kann man solche formatieren, sie

vor Schreibzugriffen schiitzen, den Schutz wieder aufheben,
den Header und die ID veréndern und mit »Aufraumenssoffe-,
ne Files von der Disk entfernen.

Im File-Menii kann man zahlreiche Manipulationen vorneh-
men. Die Files lassen sich umbenennen, kopieren, miteinan-
der verbinden, l6schen, geléschte Files wieder herstellen,
schiitzen und den Schutz wieder aufheben. Jede Aktion kann
man mit der Escape-Taste abbrechen und wenn man detail-
lierte Infos zu den Funktionen haben will, benutzt man nur die
Help-Taste. (Ulrich Blrsgens/Ib)

N B

™

=S

Das Hauptmenii der Disk-Hilfe

Kurzinfo: Disk-Hilfe

Programmart: Disk-Tool

Bildschirmmodus: 80 Zeichen (VDC)

Laden und Starten: RUN " DISK-HILFEN “
Besonderheiten: Bedienungshilfen im Programm °
Bendtigte Blocks: 153

Programmautor: Ulrich Biirsgens
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Wer spielt, hat mehr vom
Leben! Wir denken dabei nicht
an Lotto-Jlnger oder Roulette-
Fetischisten, sondern an alle
ausgefuchsten Joystick-Zocker
unter den Zigtausenden C-64-
Fans. Unser néachstes Spiele-
Sonderheft (Nr. 90) bietet wieder
eine raffinierte Auswahl super-
starker Action-, Adventure und
Knobel-Games:

M Bei »Cyborg 2900«, dem
Joystick-Abenteuerspiel mit
3-D-Grafik taucht man hautnah
ins Geschehen ein,

B Der Klassiker »Tetris« stand
Pate bei »Colors«. Die ausge-
feilte Grafik schlagt die Original-
version aber um Léngen!

B Mit unserem »Boulder Dash-
Construction-Editor« entwickeln
Sie brandneue Levels fiir den
Diamantensucher Rockford und
bauen sie problemlos in diesen
Spiele-Evergreen ein.

B Haufenweise Tips, Tricks und
jede Menge Cheatmodi sorgen
dafiir, daB man vom hdchsten
Level inkl. Endmonster nicht
lange trAumen muB!

Aus aktuellen oder technischen Griinden kénnen Themen aus-
getauscht bzw. verschoben werden. Wirbitten um Ihr Verstidndnis.

128'er SONDERHEFT'89"" "
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