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entwerfen, wie z.B.
elektronische Kariei-
kdsten — mit GeoPro-

grammer (fast) ein
Kinderspiel!

Alle Programme aus Artikeln mit sinam g Symbol finden Sie
auf der belllegenden Diskette (Seite 18)
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von Harald Beiler

enn sich eine haarige
Raupe im Frihjahr
plétzlich als bunter
Schmetterling ent-
puppt, nennt man das “Meta-

morphose”.  Aus  diesem
Fachbegriff leitet sich das
neue Computer-Modewort

“Morphing” ab — Apfel werden
auf dem Screen z.B. Schritt
flr Schritt zu FuBbéllen, aus
einem Baby-Face wird Methu-
salem: es gibt jede Menge
Spielarten, zwei Grafiken
(Images) so zu manipulieren,
daB das erste Bild langsam
ins andere Ubergeht.

Das Shareware-Geos-Pro-
gramm “GeoMorph” von Mau-
rice Randall versucht, das
Morphing-Prinzip den Még-
lichkeiten des C 64 anzupas-
sen — wer sowas aber z.B.

GeoMorph V1.0 - wundersame Verwandlung

DAS SCHMETTERLING-

“Morphing” - ein Schlagwsrt, da&ﬁerzelt die Welt der groBen Grafik-Computer
beherrseht - ein Frauen esmhtuerwanﬁelt sich da beispielweise vor Ihren
Augen in einen Tigerkopf! Doch bevor Sie in Ehrfurcht vor 16- und 32-Bit-Mikro-
prowssar&«n '%smken der 8-Bit-Computer C 64 kann's ebenfalls!

eine Arbeltsd:sk-- rmt fq!gen-
den Files anlegen

—Deskiop, [ SRR
—GeoMorph," = |
—Fotomanagé'-—' St
— mindestens oaibgim

Die zuletzt g

Zielbild. Vorteilhaff ist, wenn
beide Grafiken 'gleich grof3

DESK TOD gaoMorph

Foteqlbum

Fotomm

R sv{ﬂou'e
* (Frame lcon) und Wechseln

Bildst;hirm wieder aktiv.

Auf der linken Seite findet
man drei lcons: Animation
lcon), Einzelbild

(Swap Icon). Klicken Sie zu-
erst das unterste an (das Pik-
togramm mit den gebogenen
Pfeilen): Damit verbannt man
den aktuellen Schriftzug von
der Editorflache in den Hinter-
grundspeicher. Jetzt ruft man
in der Menileiste die “Edit™-
Funktion auf und wahit “pa-
ste” (einkleben): das vorher
im Photo-Scrap gesicherte
Image erscheint auf dem Bild-
schirm — das ist die Stari-
grafik.

Nun fehlt uns noch das
Bild, das nach der Metamor-
phose entstehen soll (Zielgra-

GAER OFLINfkY"

Arbeitsdiskette zu GeoMorph: Fotomanager nicht vergessen!

vom Amiga, Acormn Archime-
des oder 486er-PC/AT in aller
Farbenpracht und Pixelvielfalt
kennt, darf vom C 64 keine
Wunderdinge erwarten — da-
zu hat er einfach zu wenig
Platz im Speicher.

Doch auch ohne Farben
(abgesehen von den Méglich-
keiten, die das File “Vorein-
stellungen” auf der System-
disk flr Farbmanipulationen
bietet) kann man mit Geo-
Morph fantastische Zauberei-
en veranstalten.

Ohne Fotomanager
geht nichts!

Sie finden die Shareware
auf unserer Sonderheft-Dis-
kette; der Fairnef3 halber soll-
te man dem Autor die ver-
langten funf Dollar Benutzer-
Gebihr schicken. Die voll-
standige Bedienungsanlei-
tung (in Englisch) wurde als
GeoWrite-Datei  gespeichert
(“morfdocs” — zum Nach-
lesen. Um mit GeoMorph ef-
fektiv zu arbeiten, mlssen Sie
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sind und exakt dieselbe Posi-
tion im Editor-Screen von
GeoMorph belegen.

Nach dem Start per Dop-
pelklick im Desktop d&ffnet
sich der Editorbildschirm von
GeoMorph: er ist genauso
grof3 wie der jeweils sichtbare
Screen-Teil von GeoPaint (al-
S0 264 x 144 Pixel) — es las-
sen sich zwei Images bis zu
dieser Maximalausdehnung
“morphen”.

Wenn die im Programm in-
tegrierte Morphing-Demo vor-
bei ist (der Schriftzug “geo-
Morph” verwandelt sich in den
Namen des Autors), sollte
man zunachst in der Mendilei-
ste die Funktion “Geos’
wéahlen und das Desk-Acces-
sory “Fotomanager” aktivieren
(ohne GeoMorph zu verlas-
senl).

Bestimmen Sie jetzt das
Startbild im automatisch gela-
denen Fotoalbum und kopie-
ren Sie es in ein Photo-Scrap,
anschlieBend wird der Fo-
tomanager wieder geschlos-
sen: Jetzt ist der GeoMorph-

Da Geos stets nur eine

Photo-Scrap-Datei auf ein
und derselben Disk (bzw.
RAM-Erweiterung)  vertragt,

mufl man erneut den Fotoma-
nager aufrufen und das ge-
winschte Zielbild ins Photo-
Scrap kleben — der Fotoma-
nager wird nun endglltig ge-
schlossen und zu den Akten
gelegt.

Photo-Scraps

vertauschen

Wieder im GeoMorph-Mo-
dus, klickt man jetzt erneut
das Wechsel-lcon: die Quell-
grafik verschwindet, der Auto-
renname taucht wieder auf.
Kleben Sie unbeirrt die Ziel-
grafik ein (Meni “edit”, Option
“paste”) - der Schriftzug
macht dem vorgesehenen
Bild automatisch Platz!

Um die Startposition der
Morphing-Aktion  einzuneh-
men, missen Sie jetzt wieder
aufs Swap-lcon klicken -
wenn sich die Startgrafik er-
neut auf dem Editorbildschirm
breit macht, kann’s losgehen!
Zur Demonstration verwan-
deln wir das Photo-Scrap ei-
nes Amiga 2000 in eine Arm-
banduhr. Jetzt kommen die
anderen beiden Piktogramme

Der Starthildschirm: Die Aus-
male des Editor-Screens ent-
sprechen denen von GeoPaint

Die Quellgrafik wurde als Photo-
Scrap eingaklaht und ...

.. verwandeit sich unter Erzeu-
gung jeder Menge Frames (hier:
Nr. 3).

ins Spiel:

Das Frame-lcon (Einzel-
schritt) in der Mitte macht's
akribisch genau: per Maus-
klick generiert man jeweils
nur das gerade glltige Um-
wandlungsbild (Frame). Un-
ten zeigt eine Skala, wie weit
der Umwandlungsprozel fort-
geschritten ist (von 0 bis 100
Prozent). Fiirs nachste Frame
missen Sie erneut aufs Icon

cefi B
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klicken.

Jede Morphing-Phase [aBt
sich ins Fotoalbum kleben :
Man wahit zunachst “Edit” im
GeoMorph-Menl und sichert
per Copy-Funktion das aktu-
elle Bild der Metamorphose in

der Photo-Scrap-Datei.
AnschlieBend holt man den
Fotomanager wieder aus der
Versenkung und klebt das so-
eben erzeugte Image in ein
Fotoalbum, schlieBt das Hilf-

mittel wieder, erzeugt den
nachsten GeoMorph-Frame,
aktiviert den Fotomanager
etc. ect. ...

Wer sich fir den Animati-
onsmodus entschliet, kann

sich bequem zuriicklehnen:
GeoMorph spielt jetzt alle

mEan
e[} )

L

o (= 1a!

Langsam, aber sicher nimmt die
geplante Zielgrafik Konturen an!

Ferlig: Der Amiga hat sich in ei-
ne Taschenuhr verwandelt (die
Quell- und Ziel-Photo-Scraps
stammen von Erich HochstraBier)

Frame-Varianten automatisch
durch — bis aus dem ersten
Bild das zweite entstanden
ist. Falls lhnen eines der Fra-
mes ausnehmend gut gefallt,
laBt sich die Aktion jederzeit
per Mausklick abbrechen und
das aktuelle Morphing-Image
wie beschrieben als Photo-
Scrap speichern bzw. in ein
Album kieben. Wenn Sie

Geos Extra 1/94

anschlieBend wieder aufs Mo-
vie-lcon klicken, macht das
Programm dort weiter, an der
man es unterbrochen hatte.

Achtung: Die Movie-Funkti-
on stoppt nicht von selbst
(auch wenn die Zielgrafik fer-
tig ist) — man muB nicht auf
jeden Fall per Mausklick ab-
brechen.

Das GeoMorph-
Hauptmenii

— Geos: ... enthélt die not-
wendigen Desk-Accessories
und Infos lbers Programm,

- File:... verlaBt GeoMorph
in Richtung Deskiop,

- Edit: ... aktiviert die vom
Fotomanager bekannten
Funktionen zur Photo-Scrap-
Bearbeitung:  ausschneiden
(cut), kopieren (copy) und ein-
kleben (paste).

— Options: Recht interes-
sante  Morphing-Variationen
bringt das Untermeni
trols” (und enthillt, daB es
sich der Programmierer beim
Entwurf des Morphing-Algo-
rithmus nicht leicht gemacht
hat): Zunachst 4Bt sich das
gewinschte Laufwerk einstel-
len (A oder B), dann bestimmt
man den Scan-Modus :

Horizontal Scan:... ist die
gebréuchlichste Methode, da
die Grafik als Sammilung von
untereinanderliegenden Pixel-
zeilen interpretiert wird. Geo-
Morph vergleicht jeweils die
Positionen der &quivalenten
Bildpunkie in Quell- und Ziel-
grafik und trifft dann die Ent-
scheidung, welche Pixel im
aktuellen Frame gesetzt wer-
den. Einstellmdglichkeiten fir
Scannen: links, rechts, von
beiden Seiten oder aus.

Vertical Scan: Hier betrach-
tet GeoMorph das Bild, als
bestehe es aus vertikalen Pi-
xelspalten (das wirkt sich aufs
Aussehen der Morphing-Zwi-
schenstationen aus). Scan-
Richtungen: aufwarts, ab-
waérts, beide oder aus.

Orphan Scan: Es passiert
héaufig, daB GeoMorph keine
Position findet, um das Pixel
aus der Zielgrafik im Startbild
einzufigen — dann wird es
von GeoMorph zunéchst aus-
gesondert (es ist also vori-

bergehend “verwaist”, Orphan
= Waise), bis sich eine Licke
flir den Bildpunkt bietet.

Diese Funktion klappt aber
nur, wenn man Horizontal
oder Vertical Scan (bzw. bei-
de) aktiviert hat — sonst bleibt
sie wirkungslos. Einstellung:
Primary bzw. Secondary Ima-
ge (Quell- oder Zielgrafik).

Die Scan-Starke stellt man
mit den Icons rechts daneben
ein:

— "High” bringt das pixelge-
naueste Ergebnis (dauert
aber erheblich l&anger),

- “Medium” ist die Vorein-
stellung des Programms,

— “Low” variiert das Zielbild
im Vergleich zum Original-
Image an einigen Stellen.

GeoMorph V1.0 ist eigent-
lich eine Schnupper-Fassung,
die Lust auf mehr machen
soll; Photo Frame wird in Kiir-
ze erscheinen und auch mit
Geos 128 im

“Photo Frame", die
Profi-Version

Die Morphing-Routinen
wurden Uberarbeitet und er-
ganzt, umzuwandelnde Gra-
fikbereiche sollen sich nun
exakt begrenzen lassen. Das
Speichern einzelner Frames
ins Fotoalbum wollte man
ebenfalls automatisieren.
AuBerdem soll man kinftig
mehrere Photo-Scraps in den

Editorbildschirm einbinden
kdnnen.
Am interessantesten er-

scheint uns der Plan, eine
Funktion einzubauen, mit der
man vorher gespeicherte Ani-
mationssequenzen als eigen-
standige Geos-Applikationen
sichern kann.

Maurice Randall arbeitet
derzeit noch mit Hochdruck
am Feinschliff einer Geos-

40-Zeichen-
Modus zusam-

menarbeiten.
Leider lag uns
bis  Redakti-
onsschluB

fi

g e

»

DEFAULT DRIVE

noch keine Be-
ta- oder Voll-
version vor.
DN pro-
gramm soll
Standard-
Tools enthal-

Horizontal Scan lllm ‘iﬁl_]
ecticl Seon [ BoTH | [MED ]

Orphon Scon | PR

| [1OM |

ten, um Photo-

Scraps kom-
fortabel nach-
zubearbeiten

(vergleichbar mit der Geo-
Paint-Werkzeugleiste).  Zu-
satzlich hat man geplant, raffi-
nierte Gestaltungsmaglichkei-
ten wahrend der Morphing-
Aktion einzubauen: unter-
schiedlich starke Verlaufe,
Schatten zeichnen, Pixelbe-
reiche hervorheben usw.

Sorgt fiir raffinierte Morphing-Variationen: das
Einstelimenii “Controls”

128-Version von GeoMorph
fir den 80-Zeichen-Grafikbild-
schirm — diese Fassung soll
im Verbund mit dem Pub-
lishing-Software-Paket “Final-
Iy!" vertrieben werden (Ver-
kaufspreis steht noch nicht
fest!).

(bl)

GeoMorph V1.0

... bringt eine neue Variante der Grafikverarbeitung: Die Pixel zweier
Crafik-Images werden nach und nach ausgetauscht, bis sich das
Startbild in die geplante Endgrafik verwandelt (Morphing-Effekt),
Programmautor: Maurice Randall

Konfiguration
Computer: C 64

Betriebssystem: Geos 64 V2.0/2.5

* leicht zu bedienen

* ausfihriiches Manual auf Diskette
* Editor-AusmaBe identisch mit GeoPaint

* bei Speicherung von Frame-Sequenzen muB jedesmal der Fo-

tomanager akiiviert werden

* sehr viele Morphing-Durchgénge bis zum fertigen Endbild
BEURTEILUNG

Bedin: ot
Preis/Leistung: Ht
Gesamteindruck: gut

online.de
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Public-Domain-Assembler

(es wurde 1988
Sharp-Computing,
worfen — damals w:
die Geos-Version 1
Schrei) — bis heut
aber nichts von sein
vitat verloren und fu
auch mit Geos 64 V2
V2.5 und Geos 128
chen-modus). Vor allem die
simple und dennoch komfor-
table  Programmbedienung
macht es C-64-Assembler-
Programmierern leicht, vom
gewohnten Werkzeug (etwa
Hypra-Ass, Giga-Ass oder
Vis-Ass) abzuriicken und auf
einen waschechten Geos-As-
sembler umzusteigen: Sym-
bolbezeichnungen und Befeh-
le &hneln sehr den genannten
Assemblern. Die Vorteile lie-
gen auf der Hand: Leidige
Probleme mit vertauschten
Zeichensatzen, manipulierten
Positionen der Start- bzw. La-
deadresse sowie umstandli-
che Installationen von File-
Headern (Info-Blocks) auf
Diskette per Disk-Monitor er-
ledigen sich damit automa-
tisch: Geos-spezifische As-
sembler lassen zu, daB3 man
solche Infos bereits im Quell-
text verankert, die dann bei
anschlieBender  Assemblie-
rung wie gewiinscht bertlick-
sichtigt oder als separate Dis-
kettendatei nachgeladen wer-
den.

Programmbeschrei-
bung auf Disk

Handbuch gibt's zwar kei-
nes, daflr aber GeoWrite-Fi-
les als Dokumentationen auf
Disk (nur in Englisch): “Cope-
Manual” (16seitige Pro-
grammbeschreibung), “Key-
Board" (Erlauterung der Edi-
tor-Short-Cuts) und “About
GeoCope” (Hinweise zum
Programmierer und zu den
Hauptdateien). Da die Texte
mit &lteren GeoWrite-Versio-
nen entstanden sind, missen
sie erst fUr die neueste Fas-
sung des Geos-Textverarbei-
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tungsprogramms (V2.1) kon-
vertiert werden — das macht
GeoWrite aber automatisch
nach Auswahl in der Dialog-
box.

Eigentlich reicht's, wenn
man eine GeoCope-Arbeits-
disk einrichtet, auf der sich
die beiden wichtigsten Appli-
kationen der Original-Disk
befinden: “Editor” und

'gﬁﬁss@mhfer* und “GeoProgrammer”, die beiden
inntesten Programmentwicklungspakete fiir Geos-
d zwar ihren Preis wert, aber nicht eben

-":,_,,ﬁ'en Geos-Assembler aufgetan, der's zwar
anz mit den beiden genannten Super-Program-
~aufnehmen kann, daftr aber (fast) nichts

Write-Dokumente lassen sich
weder laden, editieren noch
speichern. Alle Quelltext-Files
des GeoCope-Editors besit-
zen ein spezielles Textformat
— das Piktogramm ahnelt ei-
nem vollgekritzelten Notizzet-
tel. Deshalb kann auch Geo-
Write mit GeoCope-Texten
nichts anfangen: Wer schon
von regem Source-Code-Aus-

GeoCope-Desktop: Bedienungsanleitung als GeoWrite-File auf

Diskette

“Assembler”, Sehr nitzlich
sind diverse Quelltexte mit
Standard-Definitionen wichti-
ger Labels und Symbole (z.B.
“Zeropage” fiir die Systemre-
gister RO bis R15 oder die
Einsprungadressen samtli-
cher Geos-System-Routinen
wie “System” und “Routines”)
— die gehoren natirlich eben-
falls auf die Arbeitsdisk flr ei-
gene Assembler-Entwicklun-
gen.

Editor: maBge-
schneidert, aber

unkompatibel

Der GeoCope-Editor kocht
sein eigenes Suppchen: Geo-

tausch zwischen MegaAs-
sembler, GeoProgrammer
und GeoCope getrdumt hat,
den missen wir bedauetli-
cherweise enttduschen ...

Die Eingabegeschwindig-
keit des Editors erinnert fatal
an GeoWrite — ist eher noch
langsamer und schwerfalliger.
AuBerdem fielen die Menl-
funktionen des GeoCope-Edi-
tors knapper aus als die von
GeoWrite — zum Entwurf
Ubersichtlicher Quelltexte
kann man aber damit leben:
Laden, Speichern, Drucken,
Text suchen und ersetzen,
Abschnitte kopieren oder ver-
schieben, gewiinschie Text-
seite aufrufen usw.

Wie bei GeoWrite erleich-

tern markante Tastenkombi-
nationen (Short-Cuts) die Be-
arbeitung von Quelltexten (s.

Tabelle).
Neues bietet aber der
Menlpunkt “Toolbox™ per

“AutoSave’-Funktion legt man
fest, ob der Quelltext automa-
tisch gespeichert werden soll,
wenn man den Editor verlaft;
“BookMark” setzt bei unvoll-
endeten Source-Codes ein
Flag, bevor der Text auf Disk
gespeichert wird. Bei der
néchsten Arbeitssitzung steigt
der Editor dann automatisch
bei der markierien Texiseite
einl Fehlt dieses Kennzei-
chen, wird nach dem Laden
stets die erste Texiseite aki-
viert.

Die untere Bildschirmzeile
versorgt den Programmierer
mit wichtigen Infos: Geos-Fi-
letyp (= SEQ oder VLIR), Um-
fang der Datei (in Bytes) und
Restspeicher fr die
Quelltexteingabe. Hier wer-
den manche stutzen: Unmit-
telbar nach Start des Editors
sind’'s maximal acht KByte
(genau: 8191 Byte). Zum Ent-
wurf umfangreicher VLIR-Ap-
plikationen oder zur Manipu-
lation groBer Datenmengen
eignet sich GeoCope also
nicht. Dem Entwurf nitzlicher
Utilities, Hilfsprogrammen und
Desk Accessories steht natir-

Auf einen Blick ...

GeoCope ist ein Assembler-Pa-
ket, das keinen Schnorkel zu-
viel macht. Das freie RAM zum
Quelltext-Entwurf  fir  Geos-
Applikationen, Desk Accesso-
ries und Utilities falit ebenfalls
denkbar knapp aus (acht
KByte frei). Dennoch stellt es
auf der Originaldiskette alle
Werkzeuge zur Verfligung, die
der Assembler-Programmierer
braucht: Editor, Assembier,
Standard-Symbol-Dateien und
(sehr lobenswert!) ein Konver-
tierprogramm  zum  Import
fremder  Assembler-Source-
Codes. Last but not least: Das
Hilfsmittel "HexCalc” 188t sich
wihrend des Quellext-Ent-
wurfs als Desk Accessory auf-
rufen und erlaubt komfortable -
Zahlenberechnungen  (HEX,
DEC, BIN, AND, EQR, ORA),
die der "Rechner” (Rickseite
der Geos-System-Disk, “Appli-
cations”) niemals zuwege
bringt. Weshalb man fiir Geo-
Cope aber einen eigenen Edi-
tor zur Quelltext-Eingabe kre-
iert und GeoWrite sowie des-
sen fantastische Funktionen
boykottiert hat, wird stets das
Geheimnis des Software-Ent-
wicklers Bill Sharp bleiben ...

G4er-oniine.nel



... ist ein absolut preiswerter Public-Domain-Geos-Assembler, der
sich in puncto Syntax und Source-Code-Aufbau an bekannte Ma-
schinensprache-Entwicklungstools des normalen C-64-Modus an-
lehnt (z.B. Giga-Ass). Beim Komfort des Editors bleibt er im Ver-
gleich zu den groBen Geos-Assembler-Paketen “MegaAssembler”
und “GeoProgrammer” zwar etliches schuldig, ist aber durch seine
unkomplizierte Bedienung ideal geeignet, kurze Applikationen und
Desk Accessories im Handumdrehen zu entwerfen und in Geos-

startfahige Files umzuwandein.

Hersteller: Bill-Sharp-Computing BSC, USA

Vertrieb: MasterMMSoft, Singerstr.

(Bestell-Nr. G50 a+b)

11, 01257 Dresden

Preis: 3 Mark zzgl. 5 Mark Versandkosten

Konfiguration
Computer: C 64/C 128

Betriebssystem: ab Geos 64 V1.3 oder Geos 128 ab V1.4 (nur im

40-Zeichenmodus!)

* sehr gunstiger Anschaffungspreis
* kompatibel mit Geos 64 2.0/2.5

* Standard-Symbol- und Makro-Dateien auf Disk (lassen sich in

_jeden Quelltext einbinden)
*leicht zu bedienen

* ausfiihrliches Manual auf Diskette

NEGATIV
" Import fremder ‘Assembler-Quelltexte als ASCIl-Dateien
* geringer Arbeitsspeicher (acht KByte)

* Editor unkompatibel zu GeoWrite
* kein Handbuch

BEURTEILUNG
* ausschiieBlich englische Anleitungstexte auf Disk

Ausstattung: +
Dokumentation: +
Bedienung: ++
Preis/Leistung: +++
Gesamteindruck: befriedigend
G4ER
lich nichts im Weg: dazu den Doppelpunkt bringt also

miBten acht KByte RAM alle-
mal reichen!

Weitere Schwachpunkte
des Editors wollen wir nicht
verschweigen:

— im Gegensatz zu GeoWri-
te I&Bt sich keine Grafik (Pho-
toScrap) im Quelltext einbin-
den — Icons oder Piktogram-
me mul3 man stets als reale
Byte-Werte (z.B. per .BYTE-
oder .ICON-Opcode) im
Quelltext integrieren — ver-
gleichbar mit Sprite-DATA-
Zeilen mancher Basic-2.0.-
Programme. Allerdings sollte
man lcons oder Info-Block-
Sprites nur einmal definieren:
Sichet man solche Mini-
Quelltexte auf Disk, lassen
sie sich per .INCLUDE-An-
weisung in jeden gewinsch-
ten, umfangreicheren Source-
Code einfligen. Beim Assem-
blieren werden Grafikdaten-
Quelltexte dann automatisch
von Disk geladen und ins Pro-
gramm Uberhommen — wie
eingeklebte PhotoScraps bei
Geo-Write, die anstatt auf
Disk bereits als Grafik-Image
im Quelltext vorhanden sind.

— Es ist verboten, mehr als
eine  Assembler-Anweisung
pro Eingabezeile zu definie-
ren (die Abtrennung durch
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nichts!),

— der GeoCope-Editor ar-
beitet ausschlieBlich mit dem
systemeigenen BSW-Font,

— nach oben scrollen (damit
die nachsten Textzeilen sichi-
bar werden), klappt nur mit

o

<CRSR abwaérts>, nicht auto-
matisch durch entsprechende
Positionierung des Mauszei-
gers.

AuBerst hilfreich ist aber die
Unterstitzung der Program-
mierarbeit per Desk Acces-
sory “HexCalc” - einen Ta-
schenrechner fir Dezimal-
und Hexadezimalzahlen, den
man jederzeit im Menlpunkt
“Geos” des GeoCope-Editors
aufrufen kann. Das Hilismittel
berechnet auch das Ergebnis
einer Booleschen Verknlp-
fung (AND, ORA, EXOR).

Source-Codes
assemblieren

Fertige Quelltexte solite
man nach vorherigem Sichern
auf Disk durch den Assembler
von GeoCope jagen — erst

dann entsteht eine laufféhige
Geos-Applikation. Vorausset-
zung ist natrlich, daB sich al-
le Standard- oder Grafikdatei-
en, die man per .INCLUDE in
den Quelltext Gbernehmen
mochte, ebenfalls auf dersel-
ben Diskette (oder in der
REU) befinden.

Wie bei allen C-64-Assem-
bler-Entwicklungspaketen
missen auch hier Editor und
Assembler Hand in Hand ar-
beiten: nur syntaktisch ein-
wandfreie Quelliexte verwan-
deln sich nach zwei Durchldu-
fen (Passes) in selbststarten-
de Applikationen.

Die Schreibweise der Pseu-
do-Opcodes ist man von vie-
len Assemblern des normalen
C-64-Modus gewohnt (wie
z.B. bei Giga-Ass werden sie
ebenfalls mit einem Punkt

+ NOTE

- The more fobel: you have the shower the Assernbler

usll qun.
; you will not be using

AISE

Bootif0s = §ieed
ResetHondle = §0083
IntesruptMain = 3CIB8

ALIN@ES pg, Lo3E7
hnitPeocesses = 0183

BastortProcess = IL186
EnableProcess = FCIG9

Place a semi-colan in front of the (outings

K

SEQ

File Size 3TI3  Butes Free: 4482

Maximal acht Kbyte Arbeitsspeicher stehen fiir Quelltexte und

Assembler-Befehle zur Verfiigung

GeoCope-Editor (Short-Cuts)

Tastenkombination
<CBM L>

<CBM S=>

<CBM Q>

<CBM X>

<CBM C=>

<CBM T>

<CBM F>

<CBM R>

<CBM RETURN>
<DEL>

<Pfeil links>
<INST>

<CBM +>

<CBM Pfeil links>
<CBM G>
<RUN/STOP>
wE

<F2>

<F3>

<F4>

<F5>

<F6>

<F7>

Funktion

Datei laden

... speichern
Editor verlassen

markierten Text als TextScrap ausschneiden
selektierten Text in TextScrap kopieren
TextScrap an Cursor-Position einfigen
Zeichenfolge im Dokument suchen

Texiteile ersetzen

Zeile an Cursor-Position splitten

Text links vom Cursor l6schen

... rechts vom Cursor

Leerzeichen an der Cursor-Position einfligen

néchste Seite
vorhergehende Seite
gewlinschte Seite aufrufen

Cursor an Zeilenanfang

....nach links oben (HOME-Position)

... ans Zeilenende

... in die unterste Bildschirmzeile

nachste Bildschirmseite
zum Anfang des Dokuments

vorhergehende Bildschirmseite

6492:11l|ne.(le
G4ar-online.net



eingeleitet), Labels beginnen
mit dem “At Sign"-Zeichen
(Klammeraffe). EQUALs die-
nen als Zuweisung numeri-
scher Werte. Es gibt auch
hier die bekannten Konstan-
tendefinitionen ($ = hexadezi-
mal, % = dualer Wert).
Selbstverstandlich kann
man mit dem GeoCope-As-
sembler auch Makros definie-
ren (Befehl: .MAC). Dazu
richtet man die Makro-Be-

zeichnung (quasi einen neuen -

Assembler-Befehl) und Pseu-
do-Variablen ein, die bei Be-
darf jeweils durch die ge-
wunschten Werte ersetzt wer-
den.

Beispiel einer Makro-Defi-
nition: 16-Bit-Wert (WORD)
in vorgesehener Adresse
speichern:

.Mac loadw

Ida #<?1

sta 72

Ida #>71

sta 72+1

.MND ;Makro-Ende

Wenn man jetzt also die
Startadresse einer Zeichen-
kette (z.B. ab Label “FileNa-
me”) ins 16-Bit-Geos-System-
register RO (= Adresse 2 und
3) schreiben mochte, sieht die
Anweisung so aus:

loadw RO:Filename

Achten Sie unbedingt auf
den Doppelpunkt zwischen
beiden AdreBangaben -
Kommas sind nicht erlaubt.

Symbol- und Makro-

Dateien auf Disk

Erfreulich: Wie bei Mega-
Assembler und GeoProgram-
mer haben sich die Software-
Entwickler von GeoCope eini-
ge Miihe gemacht und wichti-
ge Systemadressen sowie
Symboldefinitionen als Quell-
text erfaBt und auf Disk ge-

sen sich problemlos mit der
INCLUDE-Anweisung im
Source-Code zu jeder beliebi-
gen Applikation einbauen —
man muB sie also nicht ei-
gens fUr jedes geplante Pro-
gramm neu definieren! Bei-
spiel:

INCLUDE Zeropage

.INCLUDE System

.INCLUDE Routines

... USW.

Bei den Label-Namen in-
nerhalb der Quelltexte hielt
man sich streng an die Orgi-
nal-Bezeichnungen von Ber-

keley Softworks: guter Pro-

grammierstil, denn das ma-
chen auch die anderen Geos-
Assembler (s. “TopSym” von
Mega-Assembler!). Allerdings
sollte man sich nicht scheuen,
z.B. Symbole und Labels von
Systemroutinen oder -varia-
blen zu léschen, die man im
vorgesehenen Programment-
wurf niemals braucht: Je
mehr Labels integriert wur-
den, desto langsamer arbeitet
der Assembler-Durchlauf fir
den Objeki-Codel

Der Bildschirmaufbau des
GeoCope-Assemblers ist
mehr als spartanisch: ganze
drei Menlpunkte lassen sich
anwéhlen — Start, Bildschirm

Soft Erois: B

Hard Errors:

Assemblierung im Handumdrehen: Klicken Sie den gewiinschten

Source-Code in der Dialogbox an!

lcon-Editor neu gestalten!).
Uberhaupt nicht einverstan-
den waren wir mit der Tatsa-
che, daB sich der Assemblier-
Vorgang nicht unterbrechen
1aRt, falls man versehentlich
ein reines Text-File erwischt
hat (z.B. README-Dateien
zur Erlduterung von Pro-
grammfunktionen, die sich ja
ebenfalls mit dem GeoCope-
Editor erzeugen lassen). Ob-
wohl der Assembler (ver-
sténdlicherweise) nur Fehler-
meldungen bringt, kann man

an/aus (wahrend dessAssems jmdbnenicht Gbers SchlieBsymbol

bler-Durchlaufs) und das
SchlieBsymbol fir die Ruck-
kehr zum Desktop.

Unsere Tests haben bewie-
sen, daf diese Mini-Funktio-
nen vollig ausreichen. Nach
dem Start kommt die gewohn-
te Dialogbox fur die Auswahl
des gewtinschten Quelltextes,
per Mausklick geht's los mit
der Umwandlung ins Geos-
fahige Objekt-File. Der As-
sembler stattet es automa-
tisch mit dem Piktogramm
des GeoCope-Editors aus
(man kann es selbstverstand-

speichert - solche Files las- lich mit jedem beliebigen
TransText @

i

TransTexi: verwandelt fremde Quelltexie ins GeoCope-Format

8

verlassen, sondern muB den
sinnlosen Programmdurchlauf
bis zum bitteren Ende U(ber
sich ergehen lassen (falls
man nicht vorher entnervt den
Computer ausschaltet und
Geos neu BOOTet...)

Im oberen Bildschirmbe-
reich erhalt man Infos zum
aktuellen Assembler-Durch-
gang (PaB 1 und Pafi 2). Da-
mit wird jeder Arbeitsschritt
des Assemblers transparent,
die aktuell bearbeitete Zeile
erscheint auf dem Editor-
Screen — das ist duBerst nlitz-
lich: Taucht ndmlich ein Feh-
ler auf, wei3 man sofort, an
welcher Stelle im Quelltext
geschludert wurde.

iUbernahme
fremder Assembler-
Quelltexte

Wer's gleich an Ort und
Stelle ausprobieren méchte,
sollie  beispielsweise den
fehlerfreien Source-Code
“Script.VLIR" von der GeoCo-
pe-Disk laden und assemblie-
ren: es erzeugt die Applikation
“CopeVLIR" (kurzes Demo-
Programm, das die komforta-
blen Funktionen des GeoCo-
pe-Editorments zeigt).

Der Gedanke ist verfiihre-
risch: Source-Codes eigener
Programmentwicklungen, die
man mit Geos-fremden As-
semblern entworfen hat (z.B.
Hypra-, Giga*, Vis-Ass) ins
GeoCope-Format zu konver-
tieren und mit mehr oder weni-
ger umfangreichen Anderun-
gen in einen Geos-Quelltext
umzumodeln. lhre Dateiver-
waltung z.B., urspriinglich fur
den normalen C-64-Modus
vorgesehen, oder ein Grafik-
bzw. Disk-Utility kénnten kinf-
tig als selbsténdige Applikatio-
nen unter Geos laufen!

Dazu gibt's ein weiteres Pro-
gramm auf der GeoCope-Disk:
“TransText”. Es wurde seiner-
zeit entworfen, um Files von
‘MADS" zu importieren — ein
bei uns vollig unbekannter As-
sembler aus den USA. Wich-
tig: Der artfremde Quell-Code
muf3 eine waschechte ASCII-
Datei (C-64-DOS-Typ SEQ)
sein. Die erzeugt man am be-
sten auf Disk — im Direktmo-
dus des C 64 (nachdem der
Quelltext im aktiven Modus
des jeweiligen Assemblers ge-
laden wurde):

OPEN 2,8,2"NAME,S W":
CMD 2; LIST

Mit den  Anweisungen
"PRINT#2: CLOSE 2" schlief3t
man den Vorgang ab. Dann
kopiert man im Desktop das
SEQ-File auf eine Geos-Ar-
beitsdisk mit “TransText" und
startet das Konvertierpro-
gramm. Die Applikation spurtet
wie Speedy Gonzales: ein 3,5
KByte langer Quelltext von Gi-
ga-Ass war nach knapp 5 Se-
kunden fertig — das Nachbear-
beiten im Editor (Zeilennum-
mern léschen, Schreibweise
der Opcodes anpassen usw.)
dauert héufig tausendmal |&n-
ger — hier vermiit man wieder
mal schmerzlich GeoWrite.

Geos Exirain@de
G4ar-online.net



Spiele unter Geos

WétW'

Geos ist zwar primér als Grundlage fiir diverse An-
wendungen bekannt, man kann jedoch auch seine
Arbeitspausen mit einem Spielchen versiiien, ohne
die Oberflache verlassen zu miissen.

von Matthias Matting

ie Geschméacker unter-
scheiden sich  stark,
wenn es ums Spielen
geht. Wéhrend der eine
gern knobelt, will sich der an-
dere an unschuldigen Bits ab-
reagieren und der dritte ver-
sucht lieber sein Glick am
Automaten ... Allen kann un-
ter Geos geholfen werden.
Die von uns vorgestellten
Spiele werden Sie nirgends
komplett finden, wir haben sie
aus diversen Sammiungen
herausgepickt.

Strategie und Taktik

Mit “Decode!” von Francis
Kostella liegt eine Master-
Mind-Version vor. Im Unter-
schied zum “Steckspiel” kén-
nen Sie die Anzahl der Rei-
hen (also der zu erratenden
Farben) und Spalten (ent-
sprechen der maximalen Zug-
Anzahl) zu Beginn verdndemn.
Alles andere wurde original-
getreu Gbernommen (Geos-
Companion).

“Triples” ist ein ungewdhn-
liches Strategiespiel fur zwei
Spieler. Es wird auf einer 8 x
8 Felder groBen Fléache ge-
spielt. Ziel ist es, von einer
Ecke in die gegeniberliegen-
de zu gelangen. Das Pro-
blem: Auf den Spielfeldern
befinden sich bis zu drei Pfei-
le, die die Richtung anzeigen,
in die sich der jeweils andere
Spieler bewegen darfl Wer es
schafft, seine “Heimecke” als
erster zu erreichen, hat ge-
wonnen. Damit auch ein ein-
zelner Spieler seine grauen
Zellen anstrengen kann, uber-
nimmt auf Wunsch der Com-
puter den Widerpart. Proble-
matisch wird es, wenn kein
Farbmonitor zur Verflgung
steht: Es ist nicht mehr zu
verfolgen, wohin der Gegner
gezogen ist (Freedomware).

“PalettePlay” wandelt das
“Reversi’-Spielprinzip ab: Das
Spielfeld ist geblieben, aber
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nun muB jeder Spieler versu-
chen, Spielsteine der drei
Grundfarben Rot, Gelb und
Blau so zu plazieren, dal3 dar-
aus orange und grine Steine
entstehen. Es gelten dabei et-
was “abgewandelte” Mischre-
geln, aus Blau und Gelb wird
zwar erwartungsgeman Grin
und aus Rot und Gelb Oran-
ge, doch Rot und Grin erge-
ben z.B. Gelb usw. Dureh das
Spielprinzip bedingt, haben

User ohne  Farbmonitor
schlechte Karten... (Freedom-
ware).

“GeoStorm” stellt eine Art
Tetris dar, die Bausteine kom-
men jedoch von vier Seiten.
Wie beim Original hat der
Spieler die Maglichkeit, die
Teile zu mandvrieren und zu
drehen, auBerdem kann die
Fallrichtung — jedoch einmalig
— umgedreht werden. Wenn
es gelingt, in der Mitte des
Spielfeldes ein 5 x 5 Felder
groBes Quadrat zusammen-
zusetzen, verschwindet die-
ses (Freedomware).

“GeoTris” ist ein eher kon-
ventioneller Tetris-Clone. Sie-
ben wverschiedene Steine
mulssen aufeinander gesetzt
werden, 20 Levels sind
zu durchlaufen (Geos-Spiele
Vol. 4).

Egyptian Siege: eine Kombination aus Schach, Dame und GO

“Orpheus” ist unter dem
Namen “Reversi” bekannt.
Auf einem 8 x 8 oder 16 x 8
Felder groBen Gebiet sind
dem Computer moglichst vie-
le Steine abzunehmen, indem
man diese “umzingelt” (Geos-
Spiele Vol. 4).

“DredgeDriver” — auch die-
ses Spiel kennen wir schon
unter anderem Titel: “Soko-
ban”. Sie missen als “Verwal-
ter” Ihr Lager aufrdumen und
dazu Kisten an bestimmte
Platze verschieben (Geos-
Spiele Vol. 3).

“Lightship” schlieBlich ist
eine Art Verschiebepuzzie
nach dem Motto “Wir machen

Players take
tusns placing
2 pieces omn
the boasd
until all but
the center
are taken.

Woher nehmen?

Die meisten Spiele werden Sie
im Kaufhaus nicht mehr be-
kommen, es bleibt nur der
Versandweg.

PowerPack, PowerPack 2,
Geos-Companion: CMD
Direkt, PF 58, A-6410 Telfs
Dweezil-Paket: Geos User
Club, Xantener Str. 40, 46286
Dorsten

Geos-Spiele Vol. 1-4:
Markt&Technik Buch- und
Softwareverlag, Hans-Pinsel-
Str. 9b, 85540 Haar
Freedomware: z.Zt. nicht im
Vertrieb, wird in naher Zukunft
auch in Deutschland angebo-
ten werden

Eine recht groBe Auswahl an
Shareware-Spielen flr Geos
finden Sie bei den Shareware-
Vertreibern (siehe Anzeigen)

den Weg frei’. Die Puzzleteile
sind immer so zu verschie-
ben, daB sich eine durchge-
hende Linie ergibt, auf der die
Spielfigur (das Lightship) all-
mahlich voranschreitet. Es
gibt natdriich nur ein einziges
freies Feld, so daB in der Re-
gel eine Kombination von
Verschiebungen notig ist ...
(Freedomware).

“GeoWords” Dieses kleine
Spiel fur 1-5 Spieler lauft un-
ter Geos 64 und Geos 128 im
40-Zeichen-Modus  (Farbe).
Aufgabe ist es, aus den Buch-
staben in einem 4 x 4 Felder
groBen Quadrat sinnvolle
Worter zu bilden. Dabei spielt
auch der Computer mit. Sein
Vokabular ist zunéchst sehr
klein, es wéachst aber mit je-
der Runde. Die eingegebenen
Vokabeln lassen sich spei-
chern und beim n&chsten
Spiel wieder laden, so daB
dann von Anfang an ein “intel-
ligenter” Computer zur Verfi-
gung steht. Insgesamt sicher
nicht “der Hit" des Pakets,
aber mit mehreren Spielern
z.B. in der Familie ist fir eine
Weile Unterhaltung gesorgt
(Dweezil-Paket).

“GeoTile” stellt eine Ab-
wandlung des Klassikers
Mahjong dar. Zwei verschie-
dene Steinsédtze sorgen fir
Abwechslung. Das Spielprin-
zip ist bekannt: gleiche Steine
sind abzurdumen. Ein typi-
sches Ein-Spieler-Programm,
das mindestens so fesselnd
wie “Tetris” ist (PowerPack 2).

“Egyptian Siege” kombi-
niert Elemente aus Schach,
Dame und GO. Sie kénnen
sowohl gegen den Computer
als auch gegen einen
menschlichen Mitspieler an-
treten. Das Spielbrett kann in
der GroBe zwischen 5 x 5 und
7 x 7 Feldern variiert werden
(PowerPack 2).

“MenuChase” ist ein neu-
es Freeware-Spiel. Sie mus-
sen mit Maus oder Joystick
Geos-Menis in bestimmter,
zu erratender Weise nachein-
ander aufklappen und dabei
gleichzeitig aufpassen, nicht
abzurutschen,

Ein Zeitlimit erschwert die
Sache zusétzlich.

@-1r.-!-91hn?.ile
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Action
und Geschicklichkeit

“3-D geoBreak” schult Ihr
Reaktionsvermogen. Der
Klassiker "BreakOut” ist Ihnen
sicher bekannt — bei 3-D-
geoBreak wurde dasselbe
Spielprinzip ins Dreidimensio-
nale umgesetzt. Dadurch wird
Ihre Aufgabe sehr viel delika-
ter, denn die aktuelle Flug-

geos | Spiel { Hi-Scores |
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Missiie Defense: schiitzen Sie Ihre Stadie vor feindlichen Raketen
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TRipLES!

by Kent L. Smotherman

Triples: ein echier Tiiftel-Hit

hohe des Balls 4Bt sich nur
schwer abschatzen. AuBer-
dem wirkt natirlich die Gravi-
tation ein wenig mit. Was pas-
siert, wenn eine Mauer kom-
pleit abgeraumt wurde, kén-
nen wir lhnen leider nicht sa-
gen, denn nach einer Stunde
Probespielen waren wir noch
immer nicht so weit... Das
Spiel ist leider nicht TopDesk-
kompatibel.

“geoBreak” ist ebenfalls
ein Breakout-Clone, aller-
dings wesentlich naéher zum
Original und nicht so schwer
(PowerPack).

“ShootOut” ist ein echtes
Arcade-Game. lhre Aufgabe
ist es, den bdsen Ganoven
den Garaus zu machen, ohne

10

dabei einem Unschuldigen
ein Haar zu krimmen. Ob-
wohl das Spiel auch mit Maus
funktioniert, ist ein Joystick
eher zu empfehlen (Power-
Pack 2).

“Missile Defense” — |hnen
wurde die Befehlsgewalt Gber
die Raketenabwehr von
sechs Stadten (ibergeben.
Wer sich sofort an “Space In-
vaders” erinnert flhlt, hat vol-
lig recht (Geos-Spiele Vol. 3).

“GeoGammon” ist ein ech-
tes BackGammon-Spiel unter
Geos. Es wird zwar gewdrfelt,
doch wer die Spielregeln

ter) konnen sich am Punkte-
wetltstreit beteiligen, bei dem
es darum geht, jeweils Spiel-
steine mit moglichst vielen
Ubereinstimmenden Merkma-
len aneinanderzulegen. Die
Spielsteine kénnen per Zufall
oder in einer bestimmten Rei-
henfolge vorgegeben werden.
Dadurch ist es auch mdoglich,
daB zwei Spieler z.B. ge-
trennt, aber mit der gleichen
Stein-Aufeinanderfolge spie-

Dredge Driver: sieht aus wie Sokoban und spielt sich auch so gut

=

mm 3
Computer 182

ent otherrnan

Der Gomputer spielt in T.E.L.P. wirklich stark.

kennt, wei3, dai viele takti-
sche Elemente enthalten
sind. Der Computer als Geg-
ner hat gegentiber den ande-
ren Spielen zugelegt: So 4Bt
sich nun z.B. seine Taktik von
offensiv bis defensiv in finf
Stufen einstellen. GeoGam-
mon 1aBt sich auch zu zweit
am Computer spielen, aber
dem ist sicher ein echtes
Spielbrett vorzuziehen. Die-
ses Spiel ist zum Gluck nicht
auf Farbe angewiesen (Free-
domware).

“T.E.L.P” ist ebenfalls eine
Kombination von Gllcks- und
Denkspiel. Der Programmie-
rer hat hier Domino mit
Shanghai vereint. Bis zu vier
Spieler (Mensch oder Compu-

len und ihre Punktzahlen ver-
gleichen. T.E.L.P. bendtigt ei-
nen Farbmonitor, es ist leider
nicht TopDesk-kompatibel
(Freedomware).

“Yathzee”, hierzulande
auch als “Kniffel” bekannt,
braucht wohl nicht viel Erlau-
terung. Es ist zwar in erster
Linie ein Wirfelspiel, &8t
aber auch jede Menge Platz
far taktische Variationen. Da
ausnahmsweise kein Compu-
tergegner existiert, sind schon
wenigstens zwei Spieler erfor-
derlich (sechs sind mdglich),
damit sich ein gewisser Spiel-
spal3 einsiellt. Hauptnutzen
darfte hier wohl die enorme
Papierersparnis sein... (Free-
domware). ma

GegsBxiraibi3die
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GeoTec V1.2

chon wieder eine neue

Programmiersprache fir

Geos? Der Reigen der

Programmierhilfen scheint
komplett: GeoBasic fir Anfan-
ger, GeoCom fUr Anfanger
wie Fortgeschrittene und Me-
gaAssembler bzw. GeoPro-
grammer fir Profis. Trotzdem,
es fehlt noch etwas: die Kom-
munikation mit der AuBenwelt
ist bei all diesen Program-
miersprachen nur umstand-
lich zu realisieren. GeoTec

soll als Bedienoberflache
fur MeB-, Steuerungs- und
Regelaufgaben die Llcke
schlieBen.

Handbuch auf
Diskette

GeaoTec wird auf einer dop-
pelseitigen Diskette mit einer
vierseitigen Installationsanlei-
tung geliefert. Die eigentliche
Anleitung und den auf der
Rickseite befindlichen, sehr
ausfuhrlichen  Programmier-
kurs missen Sie sich jedoch

GEOUEE = Co

: sich durch seinen niedrigen Preis und
@it hervorragend als Bastelcom-
ern |hrer Modelleisenbahn. Mit
e eine Programmiersprache und
8, um Hardware-Erweiterungen aller
anzusteuern.

erst ausdrucken, weshalb das
Argument der Programmierer,
man wolle die Umwelt vor ei-
ner Papierflut schitzen, wohl
nicht ganz greift. Hat man den
Ausdruck jedoch erst einmal
vorliegen, wird man durch 60
gut geschriebene Seiten ent-
schéadigt.

Voliwertige Pro-
grammiersprache

ne Hardware am User- oder
Kasseftenport des C 64
héngt, ist GeoTec als Pro-
grammiersprache  durchaus
zu gebrauchen und minde-
stens mit GeoBasic vergleich-
bar. Die Quelltexte werden in
GeoWrite geschrieben und
mit GeoTec im sogenannten
Kompiliermodus “kompiliert”,
wobei letzteres nicht ganz
wortlich zu nehmen ist, denn
zum Ablauf des Programms
(im Ausfihrungsmodus) wird
GeoTec immer noch bendtigt,
wahrend ein echter Compiler
ja ein allein laufféhiges Pro-
gramm erzeugt, Es soll aber
ein Zusatzprogramm bereit-
gehalten werden, das TEC-
Dateien in lauffahige Pro-
gramme umwandelt. Dieses
wurde aber zumindest in un-
serer Testversion nicht mitge-
liefert und ist auch in der An-
leitung nicht dokumentiert.
GeoTec ist deshalb in der uns

Unangenehm fiel unssedig=iirvenigenden Fassung vor al-

lich die Installation auf, leider
wird auch bei GeoTec die
Seriennummer des Kernals
Ubernommen. Da die Ge-
meinde der Geos-Fans inzwi-
schen doch Uberwiegend aus
ehrlichen, geosbegeisterten
Usern besteht, halten wir dies
flr eher stérend, da der recht-
maBige Nutzer zweier Geos-
Systeme (z.B. Geos 64 und
Geos 128) mit unterschiedli-
cher Seriennummer Arger be-
kommt, Andere Programme
(z.B. GeoBasic oder Geo-
Com) kommen auch ohne
diese Abfrage aus.

Auch wenn keinerlei exter-

p ﬂﬂﬂ&' ﬂuﬂ

geos | Texte Opt | kompilieren
Quelltex Seite:
TEC-File Sofortstart
Status - TEC-Driver
Fehler drucken

Quell-Laufwerk: B

Parameter speichaimn

neue Diskette

lem fir Anwender geeignet,
die ihre selbstgebaute Hard-
ware unter Geos ansteuern
wollen.

Es wurde eine gut struktu-
rierte Befehlssprache mit Pro-
zeduren und Funktionen im-
plementiert, die an eine Mi-
schung aus Basic und Pascal
erinnert. Als Variablentypen
stehen Byte, Word und Inte-
ger zur Verfligung. FlieBkom-
mazahlen fehlen leider. Die
Programme sind nach einem
festen Schema (Kopf, Bild,
Variablendeklaration usw.)
aufgebaut, was die Lesbarkeit
erhoht. Es ist jederzeit mdg-

geos  Datei | Opt
Lanfil iché0

Beipielprogranam fiir ein Lauflicht mit TEXL.

Mit den tesn schnel ler und langsamer
langsamer kann die Geschwindigkeit Start
eingestellt werden.

Stop

GeoTec V1.2

Eine Geos-Oberflaiche fir

Steuerungs- und MeBaufga-

ben mit integrierter Program-

miersprache

Positiv:

- durch Tec-Treiber erweiter
bar

- strukturierte Sprache

- umfangreicher Program-

mierkurs

innovative ldee

- Ansteuerung von User- und
Kassettenport

Negativ:

- Kopierschutz (Installation)

- Handbuch auf Diskette

- keine FlieBkommavariablen

Wichtige Daten:

Bezugsquelle: Hard- und
Softwareentwicklung

Jens Michael GroB3,

Neheimer Str. 47,

12689 Betlin

Preis: unter 60 Mark
Testkonfiguration: C 128 D,
1571, FD-4000, RAMerweite-
rung 1764 (1 MBylte)

Beurteilung:
Funktionen: ++
Bedienung: RS

Dokumentation: +
Preis/Leistung:  ++
Gesamteindruck: sehr gut

lich, Assemblerroutinen ein-
zufiigen, so daB auf diese
Weise aulBBer den als Befehls-
wort definierten Text- und
Grafikbefehlen auch alle an-
deren Routinen des Betriebs-
systems aufgerufen werden
kénnen.

Ein Wort zur
Peripherie

GeoTec arbeitet sowohl mit
dem User- als auch mit dem
Kassettenport zusammen.
Kompatible Hardware kénnen
Sie u.a. bei den GeoTec-Ver-
treibern beziehen, doch durch
das Konzept der “Tec-Driver”

icht
Info
schneller

Taktrate (1/18seci=12

GeoTec im “Compiler-Modus”, der Kompilierfortschritt wird iiber die

Seitennummer angezeigt

12

Eine einfache Beispielanwendung im “Ausfiihrungsmodus” von

GeoTec
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ist es kein Problem, auch an-
dere Erweiterungen anzupas-
sen. Ein Tec-Driver arbeitet
im Prinzip wie ein Druckertrei-
ber, bezogen auf Hardware-

Erweiterungen. Es lassen
sich somit beliebige Erweite-
rungen ansprechen, ohne

daB das Programm geé&ndert
werden muB.

Die Ubergabe der Daten an
die AuBenwelt erfolgt iiber
“Kanéle”, die von 0 bis 255
numeriert sind. Jede Bau-

gruppe hat dabei eigene Ka-
nalnummern, wobei die Num-
mern ab 128 fir einzubinden-
de Tec-Driver vorgesehen
sind. Mit “kaninit” wird ein sol-
cher Kanal in einer bestimm-
ten Richtung gedfinet. an-
schlieBend kénnen mit “kan-
out” bzw. “kaninput” Daten
geschrieben und gelesen
werden.

Zur Zeit stehen zwei Bau-
gruppen zur Verfugung: ein
achtfach Ein-/Ausgabemodul

und ein AD/DA-Wandler. Die
Zusammenarbeit von GeoTec
mit diesen Modulen konnten
wir allerdings nicht testen.

innovative Idee

Insgesamt ist GeoTec eine
sinnvolle Ergdnzung zu den
anderen Geos-Programmier-
sprachen. Es ermdglicht vor
allem in Verbindung mit exter-
ner Hardware ganz neue, un-
ter Geos laufende Anwendun-
gen. Es bleibt zu hoffen, daB

HARDWARE

evil. auch einige dieser Appli-
kationen Uber Fertigmodule
einem breiteren Publikum oh-
ne groBe Programmier- und
Elektronikféhigkeiten zur Ver-
fugung gestellt werden. Vor-
stellbar ware z.B. ein Modul,
an das direkt Relais zum Be-
schalten einer Modelleisen-
bahn angeschlossen werden
kénnen, zusammen mit einem
vorgefertigten  GeoTec-Pro-
gramm, das die Schaltvor-
gange anzeigt. ma
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dreas Miceli

joran liegt's, daB per
GeoMakeBoot  gene-
rierte Sicherheitskopien
einer Original-Geos-Sy-
stemdisk beim anschlieBen-
den Start von Diskette so
langsam booten, daB einem
die FiiBe einschlafen?

Ganz einfach — am zusatzli-
chen erzeugten File "Geo-
Boot" auf der neuen System-
kopie: die Datei belegt 86
Blocks auf der Diskette — und
die wollen mit den normalen
Kernel-Routinen (also ohne
aktivierten Geos-internen Tur-
bo-Lader) erst mal in den
Speicher geholt werden ...

Unser Mini-Programm (be-
legt nur ein KByte auf der
Geos-Disk) kann diese Mam-
mutdatei zwar nicht ersetzen
(die ist unantastbar, sonst
geht mit der bootfahigen Sy-
stemkopie gar nichts mehrt),
ihnr aber gewaltig auf die
Springe helfen — GeoSpeed-
Boot steigert die normale La-
degeschwindigkeit der 1541-
Laufwerke enorm. GeoBoot
steht dann anndhernd so
schnell im Speicher, als wir-
de man von der Original-Sy-
stemdisk laden — die eigentli-
che Lade-Aktion des Systems
(holt Geos-Kernel und Desk-
top) startet ohne Verzo-
gerung.

Allerdings: In der Fassung
auf unserer Sonderheft-Dis-
kette glanzt das Juwel noch
nicht — man muf3 es also erst
installieren.

Das geht aber im Handum-
drehen:

— erzeugen Sie zunéchst
mit GeoMakeBoot eine lauf-
fahige Geos-Systemdisk (da-
bei nistet sich die Riesendatei
GeoBoot automatisch darauf
ein).

14

Utility “GeoMakeBoot” ist auBer-
allerdings gerat jedes Booten da-
Sicherheitskopien zum  Geduldspiel.
" ist viel fixer!

— kopieren Sie nun das Uti-
lity GeoSpeedBoot von der
Sonderheftdiskette auf den
nagelneuen Clone der Sy-
stemdisk,

— Jetzt kommt die wichtig-
ste Aktion: Starten Sie jetzt
“Install Speeder” von der bei-
liegenden Diskette (B-Seite,
Directory-Window 3) per Dop-
pelklick. Das Programm |aBt
sich auch im Direkimodus
des C 64 (Basic 2.0) in den
Computer holen:

LOAD “INSTALL SPEE-
DER”,8

Vermeiden Sie, das Instal-
lationsprogramm ebenfalls
auf die zu manipulierende
Geos-Boot-Disk zu speichern
— wenn es seine Arbeit getan
hat, braucht man’s namlich
nicht mehr und ist lediglich
gezwungen, es umstandlich
wieder zu ldschen (die Sy-
stemkopie wird von Geos als
Startdiskette betrachtet).

— Die Dateien, um die’s
geht, missen sich auf der
Disk befinden, die Sie jetzt
vor Start des Installationspro-
gramms ins Laufwerk schie-
ben (also die mit GeoMake-
Boot erzeugte Systemkopie):

— GEOS (Achtung: es gilt
nur die von GeoMakeBoot er-
zeugte Version, nicht das
gleichnamige File von der
Originaldisk!),

Bitte

Bootdi

i

Installation ab!

Install Speeder: fehlt eine der geforderien Dateien, bricht die Boot-

— GeoBoot, die bereits er-
wéhnte 86 Blocks grofBe Datei
(die von GeoMakeBoot auto-
matisch erzeugt wird), und
— GeoSpeedBoot (unveran-
derte Fassung von unserer
Sonderheftdiskette).

Fehlt nur eine dieser ver-
langten Dateien, gibt Install
Speeder eine Fehlermeldung
aus und bricht die Installation
ab.,

Nach dem Start mit RUN
muB man <SPACE> driicken,
dann lduft die Floppy an — ein
paar Sekunden spater er-
scheint die Erfolgsmeldung:
“GeoSpeedBoot installiert” —
fertig.

Sie merken am schnellsten,
was sich geandert hat, wenn

seem ONUNSieSeos von der soeben be-

arbeiteten Systemkopie boo-
ten! Die Original-Geos-Sy-
stemdisk kénnen Sie ab so-
fort an einem sicheren Platz
aufbewahren ...

Kommt man spéater mal
wieder in die Verlegenheit, ei-
ne neue Systemkopie zu er-
zeugen, lauft alles wie ge-
habt. Achtung: Kopieren Sie
nie eine bereits installierte
Fassung von GeoSpeedBoot
auf weitere Systemkopien
(der Gedanke ist sicher ver-
flhrerisch, denn man kénnte
sich einen Arbeitsgang spa-
ren - aber das bringt nichts!).
Sie missen stets die noch
unangetastete Version wvon
unserer Sonderheftdiskette in
Verbindung mit dem Basic-
Programm Install Speeder
verwenden.

Kein Licht ohne Schatten:
GeoSpeedBoot  funktioniert
nur mit der Floppy 1541 — laut
ausdriicklichem  Autorenhin-
weis aber mit allen Modellen
dieses Standardlautwerks.
Wir konnten nicht Uberprifen,
ob das stimmt, da wir in der
Redaktion nur mit dem Lauf-
werkstyp 1541-11 arbeiten. Ein
Blick ins Listing von Install

Speeder (berzeugte uns
aber, daB keine Probleme
auftauchen konnen - das

Programm benutzt fir Disket-
tenzugriffe die Tabelle der C-
64-Kernel-Adressen ab $FFQ0.

Beim Start einer Systemko-
pie mit GeoSpeedBoot mis-
sen alle am seriellen Bus an-
geschlossenen Gerate abge-
schaltet sein (also Zweit-Flop-
pies, Drucker u.a.) — sonst
macht der Speeder Schwie-
rigkeiten. Die Geratenummer
des Laufwerks muB “8" lau-
ten!

Programmhinweise

Wenn GeoBoot geladen
wurde, erhdlt man den Hin-
weis, alle anderen Laufwerke
einzuschalten und die Maus-
taste zu dricken. Nur, wenn
Sie das befolgen, wird lhre
Systemkonfiguration  korrekt
eingestellt.

Kinftig erkennt Geos auto-
matisch die Floppy-Gerate
adresse — es ist also dann
nicht mehr nétig, von Lauf-
werk Nr. 8 zu booten.

Install Speeder: ... sucht
zuerst auf der Disk im Lauf-
werk (in dem Fall muB es Nr.
8 sein!) die mit GeoMakeBoot
generierte  Boot-System-Ko-
pie. Dann Gberprift die Soft-
ware, ob sich die verlangten
drei Geos-Files darauf befin-
den und liest deren Startspur
und -sektor. Erst, wenn die
drei Dateien erkannt wurden,
schreibt das Programm eine
knappe Routine ins Floppy-
RAM (Listingzeilen der DATA-
Werte 1980 bis 2005), die Fi-
les “Geos” und “GeoSpeed-
Boot” werden entsprechend
geandert: Die Datei “Geos”
greift jetzt nicht mehr aufs
langsame Programm GeoBoot
zu, sondemn auf GeoSpeed-
Boot — die Startadresse die-
ses Files wird an “Geos" Uber-
mittelt und Startspur sowie -
sektor von GeoBoot in GeoS-
peedBoot gespeichert (des-
halb ist die installierte Version
des Schnelladers auch nur auf
dieser Disk einzusetzen und
muf fir jede andere System-
kopie per Install Speeder neu
generiert werden!). (bl)
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What Font - speziell fiir GeoWrite

Leichensatz-
Scanner

GeoWrite ist als WYSIWYG-Textverarbeitung (“What
you see is what you get”) stark von der Vielfalt be-
nutzter Fonts abhangig. Wer fremde GeoWrite-Doku-
mente in Originalfassung im Computer oder ausge-
druckt haben mochte, sollte wissen, welche Zei-
chensatze er daflr bereithalten mufB.

von Hubert Zenz

an glaubt kaum, welch fantastische Dokumente sich per
GeoWrite erzeugen lassen (ganz abgesehen von der zu-
satzlichen Maéglichkeit, Grafik in Form von Photo-Scraps
einzubinden): Man kénnte theoretisch fir jedes Wort ei-

nen anderen Geos-Zeichensatz einsetzen — lediglich die Lauf- |

werkskapazitat schiebt solchen Vorhaben einen Riegel vor: Alle
im Schriftstlick verwendeten Fonts missen sich zusammen mit
dem GeoWrite-
Text auf ein
und derselben

geos | Tabelle | Text | Ends

aktuelle Fonttabelle: scontabelle GE Disk (oder in
%n‘ f“,m_ name 1# [cm“,'m; der RAM-Er-

nivers alifoinia i o
5 Wnyn LR sl u}relterung) be
66 Cory 29 Commodore finden. Andern-

falls bekommt

BSW-Standard-
Font zu Ge-
sicht — der ist

matisch im Ge-
os-System ver-
ankert. Selbsi-
versténdlich
kann auch Geos nicht hexen: Jeder Zeichensatz besitzt eine
Identifikationszahl (ID-Nummer). Trifft die entsprechende Geos-
Applikation im jeweiligen Dokument auf so ein Kenn-Byte, weil3
sie sofort, welcher Font im Dokument aktiviert werden soll. Nur;
auf dem Bildschirm sind solche ldentifizierungs-Steuerzeichen
nicht sichtbar — wie soll man also erfahren, welche Fonts an
welchen Textstellen benutzt wurden?

Numerierte Zeichensatze

Greifen Sie einfach zu unserem Utility “What Font”, mit Geo-
Basic programmiert und in eine selbststartende Applikation ver-
wandelt. Nach Doppelklick im Desktop geht's los:

geos: ... bringt das Autoren-Info und Desk Accessories,

Tabelle: ... macht ein Pulldown-Menii auf;

- erweitern: Damit erzeugt man eine neue Scan-Tabelle ver-
wendeter Geos-Fonts oder ergénzt eine bestehende,

- laden: ... holt die aktuelle Tabelle auf Disk in den Speicher,

- gpeichern: ... sichert sie auf Diskette,

- zeigen: ... bringt ID-Nr. und Namen auf den Screen,

- umbenennen: ... weist der Scan-Tabelle einen neuen Da-
teinamen zu,

Text: ... 6ffnet die Option:

- untersuchen: Wahlen Sie das gewiinschte GeoWrite-Doku-
ment in der Dialogbox und geben Sie die vorgesehene Seite an —
das Programm forscht im Text nach den implementierten IDs der
Zeichensatze (wenn es fertig ist, erscheinen Namen und Kenn-
zahlen auf dem Bildschirm). Steht die ID nicht in der akiuellen Ta-
belle, tauchen drei Fragezeichen auf.

verlassen: zurlick zum Desktop. (bl)

ScanTabelle_GE: iibersichtliche Liste der im Do-
kument verwendeten Fonts
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man nur den |

namlich &N

GeoPrinterBoot 128 - Bootsektor &ndern

Start-Automatik

Einige serielle Drucker-Interfaces sind unerbittlich:
Bei Geos 128 wird der Autostart jah abgewirgt und
dann die Eingabe einer Sekundaradresse verlangt.
Aus ist’s mit der komfortablen Autostart-Aktion ...

von Claus A. Féarber

as Basic-Programm “GeoPrinterBoot” &dndert den Boot-

Sektor von Geos-128-Systemdisketten, damit man solch I&-

stige Abfragen umgeht. Achtung: @ndern Sie stets nur eine

der beiden Startdisketten (entweder System- oder Sicher-
heitskopie), - damit man im Falle eines Falles immer noch die
Original-Konfiguration besitzt! Bei unseren Tests gab’s aller-
dings keine Schwierigkeiten.

Das Programm l&Bt sich im Desktop per Doppelklick oder im
normalen C-128-Modus laden und starten: In Zeile 1060 wird
die Sekundaradresse 7 implementiert. Wenn Sie einen anderen
Wert brauchen, missen Sie die Basic-Zeile andern. Achten Sie
aber darauf, daB diese mit der Anweisung endet:

:"boot” +chr$(34)+"geos boot”

In Zeile 1080 4Bt sich das Programm auch an andere Lauf-

werksadressen als “8” anpassen.

Boot-Sektor installieren ...

Nach dem Start des Utilities muB man die Geos-128-Boot-
Disk einlegen und <SPACE> driicken — bei jeder anderen Dis-
kette verweigert das Programm seine Mitarbeit. AnschlieBend
schreibt es den gednderten Inhalt des Boot-Sektors auf Disket-
te, bringt die entsprechende Erfolgsmeldung und bootet Geos
128 emeut.

Dabei solite der Drucker angeschlossen und eingeschaltet

D‘s_\ein — aonst bleibt der C 128 mitten auf der Strecke stehen!

astenkombination <SHIFT 6> verhindert die Identifizie-
rung der aktuellen Disk im Laufwerk als System-Scheibe — man
kénnte also praktisch den modifizierten Geos-Boot-Sektor auf
jede beliebige Scheibe schreiben. Falls sich in Sektor 0, Spur 1,
schon eine Autostart-Anweisung befindet, wird die selbstver-
standlich gnadenlos Uberschrieben. Bislang noch freie Boot-
Sektoren werden nun als belegt markiert; sind aber schon Da-
ten drauf, die ein anderes Programm braucht, bricht das Utility
mit der Meldung “65,NO BLOCK xx,xx" ab.

Mit dieser Funktion lassen sich z.B. Boot-Sektoren fiir Sicher-
heitskopien auftragen, die mit “GeoMakeBoot128" erzeugt wur-
den. Dann solite man aber den Startbefehl in der Basic-Zeile
1060 entsprechend andern,z.B.:
...:boot”+chr$(34)+"geoscopy”
...;run”+chr$(34)+"geoscopy”

.. und Iéschen

Natiirlich gibt's auch Geos-Programme, bei denen man kei-
nen Drucker braucht — oder Sie méchten einfach den Original-
zustand der Geos-Systemdiskette wiederherstellen. Dann star-
ten Sie unser Utility erneut im Direktmodus:
run “geoprinterboot”
und legen wieder die Systemdisk ins Laufwerk, driicken jetzt
aber die beiden Tasten <CTRL> und <+> gleichzeitig — nach
der entsprechenden Meldung kénnen Sie sicher sein, daB der
Original-Bootsektor wieder auf der Diskette ist und das Geos-
System wie gewohnt reagiert.

Die Funktion von GeoPrinterBoot 1&Bt sich auch zweckent-
fremden: Man kann statt der Druckerfixierung auf eine ge-
wiinschte Sekundaradresse z.B. auch die Gerdtenummern der
Laufwerke vor dem Booten andern: So kdnnte man auf der
CMD-Festplatte in der entsprechenden Partition einen Boot-
Sektor verankern, der die angestammte Floppy von “8”" in “9”
andert, der Festplatte die Laufwerksnummer 8 verleiht und dort
Geos bootet. (bl)
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Druckertreiber

Seit 1991 ist er imp
bei C-64-Usern ii

gar nichts ...

von Heinz Sasse

eikoshas “Kleiner

groBen Auftritt” (

Werbe-Slogan), der” SL-

90 sowie dessen gréBe-
rer Bruder SL-92 erleben in
jingster Zeit ein Revival bei
grofBen Computer-Markten
und in Kaufhausern: der Preis
fir diese astreinen, Epson-
kompatiblen 24-Nadler wurde
von ehemals 898 Mark auf
499 Mark (SL-92) bzw. 469
Mark (SL-90) gesundge-
schrumpft — frither flir ein 24-
Nadel-Gerat unvorstellbar. Im
64'er-Magazin 2/91 haben wir
den Seikosha SL-92 getestet,
technische Daten finden Sie
in unserem Textkasten.

Den passenden Drucker-
treiber aus dem eigenen Dis-
ketten-Sartiment herauszufi-
schen, ist fast auyssichislos:
auf der Treiber-Disk, die beim
Kauf des Geos-Vollsystems
2.0 bzw. 2.5 als Gimmick mit-
kommt, sind fast ausschlie3-
lich Druckereinstellungen fiir
S-Nadler gespeichert.

Was bleibt? Der Entwurf ei-
nes speziellen Druckpro-
gramms, das nicht nur die
notwendigen Parameter er-
faft, sondern auch komforta-
ble Wahimdglichkeiten per
Mauszeiger benutzt.

Das Ergebnis kann sich se-
hen lassen: Auf der Diskette
zu diesem Sonderheft finden
Sie zwei Treiberprogramme,
die sich nur dadurch unter-
scheiden, daB das Programm
SL-90 speziell flr die
Drucker-Grundversion mit
zwei integrierten Zeichensét-
zen entwickelt wurde; der
Treiber “SL 90+" akzeptiert je-
doch zusétzliche Fonts.

Hellseherei oder
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Zufall?

“Prestige Elite” ein,

- COURIER: ... wahlt die
Schriftart “Courier 107,

- Z5.NR: (nur SL-90+): Font

”I“ o 1 Fr ¥
i

Icon, erscheint noch das Trei-
ber-Menii mit jeder Menge
Manipulationsmaglichkeiten:
Textmodus (z.B. GeoWrite)
- PR. ELITE: ... stellt den Font

Nr. 0 bis 9 einstellbar,

- DOPPEL (nur SL-90+): Zeile
wird doppelt gedruckt,

- FETT: ... Ausgabe in Bold,

- KURSIV: ltalic-Zeichensatz,

- NLQ: ... Near-Letter-Quality.

Parameter:

- GERAD: Druckeradresse (4
oder 5),

- SEKAD: Sekundéradresse
(von Q bis 9),

- Z8.KV: Zeichensatz konver-
tieren (0 bis 3). Damit 1Bt
sich GroB-/Kleinschrift im
Ausdruck andern),

- F.FEED: aus (Voreinstel-
lung), an (inverses Icon),

kosha bringt im April 1994

[ geos ; Datei { Edit | Opt | Seite | Schift  Stil il 1 =

eine erweiterte Fassung des
SL-90-Druckers  auf den

Markt: den SL-90+ mit neun
residenten Zeichenséatzen (er
soll auch nicht mehr kosten).
Die beiden Treiberprogram-
me sind fur den seriellen Be-
trieb mit dem Wiesemann-In- ;a0
terface gedacht. Kopieren Sie
die gewunschte Version auf

;L‘Dpu'm )

_output Can PE.ELIIE
hender Lo Dcmm

OJeeur

-psect
die vorgesehene Arbeitsdisk fmd
lhrer Applikation (z.B. Geo-  CardBox SRCy

Write oder GeoPaifit)@iid @ka na
tivieren Sie die Druckfunktion.
Nach Bestéatigung in der Dia-

logbox per Klick aufs OK- den Seikosha-24-Nadel-Treiber

Seikosha S1-90 (technische Daten)

Druckgeschwindigkeit: 240 Zeichen/Sekunde (Entwurf),
70 Zeichen/Sekunde (NLQ)

Kapaziztat Druckerspeicher: 20 KByte
Grafikauflosung: 360 x 360 Pixel/Zoll

Residente Fonts: Courier, Prestige Elite (ltalic, doppelte Héhe

und Breite, Outline usw.)

Zubehor {optional): Font-ROM mit sieben zusétzlichen Druckerzei-
chensétzen (98 Mark): Roman, Gothic, Script, Orator, OCR-A,
OCR-B, Helvetica

Papierzufithrung: Einzelblatt und Endlospapier

Schnittstelle: Centronics parallel (fiir seriellen Betrieb Hardware-in-
terface erforderlich)

Druckkopf-Lebensdauer: 100 Millionen Punkte/Nadel

Gewicht: 3,9kg

Abmessungen: 416 x 120 x 281 mm

Emulation: Epson LQ-850
empfohlener Verkaufspreis:
469 Mark

Hersteller: Seikosha {(Europe)
GmbH, Ivo-Hauptmann-Ring 1,
22159 Hamburg, Tel.:040/

645 89 20

Hinweis: Der baugleiche Sei-
kosha SL-92 kostet 499 Mark
(empfohlener Verkaufspreis),
besitzt aber 44 Byte Drucker-
puffer und enthait bereits das
zusaizliche Font-ROM (also
insgesamt neun verschiedene
Druckerzeichensatze). Anson-
sten sind beide Gerate iden-
tisch.

Seikosha SL-92: mit dem SL-90
identisch - allerdings mit grifBe-
rem Druckerpufier (44 KByte)
und neun integrierten Fonts

;eode and data from GeoAssembler
Die Geos-Drucker-Digitalbox weicht dem komfortablen Menii der bei-

— SAVE-Icon: ... sichert geén
derte Parameter im Drucker
treiber auf Disk,

— OK: zum den Ausdruck.

Grafikmodus:

funktioniert nur, wenn
man eine “Paint Image"-Datei
bearbeiten will.

Das GrdRBenverhalinis der
Grafik ist per Klick aufs ent-
sprechende Icon einzustellen:
1:1.2:4, 12 undi2:2.

Wenn man mit den Pfeilfel-
dern spielt (links, rechts,
oben, unten), positioniert man
die Grafik an gewiinschter
Stelle auf dem Papier. Die ak-
tuelle Lage kann man dabei
im verkleinerten Cursor-Rah-
men auf dem Mini-Screen
mitverfolgen.

Die korrekte Einstellung der
DIP-Schalter wurde auch im
Ausgabe-Screen des File-
Header-Blocks festgehalten
(wer sie also vergessen hat,
kann vor dem Start des Aus-
drucks nachsehen):

- Wiesemann-Interface: 1,
3, 7, 8 = ON, alle anderen
OFF.

— Seikosha SL-90: 4, 7 =
ON, Rest = OFF. (bl)

Géos Exrdnmg e
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von Harald Beiler

eos und Geos ist nicht
dasselbe: Die Systemdis-
kette fiir die Speicherer-
weiterung GeoRAM st
nicht identisch mit der Ubli-
chen Version von Geos 2.0:
die beiden Kernel-Files unter-
scheiden sich gravierend.

Deshalb weist der “Geos-
konverter® auf der Diskette
vom 64'er-Sonderheft 96 alle
Versuche schndde zuriick,
GeoRAM-Systemdisketten zu
duplizieren. Dazu braucht
man die Spezialfassung
‘GeoRAM-Konverter 64" auf
der beiliegenden Disk zu die-
sem Sonderheft. Wenn das
Utility seine Arbeit erledigt
hat, besitzen Sie eine boot-
fahige 1:1-Kopie der Geo-
RAM-Systemdisk!

Hier die einzelnen Schritte:

— Geos abschalten und den
Direktmodus des C 64 aktivie-
ren (Basic 2.0). C-128D-Be-
sitzer mussen per Reset und
gleichzeitigem Druck der
Commdore-Taste den C-64-
Modus einstellen, damit die
interne Floppy 1571 Disketten
ab sofort auf einseitigen Be-
trieb umstellt.

— Jetzt formatiert man zwei
51/a-Zoll-Scheiben mit der ID-
Kennung “LJ" (der Disketten-
name ist egal, der wird nam-
lich anschlieBend sowieso
geandert). Wer sich scheut,
im Direkimodus Disketten zu
formatieren, kann unser File
“ID-MakerRAM.64" benutzen:
dann geht's automatisch auf
Knopfdruck. Laden Sie die
Datei im Direktmodus oder
per Doppelklick aus dem
Desktop.

— Greifen Sie zu einem
Backup-Programm, das ge-
samte Disketten kopiert, ohne
aber die Spuren dabei
nochmals zu formatieren (z.B.
Master-Copy im 64'er-Son-
derheft 92, C-128-Besitzer
werden lieber zum “Hexer”
greifen). Achtung: Tools, die
Dateien einzeln Ubertragen
(File-Copies) sind flr unser
Vorhaben véllig ungeeignet!

— Ziehen Sie zwei Kopien
von der Systemdisk, wobei
Sie die soeben formatierten
Leerdisketten verwenden.

Dann kommt die Hauptsa-
che — offnen Sie "GeoRAM-
Konvert 64" per Doppelklick
im Geos-Desktop. Ebenso
simpel luft's im Direktmodus
des C 64 ab: Obwohl das Uti-
lity einen Geos-File-Header (=
Info-Block auf Disk) besitzt,
ist es doch ein waschechtes

Geos Extra 1/94

darauf hin, dafB3
tten mit der ID-
“LJ” ausgestattet
sein Missen — sonst sind alle
weiteren Arbeitsgange fiir die
Katz!

Auf Tastendruck (egal, auf
welche) geht's los: Legen Sie
die erste Systemkopie ins
Laufwerk und tippen Sie er-
neut eine beliebige Taste. Es
dauert knapp flnf Minuten,
dann muf3 man nach entspre-
chender Aufforderung die er-
ste Disk entfernen und die an-
dere ins Laufwerk schieben
(die fungiert dann kiinftig als
Sicherheitssystem). GaER

Nach weiteren fiinf Minuten
beginnt Geos, von der neu
kreierten Disk zu booten:
Jetzt jauft's so ab, als war's
die Erstinstallation des Geo-
RAM-Systems — folgen Sie
den Aufforderungen der Dia-
logboxen und wechseln Sie
beide Systemkopien. Dabei
wird gleichzeitig eine neue In-
stallationsnummer verteilt.
Zum SchiuB baut sich wie ge-
wohnt das Desktop auf: Die
GeoRAM-Kopie ist voll funkti-
onstlichtig und steht der Ori-
ginaldiskette in nichts nach —
auBer, daB es jetzt kein Bein-

30 viel Auﬂnerksamkeit unsere “Geoskon-
_ gramme lm letzen Geos Sonderheft Hier

bruch mehr ist, wenn mit die-
ser Scheibe etwas Unvorher-
gesehenes passiert ...

Natlrlich werden die per
Original-Systemdisk ange-
paBten Applikationen ab so-
fort die Mitarbeit verweigern,
wenn Sie beim Installieren die
entsprechende Dialogbox
(“Méchten Sie lhre Geos-Ap-
plikationen mit dem neuen
System weiterverwenden ...")
verneinen. Da missen Sie
sich schon die Arbeit machen,
und alle Disketten mit den ge-
winschten  Geos-Program-
men aus der Box fischen und
mitinstallieren ...

Es geht aber einfacher:
Wenn Sie bei der Kopierak-
tion zu Beginn die zweite Disk
nicht mit dem Inhalt der Sy-

oysiemgist, sondern mit dem

des Sicherheitssystems be-
schicken, wird die dort ver-
ewigte Installationsnummer
auch fir die beiden neuen Sy-
stemkopien Ubernommen!
Damit erspart man sich um-
standliche Neuanpassungen.

Das Utility wurde urspring-
lich entwickelt, um verhunzte
System- oder Sicherheitssy-
stem-Disketten von GeoRAM
wieder lauffahig zu machen:
um so erfreulicher ist der Ne-
beneffekt, daB es auch mit
véllig intakten Geos-Syste-
men funktioniert!

Wie arbeitet der Geos-Ko-

GEORAM-Konverter Ui.1

von

Hans—Juergen Ziethmann

Hit Hilfe dieses Programms koennen
micht bootbaren
GEORAM-Sustemdisketten U2
GEORAM-System

aus zwei
funktionierendes

Hae

B ein komplett
machemn.

Dasso erstellte ‘wﬁt@n verhaelt sich,

als haetten S5ie es gerade gekauft.

Sie

muessen es also erstnoch installaieren.

Folgendes

) Sie bencetigen immer 2

i
GEORAM-Systemkopieen

2) Beide S
Disketten—1D

is5t noch zZubeachten:

2

stemkopieen muessen mit dem
LY formatiert worden sein.

BITTE EINE TASTE DRUECKEN!

Formatieren Sie zwei Leerdisketten und folgen Sie den Anweisungen

des Programms!

pierschutz? Die Lésung ver-
steckt sich in den 21 Sektoren
von Spur 21 auf der System-
disk: zwischen den Disketten-
blocks hat man Licken einge-
baut, die mit speziellen Infos
gefllit sind. Die fragt Geos
namlich beim Booten ab -
fehlen diese Bytes, bricht der
Ladevorgang mit einem Reset
ab.

Track 21: Spur mit
Tucken

Bei der Standard-Formatie-
rung entstehen folgende
Licken:

.. BB $55 $55 $55 $55
$55 SYNC

Auf der Geos-Systemdisk
sieht’s aber so aus:

.. BB $55 $67 $65 $55
$67 SYNC

Herkémmliche Backup-Pro-
gramme kénnen diese
Licken leider nicht korrekt
tbertragen — nur Tools, die
den gesamten Track in einem
Rutsch kopieren! Die Floppies
1541/1571 besitzen in der
Normalkonfiguration aller-
dings nur zwei KByte Arbeits-
speicher (= 2048 Byte), 5376
Byte waren aber ndtig, um die
gesamte Spur inkl. Originalin-
halt zwischenzuspeichern und
auf die neue Disk zu Ubertra-
gen.

Die einzige Méglichkeit, sol-
che Sektorenllicken ohne
Hardware-Erweiterung zu er-
zeugen, ist die Formatierung
der Spur 21 mit gleichzeiti-
gem Eintrag der fir Geos un-
verzichtbaren Informationen.

Es gibt noch ein zweites
Problem: In Spur 21 ist zu-
sétzlich ein Teil des Geos-
Kernel gespeichert — und die-
se Bytes lassen sich nicht mal
durch eine Spezial-Formatie-
rung erzeugen.

“GeoCopy” z.B. macht's raf-
finierter; das Programm lagert
den gesamten Inhalt der Spur
21 in einen anderen (freien)
Bereich der Disk aus und &n-
dert die Blockverkettung.
Beim Kopieren werden dann
Licken mit folgenden Bytes
erzeugt:

.. $67 $67 $67 $67 $67
$67 SYNC

Die Losung ist
simpel:

Geos prift ndmlich nur, ob
$67-Bytes in den Liicken vor-
handen sind — nicht aber, ob
sie richtig positioniert wurden!

(H.-J. Ziethmann/
Ch. Meilinger/bl)

ﬁlz: nline.de
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Weltzeit V1.6 - von Ldngengrad zu Langengrad

ZEITSPRUNGE

Unsere Ahnen haben die Zeit aus dem Stand von Son-
ne, Mond und Gestirnen iber den Daumen gepeilt -
im Atom-Zeitalter gelten andere Methoden. Mehr dar-
iiber erfahrt man in unserem Programm - auBerdem,
wie spat es zur selben Zeit an 30 markanten Punkten

der Erde ist!

von Rainer Echternach

®in 4ahnliches Geos-Pro-
ramm wurde schon 1993

64'er-Sonderheft 92
Bffentlicht ("Zeitzo-
es kann aber in puncto
und professionellem
pnsumfang dieser vollig
anders gestalteten Version
kaum das Wasser reichen —
obwohl beide Software-Pro-
dukte mit GeoBasic entwickelt
und in selbstindig startende
Applikationen  umgewandelt
wurden.

Weltzeit V1.6 bietet Farb-
grafik (selten genug bei Geos-
Softwarel), eine Auswahl aus
sieben verschiedenen Chro-
nometer-Anzeigen zur jeweils
eingestellten Ortszeit, (ber-
sichtliche Weltkarten und jede
Menge Infos zum Thema Zeit
bzw. Zeitmessung. Das beste
kommt noch: Das Programm
berlicksichtigt auf Wunsch so-
wohl Sommer- als auch Nor-
malzeit flr den jeweils avisier-
ten Ort.

Die Programmfunk-
tionen

Nach Doppelklick im Desk-
top |aBt sich das Zeit-Pro-
gramm aktivieren (es lauft nur
mit Geos 64 V2.0 bzw. V2.5
und Geos 128 V2.0 im 40-
Zeichenmodus). Achten Sie
darauf, dafB3 die aktuelle Geos-
Systemzeit im Desktop rechts
oben eingestellt ist — diese
Zahlen dienen namlich als
Grundlage fir die Zeitausga-
ben. Benutzer der RTC-Uhr
sind da fein raus — die bringt
immer die richtige Zeit. Man
sieht sie allerdings nicht mehr
auf der Desktop-Meniileiste
(die wird ausgeblendet), son-
dern auf der Standard-Digital-
uhr (Bildschirm links).

Nahezu samtliche Pro-
grammfunktionen steuert man
uber die obere Menuleiste;

Geos: ... bringt den Zeit-

22

raum, in dem das Programm
entstanden ist (Oktober 1992
bis Februar 1993). Ansonsten
ist dieser Menilpunkt belang-
los.

Orte: A bis K, L bis P, R
bis T: ... zeigt in alphabeti-
scher Reihenfolge jeweils
zehn Orte bzw. Lander, deren
aktuelle Zeit auf dem Bild-
schirm erscheinen soll. Die
Orisnamen tauchen unterhalb
der gewahlten Uhrengrafik
auf, Plus- oder Minuszeichen
geben an, ob die Zeitangabe —
in Relation zur Standarduhr
links (Mitteleuropaische Zeit =
MEZ) vor- oder nachgeht (vor
allem hilfreich bei analogen
Zifferblattern!).

in Frichtung Erdacbsa

§Oie (- Oz 11 Unen | berdht | Secid]

Die Daten, die zur Berechnung
der Oitszeiten bendligt werden.
sind ous verschiedenen Lexika,
Atlanten und dem Flugplon der
Lufthonso entrommen und mitein-

ander verglichen worden. Bei un-f§

terschiedlichen Angeben wurde
der Wert, der in mehieren
Quellen identisch war, uber-
nommen.

krilmmt sich hier aber passend'um den Smb

Mitteleuropaische I
Zeit

Der gewﬁnschte Drt IéiBt”sich im Pulldown-Menii einstellen. Dés Pru:

gramm beriicksichtigt 30 Stadte.

Vor den Stédtenamen blin-
ken farbige Markierungen:

— schwarz: ... weist darauf
hin, daB in diesem Ort auf
Sommerzeit umgestellt wird
(wenn's soweit ist) - beim
Programmstart ist sie noch
nicht aktiv.

— gelb mit schwarzem
Rand: Die Stadt stellt eben-
falls auf Sommerzeit um,
auBerdem wird sie im Pro-
gramm gerade berticksichtigt.

— gelb: Die Sommerzeit ist
zwar im Programm aktiv, wird
aber in der bewuBten Stadt
niemals angewandt.

Damit man also wahrend
der Sommerzeit (Ende Mérz

48R ONLINBISY nde September) auf der

‘den Schatten auﬁangt,

Vor allerh die alten Griechen der Antike benutzten solche Uhren —
sie gingen erstaunlich genau. Allerdings blieb das Problem der un-
terschiedlich langen Stunden beim Jahreszeitenwechsel bestehen.
Erst sehr viel spater entwickelte man Sonnenuhren, bei denen eine
Stunde zu allen Tages- und Jahreszeiten exakt gleich lang war. Was
aber, wenn die Sonne nicht schien — oder abends, wenn's dunkel

wurde?

Man begann, iber andere Moglichkeiten der Zeitmessung nachzu-
denken (Wasser-, Sand und Lunten-Uhren). 1656 setzte man bei
Uhren erstmals als Gangregler ein Pendel ein. Prézisions-Pendel-
uhren beispielsweise weichen héchstens eine Hundertstelsekunde

pro Tag von der exakten Zeit ab.

Als Weiterentwicklung baute man Uhren mit einer “Unruh” als
Gangregler. Obwohl die Abweichungen im Vergleich zur Pendeluhr
gréBer waren, hatten's die neuen Chronometer vor allem Seefahrern
angetan: Schwankende und schaukelnde Schiffe brachten die Din-
ger nicht aus dem Tritt, Oder: wer wiirde schon eine Pendeluhr am

Handgelenk fragen?

Als man anfing, bei der Zeitmessung auf Quarzschwingungen
zurlickzugreifen, pushte man die Ganggenauigkeit nochmals in die
Hohe: Prazisions-Quarzuhren entfernen sich nur noch ca. 0,0003
Sekunden pro Tag von der reguléren Zeit.

Heute gelten Atomuhren als die unbestechlichsten: dort miBt man
namlich die Zeit mit Schwingungen von Molekllen. Die weltweit ex-
akteste Atomuhr (Caslum-Zeitnormal) steht in der Physikalisch-
Technischen Bundesanstalt in Braunschweig. Erst nach flinf Millio-
nen Jahren wirde sie eine ganze Sekunde abweichen (das sind

0.0000000005 Sekunden pro Tag).

Stadteuhr rechis korrekte
Zeitangaben erhdlt, muB man
die Einstellungen je nach
Aussehen der Blinkmarkie-
rung korrigieren:

~ schwarz: Sommerzeit
einschalten (Ment “Spezial”),

— gelb mit schwarzem
Rand: Zeitangabe stimmt,

— gelb: Sommerzeit aus-
schalten,

-~ keine Markierung: alles
O.K.

Wahrend der Wintermonate
(Ende September bis Ende
Marz) darf man auf diesen Ar-
beitsschritt selbstverstandlich
verzichten.

Uhren: stellt die ge-
winschte Grafik flir sieben
verschiedene Stadteuhren
ein: Kuckucks-, Computer-,
Statuen-, Armband-, Rah-
men-, Oko- und Taschenuhr.

Ubersicht: ... aktiviert ein
Pull-down-Menli  fir  drei
Ubersichtsbildschirme:

— oOstlich der MEZ-Zone:
.. bringt akiuelle Zeitangaben
der im Programm registrierten
Stadte als Digitalanzeige. Das
Feld mit der MEZ ist rot unter-
legt (links oben). Wurde Som-
merzeit eingeschaltet (er-
kennt man am Gesichtsaus-
druck des Sonnendisplay
rechts unten — ernst oder
lachelnd), erscheint neben
der Digitalzeit zusétzlich ein
Sonnensymbol.

Der Wechsel zur Sommer-
bzw. Normalzeit wird vom
Programm automatisch bei
der Stadtezeitenberechnung
beriicksichtigt (nicht verges-
sen: Man muB nach dem
Booten von Geos Datum und
Systemuhr korrekt einstel-
len!). Bei den Stadteuhren
rechts laBt sich die Sommer-
zeit aber nur manuell aktivie-
ren (Meni “Spezial”).

— westlich der MEZ-Zone:
.. ist in den Funktionen iden-
tisch mit dem vorher genann-
ten Menlpunki.

Beide Bildschirme verlaBt

Gadé Extrg g de
Gd4ar-online.net



Mitteleuropdische
Zeit
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Sieben verschiedene I.Ihramypaﬁ zeigen die aktuelle Zeit in fernen

Landern (hier: Rahmenuhr)

man per Doppelklick (der
Mauszeiger befindet sich be-
reits auf dem vorgesehenen
lcon und rickt davon keinen
Millimeter ab ...)

— Weltkarte: Auf dem Screen
erscheinen alle Kontinente,
darunter eine Liste aller im
Programm enthaltenen Stad-
tenamen. Bewegt man den
Mauszeiger jeweils aufs
Rechteck vor dem Namen
(Mausklick ist nur einmal er-
forderlich, ansonsten reicht
die exakte Positionierung des
Mauspfeils), bringt das Digi-
tal-Display rechts daneben
die jeweilige Zeitdifferenz zur
MEZ. AuBerdem blinkt die
geographische Position des
gewdbhlten Ortes auf der Welt-
karte. Achtung: Dieser Screen
berticksichtigt nicht die Som-
merzeit! Per Doppelklick aufs
Schaltknopf-lcon rechts ver-
&3t man diese Option und
kehrt zum Hauptmeni zuriick.

Spezial: bietet sechs
Wahlméglichkeiten:

— zum Desktop: Program-
mende, Rickkehr zum Geos-
System.

— Wissenswertes: ... bringt
in vielen Text-Windows jede
Menge Infos zu den Themen
‘Uhr’ und “Zeit” (s. Textka-
sten). Wenn Sie den Maus-
zeiger auf einen der Pfeile im
lcon “Blattern” bewegen,
kommen Sie zur néchsten
bzw. vorhergehenden Seite.
Rochiert der Mauspfeil ins
“Verlassen”-Feld, geht's
zuriick ins Hauptment.

— Sommerzeit an/aus: Per
Doppelklick auf diese Option
wechselt die Zeitanzeige der
Stadteuhr im rechten Men(-
Screen.

Aktiviert man anschlieBend
einen der beiden ersten Uber-
sichtsbildschirme (= &stlich
bzw. westlich der MEZ), wer-
den alle Digitaluhren umge-
stellt — mit Ausnahme der er-
sten (links oben). AuBerdem
macht das Sonnensymbol

Geos Extra 1/94

jetzt ein freundliches Gesicht.

— Sommerzeit-info: Unter
diesem Menupunkt finden Sie
erlauternde Hinweise des
Programmautors zu den un-
terschiedlichen Sommerzeit-
Perioden der Stadte.

— Hardcopy normal/ Hard-
copy groB: ... gibt den akiu-
ellen Screen in gewinschter
GroBe auf dem Bildschirm
aus. Voraussetzung: lhr indi-
vidueller Geos-Druckertreiber,
den Sie sonst zum Ausdruck
von Hires-Screens oder Ge-
os-Dokumenten benutzen,
muf3 sich ebenfalls auf der
Weltzeit-Arbeitsdiskette befin-
den!

Ist der Drucker abgesctk
tet, steigt das Programm aus
und aktiviert sofort den Desk-
top.

Zeitreise — rund um die Welt

Wenn am 22. Marz 1994 bei uns morgens um sieben der Wecker

Klingelt, ist es in ...

Uhrzeit
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Die mitlere Sonnenzeit des 0. Langengrades ist die "Weltzeit” (WZ;
‘engl. “Universal Time" = UT) bzw. die “Mittlere Greenwich-Zeit”
(MGZ; engl. “Greenwich Mean Time” = GMT).

Gegen Ende des 19. Jahrhunderts hatte man Oriszeiten abgeschafft
(in Deutschland am 1. April 1898) und stattdessen Zonenzeiten bzw.
Einheitszeiten eingefihrt. Pro Zeitzone gilt einheitlich die mittiere
Sonnenzeit des vereinbarten Langengrades:

- ab 0. Langengrad (= Greenwich-Meridian) westlich: Westeuropai-
sche Zeit (WEZ),

- ab 15. Langengrad 6stlich von Greenwich (hier liegt z.B. Deutsch-
land): Mitteleuropdische Zeit (MEZ).

- ab 30. Langengrad ostlich von Greenwich: Osteuropaische Zeit
(OEZ).

Die Zonenzeit berechnet man durch Addition (6stlich des Null-Meri-
dians) oder Subfraktion (westlich des 0. Langengrades).

Ab 1972 benutzt man nicht mehr die Weltzeit als Basis, sondern die
“Koordinierte Weltzeit” (UTC, Universal Time Coordinated). Die
Verbreitung der Zeitzeichen richtet sich ebenfalls nach diesen Re-
geln.

Fiir die Koordinierte Weltzeit werden Sekundenwerte von Atomuhren
geliefert, in die man bei Bedart Schaltsekunden einfiigt (abgestimmt
auf die aus der Erdumdrehung abgeleiteten astronomischen Welt-
zeit). Das Internationale Zeitblro (BIH, Bureau International de
I'Heure), sammelt alle eingehenden Daten und berechnet daraus die
aktuelle Weltzeit. Eventuell sind Korrekturen notig, die sich aus der
Polhéhenschwankung der Erde ergeben. Diese astronomische Zeit-
bestimmung arbeitet so genau, daf3 sie sogar UnregelméBigkeiten
der Erdrotation im Bereich von Tausendstelsekunden berlcksichtigt.
Hierzulande gilt die von der Physikalisch-Technischen Bundesan-
stalt und dem Deutschen Hydrographischen Institut gemeinsam er-

mittelte amtliche . Zeitskala (Koordinierte Weltzeit plus eine
Sekundel).
ONLUEmIgs:  Bildschirme  ver- schalten der Druckfunktion.
decken aber die obere Auch das beriicksichtigt un-

Menileiste — und damit auch
das Pulldown-Menii zum Ein-

ser Programm: Schalten Sie
den Drucker ein und dricken
Sie die Tasten <D> (Normal-
groBe) oder <SHIFT D> (dop-
pelte GroBe).

Manche Farbeinstellung
des Programms beeinfluf3t

Ul:ersmhtllche Weltkarte mum-
gitalanzeige des jeweiligen Zeit-
unterschieds in Stunden

die Lesbarkeit einiger Menis
negativ — dann sollte man die
Farbe abstellen und die Origi-
nal-Geos-Grauténe  aktivie-
ren. Das geht per Mausklick
auBerhalb der Menizeile.

Die integrierte Programm-
routine  fur Deutschland
berlcksichtigt den Zeitraum
von 1993 bis 2092. Wenn Sie
also bei Angabe der Geos-
Systemzeit 92" eintragen,
wird diese Jahrzahl automa-
tisch als “2092" interpretiert
(nicht *1992™) (bl)
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~ WORKSHOP

GeoPaint —

DIN-A4-Grafik scheib

chenweise

Wer Bilder mit dem Geos-Standard-Mal- und Zei-
chenprogramm entwirft, kann aus dem vollen schép-
fen: Acht zusammenhangende Bildschirme prasentie-

ren sich als DIN-A4-Seite — speziell fur den Drucker;
am Bildschirm sieht man stets nur ein Achtel des
Screens. Vor allem bei der Scroll-Funktion muB3 man
manchmal sehr abstrakt denken, um den Bezug zu
den restlichen sieben Teilen nicht zu verlieren ...
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Ubertragen Sie — zundchst in groben Um-
rissen — die Haupffigur ins Gitternetz von

GeoPaint

von Christian Heese

estimmt haben Sie selbst
schon in  Zeitschriften
‘oder Blichern Super-Gra-
n entdeckt (z.B. Mam-
us grauer Vorzeit), die
1 auf Anhieb gefallen:
lehe Bilder miBte man als
Datel im Computer haben, wo
man sie nach Herzenslust
verandern und manipulieren
kénnte. So wéare das Bild
nach dem Ausdruck z.B. als
Cover fUr einen Zoologiehef-
ter zu verwenden oder man
kénnte es rahmen und ....

Winschen kann man sich
viel — aber wie bringt man
eine DIN-A4-Grafik in den
Computer? Eventuell per
Scanner — den hat aber nicht
jeder.

AuBerdem sollte sich der
Ausdruck 1:1 — also ebenfalls
in DIN-A4-GroBe prasentie-
ren. Es gibt namlich wenige
Computer-Freaks, die so per-
fekt zeichnen kénnen, dalB
ein Original-DIN-A4-Bild nach
dem Ubertragen ins verklei-
nerte 320 x 200-Hires-Format
(also eine Achtel-DIN-A4-Sei-
te) noch so aussieht, wie's
der Kunstler geplant hatte ...

24
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Hintergrund!

Anschliefend zeichnet man die Nebenfigu-
ren. Kiimmern Sie sich noch nicht um den

S4ER ONLINgss=,

Gut, daB es GeoPaint gibt:
Damit erzeugt man wasch-
echte DIN-A4-Seiten, die sich
aus acht Hires-Screens zu-
sammensetzen. Wichtig ist,
die acht Bildschirme korrekt
zu bemalen, damit sie sich
nahtlos zur Makro-Grafik (2 x
4 Screens) vereinen. Prak-
tisch a8t sich jede Karikatur,
jedes Foto, jedes Gemalde
als GeoPaint-Dokument ver-
ewigen — man braucht nur ein
biBchen Geduld und sollie
Lust am Zeichnen haben
(man muB ja nicht gleich Ru-
bens oder Picasso Konkur-
renz machen). AuBBer der ge-
wiinschten Grafikvorlage ist
es nicht verkehrt, durchsichti-
ge Folien zu besorgen.

Mehr als eine halbe
Million Pixel ...

Am Anfang war das Bild: ei-
ne Urwelt-Szenerie  des
Tschechen Burian.

Schnappen Sie sich also Ih-
re favorisierte DIN-A4-Grafik
(wihrend Sie Geos laden)
und schnipseln Sie die Folie
ebenfalls ins DIN-A4-Format
zurecht. Dann Ubertragt man
darauf das Gitter von Geo-

Paint (zweieinhalb Zentimeter
Kantenldnge; im Geos-Zei-
chenprogramm aktiviert man
das “Netzwerk" (brigens im
Ment “Optionen”, Funktion
“Gitternetz zeichnen”).

Legen Sie nun die Folie
aufs Bild (verwenden Sie
Blroklammern, damit nichts
verrutscht) und zeichnen Sie
die darunter sichtbare Grafik
Linie fir Linie von Hand nach.
So zerstickelt man die Rie-
sengrafik in lauter kleine Teile
- Umfang und Inhalt solcher
Gittersegmente sind leicht
Uberschaubar und erwecken
den Eindruck, als wéren sie
Teile eines Puzzles. Automa-
tisch hat man damit einen
Umdenkprozef3 ausgeldst: Ab
sofort konzentriet man sich
nicht mehr aufs Gesamtbild,
sondern nur auf die einzelnen
Puzzle-Teile — und steigert
somit die Chance, solche (fiir
den normalen C-64-Screen
gigantischen) Riesenbilder er-
folgreich abzuzeichnen. Hat
man namlich stets das ge-
samte DIN-A4-Bild vor Au-
gen, verzweifelt man irgend-
wann an offensichtlich un-
maéglichen  Linienfihrungen
und driickt wutentbrannt den

Mll den GeoPaint-Werkzeugen ‘Spraydu-
se” und “feiner Pinsel” produziert man
fantastische Linien- und Pixel-Verldaufe

Reset-Knopf — jede kiinstleri-
sche Motivation ist dann total
den Bach runter ... Wer's also
bisher noch nicht gecheckt
hat: Das ist die eigentliche
Aufgabe des GeoPaint-Werk-
zeugs “Gitter zeichnen" -
auch wenn man's sonst so
gut wie niemals braucht.
Richten Sie also im Start-
bildschirm eine neue Geo-
Paint-Datei ein ("Neues Doku-
ment”) und aktivieren Sie im
bislang leeren Grafik-Screen
die Gitter-Funktion. Die gilt
aber nur flr den aktuellen Hi-
res-Bildschirm, die restlichen
sieben Screens bleiben leer
und sollten ebenfalls mit dem
Gitternetz (iberzogen werden.

Keine Angst, die Linien
brennen sich nicht unaus-
lI6schbar ins  Grafik-Doku-

ment: Ist das Bild fertig, wabhit
man im “Optionen”-Men( ein-
fach die kontrare Funktion
“Gitternetz entfernen”,

Phase 1:
Die Hauptfigur

Ubertragen Sie nun Ab-
schnitt flr Abschnitt von der
Folienzeichnung ins entspre-
chende Gittersegment. Man

eg? (Ie
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geben eine DIN-A4-Seite

sollte stets mit der Hauptfigur
beginnen (in unserem Bei-
spiel ist es das Mammut).

Einfacher geht's, wenn man
auf der Zeichnung einen
Startpunkt sucht und das
dquivalente  Kastchen im
Uberdimensionalen GeoPaint-
Screen markiert. Studieren
Sie nun den Konturenverlauf
der Originalzeichnung und
Ubertragen Sie die Linien
ins jeweilige Gittersegment
(wenn nétig, greift man auf
die Zoom-Funktion zurick,
Menl “Optionen/Einzel-
punkt’). Arbeiten Sie sich

Geos Extra 1/94

Die fertige GeoPaint-Grafik: Acht Hires-Screens mit jeweils 320 x 200 Bildpunkien er-

Quader fiir Quader durch den
GeoPaint-Screen.

Phase 2:
Nebensachlichkeiten

In dieser Phase kommt's
nicht so sehr auf saubere Li-
nienfihrung an — die allge-
meine Richtung der Striche
sollte aber stimmen. Vor al-
lem ist darauf zu achten, dafi
sich segmentlberschreitende
Linien genau an der richtigen
Stelle treffen!

Jetzt sind die Ubrigen Figu-
ren an der Reihe — was als

Haupt- und Nebenfigur einge-
stuft wird, Uberlassen wir Ihrer
Entscheidung. Der Hinter-
grund ist auf jeden Fall
zweitrangig und vorerst noch
kein Thema. In dieser Ent-
wurfsphase kann man verun-
glickte Linien der Hauptfigur
zuséatzlich korrigieren — das
geht in einem Aufwasch.
Damit das Bild im Compu-
ter so plastisch wie mdoglich
wirkt, sollte
man die Paint-
Muster durch
eigene Pat-
terns ersetzen,
die zB. 16
Graustufen bil-
den (von
schwarz nach
weil3  verlau-
fend). Auf dem
Ausdruck se-
hen solche
Flachen kaum
noch wie typi-
sche Geos-
Muster aus.
AuBerdem soll-
ten Sie kraftig
von den Werk-
zeugen “Spray-
dose” und “fei-
ner Pinsel” Ge-
brauch ma-
chen. Die zu-
letzt genannte

Zeichenfunkti-
on ist unver-
zichtbar,
wenn's aufs
Detail an-
kommt: Damit
verhindert

man, daB Mu-
ster zu groB3-
flachig wirken
(Bilder sehen
dann recht
platt und leblos
aus). Der Autor
dieses Work-
shops behaup-
tet sogar, die
Geos-Spraydo-
se arbeite fei-
ner als das vergleichbare
Hilfsmittel im Zeichenpro-
gramm  “Paintbrush”  der
PC/AT-Benutzeroberflache
Windows. GeoPaint setzt
ndmlich Punkte lediglich bis
zur Starke des jeweils einge-
stellten Musters. Resultat:
Man erhalt nahezu unbe-
grenzte und akribisch feine
Graustufen.

Machen Sie wahrend der
Entwurfsarbeit an der DIN-
A4-GeoPaint-Grafik ruhig ein
paar Probeausdrucke zur
Kontrolle, um den eingestell-
ten Kontrast zu Uberprifen:

ist er zu schwach, sollte man
dunklere Muster wahlen.

Mit dem feinen Pinsel laBt
sich z.B. das Gras unterhalb
des Mammuts in der Bildmitte
zufriedenstellend realisieren —
der Autor hat sich hier nur
grob ans Original gehalten,
weil ihm solche Details un-
wichtig erschienen.

Der letzte Schritt:
Nur noch Feinschiiff

Viel schwieriger ist, Mam-
mutkalb und Sé&belzahntiger
korrekt abzuzeichnen. Vor al-
lem bei den kleinen Dumbo
sollte man bei Augen, Ohren,
Rissel und  StoBzahnen
in den Einzelpunkt-Modus
wechseln — obwohl die ge-
samte Figur wegen der gerin-
gen GroBe auf einen einzigen
Teilbildschirm gepalBt haite.
Es dauert nicht langer als
zehn Minuten, bis die Sache
erledigt ist — jetzt widmet man
sich dem Tigerkopf, helit den
Himmel neben dem rechten
Mammutohr ein biBchen auf —
alles o.k.: Nach knapp flnf
Stunden konzentrierter Arbeit
mit GeoPaint hat man das
Bild “im Kasten” (bzw. als
Grafik-File auf Diskette) und
kann’s zum Drucker schicken.
Unsere Abbildungen zeigen
die Entwicklungsphasen und
das Ergebnis.

Mit Hilfe des GeoPaint-Git-
ters und transparenter Zei-
chenfolie Ubertragt man nahe-
zu jede gewinschte Grafik
vom Papier in den Computer-
speicher. Wenn man darauf
achtet, daf3 die Formate der
einzelnen Gittersegmente auf
der DIN-A4-Folie mit denen
des Computer-Screens iden-
tisch sind, lassen sich Bilder
originalgetreu kopieren. Be-
nutzt man auf dem Zeichen-
blatt Kastchen mit geringerer
Kantenlénge als 2,5 cm, wer-
den die Bilder gezoomt — also
vergroBert. Das absolute
Traumprodukt dieser Zei-
chentechnik sind Bilder im
DIN-A4-Querformat: hier muf3
man die Grafik allerdings seit-
lich kippen und 1:1 ins Com-
puter-Gitter Gbertragen.

Laden Sie GeoPaint und
probieren Sie die Gitterme-
thode aus, zum Anfang even-
tuell mit einer leichten Grafik.
Nach wenigen Ubungsstun-
den erzeugt man aber mit die-
ser Schnipsel-Technik Spit-
zenbilder, die ein Scanner
auch nicht besser in den
Computer gebracht hétte ...

(bl)
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SUPER VORTEILE

e 64'er Magazin plus prallvoller Diskette
in jeder Ausgabe

e Nur 8,25 Mark pro Monat

e Lieferung frei Haus per Post

GRATIS-DISKETTE

e Extrazugabe: Fiir alle Neuabonnenten W
bis 1. Mai 94 gibt's eine Gratis-BegriiBungs- < <=,

- 5 N >

Diskette mit Top-Programgen <2

VERLOSUNG

e Unter allen Schnellentscheidern (bis 1. Mai 94)
wird wochentlich ein 2-MHz-Aufriistsatz verlost.

JETZT BESTELLEN

o Exklusiv nur im Abonneme
Das super 64'er mit Dis

Listings zum Abtippen? Nein, danke. Ist jetzt alles auf der super

64'er Programmdiskette. AuBerdem mehr Infos, News, Reportagen,
Workshops und Tips & Tricks. Super 64'er Abonnenten sind schnel-,
ler, umfassender und kompetenter informiert als andere Computer- >

Fans. Also, die Abo-Karte abtrennen, ausfiillen und uns zuschicken. | = *







'_DaB man mit dem Betnebssy—-“

stem Geos viele Projekte kom-
fortabel verwirklichen kann, ist
jedem Benutzer hinlanglich be-

kannt.

Erfreulicherweise ver-

groBerte sich in der jungsten
Vergangenheit der Geos-Werk-

zeugkasten erneut:
und Zeichenprogramm

Das Mal-
“Geo-

Canvas” erschien in Version 3.0.

von Klaus Langner

eoCanvas ist als Zei-
chen- und Textprogramm
eine Verbesserung und
Ergénzung von Geo-
Paint. Ein ausflhrlicher Test-
bericht zu diesem Programm
erschien bereits in der “64er’-
Ausgabe 1/94 und kann dort
nachgelesen werden.

Doch was ein Programm
wirklich alles kann und dem
Besitzer an Nutzen bringt, ist
am besten in der Praxis zu er-
mitteln. Und genau dort setzt
dieser Workshop an: lhnen,
den Benutzern von GeoCan-
vas, sollen anhand eines Bei-
spiels Losungen von eventu-
ell auftretenden Problemen
aufgezeigt. aber auch fir den
einen oder anderen Anregun-
gen fir eigene Projekte gege-
ben werden. Dazu werden wir
eine Aufgabe von der Idee bis
Zu endglltigen Fertigstellung
verfolgen. Bevor Sie zur Pro-
grammdiskette greifen: Geo-
Canvas konnen Sie nur mit
einer RAM-Erweiterung star-
ten! Leistung fordert leider
manchmal Opfer, hier in Form
von RAM..

Herzlichen Gliick-
wunsch

Das (hoffentlich realitatsna-
he) Beispiel: Es ist eine
Glickwunschkarte zu entwer-
fen und herzustellen. In die-
ser Karte sollen Fotos, Rand-
zeichen und Text gleicher-
mafBen Verwendung finden.
Nachdem nun die Idee gebo-
ren ist, mul3 als erster Schritt
eine Grundvorstellung der fer-
tigen Karte entworfen werden.
Zeichnen Sie also auf einem

28

Blatt Papier eine Rohskizze,
in der das spatere Aussehen
erkennbar sein sollte. In un-
serem Beispiel kénnte einem
befreundeten Mitarbeiter zur
25jéhrigen Zugehdrigkeit bei
der Feuerwehr gratuliert wer-
den.

Doch damit genug der Vor-
rede — jetzt sollen Taten fol-
gen. Zunachst wird eine Ar-
beitsdiskette erstellt. Darauf

soliten sich die folgenden E}n«un'—

teien / Applikationen befin-
den: GeoCanvas 3.0, Foto-
Manager, Druckertreiber,
Fonts, Randzeichenséatze und
Fotoalben.

Nach diesen Vorarbeiten
wird nun GeoCanvas auf der
Arbeitsdiskette gedffnet. In
der Auswahlbox wird der
Punkt "create a new docu-
ment" angeklickt. Als Namen
geben Sie “Karte 1" ein.
Nachdem dann der eigentli-
che Arbeitsbildschirm  er-
scheint, 6ffnen Sie direkt ein
zweites Dokument. Dazu wird
unter "File" die Option "off-
nen", oder aber auch ‘create’

fiihra Loge dor Gilder und Textzeden dor.

So kinnte eine mit GeoPaint entworfene Skizze aussehen

angewahlt. Nun wird ein neu-
es Dokument mit dem Namen
“Karte 2" erzeugt. Dieses Bild
wird lediglich als Arbeitsblatt
zum Bearbeiten wvon Fo-
toscraps sowie zum Auspro-
bieren einzelner Schritte die-
nen. Die hier abgelegten Fo-
tos bzw. Bilder werden dann
in den jeweiligen Arbeits-
schritten ins eigentliche Origi-
nal umkopiert.

Hier kommt dem Benutzer
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Karte 2

Stellen Sm su:h zuersl lhre Arhellsd:skette zusammen - Spelcherpiatz

ist wertvoll

die Maoglichkeit

zugute,
gleichzeitig drei Bildschirme
6finen zu kénnen, von denen
sich jeweils einer bearbeiten
last. Fir den ersten Arbeits-

schritt bleiben Sie jedoch
zunachst im  Arbeitsblatt,
sprich dem Dokument “Karte
2",

Schritt 1: die Qual
der Wahi

Am besten beginnen Sie
mit der Gestaltung der Um-
randung. Als Zeichensatz wa-
re hier “Borders” aus dem
Megapack 2 zu empfehlen, es
kann aber jeder andere Rand-
zeichensatz verwendet wer-
den. Das bleibt véllig Ihrem
Geschmack Uberlassen. Bei
der GréBe des Randzeichen-
satzes muB etwas probiert
werden — am besten in unse-
rem zweiten Dokument, dem
Arbeitsblatt. Man sollte darauf
achten, keine zu “machtige”
GréBe zu nehmen, da anson-
sten Text und Bild der restli-
chen Karte optisch geschluckt
werden. Allerdings kommt es

GeosdExtral higdd
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da ganz auf den ausgewdhl-
ten Randzeichensatz an. Die
Punktgréf3e 28 von “Borders”
ist deshalb vorzuziehen, weil
sie schlicht und einfach in der
Handhabung ist. Eine etwas
ausfilhrlichere Beschreibung
der Auswahl eines Fonts
nebst FontgréBe folgt spéter.

Schritt 2: Zeichen
filr Zeichen

Hat man sich festgelegt,
wird die Toolbox per Ta-
stenkirzel CBM - T aufgeru-
fen.Hier wahlt man den Text-
editor aus (Buchstabe T in-
nerhalb der Toolbox). Danach
gibt man das Tastenkirzel
CBM - N ein, damit wird der
Texteingabemodus aktiviert,
Dieses Kurzel muf3 im Ubri-
gen bei jeder neuen Texizeile
gedruckt werden, sofern am
Ende der vorigen Zeile RE-
TURN betatigt wurde.

Zunéchst wird nun das linke
obere Eckstiick gesetzt, in-
dem man den dafiir vorgese-
henen Buchstaben driickt -
die Tastaturbelegung far die
Randzeichen "Borders" ist im

rand gesetzt werden. Diese
Prozedur nimmt etwas mehr
Zeit in Anspruch, da man lei-
der immer nur ein Zeichen
eingeben und dann plazieren
kann. Es kommt hinzu, daB
Sie zwischendurch mehrfach
die Toolbox aufrufen missen,
weil man im Dokument ja
nach und nach weiter nach
unten scrollen muf3. Dabei
wird der Texteditor kurzfristig
verlassen und muB3 dement-
sprechend neu aufgerufen
werden.

Haben Sie dann den unte-
ren Teil der Karte erreicht, ist
nur noch der AbschluB3 zu fer-
tigen. Hier verfahrt man eben-
so wie schon im oberen Teil
erwahnt.

Schritt 3: erste
Korrekturen

Die ersten Schritte sind ge-
schafft. Spatestens jetzt soll-
ten Sie das Kunstwerk si-
chern, bevor Sie zum zweiten
Schritt Ubergehen. Sie sollten
erstmals zur “Feile” greifen
und einige Feinarbeiten vor-
nehmen, damit die Réander

Das " Flaschenhlld” wlrd an der Vertikalen gespiegelt, damit der Ein-
druck des “Anstossens™ entsteht

MegaPack 2 enthalten. Da-
nach dricken Sie RETURN
und setzen das Zeichen mit
dem speziellen Positionierer
an die vorgesehene Stelle,
wo Sie es per Mausklick able-
gen.

AnschlieBend werden die
Mittelstiicke genauso aufge-
rufen und an die richtige Stel-
le gesetzt — hier wird natlirlich
nicht jedes Zeichen einzeln
gesetzt, sondern die komplet-
te Reihe eingegeben und
dann plaziert. Nun fehit nur
noch das rechte obere Eck-
stlick. Auch hier verfdhrt man
in der schon beschriebenen
Art und Weise.

AnschlieBend missen noch
der rechte und linke Seiten-

Geos Exira 1/94

gerade erscheinen. In diesem
Beispiel wurde mit Absicht
nur der rechte Rand nachge-
arbeitet, damit man erkennen
kann, daB ein “gutes Auge”
bei der Randgestaltung nicht
immer ausreichend ist. Man
sieht hier ganz deutlich die
UnregelmaBigkeiten bei der
Plazierung der einzelnen Tei-
le untereinander. Um hier ein
besseres Bild zu erreichen,
kann man die Nachbearbei-
tung entweder derart gestal-
ten, dai3 man im Pixel-Modus
die einzelnen Pixel neu setzt,
oder aber man loscht den
Rand komplett und beginnt
von vorne. Die letztere Mog-
lichkeit dirfte trotz allem die
schnellste sein, sofern man

l
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zu Demer 25|ahr1gen Zugeh*

Der linke Rand ist noch nachzuarbenen denn das Elnsetzen der Gra-
fik-Buchstaben ist leider nie hunderlpmzenhg genau mdglich

das Dokument in der RAM-
Erweiterung bearbeitet.

Doch weiter: Wie aus der
Skizze ersichtlich, soll sich in
der rechten und linken oberen
Ecke jeweils ein Bild befin-
den. Das fiir diese Zwecke
vorgesehene Scrap wurde
aus dem Megapack 1 ent-
nommen und in das Fotoal-
bum eingeklebt.

Schritt 4: laBt
Bilder sprechen

Ein kleiner, aber wichtiger

M Omighda=or Disketteninhalt be-

kanntlich nicht unbegrenzt ist,
sollte man von Anfang an ans
Sparen denken. Sie sollten al-
50 zu Beginn der Arbeiten ein
Fotoalbum erstellen, in das
Sie alle eventuell benétigten
Scraps kopieren. So mussen
Sie spater nicht immer zwi-
schen verschiedenen Alben
hin- und herschalten und spa-
ren nebenbei nicht nur Zeit,
sondern auch den beschrie-
benen wichtigen Speicher-
platz.

Fir unsere Gllickwunsch-
karte wurden alle Scraps aus
den Alben des Megapacks 1
bzw. aus den GeoPaint-Doku-

menten aus dem MegaPack 2
entnommen, da diese vermut-
lich am ehesten bekannt und
auch vorhanden sind. Natir-
lich kann man auch Scraps
und Bilder aus Alben aus dem
sehr grof3en PD-Software-An-
gebot zur weiteren Bearbei-
tung verwenden.

Als erstes plazieren Sie nun
einen Lorbeerkranz mit der
Zahl 25 in die einzelnen
Ecken der Karte. Sie rufen
folglich den Foto-Manager auf
und kopieren dieses Bild in
ein Photoscrap. Nun wech-
seln Sie, sofern noch nicht
geschehen, in das Arbeits-
blatt ("Karte 27). In dieses
Blatt kopieren Sie den Scrap.
Nun zeigt sich aber, daB sich
eine falsche Zahl im Lorbeer-
kranz befindet. Aber kein Pro-
blem — aus der Toolbox wird
die Option "Pixel" aufgerufen.
Hier zeigt sich auch ein
groBer Unterschied zu Geo-
Paint. Dort kann man zwar
auch in den Pixelmodus (Ein-
zelpunkt genannt) schalten,
aber unter GeoCanvas ist ei-
ne wesentlich feinere Pixel-
einteilung bzw. -bearbeitung
moglich. Hat man nun die Pi-
xeloption aufgerufen, wird als

Je0s] e odans ool ot}

Lieber

Deiner 25jahrigen Zugehorigkeit z
mpelskirchen, gratulieren Dir rechtf
l\ﬂltstrezter und Experten der Brand:

e

Jahre :
Will}

Beu der Texteingabe miissen Sie den Textadltur neu aulrulen Wenn
Sie zwischendurch gescrolli haben

iline.de
unline.net



Ausschnitt der gesamte Lor-
beerkranz gewahlt. Dort wird
aus der vorhandenen 20 eine
25 gemacht. Dies ist relativ
einfach und schnell erreicht,
da lediglich die einzelnen Pi-
xel der vorhandenen -0-
geléscht und danach eine -5-
gepixelt werden muf. Ist dies
geschafft, gibt man einfach
den Buchstaben -d- fiir done
ein und Kopiert den neu er-
stellten Lorbeerkranz ins vor-
handene Fotoalbum.

AnschlieBend wechseln Sie

wieder in das Original
kleben dort direkt i

der SchriftgroBe

ahl, Das Eingeben

es erfolgt wie bereits

en Randzeichensatzen

schrieben. Danach wird die

Zahl an der richtigen Stelle

plaziert. AnschlieBend geben

Sie das Wort "Jahr" in der

PunkigréBe 18 ein. Auch die-

ser Text wird plaziert und

zwar unter die 25. Somit ist

schon der obere Teil der Kar-
te fertiggestellt.

Schritt 5: groBe
Worte

Der néchste Schritt ist der
eigentliche Textbereich. Den
in die Karte zu Gbertragenden
Text sollten Sie zuvor auf ei-
nem Blatt Papier oder aber in
unserem Arbeitsblatt niederle-
gen. Am praktischsten durfte
wohl der Entwurf auf dem se-
paraten Papier sein.

In unserem Beispiel wird
der Text in etwa 10 bis 15
Zeilen oder etwas mehr betra-
gen. Die Anzahl der Zeilen
richtet sich auch nach der ge-
fillten Flache der gesamten
Karte, denn es sieht nicht be-
sonders gut aus, wenn sich
im oberen Teil Text und Bilder
zusammengquetschen und der
Rest der Karte praktisch leer
bleibt.

Sie wechseln also Uber die
Toolbox in den Texteditor.
Hier (berpriifen Sie durch
Eingabe des Tastenkirzels
CBM - F, ob Sie den ge-
wlnschten Font mit der ge-
winschten GréBe haben.
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Nach Driicken des Kirzels er-
scheint zunachst die Aus-
wahlbox mit den vorhandenen
Fonts. Den gewlnschten
klicken Sie an. AnschlieBend
erscheint eine Box, in der
man die gewlnschte Font-
gréBe per
wahlen kann. Hier nehmen
Sie die GroBe 18. _
Neben der Uberschrift ge-
ben Sie noch die nachsten
finf Zeilen ein. Danach wol-
Ien Sie ein Foto einfligen. Zu
m Zweck wird der Foto-
aufgerufen und das
rt ausgesucht und in
crap kopiert. Als erstes
oo wird der Feuerwehr-
mann aus dem MegaPack 2
in unsere Karte eingeflgt.
Wer will, kann mit Hilfe der
Option "Pixel" noch Verénde-
rungen an der Uniform vor-
nehmen, z.B. Initialen oder ei-
ne Art Abzeichen einfligen.
Diese Veranderungen werden

Tastatureingabe -

|II'I Pleludus ' der Wassaralar aln Aufschrift wersean %

Sie dann aber wieder im Ar-
beitsblatt durchfihren und
von dort als neues Scrap in
unsere Karte einkieben.

Das Einkleben des Bildes
erfolgt auf dieselbe Art wie
anfangs bei den Lorbeerkran-
zen beschrieben — also durch

Das Endergebnis, allerdings noch vor dem letzten Feinschliff

~ Aufruf der Toolbox und dort

der Option "Edit" und Einkle-
ben per Tastenklirzel CBM -
P. Nunmehr konnen Sie die
néchsten Zeilen mit dem
Texteditor eingeben. Eine An-
derung der FontgréBe zu die-
sem Zeitpunkt ist nicht erfor-

&a ~online. net




derlich. Nach erfolgreicher
Eingabe sollen noch zwei
weitere Bilder eingefligt wer-
den, diesmal aber direkt unter
den bisher geschriebenen
Text.

Hier wirden z.B. eine Art
Pumpe und ein Wassereimer
gut zum Thema passen. Die
Grafiken konnen Sie wieder-
um dem MegaPack 2 entneh-
men. Beim Eimer kénnte man
noch via "Pixel" das Wort Pils
eingeben, wodurch sich die
schon sichtbare heitere Note
in der Glickwunschkarte ver-
stérkt.

Nach der Plazierung der
beiden Bilder wird erneut der
Texteditor aufgerufen. Es sind
jetzt noch insgesamt sechs
Zeilen einzugeben.

Nachdem dies erfolgte, wird
ein letztes Bild eingefiigt. Er-
neut muB ein Bild aus dem
MegaPack 1 herhalten: ein
Glas und eine Flasche mit
Bier und dem Zusatz "Prost".

Mit dem Editor aus der
Toolbox plazieren Sie das zu-
vor aus dem Foto-Manager
herauskopierte Scrap mittig,
oberhalb der unteren Lorbeer-
kranze.

AnschlieBend setzen Sie
links neben das nunmehr ein-
geklebte Bild den Editorrah-

men nochmals an, um das
Scrap ein zweitesmal einzu-
kleben. AnschlieBend rufen
Sie aus den vorhandenen
Tools die Option ‘flip” auf, um
dieses Bild seitenverkehrt ans
erste anzufiigen.

Doppelter
Gliickwunsch

Gllckwunsch — lhre Gliick-
wunschkarte ist bis auf etwai-
ge Feinarbeiten fertig. Damit
wére jetzt eigentlich der
Workshop beendet, lediglich
der Ausdruck unserer Gllck-
wunschkarte muf3 noch erfol-
gen. Dies funktioniert jedoch
genau wie das Abspeichern
nur mit der GeoCanvas-Voll-
version, die Testversion auf
unserer Programmdiskette ist
mehr fir einen ersten Augen-
schein gedacht.

Um Ihr Werk aufs Papier zu
bringen, rufen Sie die Option
"print" auf. Nach Beendigung
des Drucks wird in einer Box
gefragt, ob ein weiterer Aus-
druck gewiinscht wird. Dies
ist eine wesentliche Verbes-
serung gegenuber den Vor-
versionen von GeoCanvas,
auch bei GeoPaint fehlt diese
Funktion.

Was es sonst
noch gibt

Nicht unerwéhnt bleiben
sollen auch andere Funktio-
nen von GeoCanvas, die in
unserem Beispiel nicht sinn-
voll benutzt werden konnten.
Ein interessantes Feature ist
die Funktion “Color". Hier be-
stent die Mdoglichkeit des
Farbwechsels innerhalb eines
gedffneten Fensters / Doku-
ments. So kann z.B. ein unter
GeoPaint erstelltes Dokument
in die Farben von Canvas ge-
wechselt werden. Man kann
entweder einen Teilbereich
des Bildschirms farblich ab-
wandeln oder aber, durch den
Aufruf der Funktion ‘change
whole window’, auch den ge-
samten Bildschirm.

Mit dem Zusatzprogramm
“PaintCan” kdnnen Sie ein
GeoPaint-Dokument  in  ein
Canvas-Dokument (und um-
gekehrt) wandeln. Es findet
allerdings keine echte Kon-
vertierung stait (die Formate
von GeoPaint und GeoCan-
vas sind gleich), sondern es
wird lediglich ein Eintrag in
der Infobox gedndert. Der
Vorteil: Wenn Sie auf das Do-

sasm orkumeniviiicken, wird automa-

tisch GeoCanvas geladen.
Weiterhin ist die Umwandlung
eines Dokuments im 40-Zei-
chen-Modus in den B80-Zei-
chen-Modus mdglich, doch
mit einer Einschrénkung — es
gibt nach der Umwandlung
kein Zurlick in die 40-Zei-
chen-Darstellung. Fir diese
Umwandlung wird lediglich
die Option "convert color" auf-
gerufen.

Last but not least befindet
sich ja auch noch ScrapCan
auf der Diskette. Mit dieser
Applikation  kénnen  Pho-
toScraps in beliebiger GréBRe
bearbeitet werden. Selbst ein
DIN-A4-Format l&aBt sich dank
ScrapCan bearbeiten.

Zum Abschlu3 noch ein
Hinweis fiir die Benutzer ei-
nes C 128 — der Workshop
wurde zwar unter Geos 64
gefertigt, aber alle Funktionen
sind in gleicher Art und Weise
natlrlich auch unter Geos
128 mit Canvas 128 nutz- und
durchfuhrbar. Der Unter-
schied besteht im Grunde nur
in der komfortableren 80-Zei-
chen —Darstellung und den
damit verbundenen besseren
Farbmaéglichkeiten ma

Bezugsquelle

GeoCanvas: Performance
Peripherals Europe, Michael Renz,
Holzweg 12, 53332 Bornheim

360 dpi mit Geos

Das Mysterium der

von Denis Dohler und
Matthias Matting

eos ist wirklich ein prakti-
sches Programmpaket,
doch wenn es ans Aus-
drucken der Ergebnisse
geht, steht der Anwender
zunéchst im Regen: Um die
vielen schoénen Schriftsétze
nutzen zu kénnen, mul man
im Grafikmodus arbeiten,
doch die Geos-Druckertreiber
bringen, “WYSIWYG"-getreu,
leider nur das aufs Papier,
was man auch auf dem Bild-
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schirm sieht, und das ist beim
C 64 wesentlich weniger, als
selbst ein 9-Nadel-Drucker
schafft.

Punkt fiir Punkt

DaB sich Geos-Freaks nicht
damit zufrieden geben konn-

s-LQ” S0 gute

ten, war klar. Es entstand
deshalb Geos-LQ, das Druck-
programm fir GeoWrite. Das
Prinzip ist so einfach wie ge-
nial: Geos LQ nimmt die in
den LQ-Fonts vorhandenen
gréBeren PunktgréBen und
setzt sie (verkleinert) statt der

verwendeten Punkigréie
beim Ausdrucken ein. Es ste-
hen also fiir das gleiche Zei-
chen wesentlich mehr Detail-
informationen zur Verfligung:
Wahrend bei der 1:1-Wieder-
gabe eines normalen Zei-
chensatzes ein Nadeldrucker
immer mehrere Nadeln “bln-
deln” muB, kann unter Geos-
LQ mit jeder Nadel ein einzel-
ner Punkt gedruckt werden.
Dadurch erreicht man diese
Zeichenqualitdt. Dazu sollte
von jeder PunktgréBe eines

5-!3-1uline.de
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Fonts, mit dem man unter
GeoWrite schreibt, flir Geos
LQ die doppelte oder gar drei-
fache PunkigroBe vorhanden
sein.

Dies ist natlrlich druckerab-
héngig, 9-Nadler rechnen mit
drei und die 24-Nadler mit
zwei, es soll ja jede Nadel be-
schaftigt sein. Die einzelnen
PunktgroBen dirfen maximal
48 Pixel hoch und die Zei-
chen maximal 48 Pixel breit
sein. Dazu kommt noch die
Einschrankung, daB GeoWri-
te nur bis zu sieben Punkt-
groéBen anzeigt und anson-
sten abstirzt (was sich je-
doch mit einem Patch &ndern
183t). Eine PunkigréBe darf im
Durchschnitt unter Geos 4500
Byte groB sein, sonst wird
diese Punktgréfe nur in der
Standardschriftart BSW auf
dem  Bildschirm  gezeigt.
Wenn man diese Einschrin-
kungen beachtet, ist eigent-
lich mit einem LQ-Font fast al-
les mdglich.

Das brauchen Sie

Als notwendige Programme
zum Erstellen von LQ-Fonts
empfehlen wir lhnen die mit
dem Geos-LQ-System mitge-
lieferten Hilfsprogramme. Mit
deren Hilfe wird das Erstellen
und Bearbeiten von LQ-Fonts
fast zum Kinderspiel. AuBer-
dem bendtigen Sie einen
Fonteditor. Es gibt zwar zahl-
reiche PD-Editoren, empfeh-
lenswert ist jedoch vor allem
der “FontEditor V2.5” von Jim
Colette, erhililich als Be-
standteil der “Colette-Ultili-
ties”. Der verwendete Font-
Editor sollte auf alle Félle bis
PunktgréBe 48 arbeiten und
bis zu 8 KByte freien Spei-
cher aufweisen.

Wenn Sie einen eigenen
LQ-Font entwickeln wollen,
sollten Sie zunachst frei ko-
pierbare PD-Fonts als Grund-
lage und Anschauungsmateri-
al verwenden. Dadurch be-
kommen Sie spater keine
Probleme mit dem eigentli-
chen Font-Autor, wenn Sie
Ihren LQ-Font an andere wei-
tergeben. Sie erhalten sehr
gute PD-Fonts bei fast allen
Public-Domain-Anbietern.

Wenn Sie unbedingt einen
copyrightgeschiitzten Schrift-
satz in einen LQ-Font um-
wandeln wollen, miissen Sie
sich unbedingt mit dem An-
bieter bzw. Urheber des
Fonts in Verbindung setzen,
falls Sie mehr als private
Zwecke verfolgen.
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Die in den Zeichensatz zu verwandelnde Grafik miissen Sie zunachst

unter GeoPaint entweﬁen

Es geht Ios

Nun zur Vorgehensweise:
Kopieren Sie als erstes alle

Hilfsprogramme des Geos
LQ-Systems (FontAdjust,
FontZoom . . ), einen Fontedi-

tor, GeoWrite, Geos-LQ und A
lhren Druckerireiber auf eine

Laufwerk. Dazu kommt n

der von lhnen ausgewa,&zl{h
Font. Jetzt starten Sie
FontEditor und laden
Font. Wahlen Sie die
groBe aus, mit der
schreiben wollen. Als i ;
verwenden wir die Punki-
gréBe 10. Schauen Sie sich
den Font Buchstabe ftir Buch-
stabe an und bessem Sie thn
gegebenenfalls aus. Wenn
noch die deutschen Seonder-
zeichen (6, &, @, B) fehlen,
dann fligen Sie diese jetzt
ein. Zum Ansehen der einzel-
nen Buchstaben brauchen
Sie beim Fonteditor V2.5 nur
die jeweilige Buchstaben-
Taste zu dricken. Die deut-
schen Sonderzeichen nach-
zubereiten ist ganz einfach.
Kopieren Sie den Buchstaben
“a" an die Stelle des Zeichens
“a". Beim Fonteditor V2.5
geht dies mit den Funktionen
STASH und RETRASH. Da-
nach fligen Sie per Mauspfeil
die Strichelchen auf dem “a”
hinzu und schon ist Ihr “a" fer-
tig. Vergessen Sie nicht, die-
sen neuen Zeichensatz wie-
der zu speichern, am besten
unter dem alten Namen und
der alten PunktgréBe. Genau-
so gehen Sie beim “&", “A"
usw. vor. Sollten die GrofB3-
buchstaben so groB3 sein, daB
die Strichelchen nicht mehr
daraufpassen, missen Sie
den Buchstaben etwas ver-
kleinern. Meist reichen hier
schon ein bis zwei Pixel bei

einer PunktgréBe 10 aus. Ge-
ben Sie sich hier nicht allzu-
viel Mihe, spater wird dies
durch die héheren Punki-

gréBen ausgeglichen. Fehlt
das “B", verwenden Sie am
besten das groBe “B". Durch
Verschieben um ein bis zwei

¢\ Pixel nach unten, Offnen der
Arbeitsdiskette bzw. ins RAM=

Iintersten Schleife sowie Ver-
inern der oberen, linken
Schleife kommen Sie ganz

anell zu einem “B". AuBer-
ollten Sie darauf ach-
dan die Tastaturbelegung
rsten Tastenreihe (! “

. as "'E&) auch mit der deut-

schen Belegung Uberein-

stimmt. Speichern Sie den

Font wieder ab. Sie sollten,
auch wﬁhrend des Arbeitens,
lhre Anderungen immer mal
speichern. Unter dem Desk-
Top fligen Sie an:den Fontna-
men noch die Endung “_GE”,
so weil3 jeder gleich, daB es
sich um einen deutschen Font
handelt.

Mit Geduld und
Spucke

Haben Sie die kleine Punkt-
groBe (z.B. 10) fertig, kom-
men wir zu den Hilfsprogram-
men vom Geos-LQ-Program-
mierer Thilo Herrmann. Zum
VergréBern auf die notwendi-
gen PunktgréBen 20 und 30
verwenden Sie unbedingt das
Programm “FontZoom". Die
“Scaling”-Funktion des Font-
editors V2.5 eignet sich nur
bedingt. VergréBern Sie also
lhre PunkigréBe 10 auf 20,
PunktgroBe 9 auf 18, 11 auf
22 usw.

Jetzt sind viel Geduld und
Zeit gefragt. Bearbeiten Sie
nun die PunktgréBe 20 so,
daf3 ein sauberer Zeichensatz
mit klaren Linien und saube-
ren Kurven entsteht. Mit der

“Preview”-Funktion kénnen
Sie sich das Ergebnis aus-
drucken lassen. Danach er-
stellen Sie die Punktgréfe 30
und bearbeiten diese. Dabei
werden Sie vielleicht feststel-
len, daB die PunktgréBe (ber
8 KByte hinauswéchst. 8
KByte stellen fir den Fontedi-
tor jedoch das Maximum dar.
Doch deshalb keine Panik,
Geos LQ kann bis zu 15
KByte verarbeiten. Sie mis-
sen die PunktgréBe lediglich
zum Uberarbeiten teilen, Star-
ten Sie das Programm “Font-
Create” und erzeugen Sie
zwei Leerfonts “Font a” und
“Font b". Starten Sie “Font-
Zoom” und teilen Sie den
Font in zwei Teile. Der erste
kommt in “Font &’ und der
zweite in “Font b". Danach
erst 6ffnen Sie den Fonteditor
und bessern die einzelnen Pi-
xel aus. Achten Sie immer auf
das richtige GroBenverhéltnis
der Linienbreite: Ist eine Linie
bei PunktgréBe 10 genau ein
Pixel breit, ist sie bei Punki-
groBe 20 nach Adam Riese
zwei Pixel breit. Haben Sie
die beiden Fonthélften Uber-
arbeitet, entfernen Sie gleich-
zeitig noch die Leerspalten
(rechts), auch beim “Space”.
Meist sind es zwei bis vier
Spalten. Danach wird mit dem
Programm “FontSplice” dar-
aus wieder ein ganzer Font
erzeugt und in Ihrem Font ge-
speichert. Nun kommt das
Programm “FontDistance” an
die Reihe. Damit wird ersiens
der Font intern als LQ-Font
gekennzeichnet und zweitens
missen Sie die fehlenden
Leerspalten der PunkigréBe
30 wieder ausbiigeln. Geos-
LQ berechnet sich die Leer-
spalten selber, Sie mussen
dazu nur eine Zahl eingeben.
Diese multipliziert mit der
PunktgréBe ergibt die fehlen-
den Leerspalten in Pixelbrei-
te. Ein Beispiel: Wenn bei der
Punktgré3e 10 eine Leerspal-
te vorhanden ist, dann sind es
bei PunktgréBe 30 drei Leer-
spalten. Der einzusetzende
Wert ist hier “0.100", denn
0.100 x 30 = 3.0. Auch die
zweite und dritte Stelle nach
dem Komma hat einen Ein-
fluB3 auf die Berechnung!

Wir spielen
Verstecken

Da die PunktgroBe 30 zu
viel fiir GeoWrite ist und als
Schreibschrift nicht mehr ver-
wendet werden kann, mufi3 sie
versteckt werden. Das Prakti-

GebsEximl ikl e
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Der Fonteditor V2.5 kann auch Fotoscraps in Buchstaben umwandeln,
eine wesentliche Voraussetzung fiir unsere Beispiel-Aufgabe

sche daran ist, daB sie unter
GeoWrite nicht angezeigt
wird, aber Geos LQ sie trotz-
dem verwendet. Dazu dient
das Programm “FontHide”".

Nachdem Sie nun die
PunktgréBen 10, 20, 30 fertig
haben, kénnen Sie das glei-
che mit eventuell vorhande-
nen PunktgroBen 8, 9, 11
oder 12 und 15 vornehmen.
Beachten Sie, daf3 maximal
sieben PunkigréBen unter
GeoWrite eingelesen werden
kénnen, verstecken Sie mit
FontHide also immer die
grbBeren Varianten. Eine gu-
te Testméglichkeit, die Uber-
einstimmung der einzelnen
PunktgroBen zu uUberprifen:
Drucken Sie einen Testtext -
“THE QUICK BROWN. . ." - i
allen moéglichen Druckqualita-
ten auf jeweils einer Seite. In
der Geos-LQ-Dialogbox sind
dabei bei 9-Nadlern die Ver-
héltnisse 3:1 (normal), 6:2
(doppelt) und 8:3 (dreifach)
bzw. bei 24-Nadlern 4:1 (nor-
mal), 5:2 (doppelt) und 6:2
(dreifach) einzugeben. Halten
Sie das Papier (bereinander-
geschoben gegen eine Fen-
sterscheibe, so daB Licht
durchs Papier scheint. Die
einzelnen Ausdrucke diirfen
maximal bis zu funf Punkie
pro Zeile in der Lange abwei-
chen. Dann haben Sie sehr
gut gearbeitet. Ansonsten
stimmt je nach Ausdruck die
entsprechende  PunktgréBe
bzw. deren Zeichen in der
Breite nicht.

Das war's schon

Nun haben Sie lhren eige-
nen LQ-Font kreiert. Wenn
Sie die Leerspalten bei den
gréBeren PunktgréBen richtig
ersetzt haben, wird auch das
Druckergebnis zufriedenstel-
lend sein. Im Handbuch zu
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Geos-LQ stehen in den Be-
schreibungen zu den einzel-
nen Hilfsprogrammen noch
gute Tips zur Vorgehenswei-
se. An dieser Stelle mochten
wir lhnen noch den LQ-Font-
katalog von Olaf Dzwiza emp-
fehlen. Er enthalt in einer sehr
guten Ubersicht alle z.Zt. er-
haltlichen LQ-Fonts.

Jetzt wird's kreativ

Doch nun zum 2zweiten,
dem schopferischen Teil: Lei-
der werden unter GeoWrite

Grafiken nur zentriert darge: o

stellt und d_ann kann man ne-

lich soll es ein
den, doch d:esmal sollten Sie

gewrssarmaﬁen “rlickwarts”
arbeiten, also ist zuerst die
groBte PunkitgréBe dran.

Als erstes wird mit geoPaint
(im Pixelmodus) unser Bei-
spiel, das “64’er'-Logo, ent-
worfen. Da dabei die maxima-
le Hohe von 48 Pixel beachtet
werden muf3, wurde das Logo
ca. 150 Pixel breit. Danach
wird mit dem Fonteditor ein
Leerfont mit einer Punkthdhe
von 48, einer Zeichenbreite
von 1 und einer Basislinie von
45 entwickelt . Vergessen Sie
nicht, diesen Font zu spei-
chemn. Zuriick zu geoPaint,
um nun Fotoscrap fir Fo-
toscrap das Logo in den Font
zu Ubertragen. Bei 150 Pixel
Breite benétigt man mindes-
tens vier Zeichen, um das Lo-
go richtig darstellen zu kén-
nen. Leider erschwert hierbei
geoPaint die Punktgenauig-
keit etwas, so daf3 meist meh-
rere  Versuche notwendig
sind. Es ist unwichtig, in wel-
che Buchstaben Sie die vier

Teile einkleben, giinstig ist
aber, wenn diese hinterein-
ander liegen. Sollien Sie sich
beim Kopieren etwas vertun,
fehlen entweder ein paar Pi-
xel oder das Scrap ist zu grof3
(Fehlermeldung!).

Durch Aufrufen der “Pre-

view"-Funktion kanngman sich P
'Es ist nicht notwendig, viele
Details auszuarbeiten, denn

ht man genau,
' tera fehlan

xel doppelt). :
pelt (also Spalten ‘Uiberfliis-
sig), so verschieben Sie sin-
fach den zweiten Buchstaben
soweit nach links, daB er zum
ersten Buchstaben paBt. Feh-
len Spalten, kénnen Sie nur
einen weiteren Versuch star-
ten. Zwischen den vier Buch-
staben dlrfen auch keine
Leerspalten sein. Leider ist es
technisch  nicht  mdglich,
groBere Grafiken als 48
Punkte Hdhe in einem Font
sauber darzustellen. Der

diese, werden daraus 0 Pixel
Breite, und das nimmt der
Fonteditor Gbel. Thilo Herr-
manns Programm dagegen
erzeugt selbstandig minde-
stens ein Pixel breite Buch-
staben. Nach der Verkleine-

rung missen Sie die neue

PunkigréBe noch bearbeiten.

durch Geos-LQ wird ja sowie-
s0 wieder die PunktgréBe 48
beim Ausdrucken verwendet.
Ein letzter Test unter GeoWri-

‘te beendet die Konstruktion

des Fonts. Der geschilderte
Weg zur Umsetzung von gra-
fischen Zeichen funktioniert
eigentlich mit allen Objekten,
z.B. lcons, eigenen Firmenlo-
gos oder was immer Sie wol-
len.

Bei der stdndigen Umschal-
terei von geoWrite, GeoPaint,
Fonteditor usw. hat sich der

GeoHexer librigens hervorra-
gend bewahrt. Dadurch kann
man zwischen den einzelnen
Applikationen

jedesmal

umschalten,

chne {iber den

Size; 1738 bytes

Mit “stash” und “retrieve” verdndern Sie die Reihenfolge der Zei-
chen im Font. “scale” sollten Sie nicht benutzen.

Grund ist, daB u.a. GeoWrite
zwischen den  einzelnen
Fonts stets zwei Punkie Ab-
stand einflugt. Die Standard-
schrift BSW 9 ist in Wirklich-
keit also elf Pixel hoch.

Ist die PunktgréBe 48 zu-
friedenstellend, wird das Pro-
gramm FontZoom verwendet,
um sie zu verkleinern. Bei 48
Pixel Originalhdhe bietet sich
als einfachster Wert die
PunktgdBe 24 an. Verwenden
Sie zum Verkleinern auf kei-
nen Fall den Fonteditor V2.5 —
er stiirzt garantiert ab. Dies
hangt damit zusammen, daB
ja die restlichen Buchstaben
der PunkigroBe 48 nur ein Pi-
xel breit sind. Halbiert man

DeskTop gehen zu missen.

Wenn Sie auch mit den
nicht genannten Funktionen
des Fonteditors experimentie-
ren, bekommen Sie wahr-
scheinlich recht schnell ein
“Gefuhl” fir einen wohlpropor-
tionierten Schriftsatz, mit dem
Sie Ihre eigenen Dokumente
aufpeppen und vor allem
auch ordentlich ausdrucken
kénnen.

Bezugsquellen

Geos-LQ: Thilo Herrmann, C.-Rust-
Str.7, 81243 Miinchen, 49 Mark
LQ-Fontkatalog: Olaf Dzwiza,
Stolzestr. 18, 30171 Hannover,

20 Mark

Colette-Utllities-Diskette:

CMD direkt, PF 58, A - 6410 Telfs,
60 Mark
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CONNECTION

Sie konnen Kleinanzeigen von Computer- und
User-Club-Zeitschriften durchforsten, bis der
feuchte Finger brennt: “Mega-Assembler”, das
beste Entwicklungspaket fiir Geos-Programme
(Bookware mit Diskette) ist ausverkauft und
laBt sich nirgends mehr auftreiben. Dennoch
muB man nicht gleich ausrasten: “GeoPro-
grammer” springt jetzt in die Bresche!

von Michael Oltmans und Harald Beiler

dse Zungen behaupten, die Autoren des Mega-Assembler hét-
ten den viel friiher in der Geos-Szene_etablierten GeoPro-

grammer (damals vertrieben von Berkeley Soﬂwtﬁﬂggelmu

bloR3 abgekupftert und mit deutschen Ausgabetexten versehen:
Alles Blédsinn! Sicher, die Ahnlichkeit beider Programme ist nicht
abzustreiten — sieht man mal davon ab, daf3 die amerikanische Va-
riante zwei Jahre dlter, in puncto Befehlsumfang und -eingaben ein
biBchen unkomfortabler ist und Geos 128 nur im 40-Zeichenmo-
dus berticksichtigt. Wer aber mit diesen kleinen Schwéchen gut le-
ben kann, fir den ist GeoProgrammer die ideale Alternative zum
vom Markt verschwundenen Mega-Assembler!

Fit sollten Sie schon sein in Englisch — sonst niitzt Ihnen das 300
Seiten dicke Handbuch nicht viell Auf der beidseitig bespielten Pro-
grammdisk gibt's keine Anleitungstexte, aber jede Menge Source-
Codes und Standarddefinitions-Dateien. "geosSym” beispielswei-
se enthalt — wie “TopSym” beim Mega-Assembler — alle wichtigen
Einsprung- und Systemadressen des Geos-Kernel, “geosMac” da-
gegen ist eine umfangreiche Makro-Datei, die Quelltext-Entwirfe
enorm erleichtert.

Erfreulich, daB beide Assembler denselben Eingabe-Editor ver-

TS K balegt

i =g

DESK TOP  CEORSSEMBLER CEOLINKER GEODEBUCCER

CEQUIRTE  Super Quality geosiygm
1

geoshi
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Beispiel einer GeoProgrammer-Arbeitsdiskette
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nédmlich GeoWrite — der
Austausch von Source-Codes ist also

nﬂewahrleisteti Wie beim Mega-Assembler lassen sich

ebenso Grafik-Images (Icons, Piktogramme) in den GeoWrite-Quell-
text einbauen; GeoProgrammer akzeptiert und behandelt solche Da-
ten genauso wie Mega-Assembler.

Anweisungen und Opcodes der beiden Super-Assembler-Pro-
gramme differieren zwar nicht in der Funktion, allerdings gewaltig
in der Syntax — umfangreiche Anderungen und Anpassungen in aus-
getauschten Quelltexten bleiben Ihnen nicht erspart.

Haben Sie Lust, mit uns eine winzige Geos-Applikation per Geo-
Programmer zu entwerfen? Sie werden staunen, wie einfach alles
im Vergleich zu normalen C-64-Assemblern ablduft (falls man die-
se reinen C-64-DOS-Software-Produkte zur Geos-Programmierung
einsetzt, s. “Geos mit GigaAss” in der 64'er 3/94 oder unseren Pro-
grammierkurs “Ohne Netz und doppelten Boden” im 64'er-Son-
derheft 96!).

Separate Arbeitsdiskette anlegen !

Nach der Erstinstallation von GeoProgrammer (im Desktop aufs
“geoAssembler’-Icon klicken!) solite man eine Work-Disk im Geos-
Format erzeugen und diese Files von der Original-Diskette kopie-
ren:

- GeoAssembler,

- Geolinker,

- GeoDebugger,

- GeoWrite,

- geosSym,

- geosMac,

- SamSegHdr,

- SamSeaq.Ink.

Vergessen Sie nicht, |hren individuellen Druckertreiber und
eventuell das Desktop auf die Disk zu speichern (damit Sie Quell-
text-Passagen ausdrucken kénnen, falls Sie nur mit einem Laufwerk
arbeiten). Dann wird's aber ziemlich knapp: Das Vorhaben (gemaf
Ratschlag im Handbuch), noch den Zeichensatz “Roma” auf der

Geos Exraii@de
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Disk unterzubringen, konnten wir nur auf der Riickseite realisieren
(was keinen Sinn macht: dann kann man ja gleich eine separate
Font-Disk verwenden, falls man partout nicht mit dem systemei-
genen BSW-Zeichensatz arbeiten will ...)

Wer natirlich eine RAM-Erweiterung besitzt (1764, 1750, Geo-
RAM), tut sich da viel leichter, die Arbeitsumgebung auszubauen:
Man kann z.B. “GeoPaint”, den “Graphics Grabber’ und einen
Icon-Editor anh&ngen oder beliebige Desk-Accessories wie etwa
“Notepad”. Zumindest sollte man bei der Arbeit mit GeoProgram-
mer ein Zweitlaufwerk benutzen.

Allerdings wurden alle Quelltexte von GeoProgrammer mit Geo-
Write 1,1 entwickelt - heutzutage arbeitet vermutlich jeder mit Geo-
Write 2.0/2.1. Deshalb sollte man zunéchst alle GeoWrite-Dateien
konvertieren (z.B. geosSym, geosMac,SamSeq.Ink, SamSeqHdr
usw.) — man braucht sie spater beim Assemblieren bzw. LINKen.
Wundern Sie sich nicht, wenn in den konvertierten Texien pléizlich
Umlaute an ungewohnter Stelle auftauchen (z.B. eckige Klammem
jetzt als “O” und “A") — das ist ein Tribut, den man GeoWrite zol-
len muB: schlieBlich ist das ein Textverarbeitungsprogramm und kein
spezieller Assembler-Editor.

Ein Tip: Wenn Sie an den Files “geosSym” und “geosMac” nichts
andern, sollten Sie auf die Konvertierung fur GeoWrite 2.0/2.1 ver-
zichten. Andernfalls taucht nach jeder Assemblierung von Quell-
texten, in den diese beiden Standard-Dateien eingebunden wurden,
die Fehlermeldung “Hidden Error” auf. Auf die Funktionstlchtigkeit
des spateren Geos-Programms hat's zwar keinen Einflul3, aber 1&-
stig ist es doch ...

VLIR-Dateien: auf Disk auslagern

Unser wichtigstes Arbeitsmittel ist zunachst der GeoWrite-Text-
bildschirm fir den Rohentwurf unserer geplanten Geos-Applikati-
on: eine Mini-Dateiverwaliung (nennen wir sie “Kartei”), die ein VLIR-

Daten-File auf Disk erzeugt. Den als GeoWrite-Dokument E‘ﬁ&f—‘

I Beispiel-Queltest zu GeoProgiammer
;64 er-Extra 194 (b

i Passt
| include geosSym

GeoWrite: idealer Editor fiir den Assembler-Quelltext

druckten Quelltext wollen wir Zeile flir Zeile durchgehen; ab-
schlieBend zeigen wir lhnen, wie man eine eigenstandige Geos-
Applikation daraus macht.

Wer kennt die Abkiirzung “VLIR" noch nicht? Sie bedeutet nichts
anderes als “Variable Length Indexed Record” — also Datensétze
unterschiedlicher Lange, die man innerhalb einer Gesamtdatei auf
Disk ablegt. Diese Art der Datenspeicherung erinnert an die Ver-
waltung der REL-Dateien im normalen C-64-DOS. Eine VLIR-Da-
tei besteht aus mehreren sequentiellen Datenblécken auf Disket-
te. Im Directory erscheint der File-Name an gewohnter Position; Byte
3 und 4 des 32 langen Directory-Eintrags (in Spur 18) zeigen aber
auf einen Sektor (Indexblock), in dem die jeweilige Spur- und Sek-
tornummern aller Datensétze dieses VLIR-Files abgelegt sind (In-
dexblock). Nach den beiden Blockverbindern ($00 $FF) bleiben
noch 254 Byte im Index-Sektor Ubrig: jeder Datensatz braucht wie-

Geos Extra 1/94

der seine eigene Spur-
und Sektorzahl — also
lassen sich maximal
127 Datensétze in der
gesamten VLIR-Datei
speichern (254 : 2 =
127). Jeder Datensatz
kann nicht gréBer als
ein Diskettenblock sein:
er beginnt und endet
mit einem Nullbyte, also
stehen insgesamt 127 x
254 Byte (= 32 258
Byte) pro Datei zur Ver-
figung — das ist doch ei-
ne ganze Menge!
Noch haufiger ver-
wenden umfangreiche Geos-Anwendungsprogramme (Applikatio-
nen) selbst den VLIR-Typ: Das Hauptprogramm wird in diverse, kdr-
zere VLIR-Module gesplittet, die wiederum von der residenten
Steuerungsdatei befehligt und bei Bedarf in den Geos-Arbeits-
speicher geholt werden. Der Vorteil: Sequentielle Anwenderpro-
gramme (wie z.B. “KarteiApp”) werden stets am Stiick geladen und
durfen nicht gréBer als etwa 20 KByte sein (sonst wird's verdammt
eng im RAM des C 64); bei VLIR-Applikationen (wie beispielswei-
se GeoWrite, GeoPaint usw.) ist stets nur das entsprechende Pro-
gramm-Modul aktiv, das dann von einem anderen ersetzt wird
(Overlay-Verfahren: Modul “Hauptmend” holt Modul “Laden”, das
selbst wieder das VLIR-Modul “Ausgabe” nachladt usw.). So ist je-
weils nur ein kurzer Abschnitt des Hauptprogramms im Speicher
aktiv — Probleme mit der knappen RAM-Kapazitét des C 64 gehéren
der Vergangenheit an ...).

Einen Nachteil gibt's allerdings bei VLIR-Dateien: Das Geos-Ker-

D%‘Qﬁiien nur eine einzige gedffnete, auBerdem ist immer nur
der Datensatz aktuell, auf den der Inhalt der Systemvariablen “cur-
Record” zeigt. Deshalb empfiehlt sich, pro Diskette nur ein VLIR-
Daten-File zu erzeugen (z.B. eine Disk mit der Datei “Adressen”,
die andere mit “Videos” usw.).

Das in der Geos-Literatur meistgenannte Beispiel einer typischen
VLIR-Datei ist das “Notes-File" (generiert per Applikation “Notizblock”
von der Ruckseite der Systemdisk).

Wirwerden in unserer Programmentwicklung “VLIR-Kartei” zum
GeoProgrammer das gleiche Datenablage-Prinzip verwenden —al-
lerdings sind die Datensatze unserer Mini-Kartei nur jeweils 92 Byte
groB und die komfortablen Editierméglichkeiten des Notizblocks feh-
len. Uns geht's aber nur darum, das Programmierprinzip einer se-
quentiellen Applikation (also “KarteiApp”) zu verdeutlichen, und in
der Praxis zu zeigen, wie man VLIR-Daten bearbeitet.

Symbol- und Makro-Dateien — bereits fix und
fertig auf Disk

Zu Beginn jedes Assembler-Quelltextes (das gilt grundsétzlich,
nicht nur bei Geos) definieren Profis hdufig benutzte System-, Zero-
page-Adressen oder andere Zahlenwerte als Variablen (Symbole)
— dadurch wird die anschlieBende Eingabe des Programmtextes
fast so leicht wie Basic-Programmierung. Bei GeoProgrammer kann
man sich diese Arbeit sparen: Alle Geos-Systemadressen und mar-
kanten Zahlenwerte wurden bereits mit den Originalbezeichnungen
von Berkeley Softworks versehen (BSW, heute: GeoWorks) und im
GeoWrite-Dokument geosSym verewigt — man muf also diese Da-
tei lediglich zu Beginn des eigenen Source-Codes laden, um die
bereits definierten Symbole in die Assemblierung des selbstent-
worfenen Quelltextes zu integrieren. Der Vorteil: Im weiteren Pro-
grammtext lassen sich nun die gewiinschten Variablennamen ver-
wenden, die meist aussagekraftiger sind als numerische Syste-
madressen (statt $C22C benutzt man nun die Bezeichnung “En-

On disk:
RaM 1541

-~ geofissembler -

Copayight 1387 Bekeley Softuorks

Macht aus Source-Codes assemblierte
Zwischendateien: geoAssembler
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terDeskTop” — und weil3
sofort, was Sache istl).

Selbstverstandlich
darf man diese Stan-
dard-Files beliebig er-
weitern oder stutzen
(die vergleichbare Sym-
boldatei “TopSym” von
MegaAssembler ist 3
KByte kirzer, enthalt
daflr aber einige neue
Variablendefinitionen,
z.B. DYN-SUB-MENU
= $40). Man darf sogar
20 Zeichen lange Va-
riablennamen angeben:
relevant sind aber nur
die ersten acht Bytes! Das sollten Sie unbedingt beachten: “Pro-
grammestart” ist fiir GeoProgrammer dasselbe wie “Programmen-
de” - er interpretiert nur die ersten acht Zeichen (= Programm). Fir
Labelbezeichnungen im Quelltext gilt dieselbe Vorschrift —also im-
mer eindeutige Namen verwenden! AuBerdem sollten Sie eine
Todstinde vermeiden, von der z.B. vor allem PC/AT-User ein Lied
singen konnen: keine Leerzeichen innerhalb der Variablenbe-
zeichnungen — weichen Sie auf den Unterstrich <_> aus!

Eine weitere Symboldatei nimmt [hnen ebenfalls einen Haufen
Arbeit ab: geosMac, vergleichbar mit “TopMac” des MegaAssem-
bler, der ebenso wie GeoProgrammer Makros versteht. Man ge-
neriert quasi klinstliche Anweisungen, nach deren Aufruf eine kur-
ze Maschinensprache-Routine das Ruder Gbernimmt. Dieses
Prinzip entspricht der Funktionsweise von Hochsprachen wie z.B.
Basic oder Pascal, obwohl dort die Befehlsinterpretation nattrlich
bedeutend komplexer ist.

Please Select Output Drive:
[ Kaneiliork
B rem 54t

Cox ]

- geofssembler -
Copyright 1987 Berkeley Sofwwoiks

Wer eine REU 1764 oder 1750 besitzt,
sollte sie unbedingt einsetzen!

ein Programm entwer-
fen wil. Es gibt aber
auch noch Header-Da-
teien und Kommando-
Scripts, davon spater
mehr. Damit wird RAM
ab $0400 (1024) reser-
viert.

Nach dem internen
Label  “ProgStart:
(wichtig: Label-Namen
sind stets mit einem
Doppelpunkt  abzu-
schlieBen!) steigt man
ein in die Geos-Pro-
grammierer-Szene:

Zunéchst wird der
Mauszeiger aktiviert (der sich selbstverstandlich auch mit dem Joy-
stick bewegen |&Bt), danach |6scht man den Bildschirm. Der Trick
dabei ist, das Standard-Geos-Muster (Nr. 2) an die Routine “Set-
Pattern” zu (ibergeben und anschlieBend ein ausgefiilltes Recht-
eck zu zeichnen (“i_Rectangle") — mit exakter Breite und Hohe des
C-64-Hires-Screens: von 0 bis 319 in horizontaler und von O bis 199
in vertikaler Richtung. Beachten Sie, daB man y-Werte stets als
Bytes, die x-Richtung aber in WORDs (16-Bit-Zahlen) definieren
muf:

ProgStart:

Jjsr MouseUp
lda #2

jsr Set_Pattern
Jjsr i_Rectangle
.byte 0,199
.word 0,319

qensSym
geosHac

Kartei.SRC

- geolinker —

Copyright 1967 Berkeley Softworks

REL — Daten von geoAssembler miissen
mit geoLinker nachbearbeitet weden!

Makros diirfen an beliebiger Stelle im Quelltext stehefi 2§ia S~ s einpragsamste Merkmal grafischer Benutzeroberfléchen ist

lediglich mit den Direktiven “.macro” und “.endm” auszustatten (in
unserer Tabelle finden Sie ein Beispiel).

Die Mehrzahl der geosMac-Makros kiimmert sich um komforta-
ble Verarbeitung von 16-Bit-Zahlen (LoadW, MoveW, CmpW
usw.) und erspart umstandliches Hantieren mit Low- und High-Byte-
Werten im Quelitext. Auch diese Datei ist nicht “untouchable™: Sie
1aBt sich nach Belieben mit weiteren komfortablen Makros ergén-
zen. Hier ein Beispiel:

Geos-Bildschirm l6schen per Makro:

Jnclude geosSym

.macro ClearScreen

lda #8 ;Standard-Fiillmuster Geos-Screen
jer SetPattern

jsr i_Rectangle ;Inline-Routine Flédche fillen
.byte 0,199 ;vertikaler Bereich

.word 0,319 ;horizontal

.endm

Ab sofort reicht’s, wenn Sie im weiteren Quelltext lediglich den
Befehl “ClearScreen” eintragen. Ebenso kénnte man beispielsweise
das Makro “PRINT xpos, ypos, text” fur die Textausgabe entwer-
fen (unter Verwendung der Inline-Routine “i_PutString” mit den not-
wendigen Parametern) — Ihrer Fantasie sind keine Grenzen gesetzt!

Also, bereit zum
Start? Dann geht's los -
Einbinden der Symbol-
und Makro-Dateien:

Af Passl

.Anclude geosSym
.Include geosMac
.endif

Jeder Quelltext unter
GeoProgrammer ist mit 50 o e s
der Anweisung “.psect” geoLinker: Programm-Module per Batch-
einzuleiten (sofern man Datei “Kartei.lnk” zusammenfiihren
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On disk:
RAM 1541

geosSym
geosMac

Kartei. SRC

: Drive
Quit

ubersichtliche Aufteilung des Ein- und Ausgabebildschirms. Daher
sollte man alle Boxen, Windows und sonstigen Dialogfelder sofort
bei Programmstart einschalten, damit der Anwender auf Anhieb
durchblickt.

Welche markanten Felder sollen nun auf dem Screen erschei-
nen? Zundchst kénnte man den Titel unseres Anwendungspro-
gramms hervorheben. Die Befehle dazu gleichen den Anweisun-
gen zu “ClearScreen”, allerdings ist die Box jetzt kleiner und ohne
Hintergrundmuster:
lda #0
Jsr SetPattern
jsr i_Rectangle
Jbyte 65,79
.word 100,200

Legen Sie doch einen Rahmen ums Eingabefeld (sieht optisch
professioneller aus!):
jsr i_FrameRectangle
.byte 64,80
.word 99,221
.byte 2885

AuBerst wichtig: das letzte Byte (255 oder binar %11111111)) be-
stimmt das Aussehen der Rahmenlinie. Sind alle Bits eingeschal-
tet (=1), entsteht ein durchgehender Strich. .

In dieser Box verewigen wir jetzt unseren Programmnamen:
Jsr i_PutString
.word 100 ;x-Position
.byte 74 ;y-Position
.byte OUTLINEON ;Steuerzeichen fiir Outline-Font
byte “VLIR-Karteikasten “ PLAINTEXT
.byte NULL ;Endekennzeichen fiir Textausgabe
jsr NumWind
Jsr Counter ;

Wie die PRINT-Anweisung des Basic 2.0 schreiben die Sy-
stemroutinen "PutString” bzw. deren Inline-Fassung “i_PutString”

Geaps:ExtrailBdle
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variantenreiche Texte auf den Bildschirm — erzeugt durch Steuer-
zeichen fiir Fett- oder Qutline-Schrift, Unterstreichen usw.

Die beiden letzten Anweisungen sind Spriinge zu zwei weiteren
Unterprogrammen, auf die wir in unserem Workshop noch einge-
hen.

Geos-Programme kann man komfortabel per Mendileisten steu-
ern; die Felder mit den Funktionsnamen sollten sich per Mausklick
aktivieren lassen. Solche Menls kann man horizontal (am besten
in der obersten Bildschirmzeile) oder vertikal anlegen — wir haben
uns flr die waagrechte Variante entschieden. Au3erdem brauchen
wir zwei lcons zum Blattern in den Datenséatzen:

LoadW rO,MenueData
jsr DoMenu

LoadW rO,Datalcons
jer Dolcons

rts

Automatischer Grafik-Check

Mit der Makro-Anweisung LoadW (bertragt man die 16-Bit-
AdreBwerte der Labels ins Systemregister RO (Zeropage-Adressen
2 und 3). Dort beginnen Parameterblécke, die zur Ausfiihrung von
Geos-Routinen unverzichtbar sind. Unser Mini-Karteiprogramm ist

Per Doppelklick auf beide Pfeil-lcons blédttert man durch die VLIR-
Datei

damit eigentlich zu Ende - alle weiteren Funktionen werden nun
durch Unterprogramme und umfangreichen Tabellen realisiert, z.B.
Blattern mit den Icons (Pfeil links/rechts):

Datalcons: .byte 2 ;zwei Icons -

word 10 ;x-Position des Mauszeigers nach Aufruf,
.byte 10 ;y-Position

word Iconl ;Zeiger zu den Grafik-Daten des Icons,

.byte 17,20 ;y- u. x-Position auf dem Screen (in
Cards!),

.byte ICON_1_WIDTH ;Breite in Pixeln,

.byte ICON_1_HEIGHT ;Héthe

.word IconR1 ;Routine, die man nach dem Icon-Klick
anspringt.

Die Variablen ICON_1_WIDTH und -HEIGHT werden Sie im
Symbol-File geosSym vergeblich suchen: die jeweiligen Werte sind
stets von der GréBe abhangig — man muB sie fir jeden Quelltext
neu definieren. Weniger, wenn die Byte-Daten direkt im Quelltext
eingetragen werden — um so mehr aber, wenn man PhotoScraps
zum Einbinden der Icon-Grafik im Source-Code verwendet: Brei-
te und Hohe des Piktogramms kdnnte man in GeoWrite nie und nim-
mer pixelweise auszéhlen — das erledigen die intemen geoAs-

Die eigenstindige Geos-Applikation ist fertig: keine Fehler beim
Linken entdecki!

sembler-Variablen “picW" und “picH": sie scannen Grafiken im Geo-
Write-Text und legen die ermittelten Werte in den verlangten Spei-
cherstellen ab (bei jedém weiteren Icon Iauft's genauso ab — bei Pik-
togrammen fiir den Desklop laufts anderes, davon spater mehr).
Der Label "Record” reserviert zwei Byte Programmspeicher flr
die jeweils gliltige Datensatznummer (= Record). Dann folgt die
Menduleiste oben:
MenueData:.byte 0,14 ;vertikaler Bereich
.word 0,319 ; ... horizontal
byte 8+0+0 ;acht Menipunkte, die waagrecht angeleght
sind. Der Mauszeiger 1413t sich frei bewegen.
Die Angaben der Parameterblocke wiederholen sich bei allen acht
MenUpunkten:
.word Textl ; Text, der im Menitfeld erscheinen soll
w& ;Systemvariable = 0 (Endekennzeichen fir

.word Routinel ;wird nach Mausklick aktiviert
(Sprungadresse)

Hier die Bezeichnungen, die in den Menifeldern erscheinen sol-
len (sie sind in Wort, Schrift und in der Reihenfolge beliebig aus-
tauschbar und als Labels definiert):

Textl: .byte “DateiOption”, WULL
Textl: .byte “lesen”, NULL
Text3: .byte “schreiben”, NULL
... usw.

Bevor's mit den Programmreakiionen Routine1 bis Routine 8 los-
geht (dort mul3 man festlegen, was geschieht, wenn der Anwen-
der mit der Maus klickt!), schieben wir das (in unserer Applikation)
wichtigste grafische Element ein: das Ein- und Ausgabefeld — ma-
ximal vier Zeilen mit jeweils hochstens 22 Zeichen (Label “Card-
Box™):
1da #0 ; Fléche freimachen und rahmen
jsr SetPattern
jsr i_Rectangle
.byte 80, 120 ;y-Ausdehnung
sword 100, 220 ;in x-Richtung
jsr 1 FrameRectangle
.byte 79, 121
.word 99, 221
.byte 911111111 ;durchgehende Linie

Geos Exira 1/24
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Das Unterprogramm “CardBoxOff” tilgt die Karteikarte nach dem
Eintrag (Menipunkt “schreiben”) wieder vom Screen. Der ganze
Trick dabei ist, daf3 die vorher belegte Flache wieder mit dem Stan-
dardmuster (Nr. 2) zu fiilen ist. Es gibt noch eine andere Varian-
te (sie greift ebenfalls auf Systemroutinen des Geos-Kernel zu:)

“ImprintRectangle” ($C250) und die Inline-Routine “i_Im-
printRectangle” ($C253) retten ein definiertes Rechteck des
Screen in den Hintergrundspeicher ab $6000 — ohne sich um den
Inhalt des Flags “dispBufferOn” zu kimmern. Setzt man diese An-
weisung also vor dem Einschalten der “CardBox” ab, a6t sich der
Bildschirm mit einer weiteren Systemroutine ($C1A5) wieder re-
staurieren:

Jsr i_RecoverRectangle
byte 79, 121
.word 99, 221

Egal, fir welche Variante man sich entscheidet — der Effekt bleibt
stets derselbe; Der Vordergrundspeicher wird wieder so restauriert,
wie es vor dem Einschalten der Box war.

Endlich kommen wir zum Kernpunkt — den Programmreaktionen.
Label Routine 1 kimmert sich nur um den Dateinamen: in einer
speziellen Box laBt sich der eingeben oder abfragen. Der Hin-
weistext wird mit “i_PutString” ausgegeben, anschlieBend bereitet
man die Parameter fir die Geos-INPUT-Routine vor (GetString,
$C1BA). Einige Systemregister sind zu manipulieren:

- RO: Beginn des RAM-Puffers, in dem eingegebene Zeichen ab-
gelegt werden,

- Ri-Lowbyte: ... dient als Flag ($00 = greift auf die System-Fehler-
routine zuriick, $80 = R4 muB auf ein eigenes Error-Unterprogramm
zeigen),

- R1-Highbyte: y-Koordinate des Eingabe-Cursors,

- R2-Lowbyte: maximale Zeichenanzahl pro Eingabe,

- R11: x-Position (WORD) des Textes.

- verarbeitet relokatible Programm-Module (Endung .rel), die
“geoAssembler” vorher generiert hat,

- unterstiitzt Geos-SEQ- und VLIR-Files,

- richtet ausfiihrbare Applikations-Dateien auf Diskette ein
(mit File-Info-Block und Desktop-lcon)
Kontrollanweisungen:

.output definiert den Namen des fertigen
Geos-Programms

header ... vom assemblierten Info-Block-
File (.rel)

psect vergibt absolute Adresse fiir
Module

-ramsect dto.

.seq leitet LINK-Vorgang flir SEQ-
Applikation ein

iir ... fiir VLIR-Programme

.mod Start flr VLIR-Overlay-Modul

.cbm leitet LINK-Vorgang fiir Commo-

_dore-Standard-Files ein. Soiche
Applikationen erhalten das CBM-
Standard-lcon und lassen sich nicht
im Desktop starten.

LoadW r6,Pufferl ;Zeiger auf Dateiname

LoadB r7L,7 ;File-Typ (Daten, die man mit einer Appli-
kation erzeught und auf Disk gespeichert)

LoadB r7H,1 ;maximal ein File {ibernehmen

LoadW r10,Class ;Kennzeichen der VLIR-Datei (im File-
Header vermerkt, normal 16 Zeichen lang)

Dann ist GetString aufzurufen (Achtung: per JMP, nicht Jsgﬁ:'\u jsr FindFTypes

Der Eingabemodus kennt nur drei Editor-Mbglichkeiten: ZBichén
geben oder per <DEL> [8schen und Eingabezeile mit <RETURN>
abschlief3en — dann verlaBt man automatisch den Eingabemodus.
Die weitere Programmsteuerung mul3 nun eine andere Routine
tibernehmen, deren Startadresse in der Systemvariablen “keyVec-
tor” steht — das kann die Rickkehr zum Menii oder ein Aufruf der
néchsten Eingabezeile sein. Die BSW-Bezeichnung fir solche Un-
terprogramme ist STRINGDONE — aber jeder andere Label-Name
ist erlaubt.

In unserem Programmbeispiel heiBt er “KeyRoutine” und gibt den
eingetragenen Dateinamen (z.B. Adressen, Videos usw.) in einem
separaten Mini-Window im unteren Screen-Bereich aus: per Put-
String und in Fettschrift (Systemsymbol SET_BOLD). Mit
“SET_PLAINTEXT" stelit man wieder den Standardmodus ein (Nor-
malschrift). Das |auft Gber die Systemvariable “currentMode”,
wenn man mit PutString arbeitet. Auf die Inline-Version muf3 man
hier verzichten, da die auszugebenden Zeichen nicht als String im
Parameterblock definiert sind, sondern aus dem Textpuffer (Puf-
fer1, maximal 16 Byte plus Null-Byte) geholt und an entsprechen-
der Bildschirmposition ausgegeben werden:

LoadB currentMode,SET_BOLD ;Fettschrift ein

LoadW rO,Pufferl ;Zeiger auf Textpuffer

LoadB rl1H,172 ;y-Koordinate

LoadW rll,120 ;x-Position

Jsr PutString ;Text ausgeben

LoadB currentMode,SET PLAINTEXT ;Normalschrift ein
rts

Label Routine 7 kiimmert sich um die Riickkehr ins Desktop und
wird nach Klick auf “Ende” aktiv:

Jjsr UpDateRecordFile ;aktualisiert die BAM und schreibt
sie wieder auf Disk,

jsr CloseRecordFile ;VLIR-Datei schliefien

Jmp EnterDeskTop ;zurlick zum Geos-Hauptbildschirm

Mit zu den wichtigsten und schwierigsten Unterprogrammen un-
seres Demo-Files gehért Routine 8 zum Laden des Record-Files:

38

a ,Disk-8tatus (0 = kein Fehler)
beq Laden
jmp ErrBox

“FindFTypes” ($C23B) gehort zu den speziellen Geos-Disket-
tenroutinen: sie durchsucht das Directory der aktuellen Disk nach
Werten, die in den Systemregistern R6 bis R10 plaziert sind und
macht daraus eine interne Tabelle. Dann werden die gefundenen
Namen mit den Bytes in Puffer 1 verglichen — stimmen sie tberein,
springt das Programm zur Ladeanweisung (sonst erscheint un-
vermeidlich eine Fehler-Dialogbox!):
LoadW rO,Pufferl ;Dateiname
Jjsr OpenRecordFile
txa ; Fehler?
beq Lesen ;nein, dann zur Record-Identifikation
Jjmp ErrBox

Record per Track- und Sektornummer laden

Nicht auf Anhieb zu durchschauen ist das Unterprogramm, das

die Eintrége des jeweiligen Records auf den Screen zuriickbringen
soll:

jsr i_MoveData

.word fileHeader+2

word Index

.word 2

Jsr NumWind ;Fenster fir Datensatzzdhler

Jjsr Counter ;Zdéhlroutine

jsr Routine® ;aktuellen Datensatz ausgeben

Jjmp ReDoMenu ;zuriick zum Handler fir die Meniileiste
Die Inline-Version von “MoveData” (i_MoveData, bei $C17B) ver-

schiebt Geos-Datenbereiche. Dabei wird das Unterprogramm von

der Systemvariablen “fileHeader” ($8100) unterstiitzt, die den An-

fang eines File-Info-Blocks auf Disk markiert. Die ersten beiden

Bytes enthalten stets $00 $FF; die gewlnschte Spur- und Sektor-

nummer der VLIR-Datei liegt also beim dritten und vierten Byte (fi-
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le-Header + 2). Diese beiden Werte (WORD) verschiebt man jetzt
in den per Label “Index” reservierten Programmbereich; der nich-
ste Parameter gibt an, wie viele Bytes man transferieren will (= 2).
Unser Unterprogramm “NumWind” funktioniert wie “Cardbox”
(natdrlich mit anderen Parametern) und &ffnet oberhalb des Pro-
grammtitels ein Fenster, in dem die jeweils glltige Datensatz-
nummer erscheinen soll.
Die gibt man mit der komfortablen Systemroutine “PutDecimal”
aus:
LoadW r0,0 ;RO auf Null setzen = erste Datensatznum-
mer
LoadB rlL,0 ;Lowbyte von R1 l8schen

- unterzieht Applikationen einem interaktiven Testlauf im
RAM,

- kann wahlweise in die RAM-Erweiterung geladen und dort
aktiviert werden (Super-Debugger),

- durchforstet den gesamten Geos-Speicher (also auch das
Geos-Kernel ab $C000), wie ein Maschinensprache-Monitor
des normalen C-64-DOS (z.B. SMON),

- ermdglicht, zu Testzwecken bis zu acht Breakpoints zu set-
zen und zu aktivieren,

- Einzelschritt-Modus (Trace) und wahlweise Uberspringen
von Unterprogrammen, Schleifen oder Befehlen,

- fihrt Assembiler-Befehle aus.

Achtung: Im Gegensatz zu den anderen GeoProgrammer-
Werkzeugen entfallt der Punkt vor den Anweisungen!
Allgemeine Befehle:

quit nach Bestatigung <Y> zurtick zum
Deskiop

opt Konfigurations-Optionen

Bildschirmanzeige:

r Prozessor-Register

dump zeigt einen Block als Hexzahlen
und im ASCll-Format

n “Nearby": bringt den Code des
aktuellen Programmmzéhlers

w dto., aber in einem Window

dis zeigt eine volle Bildschirmseite mit
Programm-Code

print gibt Werte, Symbole und

; Ausdriicke aus

Anweisungen vor den Programmtests:

b Zelgt alle Breakpoints

setb ‘setzt Breakpoint

clrb ... und I&scht ihn

initb initialisiert die Breakpoint-Tabelle

Testdurchlauf:

go startet Geos-Programme

runto setzt vor dem Start einen Break-

point

jsr fuhrt Unterprogramm ab Adresse
XXXX aus

s Einzelschritt-Modus

1 dto.

p Programmlauf bis zum Breakpoint

skip aktuelle Programmfunktion Uber-

springen
~ Arbeitsspeicher manipulieren:

find Muster (Pattern) im Speicher
suchen
fill Bereich mit Muster filllen
copy Speicherblock kopieren
dliff zwei Blécke vergleichen
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MoveB Record,rOL ;Lowbyte des Label “Record” in Low-
byte von RO = aktuelle Record-Nummer

LoadB rll1L,190 ;x-Position der Zahlenausgabe

LoadB rl1H,80 ;y-Koordinate

lda SET_LEFTJUST ;Ausgabeformat (Bit 7: linksbtindig
= %10000000)

ora SET_SUPRESS ;(Bit 6: fiihrende Nullen léschen =
%01000000)

jsr PutDecimal

rts

Auch hier 1Bt man wieder eine wahre Parameter-Flut auf den
Anwender los — doch jedes Byte ist fir die Routine lebensnotwendig.
Per speziellem GeoAssembler-Befehl “.block” reserviert man beim
Label “Index” die bereits erwahnten beiden Bytes flr Track und Sek-
tor des zu lesenden Records.

Halbwegs komfortable Programme sollten mit einer Fehler-Ab-
fangroutine ausgestattet sein — wir wollen in unserem Mini-Pro-
gramm ebenfalls nicht darauf verzichten: Sie beginnt beim Label
“ErrBox™
LoadW r0O,ErrorDB ;Zeider zur Dialogbox-Routine
jsr DoDlgBox ; und aufrufen ...

Jjmp ProgStart ;nach Fehlermeldung zurtick zum Pro-
grammanfang

Beim Pointer “ErrorDB” beginnt die eigentliche Fehler-Box-Pa-
rametertabelle:

.byte $81 ;Flag: normale Dialogbox

.byte DBTXTSTR, 16,16 ;Code-Zahl 11 (Textausgabe), X-
u. y-Koordinate in Pixeln

word Errl ;Zeiger zur ersten Fehlermeldung

.byte DBTXTSTR, 16,32 ; und zur

word Errd ;zweiten ...

.byte CANCEL,17,72 ;Code-Zahl 2 (Abbruch-Icon)
b%%& :Endekennzeichen fiir Parametertabelle

File-Header — mit oder ohne Photo-Scrap ?

Die nachfolgenden Labels mit dem Fehlertext lassen sich nach
Belieben dndern und mit eigenen Texten ausstatten.

Im Vergleich zur Lade-Routine geht's beim Speichern der Da-
tenséatze bedeutend Ubersichtlicher und problemloser zu: “SaveFile”
sucht freie Tracks und Sektoren selbst (Routine 6) - je nach Be-
legung und Laufwerkskapazitat:

LoadW r9,RecFile ;Zeiger zum Header-Block des zu er-
zeugenden Daten-Files

LoadB rl0L,#0

jer BaveFile ;Datensatz generieren und Inhalt speichern
Jjmp ReDoMenu

AnschlieBend folgt der File-Info-Block unserer geplanten VLIR-
Datei (Label “RecFile"):
word Pufferl ;fixierten Dateinamen tibernehmen
.byte 3 ;horizontale Ausdehnung des Piktogramms in
Cards
.byte 21 ;Hbhe in Pixel (entspricht normalem C-64-Spri-
te)

.byte $80+3*21 :Ausdehnung (=191 bzw. $BF)

.byte 285,268, 2685, ... ;63 Byte Sprite-Musterdaten, be-
liebig austauschbar

.byte $83 ;C-64-DOS-Kennung (USR-Datei)

.byte APPL_DATA ;Geos-Dateityp 7: Daten-File einer Ge-
os-Applikation

.byte VLIR ;VLIR-Datei-Struktur = 1

word 0 ;Ladeadresse (bei Daten-Files uninteressant)
.word O ;Endadresse (dto.)

.word O ;Startadresse (ebenfalls irrelevant)

Class: .byte “Kartei V1.0”,0,0,0,$00 ;Class-Name:
16 Byte, erginzt mit drei Null-Byte und dem 40/80-Zei-
chen-Flag ($00 = nur im 40-Zeichen-Modus lauffahig)
.byte “16 Zeichen “, NULL ;Hinweis z.B. Autor
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AppClass: .byte “16 Zeichen “, NULL ;Class-Name
der Applikation, die automatisch bei Klick aufs Datei-
Icon dazugeladen wird!
Ende: .block (RecFile+255)-Ende ;restliche Bytes mit
Nullen auffiillen

GeoWrite ist ein grafikorientierter Texteditor, deshalb lassen sich
jederzeit Mini-Bitmaps von Icons oder Piktogrammen einbinden -
nur klappt das beim GeoProgrammer zwar mit lcons, die wahrend
des Programmablaufs im Geos-Screen auftauchen (denn da kann
die GréBe beliebig sein), nicht aber bei Piktogrammen, deren Pi-
xel im File-Header-Block (z.B. fiir die erzeugende Datei) erschei-
nen sollen. Dieses Icon erscheint ndmlich im Geos-Desktop und
muB exakt 24 x 21 Bildpunkte grof3 sein — nicht mehr und nicht we-
niger! Haben Sie schon einmal versucht, dieses Grafikformat z.B.
mit GeoPaint zu erzeugen —wenn nicht, dann viel SpaB! GeoPaint
orientiert sich ausschlieBlich nach Cards (8 x 8-Bit); Héhe und Brei-
te von Grafikausschnitten miissen stets durch “8” teilbar sein - krum-
me Werte (also “21”) haben keine Chance!

Zumindest klappte es nicht bei unseren Programmtests, ein

24 x 24-Pixel groBes Photo-Scrap als Datei-Piktogramm einzu-

binden: Das Sprite lie3 sich zwar problemlos im GeoWrite-Quell-
text integrieren — so0, wie's im Handbuch steht, die Assemblierung
verlief ebenfalls einwandfrei - dennoch konnte man den File-Hea-
der-Block der anschliefiend erzeugten VLIR-Datei nicht verwenden:
das File erschien nicht einmal im Desktop!

Als wir anschlieBend die Arbeitsdisk per Disketten-Monitor un-
ter die Lupe nahmen, konnten wir den Fehler lokalisieren: Der Fi-
le-Header bestand teilweise aus Daten des File-Headers zum vor-

her eingebauten Photo-Scrap, gemixt mit Bytes des Piktogramms
unserer beabsichtigten VLIR-Datei — das Ergebnis war also nie-
derschmetternd! Erst, als der File-Header in Form von Byte-Zah-
len im Programm verankert wurde, gab’s keine Schwierigkeiten
mehr.

Wir méchten nicht ausschlieBen, daB unsere Redakteure trotz
aufmerksamer Lektiire des GeoProgrammer-Handbuchs schlicht
zu doof waren, die Grafikeinbindung korrekt zu realisieren — wohl-
gemerkt: es geht hier nur ums Piktogramm der zu erzeugenden
VLIR-Dateien, nicht um normale Icons zur Steuerung des Pro-
grammablaufs. Wenn's also einen GeoProgrammer-Profi gibt, der
weil3, wie's geht, soll er uns schreiben: Wir werden diesen Super-
tip in der 64'er oder im nachsten Geos-Sonderheft verdffentlichen.

Eingabefeld mit vier Zeilen

Das Label Routine 3 packt den Stier bei den Hérmem: Damit las-
sen sich die gewlnschten Daten eingeben — nacheinander er-
scheinen vier Eingabezeilen, jeweils begrenzt auf maximal 22 Zei-
chen — damit kann man beispielsweise Adressen eintragen (s. De-
mo auf der Sonderheftdiskette), Blicher oder Schallplatten und Vi-
deos: Man muB sich nur strikt dran halten: mehr als maximal 92 Zei-
chen lassen sich in unserer Applikation nicht verbraten.

Wie schon bei der Eingabe des Dateinamens greifen wir erneut
auf “Getstring” zurlck:
jsr ReDoMenu
LoadW rO,Pufferl ;Zeiger auf den Dateinamen
jsr OpenRecordFile ;Datei 6ffnen

| __ ~ geoAssembier

- unterstlitzt alle 6502-Mnemonics und Adressierungsarten, Symbole

- mehr als 1000 Label und Konstanten moglich, = lokale Variablenzuweisung (Symbol
- globale und lokale Label-Definitionen, SAGR DL geht nicht an den Debugger)

- Pseudo-Opcodes fir bedingte Assemblierung, Flag = $01

- erzeugt GeoWrite-Files mit Fehlermeldungen,
- erkennt externe Labels
Kontrollanweisungen

.include andere Quelltext-Dateien
in die Assemblierung
einbeziehen

.ineclude Macros
.include ZeroPage
zsect ab Start in Zeropage-Bereich
(= Sektion)

.zsect $30; hier beginnt der vorgesehene Zeropage-
Bereich

.zaehler: .block_1; Variable “zaehler” wird Adresse
$31 zugewiesen

.zeiger: .block R; ... belegh die Speicherstellen $32
und $33

temp: .block 4: beginnt bei $34 und reserviert vier

Bytes

-ramsect startet bei nicht initialisier-
tem RAM

.psect Start im Bereich fir
Programme (Default)

-psect

Start:

1dy pointer2

I1da table, y

sta pointerl

Jjsr mouseup

.echo Fehlertext in Error-Datei

ablegen
.echo Keine Systemdisketite im Laufwerk!
.end Ende der Assemblierung

40

= global (jetzt wird das Symbol vom
Debugger tibernommen)
EnterDeskTop == $c22¢

.equin lokale Symbole an den Linker
weitergeben

-noequin Aktion zuende

-glbl globale Labels zum Linker senden

-noglbl ... und beenden

Daten- und String-Definitionen

.byte einzelne Bytes oder Zeichenketten
im Quelltext (in Programm-Sektion)

.word 16-Bit-Werte (Programm-Sektion)

.block reserviert Platz

Bedingte Assemblierung

if Assemblerierung beginnt, wenn der
Ausdruck wahr ist (-1, TRUE)

.else ... wenn er falsch war (0, FALSE)

-elif

-endif Ende der bedingten Routine

Makro erzeugen

.macro Beginn der Makro-Definition

-macro LoadW ziel,wert

1da. #](wert)

sta ziel

1da, #[(wert)

sta, ziel+1

.endm

.endm Ende

File-Header (= Infoblock) bestimmen

-header Start der Info-Blockparameter
.endh Ende
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jsr AppendRecord ;neuen Datensatz anfligen
jsr CardBox ;Bildschirmausgabe Kartenfeld
LoadW rO,Puffer® ;Zeiger auf Eingabepuffer
LoadB rlL,0 ;Fehler-Flag
LoadB rlH,81 ;y-Koordinate
LoadB r2L,22 ;maximale Zeichenanzahl
LoadW rl1,108 ;x-Koordinate
LoadW keyVector,ZeileR
Jjmp GetString

Leider nicht zu vermeiden: da GetString nur jeweils eine Einga-
bezeile akzeptiert (bevor man die Routine per <RETURN= verlaft),
mufB man die Prozedur fiir jede Eingabezeile wiederholen — mit
geandertem Textpufferzeiger, neuer y-Koordinate und anderem
Pointer fiir keyVector. Erst nach Zeile 4 ruft man den Label “Put-
Routine” auf: hier wird der neue Datensatz auf Disk verewigt (Wri-
teRecord), die Datei geschlossen (CloseRecordFile), der Zahler er-
hoht und das Men aktiviert:
LoadW r7,Puffer? ;
LoadW r2,92 ;Gesamtanzahl Bytes im Puffer ,also inkl.
Null-Bytes
Jjsr WriteRecord
Jjsr CloseRecordFile
ine Record ;Zéhlvariable erhhen
jsr Counter ;und ausgeben
jsr Del ;Puffer 16schen
jmp KeyRoutine ;zurick zum Meni

Das Unterprogramm ab Label “Del” kimmert sich darum, daB der
Textpuffer nach jedem Eintrag wieder geldscht wird (es verteilt 93
Null-Bytes, von Nr. 0 bis 92).

Datenséitze laden und ausgehen

Der Label Routine 2 ist das Ladeprogramm, das die Records wie-
der in den Speicher holt: zun&chst 6ffnet man die VLIR-Datei (Opér=' “Lihke
RecordFile), holt die aktuelle Record-Nummer und richtet einen Zei-
ger darauf (PointRecord). AnschlieBend 143t sich der gesamte In-
halt per “ReadRecord” wieder in den vorgesehenen Textpuffer brin-
gen. Dort hat der Geos-User allerdings noch nichts davon — erst
muB er die Daten-Bytes per “PutString” dort rauskitzein.

In diesem Zusammenhang sollte man das Gesprach auf eine Be-
sonderheit der Dateneingabe per GetString bringen: nach <RE-
TURN=> wird an jede Eingabezeile ein Nullbyte gehéngt und im Ge-
samttext mitgespeichert. Diese Null interpretiert aber PutString bei
der Ausgabe als Endekennzeichen und wirde so bereits nach der
- ersten Zeile aufhdren, Daten an den Bildschirm zu schicken — al-
so0 muBB man ebenfalls Zeile fir Zeile bzw. Puffer fur Puffer an die
PutString-Sequenz Ubergeben:

LoadW r0,Puffer? ;Bytes bei Label “Pufferd” lesen und
ausgeben (bis ein Nullbyte auftaucht)

LoadB rlH,87 ;y-Position fir Ausgabe

LaodW r11,105 ;x-Koordinate

jsr PutString

Das Spielchen wiederholt sich (nattirlich mit angepaBten Para-
metern) bis zur letzten Ausgabezeile (Puffers). Nachdem der
Textspeicher wieder geldscht wurde, ist das Unterprogramm be-
endet: Man kehrt wieder zur Geos-Mentleiste zurlick.

Die Bit-Muster der Icons zum Blattern schlieen sich im Quell-
text unmittelbar dahinter an (definiert als Label “Ilcon1” und “lcon2”),

Mit den Unterprogrammen “lconR1” und “lconR2" bleibt unser
Zédhlwerk auf dem neuestem Stand — die System-Variable “used-
Records” ($8497) enthalt immer den aktuellen Wert der bisher ein-
gerichteten Datensétze und verhindert, daB der Zahler (ber-
springt oder unrealistische Werte ausgibt.

Datensatze, die nicht mehr up to date sind, sollte man kurzerhand
entfernen: das macht das Unterprogramm Routine 5 (mit Hilfe der
Systemroutine “DeleteRecord"). Die ganze Kunst dabei ist, nach
dem Offnen der Datei (RO zeigt auf den File-Namen) den Daten-
satz-Pointer auf den gewlinschten Eintrag zu richten — schwupps,
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weg ist der Datensatz (die restlichen riicken nach).

Noch simpler prasentiert sich das Unterprogramm zum Editieren
- es ruft kurzerhand unsere Lese-Routine (Nr. 2) auf und springt
dann zum Unterprogramm flr den Datensatzeintrag — ohne aller-
dings vorher den Textpuffer 2 zu loschen! Deshalb erscheint der
Eingabe-Cursor nicht am Zeilenanfang, sondern am Ende der je-
weiligen Datenzeile. Denken Sie daran, daB sich der Cursor (wie
bei der Eingabe) nur vor- bzw. zurilick bewegen 146t (Leertaste oder
<DEL>). Per <RETURN> geht's zur nachsten Zeile.

Das war's - damit steht unser Source-Code. Bis zur selbstandi-
gen Applikation ist es nur noch ein kleiner, aber &uBerst penibler
Schritt.

geoAssembler: Zwischenstation zur
Applikation

Zuerst tritt der “geoAssembler” in Aktion: er muf unseren Quell-
text (also das GeoWrite-Dokument) in eine temporére Datei ver-
wandeln — allerdings steht die dann noch immer nicht auf eigenen
FiBen!

Nach dem Start des Assemblers (Doppelklick im Desktop) 6ff-
net man in der Dialogbox das gewiinschte Source-Code-File und
legt fest, ob das temporére File auf Disk oder in der RAM-Floppy
abgelegt wird. Nach ein paar Sekunden (je nach Quelltext-Umiang}
meldet sich der Assembler mit einem anderen Menii:

- Error-File ansehen,

- ndchsten Quelltext assemblieren

- zurtick zum Deskiop.

Setzen wir voraus, daB der Quelltext fehierios eingegeben und
assembliert wurde, findet man nun eine weitere Datel auf der Dis-
kette (mit der Endung .rel = relokatibel, beliebig im Speicher ver-
schiebbar) — das ist die temporére Datei, die jetzt noch mit dem Geo-

OLihKES arbeitet werden soll.

geoLinker: vereinigt Programm-Module

Jetzt wird's schon ein biBchen komplizierter. Jede eigenstandi-
ge Applikation, ja sogar waschechte Daten-Files brauchen einen
File-Header, also den charakteristischen Geos-Info-Block — sonst
1aBt Geos sie links liegen. Solche “Dateien-Képfe” fiir Hauptpro-
gramme kann man allerdings nicht in den Quelltext einbinden — da-
zu muB man eine separate Header-Datei (ebenfalls mit GeoWri-
te) schreiben, sie assemblieren lassen und die temporare Hea-
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der.rel-Datei mit dem REL-File des Hauptprogamms LINKen.

Da unser Hauptprogramm (nennen wir es “KarteiApp”) zum se-
quentiellen Geos-File-Typ gehdrt (SEQ = 0), diirfen Sie unbesehen
die GeoWrite-Datei “SamSeqHdr" auf der Vorderseite der Geo-
Programmer-System-Disk verwenden und assemblieren (SamSe-
gHdr.rel). Selbstversténdiich sollte man vorher das Header-File mit
GeoWrite laden und die Standard-Dateinamen durch die der ei-
genen Applikation ersetzen!

Um nun mehrere solcher REL-Files miteinander zu verbinden,
muf man fir “geoLinker” mit GeoWrite ein Kommando-Script (qua-
si eine Batch-Datei) entwerfen:

.output KarteiApp ;s0 soll die fertige Applikation nach
dem LINKen heiften

.header SamSeqHdr.rel ;tempordres File des Header-
Blocks

.seq ;File-Typ dieser Geos-Applikation

.psect $0400 ;hier soll der Programm-Code beginnen
.ramsect $5000 ;Bereich der Programm-Daten ab
$5000

.Kartei.rel ;Name der relokatiblen Assembler-Datei

Achtung: Diese Batch-Datei (nennen wir sie “Kartei.Lnk”) dirfen
Sie nicht assemblieren — sie nltzt uns nur als waschechte Textdatei
etwas und ist im Startbildschirm des “geoLinker” zu 6ffnen. Die Mel-
dungen am Screen geben dariiber Auskunft, welche Datei gerade
dran ist. Wenn sich das Error-Ment meldet, ist unsere eigenstén-
dige Geos-Applikation fertig!

Sie finden “KarteiApp” auf unserer Sonderheftdiskette, zusam-
men mit der Beispieldatei “Adressen”, die diverse interessante An-
schriften fiir Geos-User enthélt. Als typische Applikations-Datei ladt
sie automatisch das Hauptprogramm (“KarteiApp”), wenn man sie
im Desktop per Doppelklick aktiviert — den Dateinamen muf3 man
aber trotzdem eingeben und “Laden” anklicken, wenn man mit dem
File arbeiten will ...

G4ER OMNLIM

Demoprogramm: Funktionsheschreibung

Betrachten Sie unsere Beispiel-Applikation zu GeoProgrammer
nur als Demoprogramm — es fehlen noch einige wichtige Funktio-
nen, die man nach kurzem Studium des Handbuchs des Geo-
Programmer-Systems leicht selbst in den Quelltext einbinden
kann, z.B. eine Druckroutine fiir die Datensétze oder ein Sortier-
programm, das Adressen alphabetisch aufreiht. Selbstverstandlich
laBt sich der Arbeitsbildschirm nach eigenen Wiinschen gestalten:
Sie kénnen beispielsweise die Ein-/Ausgabe-Windows durch An-
dern der Parameter vergréBern, zusatzliche Fenster oder Hin-
weistexte einbauen usw.

Hier die kurze Programmerlduterung von “KarteiApp™:

Nach dem Start per Doppelklick im Desktop erscheint der
Menibildschirm mit folgenden Funktionen:

DateiOption: ... 6ffnet ein Fenster, in das man den gewiinsch-
ten Dateinamen eintragt (neue oder bestehende Datei auf Disk).
AnschlieBend erscheint der Eintrag im unteren Bildschirmbereich.

erzeugen: ... legt die VLIR-Datei auf Disk an (momentan enthalt
sie noch keinen Datensatz),

laden: ... 6ffnet die VLIR-Datei von “KarteiApp” auf der Disk im
aktiven Laufwerk. Der erste Datensatz (Nr. 0) erscheint automatisch
im Ein-/Ausgabefeld.

lesen: ... holt den Datensatz mit der aktuell eingestellten Num-
mer (Variable “Record”) auf den Screen. Das macht aber auch der
Klick aufs jeweilige lcon zum Blattern (Pfeil links: Nummer redu-
zieren, Pfeil rechts: erhdhen).

schreiben: Achtung: Hier miissen Sie die Icons in Ruhe lassen
— jeder Klick auf den Mentpunkt “schreiben” stellt den nachsthdhe-
ren Datensatz sowieso automatisch ein! AnschlieBend lassen sich
vier Datenzeilen zu je 22 Zeichen eingeben. Ist die vierte Zeile be-
endet, wird der Datensatz nach <RETURN= in der VLIR-Datei ver-
ewigt.

editieren: ... |aBt zu, daB man bestehende Datensétze &ndert
oder mit neuen Eintrdgen ausstattet.

I6schen: ... verbannt den aktuell eingesteliten Record aus der
Datei, der Rest rutscht nach.

Ende: ... sichert den momentan glltigen Inhalt der Datei auf Disk
und kehrt zum Desktop zurtick.

Wenn man's richtig anpackt (und nattrlich tiber die Funktionen
der Geos-Routinen im Kernel ein wenig Bescheid weiB3), ist es mit
dem GeoProgrammer-Software-Paket tiberhaupt nicht schwer, ei-
gene Geos-Applikationen zu entwerfen. Bis aufs englische Hand-
buch, in dem eine Beschreibung der Geos-Routinen vollig fehlt (da

ilssen Sie sich lhre Infos woanders holen, z.B. im Handbuch zu

euCom) und sich mit Programmierkniffen ein wenig bedeckt halt
(s. Einbindung von Piktogrammen, die als Datei-Header im Desk-
top erscheinen sollen), darf man den GeoProgrammer vollig zu
Recht als gleichwertigen Ersatz flir den MegaAssembler titulieren.
Wer sich das Geos-Programmiertool zulegen mdchte, findet Hand-
leradressen am Schiul3 dieses Artikels. Wir hoffen, daf sich unsere
Redaktionsschreibtische in Kiirze biegen vor Programmeinsen-
dungen, die per GeoProgrammer entwickelt wurden (selbstver-
sténdlich ist uns aber auch jedes andere, gelungene Geos-Pro-
gramm willkommen, das mit einem x-beliebieg anderem Pro-
grammiersystem entworfen wurde!)

GeoProgrammer (Entwicklungssystem), Handbuch und Diskette:
CMD Direkt Sales, Postfach 58, A-6410 Telfs/Osterreich, 99 Mark
plus-Elekironic GmbH, Postfach 100263, Marienstr. 2, 30918 Sealze, 93,50 Mark

: Beispiel-Quefitext 2u GeoProgrammner ':J;d?? :\l‘l: :E?mﬂ‘zt»—:mr
: B4 e-Extra 1794 (Bl -U-l" % -uiL:‘d leonR?
.il Pasct buyte * ULIR-Kortelkosten Record:
: includs gaosSym ._bute "‘E. word B erste Datensntznummer
inclod jst Numdind MenueDota:
endil Jeostioc 51 Counter Dbyte 8,14
psect : Meniileiste oben: Aword B9
SiogStan: Londid (8 Menuelota byte 84848 ;ocht Meniipunkie, horizontal, Mous frel
st -l“lnuseup Jjsr DaMenu aword Text!
(da 42 ; Funktions-Icons; byte HULL
s Seonem Londid @.0atoleons wotd Routinel
e LD jst Dolcons word Texté
b‘ﬂ_ ;g;‘ ale s bt UL
! d ém JEnde der Houptroutine
_ met‘”-“" . Dataleons: word Routines
v bige 2
Ido %@
: Aword 18 word Texts
st SetPattern byte 18 Dagte HULL
jot i_Rectangie word feont word Routined
b o byte 17.28
e, 106, Dbyte ICON_1_WITH word Text?
st L_FromaRtectongie .n&: ICON_1_HEGHT byte NULL
bute 54,58 word lconRl word Routine?
word 59,221
byte 255 word loon? word Text
st i_PutString bute 20,28 buyte HULL

42

)
Bb4ar-online.net



.word Routine3

Aword Textd
.byte NULL
‘word Routined

Aword Texts
bigte NULL
.word Routine5

Aword Text?
_byte NULL
Aword Routine?

Textt byte "DateiOption”, HULL
Text  buyte "lesen”, NULL
Text3:  .byte "schreiben”, NULL
Textd:  .byts “edetienesi’, MULL
Texts:  .byte “oschen”, HULL
Texté: byte “erzeugen”, HULL
Text?.  byte "Ende”, NULL
Text8:  .byte "laden”, HULL

CardBox:
: lda #8

jst SetPattem

js1 i_Rectongle
byte 88, 128

word 188, 226

jst i_FrameRectongle
byte 79, 11

Awsord 99, 221

byte 33

[
CordBox0ff:
lda 82
jst SetPattem
Jsr i_Rectongie
.bige 88, 121
word 93, 22
ns
Routinet:
jsi RefoMeny
Jsr CardBox
jst i_PutSting
wotd R0
byte 38
buyte “File-Name:", NULL
Loadid @ Pullen
LondB (1L 88
Lond8 11H, ¥188
LondB 71,816
Laadid off 128
Londid keyUector KeyRoutine
jmp GetSting
Puftert
byte 8,8,6,6,8,688,88 ;16 Zeichen +
buyte 8,8,0,8,8,0,8 :ein Hullbyte [ir File-Home
KeyRoutine:

Jsr SetPattem
Jsc i_Rectangle
igte 58,63
Aword 186,221
jer i_FromeRectongle
bt 49,64
word 99,221
byte 255
Jst i_PutString
Lord 85
tyte 68
byte “Datensalz Ne.".8
s
Counter:  jsr | PutString Mummernfeld Joschen
wend 178
byte &8
byte *
Loadi (8.6
LondB 1L9

MoveB Record.Bl
Loadid 11,198

LondB (1H,68
Ida SET_LEFTJUST :Nummer linksbiindiq
ot SET_SUPRESS unterdriickt fiitvende Mullen
jsr PutBecimal
s
Indest: biock 2
EBox:  LoodW 18.ErrorDB
st DabigBox
jmp ProgStan
ErrorDB:  byte 581 :normale Dinlogbox
buyte DBTXTSIR, 1,16
word Eir
byte DBTATSIR,IE,32
\word Eind
byte CANCELI?, T2
byte 8
ik byte “Dotei nicht indbor odei™ HULL
Erid: buyte “nicht ouf Diskette! NULL
Routineé:.  Loadld 9, RecFile
LondB ri8L,B
jst SaveFile
jmp ReDoteny
RecFile: word Pulfer File-Nome
bigte 1 Beeite in Caeds
byte 2§ Hohe in Pixein
‘byte FBB+IN21 Ausmoafe des Piktogramms
Bt T st gesetzt

"8

; 63 Sprite-DATAS:
‘byte 255,255,255,128,8,1,128,8,1,128.,8.,1,128,8.1,128.8.1
byte 128.8.1,128.8,1.118,8,1.118.8.1.128.8,1,.128.8.1
‘byte 126.8,1,128,6,1,128,6,1,128,0,1.128.8,1,128,0.1
byte 128.8.1,128.8,1.255 255 259
byte $815USREDaEN LMY
byte APPL_DATA  File-Typ Daten
byte ULR ULIR-Steuktur
Aword 388 Lodendresse
word $88 Endadresse
word 388 Einsprung

Delpulf:

Puifer2:
Pulferd:
Pulferd:
PufferS:

leont:

ICON_1_WIDTH = picid
ICON__HEIGHT = picH

leonz:

: jor Relolen

ine Record
jsr Counter
imp KeyRauline
ido #8
tax
sta Pulferd x
inx
cpx #%
bre Deluff
s
block 23
block 23
bloek 23
block 23

jst CordBox
Loadi- (8 Pulfer!
js¢ OpenRecordFile
ldn Recod

jst PointRecord
Loadid (7 Puffer2
Loadid 12,92

jsr RendRecord
js1 CloseRecordfile

Loadid (8 Pufferz
LondB H.87
Londid (11,185

jst PutSteing

Londi 8 Puffers
LondB fH.97
Loadid 11,185

jst PutString

Londld 8 Pulferd
LoadB (1M, 187
Loadi- 11,185

isr PutString

Loadid (B Pulless
LondB (.17
Londid (11,985

j&r PutString

E

(=

js¢ CardBoxDit Class: byte “Kartei VL8".6.8,6,508 ICON WIDTH = picld
Ida #8 byte "éd'er Extra 194 bl", NULL Autoc n:an_g_mn;m -‘:icH
jsi SetPattem AppCinss: byte "SompleSeq VLB, HULL -
J:;_E:;!ﬂ:‘lg& Ende:  .block (RecFile+255)-Ende leonRt:  Cmpldl Record,d
e 168, leonR
woid 188, 28 Routined: jsr ReDoMenu ::: l!emr:
isr i_FromeRectangle Loadi (8 Pulfed jsr Counter
byte 159, 76 ju OpenRecordfile jor Rautine?
Aword 99, 21 Jst AppendRecord lconRit s
byte 255 joo CardBox
: oktuellen Doteinomen in Fettscheift ousgeben: Hew:  jsr Del leonRl:  Crphd
LondB currentMode, SET_BOLD Zelet  LoodW B Pulfer? beq R
Loadi! (8 Pullest Load8 fIL8 b gl
LoadB (1H 72 LoadB (1H.91 o aiminn
Loadi 111128 Load8 r2l.22 jst Routine?
jst PutStiing Londid 111,185 leonR2l e
LoadB currentMode, SET_ PLAINTEAT Lond keyUector, Zeile2
it jmp GetSting Routine5: Loadi (8 Pulfedt
Routine?: st UpdoteRecordFie Zeie:  Loodid (B Pufferd T AN
jsr CloseRecardFile Load8 r1L.8 tda Record
jmp EnterDeskiop LoadB 1H,91 jst PoinRecord
Routine®; Londid 16 Puffert Load® el 22 jsi DeleteRecord
LoadB 7L,7 File-Typ Loadi 11,185 jst CloseRecordFile
LondB «7H1 ;maximal ein File Ubemeh Londld keyUector, Zeiled jst ReDoMeny
Loadial (18 Class _File-Name jmp Get’ting jmp KeyRoutine
ist FindFlypes Zeilel  Loadid (8.Pulferd
xn LoadB .8 . . £
beq Laden Loads (1,181 Roinnet o
bow EnBokc Londe ol 2 it
Laden: Londi (8, Puffert Laadil (11185 : Ende des Source-Code
jst OpenRecordfile Londhl keyVertor, Zeiled <
txa jmp GetSting
beq Lesen Zelled  Loodid 18,Pulfers
imp ErBox LoadB LB
Lesen: js1 i_MoweDota Load8 (i, 111
word fleHeoder+2 londB L2
woed Index Loadid (11,185 Source-Code
g2 Laadi keyVector, PutRautine zur Applikation
jst Humbd jmp GetSting i i ” o
j¢t Counter PutRoutine: Loadid 7 Pullen s Ve.r
s pg::;;ﬁ Loadi 2,92 wenden Sie
jmp e Js¢ WriteRecord GeoWrite
Numbdind, do #8 jst CloseRecordFie
Geos Extra 1/94 és-unline.de
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Geos-Systemroutinen

von Harald Beiler

ehr als 150 Unterprogramme sind in
dieser Datei untergebracht, die jeder
Programmierer bei eigenen Software-
Entwicklungen ungeniert einsetzen
kann: Es sind lediglich entsprechende Para-
meter (meist in Tabellenform) bereitzustellen
und die Systemadressen per JVMP bzw. JSR an-
zuspringen. Erlauternde Literatur zu diesen

Wer bislang der Meinung war,
das Deskiop sei die wichtigste
Datei auf der Geos-System-Disk,
solite schieunigst umdenken:
Ohne das 22 KByte groBe File
“Geos-Kernel” stiinde die kom-
fortable Benutzeroberflache des
C 64 arg.auf dem Schlauch!

Parameterblock:

.BYTE Anzahl der lcons

.WORD gewtinschte x-Position des Mauszei-
gers

.BYTE ... y-Position

\WORD Adresse der Icon-Daten (Pixelmu-
ster, s, Listing 1!)

.BYTE x-Position des Icons (in Text-Screen-
Spalten)

.BYTE y-Position (als Hires-Screen-
Koordinate)

.BYTE Breite in Bytes

Superroutinen ist allerdings recht dinn gesat

(ausgerechnet in den beiden inzwischen vergriffenen Biichern “Al-
les liber Geos 1.3" und “Geos-Programmierung mit dem Mega-As-
sembler” steht alles dariiber drin); wir haben uns deshalb ent-
schlossen, in diesem Heft den ersten Teil einer Gesamtiibersicht
der Geos-Kernel-Routinen zu verdffentlichen, geordnet nach Auf-
gaben und Funktionen. Den Rest verdffentlichen wir bei ndchster
Gelegenheit.

Diskette: System
Typ: Startpeg.

Klasse: GEDS Kernal U2.8
Struktur: ULIR

Giope: ZZK
gedndert: 67788 13.00

Autor. Berkeley Softwarks

8 schieibgeschiitzt

: r&: st der Kern des
Betriebsystems.

. B Ll 28

Info des Geos-Kernels: das Hauptprogramm des Geos-Systems

Hinweis fiir Programmierer: Wir haben als Variablennamen zwar
die Originalbezeichnungen von BSW (Berkeley Softworks) ver-
wendet — sie sind aber nicht bindend und lassen sich durch belie-
big andere ersetzen: wichtig sind einzig und allein die Hexadezi-
maladressen flr den Einsprung zu den Systemroutinen! Nicht ver-
gessen: die meisten C-64-Assembler (Giga-Ass, GeoProgrammer,
MegaAssembler) identifizieren Labels und Systemvariablen nur an-
hand der ersten acht Zeichen — denken Sie also daran, wenn Sie
eigene Variablenbezeichnungen verteilen! Beispiele fir Befehls-
syntax und Anordnung der Parametertabellen zu den meisten der
hier genannten Systemroutinen finden Sie im Quelltext (GeoWri-
te-Dokument “Kartei.SRC") auf der Diskette zu diesem Sonderheft.

ICONS UND MEN{S

... bringt Icon-Muster auf den Screen. Dazu ist eine Tabelle anzu-
legen, deren 16-Bit-Adresse in RO an die Routine tibergeben wird.
Wo der Parameterblock im Programm liegt, ist egal. Um die Rou-
tine aufzurufen, muf3 mindestens ein Icon definiert sein!

44

BYTE Hoéhe in Pixelzeilen
WORD Adresse des eigenen Unterprogramms, das bei Icon-
Klick aktiviert wird.

~ DoMenu ($€151)

Komfortable Steuerung der Geos-Pulldown-Meniis (die man al-
lerdings selbst entwerfen und beschriften muf3). Die nétigen Da-
ten definiert man am besten in einer Ubersichtlichen Tabelle, de-
ren Adresse in RO steht. Im Akku kann man vermerken, wo man
den Mauspfeil beim Aufruf plazieren will.
Parameterblock:
.BYTE obere y-Position des Men(feldes (0 bis 199)
.BYTE untere y-Koordinate

AORD Beginn horizontal (0 bis 319)
.WORD Ende horizontal (0 bis 319)
.BYTE Anzahl der HauptmenUpunkte + Men(typ + Mauszeiger-
Modus
Mentyp: $00 - Menl wird horizontal angelegt
(wie z.B. im Desktop)
$80 - vertikales Menil
Mauszeiger-Modus:
$00 - Pfeil 1aBt sich frei Uber den ganzen Bildschirm steuern
$40 - Mauszeiger bewegt sich nur innerhalb der Pulldown-
Menlleiste /
.WORD Adresse des Textes zum Hauptmenipunkt (Uberschrift)
.BYTE Interpretations-Flag der anschlieBenden 16-Bit-Adresse:
$00: ... zeigt auf eine beliebige Programmroutine,
$40: wenn das definierte Unterprogramm seine Arbeit erledigt
hat, muf es in RO die Adresse eines Untermen(s
ablegen,
$80: die Adresse ruft ein weiteres Unterment auf, das wieder

Benibeiten | Ansicht | Kae | Suchen | Info
New _foe = =
Speichern
Drucken
Baenden

Karte

Komfortable Pulldown-Meniis: per Kernel-Routine “DoMenu”

Geos Extad St

G4ar-online.net



ein Unter-Unterment aktivieren kann, usw. (Verschachtelungs-
prinzip). ;
.WORD Adresse zur Menl-Reaktion nach Mausklick.

DoPreviousMenu (SC190)

... verhindert, daB Pull-down-Meniis nach Klick auf den ge-
winschten MenUpunkt auf dem Bildschirm stehen bleiben: die
Routine zieht den “Rolladen” wieder hoch und hebt gleichzeitig die
Sperre des Mauszeigers auf. Man benétigt keine Parameter oder
Eintrage in Systemregistern.
Varianten (keine Parameter):
RecoverMenu ($C154): ... l6scht das letzigtiltige Men,
RecoverAllMenus ($C157): ... tilgt alle Menis vom Bild-
schirm,
GotoFirstMenu ($C1BD): ... rollt alle Pull-down-Menus
ein und schaltet das
Hauptmeni wieder ein.

ReDoMenu (SG139)

Nach dem Anklicken eines Men(punkts kann man den Mauszei-
ger normalerweise nicht mehr bewegen — obwohl man noch
gar keinen Untermenipunkt aktiviert hatte. Nach Aufruf dieser
Routine 1aBt sich der Pfeil wieder frei bewegen. Parameter ent-
fallen.

RecoverMenu (SC154)

... l6scht das aktuelle Menl vom Schirm und stellt den rechtecki-
gen Bereich darunter wieder her (kopiert geretteten Screen-In-
halt aus dem Hintergrundspeicher ab $6000). Parameter: entfal-
len.

RecoverAllMenus (SC157)

Copyright 1987 Berkeley Softworks

Dialogboxen in allen Variationen schnell erzeugt: Geos-Systemrou-
tine “DoDglBox” (hier: Dateiauswahl)

.BYTE y-Pos. in Hires-Pixeln (0 bis 199) ab oberem Rand der

Box

BYTE 5 = OFFNEN-Icon

.BYTE x-Pos. in Cards (0 bis 39) ab linkem Rand der Box

.BYTE y-Pos. in Hires-Pixeln (0 bis 199) ab oberem Rand
der Box

.BYTE 6 = Disk-lcon

.BYTE x-Pos. in Cards (0 bis 39) ab linkern Rand der Box

.BYTE y-Pos. in Hires-Pixeln (0 bis 199) ab oberem Rand
der Box

.BYTE 11 = Textstring in Box ausgeben

.BYTE x-Pos. ab linkem Rand (0 bis 255)

.BYTE y-Pos. ab oberem Rand (0 bis 199)
WORD Adresse der Textzeichenkette ,

... tilgt alle Pull-down-Menis, die sich zwischenzeitlich aufzdem, Qmﬁlﬁ:_ = Text ausgeben

Bildschirm breit gemacht hattten. Parameter: keine.
DIALOGBOXEN
DoDigBox (§C256)

... dient zum komfortablen Austausch von Ein- und Ausgaben
zwischen Geos-Programmen und dem Anwender. Dabei greift
die Routine auf die Dialogboxtabelle zurlick, die aus dem Tabel-
lenkopf und einem Funktionsblock besteht. Der steuert die spezi-
ellen Dialogboxausgaben.

Tabellenkopf:

.BYTE $80 + Nr. des Flllmusters (Geos-Standardgrofie und -
position der Dialogbox)

oder:

.BYTE $00 + Nr. des Fillmusters (BoxgréBe und -lage richtet
sich an folgenden Parametern aus:)

.BYTE y-Pos. oben (0 bis 199, normal: 32)

.BYTE y-Pos. unten (0 bis 199, normal: 127)

WORD x-Pos. links (0 bis 319, normal: 64)

WORD x-Pos. rechts (0 bis 319, normal: 255)

Funktionsblock:

.BYTE 1 = OK-lcon

BYTE x-Pos. in Cards (0 bis 39) ab linkem Rand der Box

BYTE y-Pos. in Hires-Pixeln (0 bis 199) ab oberem Rand der
Box

.BYTE 2 = Abbruch-icon

.BYTE x-Pos. in Cards (0 bis 39) ab linkem Rand der Box

.BYTE y-Pos. in Hires-Pixeln (0 bis 199) ab oberem Rand der
Box

.BYTE 3 = JA-lcon

BYTE x-Pos. in Cards (0 bis 39) ab linkem Rand der Box
BYTE y-Pos. in Hires-Pixeln (0 bis 199) ab oberem Rand der
Box

.BYTE 4 = NEIN-Icon

.BYTE x-Pos. in Cards (0 bis 39) ab linkem Rand der Box

Geos Extra 1/94

.BYTE x-Pos. ab linkem Rand (0 bis 255)
.BYTE y-Pos. ab oberem Rand (0 bis 199)
.BYTE Register, in dem die 16-Bit-Adresse des
Textstrings steht.
.BYTE 13 = Texteingabe
.BYTE x-Pos. ab linkem Rand (0 bis 255)
.BYTE y-Pos. ab oberem Rand (0 bis 199)
.BYTE Register, in dem der Zeiger auf den Textpuffer steht
.BYTE maximale Anzahl der einzulesenden Bytes
.BYTE 14 = Mausklick
Parameter: keine. Driickt man den Joystick- oder Maus-Button
auBerhalb der Icons, wird die Dialogbox geschlossen — das Pro-
gramm kehrt zur aufrufenden Routine zurtick.
.BYTE 15 = Grafik-String
.WORD Adresse der Grafik-Bytes
.BYTE 16 = Dateiauswahlbox
.BYTE x-Koord. ab linkem Rand (0 bis 255)
.BYTE y-Koord. ab oberem Rand (0 bis 199)
Register 5 (Zeropage-Adresse $0C) enthalt den Zeiger auf den
Datenpuffer zur Ablage des File-Namens. -
Das Low-Byte von Register 7 ($10) speichert den Geos-Filetyp
der gewiinschten Dateien (deren Namen im Auswahlfenster er-
scheinen sollen, z.B. $06 fir “Applikation”), Register 10 (Adres-
se $16) enthélt die Adresse des "Class”™-Namens It. Info-Block.
BYTE 17 = Mausklick mit Reaktion
\WORD Zeiger auf Routine, die aufgerufen wird, wenn man den
Mausbutton auBerhalb der lcons driickt (z.B. Fehlermeldung.).
.BYTE 18 = User-lcon
WORD Adresse der individuellen-lcontabelle
.BYTE x-Koord. ab linkem Rand (in Cards)
.BYTE y-Koord. ab oberem Rand (in Pixeln)
Icon-Tabelle: WORD Adresse der Icon-Daten
.BYTE x-Pos. (Dummy, da schon vorher definiert)
.BYTE y-Pos. (ebenfalls als Dummy)
.BYTE Icon-Breite in Cards
.BYTE lcon-Héhe in Pixeln
WORD Routine, die nach dem Aktivieren des

ﬁi&nline.tle
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TIPS & TRICKS_

Icons zu aktivieren ist.

.BYTE 19 = User-Routine

.WORD Adresse eines Unterprogramms, das nach dem Aufbau
der Box aufgerufen wird.

RstrFrmDialogue (SC2BF)

... verlant das Dialogbox-Programm, versetzt die wichtigsten Sy-
stemvariablen in den Ursprungszustand und restauriert die Gra-
fik unter dem Dialog-Window. Parameter entfallen.

GRAFIK

... stellt eines der B3 Geos-Muster (Patterns) ein, mit denen man
Flachen fiillen kann. Die Musternummer muf3 vor Routinenaufruf
im Akku stehen.

Rectangle (SC124)

... bringt ausgefllte rechteckige Flachen auf den Screen (Fllmu-
ster It. aktueller SetPattern-Einstellung!). Die Rechtecke sind al-
lerdings nicht gerahmt. Vor Aufruf muB man die verlangten Werte
in bestimmten Systemregistern zur Verfiigung stellen.
Speicherstelle $2F (»dispBufferOn«) entscheidet, ob die Box
im Vordergrund (Bit 7 aktiviert) oder Hintergrund (Bit 6 an) er-
scheint. »Vordergrund« ist der sichtbare Geos-Screen ($A000 bis
$BFFF), »Hintergrund« der verdeckte, zweite Bildschirm ($6000
bis $7FFF).

Systemregister:

R3: x-Koordinate links oben (16-Bit-Wert = WORD!)
R2 Low: y-Koordinate links oben

R4: x-Koordinate rechts unten

R2 High: y-Koordinate rechts unten

i_Rectangle (SC19F)

... ist die andere Variante: der geforderte Parameterblock wird
unmittelbar an den Routinenaufruf gehdngt — sonst gibt's kei-
nen Unterschied. Wichtig: Die Angaben zur y-Koordinate mds-
sen vor denen zur x-Richtung stehen!

Parameterblock:

.BYTE y-Koordinate oben

.BYTE y-Koordinate unten

.WORD x-Koordinate links

.WORD x-Koordinate rechts

Damit invertiert man definierte Screen-Bereiche (alle gesetzten
Pixel werden geldscht und umgekehrt). Parameter: s. Routine
“Rectangle”. Existiert nicht als Inline-Unterprogramm.

FrameRectangie (8C127)

... bringt ein Rechteck auf den Screen, dessen Umrandung ein Pi-
xel breit ist. Das Linienmuster (durchgehend (= $FF) oder durch-
brochen) kann man nach Wunsch einstellen. Adresse $2F
(dispBufferOn) entscheidet auch hier, ob der Vordergrund- oder
Hintergrundbildschirm berticksichtigt wird.

Systemregister:

R3: x-Koordinate links oben

R2 Low: y-Position (obere Grenze)

R4: x-Koordinate rechts unten

R2 High: y-Position (untere Grenze)

Akku: Linienmuster als 8-Bit-Wert

i_FrameRectangle (SC1A2)

.. ist das interne Gegenstiick zu »FrameRectangle«, das ohne Sy-
stemregister auskommt. Dazu muB der Parameterblock wieder
unmittelbar hinter dem JSR-Befehl stehen:
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Parameterblock:

.BYTE y-Koordinate obere Grenze
.BYTE ... unten

.WORD x-Koordinate links oben
.WORD ... rechts unten

.BYTE Linienmuster

... transferiert einen rechteckigen Screen-Abschnitt aus der Vor-
dergrund- in_die Hintergrund-Bitmap (rettet also den alten Inhalt,
bevor z.B. eine Dialogbox dariibergelegt wird).

Systemregister:

R3: linke x-Koordinate (WORD)

R4: x-Position rechts (WORD)

R2 Low: obere y-Koordinate (BYTE)

R2 High:... unten (BYTE)

i_ImprintRectangle ($C253)

... ist die entsprechende Inline-Routine zu “ImprintRectangle”, die
per JSR aufgerufen wird.

Parameterblock:

.BYTE y-Koordinate oben

.BYTE ... unten

.WORD x-Position links

.WORD ... und rechts

. ist das Gegenteil von “ImprintRectangle” der gerettete
Screen-Bereich wird aus dem Hintergrundspeicher wieder in die
sichtbare Bitmap (Vordergrund) eingepaft. Parameter: s. Im-
printRectangle.

, i_RecoverRectangie ($C1A5)
BAER ONLIMS i

... Inline-Unterprogramm mit Parameterblock (s. “i_ImprintRec-
tangle”).

DrawPoint ($C133)

... setzt bzw. |6scht einzelne Pixel im Vordergrund- oder Hinter-
grund-Screen, auBerdem I4Bt sich damit ein Bildpunkt aus dem
Hintergrund in die Vordergrund-Bitmap holen (abhé&ngig vom Ein-
trag in der Adresse dispBufferOn ($2F). Ist das Negativ-Flag des
Statusregisters gesetzt (wenn im Akkumulator also $FF steht),
wird der Punkt vom Hintergrund in den Vordergrund iibertragen; ist
das Flag geléscht (LDA #$00), muf das Carry-Flag entscheiden,
ob man das Pixel setzen oder I6schen will. Die Carry-Flagge setzt
man per SEC, mit CLC léscht man sie. Dann entscheidet der Ein-
trag in dispBufferOn, ob der Punkt im Vorder- oder Hintergrund
erscheint.

Systemregister:

R3: x-Koordinate des Pixels (WORD)

R11 Low: y-Position (BYTE)

TestPoint (SC13F)

... priift, ob an bestimmten Koordinaten Punkte gesetzt sind. Pa-
rameter: s. DrawPoint. AuBerdem gelten dieselben Vorschriften fir
dispBufferOn, Negativ- und Carry-Flags.

... Zieht einen waagrechten Strich mit beliebig eingestelltem Bit-
muster. Achtung: Es muf3 sich dabei nicht zwingend um einen
durchgehenden Strich handeln!

Systemregister:

R3: x-Position Startpunkt (0 bis 319, WORD)

R4: x-Koordinate Ende (0 bis 319, WORD)

R11 Low: y-Position (0 bis 199, BYTE)

Akku: 8-Bit-Linienmuster (0 = leer bis 255 = durchgehende Linie)
Das Muster wird nach jeweils acht Pixeln (ein Byte) wiederholt.
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RecoverLine ($C11E) |

... Uberirégt eine waagrechte Linie aus dem Hintergrundspeicher in
die Vordergrund-Bitmap. Parameter: s. HorizontalLine. Die Defi-
nition eines Musters entfalit.

Umgekehrt (also Linie von Vorder- in Hintergrund Gbertragen)
geht's mit ImprintRectangle: ( z.B. “1” als Abstand !)

Die waagrechte Linie wird invertiert. Parameter: s. HorizontalLine.
Macht allerdings nur Sinn, wenn im Akku ein durchbrochenes Li-
nienmuster eingestellt wurde (>255).

Verticalline (SC121)

... zeichnet senkrechte Linien. Im Akku steht das Bitmuster:
Systemregister:

R4:. x-Koordinate (0 bis 319, WORD). Die Linie ist stets nur ein
Pixel breit!

R3 Low: y-Position Start (BYTE)

R3 High: y-Koordinate Ende (BYTE)

Akku: 8-Bit-Linienmuster

... zieht auf dem Screen eine beliebige Linie oder I6scht sie, dies-
mal aber auch diagonal! Im Vergleich zu HorizontalLine oder
VerticalLine macht das ein zuséatzlicher Parameter moglich:
Systemregister:

R3: x-Koordinate Start (WORD)

R11 Low: y-Position Start (BYTE)

R4: x-Koordinate Ende (WORD)

R11 High: y-Position Ende (BYTE)

Hier 148t sich kein anderes Linienmuster als der durchgehende
Strich einstellen.

... errechnet die Bildschirmadresse der y-Position einer Linie, je
nach Eintrag in dispBufferOn fir den Vorder- oder Hintergrund
bzw. beide Screens. Wird intern von Geos bei Grafikausgaben
benutzt.

Systemregister:

x-Register: y-Position der Linie (0 bis 199) bei Aufruf,

R5: Adresse Vordergrund

Re: ... fur Hintergrund

... verklrzt die Ausflihrung von mehreren hintereinanderfolgenden
Grafikanweisungen. Dazu richtet man hinter dem mit JSR aufzu-
rufenden Routinennamen eine Tabelle mit gewiinschten Grafik-
manipulationen ein (Linien und Rechtecke zeichnen, Punkte
setzen usw.). Diese Geos-Routine dhnelt der “Turtle-Grafik”-
Methode. Vorteil: gegentiber den separaten Routinen (Horizonal-
Line, Rectangle, FrameRectangle usw.) spart man
eine Menge Programmcode, auBerdem sind Quelltexte Uber-
sichtlicher!
Systemadressen:
RO: Zeiger auf die Tabelle mit den Grafikanweisungen, die mit
einem Nullbyte enden muf
Inhalt des Kennbytes fiir Grafikaktionen:
0: Ende der Grafiktabelle
1: ... bringt den unsichtbaren Grafik-Cursor in die gewiinschte
Position:

.WORD x-Koordinate

.BYTE y-Position
2: ... zeichnet eine Linie von der aktuellen Stelle des Grafik-Cur-
sors zum definierten Endpunkt:

WORD x-Koordinate

.BYTE y-Position
3: ... fabriziert ein ausgefilites Rechteck, dessen Endpunkt
rechts unten ebenfalls per WORD (x-Koordinate) und BYTE (y-
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Position) definiert ist.
4: keine Wirkung
5: stellt ein neues Flachenmuster ein:

.BYTE Musternummer 0 bis maximal 31 (es sind nur
die ersten vier Bit relevant!)
6:... Ubergibt die Parameter fiir PutString (s. dort):

WORD x-Koordinate ...

.BYTE y-Position flr Textausgabe
7: ... entspricht FrameRectangle:

.WORD x-Koordinate Endpunkt rechts unten

.BYTE ... y-Position
8: ... verschiebt die x-Koordinate um die anschlieBend einzutra-
genden Pixelanzahl (WORD), relativ zur letztglltigen Position.
Bei positiven Werten (z.B. 20) geht's nach rechts, bei negativen
(z.B. -20) nach links
9: ... kimmert sich um die Verschiebung der y-Koordinate. Ach-
tung: die neue y-Position mu3 man ebenfalls als WORD ange-
ben!
10: Kombi-Befehl fiir die Kennbytes 8 und 9: zuerst horizontale
Verschiebung, dann vertikal:

WORD x-Pixelanzahl

WORD y-Anzahl der Bildpunkte.

i_GraphicsString (SC1A8)

... wie GraphicString, allerdings entféllt der Zeiger auf die Tabel-
le in RO, da diese Aufstellung dem JSR-Aufruf direkt folgen muB!

... zeigt gepackte Bitmaps (z.B. Photo-Scraps) unkomprimiert auf
dem Screen. Achtung: Der entpackte Grafik-Clip darf nicht gréBer
als der Normalbildschirm sein (320 x 200 Pixel) und muB bereits
im Speicher stehen.
Systemadressen:
W (Startadresse, Label) auf gepackte Bitmap

ow: x-Koordinate (in 8 x 8-Pixel-Einheiten, alsc Cards), ab
der die Grafik erscheinen soll
R1 High: y-Koordinate in Pixeln (0 bis 199)
R2 Low: Breite der Bitmap (in Cards)
R2 High: vertikale Ausdehnung (in Pixeln)
Die Werte zu Breite und Hohe eines komprimierten Bildes sind
in den ersten drei Bytes eines Grafik-Clips abgelegt (relativ zur
Startadresse):
- erstes Byte (Nr. 0): Breite in Cards,
- zweites Byte: Low-Byte Hohe,
- drittes Byte: High-Byte.

... ist die entsprechende Geos-interne Routine zu BitmapUp. Nach
dem JSR-Aufruf folgt der Parameterblock:

WORD Start; Startadresse der Bitmap

.BYTE x-Position auf dem Screen (in Cards)

.BYTE ... y-Koordinate

.BYTE Breite in Cards

.BYTE vertikale Ausdehnung (in Pixeln)

... wie BitmapUp, allerdings kann man damit Grafik auch aus-
schnitiweise auf den Bildschirm bringen (z.B. nur den Kopf eines
Pferdes oder das Fenster einer Hausfront). Im Vergleich zu Bit-
mapUp sind mehr Parameter nétig:

Sysiemadressen:

RO: Zeiger auf Gesamt-Bitmap

R1 Low: x-Koordinate in Cards Startposition auf dem Screen

R1 High: y-Position in Pixeln

R2 Low: Breite des Ausschnitts (Cards)

R2 High: ... die H6he

R11 Low: Anzahl der Cards, die man bis zum Beginn des ge-
winschten Ausschnitts Uberspringen muf3

R11 High: Anzahl der Cards, die nach dem Bildausschnitt in der-
selben Bildschirmzeile noch folgen sallen

4z-uniine.(la
G4er-online.net



R12: Menge der vertikalen Zeilen bis zum Beginn des vorgese-
henen Bildausschnitts (WORD, also in Pixel angeben!)

Die Summe aus Hohe der vorgesehenen Ausschnitigrafik (R2
High) und Anzahl der zu iiberspringenden vertikalen Pixel (R12)
muf kleiner oder zumindest gleich der Gesamt-Bitmap sein -
sonst stiirzt Geos sang- und klanglos ab!

BitOtherClip (SC2C5) -

... holt im Gegensatz zu den anderen Bitmap-Routinen Bilder-
Dateien von Diskette und zeigt sie auf dem Bildschirm (ein Photo-
Scrap muB also nicht bereits im Speicher stehen!). Nachteil: Man
muf die Eingabe-Routine selbst definieren und den Zeiger auf die-
ses spezielle Unterprogramm in Register 13 ablegen (das kénnte
z.B. eine Routine sein, die aufs Disketten-File zugreift, dann die
Grafik bzw. den vorgesehenen Ausschnitt Byte flr Byte einliest
(per ReadByte, $C2B6) und in einem eigens dafiir reservierten
Speicher ablegt).

Die Parameterverteilung entspricht exakt der von BitmapClip,
zuséatzlich muB R13 mit dem Pointer aufs eigene Unterprogramm
belegt werden. Wichtig: Man braucht zunéchst einen 134 Byte
groBen Puffer fir die einzulesenden Grafik-Bytes, dann einen
temporéren Speicher von exakt 40 Byte, um den aktuellen Inhalt
der Systemregister R0 bis R13 vor dem Aufruf von BitOtherClip zu
retten; auBerdem muB man vor Aktivierung von ReadByte noch
die Belegung der Register R1, R4 und R5 zwischenspeichern.
Die Grafik-Bytes lassen sich dann in einer Schieife lesen, nach
jedem geholten Byte sind R1, R4, R5 sowie RO bis R13 wieder zu
restaurieren, damit BitOtherClip korrekt arbeitet.

TEXT- UND FONT-MANIPULATIONEN
(EIN-/AUSGABE)

(wirkt wie RETURN-Taste)

— $0E: Unterstreichen aktivieren

— $0F: ... und wieder abstellen

— $12: inverse Schrift einschalten

— $13: ... ausschalten

—$14: folgendes WORD (16-Bit-Adresse) legt neue
x-Koordinate fest

— $15: die anschlieBenden drei Byte bestimmen die neue Ge
samtposition der Textausgabe: WORD x und BYTE y.

— $16: unmittelbar folgendes WORD und BYTE bestimmen neue
x- und y-position

— $18: Fettschrift ein (Bold)

— $19: Kursivschrift (Italic)

— $1A: Outline

— $1B: ESC (= setzt alle Font-Variationen wieder auBier Kraft,

normale Textanzeige)

~i_PutString (SC1AE) =
... funktioniert exakt wie PutString, entlastet aber die Systemregi-
ster RO, R1 und R11, Bedingt durch die Vorschrift, dal3 Parameter
und auszugebender Text unmittelbar hinter dem Routinenaufruf
stehen miissen, werden Assembler-Listings beim Disassemblieren
rasch unubersichtlich!
Parameterblock:
.WORD x-Position der Zeichenkette
BYTE y-Koordinate (unterste Pixelzeile)
.TEXT gewlinschte Zeichenkette (bzw. .BYTE Code-Zahlen). In
beiden Fallen darf man das Null-Byte = Endekennzeichen nicht
vergessen!

... gibt einzelne Zeichen auf dem Screen aus. Schriftstile (s. Put-

- By NS ) und Begrenzungen des Ausgabefensters werden beriick-
_ PutDecimal ($C134) -' sichtigt. PutString und PutDecimal greifen intem auf diese Routine

... gibt hintereinanderliegende Speicherinhalte (Low-, High-Byte =
WORD) als positiven Ziffernstring aus. Damit lassen sich Inte-
ger-Rechenoperationen (also ohne Nachkommastellen!) mit den
bekannten Arithmethik-Befehlen des 6510-Prozessors (z.B. ADC,
SBC, ROL, ASL, LSR usw.) schnell ausfiihren und 16-Bit-Ergeb-
nisse im Klartext auf den Bildschirm bringen — allerdings nur in-
nerhalb des Zahlenbereichs von 0 bis 65 535!

Systemregister:

RO: 16-Bit-Wert des auszugebenden Zahlenstrings

R11: x-Koordinate fir die Bildschirmausgabe

R1 High: unterste y-Position der ersten Ziffer

Akku: Flag for links- oder rechisbiindige Ziffernausgabe (Bit 7
an/aus) und filhrende Nullen (Bit 6 an/aus).

PutSiring (50148)

... bringt einen Byte-String auf den Bildschirm, der bestimmte
Steuerzeichen enthalten darf: Unterstreichen, revers, geanderte
Schrifttypen usw. Die Routine Uberpriift selbsténdig, ob gewahlte
Window- und SchriftgréBen harmonieren und schneidet Text ge-
gebenenfalls ab. Je nach Inhalt von $2F schreibt man in den Vor-
dergrund- ($80) oder Hintergrund-Screen ($40).
Systemregister:
RO: 16-Bit-Adresse des Textstrings (mit einem Null-Byte als En-
dekennzeichen!)
R11: linke x-Koordinate, an der die Zeichenkette beginnen soll
R1 High: unterste y-Position des ersten Buchstabens
Sonderzeichen:

— $00: Ende der Zeichenkette

— $08: vorhergehendes Zeichen IGschen

— $09: Leerzeichen ausgeben

— $0A: Cursor abwérts

— $0B: HOME-Pasition (linke obere Window-Ecke)

— $0C: Cursor aufwarts

— $0D: Carriage Return — Wagenricklauf mit Zeilenvorschub
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Systemregister:

Akku: Zeichencode (von O bis 159)

R11: x-Koordinate des Zeichens (WORD), wird flr die Ausgabe
des nachsten Charakters automatisch erhéht

R1 High: y-Position (in Pixel, BYTE). s. 0.

Der aktuelle Schriftstil steht in der Systemvariablen “currentMo-
de” ($2E); die gultigen Werte des Ausgabefensters holt man aus
“leftMargin” ($35), “rightMargin” ($37), “windowTop” ($33) und
“windowBottom” ($34). Stimmen die in R11 und R1 High abge-
legten Zahlen nicht mit diesen Systemadressen tberein, kann's
passieren, daB man das Zeichen nur halb oder gar nicht sieht!

SmallPutChar ($6202)

... Ist die abgespeckte Version von PutChar. Unterschied: Man darf
keine Steuerzeichen (s. PuitString) ausgeben! Die Belegung der
Systemregister entspricht PutChar, im Akku dirfen allerdings nur
Werte zwischen 32 und 159 stehen!

... ahnelt dem INPUT-Befehl des Basic 2.0, ist aber mit dieser
Kriicke des normalen Commodore-Betriebssystem nicht zu ver-
gleichen: Man kann die Eingabezeile weder nach oben oder unten
verlassen, auBerdem sind alle Zeichen erlaubt, ebenso a3t sich
die Eingabemaske nicht per versehentlichem Tipp auf <HOME=>
zerstoren.

Intern wird bei der Tastatureingabe zusétzlich PutChar aktiviert
und jedes Zeichen unmittelbar danach auf dem Screen anzeigt.
Zum Editieren stehen nur die Leertaste (ein Zeichen vorwarts)
und <DEL> zur Verfligung (letztes Zeichen I6schen). AuBerdem
schaltet die Geos-Routine automatisch den Text-Cursor ein
(Langsstrich) - durch Aufruf der Kernel-Unterprogramme “Init-
TextPrompt” ($C1C0) und “PromptOn” ($C29B).

<RETURN> interpretiert GetString als Eingabenende und hangt
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automatisch ein Null-Byte an die bislang eingegebenen Zeichen -
dann muB man in der Systemvariablen “keyVector” ($84A3) die
Startadresse eines selbstdefinierten Unterprogramms unterbrin-
gen, das aufs Ende der Eingabezeile reagiert (String im Speicher
ablegen, Rickkehr zum Desktop 0.4.). BSW bezeichnet das als
STRINGDONE-Routine.

Systemregister:

RO: Startadresse fiir RAM-Bereich, ab der die eingebenene
Zeichenkette abgelegt wird.

R1 Low: Flag fur Fehlerbehandlung ($00 = Systemroutine, $80 =
eigenes Error-Unterprogramm, z.B. wenn man die rechte Grenze
des Eingabefensters verlaBt 0.4.)

R2 Low: maximale Eingabelénge in Zeichen (<RETURN=> und
<DEL> werden nicht gezahii!)

R11: x-Koordinate, an der die Zeicheneingabe beginnt

R1 High: ... y-Position. Dazu muB man den Inhalt von “baseli-
neOffset” ($26) addieren (meist “1”), damit man die korrekte Cur-
sor-Position erhélt

Den aktuellen Eingabe-Quadranten erhalt man auBerdem durch
die Systemvariablen “stringX” ($84BE) und “stringY” ($84C0).
Nach der Eingabe, die per <RETURN> abgeschlossen wurde,
bekommt man in “string” ($24, $25) die Zahl, die in RO fir den Ab-
lagepuffer reserviert wurde.

GetNextChar (SC2A7)

... holt das aktuelle Zeichen aus dem Tastaturpuffer und stellt
den Code im Akkumulator zur Verfigung. Die Routine ist in den
Interrupt eingebunden und wird bei jedem Geos-Mainloop-Durch-
lauf angesprungen — der Zeichencode steht dann zusatzlich in
der Systemvariablen “keyData"($8504). Die Routine braucht keine
Parameter, eine Abfrage- bzw. Reaktionsroutine auf die eingege-
benen Zeichen ist allerdings unerlaBlich.

CmpString (SC26B)
Geos kennt zwar keine Sortierroutine, aber mit CmpString 1458t

sich leicht eine eigene basteln: Die Routine vergleicht zwei Ein-
gabestrings und ermittelt, ob beide gleich sind bzw. welcher
- grbBer oder kleiner ist. Das x- und y-Register muB auf zwei Zero-
page-Adressen zeigen (AQ bzw. A1), in denen als WORD die
Adressen der beiden zu vergleichenden Zeichenketten abgelegt
sind. Sonst sind keine Parameter notig.

CmpFString (SC26E)

CmpString kann nur tbliche, mit einem Null-Byte abgeschlossene
Strings verarbeiten. Bei CmpFSiring ist im Akku zusatzlich die
maximale Anzahl zu vergleichender Zeichen zu (ibergeben — des-
halb miissen die Zeichenketten nicht mit "0” enden, sondern dir-
fen sogar Null-Bytes enthalten.

: CopyString (S6263)

... transferiert Zeichenketten innerhalb des RAM. Parameter wie
CmpString (x-Reg.:Pointer auf Zeropage-Adresse Quelle, y-Reg.:
Pointer auf Zeropage-WORD Ziel). Die Datentibertragung endet
automatisch beim ersten Null-Byte, das CopyString im Quellstring
findet. Kopierbereiche diirfen sich auch tberlappen, der Quellbe-
reich muB allerdings stets am Anfang stehen.

CopyFString (SC268)

... arbeitet wie CmpFString mit vorgegebener Zeichenkettenlange
(gespeichert im Akku). Der String kann deshalb auch Null-Bytes
enthalten.

PromptOn ($C29B)

... aktiviert den Text-Cursor (blinkender Langsstrich) an aktueller
Bildschirmposition (stringX bzw. stringY). Das Sprite-Muster des
Strich-Cursors muB in Sprite 1 abgelegt sein, deshalb sollte man
das zur Vorsicht durch die Systemroutine “InitTextPrompt”
(SC1CO0) sicherstellen.
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... verbannt den Eingabe-Cursor vom Screen. Wichtig: Vor Aufruf
der Routine muB man die Interrupts abschalten (SEI) und die Sy-
stemvariable “alphaFlag” ($84B4) léschen. Per CLI oder RTI
geht's wieder zuriick zur Geos-Hauptschleife (Mainloop).

... stellt den Systemzeichensatz BSW 9 ein. Beim C 128 im 80-
Zeichenmodus heiBt er aber BSW 128, da der ein Zeichen breiter
ist als im 40-Zeichen-Bildschirm.

Es sind keine Parameter notig; nach Aufruf der Routine wird zu-
satzlich die Kernel-Routine “LoadCharSet" ($C1CC) aktiviert.

: LoadCharSet (SC1CC)

Da die Routinen PutChar bzw. PutString auch mit anderen

Zeichensétzen auBer BSW 9 (Systemvorgabe) arbeiten kénnen,

muB man diese vorher von Disk laden und mit dieser Routine

aktivieren. Im Systemregister ist die Startadresse des neuen Zei-

chensatzes im RAM abzulegen. Achtung: Das Laden von

Diskette muB eine separate Routine (GetFile, $C208) Uberneh-

men!

Diese Systemadressen sind auf den Zeichensatz fixiert:

- curHeight ($29): vertikale Ausdehnung der Zeichen

- baselineOffset ($26): Abstand Grundlinie - Oberkante des Zei-
chens

- cardDataPntr ($2C): Adresse der Infos zu den neuen Zeichen

- curindexTable ($2A): Font-Index-Tabelle

- curSetWidth ($27): Breite einer Zeichensatz-Punktreihe

GetCharWidth (SC1C9) =

Bedingt durch die Proportionalschrift von Geos kénnen Zeichen
viedlich breit sein. Wer die Breite eines Zeichens im nor-
WW/-Format (Plaintext) ermitteln mdchte, muB diese Ker-
nel-Routine einsetzen. Dabei wird intern eine Tabelle abgefragt,
deren Adresse in “cutindexTable" steht.
Im Akku Gbergibt man den ASCIl-Zeichencode und erhélt im sel-
ben Systemregister die Zeichenbreite nach Aufruf der Routine
zurlick. Ist der abgefragte Code kleiner als “32", bekommt man
den Wert 0.

Ahnlich wie bei GetCharWidth I4Bt sich damit der Umfang eines
Zeichens berechnen. Allerdings berlicksichtigt diese Routine auch
die diversen Schrifttypen, auBerdem bekommt man zusétzliche In-
fos zu Zeichenbreite, Hohe und Abstand zwischen Grundlinie und
Obergrenze.

Dazu iibergibt man ebenfalls im Akku den Zeichencode und im
x-Register die Schriftart (s. Tabelle bei PutString). Nach Aufruf
der Routine findet man im Akku den Abstand von der Grund-
linie zur Obergrenze, im x-Register steht die Hohe und in y die
Breite.

ALLGEMEINE GEOS-KERNEL-
ROUTINEN

~ EnterDeskTop ($C22C)

... ist der unverzichtbare Notausgang von Applikationen, Utilities
usw., die man per Doppelklick im Geos-Desktop aktiviert: damit
kehrt man wieder zur obersten Geos-Ebene zuriick.

_ BootGeos (SC000)
Neustart des Systems aus dem Original-Betriebssystem des C 64
(SYS 49152), wenn der Bereich zwischen $C000 und $CO7F im

Geos-Kernel nicht tberschrieben wurde (dann hilft nur noch das
Laden der Datei "RBOOT” von der Systemdisk)
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Auf diese Routine zeigt normalerweise der Geos-BRK-Vektor
($84AF). Findet Geos einen BRK-Befehl (Byte $00) im Pro-
grammablauf, erzeugt es auf dem Screen eine Dialogbox mit
der Meldung “Systemfehler nahe $xxxx". Diese Fehler-Box laBt
sich normalerweise nur per Reset bzw. Ausschalten des Com-
puters verlassen: in der angezeigten Hexadresse ist exakt z.B.
das Null-Byte enthalten, das zum Programmabbruch flhrte.
Deshalb eignet sich diese Routine vor allem zur Fehlersuche
bei der Entwicklung eines Geos-Programms.

ToBasic (S6241)

... kehrt ins Original-Commodore-Betriebssystem zurlick. Das
macht das Desktop automatisch, wenn Sie darin z.B. ein her-
kédmmliches C-64-Programm per Doppelklick starten:
Systemregister:

RO: Zeiger auf Kommandostring, den Basic 2.0 ausfihren soll
R5: nur relevant, wenn man vor der Befehlsausfiuhrung ein Pro-
gramm laden will: Zeiger auf den Directory-Eintrag des zu la-
denden Files

R7: Ladeadresse des Programms (bei Basic-Programmen:
$0801 beim C 64, $1C01 beim C128). Wenn es zusaizlich auto-
matisch starten soll, muB in RO ein Zeiger auf den String “RUN"
stehen!

Abktrzung fiir “Cyclic Redundancy Check”. Damit errechnet
man die Prifsumme eines Speicherbereichs. So lassen sich et-
wa ein Kopierschutz einrichten oder Diskettenfehler abfangen.
Systemregister:

RO: Anfangsadresse des RAM-Bereichs

R1: Umfang GAER ONL
Nach dem Routinenaufruf erhalt man in R2 die Prifsumme.

MainLoop (SC1C3)

Vermeiden Sie in eigenen Programmen stets, diese Routine di-
rekt aufzurufen — Mainloop startet z.B. Applikationen namlich
als Unterprogramme! Deshalb kehrt man in Geos-Programmen
per RTS zur Hauptschleife zuriick, niemals mit JMP oder JSR.
Entspricht der Programmsituation des Basic-Interpreters (Basic
2.0) des normalen C-64-Systems.

interruptMain (SC100)

.. ist die Geos-Interrupt-Routine (z.B. Tastatur-, Mausabfrage
jede 60stel-Sekunde) — vergleichbar mit $EA31 des normalen
C-64-Betriebssystems. Méchte man noch zuséatzliche Funktio-
nen in den Geos-Interrupt einbauen, muB man die Speiche-
radresse “iniTopVector” ($849D) auf die Zusatzroutine verbie-
gen und anschlieBend wieder InterruptMain anspringen.

GetRandom (SC187)

... erzeugt Zufallszahlen, die in der Systemvariablen “random”
($850A, WORD) gespeichert werden. Werte zwischen 0 und
65521 sind maglich. Die Routine wird bei jedem Geos-Interrupt
aufgerufen und belegt “random” mit neuen Werten.

CallRoutine (SC1D8)

... wird nahezu von jeder Geos-Kernel-Routine intern beim Auf-
ruf von Unterprogrammen benutzt, '
Systemregister:

Akku: Low-Byte Adresse Unterprogramm

x-Reg.: ... High-Byte

Ist der Wert der angegebenen Adresse $0000, flihrt CallRoutine
einen Rlcksprung aus (RTS). Achtung: Mit CallRoutine darf
man kein Geos-Inline- Unterprogramm aufrufen!

50

T

| Systemdiskette kopieren mit “GeoCopy”

Der Not-Ausgang

Die Geos-Systemdisketten sind bekanntermaBen
auBerst empfindlich. Mit dem PD-Programm Geo-
Copy sind Sie aller Sorgen enthoben und kénnen die
Originale im Tresor verwahren

von Matthias Matting

ohl jeder Geos-User muB3te schon den Moment miterle-

ben, da der Boot-Vorgang von Geos aus unerfindlichen

Griinden abbricht. Die Geos-Programmierer wufBten

wohl, wie empfindlich ihr Kopierschutz ist und spendier-
ten gleich eine Sicherheitsdiskette. Trotzdem — wenn auch die-
se beschadigt ist, hilft nur noch ein Komplettumtausch.

Zum Gliick gibt es mehrere Mdglichkeiten, die ausgekliigelten
Kopierschutzmechanismen von Geos zu umgehen. Am “billig-
sten” ist dabei zweifelsohne das Public-Domain-Programm
“GeoCopy”", das Sie umsonst von lhren Geos-Freunden oder zu
den Kopierko-
sten von je-
dem PD-Ver-
treiber bekom-
men. GeoCopy
ist allerdings

Bitte legen Sie in das Loufwerk 8

nicht sonder-
lich komfor-
tabel, man

braucht schon
einige “Klimm-
zlge”, um eine

- : lauffahige Ge-
Der BegriiBungshildschirm von “GeoCopy™ wirkt :;Kopligg Zﬁ_

ein wenig verworren stande zu brin-

gen. Vorausgeschickt sei, daf3 Sie ein 1541-Laufwerk als Drive
8 bendtigen. Das Verfahren funktioniert jedoch auch, wenn Sie
lhre 1571 als 1541 konfigurieren. Es ist nicht maglich, Kopien
auf anderen Laufwerkstypen und -nummern anzufertigen.

1. Starten Sie GeoCopy (nicht GeoCopy 1.1). Das Programm
fordert Sie auf, die Originaldiskette einzulegen. Sie muB die
Kennung “LJ" haben, dies wird tberpriift. AnschlieBend missen
Sie eine leere Diskette einlegen, die nun formatiert wird. Nach
mehreren Diskettenwechseln hat GeaCopy die vier Systemda-
teien kopiert.

2. Verlassen Sie Geos nun und laden Sie das mitgelieferte
Basic-Programm G64.BAS. Auf den meisten Systemen missen
Sie noch die Zeilen 80 und 90 entfernen, indem Sie einfach im
Basic-interpreter 80 (Return) und S0 (Return) eingeben. Legen
Sie die System-Kopie ein und starten Sie das Basic-Programm
per RUN. Nach einer Weile erscheint die Meldung “Keine Sy-
stemdiskette”, was aber kein Grund zur Besorgnis ist.

3. Booten Sie Geos mit lhrer Originaldiskette und kopieren
Sie den Desktop und alle weiteren zum Booten bendtigten Files
(Maustreiber, Preferences usw.) auf lhre System-Kopie. Der
Deskiop wurde von GeoCopy nicht korrekt kopiert, er muf3 des-
halb Uberschrieben werden.

4. Verlassen Sie Geos und booten Sie zum Test mit lhrer Sy-
stem-Kopie. Wenn alles klappt, versehen Sie sie mit einem
Schreibschutzlabel und verschiieBen die Originaldisketten im
Schrank.

Bereits mit GeoCopy kopierte Disketten konnen Sie (ibrigens
mit “GeoCopy 1.1” erneut kopieren. Fir den C 128 sind statt
G64.BAS die Programme “GE128.BAS" (fir Geos 128) und
“GE64.BAS” (fur Geos 64) gedacht. Von nun an kénnen Sie re-
lativ sorgenfrei mit lhren Boot-Disketten hantieren und auch
weitere selbststartende Programme darauf kopieren.

Bezugsquellen: MasterMMSoft, Singerstr. 11, 01257 Dresden oder Stonysoft,
Beethovenstr. 1, 87727 Babenhausen
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