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Programmatisches

Der Mega-Assembler ist das Werkzeug

fir Geos-Programmierer. Wie man ihn
handhabt, zeigt Ihnen

dieser Kurs 4

GeoMonitor - totale Transparenz
Wir prasentieren lhnen den
Maschinensprachemonitor

zum Kurs

B
(0 R SRR

PF-GC-Konverter - Bdumchen
wechsle dich

Nicht nur zur Nachbearbeitung lhrer
grafischen Werke bendtigen Sie
unseren Formatwechsler

17

LQ 2.1 - Printers Paradise
Informieren Sie sich, was Sie in dem
Paket mit 90seitigem Handbuch und
zwei Disketten erwartet

Super-Quality - die hochste Stufe
Testen Sie den Treiber mit PrintFox-
Druckqualitat

26

TurboDriver - fast wie’n Laser

Wir bieten Ihnen einen der
universelisten Druckertreiber: Mit
Optionen wie Verkleinern, Verzerren
und unterschiedlichen Auflésungen -
und das alles seriell, parallel und

auf der RS232-Schnittstelle

B 28
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Eine »Erste Hilfe« fiir versehentlich

geloschte Geos-Disketten bietet
dieses Programmpaket o 32

Stundenplan - auf einen Blick
Nicht nur Schiiler 148t dieses niitz-
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nutzlicher Programme flir jeden

liche Programm voll durchblicken B8 34 Geos-Fan [ -
Weltkarte - global gesehen RBS - Superfloppy im C64

Welcher Erdteil liegt wo und hat wie Lassen Sie lhre RAM-Erweiterung im

viele Einwohner - die Antwort 64er Modus nicht ungeniitzt. RBS

erhalten Sie per Mausklick B35 macht sie zum Zusatzspeicher B 46
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Alle Programme aus Artikeln mit einem “ -Symbel finden
Sie auf der beiliegenden Diskette (Seite 19)




gen, daflr gibt es bereits eine Menge anderer Kurse.

Auch werden einige Kenntnisse vorausgesetzt. Und
wenn Sie etwas (iber die Besonderheiten der Geos-Program-
mierung erfahren méchten, dann sind Sie hier richtig.

Seit es Geos gibt, hat dieses Betriebssystem den Ruf der
komplizierten Programmierung. Woher dieses Vorurteil
stammt, ist heute nicht mehr zu ergriinden, man sollte sich je-
doch auf keinen Fall von eigenen Programmierprojekten ab-
halten lassen. '

Kompliziert ist Geos namlich nicht, nur etwas ungewohnt in
der Arbeitsweise. Wahrend die meisten Betriebssysteme und
Programmiersprachen hnlich dem eingebauten Basic nach
der Devise vorgehen, Programm laden, Befehl fiir Befehl ein-
zeln nacheinander abarbeiten und dann das Programm
beenden, macht es die grafische Oberfliche etwas anders:
Nach dem Booten befindet sich der Computer softwaremaBig
in einer Warteschleife, der »Mainloop«, und wartet auf Ereig-
nisse. In der Regel werden dies Joystick- oder Mausbewe-
gungen sein bzw. Driicken des Feuerknopfs, aber, falls Sie
den Wecker gestellt haben, kann auch das Erreichen der
Alarmzeit ein solches Ereignis sein. In diesem Fall kontrolliert
das Betriebssystem, was passiert ist und zeigt entweder das
gewunschte Untermenil oder |adt und startet das gewéhlte
Programm bzw. [6st eine andere Aktion aus. Was es tun soll,
ist ihm beim Start des gerade laufenden Programms (in der
sog. Initialisierung) fur jedes Ereignis mitgeteilt worden. Ubri-
gens ist auch der Desktop nichts anderes als ein Programm,
das allerdings nach dem Booten und nach jedem Reset auto-
matisch geladen wird.

Ein Programm Ubernimmt also nicht, wie in Basic oder As-
sembler, vollstdndig die Kontrolle Gber den Computer, son-

D ieser Kurs soll lhnen nicht Maschinensprache beibrin-

dern teilt Geos lediglich mit, welche Meniistruktur eingerich- -
tet werden soll, wie eventuell vorhandene Icons undDialdg

boxen auszusehen haben und was bei Anklicken eines Me-
nipunkts oder Icons zu tun ist.

Immer im Kreis

AnschlieBend geht die Kontrolle wieder vollstdndig an
Geos, genauer an Mainloop, tiber, die nun ja weiB, was zu tun
ist und entsprechend reagieren kann.

Erst, wenn durch einen besonderen Meniipunkt oder auch
durch das bekannte »Quit«-lcon der Befehl zur Riickkehr zum
Desktop (oder einem anderen aufrufenden Programm) gege-
ben wird, vergiBt Geos die Meni- und Icon-Struktur und gibt
den bis dahin vom Programm belegten Speicher wieder fur
andere Zwecke, z. B. den Desktop, frei.

Wenn man diese Funktionsweise im Hinterkopf hat, ist es
leicht, ein Geos-Programm zu schreiben. Nach kurzer Zeit
stellt man fest, daB es in der Regel sogar leichter ist als mit
dem normalen Betriebssystem des C64.

Dies bewirken insbesondere zahlreiche méchtige Funktio-
nen, die unter Geos standig zur Verfligung stehen. Unter an-
derem sind dies umfangreiche Grafikroutinen, die man sich
oft im eingebauten Betriebssystem wiinscht. Auch die Steue-
rung der Diskettenstation(en) wird erheblich vereinfacht.

Zusétzlich kann man aber auch noch auf Betriebssystem-
aufrufe des C-64-Kernels oder -Basic zurlickgreifen. Damit
gibt es dann kaum noch eine Aufgabe, die sich nicht 16sen
lieBe.

Doch nun genug der Vorrede und rein in die Praxis: Das er-
ste, was man zur Programmierung braucht, ist verniinftiges
Werkzeug. In unserem Fall gibt's davon mehrere, allerdings
ist inzwischen nur noch eins auf dem Markt. Dennoch seien
hier der Vollstandigkeit wegen kurz alle vorgestellt.
Geoprogrammer

Dies ist das alteste und méchtigste Programmiersystem
(Abb. 8). Es besteht aus Assembler, Linker und einem Debug-

“

Program

Selbst Geos-Programme schreiben,
wer mochte das nicht? Wenn Sie bereits
Assembler-Kenntnisse besitzen, ist
der Umstieg nicht schwer!

MegaSym
i ...................................... Objektecode
RS e SEl
CECEIE
Bk R HMegafissembler
Syrni2farg 84007 (1024)
st PR -
b B2 18488 (1824)
Eng Listing_dg $64688 (1624)
il fng Listing_4.4 8 :
il Objektcodebareich: von 6466 bis 5
il Freie Bytes in Symbolabelle: 34816 (16486)
|

Auswahlen werden iiber Meniis vorgenommen

ger der Spitzenklasse und eignet sich vor allem fiir Assem-
bler- und Geos-Profis. Da sich das Handbuch auf eine bloBe
Beschreibung der Befehle beschrankt und keinerlei Einfiih-
rung in die Geos-Programmierung bringt, ist es fiir Einsteiger
schwer zu verdauen. Hinzu kommt, daB es lediglich eine eng-
lische Version gibt. Dennoch kann ich allen, die mehr mit Ge-
os machen mdchten, nur raten zuzugreifen, wenn man lhnen
den Geoprogrammer anbietet.

Geobasic

Fur assemblerunkundige Geos-Fans ist diese Program-
miersprache die einfachste Art, schnell zu sehenswerten Pro-
grammen zu kommen. Eng an Basic V2 angelehnt, aber den-
noch mit vielen zusétzlichen Geos-Mdglichkeiten erweitert,
bedarf es keiner l&ngeren Einarbeitung, ja man kann sogar
bestehende Basic-Programme Ubernehmen.

Allerdings sollte man sich, besonders wenn es um Disket-
tenfunktionen geht, streng an die Hinweise im Handbuch hal-
ten. Sonst kann es schon einmal zu vorzeitigem Diskettentod
kommen, mit ein Grund dafiir, daB Geobasic inzwischen in
Deutschland nicht mehr vertrieben wird.

64'er SONDERHEFT |



Wichtige Geos-Funktionen (tabelie 1)

Name Geos 2.0-Adresse ~ Funktion Ubergabewerte
DoMenu $C151 Installation einer Meniistruktur r0: Zeiger auf Meniitabelle, Akku: Nummer des
Mentipunkis, auf den der Mauszeiger zeigen soll
GotoFirstMenu $cibd Beenden aller Untermenis, Riickkehr zum keine
- Hauptmenti
DoPreviousMenu  $C190 Riickkehr ins Gbergeordnete Mend keine
ReDoMenu $C193 Wiederherstellen des gerade gewahlten Meniis  keine
oder Untermeniis
RecoverMenu $C154 Lischen des gerade angezeigten Menils keine
Dolcons $C15A Darstellen und Aktivieren von Icons ro: Adresse der Icon-Tabelle
DoDigBox $C256 Anzeigen einer Dialogbox 5 r0: Adresse der Dialogbox-Tabelle
DrawPoint $C133 Setzen oder Ldschen eines Punktes r3: x-Koordinate, r1iL: y-Koordinate
HorizontalLine $C118 Zeichnen einer waagerechten Linie r3: x-Koordinate Anfang, r4: x-Koordinate Ende,
r11L: y-Koordinate, Akku: Bitmuster des Linien-
: typs
RecoverLine $C1E Horizontale Linie vom Hintergrund- in den Vor-  wie HorizontalLine
dergrundspeicher holen
InvertLine $C11B Invertieren einer waagerechten Linie wie HorizontalLine
VerticalLine $C121 Zeichnen einer senkrechten Linie r4: x-Koordinate, r3L: y-Koordinate oben, r3H: y-
Koordinate unten, Akku: Bitmuster des Linientyps
DrawLine $C130 Zeichnen und Loschen einer beliebigen Linie r3: x-Koordinate Anfang, r4: x-Koordinate Ende,
r1iL: y-Koordinate Anfang, ri1H: y-Koordinate
Ende
SetPattern $C139 Setzen des Fullmusters Akku: Nummer des Musters (0 bis 33)
FrameRectangle $C127 Zeichnen eines 1 Pixel breiten leeren r3: x-Koordinate links, r2L: y-Koordinate oben, r4:
Rechtecks x-Koordinate rechts, r2H: y-Koordinate unten
Rectangle $Ci24 Zeichnen eines gefilliten Rechtecks wie FrameRectangle
BitmapUp $C142 Entpacken und Anzeigen einer gepackten r=: Adresse der gepackten Grafik, riL
Grafik x-Koordinate in Cards, riH: y-Koordinate, r2L:
Grafikbreite, r2H: Grafikhéhe :
Bitmap Clip Entpacken und Anzeigen einer Grafik, Anpas-'  wie BitmapUp, zusétzlich r11L: Anzahl der nicht
sen auf AusschnittsgroBe zu beriicksichtigenden Cards am Anfang, ri1H:
Anzahl der auszulassenden Cards am Ende einer
Grafikzeile, r12: Anzahl zu Uberlesender Cards zu
Beginn einer Grafikzeile
PutChar $C145 Ausgabe einzelner Zeichen r11: x-Koordinate, riH: y-Koordinate, Akku: Zei-
chencode (0 bis 159)
PutDecimal $C184 formatierte Ausgab&@eiRerworgreBenWe=i-  ri1:x-Koordinate, riH: y-Koordinate, Akku; Ausga-
chenlosen Integerzahl beformat
PutString $C148 Ausgabe eines Strings wie PutChar
GetString $C1BA Texteingabe iiber Tastatur r0: Adresse des Ablagebereichs, riL: Flag fir
Fehlerbehandlung, r2L: maximale Anzahl einzu-
gebender Zeichen, r11 x-Koordinate, riH: y-
Koordinate, r4: Adresse der Fehlerroutine
LoadCharSet $Ci1CC Aktivieren eines bereits geladenen r0: Adresse des Zeichensatzes
Zeichensatzes
$ClearRam $C178 Speicherbereich léschen r0: Anzahl zu |dschender Bytes, r1: Startadresse
FillRam $C17B Filllen eines Speicherbereichs wie ClearRam, zusétzlich r2L: Fillwert
DoRamOp C2D4 Austausch von Daten mit Speichererweiterung -
BBMult $C160 Mutliplikation zweier vorzeichenloser Byte-
Werte X, y: Zeropage-Adressen der Faktoren, x: Ergeb-
nis
Ddiv $C169 Division zweier vorzeichenloser Worte x: Zeropage-Adresse des Dividenden, y-Register:
Zeropage-Adresse des Divisors, x: Ergebnis, r8:
Divisionsrest :
InitForlO $C25C Vorbereiten von I/O-Operationen keine
SetGeosDisk $C1EA Umwandlen einer Diskette in eine Geos- keine
Diskette
OpenDisk $C2A1 Offnen einer Diskette keine
FindFTypes $C23B Erstellen einer Tabelle von Filenamen gleichen  7L: Filetyp, r7H: Maximale Anzahl, r10: Zeiger
Typs auf Class, r6: Adresse fir Tabelle
FindFile $C20B Suchen nach Filenamen im Directory r6: Adresse des Filenamens
DeleteFile $C238 Léschen eines Files r0: Adresse des Filenamens
GetFile $C208 Laden und evtl. Starten eines Files r6: Adresse des Filenamens, rOL: Flag fur Starten
und Nachladen von Daten, riOL: Null, wenn Ac-
3 cessory gestartet werden soll
EnterDesklop $C22C Laden des Desktop keine
BootGeos $C000 Neubooten i keine
To Basic Wechseln zu Basic und Ubergabe eines r5: Adresse des Directory-Eintrags des zu laden-
Befehls den Files, 17: Ladeadresse, r0: Adresse fir RUN
Mega-Assembler Er dient, wie sein Name schon sagt, dem Assemblieren

Dies ist das z. Zt. wohl meistverbreitete System. Es ist ein-  von Programmen, also der Ubersetzung von Assembler-
fach und komfortabel zu bedienen (Abb. 1) und wegen des  befehlen (z. B. LDA) in die fiir den C64 versténdliche Maschi-
leichtversténdlichen deutschen Handbuchs auch fiir Einstei- nensprache (z. B. 10101001).

ger

zu empfehlen.

Selbst wenn keine Assembler- Den Programmtext, also die Folge von Assembler-Anwei-

Grundkenntnisse vorhanden sind, hilft der griindliche Einfiih-  sungen, missen Sie mit Geowrite schreiben. Dies hat den

rungsteil weiter.

groBen Vorteil, daB Ihnen alle Méglichkeiten dieses Textverar-

Aus diesen Griinden wird auch dieser Kurs den Mega- beitungssystems zur Verfligung stehen, also beispielsweise
Assembler benutzen.

64'er SONDERHEFT 80

Suchen und Ersetzen, Formatierungsanweisungen aber




auch Rechtschreibkontrolle mit Geospell. Dies kann helfen,
noch vor der Assemblierung simple Tippfehler zu finden.

Die Syntax eines Programmtextes ist eng verwandt mit
anderen C-64-Assemblern: So beginnen Kommentare, also
Texte, die nicht Uibersetzt werden sollen, ebenfalls mit einem
Semikolon.

Was diesen Assembler u. a. so leistungsfihig macht, ist die
Verwendung von Labels und Makros: Labels sind nichts wei-
ter als Namen fiir Adressen oder Zahlen. Sie werden einmal
im Programmtext definiert und stehen dann sténdig zur Verfii-
gung. Dazu ein Beispiel: Wenn in Ihrem Programm eine Rou-
tine mehrfach vorkommt, so miissen Sie sie nur einmaliin den
Text einfligen. Davor setzen Sie einen mdglichst plausiblen
Namen (z. B. »:Léschen«) und kénnen dann aus allen Pro-
grammteilen heraus mit
JSR Ldschen
diese Routine starten. Ahnliche gehen Sie mit Variablen und
[2] Icons im Desktop: die Dateien von Mega-Assemblier Konstanten vor. Wahlen Sie Namen, unter denen man sich et-

was vorstellen kann. Begriffe wie »Routine 1«, »Label 2« usw.

nitzen lhnen wenig, wenn Sie nach ein paar Wochen etwas
an |hrem Programm verdndern mochten.

Ubrigens sind im Mega-Assembler bereits zahlreiche

- Geos-Betriebssystemroutinen und wichtige Speicherstellen

mit Labels versehen. Die dazu erforderlichen Dateien finden

Sie auf der Assembler-Diskette (Abb. 2). Sie lassen sich mit

Direktive Funktion

a "Autor” Bestimmung des Autors
b Bytel, Byte2,..  Einfiigen von Bytes oder Strings in den Pro-
grammcode
c "Klasse” Bestimmung des Klasse
Wﬂ-}ename-” Einbindung eines sequentiellen Files in den
o Objektcode
[3] Das erste Programm: leider noch ohne Riickkehrméglichkeit f Filetyp Festlegung des Filetyps (0 bis 15)
i die folgende Grafik wird als Objektfile-lcon ver-
wendet

i die folgene Grafik wird entpackt im 63-Byte-
Format (Sprite) in den Objektcode eingesetzt

m . Makrodefinition

n "Filename” Festlegung des Namens der erzeugten Datei

0 Adresse Festlegung der Startadresse

q Adresse Festlegung der Endadresse

s Anzahl Einfligung von Leer-Bytes

t “Filename” Einfiigen eines Textfiles (z. B. Symboltabelle) in

den Programmtext

Geowrite ansehen und ausdrucken. Staunen Sie nicht (iber
den Umfang, es sind mehrere Seiten.

Nun zu den Makros: Es sind kleine Routinen, die Sie eben-
falls in eigenen Dateien speichern kénnen (beispielsweise
»fopMac, die dem Assembler beiliegt). Sie dienen dazu, den

Zweit Ciwacs e 2 Wortschatz des Assemblers zu erweitern. In unserem Kurs
E;,en EROrsCh. SN St on ek In e sicleree Deaiiop: werden wir z. B. das Makro »LoadW« verwenden, das einen
16-Bit-Wert an jede beliebige Speicheradresse bringt. Be-
kanntermaBen besitzt der C64 keinen Maschinenbefehl, der
dies kann. Da es allerdings in Geos sehr haufig nétig ist, wer-
den Sie bald merken, wie niitzlich Makros sein kénnen. Tabel-
le 1 zeigt Ihnen einige der wichtigsten Makros.

Nachdem ein Programmtext fertig ist, starten Sie durch
Doppelklick den Assembler und wéhlen mit dem Mentipunkt
»lexte« das zu (ibersetzende Programm. Nach Klicken auf
»Assemblieren« beginnt die Arbeit: Im Idealfall, der aber nur
selten eintritt, sind bereits beim ersten Mal keine Fehler vor-
handen und nach einiger Zeit meldet sich der Assembler mit
der Fehlerzahl 0 zuriick. Meist ist es jedoch anders, so daB
schon wéhrend der Ubersetzung unter der Kopfzeile die An-
zahl der gefundenen Fehler erscheint. Gleichzeitig legt der
Assembler eine Fehlerdatei an: Dies ist ein Geowrite-Text, der
die fehlerhafte Programmzeile mit einem Kommentar enthélt.

[5] Fast komplett: Meniileiste mit Hinweistext Es erleichtert die Behebung wesentlich. Sie miissen nur an-
Bdar-ankipe dg
Sdar-ondins, st
6 64'er SONDERHEFT 80



schlieBend die Datei unter Geowrite laden und kénnen direkt
nachlesen welcher Fehler wo auftrat. AnschlieBend laden Sie
dann erneut den Programmtext und korrigieren ihn.

Darauf folgt der néchste Ubersetzungsdurchgang, bis der
Assembler nichts mehr zu meckern hat.

Ubrigens, verlieren Sie zu Beginn nicht vorzeitig die Ge-
duld, erfahrene Programmierer wissen, daB die Testphase
und Fehlerbehebung eines Programms meist wesentlich l&n-
ger dauert als das Schreiben. Aber mit zunehmender Ubung
werden die Fehlerquoten geringer, da man sich schnell an die
Regeln gewohnt.

Wie muB nun so ein Programm aussehen? Es gibt dabei ei-
nige wesentliche Dinge zu beachten: Da ist zundchst die
schon erwéhnte grundlegende Aufteilung in Initialisierungs-
und Aktionsteil. Der Initialisierungsteil wird beim Programm-
aufruf gestartet und steht dementsprechend zu Beginn des

Initialisierung ist alles

Programmtextes. Lediglich Anweisungen fiir den Assembler,
die nicht im spéteren Maschinencode auftauchen, stehen
noch friher im Text. Diese Anweisungen, auch Assemblerdi-
rektiven genannt, steuern den Ubersetzungsvorgang, defi-
nieren symbolische Adressen oder legen wichtige Eintréage
im sog. Infoblock fest. Dieser Block, der zu jedem Geos-
Programm auf Diskette gespeichert wird, enthélt neben dem
Icon Daten Uber Autor, Klasse, Filetyp und Startadresse
(genaues in Tabelle 2). Hinzu kommen noch Direktiven, mit
denen sich Speicherbereiche, Worte oder Bytes festlegen
lassen oder die den Filenamen des Ubersetzten Programms
bestimmen. Tabelle 2 zeigt Ihnen eine Ubersicht der Befehle.

Doch nun kommen wir zum ersten kleinen Programm:
Geos ist ein Meister im Fensterin, womit kein bayerischerlsies
besbrauch gemeint ist, sondern der Dialog zwischen Compu-
ter und Mensch Uber Bildschirmbereiche, den Fenstern. Un-
sere erste Aufgabe ist daher der Aufbau eines solchen Fen-
sters auf dem Bildschirm.

Ein Fenster besteht aus einem rechteckigen Bildaus-
schnitt, der mit einem Muster gefiillt ist. Geos benétigt dazu
folgende Angaben: Nummer des Fullmusters sowie Abstand
des Fensters vom oberen, unteren, linken und rechten Bild-
rand. Alles weitere erledigen die Funktionen »SetPattern«und
»Rectangle«. Diese Namen sind Ubrigens ein Geos-Standard
wie zahlreiche andere und sollten nicht durch die dazugehé-
renden absoluten Adressen ersetzt werden. Berkeley Soft-
works (BSW) garantiert ndmlich bei weiteren Versionen nur
die Einhaltung dieser Namen, Adressen hingegen koénnen
sich &ndern. Dies wiirde dazu flihren, daB Programme mit ab-
soluten Adressen nicht mehr laufen.

Nomen est Omen

Beim Mega-Assembler sind alle Geos-Symbole in der Datei
»lopSym« festgelegt. Da dieses Geowrite-Dokument einen
Umfang von 13 Seiten hat, kdnnen Sie sich in etwa vorstellen,
wie viele Symbole es gibt. Aber lassen Sie sich nicht die Lust
nehmen, meist brauchen Sie nur eine Handvoll davon.

Nun weiter mit unserem Beispiel: Listing 1 zeigt, wie Sie lhr
erstes Fenster erscheinen lassen. Zundchst lbergeben Sie
der Funktion SetPatter die Nummer des Flllmuster im Akku.
Da wir eine weiBe Fensterflache erhalten mochten, miissen
wir eine 0 einsetzen. AnschlieBend rufen wir mit jsr die Funk-
tion auf.

Damit haben wir fiir den nun folgenden Schritt eine Art von
Voreinstellung vorgenommen, ein sichtbarer Effekt tritt noch
nicht ein.

Jetzt geht es ans Zeichnen des Rechtecks: Dazu braucht
Rectangle die Bildschirm-Koordinaten, und zwar in ganz be-
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stimmten Speicherzellen ($02 bis $21). Auch fiir diese Adres-
sen gibt's Symbole: je zwei Bytes sind zusammengefaBt, so
daB sich 16 Labels ergeben (r0 bis r15). Méchte man einzelne
Bytes davon direkt ansprechen, kann man dies durch Hinzu-
fugen der Buchstaben L (unteres Byte) bzw. H (h6heres Byte)
an den Symbolnamen tun. Dies brauchen wir auch bereits
beim Aufbau des Rechtecks: Fir die X-Koordinaten muB
namlich ein 2-Byte-Wert (0 bis 319), fir Y ein 1-Byte-Wert (0
bis 199) libergeben werden. Zusténdig sind die Adressen r3
(linker Rand), r2L (oberer Rand), r4 (rechter Rand) und r2H
(unterer Rand).

Nun kénnte durch Aufruf von Rectangle gezeichnet wer-
den, allerdings gibt es noch etwas zu beachten: Geos verwal-
tet nicht nur den sichtbaren Bildschirm mit einem eigenen
Speicherbereich, sondern stellt als eine Art Sicherungskopie
noch einen zweiten Speicherbereich zur Verfiigung. Da Fen-
ster in der Regel einen vorhandenen Bildinhalt iiberschrei-

Weitere Fortschritte: ein zweiter Meniipunkt erméglicht uns,...

[7] ... nach dem Booten die Uhr zu stellen

ben, der spéter noch benétigt werden kénnte, muB man wah-
len, ob nur einer oder beide Speicherbereiche gedndert wer-
den sollen. Im zweiten Fall kann dann mit einer besonderen
Anweisung der Inhalt des sog. Hintergrundspeichers in den
Vordergrundbereich Kopiert werden, womit der urspriingliche
Bildinhalt wieder hergestellt ist.

Aus diesem Grund missen wir das Byte mit dem Namen
»DispBufferOn« (achten Sie peinlich auf GroB-/Kleinschrei-
bung) mit einem bestimmten Wert laden. Da Bit 7 fiir den Vor-
dergrund, Bit 6 flir den Hintergrund zusténdig ist, miissen wir
beide auf eins setzen. Auch dazu gibt es wieder Geos-
Symbole (ST_WR__FORE, ST_WR__BACK), die durch
Oder-Verkniipfung (mittels eines Ausrufungszeichens) den
gewiinschten Wert ergeben.

Nun endlich kdnnen wir loslegen und Rectangle aufrufen.
AnschlieBend folgt nur noch ein RTS und das Programm ist
fertig.

B4a-ankine de
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if .p

t . "TopSym™
t “TopMac™
endif

sA++++++++ Definition der Fensterkoordinaten +++++++++

:Wlin__Oben = 48
Win_Unten = 186
:Win__Links = 88

:Win__Rechts = 248

s+t Programmeode-Anfang bbb bbb bt
:Beginn
Ida #0
jsr SetPattern ;weiss sein
LoadB dispBufferOn,ST_IMR_FORE ! ST_IWR_BACK

LoadB 2L, Win__Oben

Loadld 3 Win__Links ;die erforderlichen
LoadB r2H, Win_Unten

Loadid t4,ldin__Rechts

jst Rectangle szeichnen

its

sFidlirnuster soll

;in beide Speicher-
:bereiche schreiben

;Koordinaten in
;Register schreiben
;und Rechteck

:Ende des INIT-Teils

Listing 1 realisiert unser erstes Fenster

R R R R R R R R RS R R R R RN R R R RS R RN R R ERERE
Listing ¢ (w) by E. Langer 1992
(c) by Markt und Technile @ ONLINEs
CEEEE R R R R R R R R R R R R R R R R R R RER RN R R R R RE RS

if p
t “TopSym™
t “TopMac"
endif
sA++++++++ Definition der Fensterkoordinaten +++++++++
Hdin_Oben = 48
dlin__Unten = 188
Hlin_Links = 88

ddin_ Rechts = 248

s+ Programmeode-Anfang ++4++++

:Baginn
lda #8
st SetPattern ;weiss sein
LoadB dispBufferOn,5T__IWR_FORE ! ST_IMR_BACK
LoadB el Win_Oben
LoadiA 3, Win__Links sdie erfordedlichen
LoadB ZH, Win_Unten
Loadid 14, in__Rechts
jsr Rectangle ;zeichnen
Loadid 18,Menuetabelle
Ida #8
jsr DoMenu
ts
:Menuetabelle
b lWin__Oben ;Zuerst die
b lin_Oben + 15
w Win_Links sMeniis
w Win_Links + 64
b 1 ! HORIZONTAL

sFilirnuster soll

;n beide Speicher-
;bereiche schreiben

HKoordinaten in
;Register schreiben

;und Rechteck

;Adresse nach (@
:Maus auf 1. Eintrag
;Menii anzeigen

;Ende des INIT-Teils

:Koordinaten des

;dann der Typ:
1 Meniipunkt und
:horizontal

Also, nichts wie auf Disket-
te speichern, Ubersetzen
und nach Beseitigung der
Tippfehler starten. Auf lhrem
Monitor muB nun ein Recht-
eckwie in Abb. 3 erscheinen.
Damit haben Sie Ihr erstes
eigenes  Geos-Programm
gestartet.

Allerdings werden Sie
recht bald den Wunsch ver-
spiren, das doch etwas
langweilige Programm zu
verlassen. Leider haben wir
diese Méoglichkeit jedoch
noch nicht eingebaut, denn
ein entsprechender Meni-
punkt oder Icon existiert ja
nicht. So bleibt lhnen nichts
anderes (brig, als neu zu
booten (deswegen das Spei-
chern auf Diskette). Gleich-
zeitig haben Sie eine sehr
wichtige Erfahrung bei der
Geos-Programmierung ge-
macht: Bauen Sie sich im-
mer einen Ausweg ein, mit
dem man das Programm
verlassen kann. Das werden
wir auch im n&chsten Durch-
gang realisieren.

Laden Sie den Text erneut
mit Geowrite und geben Sie
die zuséatzlichen Zeilen des
Listings 2 ein. Zum Einsatz
kommt einer der Hauptak-
teure: »DoMenu«. Diese
Funktion braucht eine sog.
Mendtabelle, in der Daten
Uber die Position des Mentlis
und Adressen der Texte und
Aktionsroutinen der einzel-
nen Menlpunkte zu finden
sind.

Zu Beginn (ibergeben wir
die schon bekannten Bild-
schirmkoordinaten &hnlich
der des Rechtecks. Anschlie-
Bend folgt ein Byte, das be-
stimmt, wie viele Mentipunk-
te erscheinen sollen (max.
31) und ob es sich um ein
Horizontal- oder Vertikal-
menl handelt. Verwenden
Sie auch dazu wieder die
Geos-Symbole, die mit der
Anzahl der Punkte oder-
verknuipft wird.

Nun folgen fiir jeden Me-
nupunkt Pakete von 5 Byte.
Die ersten beiden informie-
ren Uber die Adresse, an der
anzuzeigender Text gespei-
chert ist. Es folgt ein Byte,
das angibt, ob weitere Unter-
menus folgen, eine Routine
direkt ausgefiihrt oder zu-
nachst eine Routine aktiviert
und dann ein Untermenii an-
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o

Merlass
b

Uerlass

MENU_ ACTION
EnterDeskTop

“Quit” NULL

;1. Meniipunkt

sTextadresse

STyp: direkte Aktion
;Adresse der Routine

;Nachladen des

Desktop

sText des 2.
AMentipunkts

Listing 2: Dieses Fenster kann man auch wieder schlieBen

AR ERRE R R R EEREERERERERRERERETETRERIRRRRE

: Listing 3

(w) by E. Langer 1992
{c) by Markt und Technilk

jmmﬂmﬂﬂﬂﬂﬂﬂxxttﬂﬂﬂtﬂﬂ

if .p
t
t

endif

alropsumu
“TopMac™

s++++++++ Definition der Fensterkoordinaten +4++++++++

Jnlin_Oben = 48
:iin__Unten = 188
dWlin_Links = 88

Jniin_Rechts = 248

s+ Programmeode-Anfang +++++++H bbb

:Beginn
Ida #0 sFiillmuster soll
jst SetPattern Aeiss sein
LoadB dispBufferOn,5T_IWR_FORE ! ST_IWR_BACK ;in beide Speicher-
:bereiche schreiben
LoadB 2L Win_ Oben 3 Koordinaten in
Loadl 13.Win__Links sdie erforderichen
LoadB r2H, Win__Unten GAER ONMLiMmekssister scheeiben
Loadia 4, Iin__Rechts ;und Rechteck
jst Rectangle ;zeichnen
Loadid 18, Menuetabelle ;Adresse nach @
Ida #8 :Maus auf 1. Eintrag
jst DoMenu :Menli anzeigen
Loadld 8,Grup ;Adresse nach @
LoadlA 1, Win_ Links+18 ;Koordinaten nach
LoadB 1IH.Iin__Oben+46 o1 und (H
jsr PutString ;GruBrext ausgeben
Loadi 18,Grup2 :dasselbe mit
Loadld t1LWin__Links+18 sder 2. Zeile
LoadB riH lin__Oben+68
jsr PutString
Loadid 8,6rup3 aund der 3.
Load 1L in__Links+18
LoadB 11H,lWin_Oben+88
st PutString
Loadid 18,Copy ;genauso wird
Loadid r1l.Win__Links+16 sder Copyright—
LoadB 11H,lin_Oben+166 Mermerk
jst PutString sausgegeban
fts ;Ende des INIT-Teils
:Menuetabelle
b Win__Oben ;Zuerst die
b Win_Oben + 15 Koordinaten des
w Iin__Links :Meniis
w Win_Links + 64
b 2 | HORIZOMTAL Adann der Typ:
;1 Meniipunkt und
shorizontal
Verlass ;1. Mentipunkt
:Textadresse
b MENU__ACTION sTyp: direkte Aktion
w EnterDeskTop ;Adresse der Routine
;Machladen des
;Desktop
64'er SONDERHEFT 80

gezeigt werden soll. Wie (ib-
lich, werden auch diese An-
gaben mit Symbolen ge-
macht.

Als letztes folgt dann, je
nach vorhergehendem Byte,
entweder die Adresse der
auszuftihrenden Routine
oder des anzuzeigenden Un-
termeniis.

Fir jeden Meni- und Un-
termentpunkt muB ein sol-
ches Paket vorhanden sein,
da Geos sonst bei Anklicken
eines Punktes unter Umstan-
den nicht genau weiB, was es
machen soll und sich auf ei-
nen Trip ins Silizium-Nirwana
begibt, also abstiirzt.

Unser Menl ist gewisser-
maBen die Grundausstat-
tung und besteht daher nur
aus einem Punkt »Quit«
(Abb. 4): Dieser Text wird
dann noch unter dem Label
»Verlassen« im Speicher ab-
gelegt. AuBerdem muB noch
die Adresse der Routine an-
gegeben werden. Da wir
zum Desktop zuriickkehren
méchten, nehmen wir »Ent-
erDesKlop-.

Damit sind wir bereit zum
néchstem Assembler-Lauf.
Also, starten Sie, wéhlen den
Namen des neuen Listings
und lassen es assemblieren.
AnschlieBend konnen Sie
das Programm (Name Ob-
jectcode) starten. Es er-
scheint wieder das Recht-
eck, diesmal mit dem retten-
den Mentpunkt Quit in der
oberen linken Ecke. Schaut
doch schon recht edel aus,
oder?

Doch wenn Sie das Pro-
grammierfieber gepackt hat,
kdnnen Sie nicht anders, Sie
missen weitere Funktionen
hinzufiigen. Sehr wichtig ist
die Textausgabe, schlieBlich
soll der C64 ja sagen kon-
nen, was er moéchte. Und
auch das wird uns in Geos
leichtgemacht. Listing 3 zeigt
die Funktion PutString: Sie
braucht nach dem schon be-
kanntem Prinzip Bildschirm-
koordinaten (in ri1 und riH)
und die Adresse des auszu-
gebenden Textes (in rQ).
Wichtig: Alle Texte unter Ge-
0s missen mit einer »0« en-
den, sonst gibt es die merk-
wurdigsten Effekie!

Nachdem nun PutString
aufgerufen wurde, ist die
Textausgabe bereits been-

Edad-ankine, de
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Uetass Tabt dae 2 det. Natiirlich kdnnen Sie
: 5 "Quit” NULL '_Mem.pﬁf‘kt's auch mehrere Zeilen ausge-
% % ben. Sie missen aber selbst
G b “"Hallo, Geos-User,NULL ;Hier stehen darauf achten, daB der Text
Guf2 b “Zu Beginn der Geos-Sitzung",NULL :drei Zeilen die Grenzen des Fensters
£uf3 b “kBnnen Sie nun die Uhr stellen”,NULL sGruB-Text und nicht Uberschreitet. . Dies
¥ icht! i
Lopy b “(w) by E Langer 1992",NULL der Autor ;gﬁ?ﬁg:kgﬁ?@%ﬁn L..lg;t
Ve - : nach Belieben veridndern.
Listing 3: “letZI ist Textausgabe kein Problem mehr Was halten Sie davon, wenn
Geos Sie personlich begriiBt
?
PRissis i astest ittt ssiissastastteseeseesey (Ab\r\?i'eS)S.ie Sahoi It as o
; Listing 4 <(w) by E. Langer 1992 il > T
: " {c) bqqr'ltlrkl: ?md Technilk wirklich nicht schwierig, Ge-
PoSisisiesrsrast ittt isttes et et otee et ey 0s zu programmieren. Fir
: nahezu alle Aufgaben ste-
f P “TopSym" hen uns fertige Funktionen
t “TopMac™ zur Verfligung, die nur mit
endif den ndétige Daten versorgt
werden wollen. Alles andere
st Definition der Fensterkoordinaten ++++++++4+ nimmt uns Geos ab.
fﬁ::—gm;‘:ga Uns werden aber noch
3din_Links = &8 mehr Extras geboten: Bei-
in_Rechts = 248 spielsweise ist es mdglich,
Programme nach dem Boo-
:Br-+-!-++++-|—|- Programmeode-Anfang 4444+ttt tit+t ten automatisch zu starten.
o 4 Damit wére lhre personliche
;S,“ "sftputtem ks AERIrSe SR BegriiBung natiirlich noch
loads dispBufferOn,ST_INR_FORE ! ST_IWR_BACK sin beide Speicher- wirkungsvoller. Dazu muB
sbereiche schreiben der Geos-Filetyp geéndert
Nl e b s werden. Dies ist eine der
O el Nin_ n JROOrdin N in H I
Loadil 3. Win_Links sdie erforderlichen Eg:htﬁtslt\? A Ugfl;?%egc;nh;‘ [:_Igﬁr
LoadB eH, Win_Unten B4ER ONL M Eees;Register schreiben e GT" g H 9
LoadW  ¢4,Win_Rechts aund Rechteck en-Typ, teilen Sie es dem As-
jst Rectangle ;zeichnen sembler mit, der dann im In-
foblock des neuen Pro-
LoadiA 18, Menuetabelle ;Adresse nach @ gramms einen entsprechen-
lda :Maus auf 1. Eintrag d ; :
; : : en Eintrag vornimmt. Set-
DoMenu ;Menii anzeigen G : i
o - ¥ zen Sie also diese Zeile in lhr
Loadid  (8,Grup ;Adresse nach (@ Programm
Loadid 11l lin_Links+18 ;Koordinaten nach £ AUTO_EXEC
Loads rﬂ-LH'fn_the.n-i-‘Iﬁ a1 und (H Nach der U bersetzung ko-
focd  fo.GuR b o pieren Sie das Programm
] Al AAEs mit .
LoadW ¢l Win_Links+18 der 2. Zeile auf lhre Boot-Diskette und
LoadB ¢1H.Win_ Oben+68 booten neu.
st PutString Na, heiBt Geos Sie will-
]I:ondH rﬁ,GruB!Ll ;und der 3. kommen? Auf diese Art
gﬁ' :}Liﬂ',?; Sb::lga arbeitet  Ubrigens  auch
jsr PutString das Konfigurier-Programm.
: Wenn Sie sich den Infoblock
tg:gﬁ f%’i‘ﬁfﬁu e Ao '-_l-"]{:: dieses Programm einmal an-
1, llin_| + er Copuright- ;
LoadB r1H.IWin__Oben+188 Mermerk 32?;2}? t:;g?g sgf S‘f?.l?‘lr:e?}{;:
j PutStrin ;ausgegeben
ﬁts : ;Endgeges INIT-Teils entdecken. Bemerkenswert,
was man in Geos mit einem
=M'3ﬂ'-'emz‘!"* Al g einzigen Bit erreichen kann.
B T AR O . Doch wenn wir nun diese
5, m‘_—ﬁﬁg i) Sleoic HooBRmAY des Méglichkeit schon kennen,
w Win_Links + 64 I&Bt sich nun endlich ein klei-
ner MiBstand des Betriebs-
b 2 ! HORIZONTAL sdann der Typ: systems beseitigen: die
< "'.‘e"'“f";""te und Schwichen der Uhr. Sie wird
C zwar sténdig eingeblendet,
w ecker A Meniipunkt: allerdings setzt Geos Sie bei
;Textadresse jedem Booten auf 13 Uhr zu-
b MENU_ACTION _ :lyp: direkte Aktion rick. Was wir brauchen, ist
. PIAC kel HAdresse der Routine y eine automatische Anforde-
W o & Maniipunic rung der korrekten Uhrzeit
nach dem Booten, also die
10 64'er SONDERHEFT 80



allerdings unser altes Fen-
ster wieder herstellen. Wie
bereits zu Beginn gesagt,
haben wir ja eine Kopie des
Bildspeichers zur Verfu-
gung. Holen wir also den al-
ten Inhalt wieder zurlick.

Sie werden es sicher
schon vermuten, auch diese
Arbeit nimmt uns Geos ab:
RecoverRectangle heiBt in
diesem Fall das Lésungs-
wort. Ahnlich der Funktion
Rectangle braucht es die
Koordinaten des wiederher-
zustellenden Rechtecks. Al-
so nehmen wir die gleichen
Angaben.

Doch nun genug der Ge-
duldsprobe, assemblieren
Sie auch dieses Programm
und kopieren Sie es auf lhre
Boot-Diskette.

Und nun der groBe Mo-
ment: Booten Sie erneut und
warten Sie darauf, daB Geos
Sie zum Stellen der Uhr auf-
fordert. Wie Sie sehen, ist

sTextadresse
b MENU__ACTION sTyp: direkte Aktion
w EnterDeskTop ;Adresse der Routine
;Machladen des
;Desktop
dnlecker Text des
b “IWecker” NULL ;1. Meniipunkts
dnleckeract ;Routine des 1. Punkts
Loadid 16, IWeckadr sAdresse des Mamens
;des zu ladenden
Programms
LoadE ri6L,6 ;Kennzeichen fiir
;Accesory
jsr GatFile sladen und Starten
LoadB 12l Win__Oben Koordinaten des
LoadiA 13, Win__Links aurspriinglichen
Loade . r2H, Win_Unten sWindows wieder
Loadid 14, Win__Rechts ;in Register, um zu
jsr RecoverRectangle srekonstruieren
jsr. ReDoMenu :ebenso mit Meni
rts ;Ende der Routine
Weckads ;Mame des zu
b “Ilecker”, NULL Jadenden Programnms
Merlass sText des 2.
b “Quit”, NULL ;Meniipunkts
SGrup b “Hallo, Geos-User" NULL ;Hier stahen
Grufz b "Zu Beginn der Geos-Sitzung"NULL ;drei Zeilen
GruB3 b "kidnnen Sie nun die Uhr stellen” NULL ;GruB-Text und
Lopy b “(w) by E. Langer 1992"MULL :der Autor

das doch eine sehr elegante
Methode. AuBerdem kdnnen
Sie feststellen, daB nur ein
kurzes Programm dazu er-

Listing 4 fiir erweitertes Menii und Nachladen eines Accesscg‘gtn

Diiom:
iipip 'l

SomSeqHd el

[8] Geoprogrammer, ein sehr leistungsféhiges Programmier-
system mit Spitzendebugger, der in der REU sitzt und diese voll
unterstiitzt

ideale Aufgabe fiir ein selbststartendes Programm.

Dazu erweitern wir den Programmtext wie in Listing 4 mit
dem zweiten Menlpunkt »Wecker« (Abb. 6). Wenn Sie diesen
Punkt anklicken, soll das Accessory »Wecker« (Abb. 7) nach-
geladen werden. Dazu gibt es selbstversténdlich ebenfalls ei-
ne Geos-Routine, die uns den Hauptteil der Arbeit abnimmt:
GetFile. Damit lassen sich alle Arten von Dateien in den Spei-
cher laden. ;

Auch diese Routine braucht wieder einige Angaben. Zu-
nachst natiirlich den Namen des zu ladenden Programms,
oder besser die Adresse, wo der Name gespeichert ist. Die-
sen Wert setzen wir nach r6. Als nachstes ist wichtig, daB bei
Accessories riOL mit dem Wert 0 geladen werden muB. Das
ist dann auch schon alles.

Wenn nun das Wecker-Programm beendet ist, miissen wir

64'er SONDERHEFT 80
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forderlich ist. Was meinen
Sie, wie lang wére es, wenn
Sie es ohne Geos-Unterstiitzung hétten schreiben mus-
sen? Allein fur die Zeichenroutinen und Textausgabe wére ein
Vielfaches nétig gewesen. Dies ist der Grund, warum es unter
Geos maglich ist, trotz des sténdigen Speichermangels recht |
luxuriése Programme zu schreiben.

Wichtig dabei ist, daB Sie mit System arbeiten: Da Geos
von Meniis lebt, sollten Sie damit beginnen, sich den Menii-
plan aufzuzeichnen. So entsteht eine Baumstruktur, die mit
dem Aufbau des spéteren Programms bereits viel Ahnlichkeit
hat. AuBerdem kbnnen Sie sofort (iberblicken, ob irgendwo
noch ein Punkt fehit. Tragen Sie auch gleich dle Namen der
Routinen und Speicherbereiche ein, das erleichtert die Uber-
tragung in den Programmtext.

AuBerdem sollten Sie die Mdéglichkeit nutzen, das Pro-

.gramm modular, also aus einzelnen Teilen bestehend, aufzu-

bauen. Setzen Sie zunéchst nur die Grundfunktionen ein und
testen Sie diese. Spéter dann, wenn Sie sich darauf verlassen
kénnen, daB das Wesentliche korrekt arbeitet, erweitern Sie
Schritt fur Schritt. Dies ist bei einem Meniibaum kein Problem.

Und wenn Sie dann das ultimative Superprogramm ge-
schrieben haben, machen Sie es doch zu Geld: Schicken Sie
es an die 64°er-Redaktion. Dort wird es getestet und wenn es
geféllt vertffentlicht. Selbstverstandlich erhalten Sie ein ent-
sprechendes Honorar.

Die Adresse lautet:

Markt & Technik Verlag AG
64’er-Redaktion

Stichwort: Geos
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar

bald am néchsten Kiosk bestaunen!

Fligen Sie bitte eine ausfiihrliche Anleitung und eine Copy-
right-Erkldrung hinzu. Vielleicht kdnnen Sie Ihr Werk dann
(Ernst Langer/hb)

1




W Sonderhefte

alle auf einen Blick

Die 64 er Sonderhefte bieten lhnen umfassende
Information in komprimierter Form zu speziellen
Themen rund vm die Commodore C 64 und C 128.

Ausgaben, die eine Diskette enthalten, sind rmt

SH36:C128

Power 128: Directory komfor-
tabel organisieren / Hausholis-
buch: Finanzen im Griff / 3D-
Landschaften ouf dem Computer

.ﬂ.rmndungan USA Journal /
?uﬁmmg’//ﬂ dos drlﬂe

¢

‘lfnrhnng auf fiir hnhs l.uﬂnsung

SH 0039: DTP,
Textverarheit

Komplettes DTP-Paket zum Ab-
fippen / Super Textsystem /

Hochauflasendes Zeichenpragramm

s 5 o i Bt/
es fiir den leichten Einsfi
Super Mulpmee m/ ﬁl:g
?JN rmachen /
ehr Spafi om Lenen

E-H ?0:[&\][28

inanzen/ Verei

llimv'tleh/ CP/M: E:mdlugen}/
Hardware/ Tips&Tricks

SH 0046: Anwendungen
Dos erste Expertensysiem fiir
den (64 / Bessere Notenin
Chemie / Komfortable
Dateiverwoliung

GEOS DATEI VERWMTUNG

eiverwal
Viele Kurse zu GEOS/ Tolle
GEOS-Programme zum Abtippen

SH 0048: GEOS

Mehr Speicherplatz auf
Geos-Disketten / Schnefler
Texteditor fiir Geowrite /
Komplettes Demo auf Diskette

SH 50: Starthilf

Alles fir den |e|dmn Finsfieg /
Heifle Ry‘ﬂim:n mit dem C 64
/ Fantosfisches Malprogramm

: r
Basic 3.5: iiber 40 neve Befehle
und Tostaturfunkiionen/’ FOBS:
Komfortable Benutzeroherfliche/
Tips&Tricks/ Open Access:
Dateiverwaltung, Videose.

SH 0056: lnwendungm
Gewinnauswertung beim
Systemlotio / Emrg
verbrauch voll im Griff /
Hihere Mathemafik und (64

SH 0059: GEOS

GeoBasic: Grofer
Programmierkurs mit vielen Tips
& Tricks

SH76:C128
“DiskEHi 128" druckt
Diskettenaufkleber/
H.ehrS rifes mit

SH51:C128
Volle Flumay -Power mit
“Rubikon / A.kmverwdhmg

mit "Bérse 128

SH 0077: Tips&Tools
Grafik:Tools for MulfcalorBider /
Tricks fiir Basic und Assembler /

Floppy: Relative Dateien - kein
Gxg‘rmris

HARDWARE

SH 0025:

WI:rl:vpnﬂeTrps und
Informationen fiir Ensteiger
und Fortgeschritiene

C 128, EINSTEIGER

SH 26: Rund um den (64
Der (64 verstindich fir Alle
mit ousfiihrlichen

Kursen

SH 58: 128er
Ubersichtliche Buchhaltung
uhause / Professionelle

Diogramme

SH 0040: Basic :
Bosic Schritt filr Schritt / Keine

Chance fiir Fehler / Profi-Tools

und viele Tips

SH 0057: Tips & Tricks
Trickreiche Toﬁs fir den (64 /
Drucker perfekt installiert

=
d..»-)‘ =

DRUCKER-TOOLS

SH 0047: Druckes, Tools

Hardcopies ohne Geheinmisse
/ Farbige Grofiken auf
s/w-Druckern

SH29:C128

Starke Software fiir 128/

C 128D / Alles iiber den neven
(128D o

im Blechgehtiuse o

SH 62: Erste Schritte
A
supers o sic
Level Il: uberg;tl neue Befehle/
Raffinessen mit der Tastatur

Kty Kot/
Befehhpa;:?}lg[wpsigcks/

Leserfragen

T00LS

SH 0065: Tps&Twls

Streifzug dirch die Zeropage/

Drucker-Bosic: 58 neue

Bafalﬂe r Pnnlar Steverung/
icolorgr

konverheren/ dler 60 eife
Tricks

SH 0067: Wetterstation:
Temperatur, Luftdruck und
feuchte messen/’ DCF-Funkuhr
und Echtzeituhr/ Daten
konverfieren: vom (64 zum
Amiga, Atari ST und PC




GRAFIK
P 3.‘_\.1‘ = -_.';:':“ Y o

SH 0075: Grafik SH 0045: Grafik
Superfroc: Faszinierende Welt Listings mit PRff / Alles iher
der Fractole / Sir Freeze kopiert Gruﬁr'lE-ngrummiwng
Bildschirminhalte auf Diskette / Erweiterungen fiir Amico-Paint
Hi-Edd: Zeichenprogramm der

Spitzenklosse

hoen 20 8
S

ULMUE I DEEETTE g -.‘

AT

SH 0063: Grafik

Text und Grafik mischen ohne

Himmern / EGA: Zeichen-

gmgrmnm der Superlative /
professionelle Editoren

§ -5 iser fi
el B e,
etorum/ Sir-Compoct Bi-
< vamréithtei anil:-ru:é“ e !

201 e
A auf Disketle - 4
Wl

SH 42: Spicle
Profispiele selbst gemacht /
Adventure, Acion, Strategie

SH 54: Spiele
15 folle Spiele auf Disketie/
der Sieger unseres
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anstellen, beispielsweise kann man Routinen an eige-
ne Bedirfnisse anpassen. Allerdings muB er im Be-
triebssystem Geos laufen, nur dann lassen sich Geos-
Routinen analysieren und evil. sogar verbessern. Diese Vor-
aussetzungen erflillt der GeoMonitor und noch mehr: Blécke
im Speicher disassemblieren oder in hexadezimaler und
ASCII-Schreibweise darstellen. Natiirlich lassen sich diese
auch veréndern und wieder auf Diskette zuriickschreiben.
Damit Sie wissen, was wo auf Diskette steht, existiert die
Funktion »Verkettung«. Sie gibt genauen AufschluB dariiber,
wie die Blocks auf Diskette angeordnet sind. Egal ob sequen-
tielles File, VLIR- oder PRG-File. Zusétzlich sind die grundie-
genden Informationen jedes Files wie Lange, Infotext, Zeit der
letzten Anderung usw. abrufbar. Auch Informationen iiber das
eigene System stehen zur Verfiigung.
Achtung: GeoMonitor arbeitet nur ab Geos V2.0 korrekt.

M it einem Maschinensprache-Monitor |88t sich einiges

Vorbereitung

Bevor Sie eine Diskette mit dem GeoMonitor bearbeiten, soll-
ten Sie sich eine Sicherheitskopie der Diskette (in Geos) anle
gen und diese verwenden. Manipulationen werden direkt au
Diskette geschrieben und kénnen diese schon bei kleinen
Programmierfehlern zerstéren. Deshalb sollten Sie auch
grundlegende Kenntnisse Uber Maschinensprache und
Geos besitzen.

Fir diejenigen, die mit einer RamDisk arbeiten, gentigt es,
GeoMonitor zusatzlich auf diese zu kopieren. Bei zwei Lauf-
werken ist es allerdings sinnvoll, sich eine Arbeitsdiskette vor-
zubereiten. Auf diese kopieren Sie zusétzlich zu GeoMonitor
den DesKlop von der Installationsdiskette und den Drucker-
treiber fur Ihren Printer.

Achtung: Wegen der besseren Lesbarkeit 1&Bt sich nicht je-
der NLQ-Treiber im GeoMonitor verwenden. Im Programm
(Modus, Ausdruck) erscheint eine Auswahlbox in der nur die
gultigen Druckertreiber angezeigt’ werden. Zur Anpassung
solten Sie daher beim ersten Probelauf lhre Geos-
Treiberdiskette einlegen, in der Meniifolge Diskettenmonitor,
Diskette das Laufwerk anwéhlen und 6ffnen. Danach erst
wéhlen Sie im Modus den Ausdruck und lassen sich die még-
lichen Treiber anzeigen. Notieren Sie einen, der fiir lhren
Drucker paBt und kopieren Sie ihn nach »Abbruch« und »Ver-
lassen, DESKTOP«, also auBerhalb von GeoMonitor, auf lhre
Arbeitsdiskette.

Hilfsprogramme lassen sich aus dem Monitor abrufen,
mussen sich aber auf der Diskette im jeweils aktiven Lauf-
werk befinden.

Gestartet wird der GeoMonitor wie {iblich mit Doppelklick
vom DesKlop.

6.7.88 NIy IGTR IS B——— 3.0 =———

GeolMonitor-Info : Hilfsprogramme | Modus JTHIGEETElt€ Uadassen
L%Qstem i Diskette : Datei { Block

[1] Fiinf Optionen stehen im Hauptmenii parat

14

GeoMonitor -
Maschinensprache-Monitor flir Geos

2 C
SNz

Ohne leistungsféhigen Monitor fiir

Geos kommt kein Programmierer aus. Wir
liefern Ihnen » GeoMonitor«: Zum Bear-
beiten und Disassemblieren von Speicherin-
halten, Dateien und Blécken auf Disket-
te — auch mit mehreren Laufwerken.

Wichtige Hinweise .

Nach dem Programmstart erscheint auf dem ansonsten lee-
ren Bildschirm eine Uberschriftzeile mit Datum, Programm-

geem o pamsn und Uhrzeit. Durch Anklicken des Namensfeldes er-

halten Sie einen Menilibalken, aus dem sich weitere Meniis
anwéhlen lassen (Abb. 1). Einige dieser Mens rufen weitere
Untermenis auf. In den einzelnen Optionen funktionieren
Eingaben generell per Tastatur und werden mit < RETURN >
abgeschlossen. Zahleneingaben erfolgen, wenn nicht an-
ders beschrieben, in hexadezimaler Form. Falls kein Ab-
bruchfenster existiert, geniigt ein <RETURN > ohne Einga-
ben, um das Menl zu verlassen (Ausnahme: »Modus, an-

GeoMonitor-Info ; Hilfsprogranme FREGITE
Disnssemblizren

HER+650]-Ausgabe
Fiillen

Uerschishen
Suchen

Vergleichen

#ndern

Ausdruck

[2] »Modus« dient zur Speicherbearbeitung

dern«, hier muB ein Punkt anstelle eines Wertes eingegeben
werden).

Verwenden Sie nur im Ausnahmefall <RESTORE>. Sie
fuhrt zum Rebooten von Geos und damit zum Verlust der Da-
ten im Speicher.

GeoMonitor vertragt kein leeres Laufwerk. Wenn hier
Blockzugriffe versucht werden, verirrt sich Geos in der Panik-
routine (Systemerror near $xxxx). < RESTORE > fiihrt in die-
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sem Fall zum Rebooten.
GeoMonitor stellt finf Hauptmeniis zur Verfiigung:

GeoMonitor-Info - Kurzinfo des Autors
Hilfsprogramme - Meni der Hilfsmittel auf Diskette

Speichermanipulationen

Modus - alle Bearbeitungen im Speicher (Abb. 2)
Ein Klick auf »Modus« bringt acht Untermentiis auf den Bild-
schirm, die sich durch Anklicken aktivieren lassen:

Disassemblieren -
6502-Mnemonics

Ausgabe eines Speicherbereichs in
Eingaben: Anfangs-, Endadresse des zu Disassemblieren-
den Bereichs.

Reaktion: zeilenweise Ausgabe von Adresse, Inhalt und Be-
fehl.

HEX+ASCll-Ausgabe - Darstellen eines Speicherbereichs in
Zahlen und als Text

Eingaben: Anfangs-, Endadresse des darzustellenden Be-
reichs

Reaktion: Bildschirmzeilen mit je acht Bytes hexadezimal und
als ASClI-Zeichen.

Filllen - eines Speicherbereichs mit einer Zahl

Eingaben: Byte, Anfangs-, Endadresse des zu filllenden Be-
reichs
Reaktion: Bereich wird gefilllt. Es werden keine wichtigen Tei-
le des Betriebssystems (iberschrieben.

GHER
Verschiehen eines Speicherbereichs

Eingaben: Anfangs-, Endadresse des zu verschiebenden Be-
reichs und Zieladresse.

Reaktion: Bereich Anfang bis Ende wird zum Ziel hin kopiert.
Auch hier werden keine wichtigen Teile des Betriebssystems
Uiberschrieben.

Suchen nach Bytefolgen

6180 —JGeottontor VT Tl e

GEOS—Vearsion: 28 Serienni: 12397

Eingabe: JOVSICK Ausgebe: TuboDhiver
Loufwerk 1: 1541 Disk: 64ER-SONDERHSE Turbo: aktiv

Laufwerk 2: 7777 Disk: Turbo: keine
Laufwerk 2: 7777 Disk: Turbo: keine
Laufwerk 4: 7777 Disk: Turbo: keine

RAM-Erweiterung: # KByte  akt. Gerdteadresse: @

IRQ BRK HiHl KRHL RESET
Fodfe Ffabl Ffebt 39503/3cB88 Ff3da Ffb3

Dotum: 6782 Zeit: 131143
GeoMonitor V2.1 vom 4.3.92 1829

[OR]

[3] »System« im Diskettenmonitor zeigt die Konfiguration

Eingaben: Bytefolge ohne Leerzeichen, Anfangs- und End-
adresse des relevanten Bereichs.

Reaktion: Alle gefundenen Speicheradressen werden dezi-
mal angezeigt.

Vergleichen von Speicherbereichen
Eingaben: Anfangs- und Endadresse eines Bereichs, und
Anfang des zweiten Bereichs. Danach »g« fiir Ausgabe aller
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gleichen Bytes oder »u« fiir alle ungleichen.
Reaktion: Alle gefundenen Speicheradressen werden dezi-
mal angezeigt.

Kndern von Speicherstellen oder Mnemonics

Eingaben: Anfangsadresse des zu &dndernden Bereichs,
dann »a« fir Assemblieren oder »h« fiir hexadezimale Aus-
gabe.

Reaktion: Speicheradresse und Wert oder Speicheradresse
und Mnemonic werden angezeigt und lassen sich dndern.
Ein Punkt an erster Stelle der Eingabe bricht die Funktion ab.

Ausdruck eines Speicherbereichs

Eingaben: Dialogbox zur Druckerauswahl. Dann Dialogbox
mit drei Eingabemdglichkeiten (die Werte sind willkiirlich ge-
wahlt und kénnen geéndert werden):

m 2000 2fff

ergibt hex. -Ausgabe vom Bereich $2000 bis $2fff

d 2000 2fff

ergibt disassemblierte Ausgabe vom Bereich $2000 bis $2fff
e

beendet die Druckerausgabe.

Diskettenoperationen

Diskettenmonitor - Grundlegende Funktionen auf Diskette
(Abb. 1)

Dieses Menli erlaubt alle Zugriffe auf Diskette (und RamDisk)
und Einstellungen tber ein Untermeni:

System - Ubersicht tiber die vorhandene Konfiguration (Abb.
3).

oPisketigssenthalt ein Unterment fiir Arbeitstatigkeiten mit der
Diskettenstation (Abb. 4).

" Status- &ndern der Diskette als Arbeits-, Haupt- oder System-
disk
Eingaben: Klick neben das entsprechende Symbol im Fen-
ster. AnschlieBend verlassen mit »OK« oder »Abbruch«.
Reaktion: bei »OK« wird die Diskette entsprechend geéndert,
»Abbruche« verl3Bt die Option ohne zu speichern.
Directory - bringt das Inhaltsverzeichnis (ohne Piktogramme)
mit Blocklénge und Datum/Uhrzeit auf den Bildschirm.
Offnen - zeigt dem Betriebssystem einen Diskettenwechsel
an
Laufwerk - Umschalten auf anderes Diskettenlaufwerk
Eingaben: Laufwerknummer, entsprechend den erlaubten
Nummern.
Reaktion: Bei ungiltiger Nummer erscheint die Box zur noch-
maligen Eingabe.
Umbenennen des Diskettennamens

13:84
Usrlassen
Datei ¢ Block

6.7.88 seaionito
GeoMonitor-Info § Hilfsprogromrne : Modus
Status
Directony
offnen
Laufwerk
Urnbenennen
Lschen
Formatierzn

[4] Die Option »Diskette« erméglicht grundlegende Arbeiten




GeoMonitor

Eingaben: Neuer Name, wie im Desklop

Ldschen der aktiven Diskette

Eingaben: »OK« oder »Abbruch« anklicken.

Reaktion: Bei »OK« werden alle Daten auf Diskette geldscht.
Formatieren der aktiven Diskette

Eingaben: Nach Infobox »Bitte zu formatierende Disk in Lauf-
werk X einlegenl« neue Diskette einlegen. Danach Kklicken.
Bei einer Diskette mit Daten in der InfoBox-Disk ist nicht leer,
formatieren entweder »Ja« oder »Nein« anklicken. Danach
neuen Diskettennamen eingeben.

Reaktion: AuBer bei »Nein« und < RETURN > ohne Eingabe
des Diskettennamens wird die Diskette formatiert.

Datei - enthalt ein Untermenti fiir die Behandlung einzelner
Dateien (Abb. 5).

Info - Informationen {iber eine Datei

Eingaben: Filename des gewtiinschten Files (unter Diskette,
Directory sichtbar).

Reaktion: Gibt Dateipiktogramm, Filetyp (normal und

Geos), Filestruktur, Klasse und Autor am Bildschirm aus.
<RETURN> ohne Eingabe bricht die Funktion ab.
Verkettung - Blockverkettung einer Datei auf Diskette
Eingaben: Filename des gewlinschten Files (unter Diskette,
Directory sichtbar) eingeben.

Reaktion: Ausgabe der Tracks (T) und Sektoren (S) am Bild-
schirm. Bei VILR-Files erscheint zuerst der Verkettungsblock,
danach Anfangsblock und Nachfolgeblocks.

Umbenennen einer Datei

Eingaben: Neuen Filenamen eingeben oder alten (Vorgabe)
mit <RETURN> bestéatigen.

Reaktion: Datei erhalt den Namen aus der Eingabebox.
Drucken eines Dokuments

Eingaben: Auswahl per Klick aus einer Dialogbox, cg% nur D‘Shu

kumente anzeigt.

Reaktion: »OK« druckt den Inhalt, »Abbruch« beendet die
Funktion.

Starten einer Applikation

Eingaben: Auswahl einer Applikation aus einer Dialogbox per
Klick.

Reaktion: »OK« startet das Programm, »Abbruch« beendet
die Funktion.

13:89

Uetlassen
Block

6.7.88 beoHonito
GeoMonitor-Info § Hilfsprogramme : Madus
qustem

Diskatte

Info
Usrkettung
Umbsanennen
Loschen
Drucken
Starken
Schraiben

[5] Uber »Datei« werden alle Manipulationen eines Files erreichbar

Schreiben von Speicherbereichen als sequentielles File
Eingaben: Anfang, dann Ende des zu speichernden Bereichs
und Filename.

Reaktion: Der angegebene Speicherbereich wird als sequen-
tielles File (Dokument) auf Diskette gespeichert. Der Info-
Block ist dabei von GeoMon festgelegt.

Block - |58t Manipulationen einzelner Diskettenblocks zu
(Abb. 8).

16

Lesen eines Diskettenblocks

Eingaben: Spur-, dann Sektornummer. Achtung: Im Gegen-
satz zu den anderen Eingaben muB hier zweistellig dezimal
eingetippt werden. Beispielsweise fiir den ersten Direktory-
block

Track: 18

Sektor: 01

Reaktion: Der angegebene Block wird in den Speicher ab
$5f00 bis $5fff gelesen.

Néchster Diskettenblock

Reaktion: Liest einen Nachfolgeblock nach $5f00 ein (falls
dieser existiert). Vorher miissen Sie aber mindestens einmal
»Lesen« aufgerufen haben, da sonst kein Nachfolgeblock be-
kannt ist. Der vorher eingelesene Block wird nach $2000 bis
$20ff verschoben. Hier besteht eine Besonderheit: Es werden
nur die Daten, nicht aber der Zeiger (die ersten beiden Bytes)
verschoben.

Schreiben eines Diskettenblocks

Eingaben: Zielspur, dann -Sektor. Achtung: Im Gegensatz
zu den anderen Eingaben muB auch hier zweistellig dezimal
eingetippt werden.

Reaktion: Schreibt die Daten ab $5f02 (ohne Zeiger) auf
Diskette. Die Zeiger des so bestimmten Blocks auf seinen
nachfolgenden werden mit dem Wert in $5f00 und $5f01 ver-
glichen (wurden vorher durch »Lesen« und evil. durch »Né&ch-
ster« gesetzt). Bei Nichtlibereinstimmung wird eine entspre-
chende Meldung ausgegeben.

Verkettung - neues Festlegen der Blockverkettung

Eingaben: Spur, und danach Sektor des Blocks, danach
Spur und Sektor des Nachfolgeblocks. Achtung: Im Gegen-
satz zu anderen Eingaben muB auch hier zweistellig dezimal
eingetippt werden.

MeResiction: Schreibt den neuen Blockverketter in den ange-
gebenen Block. Dadurch lassen sich Dateien retten bei de-
nen die Track-/Sektor-Verkettung nicht mehr stimmt.

Kurzinfo: GeoMonitor

Programmart: Maschinensprachemonitor
Laden und Starten: Doppelklick auf Piktogramm
Programmautor: Andreas HoBler

Programmende

Verlassen - ProgrammschluB

erlaubt ein beenden des Programms zum DESKTOP oder
zum Commodore-BASIC.

Fiir den Ausstieg nach Basic kann zusétzlich Programm
geladen, oder ein Befehl (ibermittelt werden. Beachten Sie,
daB hier alle Buchstaben mit <SHIFT > eingegeben werden
miissen. (an

6.7.88 heoMo ¥

GeoMonitor-Info : Hilfsprogramme  Modus
| Systemn §

13:67

Ugilossen
Date

Diskstte

Lesan

Miichster
Sehreiben
Ugrkettung
——

[6] Die tiefgreifendsten Anderungen auf Diskette erlaubt »Block«
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PF-CP-Konverter — wandelt Geopaint
nach Printfox und umgekehrt

 Baiumchen wechsle

d | h
zweier Programme: Ic

Tauschen Sie Grafiken zwischen Printfox
und Geopaint aus.

Nutzen Sie

entbehrlich - der PF-CP-Konverter. Aber das sind noch

lange nicht alle Vorziige: Er kann auch das umgekehrte,
er wandelt ein Geopaint-Dokument in zwei Printfox-Bilder.
Damit lassen sich diese beispielsweise auch in Giga-Publish
weiterverwenden.

Vom Programmkonzept miissen Sie zuerst ein Dokument
oder eine Zeichnung in den Speicher laden, danach a6t sie
sich in dem anderen Format speichern.

Zum Laden und Starten des Programms sollten Sie Geos
verlassen. Oder Sie bereiten sich eine Arbeitsdiskette vor, auf
der Sie das Programm »PF-GP-Konverter« und die entspre-
chenden Zeichnungen speichern. Von dieser Diskette starten
Sie per Doppelklick den Konverter. Eine RAM-Disk i
beim Kopieren recht hilfreich, aber als Arbeitsdisk

Z um Einbauen von Printfox-Grafiken in Geopaint ist er un-

e

ie
ot

gnet. Nach dem Programmstart ist das aktuelle Laufwerk fiir

Pttt e
il

Programmart: Text-File im Printfox-Format
Laden: LOAD " PF-GP-KONV.FT” 8
Starten: in Printfox

Bendotigte Blocks: 16

Programmautor: Frank Ditrich

Programmart: konvertiert Grafiken von Geopaint nach Printfox und
umgekehrt

Laden: LOAD " PF-GP-KONVERTER” 8

Starten: nach dem Laden RUN eingeben

Benotigte Blocks: 13 &

Programmautor: Frank Ditrich

[
PF-CP-KOMNVERTER

den Konverter auf »9« umgestellt, der RAM-Disk-Treiber aller-
dings nur unter Geos erreichbar. Daher erhalten Sie in so ei-
nem Fall einen »Device not present error«. Ist PF-GC-
Konverter unter Geos von der Arbeitsdisk gestartet und seine
Arbeit beendet, gentigt ein »SYS49152«, um den Desklop
wieder zu aktivieren.
Falls Sie ohne Geos arbeiten laden Sie mit
LOAD "PF-GP-KONVERTER”, 8
und starten mit RUN. Sechs Optionen stehen Ihnen anschlie-
Bend zur Verfligung. Angewéhlt wird tber die in Klammern
stehenden Ziffern:
(1) Printfox-Bild laden
... verlangt zuerst die Eingabe des Programmnamens (und
<RETURN>). Danach wird das Printfox-Bild dieses Na-
mens geladen. Sollten Sie eine nicht existente Bezeichnung
eingetippt haben, meldet der Konverter »Diskettenfehler« und
der Vorgang 188t sich mit der richtigen Eingabe wiederholen.
(2) Printfox-Bild speichern
... speichert das momentan im Speicher befindliche Bild
im Printfox-Format.
(3) Geopaint-Bild laden
... verlangt ebenfalls die Eingabe des Dokumentnamens
und deren Bestatigung mit < RETURN >. Danach ist die ent-
sprechende Geos-Diskette mit dem Dokument einzulegen.
Da Printfox-Bilder ca. halb so hoch sind wie die von Geopaint,
ist die nachfolgende Frage nach dem Teil (oben oder unten)
entsprechend mit <o> oder <u> zu beantworten. Der ge-
wiinschte Bildteil wird geladen (Abb. 1). Bei der unteren Hélfte
werden zusétzlich einige Zeilen mit Leerzeichen aufgefllt.
(4) Geopaint-Bild speichern
... speichert das im Speicher befindliche Bild oder ergénzt
ein bereits gespeichertes Bild. Sie treffen bei der ersten Fage
&ntscheidung: »Neu anlegen oder ergénzen (n/e) ?«.
andeln zweier Printfox-Bilder in ein Geopaint-
Dokument, ist daher zuerst das erste Bild in die obere Hélite
zu speichern, dann das zweite zu laden und in die untere
Haélfte zu ergénzen (Abb. 2).
Achtung: Ein Teil der unteren Halfte des Printfox-Bildes
wird dabei entfernt.
Nach der Namenseingabe ist wieder eine Geos-Diskette
einzulegen. Auf dieser wird ein Icon und das entsprechende
Info-File angelegt.

geos { Datei § Editieren § Optior

geos } Datei  Editisren { Optior

[1] Das Ursprungsbild von Geopaint
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[2] Der obere Teil des Ursprungsbilds, zuerst ins Printfox-Format
gewandelt, dann wieder nach Geos konvertiert

(5) Directory

... zeigt das Inhaltsverzeichnis der eingelegten Diskette an.

(6) Ende

... beendet das Programm, wenn Sie die Sicherheitsabfra-
ge mit <j> beantworten.

Auf der beiliegenden Diskette befindet sich zusatzlich noch
die Gebrauchsanleitung (»PF-GP-Konv.FT«). (gr)

17
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WICHTIGE HINWEISE

zur beiliegenden Diskette:

Aus den Erfahrungen der bisherigen Sonderhefte mit Begleitdisketten,
sowie mit der Geos-Produktreihe, wollen wir folgende Tips an Sie
weitergeben:

Bevor Sie mit den Programmen auf der Diskette arbeiten, sollten Sie unbedingt eine oder mehrere
Sicherheitskopie(n) anlegen. Die Diskette ist auf beiden Seiten im Geos-Format beschrieben. Verwenden
Sie dazu die entsprechende Funktion im DeskTop (Menii <Diskette>, Kopieren <CBM K>).

Sogenannte File-Kopierprogramme, die einzelne Dateien einer Diskette auf eine andere (ibertragen, kénnen
Geos-Files zerstéren.

Geos-Disketten, wie die beiliegende Programmdiskette, sollten nur mit Geos bearbeitet werden. Die
herkdmmlichen DOS-Funktionen der Commodore-Floppies (NEW, SCRATCH, RENAME usw.) diirfen Sie
bei Geos-Disketten niemals verwenden. Besonders geféhrlich ist die Anweisung <VALIDATE> zum
Aufraumen einer Diskette, da dieser Befehl sémtliche Geos-Infoblécke I6scht. Selbst das Umbenennen von
einzelnen Datein (RENAME) kann negative Folgen haben, wenn dies nicht unter Geos geschieht.

Auf der Orginaldiskette ist wenig Speicherplatz frei. Dies filhrt bei Anwendungen, die Daten auf Diskette
speichern, frither oder spéter zu Speicherplatzproblemen. Kopieren Sie alle Programme, mit denen Sie
arbeiten méchten, unter dem Geos-DeskTop auf die entsprechenden Arbeitsdisketten. Beachten Sie die
Programmbeschreibungen. Als <Arbeitsdisketten> dirfen auch REUs oder 1581-Disketten verwendet
weraen.

4 Die Riickseite der Orginaldiskette besitzt keine Schreibkerbe, kann also nicht beschrieben werden. Um

diese speicherfahig zu machen, muB mit einem Diskettenlocher eine Kerbe an der entsprechenden Stelle
eingestanzt werden.

[T
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MACHEN SIE MIT

11 (A} J ﬁ N
IVIMNEEREY-

MACHEN: o r

Markt & Technik Verlag AG *
Redaktion 64’er-Sonderhefte
Stichwort: Mitmach-Aktion

Wollen Sie mit- 128er, mit Dis-

helfen, die Hans-Pinsel-Str. 2 kette). Trennen
néchsten 64'er- 8013 Haar b. Miinchen ° Sie die Seite
Sonderhefte aus dem Heft,

optimal nach lhren Wiinschen zu ge- und schicken Sie sie in einem frankier-
stalten? Dann bitten wir Sie, die felgenontensBsisfumschlag an folgende Adres-
den Fragen kritisch zu beantworten. se (Drucksache geniigt, Absender ist
Als kleines Dankeschén verlosen wir nur erforderlich, wenn Sie bei der Ver-
10 Sonderhefte Ihrer Wahl (64’er oder losung mitmachen):

Wenn ich gewinne

Baumchen wechsle

wiinsche ich mir Sonderheft Nr. dich (S. 17) o o
Meine Adresse: Printers Paradise
(S. 23) o 0
Name, Vorname
Die hochste Stufe
(S. 26) ) o
StraBe, Nr. Fast wie'n Laser
(S. 28) o 0
Operation gelungen,
PLZ, Ort Patient lebt (S. 32) o o
Auf einen Blick
(S. 34) o o
- . : Global gesehen
Wie alt sind Sie? ______ Jahre (S. 35) o o
Sechs Richtige mit
Die Spielebeschreibungen sind fiir mich: At b8 S g
Artikel leicht durch-  schlecht ; ,
verstdnd- schnitt- versténd- Mit demn Einkommen
lich lich lich auskommen (S. 38) 0 o}
Programmatisches In Schrift und Bild
(S.4) o o o} (S. 41) o o
Totale Transparenz No Basic is perfect
(S. 14) [o] [] [¢] (S. 42) o 0

pdai -onlifte, de
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Sicher ist sicher

(S. 44) o o o
Tips & Tools (S. 45) o o ‘ o
Superfloppy im C 64

(S. 46) o o] o
Jetzt pabi’s (S. 47) o o o

Floppy o o] o
Drucker o} o} o
Sound 0 o} o
Einsteiger o o] o

Preis-Leistungs-Verhiilinis der Sonderhefie:

= > i R ALtz stimmt stimmt nicht
Die Programme auf Diskette sind fiir mich: 5 o
uninter-

Name super brauchbar essant

Die 64’er-Sonderhefte kaufe ich:
Lottoblock 0 0 0 keine, ich

alle einige lese mit
Finanzen o o o 0 0 o
Geomap 1.0 [¢] o] o] ”

' Mein Wissen iiber den C64 schitze ich
Stundenplan o o o ein als:
Fortge-

Geos-Krankenhaus o o 0 Anfanger schrittener  Profi

o} 0 o
Anpassungen von
Geos und Applikatio-
nen 0 0 0 Ich besitze folgende Geriite:

AER ONLIN i

PF-CP-Konverter o ® diteren €64 cod i )
Turbo-Driver o] o 0 C128 -
Super Quality o 0 ) C128 D (BIECthhEUSE) R
Ee R = . 1541 alt 1541 C___ 1541-1
GeoMonitor 0 0 o] 1570 —_— 15” 1581
Fonts und Diskhille o 0 0 Datasette

Drucker

Fiir die ndchsten 64 er-Sonderhefte interes-
sieren mich folgende Themen:

durch-
Thema sehr  schnittlich  nicht
Spiele [¢] [¢] 0
Grafik o 0 0
Anwendungen 0 o] o
Tips & Tricks 0 o o
Hardware o 0 0
Basic o o] o
Assembler o o o
Geos V2.0 0 0 o

Zusiitzlich habe ich die (den) Computer:

PC Amiga AtariST

andere

Die Auslosung der Gewinner erfolgt unter AusschluB des Rechtsweges.
EinsendeschluB ist der 30.8.1992, das Datum des Poststempelsist giltig.

Edag-anhipe.dg
o4ar-onins, it



DRUCKERTREIBER

Geos LQ V2.1, Storm Disk | und
TextPrint V3

Prinfer’s Paradise

Am Bildschirm hui,
doch im Ausdruck pfui: Mit den
Druckertreibern im Lieferumfang von Geos 2.0
kann man kaum grof3en Staat machen.
»Geos-LQ V2.1« jedoch verleiht jeder Druck-
ausgabe nahezu Laser-Qualitat, die
»Storm Disk I« verarbeitet jedes
Grafikformat und »TextPrint
V3« vereinfacht die Druckaus-
gabe von Geowrite-Texten.

hindert das Verfahren die von élteren Optitreibern bekannte
Kndtchenbildung und andere unangenehme Nebeneffekte.
Die Druckgeschwindigkeit konnte mit den V3-Treibern sogar
noch erhéht werden: Sie arbeiten auch bei seriellem An-
schluB &uBerst schnell.

Neu auf der Treiberdiskette sind interpolierende 24-Nadel-
Treiber, die es in den Qualitatsstufen 180 x 180 dpi (einfach)
bis 360 x 360 dpi (zweifach oder vierfach) gibt. Im Gegensatz
zu anderen Geos-Druckertreibern funktionieren sie tatséch-
lich mit 24 Nadeln (nicht nur mit 20!). Der Ausdruck verzerrt
sich nicht in der Lénge, wie sonst bei 9-Nadel-Treibern auf
24-Nadlern Ublich. Allerdings empfehlen wir fiir solche

Die 24-Nadel-Treiber

Drucker und deren Auflésung einen AnschluB per Parallelka-
bel am Userport. Fir niedrigere Qualitétsstufen reicht der se-
rielle AnschiuB gerade noch aus. Abb. 1 zeigt den Unter-
schied zwischen Standard- und HQ-Treibern.

Geos LQ verarbeitet Geowrite-Texte der Versionen 1.2, 1.3
sowie 2.0/2.1 und druckt sie nach Auswahl mitgelieferter

VOI"I der im 64%er-Sonderheft 59 (Neues von Geos)
beschriebenen Version 1.2 unterscheidet sich Geos i
LQ V2.1 schon &uBerlich: Das Standardpaket umfaBt GEO&'{.QQEENSLI% uson[ch m
nun zwei beidseitig bespielte Disketten (statt bisher einer), Aotk Mm
das neue Gesamtpaket besteht aus sechs Disketten und ent- Roma LQ T
hélt 41 neue LQ-Zeichensétze. Hinzu kommt das 90seitige California LQ olman LQ
o s University LQ R \i"f‘J I]:Q
GEOS Standard Treiber: Barrows LQ ol Q
= : ) Burp k@
@ % % @ GAER DN|.INass Pinsel £Q Scuipt LQ
ORATOR LQ Atk
HQ- Treiber Version 3: Lightline LQ e Tteia
= N : © Gondor BQ R e
@ = § % TYyDewriter LQ  "Su-ror e omn's
[1] Der Unterschied ist deutlich zu sehen: Geos-Standardtreiber und  [2] Eine Auswahl der Fonts auf den Disketten des Geos-LQ-
HQ-Druckprogramme Gesamtpakets

Standardversion jetzt mit zwei Disketten

GEOS LQ Zeichensatzsammlung fll

Optima LQ, #%@800%%#, Benguiat LQ, Parsons LQ, Parisian LQ,

Die erste Diskette des Standardpakets enthélt nach wie vor
das Drucksystem zu Geowrite, allerdings in neuer Version.
Die zweite Scheibe macht das Geos-LQ-Paket auch fiir den
interessant, der nicht nur mit dem Geos-Textverarbeitungs-
programm arbeitet: Sie enthdlt neue hochauflésende
Druckertreiber, die sich im Gegensatz zum Geos-LQ-
Standardsystem nicht nur mit Geowrite, sondern auch mit al-
len anderen Applikationen einsetzen lassen. Die Auswahl des
korrekten Druckprogramms ist im Handbuch beschrieben.

Neve HQ-Druckertreiber

Bbontins 20, Elvira BGQ, Tango LA, Galadriel LQ, Quad LA,
Tomse= LY, lioloss L0, Bold LO, Quadro | L0, Randzeichensatzs:

F REEEr—ir

[3] Die neue Zeichensammiung bringt jede Menge neuer
Randzeichensétze

LQ-Zeichensétze in hoher Qualitét aus. Die daraus resultie-
renden Dokumente sind erheblich besser als jene der
HQ-Treiber, da das Drucksystem mit seinen hochauflésenden
LQ-Fonts prinzipiell mit hohen Dichten arbeitet und diese
nicht erst mit der geringen GEOS-Auflosung berechnen muB.

Die HQ-Treiber auf einer weiteren Diskette sind auf die in
Deutschland tiblichen Interfaces und Drucker zugeschnitten. Gegenliber der alten Version 1.2 wurde die Installation des
Sie nutzen die héchsten Druckauflésungen und rechnen Drucksystems noch einfacher und komfortabler gestaltet.
Geos-Crafiken bzw. -Schriften fiir diese hohe Druckdichte Man kann jetzt Optionen und Einstellungen speichern (er-
nach einem speziellen Interpolationsverfahren um. spart unnétige Klickerei bei nachfolgenden Ausdrucken). In
Die 9-Nadel-Versionen wurden Uberarbeitet. Sie verwen-  Text eingebundene Grafiken, Nicht-LQ-Fonts und iiberdimen-
den eine neue Methode zur Verbesserung der Druckqualitét:  sionale SchriftgréBen werden nun wie bei den HQ-Treibern in
Die Treiber Uberblicken mehrere Druckpixel und entscheiden,  interpolierter Form ausgedruckt.
welche Optimierung verwendet werden soll. Rundungen und Totale Neuheit von Geos LQ V2.1: die Unterstiitzung von
Schrégen kommen wesentlich besser heraus; auBerdem ver-  Randzeichensétzen. Geowrite druckt sie nicht korrekt, weil

64'er SONDERHEFT 80



die Zeilen nicht direkt untereinander gesetzt werden. Im
Geos-LQ-Grundsystem V2.1 finden Sie so einen Randzei-
chensatz auf der Riickseite der Disk 2 von 2/6 (Rahmenbei-
spiel).

Das Geos-LQ-Standardpaket enthéalt Uberarbeitete und
verbesserte Versionen der alten Zeichensétze und wurde um
drei neue auf sieben erweitert: Zierschrift LQ, Tusche LQ und
Wood LQ. Das Gesamtpaket enthalt weitere 41 LQ-Zeichen-
satze. Die Schriften eignen sich z.B. sowohl flr GruB- bzw.
Speisenkarten als auch fiir FlieBtext. Exotisch: ein arabischer
Zeichensatz. Nostalgisch: Siitterlin-Schrift. Zum arabischen
Font wird ein Programm geliefert, das unter Geos 64 2.0 die
Schreibrichtung umkehrt. Eine interessante Auswahl zeigt
unsere Abb. 2.

Die Zeichensatzsammiungen | und Il sind im Geos-LQ-
Gesamtpaket enthalten. Da man aber nie genug Fonts haben
kann, bietet die Sammlung Il (Abb. 3, soll in Kiirze erschei-
nen) noch mehr Abwechslung fir Zeichensatz-Fetischisten:
hochaufldsende LQ-Zeichensétze auf zwei beidseitig be-
spielten Disketten, darunter auch ein kyrillischer. Einer Kom-
munikation mit ehemaligen Ostblock-Staaten steht also
nichts mehr im Wege!

23 Dateien 159 K belegt 7 K frei
Lrong Ea
El & B “
Wrong is Write Abum Reverter+ sraphic Storm 1l
N e P L1 § W&
I

Directory Label Font Dump Bl REU 2ap 1)
1

B gewdhlt

Lies mich

Diive OFf

[4] Super-Utilities in gebiindelter Form: die Storm Disk |

Hinweise zur Konfiguration

Das Standardpaket |6st die bisherige Geos-LQ-Version 1.2 ab
und besteht nun aus zwei beidseitig bespielten Disketten
(Druckertreiberdiskette, neue Version des Drucksystems, drei
weitere LQ-Zeichensétze und ein Shareware-Fonteditor) so-
wie einem S0seitigen Handbuch. Erfreulich: Der Preis von 49
Mark blieb!

Das Gesamtpaket umfaBt den Standardlieferumfang und
zusétzlich 41 LQ-Fonts auf vier Disketten.

Geos-LQ arbeitet mit den Computern C64 und C128 (im
C-64-Modus), mit Geos oder Geos 128 ab Version 1.2 (40-
oder 80-Zeichen-Modus) und seriell bzw. parallel angeschlos-
senen Druckern (erfolgreich getestet wurden: Epson, NEC,
Fujitsu, Panasonic, OKI, Brother, Canon, Seikosha usw.). Sor-
ry, mit denen klappt’s nicht: Seikosha SP-180 VC, Seikosha
SP-1000 VC, MPS 801/2/3 und einigen seltenen Exoten.
Ebenso werden HP-Deskjet und HP-Laserjet-kompatible (vor-
erst noch) nicht unterstiitzt.

Geos LQ V2.1 Standardpaket mit 7 LQ-Fonts (48 Mark), Geos LQ Gesamtpaket mit 48 LO-Fonts
gigﬂna:(s}. LQ-Fontsammlung 1I (29 Mark), Dieter Marten, Barbarossastr. 48, 7070 Schwabisch-
In den USA wird seit einiger Zeit eine Sammlung von Konver-
tern und Ultilities angeboten, die jeder konvertierfreudige
Geos-Anwender braucht. Die in Deutschland vertriebene
»Storm Disk I« enthélt alle Programme der amerikanischen
Version - und noch einige mehr (Abb. 4). Zwar besitzen die

24

Stiirmische Nachfrage: Strom Disk |

Programme nach wie vor englische Bildschirmein- und
-ausgaben, aber eine ausfiihrliche deutsche Anleitung (22
Seiten) hilft Gber alle Klippen.

Hauptsachlich geht’s ums Konvertieren von Texten und
Grafiken:
- Das Hilfsprogramm »Graphic Storm I« ermdglicht die Kon-
vertierung von Print Shop-, Print Master-, Newsroom-,
Doodle- und Standard-Grafiken ins Geos-Format (wahlweise
als Geopaint-Dokumente oder Photo-Scraps),
- »Handy Import« ist fiir Printfox/Pagefox-Liebhaber oder Be-
sitzer des »Handy Scanner« duBerst interessant, denn es
wandelt Grafiken im Scanntronik-Printfox-Format umkompli-
ziert in Geopaint-Dokumente um.
- Nicht erst seit TopDesk macht Geos dem Apple-Macintosh
Konkurrenz, denn mit »Mac Attack ll« (Abb. 5) lassen sich
MacPalnt-Graf:ken ins Geopaint-Format wandeln (und umge-
kehrt). Uber diese Umleitung kann man auch Grafiken von
und zu IBM-kompatiblen PCs {bertragen (per DFU-Pro-
gramm und RS232-Kabel). PC- bzw. Macintosh-Anwendern

W3R Conven

MacPaint to geoPaint
geoPaint to MacPaint

qeopmnt <G

Mo MacBinary

- Machttack I+ -
Copyright (C) 1926, Storm Systems

[5] MacAttack Il: Grafikaustausch zwischen Macintosh und C64!

stehen jede Menge Programme zur Umwandlung vom Mac-
ins PCX-Format zu Verfligung. Der C-128-User kann dann
diese PC-Grafikdateien per »Big-Blue-Reader« ins C-64/C-
128-iibliche Format konvertieren.

- »Wrong is Write« dient zur Umwandiung von Texten ins
ASCII- bzw. CBM-ASCII-Format und umgekehrt.

- Mit »Font Monster« (Abb. 6) geht man einen véllig neuen
Weg, eigene Zeichensétze zu entwerfen: Ab sofort nutzt man
Geopaint mit allen komfortablen Funktionen als Fonteditor.
Die neuen Charaktermuster werden auf den Geopaint-
Bildschirm gezeichnet und in einen echten Zeichensatz ver-
wandelt.

-»REU Zap ll« (vorgestellt in der 64’er 9/90) speichert den In-
halt einer 1750-RAM-Erweiterung komplett auf Diskette!
Wenn man die RAM-Floppy spéter wieder auffiillen méchte,
geht’s rasend schnell und vollautomatisch.

- Last not least gibt’s noch das Strategiespiel »Circe« (Abb. 7)
auf der Storm-Disk (es dhnelt »Risiko«!).

Storm Disk |, 29 Mark, Dieter Marten, Barbarossastr. 48, 7070 Schwébisch Gmind 5

Textprint V3: Schlicht, aber effektiv!

Nicht fir jeden Zweck ist es sinnvoll, ein Geowrite-Dokument
gleich in hochster Auflidsung oder Qualitit zu drucken: Das
braucht ndmlich seine Zeit! Haben Sie nicht schon selbst da-
mit geliebdugelt, die »NLQ«- oder »Entwf.«-Funktion einzu-
schalten, um das Dokument im bedeutend schnelleren Text-
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modus auszudrucken? Nach dem ersten Versuch werden Sie
sicher die Finger davon lassen: Geowrite beachtet im Textmo-
dus keine Schriftstile, Tabulatoren funktionieren nicht korrekt
und Hires-Bilder werden ebenfalls nicht gedruckt.

Bei »lextprint V3« ist das anders: Es druckt Geowrite-
Dokumente in Eigenregie und beachtet sémtliche Schriftstile
und Formatierungsangaben. Das Originalprogramm stammt
vom Amerikaner Terry van Camp, wurde in Deutschland von
Thomas Feucht weiterentwickelt und mit zusétzlichen Funk-
tionen ausgestattet. Textprint V3 beherrscht NLQ/LQ-, Draft-
Druck und alle Schriftstile wie Fett, Kursiv, Kontur, Unterstrei-
chen, Hoch und Tief. Zusétzlich kann man jederzeit Breit-,
Schmal- und Mikroschrift benutzen. Fir diese drei Formen
existieren spezielle Geos-Zeichensétze, die Textprint im Do-
kument erkennt und das WYSIWYG-Prinzip bei der Arbeit mit
Geowrite sicherstellt.

Fiir Geos ein Novum: die automatische Umschaltung in
den Hires-Modus fiir im Text eingebundene Grafiken. Ge-
druckt werden sie Uber den aktuell installierten Treiber: Er al-
lein entscheidet tiber Druckqualitét und -geschwindigkeit. An-
schlieBend geht’s bei Textprint wieder im schnellen Textmo-
dus weiter: duBerst praktisch bei Briefkdpfen, die man mit

Character: 66
Font: EdFont
Poink size: 9
ID: 358
Baseline: &
file size: 984

[6] sFontmaster« (Storm Disk I): Geopaint als Zeichensatzeditor

DRUCKERTREIBER

Geopaint gestaltet hat!

Die Geschwindigkeit von Textprint muB man allerdings mit
einer wesentlichen Einschréankung bezahlen: Fir den Ent-
wurf des Dokuments darf man lediglich Commodore__GE
und die Spezialzeichensétze verwenden - nur die verkraftet
der Drucker im Textmodus. Commodore__GE wird beim Aus-
druck automatisch durch den internen LQ/NLQ-Zeichensatz
ersetzt.

Fiir den GroBteil aller Drucker findet man Textprint fix und
fertig konfiguriert auf Diskette. Dennoch durfen Experimen-
tierfreudige das Programm »TPAnpassung« ausprobieren,
das die Modifikation aller Druckerbefehle und Einstellungen
zu TextPrint erlaubt. Textprint basiert auf dem im Rechner in-
stallierten Treiber. Wer aber diffizilere Funktionen wie z.B.
Grafikeinbindung nutzen will, sollte einen der mitgelieferten
Druckertreiber installieren. Dann ist sichergestellt, daB auch
die Umlaute korrekt kommen.

Textprint V3 besitzt eine 20seitige deutsche Anleitung. Die
neuen Interpolationstreiber aus dem Geos-LQ-V2.1-Paket las-
sen sich ohne Einschréankung anwenden. (bl)

TextPrint V3, 34 Mark, Dieter Marten, Barbarossastr. 48, 7070 Schwébisch Gmind 5

[7] Zum Entspannen: Das Strategiespiel »Circle« auf der Storm Disk I.

BE0S 160 Beichenfate

Disk 1 von 6, Seite A

Roma LQ (8,10,12,15,18,24, 30.35,45) D64 komplett
The Quick Brown Fox Jumps Over The Lazy Dogl 0123 7.{)

University LQ (6,8,10,12,15,18,24, 30,36,45) ID:=56 komplett
The Quick Brown Fox Jumps Over The Lazy Dogl 0123 2.()

Disk 1 von 6, Seite B

California LQ (8,10,12,15,18,24, 30.36,45) ID:57 komplett
The Quick Brown Fox Jumps Over The Lazy Dog! 0123 2..()

Barrows LQ (8,10,12,15,18,24, 34.36,45)  ID:91 komplett
The Quick Brown Fox Jumps Over The Dog! 0123 ?7.,()

Ziarschrift LQ / Kapitale (15,19.23,45)  D:676/890 komplatt
The Ducck Brown Fox Jumpn Qvet Lhe Bog /0123 P.0)

Disk 2 von 6, Seite B

Tusche LQ (1523,45) ID:706 komplett
The Quick Fox Fumps Over The Dog! 0123 1,0
Wood LQ {12.16.18,3&48) ID:715 komplett

T]':e QumL BI.'O'I'I FOK JU]I'IPS O?&]’ TITG [_.GZY Doq! 0123 ?-,O

Fontdisk 1 (3 von 6), Seite A

Roma Il LQ (10,12,15,1824, 563645)  ID:700  komplett
The Quick Fox Jumps Over The Dog! 0128 ?.,0

Dick LQ (12,15,18.24, 30.36,45) ID:701  ohne _
The Quick Fox Jumps Over The Dog! 0123 7.()

Gotisch LQ (7,21, 12, 34 152230, 45) ID:702/314 chne #$X& =
The Quick For Jumps Ovet The Lazn Dogl 01234 2.0
Unziale LQ (8,24, 12,1522, 45) 70718 nur ~J A-0 a-li

The Quick Browm fox Jumps .,I-

~ geoMakeBoot

Das Hap_ : m fiir GEOS 64 und 128

Arbeiten Sieimmer noch mitden Originaldisketten??
Dann brauchen Sie geoMakeBoot!
Erstellen Sie mit geoMakeBoot Sicherheitskopien von GEOS.

geoMakeBoot arbeitet mitden 1541-154111-1571-1581-Lauf-
werken und der CMD-Festplatte/Ramlink/Ramdrive zusammen.

Starten Sie jetzt GEOS sofort von der Festplatte, Ramlink
oder Ramdrive.

qeoMakeBoot DM 59,-

sfner Soft & Hardwareversand
Umenfeld 7, 5206 Neunkirthen-Seelscheld 2557
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ie sag ich’s meinem Drucker? Die meisten Treiberpro- ) 2l i\ —
Wgramme zu Geos bewirken nur mittelm&Bige Druck- Geos SUp ef Ouahty

qualitét fir Texte und Grafiken. Was auf dem Bild- Druckertreiber de Luxe
schirm professionell aussieht, wird auf Papier zum Flop.
Mega-Treiber steigern die Druckqualitat zwar erheblich (jeder

Grafikpunkt wird mehrmals gedruckt), aber das Bild ist den- § 00
noch mit Streifen durchzogen und wirkt bei horizontaler Auflo-
sung klobig.

Wer bisher neidisch auf die Fahigkeiten von »Superprint«

(64’er-Sonderheft 72) oder gar »Printfox« von Scanntronik
blickte, braucht sich nicht langer zu gramen: Unser »Geos-

Super-Quality« nimmt es jederzeit mit Printfox auf! Wer da .f”e"”ff die M ega—Dr uckertreib AN
zu Geos béten schon optimale Druckqualitét,
Arbeitsdiskette im Deskiop formatieren _ wird durch »Super Quality« eines besse-
ren belehrt: Die Druckausgabe kann
Die Fahigkeiten eines 9-Nadel-Druckers werden voll ausge- sich jetzt durchaus mit
schopft: scharfe Kontraste, glatte Konturen und pechschwar- Printfox messen!

Probe-Fusdruck mit dem Supse-Auality-TCreibes
(im Vergleich zu bisherigen GEOS-Treibern)

So sahen di€ ersten Ausdrucke mit

GEOS aus: blaB, kdrnig, also qualitativ

unter allem Niveau. Doch was niitzen

einem dann so fantastische Programme

wie GeoPaint und GeoWrite, wenn

keine ordentliche Druckerausgabe
o*%%?ﬁﬁlﬁ i

Also wurden die sogenannten Mega-
Treiber entwickelt. Hiermit konnte die
Qualitat schon erheblich gesteigert
werden, da jeder Grafikpunkt - ANt
mehrmahls gedruckt wurde. Doch blieh
der Ausdruck streifig und wurde
horizontal klobiger.

ze Flachen! Das Geheimnis des neuen Geos-Druckertrei-
bers: Er setzt zwischen den einzelnen Druckpunkten (Dots)
Uberall dort Zwischenpixel, wo es nétig erscheint. Einzige i @ gewadhlt 186 K belegt
Voraussetzung: ein 9-Nadel-Drucker (Epson oder kompati-
bel), der Uiber den 1920-Punkte-Modus (240 dpi = Dots per _ Q
Inch) und einen Zeilenvorschub von /216 Zoll verfiigt. Damit

steigt die horizontale Druckauflésung aufs Dreifache; vertikal

GCEOS CEOS BOOT  GEOS KERMAL  DESK TOP

ist sie doppelt so hoch. éﬁ] 9
Auf der Sonderheftdiskette finden Sie drei Dateien zu
Geos-Super-Quality: JoysTIcK

- SUPER Q./SETUP: das Generatorprogramm in Basic 2.0, 1
- DRUCKERTREIBER: wird modifiziert, -
- SUPER QUALITY: der fertige Geos-Treiber (arbeitet z.B. mit
dem Epson-FX 80 zusammen).

Kopieren Sie »Super Quality« auf Ihre Geos-Startdiskette
(Abb. 1) und alle Arbeitsdisketten, die eine Druckausgabe vor-
sehen (z.B. Geopaint, Geowrite, Geopublish usw.).

Falls es dann aber wider Erwarten doch nicht klappt, mis-
sen Sie den Super-Quality-Treiber mit dem Generator »Super 2. Kopieren Sie nun im Desktop die Datei »Druckertreiber«

[1] Geos-Deskiop mit aktiviertem »Super Quality«Treiber

Q./Setup« erzeugen: an erster Stelle ins Directory der formatierten Leerdiskette.
1. Formatieren Sie zundchst im Desktop eine Geos- 3. Jetzt miissen Sie den Generator per Doppelklick starten.
Arbeitdiskette mit beliebigem Namen. Da es aber keine Geos-Datei, sondern ein normales Basic-
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Programm ist, kann man es auch ohne Geos laden:
LOAD ”SUPER Q./SETUP”,8

Gestartet wird mit RUN.

Nach erfolgreichem Selbsttest (DATAS O.K.) fragt Sie das
Programm nach Geréte- und Sekundéradresse, auf die Ihr
Drucker anspricht (z.B. Gerét: 4, Sekundéaradresse: 1 fir
Epson-Drucker und kompatible). Ubernehmen Sie im Zwei-
felsfall die vorgegebenen Werte. Das gilt auch fiir die Fragen
nach den Steuerzeichen. Die Codes sind einzeln und als De-
zimalwert einzutragen. Zahlen und Buchstaben als ASCII-
Zeichen (z.B. <*>, <38>, <@ > usw.) sind ebenfalls még-
lich, mlssen aber mit dem Hochkomma eingeleitet werden
(also’+ oder '3). Geben Sie die Codesequenzen nicht fortlau-
fend in einer Zeile an, sondern einzeln (getrennt durch einen
Tipp auf <RETURN>).

Falsch:

Codes zur Drucker-Initialisierung
? 27 64
So ist’s richtig:
Codes zur Drucker-Initialisierung
? 27 <RETURN>
? 64 <RETURN>
Achten Sie auf die maximale Anzahl der Steuercodes, die

&=

_‘_r
=33

Supgr Quality

Braucht lhr Gerét weniger, driicken Sie nur <RETURN >,
ohne etwas einzugeben. Dann bringt der Bildschirm die Ab-
frage zur ndchsten Steuerzeichensequenz. Alle Werte finden
Sie in Ihrem Druckerhandbuch. Die verlangten Steuercodes
muB man als Dezimalzahlen eintragen.

Individuelle Druckersteuercodes

Diese Eingaben verlangt das Programm von lhnen:

- Drucker- Imtlahmerung (z.B. 27 64),

- Zellenvorschub !216-Zoll beim Grafikdruck (z.B. 27 ’3 1),
- Vorschub **/216-Zoll beim Grafikdruck (z.B. 27 '3 23),

- 1920-Punkte-Grafikmodus (z.B. 27 '+ 3)

- LINE FEED (Zeilenvorschub, z.B. 10),

- FORM FEED (Blattvorschub, z.B. 12),

AbschlieBend miissen Sie eingeben, wie viele Zeilen die
gedruckie Seite maximal enthalten soll (»94« ist voreinge-
stellt).

Schieben Sie jetzt die vorbereitete, formatierte Arbeitsdis-
kette mit der Datei »Druckertreiber« ins Laufwerk: Sie wird
modifiziert - auf derselben Diskette entsteht jetzt |hr indivi-
dueller »Super Quality«-Treiber! Es klappt aber nur problem-
los, wenn man die Diskette vorher im Geos-Desktop forma-

man; zur entsprechenden Druckersequenz eintragen darf. tiert und »Druckertreiber« als erste und einzige Datei darauf

kopiert hat. Verwenden Sie also nie die Formatierroutine des
C-64-Betriebssystems (DOS) und Ubertragen Sie die Datei
»Druckertreiber« nie mit einem gewdhnlichen File-Kopierpro-
gramm! In diesem Zusammenhang: Das gilt auch fiir alle an-
deren Dateien auf der Sonderheftdiskette.

Unsere Abb. 2 zeigt deutlich die unterschiedliche Druck-
ausgabe mit normalen oder Mega-Treibern im Vergleich zu
»Super Quality«. Ab sofort erhilt jedes Geos-Dokument
er%gggondenz-(]ualitét! (André Schmandt/bl)

Doch durch geschickte Auswahl der
Steuercodes war es moglich, die
Qualitit der Mega-Treiber-Ausdrucke
weiter zu verbessern, indem jede Zeile
doppelt gedruckt wurde, mit einer
horizontalen Verschiebung von 1216
Zoll. Zwar ergaben sich nun schwarze
Flichen, doch die unschonen Ecken und
der Verlust von Feinheiten ouwmses s
saanen $iNd nicht zu {ibersehen.

Doch GBOS-Super Quality
verletht dem Ausdruck nun ein
Maximum an Qualitét, indem nur dort
Zwischenpunkte gesetzt werden, wo es
sinnvoll ist. Nun wird in echter
PrintFox-Qualitat gedruckt. GEOS-
Dokumente haben jetzt durchaus
Korrespondensqualitdt. Das Druckbild
besticht durch weichere Rundungen,
schwarze Flichen und den Erhalt von
Feinheiten (Dies aigt sich besonders bei sehe kleinen Schriftarken),

Programmart: Generator fiir ngh Quamy Druckertreiber

Laden: LOAD "SUPER Q./SETUP" 8

Starten: nach dem Laden RUN eingeben

Besonderheiten: Das Basic-2.0-Programm |&Bt sich auch im Desk-
top durch Doppelklick laden und starten.

Programmautor: André Schmandt

[2] Der Unterschied

wird deutlich:

Ausdruck mit Mega-Treibern
und »Super Quality«
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mehr aus seinem Printer herausholen. Sowohl in.
puncto Aufldsung, als auch in der Vielfalt der Optio-

M an kann trotz der vielen Druckertreiber am Markt noch TurboDriver - un jverse][er Df'UCk

nen. »lurboDriver« ist das Nonplusultra der Geos-Treiber und

unterstiitzt zudem noch drei Schnittstellen:

1. Die serielle Schnittstelle, flir Epson-kompatible Drucker
mit Commodore-Interface. Bei dieser Option |48t sich zusétz-
lich die Sekundéradresse einstellen, um den Linearkanal des

Printers richtig anzusteuern.

2. Die Userport-Centronics-Schnittstelle. Sie tbertragt die Verzerren, verkleinern, die
Daten {iber ein Userport-Kabel zum Drucker. unterschiedlichsten Auflésungen (und
3. Ein RS232-Interface am Userport. Hier wird z.B. ein Mo- zusétzlich noch drei Druckerports)
dem gesteuert und erlaubt Dateniibertragungsraten zwi- - das alles beherrscht

zglggh;?]% gg?ﬂ?gr?gcgaud. Sie benétigen allerdings ein ent- »TurboDriver« mit Epson-

Im Gegensatz zu den Treibern der Geos-Diskette wird eine kompatiblen Geréten.
Fehlermeldung ausgegeben, falls kein Drucker angeschlos- [ = L
sen ist.

Bei den Treibern fiir die RS232-Schnittstelle lassen sich
beliebige Baudraten (in Hunderterschritten) einstellen. Da-
durch wird es erstmals mdglich, eine Druckausgabe (iber ei-
nen Akustikkoppler oder ein Modem zu senden.

Vor der Ausgabe Uber RS232 wird Ihr C64 nach der einge-
stellten VIC-Norm Uberpriift. Die Treiber der Geos-Diskette
laufen nur auf den amerikanischen C64 (NTSC-Norm) mit
den angegebenen Baudraten. Durch die Uberpriifung nach
der deutschen Norm (PAL) stimmen die eingestellten Raten
mit den Ubertragenen Uberein.

Die Position des Linefeed-Schalters auf lnhrem Computer
spielt keine Rolle. Diese Einstellung entféllt, da {iberhaupt
kein Linefeed (CHR$ 13) benutzt wird.

Vorbereitung |

G49ER DN

Auf Ihren Disketten bendtigen Sie zusétzlich zu Ihren Applika-
tionen zwei Programme:

1. Print Selections und

2. TurboDriver

Achtung: Auf der Arbeitsdiskette miissen mind. 11 KByte
frei sein, da sonst das Desk Accessory nicht gestartet werden Bl
kann. »Print Selections« kann dann von jeder Applikation tiber : SRS
das Menii »geos« per Klick gestartet werden. Wundern Sie
sich nicht, wenn beim ersten Start das Fenster »Unable to
open Printer« erscheint. Dies ist eine normale Reaktion, wenn
ein anderer Treiber als TurboDriver definiert ist. Wenn Sie
»OK« anklicken, erscheint eine Auswahl der verwendbaren
Treiber. Wahlen Sie wie gewohnt einen davon durch An-
klicken und »éffnen« Sie per Klick.

Nach dem Aufbau des Windows (Abb. 1) 148t sich eine der
Optionen durch ein Klick anwéhlen und je nach Funktion
durch Tastatureingabe oder per Klick &ndern.

Druckauflosung

Sowohl in der Horizontalen als auch in der Vertikalen stehen
drei verschiedene Auflésungen zur Verfiigung. Je héher die
Auflésung ist, desto besser ist die Druckqualitét. Dies bedeu-
tet allerdings eine niedrigere Ausfilhrungsgeschwindigkeit
(und hoheren VerschleiB von Drucker und Farbband). Die je-
weils niedrigste entspricht der Aufldsung der normalen Geos-

TESTﬁuflijsung cdi-2ie dpi, "Gap Fill" = Ho TESTP{uHi‘jsunq 248,216 dpi, "Gap Fill" = Maybe

L R | R P DF DhAE DS 5 Ak T
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Treiber. Die mittlere (160/144 dpi) wird gew6hnlich von Epson-
kompatiblen Druckern nicht beherrscht. Daher wird diese
Druckart in der héchsten Auflésung (240/216 dpi) simuliert.
Da hier aber die Qualitat schlechter ist als in der héchsten
Aufldsung und die Geschwindigkeit gleich bleibt, soliten Sie
diesen Modus nur in Ausnahmeféllen benutzen.

Horiz.Res. - horizontale Auflésung

Ein hoherer Wert verringert die Geschwindigkeit des
Druckkopfs. Zur Auswahl stehen die Werte 240 dpi, 160 dpi
und 80 dpi. Angewahlt wird per Mausklick.

Vertic.Res. - vertikale Auflésung

Ein hoherer Wert bedingt haufigeres Wiederholen dersel-
ben Zeile. In der héchsten Auflésung (216 dpi) wird jede Zeile
in drei Durchg@ngen gedruckt. Auch hier stehen drei Berei-

12:81

Print Selections for TurboDriver

2didpi
& 216dpi

[ 1&adpi
[ 144dpi

Maybe

(1 48dpi
O 72dpi

o

033% O
587

Hoiiz Res.:
5 Uertic Res.:

Gap Fill: [J Ves

M erx
O&r%

[ Hone
O Hone

Hioviz Redue.:
Uertic.Reduc.:

Ors-23
Baud: 9668

& Serial [ Parallel

Sechdr. 4

Printer Port:

[2] Bei Gap Fill sNo«
werden Diagonale zu

lHLGﬂ

TurbeDriver

Yes - vergroBert alle vorhandenen Punkte, um die Liicken
komplett zu flllen. Dieser Modus hat die schlechteste Quali-
tat, da Kurven eckig wirken und Details verschluckt werden.
Er ist aber fur Drucke mit voller Schwérze sinnvoll, beispiels-
weise bei Platinenlayouts (Abb. 2).

Maybe - beriicksichtigt Liicken bei diagonal benachbarten
Punkten. Dadurch wird besonders bei Schriftstiicken die be-
ste Druckqualitét erreicht. Bei Grafiken, die mehrere Diago-
naler mit geringem Zwischenraum enthalten, kann es dage-
gen ratsam sein, »no« anzuwahlen (Abb. 3).

No - fiillt nur zwischen zwei horizontal oder vertikal be-
nachbarten Punkten. Die Diagonalen bleiben als Liicken
sichtbar (Abb. 4).

Verkleinerung

Mit »Reduction« (Verkleinerung) lassen sich ganze Seiten
(fast) auf BriefmarkengréBe verkleinern. Ist hier horizontal
oder vertikal angewahilt, verlieren die Optionen Gap Fill, Ho-
riz.Res. und Vertic.Res. ihre Wirkung. Da bei der Verkleine-
rung kein Detailverlust entsteht (es wird dieselbe Anzahl von
Punkten wie normal gedruckt), haben diese Drucke eine her-
vorragende Qualitét (Abb. 5, 6, 7 und 8).

Horiz.Reduc. - horizontale Verkleinerung, stellt vier Fakto-
ren parat. Zum Umstellen geniigt ein Klick auf das entspre-
chende Gadget:

None - OriginalgréBe

67% - ca. 33% des Originals
33% - ca. 66% des Originals
11% - ca. 89% OriginalgréBe

Vertic.Reduc. - vertikale Verkleinerung. Hier stehen drei
GroBen zur Auswahl, die ebenfalls per Klick umgestellt wer-
den:

geem oniene=DriginalgroBe

Programmart: universeller Druckertreiber

Laden und Starten: durch »Print Selections« per Klick oder in ei-
ner Applikation aus-.dem Desk-Utility-Menti »geos«
Besonderheiten: muB sich mit »Print Selections« auf derselben
Diskette wie die Anwendung befinden

Programmautor: Kai Tietje

Einzelpunkten

DS 5

Druckraster

[4] Wenn »Yes« in der
Option Gap Fill gewahit
wird, erscheinen
Rundungen eckig

[3] »Maybe« unter
Gap Fill ergibt zusammen-
héngende Linien

Eine Option (Gap Fill) dient zur Glattung von Linien, die an-
sonsten als Punkte erscheinen (Abb.»Test«). Allerdings ist sie
nur in den beiden héheren Auflésungen von Bedeutung. Die
verschiedenen Modi werden per Mausklick ausgewahlt.

Gap Fill - Auffiillen der Liicken zwischen den Druckpunk-
ten. Drei Optionen stehen zur Verfiigung:

67% - ca. 33% des Originals
50% - ca. 50% des Originals

Der Wert in % (Abb. 1) stellt dabei den Verkleinerungsgrad
dar. Das heiBt, ein um 67% verkleinertes Bild hat nur noch %
der OriginalgroBe.

Druckerausgang

Eines der herausragenden Features von TurboDriver ist die
beliebige Wahl aus den drei mdglichen Druckerports des
C64. Damit wird es z.B. méglich, in der Applikation zwischen
einem seriell und einem parallel angeschlossenen Printer
umzuschalten, ohne die anderen Parameter zu andern. Um-
geschaltet wird durch Klick auf das entsprechende Gadget:

Printer Port - Einstellen des Druckerausgangs. Wahlt ei-
nen der drei Anschliisse des C64.

Serial - Serieller Ausgang

TESHE o

R R 3¢Sy R

TESTHqut}sunq B80T dpi. "Gap Rl = Ho

DD AR P B AR T
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... dient zur Ansteuerung von Druckern wie z.B. Star
LC-10C, die direkt am seriellen Port angeschlossen sind.
Ebenso lassen sich Parallel-Drucker verwenden, die tiber ein
Interface angeschlossen sind. Fiir diese Drucker kann zu-
sétzlich der Linearkanal angepaBt werden. Klicken Sie dazu
»Sec.Adr.« an und geben Sie per Tastatur die Nummer des Li-
nearkanals ein (Handbuch des Interfaces). Die Eingabe wird
wie gewohnt mit <RETURN> abgeschlossen. Voreinge-
stelit ist hier »5«, da alle normalen Geos-Treiber diesen Wert
benutzen.

Parallel - Userport-Ausgang

... bedient Giber Centronics-Kabel angeschlossene Drucker
(ohne Interface). Benutzer des geoPrint-Kabels miissen
ebenfalls diesen AnschluB wahlen. Im Gegensatz zu den
Geos-Treibern wird automatisch erkannt, wenn der Drucker
nicht angeschlossen ist. In diesem Falle wird die Fehlermel-
dung »Printer not accessable« ausgegeben.

R&232 - Laser- oder RS232-Printer

... bendtigt ein RS232-Interface (Pegelwandler 0/5 V auf
+/— 12 V). Zusétzlich 148t sich die Ubertragungsrate in Baud
eingeben. Klicken Sie dazu »Baud« an und geben Sie per
Tastatur eine Baudrate zwischen 100 und 9900 (in Hunderter-
schritten) ein. Die Eingabe wird auch hier wie gewohnt mit
<RETURN> abgeschlossen. Achtung: die eingestellte
Baudrate muB mit der des Druckers libereinstimmen. Die
Einer und Zehnerstellen der Eingabe werden automatisch
abgerundet. Daher wird z.B. 123 Baud automatisch auf 100
gedndert, obwohl 123 angezeigt wird.

Fir grundlegende Funktionen existieren am unteren Bild-

schirmrand drei Symbole.
Sie werden durch Anklicken
aktiviert. Help - Kurzform
der Bedienungsanleitung
Da diese mehrere Seiten umfaBt,
blattert ein Klick auf »OK«
weiter. Mit »Can-
cel« 8Bt sich die
Funktion ab-
brechen.
Save -
Speichern
der Para-
meter
... da die
Drucker-
treiber un- i :
ter Geos nur nach Bedarf nach- i
geladen werden, miissen die eingestellten Optionen auf Dis-
kette festgehalten werden. »Save« speichert die momentanen
Einstellungen in den gerade aktivierten Druckertreiber. Sein
Name wird in der Uberschrift des Fensters angezeigt und

Ejré,mar-;» o
Fvey
j Sy WL

Sy \h' T
Junglicem

. 7 M . s/

[5] Ein Druck in der Auflésung 240/216 dpi l4Bt keine Wiinsche mehr offen
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kann spater vom DesKlop aus beliebig gedndert werden. Falls
Sie mehrere Optionen parat haben wollen, kopieren Sie sich
nach der Umbenennung einfach nochmals »Turbodriver« auf
Ihre Arbeitsdiskette.

Achtung: Bevor Sie »Print Selections« verlassen, muB »Sa-
ve« angewdhlt werden, da sonst die alten Einstellungen aktiv
bleiben. 3

Default - Ubernahme der alten Parameter

... |adt alle Optionen, die im gewéhlten Druckertreiber ein-
gestellt sind. Verwenden Sie diese Option, wenn Sie aus Ver-
sehen wichtige Einstellungen geédndert haben.

Driver - Druckerwahl

... offnet ein Menl zur Auswahl von Druckertreibern. Es

E
LA

[6] Die Druckqualitét einer Verkleinerung auf ein Drittel (67%/67%)
ist durchaus akzeptabel

IHLGH

TurboDriver

ders beim Druckertreiber: Geos stellt dafiir max. 1664 Bytes
zur Verfligung. Mit diesem Speicherangebot lassen sich nicht
einmal ann&hernd alle Funkionen unterbringen. Daher wurde
die VLIR-Struktur zur Speicherung genutzt. Sie erméglicht
immer nur, den Programmiteil im Speicher zu halten, der auch
wirklich gebraucht wird. Die Aufteilung erfolgte in acht Glieder
(Chains):

Chain 0 - Setup & Load

Dieser Teil wird vor dem Druck zuerst geladen. Er ladt zu-
erst Chain 7, um zu priifen welche Optionen gewahlt sind.
Falls horizontale oder vertikale Verkleinerung gewiinscht ist,
wird der scaling Driver (Chain 2) geladen, ansonsten der nor-
mal Driver (Chain 1). Danach der Treiber fiir die entsprechen-
de Schnittstelle. Entweder seriell (Chain 3), parallel (Chain 4)
oder RS232 (Chain 5). AnschlieBend wird der Druck aktiviert.

Chain 1 - Normal Driver

... ist fur die Ausgabe in den verschiedenen Auflésungen
zustandig.

Chain 2 - Scaling Driver

... stellt die Optionen fiir Verkleinerungen zur Verfiigung.

Chain 3 - serial Port

... bedient den Commodore-seriellen Port

Chain 4 - Parallel Port

... der Treiber flr die Parallelausgabe

Chain 5 - RS232-Port

... stellt den Treiber fiir die RS232-Schnittstelle am Userport
zur Verfligung.

Chain 6 - Disk

... ist fur eine Druckerumleitung auf Diskette vorgesehen,

[7] Horizontale Verzerrung laBt sich durch unterschiedliche
Verkleinerungsfaktoren erreichen (33%/50%)

werden lediglich TurboDriver-Treiber angezeigt (auch wenn
der Name geéndert wurde). Die normalen Geos-Druckertrei-
ber bleiben unbertiicksichtigt. Dieses Menl erscheint auto-
matisch falls bei der Anwahl von Print Selections ein normaler
Geos-Treiber eingestellt ist. Wahlen Sie zuerst per Mausklick
und bestétigen Sie anschlieBend durch Anklicken von »OKe,
Dadurch wird das Menu verlassen. Mit »Cancel« bleibt der
vorher eingestellte Treiber aktiv. War es ein normaler, wird das
Accessory verlassen. Ein TurboDriver 148t sich weiter bear-
beiten.

Interne Programmierung

Obwohl das Desk Accessory sehr komplex ist, war der von
Geos zur Verfligung gestellte Speicherplatz ausreichend. An-
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[8] Auch vertikale Verzerrung
ist méglich (67%/50%)

aber momentan noch nicht benutzt.
Chain 7 - Presets
... enthalt die in »Print Selections« gewahlten Optionen.

Kompatibilitdt

Beim Programmieren von TurboDriver wurde Wert auf groBt-
mdgliche Kompatibilitdt zu Geos-Programmen gelegt. Daher
werden alle benutzten Speicherstellen zwischengespeichert,
ebenso Bildschirminhalt und Bildschirmfarben. Erfolgreich
getestet wurde er mit geoWrite 1.2, geoWrite 1.3, geoWrite 2.0,
geoWrite 2.1, geoPaint 1.2, geoPaint 2.0 und geoPublish. Ein
Test mit »DirPrint« aus diesem Heft brachte allerdings einen
»Systemfehler near ...«. Verwenden Sie daher fiir diese Appli-
kation einen anderen Druckertreiber. (ar)



Ein verkehrter

Geos-Krankenhaus - Erste Hilfe fiir Disketten

Tastendruck, die Aktivie-
rung eines C-64-DOS-
Befehls: Bei Geos-
Disketten kann das
todlich sein. Kein
einziges Byte Iaf3t sich
wieder in den
Speicher holen!

Aber keine Bange:
Unsere Geos-
»Schwarzwald-Klinik «
haucht den schwar-
zen Scheiben

neues Leben ein.

Applikationen, die dem Geos-Fan das Computerleben

versuBen: Geowrite, Geopaint, Geocalc, Geopublish
usw. Peinlich, wenn man keine Sicherheitskopien besitzt,
stdndig mit Originaldisketten (und vorwiegend mehreren
Laufwerken) arbeitet und in einem unbedachten Moment z.B.
die Funktionen »Validate« oder Formatieren mit NEW (ohne
Angabe der ID!) des normalen Betriebssystems (DOS) der
Floppy aufruft: Wichtige Daten in der BAM (Block Availability
Map = Blockbelegungsplan)in Spur 18, Sektor 0 der Diskette
werden geléscht. Obwohl sich noch alle Geos-Programme
unversehrt auf der Diskette befinden, erreicht sie der Compu-

Abgesehen von der Systemdisk gibt’s noch jede Menge

Operaion gelugen, Patient lebt!

dus des C64 (Basic 2.0) zuriickschaltet und das Geos-
System aus dem Speicher wirft.

Unser Geos-OP bietet Hilfe fir nahezu alle wichtigen
Applikations-Disketten. Die lcons im Desktop sind mit den Be-
zeichnungen BAMDOK 1 bis 24 durchnumeriert. Die Rege-
nerierungsphase lduft bei allen DOK-Dateien so ab, wie im
Beispiel DOKAPPLIKAT. beschrieben: Laden, mit RUN star-
ten, defekte Diskette ins Laufwerk schieben und Taste
driicken. Achtung: Die Reparaturdateien arbeiten nur mit der
Floppy-Geréateadresse 8!

Dateinamen und Patienten, die behandelt werden kdnnen:
- DOKAPPLIKAT.: kiimmert sich um die Seite B der Geos-

ter nicht mehr: Die Ubersicht (BAM), wo Spuren undSektorenyySysiesdiskette (Applikationen),

der Dateien abgelegt sind, fehlt jetzt! Die Geos-Funktion »Auf-
rdumen« <CBM V> im Desktop-Menil »Diskette« &8t sich
selbstversténdlich weiterhin gefahrlos verwenden. Achtung:
»Léschen« <CBM E> wirkt allerdings genauso wie Softfor-
matieren (NEW ohne ID) des Floppy-DOS: Die BAM wird ge-
|6scht!

Was machen Arzte mit einem Patienten, der praktisch vor
dem Exitus steht? Aufgeben ist nicht!

Rettungsaktionen

Bevor Sie also eine zerstorte Disk auf den Miill werfen, sollten
Sie lhren Computerraum in einen Operationssaal verwan-
deln. Dazu reicht es, die Riickseite (oder besser: die Sicher-
heitskopie!) unserer Diskette zu diesem Geos-Sonderheft Nr.
80 ins Laufwerk zu legen und die entsprechende Reparatur-
datei zu laden, z.B.:

LOAD “DOKAPPLIKAT.”,8

Nach RUN fordert Sie der Bildschirm auf, die kaputte
Geos-Diskette »Applikationen« einzulegen (Abb. 1). Per Tipp
auf eine beliebige Taste aktiviert man die Floppy, mit
<RUN/STOP> bricht man ab. Wenn die Diskettenstation
nach ca. einer Minute die Arbeit einstellt, erhalten Sie die er-
I6sende Meldung »Diskette wieder verwendbar!«.

Das Programm Uberpriift, ob die verlangte Diskette im
Laufwerk steckt, sonst endet es mit dem Hinweis »Nicht auf
dieser Disk anwendbarl«.

Spétestens jetzt werden Sie gemerkt haben, daB man das
Geos-System plus Desktop gar nicht braucht: Es handelt sich
um waschechte Basic-2.0-Programme. Selbstverstandlich
lassen sich die Erste-Hilfe-Dateien (alle Filenamen, die mit
DOK... beginnen) auch im Geos-Desktop per gewohntem
- Doppelklick auf die Maustaste oder den Feuerknopf starten.
Allerdings ist diese Methode sinnlos, da der Computer bei der
Initialisierung eines Reparatur-Files stets in den Normalmo-

32

- DOKWRITE UTIL: verarztet die B-Seite des Geos-
Sicherungssystems (Write Utilities),

Bamdok 1
von
Hans—-Juergen Ziethmann

Bitte defekte Applikationsdiskette 2.8
in das Laufwerk legen

und eine Taste druecken

[1] Auf Tastendruck wird die defekie Geos-Diskette repariert

qe0s § file  edit ; options  form  displas
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Jeaditigme - Smith {{Football - §4
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'[State : €A |[Hiking : j £y
'[ZipCode - 34434 |{Tennis - x }
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£

[2] Geofile: Dateiverwaltung fiir jeden Zweck mit Eingabemasken
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- DOKTREIBER: repariert die BAM der Diskette »Treiber« (A-
Seite), die im Lieferumfang von Geos. 2.0 enthalten ist,

- DOK WEITER T: erweckt die Riickseite der Treiberdiskette
(»Weitere Treiber«) wieder zum Leben,

- DOKSPELL(D): Die letzte Applikations-Diskette, die zum
Geos-System 2.0 gehort, ist die Rechtschreibpriifung »Geo-
spell«, die vor allem bei der Arbeit mit »Geowrite« wertvolle
Dienste leistet. Unser Reparatur-File bearbeitet die Vordersei-
te (Geospell deutsch).

- DOKSPELL(E): bringt die Riickseite der Geospell-Diskette
(englische Version) wieder auf Vordermann.

Wer in dieser Liste die A-Seite der Geos-Systemdiskette
vermiBt: Die Geos-Funktionen »Léschen« und »Formatieren«
werden bei der Systemdiskette nicht ausgefiihrt (was nicht
verhindert, daB die DOS-Funktionen VALIDATE und NEW
des C-64-Systems trotzdem funktionieren!). Am sichersten ist
es, die Vorderseite der Systemdiskette mit einem Schreib-
schutzaufkleber auszustatten.

Das C-64-DOS verschont keine Originaldiskette

Folgende Applikationen gehéren nicht zum Lieferumfang von
Geos 2.0, sondern bilden eigensténdige Softwarepakete, die
bis auf wenige Ausnahmen von MSPI, Haar, vertrieben wer-
den und im gutsortierten Computerfachhandel erhéltlich
sind. Die Hauptdisketten sind ebenso wie die anderen Geos-
Scheiben schutzlos Irrtimern des Anwenders und des
C-64-Floppy-DOS ausgesetzt. Doch auch hier leistet »Geos-
Krankenhaus« Erste Hilfe:

- DOKDESKPACK: Schade war’s um die Utilities »Graphics
Grabber« und »lcon Editor« auf der Tool-Disk Deskpack. Wie
gut, daB es Dokdeskpack gibt!

- DOKGEOBASIC: stellt die Originaldiskette der neuen Pro-

grammiersprache wieder her. Achtung: Die Repardiiftdatei™ e

Wertvolle Applikationen retten

funktioniert nicht mit der Sicherheitskopie »Copy of Geo-
basic«, da die eine andere Blockbelegung hat!

- DOKGEOBASIC(S.2): bemiiht sich, die Riickseite der
Geobasic-Systemdiskette wieder zum Laufen zu bringen.
Darauf befinden sich sémtliche Beispielprogramme aus dem
Handbuch. Ob es sich lohnt, diese Dateien wieder zum Le-
ben zu erwecken, miissen Sie selbst entscheiden...

- DOKGEOFILE: »Geofile« (Abb. 2) ist eine professionelle Da-
teiverwaltung mit komfortablen Eingabe-, Such- und Spei-
cherfunktionen, um die es jammerschade wire. Das
Reparatur-File stellt die geléschte BAM wieder richtig.

- DOKGEQCALC: korrigiert das beliebte Geos-Tabellenkalku- /

lations-Programm,

| geos  file | edit i chart } mode

Umsatz 1989
458,90
468,66
358,88
308,88
250,88 e
200,60
156,88
106,88

)

mmENARTmMS

Monate
[3] Geochart: Zahlen sichtbar gemacht, z. B. als Balkengrafik
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DOKAPPLIKAT.

-DOK A.UE.GEOS: kimmert sich um die Vorderseite der Dis-
kette zum Buch »Alles (iber Geos« (Markt & Technik, Haar,
ISBN 3-89090-808-X, 59 Mark), die fir Neugierige auch eine
abgespeckie Version des Geos-Systems enthalt. Obwohl
schon langer auf dem Markt, hat es nichts von seiner Aktuali-
tat eingebliBt.

- DOK A.UE.GEOS 2: fiir die Riickseite,

- DOKGEOCHART: macht das Grafikdrucker-Tool fiir
Diagramme und Balkengrafiken wieder laufféhig (Abb. 3),

- DOKPUBLISH (S.1): »Geopublish« (Abb. 4) ist ein komplet-
tes Desktop-Publishing-Programm (DTP) zum Layouten und
Drucken selbstgestalteter Zeitungsseiten. Dokpublish macht
Seite 1 dieser Systemdiskette wieder zugénglich,

- DOKPUBLISH (S8.2): repariert die Riickseite,

- DOKMEGA ASS. S.1: Der sMega-Assembler« ist das belieb-
teste Programmentwicklungs-Tool unter Geos-Profis. Unser
Utility holt Seite 1 wieder zurlick,

- DOKMEGA ASS. S.2: bewegt die Riickseite wieder zur Mit-
arbeit.

- DOKGRAFIKBIB.: erneuert die Geos-Diskette »Grafikbi-
bliotheks,

- DOKUTILITIES: haucht der Tool-Disk »Ultilities« neues Le-
ben ein.

Zeichensatz-Fetischisten werden hocherfreut sein, wenn
sie im Falle eines Falles auf diese Revival-Dateien des Geos-
Krankenhauses zuriickgreifen kénnen:

- DOKZEICHENSATZ,
- DOKFONTS DISK 1,
- DOKFONTS DISK 2,
- DOKFONTS DISK 3.

Noch ein wichtiger Hinweis zum SchiuB: Das Geos-

Krankenhaus verarztet nur Originaldisketten von Geos-

Apglikationen - keine Sicherheits- oder gar Raubkopien!
Cnussen sie auf das C-64-System von Geos 2.0 zuge-
schnitten sein. Beim Test mit speziellen C-128-Geos-2.0-Dis-
ketten (z.B. System, Geowrite oder Geopaint 128) muBten wir
passen: Die Blockbelegungspléane lieBen sich mit den C-64-

Reparatur-Utilities nicht korrekt rekonstruieren.
(Hans-Jirgen Ziethmann/bl)

Programmart: Utilities

Laden: LOAD “(Name der Reparaturdatei) ” 8

Starten: nach dem Laden RUN eingeben

Besonderheiten: repariert defekte Blocke in der BAM (Blockbele-
gungsplan) der entsprechenden Geos-Applikationsdiskette, Die Da-
teien besitzen Geos-Icons (BAMDOK 1 bis 24) und lassen sich
auch im Desktop starten.

Programmautor: Hans-Jirgen Ziethmann

Al L | I, B [\ () | A1 "

K

GEO-PUBLISH

Zeitung machen mit dem C 64 und
GEOS Uzat

[ _OK

| | Attr | [&bbruch]

[4] Geopublish: Verlag und Druckerei im Wohnzimmer
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STUNDENPLAN

Stundenplan - schwarz auf weilf3

Aut einen Blick

»Stundenplan« ist eine komfortable Hilfe fiir jeden
Schiiler - falls sich mal die Unterrichtsfacher geén-
dert haben oder schnell ein neuer Plan geschrieben
werden soll.

D er Arger mit den unhandlichen Stundenplanen ist jetzt

endguiltig vorbei. Stundenplan druckt dieses unentbehr-
liche Hilfsmittel fir jeden Schiller und Studenten
schwarz auf weiB.

Wie bei Geos Ublich, sollien Sie sich eine Arbeitsdiskette
zusammenstellen, auf der sich die wichtigsten Ultilities befin-
den:

1. DesKlop

2. SELECT PRINTER, falls Sie mit unterschiedlichen
Druckern arbeiten wollen.

3. Der Druckertreiber fiir Ihren Printer

4. beliebige Hilfsmittel (max. acht lassen sich aufrufen) und
5. Stundenplan.

Da das Programm keine eigenen Dateien anlegt, gibt es
keine Mdglichkeit zum Diskettenwechsel. Daher gelten die
allgemeinen Hinweise des Geos-Handbuchs zur Installation
von Ein-Laufwerk-Systemen.

Sie starten mit einem Doppelklick auf das Piktogramm’

»Stundenplan« oder mit einfachem Klick und - Anwahl von »off-

Drei per Mausklick (oder <FEUER>) abrufbare Meniis
stehen zur Verfigung:
geos

+ Stundenplan Info - enthélt eine Kurzinformation des Auto-
ren, die Sie mit Klick auf »OK« (oder mit < RETURN >) besta-
tigen und danach einen Hinweis.

Liste der Hilfsmittel - hier sind die ersten acht Hilfsmittel
auf der Diskette anzuklicken.

Stundenplan (Abb. 2)

I6schen - |6scht nach einer Sicherheitsabfrage die Eintra-
gungen. Achtung: Die Daten sind unwiderruflich verloren.

drucken - druckt den Stundenplan (iber den eingestellten
Druckertreiber. Achtung: Der Drucker muB eingeschaltet
sein, sonst kehrt das Programm zum DesKlop zuriick und die
eingetragenen Daten sind verloren. Ein anderer Druckertrei-
ber 148t sich liber das Menl »geos« einstellen, wenn sich »SE-
LECT PRINTER« und der entsprechenden Treiber mit auf
Diskette befindet.

FuBzeile eingeben - 148t eine max. 39 Zeichen lange Text-
eingabe zu. Diese erscheint spater beim Druck. Am Bild-
schirm bleibt sie unsichtbar. Achtung: Verwenden Sie kein
Komma und auch keinen Doppelpunkt.

Programm verlassen - bricht das Programm unter Verlust
der eingegebenen Daten zum DesKlop hin ab. Es erfolgt kei-
ne Sicherheitsabfrage.

Programmart: druckt Unterrichtspléne
Laden und Starten: Doppelklick auf das Piktogramm »Stunden-
plan« h
Programmautor: Olaf Dzwiza

Seondenplan 8 199R i fBa (992
diucken K
Fufzeile eingeben
1o] Dji} i} D® o S@ Prosiain Usldsoen i) D® ({1} Sa
61 othe Ba|Mathe—T8B sogr  |Enal Gasch
fls o |6eoar  |Mathe  |Chemi  |Fronz Gesch
2 . |Bio Engli Mathe  [Latei Mathe
138 BalChemi  |Geogr  |Bio Mathe
ts €l | Prake Musik Info Musik
58 |54
69 (68
o e

[1] Eingaben diirfen bis zu fiinf Zeichen lang sein und werden mit
<RETURN> abgeschlossen

nen« aus dem Dateimen(l. Danach erscheint ein Fenster in
das Sie per Tastatur die Klassenbezeichnung eintragen. Das
darauf folgende Fenster wird mit dem Schuljahr beschriftet.
Bei beiden Fenstern kann die Applikation durch Anklicken
von »Abbruch«verlassen werden. AnschlieBend wird der Bild-
schirm aufgebaut und das Men( an der Kopfleiste aktiviert.

Die Meniileiste

Im jetzt voreingestellten Modus (Eingabe) klicken Sie ein zu
beschriftendes Feld an, tippen bis zu fiinf Zeichen als Abkiir-
zung fiir den Unterricht ein und bestétigen mit <RETURN >
(Abb. 1). Wenn Sie alle Eintrage fertig haben, iberpriifen Sie
nochmals, ob Ihr Drucker eingeschaltet ist. Dann wéhlen Sie
per Klick aus dem Menil »Stundenplan«< den Punkt
sdruckene. Jetzt wird Ihr Plan gedruckt und im AnschliuB dar-
an der DesKlop nachgeladen.

34

[2] Aus dem Menii »Stundenplan« sind die wichtigsten Funktionen
erreichbar

Modus wiihlen

Eingabe - 148t nur das Editieren leerer Felder zu. Falls Sie
versuchen, auf ein bereits beschriebenes Feld zuzugreifen,
werden Sie durch eine Dialogbox darauf hingewiesen. Fir die
Eingaben klicken Sie das zu beschriftende Feld an und tip-
pen bis zu flinf Zeichen als Abklirzung fiir den Unterricht
ein. AnschlieBend bestdtigen Sie diese Eingabe mit
<RETURN>. Danach lassen sich die nichsten Felder edi-
tieren. Fir Anderungen ist diese Option bewuBt gesperrt, um
nicht versehentlich bereits geschriebene Kiirzel fir immer zu
I6schen.

Korrektur - funktioniert wie »Eingabe«, nur wird vorher das
entsprechende Feld geléscht. Damit ist ein Andern verse-
hentlich falsch eingetragener Stunden méglich.

Stundenplan stellt nattirlich nicht nur Schiilern, sondern
auch Lehrern schnell und komfortabel Unterrichtspléne zur
Verflgung. (ar)
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GeoMap - Infos fiir die ganze Welt

Global gesehen

Geos hat nicht nur dem Namen nach etwas mit
der Erde zu tun. Dank GeoMap kénnen Sie unter
diesem Betriebssystem auch einiges (iber unseren
blauen Planeten erfahren.

| geos : Schliessen : Drucker  Hintergrundmuster |

ASIEN
Flache: 44 Mio. Km/2
Einwohner:2,.3-3 Milliarden
H. Berg: M.Everest (8848m)
Fluss:Jangtsekiong (5986km)

[1] Ein Klick auf das Gebiet ruft eine Kurzinformation auf

[ g2os  Schiiessen | Drucker  Hintergrundrauster |

HORD- und MITIELAMERIKA
Fliche: 24,5 Mio Km/2
Einwohner: ca. 358-488Mio
H. Berg: M. McKinley(6193m)
L.Fluss:-Mississippi(7476km)

[2] Hochster Berg und Iéngster FluB sind Bestandteil der Infos

geos : Schliessen Hintergrundruster
Einstellen

Hardeopy

B

[3] Fiir »Hardcopy« im Druckermenii muB sich ein passender
Druckertreiber mit auf der Diskette befinden
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CEOMAP 1.0
Wie unsere Erde aussieht, lernt jeder in der Schule.

Grunddaten aber, wie Fléche, Einwohnerzahl, héch-

ster Berg und ladngster Strom werden recht schnell
wieder vergessen. Dieses Grundwissen hat GeoMap gespei-
chert. Es zeigt auf dem Bildschirm eine Weltkarte, die auf ei-
nem Raster liegt. Wenn Sie eines der Gebiete anklicken, wer-
den die wichtigsten Daten ausgegeben (Abb.1 und 2).

Gestartet wird das Programm vom Geos-Desktop durch
Doppelklick auf das Piktogramm »GEOMAP 1.0«. Danach er-
scheint ein kurzer Vermerk des Autoren. Ein Klick bringt Sie
ins eigentliche Programm. Am oberen Bildschirmrand ist ein
Menl abgebildet. (Anwahl mit dem Maus- (oder Joystick-)
Pfeil):

Geos - ruft einen Copyrightvermerk auf.

SchlieBen - beendet das Programm bei »Quit«.

Drucker - »GeoMap erlaubt eine Hardcopy der Weltkarte.
»Hardcopy« startet den Druckvorgang (Abb. 3).

Achtung: Der Druckertreiber fiir Ihren Printer muB sich auf
derselben Diskette befinden.

Hintergrundmuster - erlaubt die Anderung des Hinter-
grundmusters (Abb. 4). Nach Anklicken von »Andern« tippen
Sie die Nummer des Musters (0 bis 33) ein.

Unter dem Menii »Geos« lassen sich natiirlich auch Utili-
ties der eingelegten Diskette (z.B. »Schnipp«) anklicken. (gr)

Programmart: Informationen (iber Erdteile

Laden und Starten: Doppelklick auf das Icon »GEOMAP 1.0«
Besonderheiten: eingebaute Hardcopyfunktion
Programmautor: Mark Huwiler

47
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[4] Ein geédinderter Hintergrund (Nummer 11)

MNNNY

N

| g20s : Sehliessen : Drucker | Hintergrundrauster |
R
Hefur Muster (8-33) wie GeoPaint

q

I

[5] Die Nummer des Hintergrundmusters wird per Tastatur
eingegeben und mit <RETURN> bestatigt ~



otto in der heute bekannten Form gibt's bereits seit 1955.

Was fasziniert eigentlich Woche fiir Woche Hunderttau-

sende an diesem simplen Spektakel? Vermutlich die Un-
bestechlichkeit und Chancengleichheit. Lotto ist tatséchlich
nur vom Zufall abhéngig. Die Nummern auf den Kugeln, die
aus der Trommel fallen, lassen sich durch nichts und niemand
beeinflussen. Aber: Man kann den Computer benutzen, um
aus der Ziehungshé&ufigkeit bestimmter Zahlen Schliisse zu
ziehen und entsprechend Tips abgeben. Auch der Zufall un-
terliegt gewissen Gesetzen: Die passende Mischung aus lan-
ge nicht und hdufig gezogenen Zahlen miiBte nach allen Ge-
boten der Logik die Gewinnchancen erheblich steigern. Un-
ser Geos-Programm »Lottoblock« versucht, dem Gliick Beine
zu machen.

Nach dem Laden per Doppelklick aufs Icon »Lottoblock
V1.2« im Geos-Desktop meldet sich das Programm mit einer
Dialogbox (Abb. 1), in der sich die gewtlinschte Spielart mit
dem Mauspfeil anwéhlen 188t (Samstagslotto, Mittwochslotto
A und B). Wenn Sie aufs gewéahlte Rechteck klicken, wird die
entsprechende Datei geladen. Aus Speicherplatzgriinden
konnten wir auf unserer Sonderheft-Diskette nur Daten zum
Samstagslotto speichern. Wir empfehlen, die Files Lottoblock
V1.2 und Samstagslotto auf eine separate Geos-Arbeitsdisk
zu Ubertragen und die Zahlen fir die Ziehungen A und B im
Mittwochslotto selbst einzutragen (entsprechende Broschii-
ren gibt’s kostenlos bei jeder Lotto-Annahmestelle!).

Nehmen wir an, Sie spielen ausschlieBlich Lotto am Sams-
tag. Nach dem Klick mit der Maustaste (oder dem Feuer-
knopf) erscheint eine Hires-Grafik mit 49 numerierten Kugeln.
Rechts oben erscheint die aktuelle Uhrzeit des Desktop, inter-
essanter ist aber die Meniileiste oben links (Abb. 2), die nach
Wahl folgende Pull-down-Ments freigibt:

geos G9ER ONL

Programme-Info: bringt den Autorenhinweis.
File

Die Wahl der einzigen Option Ende 188t Sie ins Geos-
Desktop zuriickkehren. Zuvor fragt eine Dialogbox, ob man
die aktuellen Daten speichern oder die Funktion abbrechen
will.

Datei

Laden: holt die Zahlendatei in den Computer, deren Name
in der Bildschirmmitte oben steht (hier: Samtagslotto). st
noch kein Datensatz vorhanden, macht Sie eine Dialogbox
darauf aufmerksam. Nach Wunsch I88t sich eine neue Datei
anlegen.

Sortieren: Diese Option ist nur der Ordnung halber er-
wéhnt, man muB sie im Prinzip nie initialisieren: Wenn das
Programm die Sortierroutine braucht, wird sie intern automa-
tisch aufgerufen.

| g20s { File JTIE option | Samstaglotto
Laden

(Scmia:es D @ ® @

Speichern 2y

alle Mummern

( letzte Ziehung j
schliefen

L/

@3:1
&
@)

[2] Mit der Hauptmeniileiste oben links werden die
Programmiunktionen aktiviert
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Lottoblock - Gliick im K&stchen

hige mi
Usatzzahl

Mucksméuschenstill wird’s jeden Samstagabend
gegen 22 Uhr in unzahligen bundesdeutschen
Wohnzimmern: 49 Kugeln drédngeln sich in der
Plastiktrommel und kdiren einen neuen Millionar.
Unser Programm versucht, den Sechser zu

knacken!

Llettorablcngeneraioe
by

firno Hornberger

Somstaglotto

[x]

Mittwochslotto

[A][E]

[1] Wahlen Sie in der Stari-Dialogbox die gewiinschte Ziehungsart
(Samstags- oder Mittwochslotto)

Desktop!

Programmart: Anwendung
Laden und Starten: Doppelklick aufs Icon »Lottoblock V1.2« im

Besonderheiten: generiert Tippreihen nach einem speziellen Algo-
rithmus, der nicht das Zufallsprinzip, sondern die Ziehungshaufig-
keit der 49 Zahlen beriicksichtigt!
Programmautor: Arno Hornberger

uqiottu

1 2 3 4 5 & 7
237 | 241 245 | 238 232 235 225
g g 1a 1 2 13 iG]
214 245 | 225 220 | 27| 184 | 227
15 & 17 12 12 Fil el
2fd | 28| 245 | 227 | 247| 229 | 263
Fd 23 24 23 b 27 28
242 | 229 | 213 236 ¢45 | 237 | 286
Fi ) 34 3 3 B 34 35
21 223 248 | 269| 45| 213 231
36 ETd 38 32 48 41 42
241 237 | 259 | 237 | 248 | 234| 244
43 44 45 46 47 42 49
236 | 218 225 243 | 225 249 | 263
Stond vom 24.7.92

[3] Auf einen Blick: Wie oft wurde welche Zahl gezogen? Die

Lottodatei sollte man wdchentlich aktualisieren.
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Speichern: Alle bislang eingegebenen Daten werden auf
Diskette gesichert. Wéhlen Sie diese Option bei der Pro-
grammarbeit 6fter mal zwischendurch, um Datenverluste zu
vermeiden.

Alle Nummern: dient zur Aktualisierung oder Neuanlage
von Lottozahlen-Dateien. Wenn das Geos-Sonderheft Nr. 80
erscheint, ist z.B. unsere Beispieldatei Samstagslotto langst
veraltet, denn die darin gespeicherten Angaben zur Zie-
hungshaufigkeit stammen vom 31.5.1992. Besorgen Sie sich
bei lhrer Lottoannahmestelle die neueste Lotto-Toto-
Broschire »Spiel mit«, bringen Sie die Werte auf den aktuel-
len Stand und fiihren Sie die Datei Woche fiir Woche weiter:
Nur so ist die Effektivitdt des Programms gewé&hrleistet. Wenn
Sie keine Zahlen eingeben méchten, kdnnen Sie diese Funk-
tion per Klick aufs Gadget »Abbruch« verlassen. Achtung: Ha-
ben Sie aber begonnen, die Zahlen auf den neuesten Stand
zu bringen, missen Sie das von 1 bis 49 durchziehen (also
nicht mittendrin auf »Abbruch« klicken!), sonst wird die Datei
bei einer nachfolgenden Speicheraktion nicht mehr korrekt
gesichert: Fur weitere Programmfunktionen ist sie nutzlos
und erzeugt lediglich Fehlermeldungen am laufenden Band.

Letzte Ziehung: Hier trégt man die Gliickszahlen der jling-
sten Ausspielung fur die gewiinschte Ziehungsart ein
(Samstags- oder Mittwochslotto). Dazu éffnet sich eine Dia-
logbox, in der Sie die sechs Gewinnzahlen plus Zusatzzahl
eintragen kénnen. Die Kugel mit der entsprechenden Zahl auf
dem Hires-Bildschirm farbt sich schwarz. Es ist nicht nétig,
die chronologische Reihenfolge einzuhalten. Wenn Sie Zah-

Lottodatei akiualisieren

len kleiner als 0 und gréBer als 49 eintippen, fangt das Pro-

gramm diesen Fehler ab und wiederholt die Abfrage. Diezu-=

satzzahl wird intern notiert und erscheint nicht auf dem Lotto-
bildschirm. AnschlieBend ruft das Programm die Sortierfunk-
tion auf und speichert die Zahlen in der aktuellen Datei.

SchlieBen: beendet die Dateiarbeit nach einer Sicherheits-
abfrage. Klicken Sie unbedingt aufs Gadget »Ja«, um die Da-
ten zu speichern, sonst droht Datenverlust! AnschlieBend er-
scheint die Startdialogbox, in der man eine andere Ziehung
(z.B. Mittwochslotto) aktivieren kann.

Die interessantesten Programmfunktionen enthalt der
nachste Meniipunkt:
Option

Wie oft gezogen?: bringt ein Spreadsheet mit 49 Zahlen
auf den Hires-Bildschirm (Abb. 3), das den in den Lottobro-
schiiren abgebildeten &hnelt. Die einzelnen Felder enthalten
die von Ihnen eingegebenen Haufigkeitswerte. Per Klick aufs
Gadget »OK« kehrt man ins Hauptmenu zuriick.

(geos  File | Datsi { option | .Samstaglotto

| 1821 ]

Lottoblock vwiz

Wie oft nicht gezogen?: wertet lhre Eingaben zur gering-
sten Ziehungshéaufigkeit nach dem Vorbild der zuletztge-
nannten Funktion (Wie oft gezogen?) aus. »OKx« fiihrt eben-
falls zuriick ins Hauptmend.

Tippzahlen ziehen: stellt bis maximal zehn Reihen sechs
Zahlen zur Verfiigung, die Sie bei der nachsten Ausspielung
ausprobieren kénnen. Vorher muB man festlegen, wie viele
Tippreihen generiert werden sollen: Bei einer héheren Zahl
als »10« erscheint eine Fehlermeldung, die Eingabe muB wie-
derholt werden. Dann bringt der Computer die erste der ge-
wilnschten Zahlenreihen (Abb. 4). »OK« bringt die nachste,
mit »Abbruch« kehrt man ins Hauptmenil zuriick.

Tippvorschlige auf Knopfdruck

Die sechs Zahlen der Tippvorschldge werden nach einem
bestimmten Algorithmus berechnet, der sich voll auf lhre An-
gaben zur Ziehungshaufigkeit verldBt: Damit wird deutlich,
wie wichtig die sténdige Aktualisierung der Lottodateien ist!
Das Programm mischt hdufig und selten gezogene Zahlen
und entwickelt daraus Tippkombination, die durchaus reelle
Chancen fiir einen Treffer bieten (es muB ja nicht gleich der
Sechser sein!).

Gewinn vergleichen: Um diese Funktion zu aktivieren,
muB man im Men(ipunkt »Datei« (letzte Ziehung) die Gewinn-
zahlen der jlngsten Ausspielung eingeben. Voraussetzung
fir einen Vergleich ist allerdings, daB man auf dem entspre-
chenden Tippschein seinerzeit die vorgeschlagenen Zahlen-
reihen (Menlpunkt »Option«, Tippzahlen ziehen) libernom-
men hatte (die wurden namlich wéhrend der Datenaktualisie-
rung in der Diskettendatei eingetragen!). Das Programm ver-

leicht sie nun mit den echten Gewinnzahlen und teilt Ihnen

it, 6b"Cie gewonnen haben (z.B. 2 Fiinfer, 1 Vierer usw.). Mit
Klick aufs »OK«Gadget geht’s zuriick ins Hauptmenu. Hat's
nicht geklappt, teilt Ihnen das der Computer bedauernd mit
(Abb. 5). Klickt man auf »Ja«, kann man neue Tippzahlen ge-
nerieren (die Sie fiir den ndchsten Lottoschein vormerken
sollten!), »Nein« ruft das Hauptmenu auf.

Selbstverstandlich kdnnen wir keinen Gewinn garantieren,
wenn Sie den Tippvorschlégen unseres Lottoprogramms fol-
gen. Nach den Gesetzen der Logik erhéhen sich aber die
Chancen von Woche zu Woche - wenn man die Dateiarbeit
ernsthaft betreibt, die Werte fir die Ziehungshéaufigkeit stan-
dig auf den aktuellsten Stand bringt und die vorgeschlagenen
Tippzahlen auf dem Schein ankreuzt. Bedenken Sie jedoch:
Gegen den nicht unerheblichen Rest Zufallsfaktor, den jede |
Gliickszahlenziehung enthélt, kann auch das beste Lottopro-
gramm nichts ausrichten!

(Arno Hornberger/bl)

geos i File { Datei § upliﬂﬂ Samstaglotto .

orarataYav¥ala
8

Mein Tip

K
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[4] Die Zahlenvorschlige werden nach einem bestimmten
Programm-Algorithmus generiert
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[5] Schade, kein Treffer! Vielleicht klappt’s néchste Woche...
Es muB ja nicht gleich ein Sechser sein!



er eine macht eine Erbschaft oder gewinnt im Lotto, der Mit dem Efnkommen auskommen
andere legt Monat fir Monat einen gewissen Betrag auf z

die hohe Kante. Beide bewegt gemeinsam eine Frage:
Wie mache ich mehr aus meinem Kapital?

Das kann Ihnen unser Programm beantworten. Es wurde
mit Geobasic entwickelt und in eine selbststartende Applika-
tion umgewandelt: Man muB also nicht unbedingt Geobasic
besitzen, um mit dem Programm zu arbeiten!

Starten Sie »Finanzen« im Desktop per Doppelklick (Maus
oder Joystick) aufs Icon »Finanzen«. Nach dem Autoren-
Infokasten erscheint der Hinweis, daB der Dezimalpunkt (kein
Komma!) bei den Zahleneingaben mit Nachkommastellen zu
verwenden ist. Da fur alle Eingaben die INPUT-Routine des
C 64 verwendet wird, kommt es sonst zu den bekannten Feh-
lermeldungen (REDO FROM START oder EXTRA IGNO-
RED). Selbstverstandlich stirzt das Programm nicht ab, aber

Kluge Kopfe lassen ihr Geld

arbeiten. Wie Sie mit

Ihrem Vlermégen ein
hiibsches Simmchen
dazuverdienen,
berechnet
unser Pro-

Nr. 123463

[ ]
Pfandbriar
e Einhihden Do 2

100 .

Wa264402]
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die Fragen werden wiederholt.

Nach erneutem Mausklick taucht der Meniibildschirm auf
(Abb. 1). Neun Auswahlpunkte stehen zur Verfiigung, mit de-
nen sich aufschluBreiche Berechnungen durchfiihren lassen.

Die Pull-Down-Optionen der oberen Mentileiste kann man
auch innerhalb des Programms aufrufen:

geos: Programm-Info (diese Hinweisfenster erscheinen
ebenfalls beim Programmstart),

Datei: »Offnen« entfillt, da das Programm schon aktiviert
wurde, »Verlassen« bringt Sie wieder ins Geos-Desktop zu-
rick.

Progr.: »Info« sagt, was das Programm Finanzen macht,
»Achtung« weist Sie erneut darauf hin, bei Nachkommastel-
len nur den Dezimalpunkt einzugeben.

Spezial: »Desktop« verlaBt das Programm nach einer Si-
cherheitsabfrage: Man kehrt wieder ins Geos-Betriebssystem
zuruck.

Den jeweiligen Programmpunkt des Hauptmenis aktivie-
ren Sie durch Eingabe der entsprechenden Zahl (mit
<RETURN> abschlieBen!):
< 1> Zinseszinsberechnung

..gibt aus, bis zu welchen Betrag ein Grundkapital nach x
Jahren bei gleichbleibendem Zinssatz anwéchst (Abb. 2).

Beispiel: 10000 Mark sollen zehn Jahre lang mit einem

Zinssatz von 8 % angelegt werden:

Anfangskapital: 10000
Le in Jahren: 10
Zinssatz in Prozent: 8

Das Programm rechnet
2158925 Mark erhoht.
<2> Berechnung der Inflationsrate

Damit 148t sich nachvollziehen, wieviel ein Fixbetrag im
Laufe der Jahre an Kaufkraft verliert. Achtung: Das gilt aller-
dings nur, wenn Sie ihn bar zu Hause bunkern (quasi im Spar-

aus, daB sich lhr Kapital auf

geos : Datei { Progr.  Spezial

1. Zinseszinsberechnung

¢ Berechnung der Inflationssate

3.Ertrag noch Abzug der Inflationsrate

4.Berechnung der Abzinsung

5.Berechnung kurzer Laufzeiten

6 Effektivzinsberechnung fiir festverzinsliche Wertpapiere

7.Berechnung einer monatlichen Rate
&_Hypothekendarlehen

2 Kostenfaktor Auto

Bitte wihlen. Beenden mit 18

7 1

[1] Neun Berechnungsarten stehen im Hauptmenii zur Verfiigung

strumpf) und nicht zur Bank gebracht haben (dort gab’s nam-
lich noch Zinsen, die das Ergebnis etwas freundlicher er-
scheinen lieBen!).

Beispiel: Sie méchten wissen, wie viel eine durchschnittli-
che Inflationsrate (4 Prozent) das Grundkapital (10000 Mark)
innerhalb von zehn Jahren reduziert:

Anfangsbetrag: 10060

Tags
en:

(_')

Du flationsrate in Prozent: 4

Ernuchtemd tei]t lhnen »Finanzen« mit, daB die Inflation
335167 Mark aufgefressen hat. Die aktuelle Kaufkraft betragt
nur noch 664833 Mark.

<3> Ertrag nach Abzug der Inflationsrate

64'er SONDERHEFT 80
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Diese interessante Programmfunktion bringt eine Fusion
der beiden vorhergehenden Menupunkte: Was bleibt tbrig,
wenn man ein bestimmtes Kapital zur Bank bringt und ver-
zmst dabeu aber die Inflanonsrate berucksichtigt?

Durechs Inflationsrate in Prozent: 4
Das Programm teilt uns mit, daB das Anfangskapltal auf
21 589,25 Mark angewachsen ist (Ertrag: 11589,25 Mark).
Gleichzeitig gingen aber durch die Inflationsrate 335167
Mark fléten. Der echte Ertrag ist also nur 823758 Mark!
<4> Berechnung der Abzinsung

..geht den umgekehrten Weg: Wenn Sie wissen mochten,
wieviel Geld anzulegen ist, um nach einer gewissen Laufzeit
mit bestimmtem Zins eine beabsichtigte Kapitalsumme zu er-
halten.

Beispiel: Sie wollen nach 10 Jahren 20 000 Mark auf dem

Konto haben (bei einer jahrlichen Verzinsung von 8 Prozent!).
Welchen Betrag zah[t man als Grundkaptnal em’?

wl‘ hoch ist der Be 1de der Laufzeit: 20000
aunfzeit in
Zinssatz in Proze rt 8

Hatten Sie’s gewuBt? 9 263,87 Mark muB man 10 Jahre mit
8 Prozent fest anlegen, um auf 20 000 Mark zu kommen.
<5> Berechnung kurzer Laufzeiten

Manchmal méchte man Geld kurzfristig - nur fir einige Mo-
nate - arbeiten lassen. Auch hier errechnet das Programm
die Rendite.

Beispiel: Jemand mdchte wissen, welchen Zinsertrag
10000 Mark nach einem haiber! Jahr (be| 4 Prozent) bringen.

Wie hoeh ist das zu ver nde 10000
t der J

Wie h is
Fir @Jviele Tage soll der Zins berechnet
180
Jetzt erfahrt man, daB ein halbes Jahr (180 Tage) 200 Mark
Zinsertrag ausmacht.

fnJ tal:

werden:

qeos § leiter § Spezial

¥ Zinseszinsberechnung ¥

Anfangskapital? 16868
Loufzeit in Johren? 38
Zinssatz in Prozent? 8

in 38 lahren wuchs das Kopital auf 186626.57 Mark.

[2] Zinseszinsrechnung: Verzehnfachung nach 30 Jahren

Effektivzinsherechnung fiir festverzinsliche Wertpapiere

Festverzinsliche Wertpapiere werden von Banken etliche
Prozentpunkte unter 100 und einem bestimmten Zinssatz
(Nominalzins) zum Kauf angeboten. »Finanzen« berechnet
den effektiven Zins.

Beispiel: Ein freundlicher Bankbeamter bietet lhnen ein Pa-
pier zum Kurs von 96 Prozent bei 85 Prozenz Nominalzins an.
So SJeht die Rendnenbereohnung aus:

ist der ;\C-:'.’:LI'E lzins des Ps

1 Kurs wird das Pa
Durch unser Programm erfahren Sle daB der Effekthms
8,85 Prozent betragt - draufgezahlt hat man dabei nicht! In der

Praxis muB man dabei selbstverstandlich auch eine Spesen-

39
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belastung (ca. 0,75 Prozent) und eine bestimmte Laufzeit be-
rticksichtigen.
< 7> Berechnung einer monatlichen Rate
Oft mochte man sich bestimmte Wiinsche erfiillen (Auto,
neue Computeranlage usw.), ist aber momentan nicht fliissig.
Dafir bieten die Geldinstitute Kredite zu jedem Zweck. Aller-
dings sollte man vorher durch »Finanzen« kldren lassen, mit
welcher monatlichen Riickzahlungsrate zu rechnen ist.
Beispiel: Sie méchten einen Kredit von 10000 Mark bean-
spruchen, flr 8 Prozent Zins pro Jahr. Fur die Rickzahlung
wollen Sie sich fiinf Jahre (60 Monate) Zeit lassen.
Wie hoch ist Ihr Kreditbetrag:
ieviel % Zins zahlen Sie

Wieviele Monate brauc

halb von flnf Jahren flr diesen Kredit aufwenden miissen
(Gebdhr: 75 Mark). Die monatliche Rickzahlung betragt
234,58 Mark.
Hypothekendarlehen

Dieser Programmpunkt berechnet die Tilgung einer Hypo-
thek.

Beispiel: Fir den Anbau Ihres Zweifamilienhauses mdch-
ten Sie 150000 Mark Hypothekendarlehen von Ihrer Bank
(Auszahlung: 98 Prozent). Der Jahreszins betragt 95 Prozent

Programmart: Berechnung der Rendite von Kapitalanlagen

Laden und Starten: wie jede Geos-Applikation (per Doppelklick im
Desktop)

Besonderheiten: Funktionen werden im Hauptmenii durch Zahlen-
eingaben aktiviert. Programm benutzt INPUT-Routine des

C-64-Betriebssystems (bei Nachkommastellen Dezimalpuikiéei ©
wenden!)
Programmautor: Hans-Joachim Meyer

gaos JAENEE Spezial

ie den Betrag ein.der zur Verfiigung stehen soll!
atsdchliche Auszahlung? 188888
Geben Sie den Auszahlungskurs ein.den die Bonk onbietet!

in Prozent eingeben-7 92

ihre Nominalschuld dos ist der Betrag, fiir den sie Zins
nd Tilgung bezahlen miissen  betragt 188695.652 Mark.
lGeben sie jetzt den Zinsatz lhrer Bank ein !

Zinsatz in Prozent-7 9.5

etzt die Tilgung.die Sie des Bank zuriickzahlen.

ilgung in Prozent:¥ 18

Pro Johr miissen 5ie 21195.6522 Mark zuriickzahlen.

Eei Monatsraten sind dos 176638435 Mark / Monat.

m 174 Johr sind dos 529891284 Mork pro Rate.

[3] Per Option »Ja= im Menii »Weiter« geht’s zur nichsten
Berechnung, »Nein« bringt das Hauptmenti.

bei 75 Prozent Tilgung. Die Eingaben:
Tatsachliche Auszahlung: 150000
Auszahlungskurs der Bank: 98
Zinssatz in Prozent: 9.5
Tilgung in Prozent: 7.5
Die Nominalschuld (inkl. Zins und Tilgung) betragt
153061,22 Mark, die Ruckzahlungssumme pro Jahr
2602041 Mark (monatliche Belastung: 216837 Mark).
< 9> Kostenfaktor Auto
Mit Bankgeschaéften hat dieser Mentpunkt wenig zu tun, ist
aber fur Kfz-Besitzer von elementarem Interesse: Was kostet
mein Auto pro Jahr? Stellt man die Ergebnisse diverser Wa-
gentypen nebeneinander, kann lhnen das die Kaufentschei-

40

dung erheblich erleichtern.

Die Rechenroutine zu diesem Menupunkt beriicksichtigt
nicht nur absolute Kosten (z.B. Benzin, Reparaturen usw.),
sondern auch die allgemeine Wertminderung bei Neufahr-
zeugen (s. Schwacke-Liste, die Autohandler besitzen!). Fol-
gende Eingaben sind notig. z.B.:

fia+ o o R

Ornel

e L

Erstaunlich, welche Kosten sich hier ergeben: Der gefahre-
ne Kilometer kostet im ersten Jahr 2,90 Mark. Wenn Sie das
Auto allerdings lénger als vier Jahre fahren, verringert sich
dieser Wert drastisch: 095 pro Kilometer. Kostet Ihr Auto im
ersten Jahr noch 2418,33 Mark, reduziert sich dieser Wert im
vierten Jahr auf 79333 Mark.

Bei allen genannten neun Menlpunkten wird das Pro-
gramm von einer Pull-Down-Mentileiste begleitet (oben links
am Bildschirm), die wahrend des Programmablaufs jederzeit
aktiviert werden kann und folgende Optionen bietet:

geos: »Programm-Info« bringt die vom Programmstart be-
kannten Hinweise,

Weiter: »Ja« l6st die aktuelle Funktion (Zinsberechnung,
Inflationsrate usw.) nochmals aus, um neue Werte zu berech-
nen. Mit »Nein« kehrt man ins Hauptmenii zuriick.

Sgalfial: »Desktope« ruft nach einer Sicherheitsabfrage die
Geos-Benutzeroberflédche wieder auf. Man kann jetzt die Pull-
Down-Ments der bekannten Optionen wie gewohnt wahlen.

qeos § Weiter ; Spezial

Automadie: Opel Preis: 296868 DM

Reparatusriickiage 1868 DM

Verbrauch 9 1

Preis pro Liter 1.4 DM Kilometer im Johr-286686

osten pro KM bei 28088 KM im Jahs 1.681 DM

2ei Hutzung iiber 4 Johre Gndert sich der Hesrt wie folgt:
Kosten pro km bei 206008 km im Jahs 5935 DM

Das 1.Jahr kostet 288166667 DM im Monat

im 4.Johr kostet dos fluto noch 989166666 DM im Monat

[4] Mentpunkt 9 beweist es: Autofahren ist Luxus! Allerdings
verringern sich die Kosten nach vier Jahren drastisch

Achtung: Nach Nulleingaben bzw. < RETURN> bei jeder
Frage kehrt man automatisch ins Desktop zuriick. Ebenso ist
keine Speicherfunktion fur irgendwelche Dateien vorgese-
hen. Das wirde bei sich sténdig éndernden Zinsen oder
Spritkosten auch wenig Sinn machen. Auf die Druckausgabe
hat der Programmautor ebenfalls verzichtet: Die zwei oder
drei Zahlen, auf die’'s ankommt, lassen sich vom Bildschirm
ablesen und sind leicht zu merken. Wer trotzdem nicht darauf
verzichten will, sollte das Utility (64’er-Sonderheft 59) auf die
Geos-Diskette mit »Finanzen« speichern. Damit |14Bt sich ein
SchnappschuB des aktuellen Geos-Bildschirms erzeugen,
der als Hires-Datei auf Diskette gespeichert und z.B. mit Geo-
paint ausgedruckt werden kann. (Hans-Joachim Meyer/bl)
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DirPrint - Icons auf Papier

In Schrift und Bild

Schlul3 mit wuzeligen Directory-Ausdrucken. »Dir-
Print« bringt nicht nur den Text, sondern auch alle
Piktogramme klar zu Papier.

D er Desktop ist schon eine tolle Sache: zeigt er doch den

Inhalt der Diskette optisch ansprechend mit allen Pikto-

grammen. Allerdings ist der Druck dieses Inhaltsver-
zeichnisses sehr umstandlich. Eine Variante ist das Pro-
gramm »Schnipp« aus dem Sonderheft 59. Es bewirkt das
Einfrieren des aktuellen Screens und muB auf der angeklick-
ten Diskette gespeichert sein. Dann |48t sich dieses Tool (iber
das Meni »geos« aufrufen. Gespeichert wird als C-64-Bitmap
auf die eingelegte Diskette. Hier mlissen mindestens 9 KByte
(33 Blocks) frei sein, sonst schldgt lhnen Schnipp ein
Schnippchen. Daher ist das Tool nur bei Disketten mit genti-

A F
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DIR PRINT

Symbol »Diskette« am Desktop und klicken Sie einmal an
(Druck auf <FEUER> oder linke Maustaste). Im jetzt sicht-
baren Fenster wahlen Sie mit dem Pfeil »Formatieren« und
klicken einmal an. Geben Sie danach per Tastatur einen Dis-
kettennamen Ihrer Wahl ein und bestétigen mit < RETURN >
(oder Sie klicken »OK« an). Jetzt wird die Diskette formatiert.

3. Danach wird »DirPrint« auf die Arbeitsdiskette kopiert.

Bei zwei Laufwerken legen Sie in eines die dem Heft beilie-
gende Diskette, in das andere die Arbeitsdiskette. Aktivieren
Sie per Klick das Laufwerk mit der Sonderheftdiskette und
wahlen Sie das Symbol »DIRPRINT« (anklicken, das Symbol
wird invertiert). Klicken Sie (nach ca. 1 s) nochmal an. Danach
I&Bt es sich zusammen mit dem Pfeil bewegen. Legen Sie es
Uber das Symbol der Arbeitsdiskette und driicken Sie
<FEUER> bzw. den linken Mausknopf. Das Programm wird
jetzt auf die Arbeitsdiskette kopiert.

Wenn Sie mit einem Laufwerk arbeiten bewegen Sie das
angeklickte Pictogramm von DirPrint an den unteren Rand
des Bildschirms und drlicken hier <FEUER> bzw. linke
Maustaste. Danach wechselt das Icon von der Mitte des Bild-
schirms zum unteren Rand. Wenn dieser Vorgang beendet
ist, tauschen Sie die Sonderheftdiskette mit der Arbeitsdisk
und verschieben das Piktogramm auf das Laufwerkssymbol.

& B B B

CEOS CEOS BOOT CEOS KERNAL DESK TOP
E =B Fs
o ._
Vereinstellung  pad color mgr Weckes PAIRY DRIVERS

[1] Die acht Piktogramme jeder Bildschirmseite werden
nebeneinander gedruckt

Ausdruck des Inholisverzeichnisses
der Diskette: Sysiem

Uon Directoryseite:
Bis Directosyseite:

D Einzelbiatt vier.

| Disk | [Abbruch]

geschrieben 1991 von Falk Rehwagen

[2] Ein Klick aktiviert die einzelnen Optionen in »DirPrint«

gend Speicherplatz verwendbar, zumal ja nur jeweils eine ak-
tuelle Bildschirmseite gespeichert wird. AnschlieBend wer-
den die Grafikbilder im Normalmodus des C64 mit einem
Hardcopy-Programm gedruckt - Sie miissen also Geos ver-
lassen.

So. weit, so schdn - so druckte Opa. »DirPrint« bringt alle
Piktogramme einer Diskette (oder von RAM-Disk) mit dem
eingestellten Druckertreiber zu Papier (Abb. 1).

Bevor Sie das Programm aktivieren, muB ein Drucker an-
geschlossen, eingeschaltet und der entsprechende Drucker-
treiber aktiviert sein. Daflir kopieren Sie DirPrint auf lhre Ar-
beitsdiskette (ab Schritt 3) oder Sie bereiten eine neue vor:

1. Legen Sie eine fabrikfrische Diskette ins Laufwerk.

2. Bewegen Sie den Pfeil (mit Maus oder Joystick) (iber das
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Kurzinfo: DirPrint

Programmart: druckt das Directory mit Piktogrammen
Laden und Starten: mit Doppelklick aus dem Desktop
Programmautor: Falk Rehwagen

Hier driicken Sie wieder Feuer bzw. die linke Maustaste. Der
Kopiervorgang l&uft jetzt dialoggesteuert ab. Folgen Sie den
Anweisungen, die jeweils im Dialogfenster erscheinen.

4. Auf der Arbeitsdiskette muB sich der fiir Inren Drucker
richtige Druckertreiber befinden. Sie kopieren ihn wie be-
schrieben. Zur Aktivierung benétigen Sie (falls nicht schon im
Setup geschehen) das Programm »SELECT PRINTER« von
der Geos-Boot-Diskette.

Gestartet wird von der Arbeitsdiskette mit einem Doppel-
klick aufs Piktogramm. Danach erscheint eine Dialogbox, in
der Sie auswéhlen, wie viele Seiten gedruckt werden und
welches Papier verwendet wird. Ein Anklicken selektiert diese
Felder, und ein Cursor erscheint. Jetzt lassen sich mit
<INS/DEL > die alten Werte I6schen und neue eingeben.
Unzuléssige Eingaben werden nicht akzeptiert.

Am unteren Ende der Box befinden sich vier bereits aus
Geowrite bekannte Felder (Abb. 2):

OK - startet den Druckvorgang

Laufwerk - wechselt auf eine zweite Floppy. Falls Sie nur
ein Laufwerk besitzen, erscheint diese Anzeige nicht (Abb. 2)

Disk - erméglicht Diskwechsel im aktuellen Laufwerk. Bei
angewéhiter RAM-Disk verschwindet diese Anzeige.

Abbruch - beendet das Tool.

Achtung: Auf der Arbeitsdiskette muB sich der eingestellte
Druckertreiber befinden.

Wéhrend des Ausdrucks verhélt sich das Programm wie
Geowrite, d.h., der Drucker 8Bt sich durch Anklicken von
»Abbruch« stoppen, neue Einzelblétter werden angefordert
usw. (gr)




Kernel unter die Lupe genommen. Dabei entdeckte er
die Idealroute, mit der Sie gefahrliche Programmklip-
pen umschiffen kénnen:

IF 'Ausdruck’ THEN: Im Handbuch zu Geobasic geht man
vollig unzureichend auf die Syntax-Vorschrift ein. Will man zu
einem Label verzweigen, muB die Anweisung lauten:

IF A=0 THEN GOTO @LABEL
‘Falsch wére dagegen:
IF A=0 THEN @LABEL

Nur mit dem zusétzlichen GOTO-Befehl springt Geobasic
zu einem z.B. mit @LABEL definierten Unterprogramm!

Dialogboxen und Hintergrund-Screen: Das Geos-Be-
triebssystem besitzt zwei Bereiche flir den hochauflésenden
Grafikbildschirm: Den sichtbaren ab $A000 (40960) und den
unsichtbaren ab $6000 (24576). Die letztgenannte Bitmap
wird unter Geos als Rettungsspeicher fiir Dialogboxen (Abb.
1) und Ments verwendet. Bei Geobasic aber ist Speicherplatz
duBerst knapp: Fir Dialogboxen (die gibt’s bei Geos nur in
einer einheitlichen GrdBe) lassen sich keine 8000 Byte Spei-
cher abzwacken. Daher verschiebt eine spezielle Routine alle
zu rettenden Bytes in einen Pufferspeicher (wird auch vom
WINDOW-Befehl verwendet!). Hoffnungen, Kernel-Routinen
des Geos-Systems zum Aufruf von Dialogboxen einzusetzen,
erfillen sich also nicht! Versuchen Sie’s dennoch, 16schen
Sie damit wichtige Programmroutinen im Geobasic-Runtime-
System.

Vermeiden Sie daher als Geobasic-Programmierer den
Aufruf folgender Systemroutinen:

M ikroskopisch genau hat der Geos-Fan das Geobasic-

- alle Menliausgaben,

- DoDIgBow ($C256),

- RstFrmDialog ($C2BF),

- RecoverLine ($C11E),

- ImprintRectangle ($C250),
- RecoverRectangle ($C12D).

SETCOL "Ausdruck’: Punkt 1 und 2 der Beschreibung im
Geobasic-Handbuch sind falsch: POINT und LINE setzen nur
dann Grafikpixel, wenn ‘Ausdruck’ ungleich 0 ist.

PRINT: Das Geos-System kann auch einfache Grafiken in
Verbindung mit Zeichenketten (Strings) ausgeben. Geobasic
nutzt zur Zeichenausgabe allerdings nur die Routine PutChar
($C202) und filtert Textsonderzeichen vorher aus. Will man
Grafik mit dem Sonderzeichen ESC__GRAPHICS ($10) ein-
leiten, stiirzt Geobasic bei der PRINT-Anweisung ab.

BOLDON: Dieses Steuerzeichen existiert im Geobasic-
Editor. Man erzeugt es mit der Tastenkombination <CTRL
H>: Auf dem Bildschirm erscheint das Wurzelzeichen. Es
IaBt sich problemlos mit PRINT ausgeben.

Bildschirmfarben: Wer wissen will, welche Farben im
Preference-Manager eingestellt sind, sieht in der Speicher-
stelle Screencolors ($851E) nach:

PRINT PEEK(34078)

lcons: Manchmal kann’s lastig sein, wenn Icons beim
Mausklick aufblinken. Mit iconSelFlag ($84B5) 148t sich das
steuern:

- Bit 7 on = blinken,
- Bit 6 on = invertieren.
Folgende Kombinationen sind zugelassen:

GH€R OMNLI

POKE 33973,128: blinken

POKE 33973,192: blinken

POKE 33973,64: invertieren

POKE 33973,0: Icon bleibt unveridndert

READ: Noch’n Speicherplatzproblem von Geobasic: Bei
vielen DATA-Zeilen, die das Programm so aufbléhen, daB es
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Tips zu Geobasic

No Basic is pertet

Trotz massiver Kritik mancher Experten (und
solcher, die sich dafiir halten) wurde Geobasic
fur viele Geos-User zum unverzichtbaren Program-
mier-lool. Ein Kenner dieses Softwareprodukts
offnete fur uns seine Trickkiste.

imiminoins
[nje/nleiejnias
T I I
O] l!
EODnnn

iicrhalten Sie sich mit dem Computer Dialogfenster in
Geobasic
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[2] So baut der WINDOW-Befehl eine Bitmap auf

CEOBASIC BASIC CRABEER Samp Applz

EE

ardchutess  Sample Appl

[3] Geobasic-Dateien im Desktop
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teilweise auf Diskette ausgelagert werden muB, liest READ
nur solche Datenzeilen, die sich im aktuellen RAM befinden.
Also: Nie RESTORE @DATALABEL vergessen!

INPUT: Der Code fiirs Fragezeichen steht in Adresse
$5928. Wem’s nicht gefallt, der kann ein anderes ASCII-
Zeichen dorthin POKERN (z.B. die Leertaste):

POKE 22824,32

- INPUT hat Probleme mit dem Geobasic-Befehl MENU.
Schalten Sie also das Menti vor dem Aufruf von INPUT ab:
POKE 48,PEEK(48) AND 160

Nach der INPUT-Abfrage kann man es wieder einschalten:
POKE 48,PEEK(48) OR 64

Bei Icons gibt’s keine Stérungen: Sie arbeiten einwandfrei
mit INPUT zusammen.

Verbesserte INPUT-Routine

- Will man eine INPUT-Abfrage vorzeitig abbrechen, gibt’s
nur eine Maglichkeit: den Cursor mit PROMPT ausschalten
und die Speicherzelle keyVector ($84A3) l6schen. Beispiel:
PROMPT 0,0,0
DPOKE 33955,0

Bei gleichzeitiger Anwendung von Prozessen und Menils
quittiert Geobasic sonst den Tipp auf < RETURN > mit SYN-
TAX ERROR!
- Die Lange des Eingabestrings steht in Adresse $595B
(Standard: 255). Mochte man z.B. nur 16 Zeichen zulassen,
schreibt man diesen Wert in die Speicherstelle:
POKE 22875,16

Dies gilt so lange fiir alle weiteren INPUT-Befehle, bis die
Zahl geéndert wird.
- Die Iastigen INPUT-Fehlermeldungen REDO FROM START
und EXTRA IGNORED lassen sich abstellen: G9ER
FOR a=10444 TO 10461: POKE a,24: REM BOLDON
POKE 10443,12: POKE 10457,12: REM CURSORUP

Verwenden Sie aber Kommas im Eingabestring, wird der
Teil hinter dem Komma nach wie vor abgeschnitten. Besser
funktioniert’s, wenn man die eingegebene Zeichenkette mit
PEEK liest:

10 POKE 22875,20: CL3: INPUT a$: tmp$="":
20 a=PEEK(2276+t)

30 WHILE a< >0

40  tmp$=tmp$+CHR$(a):
50 LOOP

60 PRINT tmp$

t=0

t=t+1: a=PEEK(2276+t)

Sprites: Wie schaltet man sie in Geobasic aus? Die IRQ-
Routine setzt ndmlich bei Aktivierung des Befehls SPRITE
grundsétzlich das Flag »Sprite ein«. Die entsprechende
Geobasic-Routine:

$2593 bd 5e 0a :LDA $0a5e,X; EnableBit aus
Multiplikationstabelle fiir Sprite X

$2596 04 15 d0 :0RA $d015 ; mit Register fiir
Spriteanzeige verkniipfen

$2599 8d 15 d0 :STA $d015 ;und ins Register
schreiben

$259¢ 20 de 0d :JS5R $0dde ;geretteten Wert fiir
Adresse $01 laden
$259f 60 :RTS

; Ende Sprite-IRQ

Eine Basic-Zeile Uberschreibt die ORA- und STA-Befehle
mit NOPs:
10 FOR t=9622 to 9627: POKE t©,234: NEXT t \
. Wenn Sie folgendes Programm an Zeile 10 anfugen kén-
nen Sie’s sofort ausprobieren:
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100 SetSpr=49618: ClrSpr=49621

120 CLS

130 SprNum=3: REM Sprite 3

140 POKE 8,SprNum-1

150 CALL SetSpr: REM Sprite einschalten
(unbedingt vor dem SPRITE-Befehl!)

160 SPRITE “Test”: REM mubd selbstverstdndlich
vorher im Sprite-Editor erzeugt werden!
170 FOR t=1 TO 15: REM Testschleife

180 FOR n=1 TO 50: NEXT n: REM kurze
Warteschleife

190 POKE 8,SprNum-1

200 CALL ClrSpr: REM Sprite aus
210 FOR n=1 TO 50: NEXT n

220 POKE 8,SprNum-1

230 CALL SetSpr: REM Sprite an
240 NEXT ¢

250 PRINT “"Programmende”

260 END

Nach dem Start unseres Testprogramms sollte das dritte
Sprite 15mal blinken.

Zeichenbreite: Wer wissen méchte, wie breit die aktuellen
Zeichen sind, greift auf die Kernel-Routinen GetCharWidth
($C1C9) und GetRealSize ($C1B1) des Geos-Betriebssy-
stems zurick:

Ungenauver Windows-Befehl

L&ﬁhﬁnﬁth =49609: RealWidth=49585: currentMode=46

0 POKE 22875,1: INPUT tmp$

30 a= ASC(tmp$) CALL Width,a

40 PRINT” Fiir das Zeichen in PLAINTEXT ”;tmp$;
“ die Breite ”“;a

50 Art=PEEK(currentMode) _

60 a=ASC(tmp$): CALL RealWidth,a,Art,Breite

70 PRINT "Fir das Zeichen: ”;tmp$;” gilt:”

80 PRINT "Differenz Hthe und Baseline: ”;a;
” Hdhe: ”";Art;” und Breite: ”;Breite

WINDOW xlinks, yoben, xrechis, yunten: Aus Geschwin-
digkeitsgriinden bearbeitet der WINDOW-Befehl den Bild-
schirm nicht pixelgenau, sondern nur in Streifen zu jeweils
acht Bit (= ein Grafik-Byte, Abb. 2). Die Umrechnung der lin-
ken und rechten Grenze geschieht durch simple Division
(durch 8). Setzt man also xlinks = 3, beginnt die tats&chliche
Grenze bei 0 (3:8 = 0.375). Oder: xrechts = 319 entspricht
einer rechten Grenze von 312. Beriicksichtigen Sie diese Un-
genauigkeit bei den Koordinatenangaben! Unser Demo-
Programm verdeutlicht, wie WINDOW arbeitet:

10 FOR t=40 TO 39

20 WINDOW 140-%,100,180+t%,130
30 CLS

40  PRINT “WINDOW ";140-t;”
50 NEXT t

60 END

,100,";180-t;";120"

Mit unseren Tips & Tricks wird Geobasic-Programmierern
der Umgang mit diesem Basic-Tool noch leichter fallen. Aller-
dings: Die Erstauflage des Geobasic-Buchs mit zwei Disket-
ten ist inzwischen vergriffen. Aus lizenzrechtlichen Griinden
ist mit einer Neuauflage nicht zu rechnen.

(Aljoscha Rittner/bl)




Geos-System freezen

Nach ungezéhlten Computereinsétzen ist’s plotz-
lich passiert: Nichts geht mehr mit der Geos-
Systemdiskette - sie I4Bt sich weder laden noch
starten. Heulen, Zéhneklappern und ein Kénigreich
fur eine Sicherheitskopie! Wer ein Modul mit
Freeze-Funktion besitzt, ist fein raus.

ngeregt durch unseren Tip im 64’er-Magazin 8/91, Seite
54 (»Schneller Autostart«) und die darin beschriebene
SYS-Anweisung kam ein findiger Geos-Fan auf die Idee,
beliebig viele Sicherheitskopien der Geos-Systemdiskette zu
erzeugen. Das wertvolle Original kann nun ab sofort geschont
im Diskettenkasten bleiben!
Voraussetzung: Sie miissen ein Freezer-Modul besitzen.
Die meist verbreiteten sind Final Cartridge lll, Action Replay
und Magic Formel. Wir zeigen Schritt flir Schritt, wie man da-

mit Sicherheitskopien des Geos-Systems fa.brizieg:‘l SR OML ‘ﬂ

Ausstieg nach dem Start

Final Cariridge Il

1. Verlassen Sie das Final-Cartridge-Desktop (iber das Me-
ni SYSTEM mit der Option BASIC (oder driicken Sie am Mo-
dul den Resetknopf rechts).

2. Im Direktmodus des Basic 2.0 startet man nun Geos wie
gewohnt.

3. Das Geos-Desktop erscheint. Wahlen Sie jetzt das Men
OPTION und steigen Sie mit dem Punkt BASIC sofort wieder
aus: Erneut erscheint die Einschaltmeldung des Basic 2.0.

4. Tippen Sie nun auf den linken Knopf des Final-Cartridge-
Moduls: Das Freezer-Menii wird automatisch aktiviert.

5. Legen Sie eine leere, formatierte Diskette ins Laufwerk
und wahlen Sie per Joystick die Option DISK im Meni
BACKUP.

6. Wenn die Floppy ihre Arbeit beendet hat, finden Sie zwei
Dateien auf Diskette: FC und -FC. Diese Bezeichnungen ver-
wendet Final Cartridge automatisch: Sie sind nicht zwingend
und lassen sich jederzeit umbenennen (z.B. GEOSCOPY
und -GEOSCOPY). Wichtig: Der Strich vor dem zweiten Da-
teinamen muB bleiben!

Kopierfunktion von GEQS verwenden

7. Starten Sie jetzt Geos, 6ffnen Sie im Desktop die neue
Sicherheitsdiskette, konvertieren Sie diese nach der unver-
meidlichen Meldung (Nicht-Geos-Disk!) ins Geos-Format und
Ubertragen Sie eine Version des Geos-Deskiop (z.B. von der
Sicherheitssystem-Diskette) auf die Clone-Disk des Geos-
Systems. Achtung: Verwenden Sie nur die Geos-Kopierfunk-
tion (z.B. bei nur einem Laufwerk: Desktop-lcon auf den Rand
legen, Quell- und Zieldisketten einlegen usw.). Verlassen Sie
Geos und aktivieren Sie den Normalmodus des C64.
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8. Laden Sie das erste Programm von lhrer Sicherheitsko-
pie (es kdnnte jetzt z.B. GEOSCOPY heiBen):
LOAD "GEOSCOPY”,8

Im Gegensatz zur Geos-Originalversion besitzen durch
Final Cartridge generierte Lader (also GEOSCOPY) keinen
Autostart: Nach dem Laden muB man RUN eingeben.

Nun holt der Computer die Hauptdatei »~-GEOSCOPY« und
landet nach getaner Arbeit im Direktmodus: Die Einschalt-
meldung erscheint wieder auf dem Bildschirm.

Jetzt zeigt der in der 64'er 8/91 beschriebene SYS-Befehl,
was er kann:

SYS 49708

I6st einen Geos-Warmstart aus und ladt das Desktop. Falls es
sich nicht auf der aktuellen Diskette befindet, kommt das
Request-Window mit der Aufforderung, die entsprechende
Diskette einzulegen.

Action Replay-Modul

Bei dieser Speichererweiterung l4uft’s dhnlich ab. Fir un-
seren Test stand uns Version 5.2 zur Verfiigung:

1. Rufen Sie den Fastload-Modus auf und booten Sie die

. Original-Geos-Systemdiskette. Verlassen Sie das Desktop

tber BASIC im Menii OPTION. -

2. Aktivieren Sie jetzt das Hauptmeni des Action-Replay-
Moduls (linker Knopf).

3. Per <F1> freezt man das aktuelle RAM des Computers.
Das Backup-Mentii erscheint.

4. Schieben Sie ebenfalls eine leere, formatierte Diskette
ins Laufwerk und driicken Sie <F7> (Save Loader). Die er-
zeugte Datei heift »Loader« und darf ebenfalls umbenannt
werden. Offiziell belegt sie 0 Blocks auf Diskette (wer’s
glaubt!).

5. Das Backup-Menii bietet drei Moglichkeiten, das ge-
zte Geos-System zu speichern (Disk Save A bis C). Bei

serem Test funktionierte nur Mentipunkt B: »Warp * 25«.

Nach erfolgreichem Speichern befand sich neben der Datei

»Loader« ein 247 Blocke groBes File auf der Diskette: Das ge-

freezte Geos-System.

Magic Formel

Anwender dieses Moduls kennen die Snapshot-Funktion.
Wenn man im Hauptmenil <F1> driickt, ruft man den
Standard-Modus des C64 auf. Jetzt 14dt man Geos wie ge-
wohnt und verl&Bt es wieder. Der Druck auf den Modulknopf
bringt erneut das Magic-Formel-Menii. Mit <F3> speichert
man nun das Computer-RAM auf Diskette. Zwei Dateien wer-
den nach Eingabe eines Dateinamens erzeugt: z.B.

Modul muB aktiviert sein

' GEOSCOPY (202 Blocks) und GEOSCOPY (63 Blocks). La-

den Sie beide Files absolut (mit der Endung »,8,1«). Nach Ein-
gabe von SYS 49708 funktioniert’s exakt so wie bei den ande-
ren Modulen. Einziger Unterschied: Bei jedem Start der
Geos-Sicherheitskopie mit dem gefreezten System muB Ma-
gic Formel im Expansionport stecken (sonst geht nichts!).

Beim Start der gefreezten Dateien werden interne Spei-
cherstellen verglichen, die nur bei eingesteckten Magic-
Formel-Modulen aktiv sind.

Jetzt verlduft alles so wie ab Punkt 7 der Erlduterung zu Fi-
nal Cartridge beschrieben. Achtung: Die Ladedateien der
verschiedenen Module miissen im Directory der Sicherheits-
disketten unbedingt an erster Stelle stehen! Kleiner Wermuts-
tropfen: Nur die Final-Cartridge-Sicherheitskopie vertragt das
Geos-Desktop auf ein und derselben Diskette, die beiden an-
deren verweigern den Start. Hierzu muB man eine separate
Geos-Disk mit dem Desktop einlegen.

Egal, mit welchem Modul man lieber arbeitet: Geos-
Sicherheitskopien zur rechten Zeit ersparen Frust und Ver-
drossenheit (und sind allemal billiger als eine neue System-
diskette!) (Andreas Delling/bl)

Edar-anling, de
Odar-oniing, it
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TIPS & TRICKS

1 zu etwas Besonderem. Alle Schriften lassen sich, wie ge-
Unentbehrliches wohnt, in GEOS-Applikationen verwenden: Beispielsweise
zuerst zusammen mit GEOWRITE und dem Druckertreiber
auf lhre Arbeitsdiskette kopieren, dann per Mausklick aus
dem Menti »Schrift« aufrufen.

Nutzliches und &

Ip s : Ordnung im Archiv
Sie &rgern sich bestimmt genauso (iber die neutralen Hiillen
von Neudisketten. Ein Etikett ist zwar immer dabei, aber es
erleichtert unbeschriftet nicht gerade die Suche nach einer
bestimmten Diskette. Gerade hier hilft »Diskhiille«. Zusam-

Wir prasentieren lhnen diesmal neue Schriften men mit der Applikation GEOPAINT (Riickseite der Geos-
und ein Utility, mit dem jeder Geos-Fan seine Systemdiskette) und einem fiir Inren Drucker passenden Trei-
Freude hat ber, bringt diese Zeichnung eine Diskettenhitille zu Papier. Sie
! brauchen nur noch auszuschneiden und zusammenzukle-
. ; ’ e ben (Abb. 2). (an)
Unf Fonts dienen zur Erweiterung lhrer geoWrite-Biblio- _ LI L e AT CE LA
Fthek (Abb. 1): e s Kurzinfo: Diske . AR
1. »Mega 03« eine 40-Punkt-Schrift, ist fiir plakative Uber- : :
schriften und Programmart: Zeichnung

s i i i Laden und Starten: Doppelklick auf das Piktogramm »Diskhiille«
fﬂl’zih l‘[;:"lwlr?(?qufjgﬁ gr:egﬁl;geiﬂgm als Zicrschrift (10 Bunky Besonderheiten: bemt':t%l:tI die Applikation GKEOC?PA[NT
3. Schaltungstechniker und Elektronikbastler werden be- __ == —_— —
geistert sein: »Analog« (24 Punkt) bietet eine reiche Auswahl | - Kurzinfo: Finf Schriften
von Schaltungszeichen aus der Analog-Technik. - o T e
4. Mit »Rat Race« (10 Punkt) erhalten Sie lesbare Zier- Programmart: Font i :
schrift, auch bei einfachen Druckern. Laden und Starten: in der Applikation GEOWRITE anwéhlen

; . . : : Frank Wil , h
5. Die 20-Punkt-Schrift »Hartung« macht Ihre Uberschriften | ogrammautor: Frank Wistemann, Herbert Leuschner

[1] Fiinf Schriften zur

DA PP KD L WA A KT P 5 unt zur Normalgebrauch
#o\ QOO OREMOEK & = i N FHFY

EFFPTRE S TR ARG EROEL K FU R Y I OO Diskhillo« urter GEOPAINT
B R:-BH 7S F F 4K an den Auberiinion aus

Die Schiift "ANALOG" in der Reihenfolge:
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REBS _MC
RBS - Basic-Befehle fiir GeoRam

Supertoppy im (64

RAM-Erweiterungen machen Geos schnell und
komfortabel. Im normalen C-64-Modus brauchen
sie jedoch umsténdliche Befehlsfolgen. »RBS«
beendet diesen Mil3stand mit fiinf neuen Speicher-
befehlen fiir GeoRam. \
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Die Directory-Funktion zeigt den Original-Bereich.

ie werden (berrascht sein, wie schnell Sie Datenbldcke
(bis zu acht) mit RBS jetzt laden und speichern kénnen,
wenn Sie eine RAM-Erweiterung besitzen. Unter Geos
|48t sie sich zwar ansprechen, aber im normalen C-64-Modus
sind doch zahlreiche Peeks und Pokes und einiges Fachwis-
sen natig, sie in Stimmung zu bringen. Mit »RBS« erhalten Sie
eine Befehlserweiterung, die diese Therapien reduziert. Die
RAM-Floppy |48t sich zwar nicht wie ein normales Laufwerk
ansprechen, aber sie kann einfache Befehle speichern oder
laden, bis zu acht Datenbldcke mit einer max. L&nge von je
64 KByte, Zusétzlich sorgt eine Directory-Funktion fiir den né-
tigen Uberblick. Die acht Programmspeicher werden im Ge-
gensatz zur 1541 (ber feste Programmnamen erreicht. Sie
sind von »1« bis »8« vorbelegt.
Laden Sie von Basic aus das Programm mit
LOAD"RBS .MC”,8,1
Danach belegt es den Bereich von $9B14 bis kurz vor den
Basic-Interpreter ($A000). Sie aktivieren ihn mit
SYS39700
Danach signalisiert RBS seine Bereitschaft mit »OKe«. Ab
sofort stehen fiinf neue Befehle parat:
Speichern in die RAM-Disk
rs Anfangsadresse,Endadresse, "Name”
oder
rs "Name”
... Speichert Daten von Anfangsadresse bis Endadresse in die
RAM-Disk.
Dazu ein Beispiel:
rs 1024,2024, 1"
Ubernimmt den Bildschirmspeicher (1024 bis 2024) in die
RAM-Disk. Sind fiir diesen Bereich einmal Anfangs- und End-
adresse festgelegt, geniigt fir den néchsten Speichervor-
gang die Angabe des Namens:
S i

46

Achtung: Firr »Name« sind beim Neustart die Zahlen »1«
bis »8« voreingestellt. Falls Sie andere Namen verwenden
wollen, ist der Rename-Befehl anzuwenden (rn). Verwenden
Sie nie den Bereich ($9B14 bis $A00), da das System sonst
spéter beim Laden abstiirzt.

Laden aus der RAM-Disk
rl Anfangsadresse,Endadresse, "Name”
oder
rl "Name”

... ladt Daten von Anfangsadresse bis Endadresse aus der
RAM-Disk.

Dazu ein Beispiel:
rl 1024,2024,"1"

I&dt den Bildschirmspeicher zuriick. Da im Beispiel vorher
1024 bis 2024 als Bereich festgelegt war, gentigt dafiir auch
I‘l ﬂlrl

Vertauschen von Bereichen
rt Anfangsadresse,Endadresse, "Name”

oder
rt “Name”

... vertauscht Daten von Anfangsadresse bis Endadresse von
Speicher und RAM-Disk.

Wiederum ein Beispiel:
rt 1024,2024,"1"
vertauscht den Bildschirmspeicher mit dem vorher gespei-
cherten. Falls der gespeicherte Bereich groBer ist als die Pa-

Programmart: Quelltext von RBS
Laden: im Assembler (SEQ-File)
Benotigte Blocks: 73

Programmautor: André Marth
= 1

~ Kurzinfo: RBS

ngrammarl Befehlserwenerung fur RAM-Floppy
Laden: LOAD"RBS .MC” 81

Starten: SYS39700

Bendtigte Blocks: 5

Programmautor: André Marth

rameter, wird nur die definierte Lénge ab Anfang verwendet.
Fir unseren Fall gentigt wieder
rt ”l "
da die Parameter mit dem Bildschirm Ubereinstimmen.
Fiillen einer Datei
rf “Name”,Flillzeichen im ASCII-Code
... flillt den Speicherblock »Namex« (in der RAM-Floppy) mit ei-
nem Zeichen.
Zum Beispiel:
P 100
Der Speicherbereich »1« wird mit »0« (48) gefilllt.
Umbenennen einer Datei
rn "alter Name”, “neuer Name”
... andert die Bezeichnung des RAM-Floppy-Speichers »alter
Name« in »neuer Name«:
rn "1”, "SCREEN”
Der Floppyspeicher »1« ist ab jetzt unter »\SCREEN« an-
sprechbar.
Directory anzeigen
r$
... zeigt den Inhalt der RAM-Floppy - mit der Bezeichnung von
Anfangsadresse und Endadresse (Abb.).
Die Endadresse wird um ein Byte erhdht angezeigt.
Nach Eingabe des Befehls (mit <RETURN > bestétigen),
zeigt das Programm an, ob der eingegebene Name in der
RAM-Floppy existiert (gefunden oder nicht gefunden). (gr)
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Anpassung von Geos und Applikationen

Jefzt paft's

Endlich Schlul3 mit Fehlermeldungen bei fremd
installierten Geos-Programmen. Unsere Reinstall-
Tools bringen (fast) jede Anwendung auf lhrem
DeskTop zum Laufen.

u m Raukopien an die Kette zu legen, verwendet Geos ei-

ne verzwickte Installation mit einem Zufallscode. Leider

werden aber auch berechtigte User durch diesen Quasi-
Schutz belastig. So ist es beispielsweise nicht méglich, be-
reits installierte Applikationen im eigenen DesKlop zu verwen-
den, da dieser eine andere Nummer erwartet. Da niitzt es
auch nichts, wenn man eine gebrauchte Installation regulér
Uber Kleinanzeigen gekauft hat. Sie lduft nicht! Als Rettung
fiir alle Frustrierten, bieten wir ein Paket von Installationskil-
lern und DesKlop-Anpassern. Aber Achtung: Installationen
lassen sich nur auf den originalen Applikationsdisketten riick-
géngig machen. Softwarepiraten haben auch bei uns keine
Chance.

Da alle Programme Daten auf den originalen Disketten ma-
nipulieren, sollten Sie besondere Sorgfalt walten lassen. Le-
sen Sie die Hinweise wahrend des Programmlaufs sorgféltig
durch und folgen Sie den Anweisungen. Die einzelnen Pro-
gramme laden und starten Sie auBerhalb des DesKlops, also

im normalen Basic des C64. -
R

GeoMerge MERCE CHANGE

»Merge Change« paBt die Installation der Write-Utilities V2.0
an lhren DesKlop an. Dazu sind einige Diskettenwechsel no-
tig. Legen Sie sich folgende Disketten bereit:

1. Geos-System/Applikation (bereits installiert)

2. Write Utilities (Original oder Backup)

Danach laden Sie von der beiliegenden Diskette:
LOAD”"MERGE CHANGE 2.07,8 .
und starten mit RUN. Mit der Startmeldung fordert Sie das
Programm auf, die Geos-Applikationsdiskette einzulegen
und eine Taste zu driicken. Legen Sie daher die Geos-
Systemdiskette mit der Riickseite nach oben ins Laufwerk
und driicken Sie eine Taste. Merge Change liest die Installa-
tionsnummer der GeoWrite-Applikation ein. Achtung: Geo-
Write muB bereits installiert sein.

Wenn der Bildschirm auf Schwarz geschaltet hat legen Sie
im Sinne der darauf folgenden Aufforderung die Geos-
WriteUtility 2.0-Diskette ein (Rlckseite der Geos-
Sicherheitssystemdiskette) und driicken eine Taste. Falls Sie
die verkehrte Diskette eingelegt haben wird der Programm-
ablauf beendet (Abb. 1). Ansonsten schreibt Merge Change
die Installationsnummer in GeoMerge ein. Das Laufwerk wird
dabei einmal kurz anhalten. Unternehmen Sie nichts, bis sich
das Programm mit einem hellbraunen Bildschirm und der
néchsten Aufforderung wieder meldet (Abb. 2).

Legen Sie entsprechend die Geos-Systemdiskette ins
Laufwerk und driicken Sie wieder eine Taste. Merge Change
liest nun die Installationsnummer von Geos.

Danach schaltet der Bildschirm auf Hellgriin und die Mel-
dung: »Legen Sie die Geos-WriteUtilities 2.0 ins Laufwerke.
Wenn Sie dies getan und eine Taste gedriickt haben, schreibt
Merge Change die Installationsnummer auf Diskette. Das
Laufwerk hélt dabei wieder kurz an. Unternehmen Sie nichts,

64'er SONDERHEFT 80
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bis die Meldung »GeoMerge 2.0 an System angepaBt« und
Ready erscheint.

Damit ist GeoMerge an Ihre GeoWrite-Version und an den
DesKlop angepaBt und steht zum Einsatz bereit.

Geomerge Ehange

von
Hans—Juergen Ziethmann

Bitte legen Sie die GEDS 2.8
Sustemdiskette in das Laufwerk

und druecken sine l[aste

[1] Damit irrtiimlich falsch eingelegte Disketten nicht zerstért
werden, bricht »Merge Change« seine Arbeit ab

Falsche Diskette, breche Forgang ab,
um Schaden zu vermeiden!

ready.

[2] Bei »Merge Change« ist u.a. die Systemdiskette nétig
Programmart: Reinstallation von GeoMerge 2.0

Laden: LOAD“MERGE CHANGE” 8

Starten: RUN

Benétigte Blocks: 5
Programmautor: Hans-Jirgen Ziethmann

' GGOChu r

»New Chart« l6scht die Installation der originalen Geos-
Applikation GeoChart. Dazu laden Sie von Seite 2 der beilie-
genden Diskette:
LOAD”NEW CHART”,8
und starten nach dem Ladevorgang mit RUN. Danach er-
scheint ein Titelbild mit der Anweisung, die Geos-2.0-Geo-
Chart-Diskette einzulegen.

Legen Sie jetzt die GeoChart-Diskette ein (Seite 1) und per
Tastendruck wird die Installation geléscht.

Hans—Juergen Ziethmann

Bitte legen Sie die GEOS 2.8

Chartdiskette in das Laufwerk

und druecken eine Taste

Installation von GeoChart 2.8 aufgehoben

ready.

[3] Durch »New Chart« 128t sich eine gebrauchte GeoChart-Diskette
fiir jeden Desklop installieren

Programmart: Reinstallation von GeoChart
Laden: LOAD”NEW CHART” 8
Starten: RUN
Bendtigte Blocks: 3
' Programmautor: Hans-Jiirgen Ziethmann

HEUW LHART, |

Nach AbschluB dieser Funktion meldet sich New Calc mit
»Installation von GeoChart aufgehoben« zuriick (Abb. 3).

Sie kbnnen nun Geos V2.0 starten und GeoChart mit lnrem
DeskKlop neu installieren. Das Chart-Programm verhélt sich

als hétten Sie es neu gekauft. .

GeoPublish NEW PUBLISH

»New Publish« 18scht die Installation der originalen Geos-
Applikation GeoPublish. Dazu laden Sie (Seite 2) von der bei-
liegenden Diskette:
LOAD”NEW PUBLISH”,8
und starten nach dem Ladevorgang mit RUN. Danach er-
scheint ein Titelbild mit der Anweisung, die Geos-2.0-Geo-
Publish-Diskette einzulegen (Abb. 4).

Legen Sie jetzt diese Disketie ein (Seite 1) und nach
Driicken einer Taste wird die Installation geldscht.

Programmart: Reinstallation von GeoPublish
Laden: LOAD"NEW PUBLISH" 8

Starten: RUN

Bendtigte Blocks: 4

Programmautor: Hans-Jiirgen Ziethmann

NMew Publish

YOon

Hans—Juergen Ziethmann

bitte legen

Sie

Publishdiskette in das

und druecken eine Taste

[4] Auch eine bereits installierte GeoPublish wird in eine
jungfréuliche Version umgewandelt

Danach meldet sich New Publish zuriick mit: »Installation
von GeoPublish aufgehoben«.

Sie kédnnen nun Geos V2.0 starten und GeoPublish mit Ih-
rem DesKlop neu installieren. Das Programm verhélt sich als

hétten Sie es neu gekauft. l

GeoCalc MEW CALC

»New Calc« l6scht die Installation der originalen Geos-
Applikation GeoCalc. Dazu laden Sie von der beiliegenden
Diskette (Seite 2):

LOAD”NEW CAIC”,8

und starten nach dem Ladevorgang mit RUN. Danach er-
scheint ein Titelbild mit der Anweisung, die Geos-2.0-Geo-

Bitte legen

Calcdiskette

und druecken eine Taste

[5] »New Calc« [6scht die Installation auf der Originaldiskette

dag-onlipe, de
dbag-onims,
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Programmart: Reinstallation von GeoCalc
Laden: LOAD”NEW CALC” 8

Starten: RUN

Bendtigte Blocks: 3

Programmautor: Hans-Jurgen Ziethmann

Kurzinfo: DeskPack Change

Programmart: Reinstallation von DeskPack
Laden: LOAD "DESKPACK CHANGE" 8
Starten: RUN

Bendtigte Blocks: 6

Programmautor: Hans-Jirgen Ziethmann

Calc-Diskette einzulegen (Abb. 5).

Legen Sie jetzt die GeoCalc-Diskette ein (Seite 1) und
driicken Sie eine Taste - die Installation wird geléscht.

Nach AbschluB dieser Funktion meldet sich New Calc mit
sInstallation von GeoCalc aufgehoben« zurlick.

Sie kénnen nun Geos V2.0 starten und GeoCalc mit Ihrem
DesKTop neu installieren. GeoCalc verhalt sich als hétten Sie

es neu gekauft. E

DeskPack z.DESKPACK CHANC

»DeskPack Change« paBt die Installation der DeskPack-
Diskette an lhren Desktop an. Dazu sind einige Disketten-
wechsel nétig. Legen Sie sich folgende Disketten bereit:
1. Geos-System/Applikation (bereits installiert)
2. Geos DeskPack (Original oder Backup)

Danach laden Sie von der beiliegenden Diskette:
LOAD "DeskPack CHANGE”,8
und starten mit RUN. Mit der Startmeldung fordert Sie das
Programm auf, die Geos-Applikationsdiskette einzulegen
und eine Taste zu driicken (Abb. 6). Legen Sie daher die
Geos-Systemdiskette mit der Riickseite nach oben ins Lauf-
werk und driicken Sie eine Taste. Achtung: GeoWrite muB be-
reits installiert sein.
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GAER C6j'»DeSkpi k Change« wird mit ihrer TeskTop-Nummer reinstalliert
WS A L)

Wenn der Bildschirm auf Schwarz geschaltet hat legen Sie
im Sinne der darauf folgenden Aufforderung die Geos-
DeskPack-Diskette ein und driicken eine Taste. DeskPack
Change schreibt nun die Installationsnummer in die
DeskPack-Installation ein. Das Laufwerk wird dabei einmal
kurz anhalten. Unternehmen Sie nichts, bis sich das Pro-
gramm mit einem hellbraunen Bildschirm und der néchsten
Aufforderung wieder meldet.

Legen Sie entsprechend die Geos-Systemdiskette ins
Laufwerk und driicken Sie wieder eine Taste. DeskPack
Change liest nun die Installationsnummer von Geos.

Danach schaltet der Bildschirm auf Hellgriin und die Mel-
dung: »Legen Sie die Geos-DeskPack-Diskette ins Lauf-

DPeskpack Change

Yon
Hans-Juergen

Zi

ethmann

GEOS

in das Laufwerk

Sie die 2.8

Bitte legen
Deskpackdiskette

und druecken eine Taste
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Keine Wiinsche bleiben bei

standlichen Floppybefehlen.

gramm werden Sie fesseln.

karten entwerfen.

nerator fur eigene Videos, bis zur
Textverarbeitung fiir Diskettenbot-

an den Feind.

unverzerrt zu Papier.

lysieren kdnnen.

dieser Programmsammiung offen.
B Vier Tools machen SchluB mit um-

M Eine komfortable Benutzeroberfla-
che fur den Sound-Chip und »Maestro
64«, das automatische Komponierpro-

B Wir bieten Ihnen ein unkomplizier-
tes Malprogramm und eine Erweite-
rung fur bis zu 30 verschiedene Far-
ben. Als Dreingabe ist eine Bibliothek
von Uber 50 Sprites mit auf Diskette.
Fur Spiele-Freaks steht ein Playfield-
Editor parat. Mit ihm lassen sich so-
gar eigene Zeichensétze und Spiel-

B Von einem Vor- und Nachspannge-

schaften erhalten Sie sechs niitzliche
Programme - einfach laden und ran

B »Layoutdrucker« bringt Biidschifme

M Last but not least ist auch etwas
far die Programmier-Freaks dabei: ein
Basic-Editor mit neuen Programmier-
hilfen und ein Maschinenprogrammsas;
Debugger, mit dem Sie lhre Assem-
bler-Programme sogar riickwarts ana-

DISKETTE IM HEFT

Nr. 81 gibt’s ab 21.8.1992
bei lhrem Zeitschriftenhandler

Aus aktuellen oder technischen Griinden kénnen Themen verschoben wer-
den. Wir bitten dafiir um Verstandnis.

werke«. Wenn Sie dies getan und eine Taste gedriickt haben,
schreibt DeskPack Change die Installationsnummer auf Dis-
kette. Das Laufwerk halt dabei wieder kurz an. Unternehmen
Sie nichts bis die Meldung »DeskPack an System angepaBi«
und Ready erscheint. _

Damit ist DeskPack an Ihre GeoWrite-Version und an den
DesKlop angepaBt und steht zum Einsatz bereit.

Systemdisk SYSWANDLER

»Syswandler« macht aus einer Geos-System-Diskette eine
Sicherheitssystem-Diskette oder umgekehrt. Das ist dann né-
tig, wenn Sie eine Neuinstallation durchfithren wollen aber
nur zwei gleiche Systemdisketten besitzen.

Laden Sie dazu das Programm von Seite 2 der beiliegen-
den Diskette mit:
LOAD"SYSWANDLER”, 8
und starten Sie mit RUN. Legen Sie nach der jetzt folgenden
Anweisung die System- oder die Sicherheitssystemdiskette
ein. Danach driicken Sie eine Taste. Der Syswandler prift
nun, ob es sich tatsdchlich um eine Geos-Diskette handelt
und bricht bei falscher seine Arbeit ab. Bei der richtigen Disk
wéhlen Sie per Tastendruck zwischen (Abb. 7):
<A> - Systemdiskette
<B> - Sicherheitssystem
<E> - Ende

Jetzt dndert Syswandler die eingelegte Diskette.

50

Syswandler

Von
Hans—Juergen Ziethmann

bitte legen Sie die GEOS 2.8

Geossystemdiskette in das Laufwerk

und druecken eine laste
)= stendiskette
B )= icherheitssustemdisketts

[7] Der »Syswandler« tauscht Systemdiskette mit Sicherheitssystem

Programmart: Andern der Systemdiskette in Sicherheitssystem oder
umgekehrt

Laden: LOAD” SYSWANDLER” 8

Starten: RUN

Benotigte Blocks: 5

Programmautor: Hans-Jirgen Ziethmann

Alle sechs vorgestellten Programme sollten Sie nur auf ori-
ginalen Geos-Disketten anwenden, da alle Zugriffe Daten auf
Disk manipulieren.

Fur ein bereits installiertes Original sind die Tools ein wert-
volles Hilfsmittel. (gr)

64
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