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»Publish.Dir«: Dieses Utility ergénzt

unser DTP-Programm »Publish« im
64’er-Sonderheft 72: Publish.Dir

konstruiert und beschriftet Dis-

kettenhiillen ohne Izstige Tipparbeit. B 42

Tolle Tabellen

slabula Print«: Es gibt nichts, was man
nicht noch besser machen kénnte: Die
erweiterte Druckroutine zur
Tabellenkalkulation »labula Rasa« im
64’er-Sonderheft 68 - jetzt noch
komfortabler und professio-

neller!
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Das private Redaktionsbiiro
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Machen Sie mit: Wir suchen das
schonste Giga-Publish-Dokument!
Hauptgewinn: der »Handy-Scanner«
von Scanntronik im Wert

von 500 Mark! 22

50

Vorschau 128er-Sonderheft 89

unser DTP-Programm fiir den C64 nicht
produziert - komplette Club- oder
Schiilerzeitungen, poppige Einladun-
gen, Begleitzettel oder Briefképfe mit
personlicher Note: »Giga-Publish« ist
Layout, Satzmaschine und

Druckerei in einem!

DTP zum Anfassen ;
Workshop zu Giga-Publish: Ubung
acht den Meister: Unser Workshop fiihrt
Sie Schritt fir Schritt durch »Giga-
K 23

Publish« - bis zur druckreifen
DTP-Seite.

Druckeranwendung
Gezeichnet wie gedruckt
»Plotter-Simulator«: Drucker konnen
nicht zeichnen? Falsch: Unsere
Emulation mit komfortablen Befehlen -
macht aus Ihrem Printer einen

punkigenauen Plotter fiir technische
Zeichnungen und filigrane Grafik. Bl

Der Drucker als Schreibmaschine
»lysim«: Ellenlange Briefe oder Listen
per Drucker ausgeben ist eine Sache,
Formulare oder Bankiiberweisungen
ausflllen aber eine andere: »lysim«
verwandelt Ihren Drucker in einen
spalten- und zeilengenauen

Typewriter. B 34

Schoner als gedruckt

»Pfox 24/Hcopy 24« Kaum zu glauben:

Tolle Hires-Grafik sieht mit 24-Nadlern
miserabler aus als mit 9-Nadel-Matrix-
Druckern - wenn man deren

Druckroutinen verwendet. Mit unseren
beiden neuen Treiberprogrammen
erreicht man allerdings fast
Laser-Qualitat.

Von Nadeln, Bits und Steuerzeichen
Unsere Tips,- Tricks- und Tool-
Sammlung hilft jedem, der sich mit DIP-
Schaltern, Steuercodes und seriellen
bzw. parallelen Anschliissen herum-
schlagen muB. Schwerpunkt:

die 24-Nadel-Drucker. B 44

Alle Programme aus Artikeln mit einem “ -Symbol finden Sie
auf der beiliegenden Diskette (Seite 19).

B 40
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Plotter-Simulator:

Der Drucker wird

zum Plotter: Zeichnen

feiner Linien, stufenlos
vergréBern bzw. verkleinern

Tysim:

Und es geht doch:

Der Drucker fiillt jetzt
auch Formulare und Bank-
iiberweisungen aus!

Seite 34




Giga-Publish - Allstar

Ob komplette Club- oder Schiilerzeitungen, eine
poppig aufgemachte Einladung oder Briefkopfe mit
persénlicher Note: »Giga-Publish« ist Layouter,
Satzmaschine und Druckerei in einem!

allen Epson-kompatiblen 9- und 24-Nadel-Druckern,

z.B. Star LC-10 oder Epson LQ-500 (allerdings nur in
9-Nadel-Qualitat). Bei einer Aufldsung von 240 x 216 Punkten
pro Zoll entwirft man z.B. Zeitungsseiten mit eingebundener
Grafik, Party-Mitteilungen oder (bersichtliche Formulare. In
den Dokumenten lassen sich Text und Grafik beliebig mi-
schen - auf bis zu acht Seiten und mit zehn Zeichensétzen

D as Desktop-Publishing(DTP-)Programm funktioniert mit

tionen man mit den entsprechenden Tasten aufruft:
- a) Layout,

- b) Editor,

- ¢) Druck,

- X) Exit.

In den aktivierten Unterments stehen drei Funktionstasten
zur Verfligung, auf die auf dem Bildschirm nicht eigens hinge-
wiesen wird:

- <F1>: .. .bringt das Directory. Ist eine Bildschirmseite voll,
wartet der Computer auf einen Tastendruck, bevor er mit der
Liste weitermacht.

- <F3>: ..sendet einen Floppybefehl im (blichen DOS-
Format ans Laufwerk (OPEN- und CLOSE-Anweisungen ent-
fallen). Diese Anweisung formatiert z.B. eine Datendisk: -
NO: ARBEITSDISK, GP

AnschlieBend gibt das Programm den Zustand des Fehler-
kanals aus und erwartet weitere Befehle. Wer die Funktion
abbrechen will, muB entweder <RETURN> oder
<RUN/STOP > driicken.

- <F5>:.. liest den Fehlerkanal und gibt die Statusmeldung
am unteren Bildschirmrand aus.
- <RUN/STOP>: ...bricht die jeweilige Funktion des DTP-
Programms ab und kehrt ins tibergeordnete Menii zurtick.
<A> Layout: Zundchst l&dt Giga-Publish den entspre-
chenden Programmiteil, anschlieBend erscheint das Unter-
meni mit folgenden Punkten:
- a) erstellen,
- b) laden,
- ¢) speichern,
- d) Fonts,
- e) Extras,
- f) Preview.
a) Layout erstellen

gleichzeitig. Als Arbeitsmittel stehen eine grafischefBeRtitz&rE 1IN+ Giga-Publish lassen sich verschiedene Layouts fiir ma-

oberflache (fiir Layout) und ein schneller Editor (zum Textent-
wurf) zur Verfligung.

Bevor Sie loslegen, sollten Sie eine separate Diskette for-
matieren und alle Files der Vorderseite unserer Disk zu die-
sem Sonderheft kopieren. AnschlieBend muB man sich ent-
scheiden, mit welchem Eingabegerét (Device) man arbeiten
will: Tastatur, Joystick oder Maus (z.B. 1351).

Auf unserer Sonderheftdiskette haben wir uns flir den Joy-
stick in Port 2 entschieden, bequemer geht’s aber zweifellos
mit der Commodore-Maus 1351. Wer also diesen Komfort be-
sitzt, solite vor dem eigentlichen Programmstart das
Generator-Programm laden:

LOAD “DEVICE.GEN”,8

Das Hauptmenti des kurzen Basic-Programms bietet drei
Méglichkeiten, die man per entsprechender Buchstabentaste
festlegt:

- a) Tastatur,

- b) Joystick,

- ¢) Maus 1351,
- X) Exit.

Nachdem Sie sich per Tastendruck flir ein Eingabegerat
entschieden haben, wird das Programm aktiv: Es loscht die
aktuellen Treiber-Dateien »ged« und »gpJ« von der System-
disk, sucht sich die vorgegebenen Device-Files (z.B.
»ge.maus 1351« und »gpJ.maus 1351«) und kopiert sie unter
den Kurznamen ge4, gpJ wieder auf Disk - fertig!

Keine Bange, voreingestellte Eingabegerétetreiber lassen
sich jederzeit vor Programmstart &ndern - der Systemdiskette
schadet das nicht!

Per Tipp auf <X> verlaBt man den Generator (ohne Re-
set).

Endlich ist’s soweit: Laden Sie das DTP-Programm mit:
LOAD “GIGA-PUBLISH”,8,1

Stecken Sie den Joystick in Port 2 und starten Sie mit RUN.
Auf dem Bildschirm erscheint das Hauptment, dessen Funk-

4

ximal acht Seiten entwerfen (Layout heiBt festlegen, wie sich

Kurzinfo: Giga Publish

Programmart: DTP (Desktop-Publishing)

Laden: LOAD "GIGA-PUBLISH” 8,1

Starten: startet nach dem Laden automatisch

Besonderheiten; Installationsprogramme fir Eingabegerate (Joy-
stick, Maus, Tastatur) und Drucker

Benotigte Blocks: 271 (Hauptprogramm)

Programmautor: Dieter Bayer

Kennzeichnung der Giga-Publish-Dateien

DTP-Files auf Disk werden von Giga-Publish beim Speichern und
Laden mit einem Prafix ausgestattet (vorangestellter Kennbuchstabe
und Klammer), das bei der Eingabe des jeweiligen Dateinamens je-
doch nicht angeben darf:

- L): Layout,

- T): Textdatei,

- B): Grafik,

- F): Font (Zeichensatzdatei),
- D): Info-File zum Zeichensatz.

Uberschriften, Texte und Grafiken auf der Dokumentseite ver-
teilen). Bilder oder Texte sind allerdings noch nicht zu sehen
- man reserviert lediglich die vorgesehenen Positionen auf
der Seite. Normaler FlieBtext wird in Textspalten plaziert,
Uberschriften, Bilder oder andere Spezialformate legt man in
Boxen ab.

Das Layout wird auf einer grafischen Benutzeroberfliche
(Abb. 1) - &hnlich Geos oder entsprechender DTP-Program-
me der PC/AT- bzw. Macintosh abgelegt. Am linken Bild-
schirmrand findet man eine Leiste ‘mit zehn Symbolen
(Icons). Jedes reprasentiert eine wichtige DTP-Funktion. Die
leere Flache in der Bildschirmmitte ist die Layoutseite. Die Li-
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neale oben und seitlich sind cm-geeicht.

Die Layoutflé&che bedient man normalerweise per Joystick
in Port 2 (Cursor-Fadenkreuz verschieben und gew(inschte
Icon-Funktionen aktivieren). Der Mauszeiger ist proportional
gesteuert - er wird also mit zunehmender Bewegungsdauer
schneller, um groBe Entfernungen zwischen zwei Grafikpunk-
ten rasch zu tberwinden. Die Tools zu jedem lcon aktiviert
man, indem man den Zeiger aufs entspre-
chende Sym bol bewegt und
den Feuer ; knopf
oder die lin-
ke Mausta-
ste drlickt.
Jetzt er-
scheint das
Icon invers.

Wairey /
Penl i o ol |
kg il Pl
Estliay ] Mo et ey
B ‘:‘I‘ﬂ' aﬁ‘:"‘“" ﬁne‘_%‘ﬂ’.
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Die andere wichtige Funktion des Mauszeigers ist die Posi-
tionierung von Text und Grafik auf dem Layout. Die aktuellen,
absoluten Koordinatenwerte findet man im ersten Anzeige-
feld rechts oben (X:/Y:). Im BildschirmmaBstab umfaBt die ge-
samte Dokumentseite 161 x 194 Pixel. Das Feld darunter
(x:fy:) zeigt die Ausdehnung der Objekte bei der Definition von
Spalten oder Boxen (relative Koordinaten).

Funktionen der Icon-Leiste (von oben nach unten):

- Nr. 1 (Tir mit »Exit«) beendet die Layoutarbeit. Das Pro-
gramm kehrt ins Gbergeordnete Menil zurlick.

- Nr. 2 (Null im Kreis) wahlt die Seite, die Sie bearbeiten
ma&chten (»0« ist voreingestellt). Jeder Tipp auf
den Feuerknopf oder die Maus-
taste erhoht die Zahl
bis




maximal »7«, dann geht’s wieder bei 0 weiter. Die einzelnen
Seiten-Layouts lassen sich getrennt und véllig unabhéangig
voneinander bearbeiten.

- Nr. 8 (Rechteck): Giga-Publish stellt vier verschledene
Standard-Layouts zur Verfligung, die aus symmetrisch ge-
ordneten Textspalten bestehen (ein- bis maximal vierspalti-
ges Seiten-Layout). Wahlen Sie per Feuerknopf die ge-
wiinschte Spaltenbreite aus, erneuter Doppelklick Uber-
nimmt das Layout ins Entwurfsfeld.

- Nr. 4 (unterbrochene Linien):. Damit kann man bis zu vier
Spalten beliebig auf der Layout-Seite positionieren. Sie die-
nen lediglich zur Aufnahme von FlieBtext, der sich von der
oberen bis zur unteren Begrenzungslinie erstrecken kann.
Der Text wird automatisch eingepaBt.

Bewegen Sie das Fadenkreuz aufs Layout-Feld und posi-
tionieren Sie ihn auf der x-Koordinate, an der Sie in der Spalte
einen Rand setzen maochten. Driickt man Feuer, erscheint ei-
ne senkrechte unterbrochene Linie (als neue, seitliche Spal-
tenbegrenzung).

Verschieben Sie den Mauszeiger nun nach links oder
rechts und tippen Sie erneut auf den Feuerknopf: Die neuen
Spaltenbegrenzungen werden vom Programm tibernommen
(vorgeschriebener Minimalabstand: zwei Pixell). Achten Sie
aber darauf, daB sich bei dieser Aktion vorgegebene Textspal-
ten nicht tiberlagern!

Um eine optimale Lesbarkeit von FlieBtext zu erreichen,
sollte man sich an diese Faustregel halten: Textspalten dirfen
nicht schmaéler als die Buchstabenbreite eines gewéahlten Zei-
chensatzes sein (also 26 Zeichen = alle Kleinbuchstaben
von a bis z, ohne Leerzeichen dazwischen), aber auch nicht
breiter als maximal zwei Alphabete (ca. 50 Zeichen)!

Will man die Funktion abbrechen, bevor die zweite seitliche
Grenzlinie definiert wurde, bewegt man das Fadenkreuz ein-

verschiebt Spalten oder Boxen absolut - die
eingestellte GroBe andert sich also nicht! Jetzt ist es natiirlich
egal, welche Seite der Box oder Spalte man anklickt: Auf je-
den Fall bewegt sich das gesamte Objekt an eine andere Po-
sition, bei Spalten funktioniert’'s aber nur horizontal.

- Nr. 9 (geftllter Kreis), Boxennummer zeigen. Bei spéterer
Layout-Bearbeitung muB man Boxen mit einer markanten Be-
zeichnung versehen: die Buchstaben A bis P. Wurde bereits
eine Box definiert, dann klicken Sie aufs lcon: Die Umrisse
der Box beginnen zu blinken, der entsprechende Kennbuch-
stabe erscheint im reversen Kreis. Die Funktion endet nach
der letzten definierten Box im Layout (maximal 16!).

- Nr. 10 (Milleimer). Damit kann man definierte Spalten oder
Boxen léschen. Positionieren Sie das Cursor-Kreuz exakt am
Rand des unerwiinschten Layout-Objekts und driicken Sie
Feuer: Die Umrisse beginnen zu flimmern. Falls Sie es sich
doch anders lberlegen: Bewegen Sie den Mauszeiger oder
warten Sie ca. 14 Sekunden. Andernfalls bekréftigt man per
Feuer die Absicht, diese Spalte oder Box vom Layout-Bild-
schirm zu entfernen.

b) Layout laden

...holt bereits entwickelte und gespeicherte Standardsei-
ten in den Computer, um sie zu andern oder mit anderen Tex-
ten im Layout-Bildschirm wiederzuverwenden (warum das
Rad zweimal erfinden?).

Dazu erscheint am unteren Bildschirmrand eine Eingabe-
maske, die maximal 14 Zeichen flir den Dateinamen akzep-
tiert. Das Préfix »L)« (Kennzeichnung flr Layout-Seiten,
s. Textkasten) wird von Giga-Publish automatisch gesetzt.
Das Eingabefeld 1aBt sich mit <SHIFT CLR/HOME> |6-
schen.

Kommt's zu einem Diskfehler (Datei nicht gefunden oder
falsche Disk eingelegt), erscheint die entsprechende Mel-

- Nr. 8 (Move): ...

fach aus dem Layout-Feld: Der Rahmen wird gel&§6Rt; ©M-IiddRs: < RUN/STOP > flhrt ins tibergeordnete Menti zurtick.

- Nr. 5 (Box): Mit Boxen baut man Spezialtexte (z.B. Uber-
schriften, Bildunterschriften) ins Layout ein (Abb. 2). Eine Box
darf beliebig groB sein, muB aber mindestens aus 2 x 2 Bild-
punkten bestehen. Eine Layout-Seite vertragt nur maximal 16
Boxen gleichzeitig.

Positionieren Sie den Layout-Cursor an der linken Boxen-
Koordinate im Entwurfsfeld, driicken Sie Feuer und bewegen
Sie das Fadenkreuz in die gewiinschte Richtung, bis das
Rechteck die vorgesehene Ausdehnung besitzt. Dann
driicken Sie wieder »Feuer«: Die Box wird auf der Layout-
Seite verewigt.

- Nr. 6 (Move) ...verschiebt die Layout-Begrenzer (den oberen
und unteren Rand). AuBerhalb dieser Grenzen |48t sich nichts
eingeben, d. h. die Rénder bleiben auf jeden Fall frei.

Bewegen Sie den Mauszeiger zur waagrechten Linie oben

und tippen Sie auf den Feuerknopf. Jetzt I&Bt sich der Begren-
zer nach unten verschieben. Driicken Sie an der vorgesehe-
nen Position erneut Feuer, um die Begrenzung einzustellen.
Dann wiederholt man das Ganze mit der unteren Grenzlinie.
Hier bricht man diesen Vorgang ebenfalls ab, wenn man das
Fadenkreuz aus dem Layout-Feld bewegt.
- Nr. 7 (Rechteck mit seitlichen Pfeilen): Sieht eine Spalte
oder Box nach dem ersten Layout noch nicht so aus, wie Sie’s
gerne hatten, lassen sich nach Aktivierung dieses Icons alle
Rénder nachtréglich verschieben. Dazu rochiert man mit
dem Fadenkreuz zur vorgesehenen Begrenzungslinie und
driickt den Feuerknopf: Jetzt muB die Linie flimmern. Wenn
nicht, missen Sie das Fadenkreuz genauer positionieren.
Stimmt der Rand endlich, bestétigt man dies mit dem Feuer-
knopf.

Wenn man eine Boxenseite anklickt, verschieben sich die
beiden querliegenden Seiten mit, nicht aber die gegenliber-
liegende. Boxen muB man also in zwei Schritten verschieben.
Abbruch der Funktion: Layout-Feld mit dem Cursor-Kreuz
verlassen.

6

c) luynui speichern
..entsprichtim Prinzip dem Menipunkt »b) Layout laden«.

[1] Der Layout-Bildschirm von Giga Publish mit der Icon-Leiste

Flr den Dateinamen stehen
maximal 14 Zeichen zur Ver-
fligung, da die beiden Prafix-
Zeichen angefiigt werden.
Existiert bereits ein File mit
gleichem Namen, kann man
die Datei (iberschreiben (mit
Taste <J> bestétigen), an-
sonsten missen Sie sich ei-
nen anderen ausdenken.

d) Fonis definieren

Wie bei DTP-Programmen
Ublich, schickt Giga-Publish

-_I_

[2] Boxen und
Spalten werden an
gewiinschter Posi-
tion plaziert
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den verarbeiteten Text nicht als ASCII-Code an den Drucker,
sondern als Hires-Grafik (eingebunden ins Dokument). Sonst
ware es auch nicht méglich, Text unterschiedlicher Zeichen-
satztypen und Grafik gemischt als Dokumentseite zum
Drucker zu schicken. Maximal zehn Fonts kann man pro Lay-
out definieren. Mindestens einer muB sowieso eingestellt
sein, sonst verweigert der Drucker die Mitarbeit.

Beachten Sie, daB der Zeichensatzname immer aus vier
Ziffern besteht. Buchstaben oder kiirzere Dateinamen akzep-
tiert das Programm nicht. AnschlieBend wird dem jeweils ver-
wendeten Font eine Nummer zwischen 0 und 9 zugewiesen,
unter der man ihn bei der Texteingabe ansprechen kann (s.
Beschreibung zum Texteditors).

Geben Sie zunéchst die Zeichensatz-Namen ein (bei 0 be-
ginnend) und bestétigen Sie mit < RETURN >. Bei korrekter
Namensangabe Iadt der Computer die entsprechende Info-
Datei von Diskette, in der die Zeichenbreiten der Fonts ver-
merkt sind. Wenn eine Fehlermeldung erscheint (»File not
found«), sollte man nach beliebigem Tastendruck den richti-
gen Namen eingeben.

Vermerken Sie in der Liste alle Zeichensétze, die Sie fiirs
Layout brauchen. Mit <RUN/STOP > kommen Sie wieder

Unsere Liste zeigt die Minimal- und Maximalwerte, die man
bei den einzelnen Optionen eingestellen kann. Nach Befehl
der entsprechende Buchstabentaste erhdhen sie sich jeweils
um einen Zahler, bei Parametern mit hohen Zahlen (z.B. b)
Zeilenabstand) lassen sie sich auch verringern, wenn man
den Buchstaben gleichzeitig mit <SHIFT > drlickt.

Die Optionen im einzelnen:

- a) Seite: ...gibt die aktuelle Layout-Seite an, auf die sich die
brigen Daten des Extras-Ments beziehen. Mit <A > lassen
sich nacheinander alle Daten der acht méglichen Seiten aus-
geben. Die Infos zu Spalten und Boxen kann man selbstver-
stéandlich nur »vor Ort« dndern: Dazu miissen Sie auf dem
Layout-Bildschirm neue Objekte per Mauszeiger integrieren
oder l6schen.

- b) Zeilenabstand: ...ist wichtig fiir die Transparenz des Tex-
tes im Layout, ebenso fiir die Textmenge, die in die Spalten
passen soll. Der Abstand |48t sich in %21e-Zoll-Schritten an-
dern. Welchen Wert Giga-Publish beim Ausdruck wirklich
verwendet, hangt selbstversténdlich auch von der GréBe des
aktuellen Zeichensatzes ab (dann dient der eingestellte Zei-
lenabstand als Berechnungsfaktor).

- ¢) Auto-Center: Damit legt man fest, was bei Blocksatzaus-

Dieser Text dient dazu,
lhnen die Auswirkung des
»Autocenter« zu zelgen.
Lesen Sle diesen
Demonstrationsabsatz

daher bitte nicht, da er
keinerlel sinnvolle Informa-

Dieser Text dient dazu,
lhnen die Auswirkung des
»Autocenter# zu zeigen.
Lesen Slie diesen
Demonstrationsabsatz
daher bitte nicht, da er
kelnerlel sinnvolle Informa-
tion enthlt.

Dieser Text dient dazu,
lhnen die Auswirkung des
»Autocenter« zu zelgen.
Lesen Sle diesen
Demonstrationsabsatz
daher bitte nicht, da er
kelnerlel sinnvolle Informa-
tion enthéit.

tlon enthit.

[3a] Uberlange Wérter kommen ohne

»Autocenter« linksbiindig ist nicht ideal

[4] Eine Menge Infos zum Layout bringt das Extras-Menii

ins Layout-Menti.
e) Exiras
...gibt Ihnen die Méglichkeit, aktuelle Layout-Daten zu &n-
dern (Abb. 4). Auch hier verlangt der Computer den Tipp auf
die entsprechende Buchstabentaste:
- a) Layout (0 bis 7), Spalten (0 bis 3), Boxen (0 bis 15),
- b) Zeilenabstand (1 bis 99),
- ¢) Auto-Center (0 bis 2),
- d) Micro-Spacing (0 bis 99),
- e) Box-Nr. (A bis P),
- f) Zeilenabstand (1 bis 99),
- g) Rahmen (j/n),
- h) Bild (j/n),
- i) Bild-Nr. (0 bis 31),
- j) Bildname (max. acht Zeichen).
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EAER OMLINGes=
[3b] Auch die gen?rierung er Zeile

[3c] Die Lésung: Text
mit Autocenter

gabe mit einem (iberlangen Wort geschieht (Abb. 3a bis 3c),
das sich als einziges in einer Zeile befindet (z.B. »Demonstra-
tionstextabsatz«):

- Wert 0: linksblindiger Druck,

- Wert 1: zentriert,

- Wert 2: zentriert und Zeilenabstidnde angleichen (um das
Wort optimal in der Zeile zu plazieren).

- d) Microspace: ..verwendet man bei Textzeilen, bei denen
durchs Blocksatzformat groBe Zwischenrdume zwischen den
einzelnen Wortern entstehen. Diese Funktion paBt Leerstel-
len zwischen Wértern und Buchstaben harmonisch an (Abb.
5a bis 5b). Mit dem Parameter legt man fest, wie groB die Zwi-
schenrdume maximal sein durfen.

- ) Box-Nr.: Befindet sich auf der eingestellten Layout-Seite
mindestens eine Box, lassen sich die Daten jederzeit &ndern.
Giga-Publish vergibt Box-Nummern in aufsteigender Reihen-
folge, wie sie auf dem Bildschirm ab y-Koordinate 0 (oberste
Bildschirmzeile) abgelegt sind. Liegen zwei Boxen auf glei-
cher Hohe, verlagert das DTP-Programm die Sortierprioritét
zu den x-Koordinaten der linken und rechten Rénder (Abb. 6).
Gibt's auch hier keine Unterschiede, missen die y-
Koordinaten der unteren Boxenrdnder als Kriterium herhal-
ten. Deshalb sind exakt identische Boxen auf gleicher Héhe
wenig sinnvoll und sollten vermieden werden.

- f) Zeilenabstand: Selbstversténdlich kann man in Boxen
auch Texte verewigen. Dann ist die Einstellung des Zeilenab-
stand &uBerst sinnvoll. Soll in der Box Grafik erscheinen,
bleibt der Parameter allerdings wirkungslos.

- @) Rahmen: Will man die Box einrahmen (z.B. um Grafik und
Text abzugrenzen), aktiviert man die Funktion per <G>.

- h) Bild: Boxen haben bei Giga-Publish vor allem den Sinn,
Grafik in den Textverlauf einzubinden. Dann benétigt das
DTP-Programm noch weitere Infos:




- i) Bild-Nr.: Jeder Bildname muB intern eine Kennziffer erhal-
ten. Das reduziert die Verwechslungsgefahr (vor allem, wenn
in verschiedenen Boxen dieselbe Grafik verwendet wird!).

- j) Bildname: ...verlangt die Namensangabe der Grafikdatei
auf Diskette (ohne Préfix »b)«). Es sind maximal acht Zeichen
erlaubt. Hier sollten Sie auf korrekte Namenseingabe achten
(es erscheint keine Fehlermeldung). Grafiknamen, die Giga-
Publish beim spateren Ausdruck nicht findet, werden namlich
einfach Uibergangen. Die Folge: Die vorgesehene Box bleibt
leer!

f) Prieview

Bevor man eine Dokumentenseite ausdruckt, sollte man

sich einen ersten Gesamteindruck (ber die Plazierung von
Text und Grafik verschaffen. Ein weiteres Untermenii er-
scheint:
- a) Preview: ...bringt den Layout-Bildschirm auf den Screen.
Wenn man das Seitenwahl-Symbol in der Icon-Leiste anklickt
- (das zweite von oben), sieht man ein Abbild der fertigen DIN-
A4-Seite in entsprechender Verkleinerung (Abb. 8). Selbstver-
sténdlich lassen sich Einzelheiten kaum erkennen (Textzeilen
erscheinen z.B. als durchgehende Balken). Dennoch kann
man auf einen Blick feststellen, ob Objekte, Boxen, Text und
Grafik wie vorgesehen plaziert sind. Doppelklick aufs Tur-
Symbol bringt Sie ins Preview-Men( zurtick.

Die restlichen MenUpunkte lassen sich mit der jeweiligen
Taste lediglich ein- oder ausschalten (vorangestelltes Hak-
chen an/aus). Damit vermeidet man, daB unwichtige Elemen-
te auf dem Layout-Bildschirm erscheinen und die Ubersicht-
lichkeit beeinflussen:

- b) Spalten,
- c) Boxen,
- d) Bilder.

Der integrierte Texteditor

DTP-Seiten ohne Text? Undenkbar! Giga-Publish stellt einen
komfortablen Editor zur Verfiigung, den man im Hauptmenti
aktiviert:

b) Editor

Der blinkende Unterstrich ist der Eingabe-Cursor, das Text-
ende wird durch einen (berdimensionalen Punkt gekenn-
zeichnet. Der 148t sich nicht [6schen und wandert bei der Text-
eingabe stdndig mit. Am unteren Bildschirmrand befindet
sich eine Maske, die den aktuellen Umfang des Textspeichers
anzeigt (ca. 12 000 Zeichen bei Programmstart). Daneben
gibt die Maske Systemmeldungen aus und nimmt Eingaben
(z.B. Dateinamen) entgegen.

Die Word-Wrapping-Funktion ist integriert: Worter, die nicht
mehr vollstindig in die aktuelle Zeile passen, werden kom-
plettin die né&chste (ibernommen. Der Editor benutzt die deut-
sche DIN-Tastaturbelegung (y und z vertauscht, Abb. 7a bis
7d).

Einige Tasten besitzen Sonderfunktionen:

- <CRSR aufwérts/abwarts/links/rechts>: ...steuern den
Eingabe-Cursor wie gewohnt Gber den Bildschirm. Erreicht
man den oberen oder unteren Rand des Editorfeldes, scrollt
der Text mit.

- <HOME>: ...springt an die linke, obere Bildschirmecke
bzw. zum Textanfang.

- <INST/DEL>: ...16scht das Zeichen links vom Cursor, der
Rest des Textes riickt nach und wird gegebenenfalls neu for-
matiert.

- <SHIFT INST/DEL >: ...flgt Leerzeichen in den Text ein.
Der Resttext verschiebt sich nach rechts und wird ebenfalls
neu formatiert.

- <F7>:Wer langere Textpassagen einfligen mdochte, sollte
diese Taste benitzen: sie aktiviert den automatischen Einfi-
gemodus. Als Kennzeichen erscheint »einf« in der unteren
Bildschirmmaske. Erneuter. Tipp auf < F7> schaltet den Mo-
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dus ab. Die Normalfunktionen sind wieder aktiv.

- <F8>: Der umgekehrte Weg: Damit markiert man Textpas-
sagen zum Léschen (alle Zeichen ab Anfangsposition des
Cursors werden weil). Mit <RETURN> tilgt man den Be-
reich aus der Textdatei. Wer sich’s anders (iberlegt hat und
die Passage doch nicht léschen will, kann mit
< RUN/STOP > abbrechen oder den Cursor wieder zur Start-
position zurlickbewegen.

- <RETURN>: ..fligt ein Absatzende-Kennzeichen ein.
Dann springt der Cursor an den Anfang der néchsten Zeile.
Geschieht das mitten in einer Textpassage, wird sie gesplittet.
Das Absatzende-Zeichen a8t sich nicht mit der Leertaste 16-
schen. Verwenden Sie dazu <INST/DEL> oder <F8>.

- <RUN/STOP>: ...beendet den Texteingabe-Modus. Sie
kehren wieder ins Hauptment zurlick. Der Text im Speicher
bleibt erhalten und steht bei erneutem Editoraufruf wieder zur
Verfligung.

- < CTRL-> (Trennvorschlag): Bei (iberlangen Wortern ist zu
empfehlen, Trennvorschldge einzubauen. PaBt das Wort
beim Layout nicht mehr in die Zeile, wird es an dieser Stelle
getrennt.

- <SHIFT SPACE> (geschitztes Leerzeichen, variable
Breite): Zwei durch <SHIFT SPACE > verbundene Worter
werden im Layout am Zeilenende nicht auseinandergerissen,
sondern gemeinsam in die Folgezeile (ibernommen. Variable
Breite heiBt, daB auch geschiitzte Leerzeichen den Micro-
Spacing-Regeln unterworfen sind.

Steverzeichen und Sonderfunktionen

- <CBM SPACE> (geschutztes Leerzeichen, geschiitzte

Breite): ..wie <SHIFT SPACE>, allerdings bleibt Micro-

Spaicing und Blocksatz wirkungslos - die Ausdehnung des
i-aichens 188t sich nicht andern.

Der Texteditor von Giga-Publish kennt auBer Sonderzei-

Dieser Text dient dazu, Ihnen die Auswirkung

des »Microspacingst zu zelgen. Lesen Sle Ihn
daher bitte nicht, da er kelnerlel sinnvolle
Information enthit.

[5a] Text ohne Micro-Spacing
 Dieser Text dient dazu, lhnen die Auswirkung
~ des "Microspacingst zu zelgen. Lesen Sle |hn

 daher bltte nicht, da er keinerlel sinnvolle
~ Information enthit.

[5b] ...mit aktivierter Micro-Spacing-Funktion
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[6] Boxen werden von oben nach unten sortiert

64'er SONDERHEFT 88/



chen, die direkt EinfluB auf den Text nehmen, noch weitere Ta-
staturfunktionen, die nach Tipp auf < — > eingeleitet und er-
st nach einem zweiten Tastendruck aktiviert werden (in der
letzten Bildschirmzeile erscheint der Hinweis »Befehl/Steuer-
zeichen?«

- <—> <Z>: Das Programm fragt nach der Nummer
Fonts, den Sie in der Layout-Liste eingetragen haben. Auf de-
finierte Zeichensétze kann man jederzeit umschalten. Vor Be-
ginn der Texteingabe muB unbedingt die gewéhlte Fontnum-
mer stehen (Abb. 9) - sonst klappt’s nicht mit dem Ausdruck.
Ebenso muB man jede weitere Zeichensatzanderung im Text
mit der inversen Fontnummer einleiten.

- < —> <B>:Die gewiinschte Zeichenbreite (Abb. 10) legt
man per entsprechender Zifferntaste fest - sie bestimmt, um
welchen Faktor der Text verbreitert werden soll (1 = normal
breit, 2 = doppelt usw.). Der Editor vermerkt ein Steuerzei-
chen an der betreffenden Cursor-Position. Es gilt so lange, bis
die Textbreite neu definiert wird.

EPEEEIIE o
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[7a] Tastaturbelegung von Giga-Publish nach dem Programmstart

I
A
0
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[7c] ...mit zuséatzlich gedriickter CTRL-Taste

;I:II]EI[]

[8] Im Preview erkennt auf einen Blick, ob alles am richtigen Fleck
sitzt

- <—> <E>: ..bestimmt die Schriftstarke:

- 0: Normalschrift,

- 1: halbfett,

- 2: Fettdruck.

- <> <U>: ..unterstreicht ein Wort oder gewiinschte
Textpassagen nach Wahl der Option 1. »0« schaltet den
Unterstreich-Modus wieder ab.

- <+—> <F>: . .aktiviert die Formatierungsart des Textes
(Abb. 11):

- 0: linksbtindig,

- 1: zentriert,

- 2: rechtsblndig,
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- 3: Blocksatz.

- < —> <H>:.wie <—> <B>,allerdings geht's hier um
die Zeichenhohe der Fonts. Sie darf héchstens das Sechsfa-
che der Normalhthe betragen.

- <—> <S>: ..wihlt die Schriftstellung des nachfolgen-
den Textes:

- 0: normal,

- 1: hochgestellt,

- 2: tiefgestellt.

- < — > <X>:Wenn Sie im Layout eine Textbox verwenden,
mussen Sie natiirlich festlegen, welcher Text in welchem
Rechteck erscheinen soll. Mit dieser Tastenkombination mar-
kieren Sie Textanfang und -ende innerhalb der Box.

Dazu tragt man am Anfang der Textpassage den Buchsta-
ben der Box ein (erscheint ebenfalls revers). Als Endekenn-
zeichen fungiert <X>. Achten Sie bei der Festlegung der
Boxentexte, daB die Reihenfolge der Layout-Seiten eingehal-
ten wird: Die auf der ersten Seite m(issen vor denen von Seite

] 3 4 3 3

C RIM[ENRIF]u]x)[o]Puls)s][ ]

I 3] 3 3 3 3 8 3

I 3 33 0 3 O 1 R
S R

[7b] ...mit der SHIF T-Taste

I 3
I 1
] O
I 5

L]

IERE

[7d] Diese Tastaturcodes erscheinen, wenn man die Tasten mit
<CBM> benutzt

2 stehen usw.

- < —> <SHIFT C>: Damit kopiert man léngere Textpassa-
gen. Die Markierung erledigt man wie mit <F8>, per
<RETURN > bestatigt man den ausgewéhlten Textbereich.
Die ‘Frage »Wohin?« erscheint. Jetzt positionieren Sie den
Cursor und driicken erneut < RETURN >: Der markierte Text
wird eingefligt, die Original-Passage bleibt selbstversténdlich
erhalten.

- <> <SHIFT M>: ...8hnelt der Funktion <SHIFT C>,
allerdings wird der Text nicht kopiert, sondern vollstéandig in-
nerhalb des Textes verschoben.

- < —> < SHIFT F>:...durchsucht den Text nach einem be-
stimmten Wort oder Textausschnitt. Bei der Systemmeldung
»Finden:« gibt man den Suchbegriff ein: Der Computer be-
ginnt ab der aktuellen Cursor-Position mit den Nachforschun-
gen. Wurde das Programm flindig, erscheint die Frage »Wei-
ter?«. Mit <RETURN> setzt man die Suche fort,
<RUN/STOP> bricht die Funktion ab - der Editor-Cursor
bleibt beim gefundenen Wort stehen.

- < +—> <R>: ..funktioniert im Prinzip wie <SHIFT F>,
doch muB man noch zusétzlich ein Wort oder einen Begriff
angeben, der den gefundenen ersetzen soll. Bevor dies ge-
schieht, hat man drei Méglichkeiten:

- <SHIFT RETURN > : Das Wort wird ohne weitere Riickfra-
gen ersetzt,

- <RETURN > : tragt den neuen Begriff ein und sucht weiter,
- < SPACE > : Damit verzichtet man aufs Ersetzen, der Com-
puter aber setzt die Suche fort.

- <RUN/STOP >: beendet die Funktion,

- <+—> <SHIFT L>: ..I1adt eine mit dem Giga-Publish-
Editor geschriebene und gespeicherte Textdatei nach Einga-
be des Dateinamens von Disk (das Préfix t) entfallt!).
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- < —> <SHIFT S>: ...sichert die vollstindige Textdatei auf
Disk. Wie beim Layout-Editor erscheint eine Sicherheitsabfra-
ge, wenn sich bereits ein gleichnamiges File auf der Diskette
befindet.

Mastertext-Files iibernehmen

Eines der beliebtesten Textverarbeitungsprogramme flir den
C64 kommt mit Giga-Publish zu neuen Ehren: Mastertext. Mit
seinen komfortablen Funktionen eignet es sich ideal fiir
Rohtexte, die in den Spalten der Layout-Seiten erscheinen
sollen - da hinkt der interne Texteditor von Giga-Publish um
Léngen hinterher. Ein Problem gibt’s aber doch: Vor der
Nacharbeitung im Giga-Publish-Texteditor (z.B. Steuer- und
Absatzkennzeichen einfiigen) mufl man solche Texte umwan-
deln.

Halten Sie Ihre Diskette mit Mastertext-Files bereit und la-
den Sie das Tool mit:

LOAD “MASTER/KONVERT”,8,1

Damit es korrekt funktioniert, werden die Assembler-
Dateien »tCO«, »gpF«, und »gpM« nachgeladen (sie missen
sich stets auf derselben Disk wie Master/Konvert befinden!),
dann startet das Programm automatisch mit dem Haupt-
menti:

- a) laden,
- b) speichern,
- x) Exit.

Nehmen Sie jetzt die Giga-Publish-Systemdiskette aus
dem Laufwerk, schieben Sie die Mastertext-Datendisk hinein
und wéhlen Sie die erste Option per Druck auf die entspre-
chende Buchstabentaste:

a) laden: ...holt zunéchst das Directory in den C64 und zeigt
es auf dem Bildschirm. Mit den Cursor-Tasten l&Bt essi

und abwaérts scrollen. Wenn sich der Dateiname exakt zwi-
schen den beiden Spitzklammern befindet, miissen Sie
<RETURN> driicken. Nach dem Laden erscheint wieder
das Hauptmeni. Jetzt nimmt man die Mastertext-Datendisk
aus dem Floppyschacht und legt die Giga-Publish-Datendisk
ein.

b) speichern: ...legt die friihere Mastertext-Datei auf Diskette
ab - jetzt als Giga-Publish-File.

x) Exit: Damit verl&Bt man das Konvertierprogramm. Zuvor
andert sich der Bildschirmrahmen. Mit <RETURN> lésen
Sie einen Reset aus, jede andere Taste bringt Sie wieder ins
Ment zuriick.

Dokument drucken

Nach Wahl der Option »c) Drucke« im Hauptmen( erscheint
ein weiteres Untermenti mit nur einer einzigen Funktion:
a) drucken

Giga-Publish verkniipft den Text im Speicher mit dem
Layout-Entwurf, den definierten Zeichensétzen und Grafiken
auf Diskette und schickt die gesamte Dokumentseite zum
Drucker. Beachten Sie unser Patchprogramm »gpC-
Anpassung«, mit der Sie das Druckmen( von Giga-Publish
dndern und einen Ausdruck in Entwurfsqualitét realisieren
kénnen!

Falls kein Text im Speicher steht, bringt der Computer eine
entsprechende Fehlermeldung. Per beliebigem Tastendruck
geht’s zuriick ins Druckerment. Das Programm merkt auch,
wenn ein Drucker inaktiv oder gar keiner angeschlossen ist.
Die erscheinende Fehlermeldung »Drucker einl« kann aller-
dings auch andere Ursachen haben:

- Sie verwenden die Gerateadresse 5 (statt 4). Entweder pas-
sen Sie den richtigen Wert im Programm »Drucker.Gen« an
oder Sie andern die DIP-Schalterstellung des Druckers,

= lhr Drucker hat keine Stromversorgung fiir Pin 18 des
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Centronic-Eingangs. Das erledigen manche seriellen
Hardware-Interfaces per separatem Kabel zum Kassettenport
(z.B. Wiesemann 92000/G). Wer kein solches Interface be-
sitzt und sich scheut, per Létkolben die Stromversorgung des
Pins innerhalb des Druckers zu installieren, sollte die DTP-
Seiten per Parallelkabel am Userport ausgeben - dann ist Pin
18 belanglos (s. Beschreibung zum Programm »gpB«!). Behe-
ben Sie den Stérfaktor, dann geht’s nach Tastendruck mit der
Druckausgabe weiter.

Der Bildschirm teilt lhnen sténdig mit, wie’s um den Aus-
druck steht: Links oben erscheinen die Nummern der aktuel-
len Layout-Seite und Druckzeile. Ist die DTP-Seite fertig, er-
hélt man die Meldung »STOP = Ende, SPACE = weiter«. Sie
kommt auch, wenn Sie den Druckvorgang mit
<RUN/STOP > unterbrechen. Weitere Infos zum Ausdruck:
s. Kapitel »Druckerinstallations.

Wer aus dem DTP-Programm aussteigen machte, muB im
Hauptmenii <X> driicken (Option »x) Exit«). Der Bildschirm-
rahmen férbt sich grau. Noch kénnen Sie es sich (iberlegen:
Per <RETURN> I6st man unwiderruflich einen Reset aus,
jede andere Taste bringt Sie zurlick ins Hauptmend.

Niitzliche Tools zu Giga-Publish

Unser Programm bietet separate Tools, die alle DTP-Vorha-
ben mit dem C64 ideal unterstlitzen:
Giga-Edit

Mit diesem Tool entwirft man eigene Zeichensétze fiir Giga-
Publish. Es muB im Normalmodus des C64 geladen werden:
LOAD "GIGA-EDIT”,8,1

Das Programm startet automatisch. Auf dem Bildschirm er-
scheint das Hauptmenii. Die einzelnen Optionen werden

L,pﬁ;;ﬁ{alls per entsprechender Buchstabentaste aktiviert:
-a)b

earbeiten
- b) laden
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[9] Im Texteditor muB jeder Test mit dem Font-ldentifikationssteuer-
zeichen eingeleitet werden

Brelte:

elns, =zwel, ddrei

~ole=r,. FL_irm—F

_———c——F 1= [10] Breite Zeichen
- kein Problem!

= ¢) speichern
- X) Exit

Die von Giga-Publish gewohnten Funktionstasten <F1>
(Directory), <F3> (Diskbefehle), <F5> (Fehlerkanal aus-
geben) stehen nach wie vor zur Verfiigung.

a) Zeichensatz bearbeiten

...ruft den Editorbildschirm auf (Abb. 12). Laden Sie am be-
sten vorher zwei Zeichensatzdateien (A und B, Prafix »f)«) von
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der Giga-Publish-Diskette (s. Beschreibung zum Mentipunkt
»b) Zeichensatz laden«).

Im Editierfeld erscheint der Charakter mit dem Bildschirm-
Code 000. Falls kein Zeichensatz geladen wurde, findet man
dort nur zuféllige Muster. Links oben blinkt der Editor-Cursor,
der sich ebenfalls vom eingestellten Eingabegerét steuern
1&Bt (z.B. Joystick Port 2).

Im unteren Bildschirmteil: zwei Fenster mit flinf Infos, die

sich je nach Editor-Manipulation verandern:
- X (0 bis 31) und y (0 bis 39) sind die aktuellen Cursor-
Koordinaten: Man kann also Zeichen bis zur maximalen Gro-
Be von 32 x 40 Pixel entwerfen. Beim Ausdruck entspricht das
den Realwerten 4,7 x 34 mm.

Im anderen Window ist nach Programmaufruf der Modus
S (setzen) aktiv - also Bildpunkte auf Knopfdruck auf dem
Editorfeld verewigen. Die Kennzeichen »B« und »S« darunter

Dieser Text dient nur dazu,
lhnen die verschiedenen For-
matlerungsmbglichkelten zu
zelgen. Lesen Sle Ihn daher
bitte nicht, da er kelnerlel sinn-
volle Information enthiilit.

Dieser Text dlent nur dezu,
thnen die verschledenen For-
matlerungsmbiglichkeiten zu
zeigen. Lesen Sle hn daher
bitte nicht, da er keineriel sinn-
volle Information enthiit,

Dieser Text dient nur dazu,
thnen dle verschiedenen For-
matierungsmbglichkelten zu
zelgen. Llesen Sle I|hn daher
bitte nichi, da er keinerlel sinn-
volle Information enthit.

Dieser Text dient nur dazu,
lhnen die verschiedenen For-
matlerungsmiglichkelten zu
zelgen. Lesen Sle |hn daher
bitte nicht, da er kelnerlel sinn-
volle Information enthéit.

[11] Vier verschiedene Formatiermdglichkeiten

ft
[n]

e

[12] Giga-Edit: Entwurfsfeld fiir neue Zeichensétze

informieren Sie Uber Zeichenbreite und eingestellten Buch-
stabenabstand.

In der Mitte oben sind zwei Felder plaziert, die das entspre-
chende Zeichen fiir die Satze A und B in OriginalgroBe zei-
gen. Bei zwei gleichzeitig geladenen Zeichensatzen ist ein di-
rekter Vergleich der Muster und die Ubernahme gleichartiger
Charaktere leichter zu realiseren.

Driickt man Feuer, wird ein Bildpunkt an aktueller Position
im Editor-Bildschirm gesetzt. Ist das eingestellte Eingabege-
rét (s. Beschreibung zu »Device.Gen«) die Tastatur, hat man
einen entscheidenden Vorteil: Nach <RETURN > wird der
Punkt ebenfalls gesetzt, der Cursor aber zusétzlich um eine

Position in der Richtung verschoben, in die man ihn zuletzt,

bewegt hatte. Das spart bei der Eingabe horizontaler und ver-
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tikaler Linien viel Zeit! Falls man die Maus oder den Joystick
benutzt, bleibt der Cursor, wo er ist. Per < CLR/HOME > setzt
man den Editor-Cursor in die linke obere Ecke.

Um die ZeichensatzgroBe zu bestimmen, dienen die Edi-
tierpfeile und -marken am rechten Rand des Editorfeldes
(Abb. 13), die man mit folgenden Tastenkombinationen akti-
viert:

- <CBM F1>: Zeichenhdhe,

- <CBM F3>: Marke fiir die Grundlinie,

- <CBM F5>: frei verschiebbar zur eigenen Verwendung,
sonst ohne Bedeutung,

- <CBM F7>: Unterstrich-Hbhe.

Nach Tastendruck beginnt die gewdhlte Markierung zu
blinken und 4Bt sich per Cursor verschieben. Mit
<RETURN> wird die neue Position bestitigt,
<RUN/STOP > bricht die Verschiebung ab.

AuBerdem lassen sich sémtliche Vertikalmarken nach links
verschieben, um sie naher ans Zeichenmuster zu bringen. In
horizontaler Richtung bewegen sich alle Marken immer
gleichzeitig, auf die Zeichenhdhe (vertikal) hat das keinen
EinfluB.

Den Zustand von »Modus« beeinfluBt man per <F5> bzw.
< SHIFT F5>: S (setzen), | (invertieren). L (I6schen). Invertie-
ren ist ein KompromiB zwischen den beiden anderen Modi:
Befindet sich an der Cursor-Position ein gesetzter Punkt, wird
er geléscht oder umgekehrt.

Um andere Zeichen als das aktuelle zu wahlen, gibt es wer
Tasten:

- <F1>: ...erhoht den Zeichencode in Fenster A um den
Wert 1,

- <SHIFT F1>: ...reduziert den Code von A,

- <F3>: ...ndchstes Zeichen in Fenster B,

- <SHIFT F3>: ..vorhergehendes Zeichen (B).

BR OngEseN standlich lassen sich die gewiinschten Zeichen

auch Uber die Tastatur wahlen: Der Computer akzeptiert alle
Bildschirmcodes von 0 bis 111.

(=]
‘.
g \
$
! Qi definierbare
: __A{Zeichenbreite
_,,{g.rho fUr die
undlinie
"{H'tors Fe1Ehing

.@-rko fUr die
eichenhtihe

[13] Die Bedeutung der Positionsmarken

Neben den Editorbefehlen kann man mit zwei Tasten die
Verarbeitungssfunktionen von Giga-Edit einschalten. Zuerst
< —>, nach der Frage »Befehl« ist die zweite Taste zu
driicken:

- < «—> <SHIFT A> (Zeichensétze tauschen): Da man nur
Zeichensatz A bearbeiten kann, lassen sich damit die Zei-
chenmuster vertauschen. Das neue Zeichen erscheint im
Editierfeld. Einzelne Zeichen transferiert man per <—>
<A> (ohne SHIFT).

- < — > <B> (Zeichenbreite): ...bestimmt die Zeichenbreite
(unterster Pfeil im Editorbildschirm). Um korrekte Druckaus-
gabe zu erhalten, muB sich ein Zeichen vollsténdig zwischen
dem linken Bildrand und dieser Marke befinden. Verschieben
Sie die Markierung mit den Cursor-Tasten und bestétigen Sie
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die endgliltige Position mit < RETURN >. Auf jeden Fall soll-
te man darauf achten, daB sich der linke Rand des Zeichens
immer mit der ersten Spaltenreihe des Editierfeldes deckt.
AuBerdem muB letzte Pixelspalte des Zeichens stets mit der
Markierung tbereinstimmen - sonst gibt's beim Ausdruck un-
regelmaBige Zeichenabstande!

- < —> <Z> (Zeichenabstand): Genauso wichtig wie exak-
te Zeichenbreite ist der Abstand zwischen den einzelnen
Buchstaben oder Zahlen. Das ist natiirlich vom aktivierten

Zeichensatz abhangig - neu eingestellte Abstiande (von 0 bis

7 Pixel) gelten fir alle Zeichen! < RETURN> bestétigt die
Eingabe, <RUN/STOP > bricht sie ab.

- < +—> <F> (Flachen fullen): ...wirkt wie die FILL-Funktion
bekannter Mal- und Zeichenprogramme: Umschlossene Fla-
chen werden nach <RETURN> ausgefllt, wenn man den
Editor-Cursor zuvor in die gewiinschte Position gebracht hat.
- < —> <H?> (horizontal spiegeln): Das Zeichen steht Kopf
nach dieser Tastenfunktion. Erneuter Druck riickt das Zei-
chen wieder gerade.

- <> <V> (vertikal spiegeln): ...an der vertikalen Mittel-
achse - das Zeichen erscheint also in echter Spiegelschrift.
Auch hier macht man das durch erneuten Druck auf die Ta-
stenkombination weider riickgéngig.

- <+—> <K> (Zeichen von A nach A kopieren): ...funktio-
niert innerhalb des aktiven Zeichensatzes (z.B. A) und {iber-
trdgt eines oder mehrere Zeichenmuster an andere Positio-
nen. Nach dem Aufruf bringt der Bildschirm die Meldung »ko-
piere A - A« und fragt nach dem Quellstart: Wahlen Sie mit
<F1> bzw. <SHIFT F1> das erste Zeichen des zu kopie-
renden Bereichs und driicken Sie <RETURN>. Legen Sie
anschlieBend das letzte zu kopierende Zeichen fest (ebenfalls
mit <RETURN > bestatigen). Ist der Charakter mit dem er-
sten identisch, wird nur ein einziges Zeichen kopiert. Zu guter

ben werden, erscheinen sie wieder auf der gegeniiberliegen-
den Seite: Kein Bildpunkt geht verloren. Hat das Zeichen die
gewliinschte Position, muB man <RETURN> driicken,
<RUN/STOP > bricht die Funktion ab.
- <+ > <X> (Spalten verschieben): ...bewegt einzelne Pi-
xelspalten per Cursor nach oben oder unten. < RETURN >
bestétigt die neue Spaltenposition, < RUN/STOP > bricht ab.
- <+—> <Y> (Zeile verschieben): ..wie <X>, allerdings
wird jetzt die aktuelle Pixelzeile horizontal verschoben.
- < — > <CLR/HOME > (Matrix Iéschen): ...leert den Editor-
bildschirm. Das aktuelle Zeichen von Mustersatz A wird elimi-
niert.
- <—> <SHIFT C> (Zeichensatz Idschen): ...bringt eine
Sicherheitsabfrage. Bei positiver Antwort (J) 16scht das Pro-
gramm den gesamten Zeichensatz A. Jede andere Taste
bringt Sie in den Editorbildschrim zurtick. g
- <> <U> (UNDO-Funktion): ...macht alle Anderung im
Editor-Screen rlickgéngig, wenn man diese Funktion unmit-
telbar im AnschluB daran aufruft.
- <+—> <Q> (Quit): ...fahrt Sie zurlick ins Hauptmenti.

b) Zeichensaiz laden

Damit Iadt man fertige Zeichensétze von Disk in den Ar-
beitsspeicher. Als Definition fiir den gewiinschten Zeichen-
satz gibt man A oder B ein und bestétigt mit <RETURN>.
AnschlieBend ist die vierstellige Zahl des Font-Namens einzu-
tragen (Default-Wert: 0000). Den zweiten Zeichensatz ladt
man genauso. Bei einem Diskfehler erscheint die entspre-
chende Meldung, <RUN/STOP > verlaft die Funktion.

¢) Zeichensaiz speichern

...funktioniert wie’s Laden: Kennbuchstabe eingeben (A

oder B), dann den File-Namen und <RETURN > driicken.
Falls sich bereits eine gleichnamige Font-Datei auf lhrer Ar-
beitsdiskette befindet, 148t sich diese nach Bejahung einer Si-

Letzt braucht Giga-Edit noch das erste Zeichen desielbesy_chesii=itsabfrage iberschreiben.

reichs: die zuvor bestimmte Zeichenfolge erscheint nun an
dieser Stelle. Mit < RUN/STOP> 148t sich die Funktion ab-
brechen.

- <—> <SHIFT K> (von B nach A kopieren): ...lbertragt
Zeichenmuster aus dem Zeichensatz B nach A. Deshalb
wahlt man Anfangs- und Endbuchstaben des Quellbereichs
mit <F3> oder <SHIFT F3>, den Zielbereich mit <F1>
bzw. <SHIFT F1>.

- <+—> <L> (Linien ziehen): Diese Option spart eine Men-
ge Arbeit: Nach Tastendruck ist der erste Linienpunkt durch
die aktuelle Position des Editor-Cursors definiert. Jetzt be-
wegt man ihn zum Zielpunkt und driickt erneut
<RETURN >: Der Strich erscheint auf dem Bildschirm. Das
kann man beliebig oft wiederholen; der Endpunkt der letzten
Linie ist aber gleichzeitig die Startposition der ndchsten. Sol-
len die Linien an verschiedenen Stellen liegen und sich nicht
beriihren, muf man per <RUN/STOP > abbrechen und die
Funktion neu starten.

- <—> <C> (Kreise): ...lassen sich freihdndig duBerst
schwierig entwerfen. Diese Tastenkombination nimmt’s Ihnen
ab: Bestimmen Sie die Position des Kreismittelpunkts per
Editor-Cursor und < RETURN > (oder Feuer), dann den Ra-
dius mit erneutem < RETURN >: Der Kreis erscheint. Achten
Sie darauf, daB die Positionen von Mittelpunkt und Radius
nicht auf einer horizontalen Linie liegen - sonst erscheint kein
Kreis!

- < —> <SHIFT B> (Bereich bearbeiten): ...bestimmt zwei
gegenuberliegende Punkte eines rechteckigen Bereichs im
Editierfeld, wenn Sie die beiden Positionen nacheinander an-
klicken. Dann kann man dieses Areal flillen, l6schen oder in-
vertieren (je nach eingestelltem Modus).

- <+—> <S> (Zeichen scrollen): Jetzt reagiert die Matrix
des gesamten Zeichenmusters im Editierfeld auf die Cursor-
Tasten. Das Muster |8t sich beliebig in alle vier Richtungen
verschieben. Wenn Pixel an einem Feldrand hinausgescho-
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x) Giga-Edit beenden
Per Taste <X > verdndert sich die Bildschirmfarbe. Nach

hy

h 868

+Zeichen ausrichten
GraoRe <dappeit
Broe dreifach
GraBe vierfach

[14] Font-Konverter: ein Printfox-Zeichensatz wird angepaBt

< RETURN > wird das Programm mit einem Reset beendet,
jede andere Taste fiihrt ins Men( zurlick.

Fremde Zeichensiize konvertieren

Neue Zeichensétze flr Giga-Publish zu entwerfen, ist mit viel
Geduld und Filigranarbeit verbunden - nicht jedermanns Sa-
che! SchlieBlich gibt's jede Menge Zeichensétze im Print-
fox/Pagefox-Format, die sich unwesentlich von Giga-Publish-
Fonts unterscheiden. Was liegt also néher, als solche Fonts
zu konvertieren, um sie fur eigene Giga-Publish-Dokumente
Zu nutzen.

Das tbernimmt der Font-Konverter. Das Programm erkennt
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Print- bzw. Pagefox-Fonts und transferiert sie ins Giga-
Publish-Format.

Laden Sie das Programm im Direktmodus des C64 mit:
LOAD "FONT-KONVERTER”,8,1

Nach dem Autostart beim Laden erscheint das bekannte
Hauptmen( im Giga-Publish-Look:

- a) bearbeiten,
- b) laden,

- C) speichern,
- x) Exit.

Auch hier integriert: Die Sonderfunktionen <F1> (Directo-
ry), <F3> (Diskbefehl) und <F5> (Fehlerkanal).

a) Zeichensatz bearheiten

Zundchst muB man per Menlpunkt »b) laden« einen
Printfox-Font (Préfix ZS) in den Speicher holen, um ihn nach-
zubearbeiten.

Auf dem Bildschirm erscheint links oben das Editorfenster
mit dem ersten Zeichen (Code 000) in héchstmdglicher Aufld-
sung (Abb. 14). Darunter steht das dquivalente Zeichen, wie's
im Original-Giga-Publish-Font aussieht. Per <F1> schaltet
man zum néchsten Charakter um, mit <F2> erscheint das
vorhergehende.

Neben dem Editorfeld finden Sie ein Men(. Bewegen Sie
den Auswahlpfeil mit den Cursor-Tasten und aktiviern Sie die
gewiinschte ~ Option mit
<RETURN> (falls ein oder

User-Port | Centronics 5 :
T _GND— | 18 mehrere Mgnupunkte_ in
B —Flage— | 1001 blasser Schrift erscheinen,
TC ~D0=_ | 2 lassen sie sich nicht aufru-
s e fen!):
TE -D2— 4
TF -D3- 5
TH —D4— 6
?]J,(k :gg: ; Tabelle. AnschluBbelegung;q e,
TL W rl 9 fiir ein User-Port/Centronics-
™ -Strobe—- | 1 Kabel als Verbindung

zwischen Drucker und C64

Schrift ist
auch sehr
wichtig !

Standard 1:4

[15] Bild-Konverter: Grafik in Hiille in Fiille

- Zeichen ausrichten: ...sollten Sie automatisch bei jeder
Zeichensatz-Konvertierung aktivieren. Die Option sorgt dafir,
daB alle Zeichen wirklich linksbiindig in der kiinftigen Giga-
Publish-Font-Matrix plaziert werden (korrekte Zeichenab-
stande!).

Ist der fremde Font erheblich kleiner als das 32 x 40-Pixel-
Feld, I&Bt er sich mit den anderen Menipunkten drastisch ver-
gréBern: doppelt, drei- und vierfach. Unzuldssige GroBen er-
scheinen ebenfalls in blasser Schrift und sind tabu. Zurlick
zum Font-Konverter-Men( geht’s per < RUN/STOP >.

b) Zeichensatz laden

Damit holt man fremde Zeichensétze (z.B. Print-, Pagefox)
in den Speicher. Die Option bringt das Directory der eingeleg-
ten Diskette: Am Bildschirm erscheint der Diskname, ein Bal-
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ken und darunter die ersten 17 Dateinamen. Per Cursor kann
man die Liste scrollen, bis die gewiinschte Font-Bezeichnung
direkt unter dem Balken steht. Mit <RETURN > leitet man
den Ladevorgang ein - der Font-Typ erscheint am Bildschirm
links unten (z.B. Printfox). War’s ein fiir das Konvertierpro-
gramm unidentifizierbarer Zeichensatz, passiert nichts - die
Routine kehrt ohne Laden ins Hauptment zuriick.

¢) Zeichensatz speichern

Wenn der Fremdzeichensatz im Speicher steht, 148t er sich
mit der Option a) nachbearbeiten (vor allem MenUpunkt »Zei-
chensatz ausrichten«) und anschlieBend als Giga-Publish-
Font auf lhre Arbeitsdiskette speichern. Dazu muB man vor-
her den typischen Dateinamen (die vierstellige Zahl) einge-
ben. Das Programm legt zwei Dateien mit den Préfixen f) und
d) auf Diskette an.

Existierten bereits gleichartige Zeichensatz-Files auf Disk,
kann man sie nach Bejahung einer Sicherheitsabfrage (iber-
schreiben.

x) Font-Konverter beenden

Als Warnung andert sich die Bildschirmfarbe. Mit
<RETURN > verlaBt man das Tool, jede andere Taste fiir ins
Men( zuriick.

Zur Konvertierung fremder Zeichensatze empfehlen wir fol-
gende Parameter:

- Zeichenabstand: mindestens 3,

- Breite des Leerzeichens <SPACE >: je nach Zeichensatz
(schméler als das kleine <a>),

- <CBM> <F3>: ...sollite man auf die Grundlinie legen,
- <CBM> <F5>: ..sieben Pixel unterhalb der Grundlinie,
- <CBM> <F7>: zwei bis drei Bildpunkte unterhalb des
kleinen < g> (die Position darf aber nicht mehr als sieben Pi-
xel von der Markierung <CBM F3> entfernt).

Auf der Riickseite unserer Diskette zu diesem Sonderheft

“Hirden"Sic sinige Beispiele.

Fremdgrafik iibernehmen

Eines fehlt Giga-Publish: ein eigenes Zeichenprogramm oder
eine entsprechende Option, um Hires-Grafiken zu entwerfen.
Dazu muB man auf die bekannten C-64-Zeichentools auswei-
chen (z.B. Hi-Eddi, Starpainter, Mono Magic usw.) oder fertige
Fremdgrafiken tibernehmen. Voraussetzung: Es miissen ein-
farbige Hires-Bilder sein (keine Multicolorgrafik wie bei Amica
Paint oder Paint Magic!).

Giga-Publish verwendet ein spezielles Grafikformat fiir Bil-
der, die in Dokumente eingebunden werden sollen. Es 1Rt
sich nicht umgehen: Man muB die Hires-Grafiken erst durch
den Bild-Konverter jagen (Abb. 15):

LOAD “BILD-KONVERTER”,8,1

Das Programm kann einfarbige Hires-Grafiken bis zu einer
GroBe von 640 x 400 Pixel (= vier Grafik-Screens) in den
Speicher holen. Es funktioniert mit folgenden Formaten:
=~ Print- und Pagefox (groBe und kleine Bilder),

- Giga-Paint,
- Giga-CAD, 5
- Hi-Eddi.

Selbstversténdlich |48t sich jede andere Standard-Bitmap
verarbeiten. Voraussetzung: Sie muB bei $2000 (8192) begin-
nen.

Wieder erscheint die bekannte Mentaufteilung:

- a) Ausschnitt wéhlen,
- b) laden,

- ¢) speichern,

- d) Info ausgeben,

- x) Exit.

Die Sondertasten <F1> his <F5> behalten ebenfalls die
gewohnten Funktionen.

a) Ausschnitt wiihlen

Zuerst muB man eine Grafik laden (s. Menipunkt b). Jetzt
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kénnen Sie den Ausschnitt wahlen, den Giga-Publish als Bild
verwenden soll. Die Bitmap von Bereich 1 wird eingeschaltet.
Mit den Zahlentasten <1> his <4> kann man den ge-
wlinschten Bereich der Super-Bitmap auch direkt wéhlen
" (Abb. 16).

Am linken Rand blinkt eine senkrechte Linie, deren x-
Koordinaten zusétzlich im oberen Bildschirmrahmen rechts
angezeigt werden (Rand: links 000). Mit folgenden Tasten
kann man den sichtbaren Ausschnitt (ber der 640 x
400-Pixel-Bitmap verschieben:

- <@>: ...nach oben,
- </>: ..unten,

- <:>:..nach links,

- <;>: ..rechis.

Der sichtbare Ausschnitt betrégt stets 320 x 200 Pixel.

Die Ausschnittwahl ist &uBerst einfach: Bewegen Sie die
blinkende Linie am linken Rand mit den Cursor-Tasten an die
linke Ausschnittsgrenze und driicken Sie <RETURN>.
Jetzt ist der rechte Rand an der Reihe, dann die Begrenzun-
gen nach oben und unten. AnschlieBend ist man wieder im
Hauptmenii. Wenn Sie erneut den Menlpunkt »a)« aktivie-
ren, wird die bisherige Ausschnittsdefinition geléscht und 148t
sich neu bestimmen.

b) laden

...|adt eine fremde Bitmap. Die Routine arbeitet wie beim
Font-Konverter: Das Directory erscheint auf dem Bildschirm,
per Cursor scrollt man die Liste durch und wahlt per
<RETURN > den gewtinschten File-Namen aus. Versuchen
Sie’'s mit der Grafikdatei »Hires« auf der Riickseite unserer
Sonderheftdiskette. Zuséatzlich gibt man an, in welchen Gra-
fikbereich das Bild geladen werden soll.

Der Computer erkennt das verwendete Grafikformat beim
Diskettenzugriff und gibt es am unteren Bildschirm aus (z.B.

Die Zahlen dndern sich automatisch, wenn Sie <A> oder
<B> drlcken.

Die Werte in Klammern dahinter sind die Ausmage des Ob-
jekts im Layout-Feld von Giga-Publish (161 x 200 Pixel). Die
beiden Zahlen sollte man sich gut merken oder notieren,
denn: so groB muB eine Box mindestens sein, in der die Grafik
plaziert werden soll.

x-und y-Format: Die méglichen Werte von 0 bis 2 geben an,
was mit dem Bild geschieht, wenn die im Layout definierte
Box groBer als die Grafik ist:

- X-Format:
- 0: Ausrichtung am linken Boxenrand,
- 1: ...horizontal zentriert,
- 2: ...am rechten Boxenrand plaziert.
- Y-Format:
- 0: Ausrichtung am oberen Boxenrand,
- 1: ..vertikale Zentrierung,
- 2: ...am unteren Boxenrand.
e) Grafik-Reset
...léscht nach einer Sicherheitsabfrage alle vier Teilspei-
cher der Giga-Publish-Bitmap. Achtung: Vorher geladene
und bearbeitete Grafiken sind damit verloren!

x) Bild-Konverter beenden

Wie gewohnt, &éndert sich die Farbe des Bildschirmrah-
mens. Mit <RETURN > kann man das Programm per Reset
verlassen, sonst geht’s zuriick ins Menti.

Druckerinstallation und -anpassung

Prinzipiell arbeitet Giga-Publish mit jedem seriell angeschlos-
senen Epson-kompatiblen Drucker zusammen, der 1920
Punkte pro Zeile und Zeilenvorschub mit Va1 Zoll schafft.

Hi-Eddi +). Die Uiberdimensionalen Bilder von PrinfEodér Pa< - Mifc=rten 240 x 216 dpi (=Dots per inch) erreichen die Aus-

gefox belegen normalerweise alle vier Bereiche der Giga-
Publish-Hyper-Bitmap - hier muB man selbstversténdlich kei-
nen Bildbereich angeben.

<) speichern

Wenn der passende Ausschnitt gewéahlt und die Parameter
im Mentipunkt »d) Info« gedndert oder (ibernommen wurden,
|aBt sich die Teilgrafik speichern. Dazu gibt man bei der Frage
»Bild:« einen maximal acht Zeichen langen Dateinamen ein,
der mit dem Préfix »b)« auf Diskette versehen wird. Das Spei-
cher dauert einige Zeit, da das Programm die Grafikdaten
komplett umwandeln und neu aufbereiten muB.

d) Info ausgeben

...bringt die aktuellen Daten zum definierten Grafikaus-

schnitt (Abb. 17). Mit den Kleinbuchstaben <a> bis <d>
gekennzeichnete Parameter lassen sich nach Druck auf die
entsprechenden Tasten &ndern. Hier die Minimal- und Maxi-
‘'malwerte fiir die einzelnen Parameterwerte:
- Breite: (1 bis 639),
- Héhe: (1 bis 399),
- a) GroBe X: (1 bis 9),
- b) GréBe Y: (1 bis 9),
- Druckbreite (1 bis 1919), (1 bis 160),
- Druckhéhe: (1 bis 2399), (1 bis 199),
- ¢) X-Format: (0 bis 2),
- d) Y-Format: (0 bis 2).

Breite und Héhe: ...die MaBe des Bildausschnitts in Pixel,

GroBe X und Y: Dieser Parameter kiimmert sich um die
GroBe der Druckpunkte (dots) bei der spateren Druckeraus-
gabe in x- und y-Richtung. Sind beide Werte = 1, entspricht
ein Druckpunkt einem Bildpunkt. Ist der x-Parameter aber
z.B. »3«, werden alle Grafikpixel in drei nebeneinanderliegen-
de Druckpunkte umgesetzt. Bei gleichwertigem y-Parameter
wiirde ein Bildpunkt in 3 x 3-Druckpunkte umgewandelt.

Druckbreite und -héhe: ...gibt Auskunft (iber die AusmaBe
des gewdhlten Grafikausschnitts in echten Drucker-Punkten.
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drucke fast Laser-Qualitdt und tbertreffen manche 24-Nadel-
Drucker (180 x 180 dpi). Leider sind die dazu benétigten Steu-

Grafik-Bereich 1 Grafik-Bereich 2

Taste <12 Taste (2>

Grafik-Bereich 3 Grafik-Bereich 4

Taste <32 Taste <{4>

[16] Die vier Teilbereiche der Giga-Publish-Grafik-Bitmap

ercodes oft von Drucker zu Drucker verschieden.
Giga-Publish verwendet zum Ausdruck folgende Dateien:
- gpH, die Druckerroutine in Assembler,
- gpl, entsprechende Parameter-Datei, die in einen vorbe-
stimmten Speicherbereich ($700F bis $7039) von gpH einge-
bunden wird.
Mit unserem Druckerinstallations-Programm &ndert bzw.
erzeugt man ein neues Parameter-File:
LOAD “DRUCKER.GEN”,8
Nach dem Start mit RUN |&dt der Computer das File gpl
und bringt das Arbeitsmenil:
- a) Steuerzeichen eingeben,
- b) Steuerzeichen ausgeben,
- ¢) Sekundaradresse,
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- d) Gerateadresse,
- e) Parameter speichern,
- x) Exit.

a) Steuerzeichen eingeben

Falls die gpl-Datei auf unserer Sonderheft-Diskette nicht
mit lhrem Drucker zusammenarbeitet, sollten Sie in lhrem
Druckerhandbuch nachsehen und die entsprechenden Steu-
erzeichen bei folgenden Fragen eingeben:

- Einschalten des Grafikmodus mit 240 Punkten pro Zoll:
Geben Sie zunéchst die Anzahl der vorgeschriebenen Steu-
ercodes ein (bei Epson-9-Nadeldruckern und kompatiblen
sind das zwei), anschlieBend die Code-Werte. Als Vorgabe
dienen die im File gpl gespeicherten (27, 90), die man aber
durch Uberschreiben dndern oder per <RETURN> (iber-
nehmen kann. Nach positiver Bestatigung der Abfrage »Sind
die Eingaben richtig?« (Taste <J>) muB8 man nach demsel-
ben Muster die Fragen nach Zeilenvorschub in 216tel-Zoll,
Drucker-Reset, Seiten- und Zeilenvorschub (Form-Feed,
Line-Feed) beantworten - dann kehrt man wieder ins Haupt-
mentl zurlick. Die aktuell giiltigen Steuerzeichen des Druk-
kertreibers lassen sich mit folgender Funktion liberpriifen:

b) Steuerzeichen ausgeben

...Uberpriift die aktuellen Werte sofort nach Programmstart
oder, nachdem sie geéndert wurden. In der Datei gpl sind fol-
gende Default-Werte gespeichert:

- Grafik ein: 27, 90,

- Zeilenvorschub 216tel-Zoll: 27, 51,
- Reset: 27, 64,

- Seitenvorschub: 12,

- Zeilenvorschub: 13.

Als Platzhalter sind die restlichen Bytes mit dem Wert $FF
(255) geflillt. Sie nehmen auf die Druckerfunktionen keinen
EinfluB und dienen als Endmarkierung fiir die vom Drucker-
treiber gpH verlangten Steuersequenzen. Per Tastendruck
geht’s ins Menll zuriick.

¢) Sekunddradresse

[17] Unverzichtbar fiirs Layout: die Infos des Bild-Konverters

Als Default-Wert haben wir »1« eingetragen, weil damit bei
den meisten Epson-kompatiblen Druckern und entsprechen-
den seriellen Interfaces der Linearkanal gedffnet wird. Falls
Ihre Geratekonfiguration aber eine andere Sekundaradresse
zum Grafikdruck braucht, muB sie unter diesem Menupunkt
geandert werden.

d) Geriiteadresse

99 Prozent aller Drucker arbeiten mit der Gerdteadresse 4.
Wer eine andere Nummer eingestellt hat, muB das hier doku-
mentieren.

e) Parameter speichern

Die Datei gpl wird mit neuen Werten auf Ihre Systemdisket-
te von Giga-Publish zurlickgespeichert. Der Dateiname &n-
dert sich nicht und erfordert keine Eingabe. Lésen Sie diese
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DIP

Aktion nur aus, wenn Sie sicher sind, daB die eingegebenen
neuen Werte hieb- und stichfest sind!

x) Exit

Im Gegensatz zu den anderen Tools endet das Programm
ohne Reset und [&Bt sich auf Wunsch mit RUN neu starten.
Bereits eingegebene Daten sind allerdings verloren.

Verbesserte Druckroutine: gpH.neu

Giga-Publish berechnet die Grafikdaten in vierfacher Dichte
(1920 Punkte pro Zeile). Der Druckertreiber gpH verwendet
zwar diese Dichte, kann aber in dieser Auflésung von zwei di-
rekt nebeneinanderliegenden Punkten nur den rechten
drucken.

»gpH.neu« bedient sich aber eines Tricks: Zuerst wird in
doppelter Dichte der 1., 3., 5. usw. Punkt gedruckt, dann be-
wegt sich der Druckkopf an den Zeilenanfang zurlick und
1/240stel Zoll nach rechts (ein Nullbyte in vierfacher Dichte).
Jetzt druckt das Programm den 2., 4., 6. Punkt usw. in doppel-
ter Dichte. Der Mehraufwand an Zeit ist nur gering: Die Anzahl
der zu Ubertragenden Daten ist annéhernd gleich!

Bevor Sie die neue Druckroutine fir Giga-Publish mit
9-Nadeldruckern nutzen kénnen, miissen Sie die entspre-
chenden Dateien umbenennen. Geben Sie im Direktmodus
ein:
open 1,8,15
print#1, "r:gpH.org=gpH”
print#1; “r:gph=gph.neu”
close 1

Laden Sie anschlieBend das Installationsprogramm

»DruckerGen« und geben Sie anstelle des Steuerzeichens
fur vierfache Dichte das fir doppelte ein (normalerweise sind
Eﬁs E%C L (27, 76) oder ESC * 1 (27, 42, 49). Auf keinen Fall
i den Steuercode flr doppelte Dichte/doppelte Ge-
schwindigkeit verwenden (ESC Y bzw. 27, 89)!

Die neue Druckroutine verwendet die Sequenz $1B, $5A,
$01, $00, $00 zum Senden eines Nullbytes in vierfacher Dich-
te. Falls Ihr Drucker auf andere Steuerzeichen hort, 148t sich
das nicht mit »DruckerGen« &ndern (damit manipuliert man
nur »gpld. Dazu sollte man vielmehr »gpH« mit einem
Maschinensprache-Monitor laden und die Steuerzeichen ab
Adresse $71D2 (29138) andern. Die idealste Alternative ist
$1B, $2A, $03, $01, $00, $00. Nach dem letzten Byte muB $FF
(255) als Endkennzeichen folgen.

Zeilenvorschub beim Star NL-10

Bei manchen Drucker/Interface-Kombinationen (z.B. Star
NL-10 mit Commodore-Interface) fiihrt die Einstellung des
Zeilenabstands 0/216-Zoll zu Fehlern. Dann muB man die
Routine dndern, daB nur noch CHR$(13) (Zeilenvorschub)
verwendet wird. Voraussetzung: Der Drucker darf selbsténdig
weder CHR$(13) noch CHR$(10) anhéngen!

Laden Sie (falls nétig) die neue »gpH«-Routine z.B. mit dem
MSE V1.1 oder einem Maschinensprache-Monitor und geben
Sie nach < CTRL N> ab Adresse $71AE folgende Daten ein:
71AE: OD 8D 39 70 20 D2 FF A2 BC

Die neue Version sollten Sie erneut speichern. Wenn Sie
im Druckergenerator die Option b) wéhlen, miBten bei Zeilen-
vorschub die Werte »13 10« erscheinen. Die gednderte Datei
fiir einen Star NL-10 finden Sie auf der Diskette zu diesem
Sonderheft. Wenn Sie diese in Giga-Publish einbinden méch-
ten, muB sie vorher die Bezeichnung »gpH« erhalten (sonst
kann sie das DTP-Programm nicht laden):
open 1,8,15
print#1, “r:gpH.org=gpH”
print#1, “r:gpH=gpH NL10"
close 1




Centronics-Treiber fiir Giga-Publish

Besitzern eines Druckers mit Centronics-Schnittstelle und
User-Port-Kabel niitzt »Drucker.Gen«wenig, denn es stellt nur
Werte fur seriell angeschlossene Geréte ein. Nur wer zusétz-
lich ber ein Betriebssystem mit integriertem Centronics-
Treiber verflgt, kann Giga-Publish bei 9-Nadeldruckern pro-
blemlos einsetzen.

Die Installation eines Software-Treibers (z.B. die Eyssele-
Schnittstelle im 64’er-Sonderheft 47), ist nicht ohne weiteres
maoglich, da die selbststartenden Giga-Publish-Ladeprogram-
me alle gednderten Kernel-Vektoren auf die urspriinglichen
Werte zurlickschrauben. Das Problem umgeht man durch die
Modifizierung der Datei »gpB«, die nach dem Start automa-
tisch nachgeladen wird.

Der neue Treiber befindet sich unter »gpB.cent« auf Disket-
te und muB vorher im Direktmodus umbenannt werden:
open 1,8,15
print#1, “r:gpB.org=gpB”
print#1, “r:gpB=gpB.cent”
close 1

Neben der Centronics-Treibersoftware brauchen Sie noch
ein Kabel (ca. 20 Mark), das die Verbindung zwischen der
Centronics-Schnittstelle des Druckers und dem User-Port
des C64 herstellt. Das Kabel |48t sich aber mit Geduld und
Spucke auch selber I6ten (Materialkosten ca. 15 Mark). Die
AnschluBbelegung finden Sie in unserer Tabelle (Seite 13).

Bevor Sie das Kabel einstecken, sollten Sie beide Gerate
unbedingt ausschalten. Ist die Verbindung hergestellt, laden
Sie Giga-Publish wie gewohnt und entwickeln oder laden Sie
die gewlinschten DTP-Seiten.

Flhrt der Drucker kein Line-Feed aus, stellen Sie den ent-

An deren Stelle setzt man das neue Assembler-File:
open 1,8,15, "r:gpH=gpH/par”: closel

Laden Sie nun den Patch-Generator mit:

LOAD "GPC-ANPASSUNG”,8

Wenn die entsprechende Aufforderung erscheint, miissen
Sie Ihre Systemdiskette zu Giga-Publish ins Laufwerk legen
(oder die Vorderseite unserer Sonderheftdisk) und
<RETURN > driicken: Die alte Datei gpC (69 Blocks auf Dis-
kette) wird geladen, die entsprechenden Bytes gedndert und
die gepatchte Datei wieder auf Disk zurlickgeschrieben.

Beim anschlieBenden Start von Giga-Publish I&dt das DTP-
Programm automatisch die neue Druckerfunktion. Diese Da-
teien mussen unbedingt auf der Systemdiskette sein:

- gpH/par,
- gpH/previ/par,
- gpH/dtp /par.

Das Generator-Programm in Basic ist jetzt bedeutungslos
und darf ersatzlos entfallen.

Die Option »c) Druck« im Giga-Publish-Hauptmenti bringt
nun ein erweitertes Untermendi:

a) Preview ohne Bilder: ...berechnet die Daten fiir nur ei-
nen Druckdurchgang, der Kopf bewegt sich lediglich einmal
uber die Zeile. Ins Layout eingebundene Grafiken werden
nicht berticksichtigt, statt dessen erscheint ein Rahmen in
GroBe der Grafikbox. Damit entféllt das Laden der Grafik von
Disk: damit sparen Sie eine Menge Zeit!

b) Preview mit Bildern: ..wie Option a), druckt aber die
Grafiken mit (ebenfalls nur in Entwurfsqualitdt). Dann dauert’s
allerdings fast doppelt so lange.

c) DTP-Qualitat

..aktiviert die Original-Druckroutine in High Quality (1920
Punkte!Zene Ubernahme aller Steuercodes aus dem
Druckergenerator).

zoiechioncen DI sactiaiion iniofs DiuCors au Al %e#g ngt.lnam.i-:h der Druckkopf bei Entwurfsqualitét (Menlpunkte a)

cher das ist, steht im Druckerhandbuch). Eine wei

lichkeit: in der Druckeranpassung die Zeilenvorschub-
Sequenz (13) durch eine zusétzliche 10 zu ergénzen (also
zwei Steuerzeichen: 13, 10).

Der Vorteil eines Userport-Kabels: erhthte Druckge-
schwindigkeit, da die seriell/parallele Wandlung entféllt (je
Zeile fallen zum Teil tiber 55 KByte Daten an).

Da »Giga-Publish« nach unseren bisherigen Kenntnissen
nicht in jeder Drucker/Interface-Kombination absolut befriedi-
gende Ergebnisse liefert, lohnt sich bei solchen Problemfal-
len immer die Verwendung des neuen Treibers mit dem User-
Port-Kabel.

Preview per Drucker

Nicht immer klappt’s auf Anhieb, eine korrekte DTP-Seite zu-
sammenzustellen: Mal muB man Spalten oder Grafikboxen
verschieben, mal passen die Zeichen des gewéhiten Fonts
doch nicht so recht ins Gesamtbild der Dokumentseite. Meist
stellt man das aber erst nach dem ersten Ausdruck fest - und
der dauert mit Giga-Publish-Qualitat und haufigen Disketten-
zugriffen fur Fonts und Grafik immerhin bis zu 20 Minuten!

Bislang gab’s bei Giga-Publish keine Funktion, Dokumente
in Entwurfsqualitét zu drucken - quasi als Rohabzug der kiinf-
tigen DTP-Seite. Auf den ersten Blick lieBe sich erkennen, wo
man noch feilen miBte.

Mit unserem Patch-Programm besitzt Giga-Publish ab so-
fort so eine Pra-Version der Druckausgabe - speziell auf den
MPS 1000 zugeschnitten.

Dazu ist es nétig, im Assembler-Teil »ng« kleine Anderun-
gen unterzubringen, um das Drucker-Preview beim klinftigen
Programmbetrieb einzubinden.

Zuvor braucht’s noch einige Vorbereitungen - die bisherige
gpH-Datei muB umbenannt werden:
open 1,8,15, “r:gpH.org=gpH”: closel
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und b) nur einmal tber die Zeile bewegt, kann’s passieren,
daB nicht alle Grafikinformationen beriicksichtigt werden. Be-
sonders bei kleinen Schriften entsteht eine unvolistandige
Druckausgabe. Dennoch wird der Zweck des Drucker-
Preview erreicht: Der Gesamteindruck der DTP-Seite offen-
bart sich auf einen Blick. Erwarten Sie aber nicht, daB der Ent-
wurfsdruck den Kopf rasend schnell tibers Papier schickt: Der
Rechenaufwand und die Autbereitung der Daten ist noch im-
mer immens hoch - mit ca. flinf bis sechs Minuten muB man
schon rechnen. Im Vergleich zur Original-Druckroutine sind
das aber nur 30 Prozent des Zeitaufwands; zudem sind drei
verhunzte Entwurfsausdrucke schonender fiirs Farbband als
drei unbrauchbare in DTP-Qualitét.

Tips fiir Giga-Publish-DTPler

Einige Hinweise, die lhnen den Umgang mit dem DTP-Pro-
gramm erleichtern sollen:

1. Machen Sie sich vorher mit Papier und Bleistift eine Skiz-
ze, in der sie das vorgesehene Layout festhalten: Spalten-
zahl, Anzahl der Text- und Bildboxen, Position der Grafiken,
Zeichensétze usw.

2. Verwendet man Fremdgrafik, muB man die Bilder vorher
durch den Font-Konverter jagen. Notieren Sie die Werte fiir
Druckbreite und -héhe (Mentpunkt: d) Info ausgeben): Die
brauchen Sie bei der Definition flir die Bildboxen!

Ein groBer Workshop auf den folgenden Seiten fiihrt Sie
Schritt fiir Schritt in unser DTP-Programm ein. Kiinftig ist’s fiir
Sie sicher kein Problem mehr, poppige Einladungs-, Geburts-
tagskarten, ganze Zeitungsseiten etc. (Abb. 18), libersicht-
liche Formulare oder Flugbléatter zu entwerfen. Denken Sie
daran: Wer das Desktop-Publishing-Prinzip einmal begriffen
hat, wird einen spéateren Umstieg auf gleichartige Software
der Profi-Computer (PC/AT, Mac) ungleich leichter verkraften
als totale DTP-Einsteiger. (bl)




Aus dem Tagebuch eines Zamperls

Naturlich kann ein
Hund nicht schrelben. Aber
wahrscheinlich wird er, wenn er
nicht gerade ein dummer Hund ist,
slch hin und wleder selne Gedanken
machen. Und wenn er
sle elgenpfttig zu
Papler bringen k@innte,
dann wUrde sich sein Tagebuch
vielleicht ungefghr so lesen:

Montag:

Jeden Montag das gleiche:
hundsmiserable Stimmung. Herrle,
Fraule, die

Kinder - alle

mit einander

gechlecht

aufgelegt. Nachmittags allein
spazierengegangen, Bello getroffen.
Bei Bello daheim genau das gleiche
Menschen mogen offenbar Montag
nicht Warum blo8?

Diesnistag:

Vormitians mif Fraule eum Einkaufen
gegengen. Jedesmal vor dem Leden
angebunden worden. Hundsgemein so
was! ODabel aber nette Fudeldame
hennengelernt. Versbredung lelder
sweckios, weil die Hieine nie allein
fiusgang hai. Gchadet - fachmitiags
in Milltenne alten Hnochen mis
hesriichem Aroma entdechi. Jofors
heimgeiragen. Von Fraule deshalb
Schwein geschimpit worden. Mir
unversiéndiich, was Menschen filF
pinen sonderberen Desch@mach habem.
- fAbends fern gesehen. Bald
singeschiafen.

Mt Twochs

GCeldbriefirager kraftig
verbelit. Grofe Gaudi} Aber
wieder geschimpft weorden.
Alles was eln bipl Spap
macht, Ist verboten. Man Ist

wirklich ein armer Humnd}

Donnerstag:

Herrliches Wetter! Wollte mit fraule
Gassl gehen. Mehrmals unmipverstandiich
Leine appotiert und schwanzgewedelt,
Aber fraule hat keine Zeit gehabt, mupte
putzen, Bldd das die Menschen immer
irgend etwas tun mdassen, wenn das
Wetter noch so schdn ist, Versuchfe dann
abends mit Herrle Gassi zu gehen, Herrle
wollte nicht. War 2u mude, Ist dann aber
bis elf Uhr vor dem fernseher gehockf,
Die Menscheg ‘ﬁi:fﬂ Eﬁeﬁqwtﬁe: Far
die kleinsten Dinge haben sie ehfweder
immer keine Zeit oder sie
sind zu mude,

FreEITAG:
Hevre HarereLocken mir
GELBEN KROBEN UND EINER
Seor Loncere zu Airrac. Hunosceaemer
Frap. Mopte Aan E1GENTLICH DER
GEVERKSCH.‘\FT HAUS“. HOF'
UND JDCHOJHUNDE AELDEN.
HerrLE AUCH SAUER, VEGEN
EINTOPF. FR:\ULE BOS
GEWORDEN, HAT ERKLART:
IUVENIG HA\USHI\LTSGELD. AU'EEDE!\ KNAPP
VOR DEA ERSTEN. VEFSTEHE NICHT, WAS DIE
Menschen 1AAEr AT peA Ersten: Jchon
TJ\GE VORHER GIBT ES NICHTS VERNUNFTIGES
AEHR ZU FRESSEN. U"D DIE ERSTEN TﬁCE
paNAcH UBERFLU) AN PRIAA
KoteLerrknocuen. Muy 1ARER ViEDER
PESTSTELLEN: /MENSCHEN SIND WIE JUNGE
Howoe, xonnen wicur Map wacten. Haee
SCHON AEHRAALS PROBIERT, NACH DEA
ERSTEH EIN PAAR KOTELETTKNOCHEH FOR
pAs MONATSENDE UNTER DEA DOFA
AUFZUHEBEN, JEDESAAL GESCHIAPFT VORDEN.

TR

STIHKT ANGBBLIE[‘["

Samstag:

Um sieben Uhr versucht, Herrle zu
wecken, Geschimpft worden.
Vormittags dann alles wieder
umeinander gefetzi. Auch
nachmittags hat keiner Zeit f0r mich
gehabt. Herrle Auto gewaschen.
Fraule beim Friseur. Kinder
Schulaufgaben gemacht. Deshalb den
Nachmitiag auf dem Sofa verdost.
Zwar verboten, aber niemand hat
geschimpfl: keine Zeitl

Sonntag:

Herrle hat beim FrohstOck erklart:
Weil schones Wetter, wird Ausflug
gemacht. Frische Luft, Bewegung,
Erholung und so welter. Nach dem
Frohstock mit dem Auto gefahren.
Nach achtzig Kilometer
in Wirtsgarten
gegangen. Dort schone
Knochen gekriegtl Nach
dem Essen wieder Auto
gefahren. Spater in Cafe gegangen.
Langweilig. Alle furchibar viel
Kuchen gegessen. Mir nichts gegebenl
AnschlieBend einhundertzwanzig
Kilometer heimgefahren. Viel Zeit
gebraucht, weil Verkehrsstauung.
Herrle dauernd auf andere
Autofahrer geschimpft. Todmode
heimgekommen. Herrle und Fraule
schnell umgezogen und wieder
fortgegangen; Theaterkarten waren
sonst verfallen. Ich hab mich lieber
ins Korberl gelegt. Von langem
Waldspaziergang mit vielen, vielen
Baumen getraumt! Beim Aufwachen
wieder einmal festgesiellt, daf der
Mensch doch ein ziemlich bloder
Hund ist. Und ein armer auch.

[18] Diese DTP-Seite wurde mit
dem Epson FX-85 ausgedruckt.
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DISKETTE SETE1 |

. 2 “gpd.maus 1351" 16 "f)@e14”
@ e BT T TR el M e 1 “gpd tastatar" ,‘Ziﬁ 12 "£)@@156" ’éi'é
27  “disklader L pre S.21 1 “ge.joystick" pre 18 “f)@@16" pre
@ e Ut 1 “ge.maus 1351" Pre 17 “f)eeir” Pre
Bl h PR - 1 “ge.tastatur" prd 1 “d)eese" pra
P e @ I 1 “d) 100a"
1 giga-publish prg S.4 @ “| gp-layouts |* E:i 1 “d)1840" z:g
x b "glga-edit"” Prg a s ot e T = § “d)@aa1” prg
1 "bild—konvertar:: Prg 18 "1)dogs" prg 1 “d)gaie” pre
1 o tonlikonvertes:  pra 10 "1)Begleitnotiz" prg 1 “d)@s11” BrE
4 devica: gen pre 18 "1)Einladung” pre 1 “dygeiz” st
10 dricker.den! pre BieRE ~* usr 1 td)ee13 pra
Lo R pre @ 1| gp-texte |" uar 1 rd)esia g
69 epC’ prg ] e 1" yap 1 "d)@@16" pre
29 "gpD" prg 16 "t)dogs" pre 1 “d)eas” prg
b ﬁEPE_ PrE a "t)Begleitnotiz" pre 1 "d)e@1T™ bprg
5 "gpE" prg 20 "t)Einladung” pre o " e—————" usr
4 S‘PG Preg a Y —————— " usr a " | erwelterungen!” usr
2 L pre @ “1 gp-grafik |" usr @ Pl et fioaii?
i “epl’ Pre a " yar 1 ‘gpB_cant” pre
2 ng‘ prg 5 “b)dogs" PrE 2 gpH.neu PrEg
& "epL’ prg 17 “b)logo" PTE 2 “gpH NL19" pre
2 :EPH" pri 1@  “b)comp" preg b gpl/par" prg
ar ~ged" Prg 26 "b)face" PR 9 "gph/prev/par" pre
5  “gel Prg g ———————" usr 3 “gph/dtp /par” pre
4 _.gezu PrE @ "1  gp-fonts 1" usr | “gpo-anpassung" Prg
2 _Ige.‘l % rri @ ' e ¥ Ay 1 "master/konvert"  prg
1 ged Prg 16 1) oaea" prg 13 “pe@® pre
gs :aell Prg i;r 'r;1m" pre @ L — YRR
“bel" pre £)18408" g " i
21 ol bre ie nosl pre 8 i velamertie 'I- umr
el” 3 3 - “
2 “fcar i 16 )@l Lo S ol bemwiole | wee
2 “egpd. joystick" PrE 17 “fygeiLz” prg B ueT
17 18813 PrE
DISKETTE SEITE2: |
(R Ed ae osondanh e e Cal - 18 zs21" Pre
: usr 8 "z522" preg
5 "tysim-64+zset v2" prg . 44 .
27 “disklader® SR I I Gl iR 3 pE Settig e e
] 0 S —— - ] "| tips & tricks|" uar 3 "matrix draft"” pre S.47 g z825" PrE
] "1 anwendung 1" uar @ =l tools 1" usr 4 "matrix nlg" Prg 16 zs41’ PrE
@ el ] =Tl ogiAn 3 "sdz draft” pre 17 z542" pre
12 ‘“plotter demo 1" prg S.30 4 “printer" preg S5.40 3 "sdz nlg” Pre 18 zs43" pre
5 "plotter demo 2" prg 3 "hoopy 24.obj" Pre @ e e e usr 18 244" i
15 "p%ottar demo 3" prg gs “hires" pre 2 "superguality” preg S.48 19 zs45" pre
"plotter” prg e = 1 “sys-save" Preg 1 "zsd6"
16 ‘“plotter (mps)” prg 2 "publi.ah.dirg‘enp:@aW‘ ———————————————— " usr 13 "::ﬂ' gi:
1f “patch™ pre 1@ “@5. unprop. " PrE 1 "extend-pagefox” prg S5.49 g “pEAB" Pre
1 "bu-maker” Prg 15 “cover 1.hs" prg T "extB@" Prg 15 =549" pr
@ R R S " usr 13  ‘“cover 2.hs" rrE @ " - — " usr 186  “=zs5@" rre
39 "tysim-64 v2" Prg S5.34 4 “dir.pub." prg a “ |print-/pagefox |” usr a " p—— ——" sy
18 "skript.zset" Prg ] B e pa e et ot usr ] * |zelchensaetze | usr a " ende 1" war
33 “"tysim-64 eprom” prg 8 “tabula print” preg S.43 @ e " usr ] - " uar
' oy o [}
zur beiliegenden Diskette:
@
Aus den Erfahrungen der bisherigen Sonderhefte mit Diskette,
wollen wir ein paar Tips an Sie weitergeben:
i Bevor Sie mit den Programmen
auf der Diskette arbeiten, sollten Sie unbedingt eine Sicherheitskopie
der Diskette anlegen. Verwenden Sie dazu ein beliebiges Kopierprogramm,
das eine komplette Diskettenseite dupliziert.
Auf der Originaldiskette ist wegen der umfangreichen Programme nur wenig Speicherplatz frei.
Dies fihrt bei den Anwendungen, die Daten auf die Diskette speichern, zu Speicherplatzproblemen.
Kopieren Sie daher das Programm, mit dem Sie arbeiten wollen, mit einem File-Copy-Programm auf eine
leere, formatierte Diskette und nutzen Sie diese als Arbeitsdiskette.
Die Riickseite der Originaldiskette ist schreibgeschiitzt. Wenn Sie auf dieser Seite
speichern wollen, missen Sie vorher mit einem Diskettenlocher eine Kerbe an der linken oberen
Seite der Diskette anbringen, um den Schreibschutz zu entfernen. Probleme lassen
sich von vornherein vermeiden, wenn Sie die Hinweise unter Punkt 2 beachten.
18 64'er SONDERHEFT 88
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nen das Programm gespeichert ist, oder daB sie Gerate und Bau-
elemente nach der Bauanleitung herstellen 148t und vertreibt bzw.
durch Dritte vertreiben laBt.

Ich erhalte, wenn die Markt & Technik Verlag AG das Pro-
gramm/die Bauanleitung druckt oder sonst verwertet, ein Pau-
schalhonorar.
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Disklader — Programme laden mit Komfort

Diskettenoberfldche de Luxe

gefragt, denn noch im-
mer sind einige Arbeits-

schritte nétig, um beim C64
ein Inhaltsverzeichnis von
der Diskette zu erhalten. Au-
Berdem erschweren manche
Unterdateien zu einem Pro-
gramm die Ubersicht im »Di-
rectory«. Genau hierfir fin-
den Sie einen »Feuerwehr-
-‘mann« auf der ersten Seite
der beiliegenden Diskette -
den »Disklader«. Er generiert
eine Benutzeroberflache fiir
Ihren C64. Darin sind Funk-
tionen integriert, wie:
- Anwahl einzelner Program-
me (mit jeweiliger Kurzbe-
schreibung),
- automatisches Laden und
Starten von Diskette oder
- Erkennung der richtigen
Diskette bzw. Diskettenseite.

Da sich der Disklader an
erster Stelle auf der Diskette
zum Sonderheft befindet,
genigt es, zum Laden einzu-
geben:
LOAD”:%",8

Nach der Bestétigung mit
<RETURN> dauert es
ca. 15 s, bis die Datei im
Speicher ist. Sie starten mit
RUN und <RETURN >. An-
schlieBend wird das File
entpackt (ca. 2 s) und es
erscheint die Benutzerober-
flache des »Disklader« (s. Ab-
bildung). In der rechten un-
teren Bildschirmhalfte sehen
Sie weiB umrandet den Na-
men des ausgewdhlten Pro-
grammes. Die unterste Bild-
schirmzeile ist die dazuge-
hérige Kurzerkldrung. Zu-
satzlich finden Sie in der
rechten unteren Bildschirm-
hélfte den Text »Seite 1 auf
Disk« oder »Seite 2 auf Disk«.
Da Sie die Inhaltsverzeich-
nisse beider Seiten (ohne die
Disk zu wenden) durchblét-
tern kénnen, finden Sie hier
den Hinweis, auf welcher

E ntwicklungshelfer  sind
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Keine umsténdlichen Ladeanweisungen
und ein libersichtliches Inhaltsverzeichnis der
Diskette auf dem Bildschirm. Unser »Disklader«
erfullt auch gehobene Anspriiche.

| AKLEA PALNT LOAD] |

ElNBABEGERAETE
E.'HDL} BEGERRETE

Seite auf der Diskelte
und Feld fiir Fehlermeldungen

angewihlies t Kurzerkldrung fiir das
programm angewdhlte Programm

Kurzinfo: Disklader

Programmart: Hilfsprogramm zum Laden der Programme auf der
beiliegenden Diskette

Laden: LOAD":+" 8

Starten: nach dem Laden mit RUN

Steuerung: Tastatur

Programmautor: H. GroBer

&

S
S
.
SRR R

i
S
T

SR

Diskettenseite sich das gewahlte Programm befindet. Durch
Tastendruck <CRSR aufwérts > _bzw. <CRSR abwarts >
wéhlen Sie das nédchste oder vorherige Programm. Sie bléat-
tern quasi durch den Inhalt der Programme. <HOME>
bringt Sie zum ersten Eintrag des Inhaltsverzeichnisses.
Selbstversténdlich sind nur die Programme verzeichnet, die
sich eigensténdig laden oder starten lassen.

<RETURN > flihrt Sie in den Ladeteil. Ist kein Disketten-
fehler aufgetreten, erscheint kurzzeitig »00,0K,00,00« am
Bildschirm. Eventuelle Fehleranzeigen bleiben sichtbar am
Bildschirm (z.B. »21,READ ERROR,18,00«= Drive not ready).
Sie lassen sich durch einen beliebigen Tastendruck wieder 16-
schen. Schlagen Sie bitte vorher im Handbuch Ihrer Floppy
nach und beseitigen Sie den Fehler. Eine andere Art der Feh-

lermeldung wird durch einen
blinkenden Text dargestelit
(z.B. »Bitte Disk wenden«
oder »Falsche Diskette«).
Sind Fehler ausgeblieben,
I&dt der Disklader das von lh-
nen gewdhlte Programm von
der Diskette und startet es.
Ladefehler, die in dieser Pha-
se auftreten, werden nicht
mehr Dberiicksichtigt: Der
Disklader wird vom neuen
Programm einfach (iber-
schrieben. Sonst kénnten wir
nur Programme verdffentli-
chen, die mit der Benutzero-
berfliche zusammenarbei-
ten. Bei vielen Spielen, Tricks
oder Tools ist dies aber nicht
der Fall.

Fur Sie bedeutet dies,
nach jedem Starten eines
Programms den »Disklader«
erneut zu laden. Wer die Be-
nutzeroberfliche verlassen
will, gibt <RUN/STOP > ein.
Sie befinden sich dann im
normalen »Basic« des C64.
Fir einen Neustart befehlen
Sie 8YS 12032
und bestitigen mit <RE-
TURN>. Dieser Neustart
funktioniert auch nach ei-
nem Reset, d.h. wenn Sie
durch den entsprechenden
Taster einen Hardware-
Reset ausgelést haben. Al-
lerdings sollten Sie zwi-
schenzeitlich  kein  Pro-
gramm geladen haben, da
dies den verwendeten Spei-
cherbereich (iberschreiben
kénnte. Laden Sie in diesem
Falle den Disklader neu.

Wir haben bei der Pro-
grammierung groBten Wert
auf Kompatibilitdt mit den un-
terschiedlichsten Betriebssy-
stemerweiterungen gelegt.
Lediglich bei der Geratekon-
figuration C128 mit RAM-
Erweiterung und zweiter
Diskettenstation sollten Sie
die externe Floppy ausschal-
ten. (ar)
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Wer sich intensiv mit un-
serem C-64-DTP-Paket
Giga-Publish  beschéf-
tigt, entwirft damit schon
nach kurzer Zeit fanta-
stische Layouts und an-
spruchsvolle Dokument-
seiten.

Daher unser Aufruf an
alle DTP-Einsteiger und
Profis: Schicken Sie uns
(mindestens eine, noch
besser mehrere) Giga-
Publish-Seiten, die lhnen
am besten gelungen sind
(z.B. Einladungen, Flug-
blatter, Schilder oder be-
liebig andere Textseiten).

Teilnahmebedingung

Mitmachen kann jeder
Computer-Freak, aber:
- Das Dokument muf3
mindestens eine Hires-
Grafik enthalten (sind’s
mehr, steigen lhre Chan-
cen auf den Hauptge-
winn!),

- Verwenden Sie nur
Giga-Publish und dessen
Tools als DTP-Programm

Fiinf 64’er-
2. Preis: Sonderhefte
2 x Bookware von Markt & nach Wahl
Technik - »Giga-Paintx, = (inkl. Disket-
- te, Gesamt-

Mal- und Zeichenpro-
gramm der Superlative

(inkl. zwei Disketten) und

-»Giga-CAD-Pluse, 3-D-

Zeichenprogramm (inkl.

zwei Disketten), Ge-
samtwert 100 Mark

(nicht Geopublish, Print-
fox oder Pagefox!). Kon-
vertierte Fonts (z.B. von
Printfox) oder Hires-Gra-
fiken beliebiger Zeichen-
programme sind erlaubt.
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Tolle Preise

Unsere Gewinne kén-
nen sich sehen lassen:
Als Lohn ftir Ihre Kreati-
vitat haben Sie gute
Chancen, einen unserer
drei tollen Hauptpreise
einzuheimsen - zusétzli-
che Hardware und Tools,
die jeder DTPler braucht:
Jetzt frisch ans Werk -
wenn Sie mit lhrem Giga-
Publish-Erzeugnis  zu-
frieden sind, stecken Sie
Diskette und Demo-Aus-
druck ins Kuvert und
schicken es bis spéte-
stens 31. Mai 1993 an:

Mitmachen und gewinnen

Gesucht:

das schanste
ina-Publish-

okument!

Markt & Technik
Ein Handyscanner 64 Verlag AG
von Scanntronik 64’'er-Sonderhefte

Stichwort: GigaPublish
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar

1. Proia: im Wert von 500 Mark

Hf’ ‘?'h

-n*;’ﬁf )

Handyscanner 64

’r_ﬂﬁﬁﬂ 3,
HJno‘.rscam:\er 64

= l

Die besten, originellsten,
raffiniertesten DTP-Sei-
ten und ihre Schépfer
werden im ndchsten
Drucker-Sonderheft (Nr.
93) verdffentlicht (am
20.8.1993 bei Ihrem Zeit-
schriftenhéndler!).

3. Preis:

wert: 80
Mark).

-Alle Dateien fiir die DTP-
Seite miissen auf eine Ar-
beitsdisk (3':”/5"% ") ge-
speichertund mitdem
Druckbeispiel ein-
gesandt werden.



Giga-Publish-
_ Workshop

Anfusen

Egal, ob man

originelle Visiten-

karten oder

professionelle

Club-Zeitschriften ent-

werfen und selbst drucken

will: Unser Workshop fiihrt Sie
Schritt flir Schritt durchs DTP-
Programm Giga-Publish - bis zum
druckreifen Ergebnis!

zaubert. Die Druckqualitét ist dabei so ausgefeilt, daB sie
auch hoheren Anspriichen voll und ganz gentigt.
Um Giga-Publish mit allen Raffinessen auszureizen, ist aber
etwas Training notig. Zwei Beispieldokumente (Begleitnotiz
und Einladung) sollen Ihnen zeigen, welche Arbeitsschritte
beim Entwurf einer Druckseite anfallen.

Wenn Sie diesen Ausflug quasi in die Welt der Redaktio-
nen, Verlage und Druckereien am Schreibtisch mitgemacht
haben, besitzen Sie genug Wissen und Erfahrung, um selb-
sténdig Druckseiten wie Abb. 7 zu entwerfen.

Sie werden staunen, was Giga-Publish alles aufs Papier

Erstes Objekt: ein Formular

Da wir keine Grafiken und nur einen Zeichensatz verwenden,
ist der Layout-Aufwand flir unser Beispielformular »Begleitno-
tiz« nur gering.

Als Vorlage dienten uns viele Laufzettel dieser Art, wie sie
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bei der

Geschéfts-

post oder internen

Mitteilungen von Ab-

teilung zu Abteilung gro-

Berer Firmen (blich sind. Un-

ser selbsigedruckies Exemplar

wirkt nicht minder professionell

(vorausgesetzt, Sie ersetzen die Bei-

spieladresse bei einer Nachbearbeitung

der Textdatei »t)begleitnotiz« durch Ihren Ab-

sender). Bevor Sie alle Schritte unseres Work-

shops »am lebenden Objekt« ausprobieren, sollten Sie

sich eine Arbeitsdiskette zusammenstellen, auf der alle Pro-
gramme von »Giga-Publish« enthalten sind - vor allem die fiir
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lhren Drucker passenden Treiberprogramme! Am besten ko-
pieren Sie die Vorderseite unserer Sonderheftdiskette in ei-
nem Rutsch. Alle Beispiele des Workshops beziehen sich ab
jetzt auf diese Arbeitsdiskette.

Schritt 1: Der Zeichensatz

Zunéchst sollten Sie sich den Kopf zerbrechen, wie das
Endergebnis ungeféhr aussehen muB. Halten Sie das in einer
Skizze fest (Rohentwurf des Layouts). Dann kiimmert man
sich um die Gestaltungsmittel, also Zeichenséatze und Grafi-
ken. Bei unserem Beispiel kbnnen wir das Problem »Grafi-
ken« zunéchst einmal ausklammern, denn Bilder kommen
auf einer professionellen Begleitnotiz kaum vor (hochstens
als Firmen-Logo).

Um den Begleitzettel méglichst (ibersichtlich zu gestalten,
verwendet man sinnvollerweise nur einen einzigen Zeichen-
satz, daftir aber in verschiedenen SchriftgroBen und -dichten.
Fir unser Beispiel ist eine kleine, unaufféllige Schrift ideal.
Den entsprechenden Zeichensatz finden Sie unter »f)0000«
auf der Diskette zu diesem Sonderheft.

Falls Ihnen dieser Font nicht geféllt und Sie keinen anderen
passenden Zeichensatz im Giga-Publish-Format haben, tritt
der Font-Konverter in Aktion.

Damit kann man aufs Gesamtangebot der Printfox-Zei-
chenséatze zuriickgreifen, die man auf Public-Domain-
Disketten erhdlt. Dann kopieren Sie sich den fremden Zei-
chensatz auf die Arbeitsdisk. AnschlieBend ladt man den
Font-Konverter mit
LOAD “FONT-KONVERTER”,8,1

Legen Sie nach dem Autostart des Programms die Diskette
mit den Fremdzeichensétzen ins Laufwerk. Den Zeichensatz,
der konvertiert werden soll, l&dt man per Taste <B> (Men(-
punkt <b> laden) in den Speicher. Mit »a) bearbeiten« kann
man den Font betrachten. Die ZeichengrdBe IaBt sich gleich
hier einstellen (Abb.2).

Den Zeichensatz zu vergroBern - soweit (iberhaupt mog-
lich -, ist normalerweise nicht sinnvoll. AuBer, Sie wollen ex-
trem groBe, plakative Schriften verwenden. Ansonsten spei-
chern Sie den Zeichensatz nach dem Ausrichten mit Menii-
punkt <c> auf die Arbeitsdiskette. Als Dateinamen wahit
man eine vierstellige Nummer, die man sich merken sollte
(am besten notieren). Nach dieser Prozedur ist aus dem
Fremdzeichensatz einer im Giga-Publish-Format auf Disk
entstanden.

Stellt man beim spéteren Ausdruck fest, daB der Text ohne
Leerzeichen gedruckt wird, braucht’s noch einen kleinen Zwi-
schenschritt: Im integrierten Texteditor von Giga-Publish soll-
te man die Breite der Leerzeichen neu festlegen (< SHIFT
SPACE > bzw. < CBM SPACE >, s. Beschreibung zu Giga-
Publish) - dann erscheint der Text korrekt auf dem Dokument!
Die andere Mdglichkeit: den konvertierten Text mit Giga-Edit
laden und per < — > <Z> den Zeichenabstand neu definie-
ren (Werte zwischen 0 und 7!)

Der néchste Arbeitsschritt schlieBt sich an: Dem Font feh-
len noch Sonderzeichen, die wir aber flir unseren Begleitzet-
tel dringend brauchen: Die rechteckigen Kastchen, in denen
die entsprechende Mitteilung angekreuzt werden soll und ein
breiter Unterstrich, mit dem sich eine waagrechte Linie zu-
sammenstellen |&Bt (in unserem Beispiel die Schriftlinie flr
Datum und Unterschrift). Der Zeichensatz muB also bearbei-
tet werden.

Laden Sie jetzt den Zeichensatz-Editor mit
LOAD "GIGA-EDIT”,8,1

Per <B> ladt man den zu bearbeitenden Zeichensatz
doppelt: als Font <A> und als Font <B>. Zeichensatz A
kann man beliebig &ndern. Wenn man sich vertut, bleibt mit
Font B immer die Originalversion erhalten, um das Original-
zeichen erneut in Version A zu Ubertragen.

Flr unsere gewtinschten Sonderzeichen mu man im Zei-
chensatz zwei Muster suchen, die im tibrigen Projekt ganz si-
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cher nicht verwendet werden: z.B. die Raute < # > und das
Dollarzeichen <$>.

Das Doppelkreuz verwandelt man in ein rechteckiges Kést-
chen, das Dollarzeichen in einen dicken Unterstrich (Abb. 3a
und 3b). Die (ibrigen Hilfsfunktionen zum Editieren von Zei-
chenmustern finden Sie in der Beschreibung zu Giga-Publish
(Kapitel Giga-Edit). Sieht der Zeichensatz so aus, wie sie

A 0 n i 0 logo
B 0 n n
c 0 n j 0 logo
D 0 n n
E 0 n n
F 0 n n
G 0 n j 0 logo
H 0 n n
| 0 j j 1 face
J 0 j n
K 0 n n
L 0 n n
M 0 j j 2 comp
N 0 j n
[Ekgbrsidmufak :‘hwh\uwﬂm O mit Dok zurlick
OO0 Ent oo O gemih teielonischer Absprache O sl Wrisuler
Tet COO/O0D0 OO OO mil der Bitte um
O Kornitnisnahme £ Erledigung

Donekd Duck, Emetweq 1la. 0000 Eqlerhausen 00 g MM‘” g e

G4ER ONLINGess;

Datun Unterschrift

[1] Der fertige Begleitnotizzettel

Zeichen ausrichten
Breie <oppeit
Braoiie <resfach
GBrofle vierfach

[2] Der Font-Konverter

e LT A sich's vorgestelt hatten,
der Einlad speichern Sie ihn unter neu-
er kinlaaung em Namen wieder auf die Ar-
beitsdisk.

8) S";;ﬁ:; 3 Schritt 2: Das Layout
Boven 14 Betrachten wir nun das Er-
b) Zeilenabstand 1 gebnis unserer bisherigen
c) Auto-Center o | DTP-Arbeit: Ein geeigneter
d) Microspace 6 | Zeichensatz mit neuer vier-

stelliger Nummer auf der Ar-
beitsdiskette ist gelungen.
Da unser Begleitzettel mit relativ wenig Text auskommt, kén-
nen wir zur Texteingabe auf eine externe Textverarbeitung
(z.B. Mastertext) verzichten, sondern auf den in Giga-Publish
integrierten Texteditor zugreifen.

Vorher kommt aber der wichtigste Punkt fiir jeden DTPler:
der Entwurf des Seiten-Layouts. Wo immer auch mit Papier
und Schere herumgebastelt wird - bei Giga-Publish genligt
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uns der Joystick oder die Maus. Die erste Uberlegung zum
Layout sollte sein: Wieviele Textspalten brauche ich, wo pla-
ziere ich sie?

Da die Begleitnotiz deutlich in eine linke (Absender, Frei-
raum fiir Adresse) und rechte Hélfte (Informationen, Unter-
schriften) aufgeteilt ist, féllt die Entscheidung leicht: zwei
Spalten.

Klicken Sie also das dritte Icon von oben am Layout-
Bildschirm einmal und nach kurzer Pause zweimal rasch hin-
tereinander an. Sie konnen’s am Bildschirm beobachten: Die
Bildschirmseite hat sich in zwei Textspalten geteilt.

Der Begleitzettel soll aber nur ein Drittel der vertikalen Gro-
Be einer DIN-A4-Seite annehmen. Daher schiebt man (nach
Aktivierung des oberen Move-lcons) den unteren Seitenbe-
grenzer nach oben, bis unsere Druckseite die gewlinschte
GroBe besitzt. Die rechte Textspalte brauchen wir eigentlich
gar nicht (Sie werden gleich sehen, warum), deshalb wird sie
ohne Pardon per Abfalleimer-lcon geléscht. Gleichzeitig
schieben wir den rechten Rand der anderen Spalte ein bis
zwei Punkte nach links, um den Freiraum in der Seitenmitte
zu vergroBern (quasi als Kosmetik fiirs Layout!)

Das Problem der unterschiedlich angeordneten Zeilen auf
der rechten Seitenhélfte l6sen wir kurzerhand mit Boxen: Je-
der Abschnitt erhélt seinen eigenen rechteckigen Bereich
(Abb. 4). So gibt’s keine Schwierigkeiten mit parallelen Spal-
ten, in denen man die anzukreuzenden Informationen anord-

¢ R
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M
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: B dus :
¥: 8 24 5:

[3a] Das Doppelkreuz wird zum Késtchen...

net. AuBerdem lassen sich die Abschnitte spéter noch leicht
nach oben oder unten verschieben (falls beispielsweise eini-
ge Zeilen zu dicht aneinanderkleben!).

Fiir den Begleitnotizzettel brauchen wir insgesamt sieben
Boxen. Die oberen plaziert man am besten Kante an Kante
(Abb. 5). Damit ist das Grafik-Layout praktisch schon been-
det. Allerdings sind noch einige Punkte im Layout-Menii zu
beachten.

Zunéchst zur Option »d)Fonts«: Da wir fiir unser Formular
nur einen Font verwenden, tragen Sie unter dem Zeichensatz
Nr. 0000 den Namen des vorher konvertierten und geédnder-
ten Zeichensatzes ein. Achten Sie darauf, da vor dem Tipp
auf <RETURN > dieser Zeichensatz auch auf der Arbeits-
diskette im Laufwerk ist.

Zum AbschluB wahlt man Menlpunkt »e)Extras« an. Hier
erfahren Sie, daB sich auf Layout-Seite 0 eine Textspalte und
sieben Boxen befinden. Den néchsten Wert (Zeichenabstand
in den Textspalten), sollten Sie &ndern, da sonst die Zeilen an-
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einanderkleben. Nach mehreren Versuchen kristallisiert sich
der Wert 18 als besonders gut geeignet heraus.

Die restlichen Informationen sollte bei unserem Beispiel
»Begleitnotiz« nicht &ndern: Die Boxen behalten den Zeilen-
abstand 0, besitzen keinen Rahmen und keine Bilder. Nur zur
Verdeutlichung des Ausdrucks in Abb. 4 wurde der Rahmen
jeder Box eingeschaltet.

Schritt 3: Der FlieBtext

Bei der Texteingabe mit demintegrierten Editor verwendet
man die im entsprechenden Kapitel zur Giga-Publish-
Beschreibung erwdhnten Steuerzeichen. Der Absender muf3
auf der linken Halfte zentriert und in variabler GroBe und
Schriftstérke erscheinen, die Boxentexte linksbiindig und teil-
weise in halbfett. AuBerdem sollte man beachten, daB die um-
definierten Sonderzeichen (Késtchen und Unterstrich) im Edi-
tor nach wie vor als Doppelkreuz und Dollarzeichen auftau-
chen - die Zeichensatzénderung greift erst beim Ausdruck

des Dokuments. .
Laden Sie die Textdatei »t)Begleitnotiz« in den Editor

(Hauptmentipunkt <b> von Giga-Publish), um die verwen-
deten Steuerzeichen und deren Plazierung im Text zu be-
trachten. Alle gednderten Zeichensétze, zu integrierende
Grafik und Texte finden Sie auf der Sonderheftdisk:

- t)Begleitnotiz: der Formulartext,

- l)Begleitnotiz: das Layout mit Boxen und Spalten,

- f)0000 und d)0000: der entsprechende Zeichensatz.

, k]
' m

[}
Y: 8

[3b] ... und der Dollar zum Unterstrich

Schritt 4: Das Preview

Bevor Sie sich nun an den zeitaufwendigen Ausdruck in
High-Quality machen, tiberpriifen Sie das vorlaufige Ergeb-
nis im Preview. Obwohl man die Textzeilen nur als Balken er-
kennt, sieht man dennoch auf den ersten Blick, wo’s z.B. mit
der Formatierung hapert, wo Zeilen zu nah aneinanderliegen
oder Texte nicht vollstandig in die Box passen. Ist das bei-
spielsweise bei den Boxen C und F der Fall, miissen Sie die
Box im Layout vergréBern. Abb. 6 zeigt das korrekte Preview.

Schritt 5: Druckausgabe

Sind Sie mit dem Preview zufrieden, kann man sich an den
ersten Ausdruck wagen. In unserem kleinen Beispiel ohne
Bilder und mit nur einem Zeichensatz geht das relativ schnell
(ca. vier Minuten). Selbstversténdlich 4Bt sich auch Giga-
Publish mit dem Patch »gpC-Anpassung« so &ndern, daB
man die Mdglichkeit eines Entwurfausdrucks nutzen kann -
dann dauerts kaum 60 Sekunden. In dieser Vorversion sieht
man schnell, ob kosmetische Anderungen nétig sind.



Fir unser Beispiel empfehlen wir, die GréBe des Ausdrucks
auf die MaBe eines entsprechenden Fensterkuverts zu trim-
men. Achten Sie darauf, daB der unterstrichene Absender in
Kleinschrift korrekt im Sichtfenster des Kuverts erscheint -
dann stimmen auch die Ubrigen MaBe.

Es steht Ihnen frei, die Dateien zur Begleitnotiz (Text, Fonts,
Layout) zu d&ndern und lhren Wiinschen anzupassen. Die Re-
daktion hat z.B. den Absender »Donald Duck« und dessen
Adresse durch ihre Anschrift ersetzt. Dort kdnnten Ihre indivi-
duellen Daten stehen: Andern Sie lediglich den entsprechen-
den Text mit dem integrierten Texteditor von Giga-Publish.

Wenn alles paBt, speichert man Layout und Text mit den
entsprechenden Meniifunktionen auf die Arbeits- oder Da-
tendisk zu Giga-Publish, um bei Bedarf neue Begleitnotizen
auszudrucken oder Anderungen zu verankern.

Ich lad” mir gerne Giiste ein...

Das zweite Beispiel, das wir mit unserem DTP-Programm ge-
stalten wollen, steht qualitativ einige Stufen héher (ist natiir-
lich auch arbeitsaufwendiger): die Einladung (Abb. 7) zu ei-

Head-Line »Einladung« einen Font zu verwenden, der sofort
die Assoziation mit Computern herstellt - um zu sehen, was
Sache ist.

Hilfreich zur Auflockerung des Textes sind die Zwischen-
uberschriften (»Kobolde!!!«, »in Laptops«, »Viren helfen«). Sie
fassen kurz, aber pragnant, den Inhalt des folgenden Textab-
schnitts zusammen. Wir plazieren sie - ins Gesamtbild pas-
send - innerhalb der Textspalte. Auch unser Sonderheft ver-
wendet solche Zwischentiberschriften. Man erkennt sie am
Balken unter dem Text (die dicke Linie).

Textbezogene Uberschriften (»Wie verbreiten sich die Ko-
bolde?«usw.) bringt man der Ubersichtlichkeit zuliebe mit ein-
heitlichem Zeichensatz, der sich in der Dichte deutlich vom
FlieBtext abhebt. Allerdings sollte er kleiner sein als die Zwi-
scheniiberschriften - sonst ist’s vorbei mit abwechslungsrei-
chem Text. Und zum SchluB brauchen wir noch einen sehr
kleinen, aber gut lesbaren Zeichensatz fiir die Bildunter-
schriften.

Konvertieren Sie also die gewéhlten Zeichensétze (z.B. von
Printfox) ins Giga-Publish-Format und speichern Sie diese
auf die Arbeitsdisk.

nem Vereinstreffen, in

voller DokumentgroBe (DIN-A4-Seite).

Sie soll neben mehrspaltigem FlieBtext auch Uberschriften,

Vor- und Nachspanne sowie Grafiken mit Bildunterschriften

enthalten. Kurz: eine optimale Demonstration der Fahigkeiten
von Giga-Publish.

Schritt 1: Die Zeichensétze

Selbstversténdlich verwendet man bei Einladungen, die
den Gast positiv einstimmen sollen, mehr als einen Zeichen-
satz. Dennoch muB der DTP-Operator den goldenen Mittel-
weg beschreiten: Unterschiedliche Zeichensétze sind zwar
abwechslungsreich flirs Gesamtbild, bei zu vielen wirkt die
Dokumentseite aber verwirrend und unprofessionell.

Als FlieBtext-Zeichensatz greifen wir wieder auf die Dateien
»f)0000« und »d)0000« von der Giga-Publish-Systemdiskette
zurlick. Entfernt erinnert er an den Schrifttyp Helvetica, der
auch in unseren Sonderheften und vielen anderen professio-
nellen Zeitschriften verwendet wird. Vor- und Nachspann ent-
sprechen in der Regel dem Zeichensatz des FlieBtextes, aller-
dings in halbfettem Zeichenformat.

Durch Zwischeniiberschriften sorgt man fiir Abwechslung
im Textverlauf. Sinnvoll ist es, fiir die vier Zeilen unter der
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[4] Jeder Textabschnitt erhélt seine eigene Box

Schritt 2: Die Bilder

Grafiken, die spéter die Einladung beleben sollen, miissen
vorher ins Giga-Publish-Format (ibertragen werden.

Dazu gibt's unser Konvertierungs-Programm:

LOAD "BILD-KONVERTER”,8,1 <RETURN>

Laden Sie jetzt mit Mentipunkt »b)« die Fremdgrafik. Bei
normalen Grafiken ab $2000 (8192) sollte man immer Bereich
1 einstellen.

Theoretisch ist auch méglich, vier komplette Grafik-
Bildschirme zu laden und dann als Giga-Publish-Bild zu ver-
wenden. Das Programm »Giga-CAD«kann z.B. Grafik mit 640
X 400 Punkte berechnen und in vier Bildschirmen speichern.
Fir unser Einladungsdokument brauchen wir aber keine
Uberdimensionale Hires-Grafik.

Dann kommt die Ausschnittwahl an die Reihe. Am besten
plant man keine leeren Rénder ein, sondern legt einen még-
lichst kleinen Ausschnitt fest. Dann besteht ndmlich immer
noch die Mdglichkeit, das Bild spater vergréBert auszu-
drucken.

Ist der Ausschnitt festgelegt, sollten Sie unbedingt Menii-
punkt »d)info« des Bild-Konverters aktivieren. Hier erfihrt
man die AusschnittgréBe in Einzelpunkten. Sehr wichtig sind
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die Werte in Klammern bei »Druckbreite« und »Druckhéhex.
Diese Zahlen geben an, wie hoch und breit eine Box im Lay-
out sein muB, um das Bild komplett aufzunehmen. AuBerdem
erhélt man hier schon den ersten Eindruck von der BildgréBe.
Zum Vergleich: Der Layout-Bildschirm von Giga-Publish ist
161 Punkte breit und 194 Punkte hoch.

Durch die hohe Auflésung lhres Epson-kompatiblen
Druckers (von Giga-Publish voll unterstiitzt), kommen man-
che Bilder kleiner als erwartet. So braucht eine normale Gra-
fik von 320 x 200 Punkten weniger als ein Flnftel der Breite
und weniger als ein Zehntel der Druckseite. Daher vergroBern
wir Bilder, die zu klein sind (in unserem Beispiel das mittlere
Bild, das Frauengesicht).

Fiir diesen Zweck muB man die Tasten <A> und <B>
je einmal driicken: Die horizontalen und vertikalen AusmaBe
verdoppeln sich. Giga-Publish druckt jetzt statt eines Punkts
jeweils vier quadratisch angeordnete: Das Bild braucht vier-
mal mehr Platz. »GroBe X« und »GroBe Y« lassen sich maxi-
mal versechsfachen. Dabei sollten aber beide GréBen jeweils
denselben Wert enthalten - sonst entstehen starke Verzerrun-
gen!

PaBt die GroBe, notieren Sie sich die Werte in Klammern
und speichern anschlieBend das Bild.

»X-Format« und »Y-Format«bestimmen, ob die Grafik in der
Box spéter zentriert oder blndig gedruckt wird. Ideal ist es,
die Werte 0/0 (fiir zentriert) zu verwenden.
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[5] Layout des Begleitzettels

Noch etwas zur Bildwahl - Profis arbeiten haufig mit dem
psychologischen Trick, in der Seitenmitte Menschliches ab-
zudrucken. Es wirkt unbewuBt als Blickfang und lenkt auto-
matisch die Aufmerksamkeit des Lesers auf diese Seite.

Schritt 3: Der FlieBtext

Der in Giga-Publish eingebaute Editor bietet zwar einiges
an Komfort, doch flir die Eingabe l&ngerer Texte ist eine echte
Textverarbeitung wesentlich angenehmer zu handhaben. Fiir
diesen Zweck bietet sich das beliebte und unter C-64-Usern
stark verbreitete Programm »Mastertext 64« an (64'er-
Sonderheft 39).

Geben Sie aber nur FlieBtext ein, also keine (Zwischen-)
Uberschriften oder B|Iderlauterungen Ebenso dlrfen im Text
keine Steuerzeichen vorkommen, die plaziert man spéter im
Giga-Publish-Editor. Speichern Sie das Mastertext-File auf |h-
re Arbeitsdiskette.

Jetzt schldgt die Stunde des Textkonverters. Das Pro-
gramm wird geladen mit:

LOAD "MASTER/KONVERT”,8,1

Es startet automatisch. Die Bedienung ist simpel: Man l&dt
das Master-Text-File und speichert es ohne Umwege unter
beliebigem Namen wieder auf Diskette. Ab sofort hat dieser
Text Giga-Publish-Format.
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Schritt 4: Das Layout

Der komplizierteste Teil unserer DTP-Arbeit ist der Layout-
Entwurf. Es ist sehr wichtig, daB man eine genaue Vorstellung
vom spéteren Aussehen der Seite hat. Zundchst muB sich
entscheiden, in wie viele Spalten die Seite eingeteilt wird. Fir
unser Beispiel sind vier Spalten am besten geeignet:
Umfangreicher Text wird tbersichtlich aufgegliedert!

Die Spalten sind relativ schmal,- auch bei enger Schrift
und kleinem Zeilenabstand entstehen so keine Schwierigkei-
ten beim Lesen. AuBerdem kann man bei vier Spalten bedeu-
tend mehr Zwischen(iberschriften einbauen. Es wirkt optisch
unangenehm, wenn eine breite Spalte nur eine schmale Zwi-
schenzeile enthélt.

Abb. 8 zeigt unseren Layout-Vorschlag. Box B brauchen wir
zur Plazierung der riesigen Lettern »Einladung«. Da der
Schriftzug aber nicht die gesamte Seitenbreite beansprucht,
bleibt links und rechts davon gentigend Platz, um die Logos
einzublenden - selbstversténdlich in separaten Boxen (A und
C). Die kleinen Logos neben der Uberschrift sind héher als
die Schrift, daher mlssen auch die Rechtecke A und C héher
als Box B sein. DaB sie sich mit darunterliegenden Boxen
Uberlappen, ist nicht weiter schlimm.

Darunter folgt Vorspann 1. Die Box E ist etwas breiter als
B, dadurch wirkt die Uberschrift ber Vorspann 1 wie eine
Krone. Um den Vorspann kompakt und tbersichtlich zu ge-
stalten, wurde Box E nicht Giber die gesamte Seitenbreite ge-
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[6] Das Preview des Begleitzettels

zogen. Die Boxen D und F sind unverzichtbar, um den Platz
seitlich von E freizuhalten. Gébe es sie nicht, wiirde der FlieB-
text schon hier beginnen. Aus demselben Grund liegen die
Boxenrdnder exakt auf den Spaltenrdndern. Ware hier nur ei-
ne Punktzeile frei, wirde Giga-Publish versuchen, dort eben-
falls Text unterzubringen - das Ergebnis wére katastrophal!

Box G wieder sollte groB genug sein, um das kleine Bild
einzubauen. Zusétzlich wurde die Box vertikal zur Auflocke-
rung des Textes ein wenig gedehnt.

Die Boxen H, K und L sind flir die Zwischen(iberschriften
vorgesehen. Die vertikalen Réander miissen ebenfalls exakt
mit den Spaltenrénden tbereinstimmen. Die genaue Positio-
nierung optimiert man normalerweise nach den ersten Pre-
views oder Ausdrucken.

Box G muB groB genug sein, um das Minibild (Logo) zu inte-

. grieren. Zusétzlich wurde die Box noch etwas erhoht, um den

Text aufzulockern. Die Boxen H, K und L sollen die Zwischen-
uberschriften enthalten: Vertikale Rénder miissen also genau
mit den Spaltenrédndern harmonieren. Auch hier kann man
genaue Héhe und Lage nach den ersten Previews oder Aus-
drucken verfeinern.

Die Boxen | und J fallen aus dem Rahmen: Sie liegen ge-
nau zwischen zwei Spalten. Vor allem muB die Grafik in Box |
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2um Jdabwestrefien des U. 2. B. d. L.

K., des Uerbandes 2ur Bebampiung

der Computer—robolde. Wi wisden
uns uber bwen Besuch frever.

Sicherlich kennen Sie
die Situation: Gerade
haben Sle das beste
Programm |hres Lebens
geschrieben, und dann
stlirzt der Computer
ab. Schuld daran war
mit Sicherheit ein Com-
puter-Kobold, der die
Blts und Bytes kriftig
durcheinander gebracht
hatl

Da schon elne Unzahl von
Computer-Freaks auf diese
Welse In den Wahnsinn ge-
trleben wurden, wurde der
V. z. B. d. C. K. gegriindet.
Unser erkldrtes Ziel ist die
Ausfindigmachung und Aus-
rottung der Kobolde.

Akute Aufgabe unseres Ver-
eines ist es, dle For-
schungen auf dem Geblet
der Computer-Koboldologle
vehermnent vorwérts zu trel-
ben. Denn Immernoch
wissen wir viel zu wenig
Uber diese GelBel der
Menschheit.

Doch einige bedeutende
Fakten konnten schon
herausgefunden werden.
Uber dlese Erkenntnisse
wollen wir Sie kurz Infor-
mieren:

Wie verbreiion sl.oh
dise Hobolide?
Aller

Wahrscheinlichkeit
nach geschieht dies recht
hinterhsltig - ndmlich Uber
dle nationalen Stromnetze.

'

Wer also seinen Computer
an eine Steckdose an-
schlieft, ist schon akut ge-
féhrdet.

Das beste Mittel gegen die
zahlreichen, von Kobolden
verursachten AbstUrze
whre also, den Computer
nicht einzuschalten. Jedoch

zelgten sich nach Aus-
sagen unserer Forschungs-
abteilung bei dieser Metho-
de einige unangenehme Ne-
benwirkungen

Schon selt einiger Zelt re-
agiert die Industrie auf die
gemeinen Netzkabel-Ko-
bolde durch dle verstdrkte
Herstellung von Laptop-
Modellen. Allerdings schel-
nen sich einige Kobolds-Mu-
tanten auch auf Portable-
Batterien spezlalisiert zu
haben.

Bisher noch nicht elnwand-
frel bewelsen konnte man
die Thesen, Laptop-Ko-

Welohe
Schutzmslinshmen gibl
es bisher?

Leider nicht sehr viele. Ei-
nen Interessanten Weg hat
aber die Welifirma IBM be-
schritten. Sle versucht es
mit dem sogenannten
»Micro-Channei«, Diese
Schnittstelle soll, wie der
Name schon sagt, so klein
sein, daB kein Kobold hin-
durch paBt. Eindeutige Er-
folge konnten noch nicht
erreicht werden.

Ein anderer Weg wird zur
Zeit von mehreren Firmen
erprobt. Hierbel findet das
geflligelte Wort »alter Ko-

bolde wlUrden auch den bold it
Kontrast [ oid. 13
der LCD- doch kein
Schirme VD'ZUQE
niedrig 5 erw%'}'
halten so-{j% g UG
wle Sple-{|E® Computer
gelungen sollen so
und Re- schnell ge-
flexionen taktet
beglin- werden,
stigen daf der
i Kobold
sehen die h Kobalde aus, sgir?;'n z(;v;;‘

die unsere Computer bewohnen, i

Vermehren sich die
#obolde?
Selbstversténdlich vermeh-
ren sich die Computer-Ko-
bolde ganz betr#chtlich.
Zwar ist lhr Sexualleben
noch nicht einwandfrei ge-
klgrt, elnes steht allerdings
fest: Kobolde vermehren
slch schneller als Compu-
ter. Denn wer kann bestrel-
ten, daB es heute in der
Amiga-Ara wesentlich mehr
Computer-Abstlrze gibt,
also zu Zeiten des C 64

oder gar VC 20.
Interessanterwelse kennen
wir den Namen eines Ko-
bold-Typs, er nennt sich
selber »Guru¢. Zudem sind
die Individuen dieses Typs
durchnummeriert. Hauptbe-
schiftigung der . »Guru«-Ko-
bolde ist Ubrigens die Medi-
tation.
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flitzenden Bytes nicht
mehr auskennt und daher
auch keinen Schaden an-
richten kann.

Jedoch auch bei 43 Mhz
zelgt sich noch keinerlel
gesteigerte Absturzsicher-
helt.

8ibt ez sziso ‘flr keine
Ritfe

Doch, einige Lichtblicke
sind durchaus zu sehen.
Eine etwas brutale Metho-
de soll sich zum Beisplel
bewdhrt haben. Durch
schnelle Drucker-Interfaces

werden dle Kobolde n&m-
llch Uber den serlellen
oder parallelen Port aus
dem Computerinneren ge-
schleudert, Kurz darauf lan-
den sie im Druckerkopf
und fliegen auf das Papier.
Je mehr Nadeln

der Drucker nun

hat, desto
hther Iist die
Wahrschelnlich—-

kelt, daB der
Kobold von

einer Nadel ge-

troffen wird,

Wundern Sle sich also
nicht Uber verpatzte Hard-
copies - es llegt nicht am
Drucker! Merke: RegelmgRig
den Druckkopf von Blutspu-
ren relnigen.

Wesentlich  Drucker-scho-
nender wird den Kobolden
auf elne andere Art der
Garaus gemacht. Die gan-
ze Welt arbeltet zur Zeit
an der Entwicklung soge-
nannter »Computer-Virent.
Diese h#Blichen klelinen
Tierchen sollen In Zukunft
auf Kobolde abgerichtet
werden und diese fur Im-
mer ausrotten. Bedingung
fur den Erfolg: die Viren
mussen sich In simtliche
Datensysteme der Welt
ausbreltenl

Ve seuee

Wenn Sie an diesem
hochbrisanten Thema
Interessiert sind, besu-
chen Sie uns doch auf
der Jahresversammiung
des V. z. B. d. C. K.lll
Neben hochinteressan-
ten Informationen und
der Miiglichkelt zum Ge-
sprich mit Fachleuten
erhalten Sie als Ge-
schenk elnen Pumuckl-
Schillsselanhiinger.

[7] Die fertige Einladung

tih voh Kobolden befallener
Rechner,
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passen. Achten Sie in solchen Féllen darauf, daB links und
rechts von der Box genug Platz fiir den Text bleibt: Es muB
noch mindestens ein Wort in eine Zeile passen, sonst gibt's
Probleme.

Die Boxen M und N sind an ihren Réndern identisch mit de-
nen der Spalten - eine problemlose Layout-Konfiguration.
Ubrigens: Die oberen und unteren Seitenbegrenzer wurden
einen bzw. zwei Punkte noch oben und unten verschoben,
um auf der Seite mehr Luft zu bekommen.

Geben Sie bei Option »d) Fonts« des Layout-Mentis nun die
Namen der konvertierten Zeichensétze ein. Achten Sie dar-
auf, daB dabei die Diskette mit den entsprechenden Fonts im
Laufwerk liegt. Giga-Publish l&dt Dateien nach, die mit »d)«
geginnen (z.B. »d)0000«). Diese kurzen Files enthalten alle
Daten zu H6he und Breite der einzelnen Zeichen des Fonts.
Die verwendet Giga-Publish zur Berechnung des Previews
und des Ausdrucks.

Ebenso wichtig ist, die Extras unter Men(ipunkt »e)« zu be-
stimmen. Den Zeilenabstand in den Textspalten belassen Sie
am besten beim Wert 1. Der Auto-Center-Parameter O legt
fest, daB ein einzelnes Wort linksbiindig gedruckt wird, falls
es das einzige in einer Spaltenizeile ist. Bei Microspace »5«
darf man bei Blocksatz-Einstellung zwischen den Buchsta-
ben eines Worts héchstens fiinf leere Punktspalten einfiigen.
Die komplette Liste der Extras zu unserer Einladung finden
Sie in Tabelle 1.
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[8] Layout zur Einladung

Schritt 5: Die Textbearbeitung

Nachdem das Layout auf Disk gesichert ist, aktiviert man
den Editor und ladt den konvertierten FlieBtext. Jetzt werden
sémtliche Steuerzeichen flir Textdichte, -format und -gréBe
definiert sowie die Boxen-Texte eingegeben. Dabei sollten Sie
einige Kriterien beachten, die man leicht vergiBt:

- Jeder Sondermodaus (fette Schrift, Unterstreichung) muB am
Ende des betreffenden Textabschnittes wieder abgeschaltet
werden!

- Denken Sie ans inverse Kenn-Byte flir den Zeichensatzes
zu Beginn des FlieBtextes,

- Boxen-Text-Bereiche muB man mit den entsprechenden
Sonderzeichen ausstatten (Anfang: <—> <X> <Name
‘der Box>, Ende: <> <X> <X>).

Formatieren Sie den FlieBtext profilike als Blocksatz. Den-
noch gibt's in unserem Beispiel zwei Ausnahmen: Der Text
links von Box | wird linksbiindig formatiert, der rechts von Box
I rechtsblindig. Der Grund ist simpel: Passen in die verschmé-
lerte Spalte nur noch ein oder zwei Worter, werden diese so
weit auseinandergezogen, bis der vorhandene Platz gefiillt ist
- was aber ziemlich unprofessionell aussieht. Daher forma-
tiert man so, daB der Spaltenrand glatt bleibt und der Text
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Richtung Box einen unregelmaBigen Rand bildet. Allerdings
weiB man erst nach mindestens einem Ausdruck, an welcher
Stelle im FlieBtext man entsprechende Steuerzeichen einfil-
gen muB (Gott sei Dank gibt's das Patch-Programm »gpC-
Anpassung« auf der Diskette zu diesem Sonderheft, das
Giga-Publish zu Preview-Ausdrucken beféhigt!).

Vor- und Nachspann sowie Uber- und Unterschriften zen-
triert man zur optischen Betonung, um Abwechslung in den
Text zu bringen.

Jetzt hat man noch die Chance, das Aussehen der DTP-
Seite erheblich zu verbessern. Denn in schmalen Spalten
(wie in unserem Layout) kommt oft vor, daB jeweils das letzte
Wort nicht mehr in die Zeile paBt und deshalb in die néchste
Zeile rutscht (Umbruch). Bei Blocksatz hat das aber den
Nachteil, daB Worter und Leerzeichen unsauber gestreckt
und Zeichenabsténde unregelméBig erscheinen. Bei links-
blindiger Formatierung treten z.B. gezackte Rander auf,

Doch keine Bange: Giga-Publish kennt die Option der
Trennvorschlédge. PaBt ein Wort nicht mehr komplett in eine
Zeile, wird bei aktiviertem Vorschlag automatisch getrennt. Je
mehr Vorschlage im Text definiert wurden, desto besser sieht
das Schriftbild aus.

Sie sollten sich die Zeit nehmen, mdglichst viele Trennvor-
schldge (mit <CTRL >) einzufiigen. SchlieBlich und endlich
paBt damit auch mehr Text auf eine Seite.

Schritt 6: Das Preview

Wenn der (iberarbeitete Text gespeichert ist, wird’s Zeit firs
erste Preview. Lassen Sie sich immer Spalten, Boxen und Bil-
der gemeinsam auf dem Bildschirm (oder als Drucker-
Preview) ausgeben, auch wenn das relativ lange dauert.
Nicht vergessen: Zur Ausgabe des Preview muB man zuvor
noch das Seitennummern-Symbol (Icon 2) anklicken!

Man erkennt auf dem Preview-Screen recht gut, was wo

Oplaziers=i, Achten Sie darauf, daB Zwischentiberschriften
nicht in den Vorspann fallen oder zu nahe an einer FlieBtext-
Uberschrift kleben. Solche Méngel lassen sich aber durch
Verschiebung der Boxen im Layout beheben .

FlieBtext-Uberschriften sollten weder seitlich von der Box
noch am unteren Spaltenende stehen - das sieht nicht sehr
DTP-like aus! Fligen Sie auch - je nach Bedarf - Leerzeichen
(Carriage Returns) in den Text ein.

Im Preview erkennt man ebenfalls, ob die Formatierung
durchgehend stimmt. Text im Blocksatz wird immer mit glat-
tem linken und rechten Rand angezeigt. Um die Aufteilung
zwischen Spaltentext und Boxen exakter zu identifizieren,
sollten Sie im Extras-Men(i alle Boxen-Rahmen einschalten.

Nach eventuellen Korrekturen sieht das Preview aus wie in
Abb. 9. Vergessen Sie nicht, Text und Layout zu speichern!

Schritt 7: Der Ausdruck

Gonnen Sie sich wahrend eines High-Quality-Ausdrucks
ruhig eine Kaffeepause. Bis die komplette Seite z.B. aus ei-
nem Star LC-10 kommt, vergeht fast eine halbe Stunde. Trotz-
dem: Bleiben Sie in der Néhe des Druckers und werfen Sie
ein Auge auf die DTP-Seite, wéhrend sie entsteht. So man-
cher gravierende Fehler fallt némlich schon beim Drucken auf
- Farbband und Familienmitglieder sind lhnen dankbar, wenn
Sie dann den Ausdruck vorzeitig mit <RUN/STOP > abbre-
chen.

Der Ausdruck zeigt deutlich, wo man z.B. seitlich der Box
umformatieren muB. AuBerdem fallen Textstellen sofort ins
Auge, die man mit einem Trennvorschlag ausstatten sollte.
Bei dieser Gelegenheit kann man auch die Rechtschreibung
nochmals kontrollieren.

Sind die letzten kleinen Anderungen durchgefiihrt, besitzt
das Dokument den letzten Schiliff: der perfekte Ausdruck ei-
ner fiktiven Einladung zur Jahresversammlung des »Vereins
zur Bekdmpfung der Computer-Kobolde« (V.z.B.d.C.K.) sollte
jetzt schwarz auf weiB den Drucker verlassen - ob Sie die Ver-
anstaltung aber besuchen, bleibt Ihnen Uberlassen. (bl)
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eine bringt Grafiken mit Nadeln zu Papier und setzt

die Zeichen aus einer Punktmatrix zusammen, der
andere bewegt einen Stift oder Kugelschreiber iiber die Un-
terlage und zeichnet durchgehende Linien. Daher werden mit
einem Drucker vorwiegend Texte oder Listings gedruckt,
wahrend ein Plotter zum Zeichnen feiner Grafiken und techni-
scher Zeichnungen, bei denen es auf Genauigkeit ankommt,
verwendet wird.

Jetzt jedoch brauchen Sie dafiir keinen Plotter mehr, unser
Programm »Plotter-Simulator Vi« bringt dem Drucker das
Plotten bei.

Es zeichnet sich dartiber hinaus durch besondere Features
aus, die Ihnen kein herkdmmlicher Plotter bietet: Grafiken
kbnnen nachtréglich korrigiert und Linien geléscht werden,
es sind stufenlose VergréBerungen und Verkleinerungen
maoglich, Schriften kénnen in acht GréBen und vier Richtun-
gen geplottet werden uv.m.

Auf Wunsch plottet das Programm auch fett, natiirlich nicht
nur Punkte und Texte, sondern auch Rechtecke und Linien al-
ler Art. Die Koordinaten kdnnen auf Wunsch in Millimetern an-
gegeben werden,

Die Programmierung beispielsweise eines exakten Funk-
tionsplotters ist ein Klacks. Sogar ein automatischer Hidden-
Line-Modus (Weglassen verdeckter Linien) kann auf Wunsch
zugeschaltet werden. Falls gewlinscht, sagt Ihnen unser
»Plotter« bei jedem Befehl, was er gerade tut.

deurch unterscheiden sich Drucker von Plotter? Der

Start

Laden Sie den Simulator mit
LOAD "PLOTTER”,8,1

Danach sollte er gleich mit
SYS 20480
aktiviert werden. Dabei wird automatisch ein eventuell im
Speicher befindliches Basic-Programm geléscht.

AnschlieBend erscheint das Titelbild. Der Basic-Speicher
wurde automatisch verkleinert, es stehen noch 18429 Byte
zur Verfligung.

Dieser Teil der Beschreibung bezieht sich auf die Epson-
Version des Emulators, mit der heute die meisten Geréte ar-
beiten. Welche Unterschiede es bei der MPS-Version (fiir
Commodore-Drucker) beziiglich der Bedienung gibt, kénnen
Sie bei den einzelnen Befehlen lesen. Wenn Sie mit dieser
Version arbeiten mdchten, miissen Sie zunéchst die Datei
Plotter in »Plotter (eps)« und »Plotter (MPS)« in »Plotter« um-
benennen. Dies erreichen Sie mit
OPEN1,8,15
PRINT#1, “"R:PLOTTER (EPS)=PLOTTER”

PRINT# 1, "R:PLOTTER=PLOTTER (MPS) "
CLOSE1L

Sie kénnen den Simulator (ibrigens auch mit
SYS 20480,A
starten, wobei A flir die Geréteadresse des Plotters steht. Ei-
ne Anderung ist also moglich, falls die Gerdtenummer 12
schon belegt ist. Natiirlich muB dann auch der OPEN-Befehl
angepaBt werden. Auch die Adresse des Gerits, auf dem der
Druck tatséchlich erfolgt (Matrixdrucker, Voreinstellung: 4) ist
variabel:

SYS 20480,A,B

Aist die Gerdtenummer des simulierten Plotters (12), B die
des tatséchlich vorhandenen Matrixdruckers (4). Wollen Sie
auBerdem noch die Sekundaradresse des Druckers (Grund-
wert: 0 bei der MPS-Version, 1 (Linearkanal des Interfaces)
bei der Epson-Version) &ndern, geht das mit dem Befehl
SYS 20480,A,B,C
wobei C die Sekundéradresse ist. Diese Parameter werden
im Programm gespeichert und bleiben dann auch erhalten,
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Plotter-Simulation

Gezeichnet wie
gedruckt

Mit einem Drucker zeichnen, schwierig? Bisher ja,
mit dem Plotter-Simulator V1 wird’s zum Kinder-
spiel.

wenn Sie den Simulator mit SYS 20480 ohne Parameter neu
starten. Falls der SYS-Befehl nicht in einem Programm ver-
wendet wird, sondern ohne Zeilennummer im Direktmodus,
wird der Speicher mit NEW geldscht. Dieser Befehl entféllt,
wenn SYS 20480 Teil eines Basic-Programms ist. Sie kénnen
(sollten) diesen Befehl am Anfang des Basic-Programmes
verwenden, das den Plotter benutzt, der Effekt ist derselbe
wie beim spéter beschriebenen *-Befehl.

PLOT TER i as

g LR LA
R

LINTENTYPEN!
[URCHGEZ0R
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¥

EN UMD ZEICHEN:

*o0 xom
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[1] Das erste Demoprogramm zeigt einige der Fihigkeiten des
Plotter-Simulators

Kurzinfo: Plotter-Simulator V1

Programmart: Drucker-Tool

Laden: LOAD”PLOTTER” 8,1

Starten: SYS 20480

Besonderheiten: Gerdteadresse 12 steht als Plotter bereit
Benétigte Blocks: 15

Programmautor: Nikolaus M. Heusler

Zeichnen

Jetzt kdnnen Sie mit Inrem neuen »Plotter« arbeiten. Er wird
wie ein normales Gerét am seriellen Port angesprochen, hat
die Gerédtenummer 12 und ist vom Befehlssatz her kompatibel
zu den weit verbreiteten Watanabe-Plottern.

Wollen Sie dem Plotter einen Befehl geben, so senden Sie
diesen als Text, dessen erster Buchstabe den Befehl angibt.
Also etwa zum Zeichnen einer Linie von den Koordinaten (8/9)
bis (45/70):

OPEN6, 12
PRINT #6, “x”
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PRINT #6, "M8,9"
PRINT # 6, "D45,70"
PRINT#6, "0”
CLOSE6

Jeder Befehl besteht aus einem Kennbuchstaben oder
-zeichen, ggf. gefolgt von bis zu vier Parametern, durch Kom-
mas getrennt. Die Grafik wird im Speicher aufgebaut und
dann nach Beendigung der Zeichenvorgénge auf Befehl
auf's Papier lUbertragen.

Voraussetzung ist, daB vorher ein File z.B. mit
OPEN 6,12
gedffnet wurde.

(I’-‘ﬁllg_ly_()ande Befehle stehen zur Verfligung:
initialisiert (I6scht) die Grafik und stellt alle Parameter (Stift-
koordinaten, Betriebsarten, Linienbreite, VergroBerungsfak-
toren usw.) auf ihre Anfangswerte. Dieser Befehl soll unbe-
dingt am Anfang eines Plotterprogramms stehen. Er kann
entfallen, wenn das Programm mit SYS 20480 beginnt.
Aufruf:

PRINT#6, "x"

. (POINT):

bewegt den Stift zur angegebenen Position und zeichnet dort
einen Punkt.

Aufruf:

PRINT#6, ". "x", "y

Beispiel:

PRINT 6, ". "3", 76"

setzt Stift auf 3/6 und zeichnet dort einen Punkt.

/ p (RESET MODE):

schaltet den Reset-Modus an oder aus. Ist er ausgeschaltet,
wird der Zahler, der bestimmt, wann eine unterbrochene Linie
gezeichnet werden soll, zu Beginn jedes Befehls zuriickge-
setzt. p bestimmt, ob der Modus aus- (p=0, Voreinstellungh
oder eingeschaltet (p=1) ist.

Aufruf:

PRINT#6,"/"p

% (SKALIERUNG):

Unter Umsténden kann es notwendig und praktisch sein,
daB ein Bild beim Druck nicht die komplette DIN-A4-Seite be-
legt, sondern verkleinert wiedergegeben wird. Mit dem
%-Befehl legen Sie fest, wie stark die Grafik in X- bwz. Y-
Richtung vergréBert (rx/ry > 100) oder auch verkleinert (rx/ry
< 100) wird, und zwar in Prozent. Fiir Werte ungleich 100 (100
= Grundeinstellung, keine VergroBerung oder Verkleine-
rung) arbeiten alle Zeichenbefehle etwas langsamer. rx und
ry dirfen maximal 8192 sein (8192 = die Grafik wird um das
81,92fache vergréBert). Falls VergréBerungen eingestellt wer-
den (Parameter > 100%), treten weiBe Flecke im Druckbild
auf, da gezerrt wird.

Aufruf:

PRINT#6, "%"rx", "ry

Beispiel:

PRINT #6, "%50,40"

in X-Richtung wird die Grafik nur halb so gro8, in Y-Richtung
sogar nur 40 Prozent

# (MINMAX):

schaltet den »Rekord-Modus« ein oder aus. In diesem Modus
wird ein Punkt nur dann gezeichnet, wenn er in Y-Richtung
héher als der hochste bisher in dieser X-Koordinate gezeich-
nete Punkt oder tiefer als der tiefste bisher in dieser X-Koordi-
nate gezeichnete Punkt liegt. Diesen Modus sollten Sie ein-
schalten, wenn das Zeichnen »verdeckter« Linien hinter ei-
nem Objekt unerwiinscht ist. In diesem Fall miissen Sie die
mathematische Figur in der Reihenfolge plotten lassen, daB
zuerst die Punkte geplottet werden, die ndher beim Betrach-
ter liegen, dann die weiter hinten liegenden. Der Parameter
p bestimmt, ob dieser Modus einzuschalten ist (p=1, dann
wird auch die Min/Max-Tabelle geldscht), oder ob abgeschal-
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tet werden soll (p=0, Voreinstellung). Mathematische Grund-
lagen zu dieser Art des Hidden-Line finden Sie in Ausgabe
2/91 des 64’er-Magazins ab Seite 60.
Aufruf:
PRINT#6, " # "p
Beispiel:
PRINT#6, ”#0”
schaltet diese Betriebsart aus
x«)xx)FA*x+)**)N (PLOT TYPE):
stellt den Typ der geplotteten Punkte ein. a muB zwischen 0
und 3 liegen. Falls a=2 gewahlt wird, kénnen Stérungen bei
gleichzeitig aktiviertem Fett-Modus auftreten.
a=0: Punkte werden gesetzt
a=1: Punkte werden geléscht
a=2: Punkte werden invertiert
a=3: Punkte werden nicht gesetzt (Plotter abgeschaltet)
Aufruf:
PRINT#6, "A"a
Beispiel:
PRINT#6, "A1”
Dort, wo der Plotter zeichnet, werden Punkte geldscht.
B (BREITE):

Stellt die Breite der Abschnitte beim Linientyp 1 (s. L-Be-
fehl) ein. B darf nicht kleiner als 1 (Voreinstellung) sein.
Aufruf:

PRINT #6, "B"b
C (CLRy):

Grafik im Speicher léschen. Der Stift bleibt an der ur-
springlichen Stelle stehen, alle Parameter bleiben unveran-
dert.

Aufruf:
PRINT#6,"C”

W)
‘%@ﬁéﬁf 1e Linie von der aktuellen Stiftposition zur angege-

benen Koordinate, die dann neue Stiftposition wird.
Aufruf:

PRINT#6, "D"x", "y

Beispiel:

PRINT#6, "D3,6"

zeichnet Linie zur Koordinate 3/6

E (ECHO):

Schaltet den Protokoll-Modus ein und aus. In diesem Mo-
dus wird vor der Ausfiihrung der Plotter-Befehle auf dem Bild-
schirm ein kurzer Kommentar ausgegeben. Flir e=0 wird der
Modus ausgeschaltet (Voreinstellung), ist e=1, wird er akti-
viert.

Aufruf:

PRINT#6, "E"e

Beispiel:

PRINT #6, "E1”

schaltet das Echo ein

F (FRAME):

zeichnet ein Rechteck mit den Eck-Koordinaten X1/Y1 und
X2/Y2. Danach wird der Stift auf X1/Y1 gesetzt.
Aufruf:

PRINT #6, #F .-.'Xl .'r’ f!yl r.-, ")('.2 n, rry2

Beispiel:

PRINT #6, “F3,6,30,60”

zeichnet Rechteck von (3/6) bis (30/60)

H (HOME):

Der Stift wird auf die Position 0/0 gesetzt, ohne eine Linie

zu ziehen.

Aufruf:

PRINT #6, "H”

| (DRAW RELATIV):

zeichnet eine Linie von der aktuellen Stiftposition, die die an-
gegebene Lénge nach unten und rechts hat. Das Ende der
Linie wird die neue Stiftposition.
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Aufruf:
PRINT#6, "I"x", "y
Beispiel:
PRINT #6, "1-3,6"
zeichnet Linie 3 Einheiten nach links und 6 nach unten.
K (KOORDINATEN-MODUS):
mit diesem Befehl bestimmen Sie, ob die Koordinaten bei den
Zeichenbefehlen in Pixeln (k=0, Voreinstellung) oder Millime-
tern (k=1) angegeben werden. Das Programm geht dabei von
der bei MPS-803-Druckern tblichen Druckdichte von 60 Pi-
xel/Inch in X-Richtung und 72 Pixel/inch in Y-Richtung aus.
Die Umrechnungsformeln lauten fiir die MPS-Version dann:
fir X: 1 mm entspricht 2,376 Pixel
fir Y: 1 mm entspricht 2,82 Pixel
und in der Epson-Version:
flr X: 1 mm entspricht 3,928 Pixel
fir Y: 1 mm entspricht 2,526 Pixel

Unter Umsténden kann es auf anderen Druckern zu leich-
ten Differenzen kommen. Probieren Sie es also aus.
Aufruf:
PRINT #6, "K"k
Beispiel:
PRINT #6, "K1”

Die Koordinaten werden ab jetzt in mm angegeben.
L (LINE TYPE):
stellt den Linientyp ein. t nimmt folgende Werte an:
t=0: durchgezogene Linien
t=1: gestrichelt mit der durch den Befehl B eingestellten
Lénge
t=2: gepunktet -.-.-.-.-

Der Linientyp wirkt sich auBer bei der Draw-Funktion (abso-
lut und relativ) auch auf Frame (Rechteck) und Print (Text plot-

ten) aus, allerdings nicht auf den Punkt-Plot-Befehlka&m o jmess:

Aufruf:
PRINT #6, "L"%
M (MOVE):

Der Stift wird auf die angegebene Position gesetzt, ohne ei-
ne Linie zu ziehen. X ist die X-Koordinate, Y die Y-Koordinate.
Ob die Einstellung in Pixeln oder mm erfolgt, bestimmt der
Befehl K.

Aufruf:

PRINT #6, "M"x", "y

Beispiel:

PRINT #6, "M3,6"

setzt Stift auf 3/6

N (NUMBER):

plottet eine der sechs Marken (vordefinierte Sonderzeichen)
an die aktuelle Stiftposition, die dabei nicht verdandert wird.
Der Stift deutet genau auf die Mitte der Marke. Dabei werden
die Parameter der Befehle S und Q beriicksichtigt. n gibt die
Nummer der Marke an:

n=1: Stern n=4: Dreieck
n=2: Raute n=5: Drehquadrat
n=3: Quadrat n=6: Kreis
Aufruf:

PRINT #6, "N"n

Beispiel:

PRINT #6, "N3”
zeichnet das Quadrat.
O (OUTPUT):
gibt die im Speicher aufgebaute Plotter-Grafik auf dem Ma-
trixdrucker aus. Die Druckroutine eignet sich fiir Siebenna-
deldrucker vom TYP MPS 801 und kompatible, also auch
MPS 803, VC 1515, VC 1525, GP 100 VC, MPS 1000 und alle
Drucker, die einen MPS 801 emulieren kénnen, bzw. in der
zweiten Version flir Epson-Geréte.

Ein Drucker-Speeder beschleunigt den Ausdruck zusétz-
lich, indem gleiche Grafiksequenzen gepackt an das Gerét
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gesendet werden. Die Geréte- und Sekundéradressen lassen
sich wie oben beschrieben mit dem SYS-Befehl variieren. Mit
<STOP> kann der Ausdruck abgebrochen werden.
Driicken Sie diese Taste so lange, bis der Rechner reagiert.
Danach soll der Drucker abgeschaltet werden, da noch sinn-
lose Daten in seinem Puffer stehen.

Aufruf:

PRINT#6, "0”

P (PRINT):

plottet einen Text in die Grafik. Es stehen 64 Zeichen zur Ver-
fligung. GroBe und Richtung des Textes lassen sich mit den
Befehlen S und Q verdndern. Kleinbuchstaben werden groB
wiedergegeben. Da der Zeichensatz vektoriell gespeichert
ist, sieht man den Zeichen ihre Herkunft (Plotter) leicht an.
Beim Text-Plotten ist zu beachten, daB der Stift auf die linke
obere Ecke des Zeichens deutet.

Aufruf:
PRINT # 6, “P "TEXT$
Beispiel:
AN
1eY
i
e
T6
T 5
T 4
T3
,......../1..,.....5\
12 3 4 6 ? 8 87

_a.a.u;sw

Y=(SIN(K/2) #*6+C0S ( (¥-3)/6)-K) /1.5

[2] Mathematische Kurven sind kein Problem mehr

PRINT #6, "DAS IST NUR EIN BEISPIEL”

Q (DIRECTION):

stellt die Schreibrichtung fiir den P-Befehl ein. Es gibt vier
Méglichkeiten fiir g:

q=0: von links nach rechts (Voreinstellung)

g=1: von unten nach oben gedreht

g=2: von rechts nach links auf dem Kopf

g=3: von oben nach unten gedreht

Aufruf:

PRINT#6, "Q"q

Beispiel:

PRINT #6, "Q0"

stellt die normale Schreibrichtung ein.

R (RELATIV):

bewegt den Stift relativ zur momentanen Position, ohne eine
Linie zu ziehen.

Aufruf:

PRINT#6, "R"x", "y

Beispiel:

PRINT #6,” R3,-6"

setzt den Stift drei Einheiten nach rechts und sechs Einheiten
nach oben.

S (SIZE):

stellt die ZeichengroBe fiir den P-Befehl ein. Fiir s=0 (Vorein-
stellung) sind die Zeichen 6 mal 9 Punkte groB, fiir andere
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Werte jeweils um den Faktor (s+1) gréBer. s sollte nicht gréBer
als 7 sein.

Aufruf:

PRINT#6, "8"s

Beispiel:

PRINT#6, "85"

stellt die GroBe auf 6 (5+1) ein.

U (UMKEHR):

schaltet den Modus an (p=1) oder aus (p=0, Voreinstellung),
indem nach jedem Befehl die Stiftposition auf die Position vor
dem Befehl gesetzt wird. Damit lassen sich leicht Strahlen
oder Pfeile malen.

Aufruf:

Patch-Programm

Besitzer der Drucker DL 900 und DL 1100 von Fujitsu kénnen das
Programm in der veréffentlichten Version nicht verwenden. Sie sollten
entweder vom Autor die spezielle Fujitsu-Version anfordern, oder den
Drucker in der Emulation »Epson LQ2550« betreiben und den folgen-
den Patch ausflihren. Diesen Patch miissen auch alle Besitzer von
Druckern durchfiihren, bei denen das Bild doppelt, also mit verkehr-
tem Zeilenabstand gedruckt wird.

Schalten Sie den Computer aus und wieder ein. Jetzt wird das in
Basic geschriebene Patch-Programm mit dem Befehl
LOAD "PATCH”,8
geladen und mit RUN gestartet. Es erscheint die Aufforderung, die
Emulator-Disk einzulegen. Bitte legen Sie eine Diskette ein, auf der
sich die Datei »PLOTTER (EPSON)« befindet. Bitte verwenden Sie nur
die originale Datei, die im Heft verdffentlicht wurde, ohne Anderun-
gen. Der Patch darf nicht zweimal hintereinander ausgefiihrt werden.
Bestétigen Sie durch einen Tastendruck. Der Computer l4dt nun das
File und priift es. Stimmt soweit alles, werden im Speicher einige An-
derungen durchgefiihrt, und die Datei auf Diskette zuriickgeschrie-
ben. Danach kontrollieren Sie die rote Floppy-LED. Blinkt sie, klappte

aus und wieder ein und wiederholen Sie das Speichern.

Der neue Plotter-Emulator hat auf Diskette den Namen »PLOTTER
(PATCH)«. Unter diesem muB er geladen werden, ansonsten behlt
die Anleitung Giiltigkeit.

Wir hoffen, daB es Ihnen mit Hilfe dieser Hinweise gelingt, einen or-

dentlichen Ausdruck zu erhalten.

PRINT#6, “U”"p

Beispiel:

PRINT #6, "U1”

schaltet den Auto-Umkehr-Modus an

Z (FETT):

stellt den Modus an (z=1) oder aus (z=0, Voreinstellung), in
dem alle Punkte fett geplottet werden. Auf diese Weise |&Bt
sich in Verbindung mit dem P-Befehl mit Fettschrift arbeiten.
Aufruf:

PRINT#6, "2"z

Beispiel:

PRINT#6, 20"

schaltet Fett-Plot aus.

Das waren alle Befehle, die der Plotter-Simulator versteht.
Bei der Befehlsauswertung tiberliest der Simulator grund-
sétzlich alle Leerzeichen, auBer nach dem P-Befehl. Die Ar-
gumente der Befehle werden entweder direkt als Zahlen im
Befehls-String Gibergeben, etwa so:

PRINT#6, "M20,40"
oder in Form von Variablen, Termen, Rechenausdriicken:
PRINT#6, "D"X","Y

Im zweiten Beispiel sehen Sie, daB das Komma, welches
die Koordinaten abtrennt, immer als String (ibergeben wer-
den soll. Eine Besonderheit bei den beiden Linienbefehlen
ware noch zu beachten: Sie kénnen mit einem Befehl mehre-
re zusammenhéngende Linien plotten, etwa:

PRINT #6, “H
PRINT #6, “D67,30;42,100;23,19”
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Werden die erlaubten Grenzen fiir die Koordinaten {iber-
schritten (X: minimal 0, maximal 479 im Pixel-Modus und ma-
ximal 202 im mm-Modus; Y: minimal 0, maximal 566 im Pixel-
Modus und maximal 201 im mm-Modus), sei es innerhalb ei-
nes Befehls, zum Beispiel wenn eine Linie aus dem Plotter-
Bereich herausragt, oder bei der Parameteriibergabe, wer-
den die auBerhalb der Zeichenfléche liegenden Punkte nicht
geplottet (auf diese Weise schneidet der Computer bei der
Epson-Version des Plotter-Simulators einen rechten Rand ab.

Mit folgenden Befehlen lassen sich von einem Programm
aus die Koordinaten des Stiftes ermitteln, falls das notwendig
waére;

X = PEEK(166) + 256 % PEEK(167)
Y = PEEK(168) + 256 yx PEEK(169)

Wichtigster Unterschied zwischen den beiden Versionen
ist die gednderte horizontale Auflésung, die in der Epson-
Ausfilhrung 544 Pixel betragt (im Gegensatz zu 480 bei der
MPS-Version). Aus speicherplatztechnischen Griinden ist lei-
der keine breitere Grafik mdglich. Der Epson-Plotter versteht
exakt die gleichen Befehle wie der MPS-Plotter.

Diese Version wurde fiir einen Fuijitsu-DL-900-24-Nadel-
Drucker mit Wiesemann-Interface 92000 geschrieben, l&uft
aber mit allen Epson-kompatiblen Druckern, die folgende Be-
fehle verstehen:

ESC Klammeraffe: Init
ESC L : Grafik (double density)
ESC A : Zeilenabstand auf n/60 Zoll

Der Drucker muB in den »Auto-LF«Modus geschaltet wer-
den, falls die gesamte Grafik in einer einzigen Zeile gedruckt
wird, da das Programm am Zeilenende nur den Code 13 (CR),
kein LF (Code 10) sendet. Sollte es Probleme geben, kdnnen
in folgenden Speicherzellen (dezimale Zahlenangaben) Be-
triebsparameter geéndert werden:

das Speichern nicht einwandfrei. Schalten Sie dann den Compiteis) 20483uRisiteradresse 12

20484: Druckeradresse 4

20485: Sekundéradresse 1 (bzw. 0 bei MPS-Version)
20486: Drucker-Zeilenabstand 10 (nur Epson-Version)
20487: linker Druckrand 10 (nur Epson-Version)

Da hier die Umrechnung in das Siebennadelformat entflit,
ist die Epson-Version sogar noch um einiges schneller.

Noch ein Hinweis, falls Sie Programme, die urspriinglich
far die MPS-Version geschrieben wurden, mit der Epson-
Version verwenden mdchten, z. B. die unten erkldrten De-
mos: Falls das Programm im Pixel-Modus arbeitet, wird die
Grafik im Vergleich zum MPS-Ausdruck horizontal stark ge-
staucht erscheinen. Obwohl die Epson-Version waagerecht
eine héhere Auflésung (544 Pixel im Gegensatz zu 480) be-
sitzt, wird die Grafik nicht so breit, da die einzelnen Pixel viel
enger sind (vgl. Angaben beim K-Befehl). Da die Demopro-
gramme flr die MPS-Version des Simulators verfaBt wurden,
erscheint der Ausdruck schmaler. Um beispielsweise exakt
runde Kreise (keine Ellipsen) zu erhalten, sollte man ohnehin
den Millimeter-Modus verwenden.

Arbeitet ein Programm fiir MPS-Drucker dagegen im mm-
Modus (so wie das zweite Demoprogramm), so wird beim
Druck auf Epson-Druckern ein rechter Rand von etwa 6 cm
einfach abgeschnitten. Grund: Bei der Epson-Version stehen
horizontal zwar mehr Pixel zur Verfiigung und damit eine hé-
here Auflésung. Allerdings ist der Ausdruck von Haus aus
schmaler (MPS: 20 cm Breite, bei Epson nur ca. 14 cm).
Wenn ein MPS-Druckprogramm fiir den Plotter-Simulator
von der Breite 20 cm ausgeht, hat es im Epson-Modus nur
noch 14 cm fir dieselbe Grafik zur Verfiigung. Damit hier
nicht zu Ungunsten der Genauigkeit gestaucht werden mus,
schneidet der Computer den rechten Rand ab. Vorteil: Auch
im Epson-Ausdruck bleibt ein cm exakt ein cm.

Die drei Basic-Demoprogramme werden wie normale Ba-
sic-Programme geladen und gestartet, sie laden das Maschi-
nenprogramm automatisch nach. (hb)
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Verwandeln Sie Ihren

Tysim — Formulare ausfdllen

Drucker in eine komfor-
table Speicherschreib-
maschine und staunen
Sie, was das Programm
noch alles kann.

ommt man hin und wie-
Kder in die Situation, For-

mulare ausflillen oder
kurze Mitteilungen schrei-
ben zu missen, greift man in
solchen Féllen gerne zur
Schreibmaschine. Doch was
tun, wenn man nicht eine
Schreibmaschine, dafiir je-
doch einen Matrixdrucker
nebst Computer hat? Text-
verarbeitungssysteme sind
flir solche Zwecke nur be-
dingt verwendbar, da das op-
timale Layout nur anhand
vieler Probeausdrucke ermit-
telt werden kann. Beim Aus-
flllen von Formularen gar
versagt - systembedingt - je-
des Textprogramm. Tysim 64
verwandelt den Matrixdruk-
ker in Verbindung mit dem
C64 in einen vollwertigen

Schreibmaschinenersatz,
der die wichtigsten Eigen-
schaften einer normalen
Schreibmaschine  besitzt
und darliber hinaus auch die
typischen Eigenschaften ei-
nes Matrixdruckers voll aus-
schopft. Der entscheidende
Unterschied zum Textverar-
beitungssystem besteht dar-
in, daB kein Textformular edi-
tiert, sondern jedes ein-
gegebene Zeichen und jede
Funktion direkt und unmittel-
bar auf dem Drucker zur
Ausfiihrung gebracht wird.
Der Drucker sollte zu diesem
Zweck einen dem bestehenden ESC/P-Standard angelehn-
ten Befehlsvorrat besitzen. Wenn nicht, so wird am Ende be-
schrieben, wie die Steuersequenzen an den jeweils vorhan-
denen Druckertyp angepaBt werden kénnen.

Tysim 64 ist ein Maschinenprogramm mit Basic-Kopf, das
heiBt, daB es ganz normal als Basic-Programm geladen und
gestartet werden kann. Das Programm hat einen eingebau-
ten Download-Zeichensatz. Nach dem Laden und-Starten
des Programms wird bereits eine Uberpriifung der ange-
schlossenen Peripheriegerate vorgenommen. Es wird dabei
erkannt, ob eine Floppystation angeschlossen ist und ob ein
serieller oder paralleler Drucker angesteuert werden soll
(Abb. 3). Sind beide Druckerschnittstellen mit Druckern be-
legt, wird die interne Verriegelung der Schnittstellenumschal-
tung aufgehoben. Ist nur ein Druckerport belegt, wird dieser
automatisch angewahlt. Sollte der Drucker nicht eingeschal-
tet sein, so wird dies im darauffolgenden Titelbild signalisiert.
Nach Betétigen der Space-Taste gelangt man in das eigentli-
che Arbeitsbild. Dieser sehr komplex angelegte Arbeitsbild-
schirm gliedert sich in flinf Zonen (Abb. 1). Die ersten zwei
Zeilen (Statusbereich) zeigen dabei die aktive Randeinstel-
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lung des Druckers an (Standardwerte: LM=0; RM
=80), die momen tane Druckknopf-Position getrennt
nach Zeile (L) und Spalte (C), sowie die eingestellten Tabula-
torstops (TAB).

Darunter befindet sich eine Abbildung der Computertasta-
tur mit den zum Schreiben relevanten Tasten und der aktuel-
len Zeichenbelegung. Diese ist auf DIN-Belegung - bis auf Z
und Y - voreingestellt und kann auf die original ASCII-Bele-
gung umgeschaltet werden, so daB alle vorhandenen Zei-
chen auch wirklich zu benutzen sind.

Rechts daneben ist das Funktionstastenfeld dargestellt.
Dabei beherbergt jede der vier Funktionstasten jeweils vier

Kurzinfo: Tysim 64

Programmart: Assembler mit Basicstart
Laden: Load " Tysim 64,8

Starten: RUN -
Besonderheiten: keine

Bendtigte Blocks: 165
Programmautor: Olaf Kaudelka
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Steuerfunktionen, die jeweils entweder (iber die Betétigung
der Taste allein oder in Verbindung mit der SHIFT-Taste, der
CTRL-Taste oder der Commodore-Taste aktiviert werden kén-
nen. Neben der Tastenbeschriftung befindet sich die zugeho-
rige Funktionsbeschreibung. Einige dieser Beschreibungen
sind in der 4. Zone unterhalb der Tastaturabbildung nochmal
separat aufgefiihrt. Alle Funktionsbeschreibungs-Texte &n-
dern ihren Inhalt nach Betétigen der entsprechenden Taste,
so daB immer ein Uberblick des jeweils eingestellten Druk-
ker-, Schriftbild- bzw. System-Modus gegeben ist.

Die letzte Zone, ganz unten, schlieBlich ist der Texteingabe-
bereich. Dieser éndert sein Aussehen je nachdem, ob man
im Single-Modus - hier wird jede gedrlickte Taste sofort auf
dem Drucker zur Betrachtung nach oben gefahren - oder im
Edit-Modus arbeitet. Im letzten Fall wird ein Korrekturspeicher
simuliert. Dabei umfaBt das Eingabefeld einen Bereich von
maximal 128 Zeichen, die auf dem Bildschirm angezeigt und
anhand der DEL-Taste korrigiert werden kénnen. Mit der Re-
turn-Taste wird die bearbeitete Zeile abgeschlossen und das
Eingabefeld wieder geldscht. Neben diesem Arbeitsbild exi-
stiert noch ein weiteres, das sogenannte Help-Bild. Hier wird,
tber zwei Bildschirmseiten verteilt (Abb. 2), eine komplette
Zusammenfassung aller vorhandenen Befehle aufgelistet.
Fiir Anwender stellt dies am Anfang eine nitzliche Einrich-
tung dar und erspart so ein haufiges Nachschlagen in der An-

normal
i normal

[1] Im Haupteingabefeld werden die Tastatur und die verfiigharen Befehle dargestellt

leitung. Nachfolgend wird eine detaillierte Beschreibung aller
zur Verfligung stehenden Befehle vorgenommen. Zunéchst
die Funktionstasten. Dabei werden die jeweilige Funktionsta-
ste, alle zugehdrigen und mdglichen Funktionstexte sowie ei-
ne Beschreibung der Funktion selbst angegeben.
1. F1: Single/Edit-Modus

Mit dieser Taste wird zwischen Korrekturspeicher-Modus
und Sofortdruck-Modus umgeschaltet. Letzterer eignet sich
hervorragend, um Formulare auszufiillen, da jedes Zeichen
sofort ausgedruckt und das Papier nach oben gefahren wird.
Wird im Edit-Modus eine oder mehrere der Schriftarten-
Sonderfunktionen (z.B. Fettschrift) angewahlt, erscheint dies
in der Editierzeile durch eine inverse Darstellung der betref-
fenden Zeichen. Diese Taste ist gesperrt, wenn unter »Size«
nicht die Normaleinstellung vorliegt (s. Punkt 3). Daneben
sind eine eventuell eingestellte Zentrierung oder rechtsbiindi-
ges Schreiben im Single-Modus wirkungslos (s. Punkt 14).
2. Shift-F1: Serial/Centronics-Umschaltung

Umschaltung zwischen seriellem IEC-Bus und User-Port
zur parallelen Druckeransteuerung. Diese Taste ist verriegelt,
wenn nur ein Drucker angeschlossen ist. Die Einstellung auf

64'er SONDERHEFT 88

RU(KERANENDUNG :

die betreffende Schnittstelle erfolgt automatisch beim Pro-
grammstart.
3. CBM-F1: Size (normal/2fach/4fach)

Mit CBM-F1 kann die SchriftgréBe auf doppelt oder vierfach
groB umgeschaltet werden. Generell gilt: Jede Anderung ei-
ner Druck- und Schriftbildoption ist erst ab dem néchsten ein-
gegebenen Zeichen wirksam und veranlaBt eine sofortige
Druckerspeicher-Leerung. Um eine ordentliche Riickpositio-
nierung in der Schrifthéhe zu ermoglichen, sind bestimmte
Steuerkombinationen unzuldssig und wurden aus diesem
Grund gesperrt, wenn eine andere als die NormalschriftgréBe
aktiviert ist. Im einzelnen handelt es sich hierbei um die
Cursor-Steuertasten (s. Punkt 17), die Umschaltung Single/
Edit-Modus (s. Punkt 1), die Schreibdichte-Umschaltung (s.
Punkt 6) sowie die Umschaltung auf einen alternativen
Drucker-Zeichensatz (s. Punkt 15). In den genannten Fallen
muB zunéchst die normale SchriftgroBe angewéihlit werden,
danach 188t sich die betreffende Option einschalten.

4. CTRL: Width (normal/enlarged/compressed)

Umschaltung auf doppelt breite oder komprimierte Darstel-
lung. Kann mit allen Schreibdichten kombiniert werden.

5. F3: KBD I/KBD II

Umschaltung der Tastatur von DIN- auf ASCII-Zeichensatz.
Dabei wird am Bildschirm die aktuelle Tastenbelegung ange-
zeigt. Wenn z.B. die eckigen Klammern benétigt werden, muB
kurzzeitig auf KBD Il umge-
schaltet werden. Nach einem
erneuten Umschalten &n-
dern sich zwar alle Zeichen
am Bildschirm - hier in das
groBe »O« - der Drucker hat
jedoch inzwischen den Code
fur die eckige Klammer er-
halten.

6. Shift-F3:
PT (10/12/15/NLQ)

Anderung der Schreib-
dichte. Dabei ist zu beach-
ten, daB Emphasized-Druck
(s. Punkt 11) nur unter PT 10
wirksam ist, ebenso wie sich
ein aktivierter alternativer
Druckerzeichensatz ~ aus-
schlieBlich bei Einstellung
auf PT NLQ auswirkt (siehe
Punkt 15). Daneben héngt
die Einstellung der Rénder
ebenfalls von der momentan
aktiven Schreibdichte ab (s. Punkt 19/20). Eine spétere Ande-
rung der Schreibdichte wirkt sich dagegen auf die Randset-
zung nicht mehr aus. Dagegen werden die Tabulatorposition
(s. Punkte 21/22/23) und die »Jump«Funktion (s. Punkt 27)
softwaremaBig verwaltet und sind demzufolge schreibdichte-
abhangig.

7. CBM-F3: LN(11,5/2)

Umschaltung des Zeilenabstands auf 1-, 1,5- oder 2fach.
8. CTRL-F3: Proportional (on/off)

Aktivierung der Proportional-Schrift. Unwirksam bei NLQ-
Schriftbild.

9. F5: Underline (on/off)

Ein-/Ausschalten der Unterstreichfunktion.
10. Shift-F5: Index (normal/sub-/superscript)

Einschalten von Hoch- oder Tiefstellen. AusschlieBlich in
NormalschriftgréBe wirksam.

11. CBM-F5: Double (normal/boldface/emphasized)

Aktivierung der Doppeldruckmodi. Dabei ist Emphasized-
Druck ausschlieBlich unter PT 10 wirksam.

12. CTRL-F5: Italic/Roman

Umschaltung auf Schragschrift




13. F7: Help

Aufrufen der Befehlsiibersicht 10582 2056  27,112,1,255,255 PROPORTIONAL-
14. Shift-F7: left/centre/right SO 10587 295b  27,112,0,255,255 ?gggg;TIﬂ]NNAL-
Auswahl der Textplazierung auf dem Papier: links-, rechts- SCHRIFT AUS
blindig oder mittig. Nur im Editiermodus wirksam. 10592 2960  27,52,255,255,255 ITALICSCHRIFT EIN
15. CBM-F7: Zeichensatz (on/off) 10597 ggs g,ig.fsg.gss.zss ITAL:ECSSCHHIFT AUS
Aktivierung eines alternativen Zeichensatzes, der zuvor an 1ORT 1 4289, et 0 gk e eI MEHER
den Drucker gesendet werden muB (S. Punkte 30 und 31) 106807 296f 27,45,0,255,255 UNTERSTREICHEN
Enthélt der Drucker keinen Zeichensatz, ist diese Taste wir- AUS
K los. ' 10612 2074  27,65,12,255,255 ZEILENABSTAND >
ungslos. 124
16. CTRL-F7: Sensor (on/off) : 10617 2979  27,65,18,255,255 ZEILENABSTAND >
Ein-/Ausschalten des Drucker-Papierendesensors. An- g,
schlieBend erfolgt eine Beschreibung der Control-Funktion 10622 297e  27,65,24,255,255 ZEILENABSTAND >
sowie eini ndertasten. 2
17 gusslgﬁ'?'arsst;gn P 10627 2983  27,80,255,255,255 SCHREIBDICHTE >
7 . ! el g PICA
Steuerung der Drugkkopf—Posmon. Dabei wird b9| Links-/ 10632 2988  27,77,255,255.255 SCHREIBDICHTE >
Rechtsbewegungen ein kleiner Punkt gesetzt, um die aktuel- ELITE
le Position auf dem Papier sichtbar zu machen. Dies erleich- 10637 298d  27,15,265,256,266 ggﬂgg’“ggm
tert eventuelles Formularausfiillen entscheidend. Bei Auf-/Ab- 10642 2992  18,255.255,255.255 KOMPRIMIERTE
bewegungen werden halbe Zeilenschritte ausgeftihrt, wobei SCHRIFT AUS
der Zeilenzéhler in der Statuszeile den eingestellten Zeilen- 10647 2997  27,37,1,0,256 ;LT(I:EFINAT[V-
; ncksichti EICHENSATZ EIN
?gﬁsgsu(rﬁ !gﬁ{#tnztﬁgéomatrsch berdcksichtigt. 10652 299c  27.37,0,0,255 ALTERNATIV-
VY 5 . . ” . ZEICHENSATZ AUS
Zeilenschaltung: Ganze Zeile vorwérts bzw. zuriick mit 10857 29al  27,87.1,255,255 EXPANDED PRINT
dem eingestellten Zeilenabstand. ; EIN
19..CTRL L/R 10662 29a6  27,87,0,255,255 EﬁgANDED PRINT
Linken bzw. rechten Rand setzen. Dazu mit den Cursor- 10667 20ab  27,69,255,255,255 EMPHASIZED PRINT
Positionen oder der Space-Taste die gewiinschte Position an- EIN
fahren und die entsprechende Control-Funktion ausldsen. 10672 28b0  27,70,255,256,255 mgHASIZED PRINT
Danach werden in der Statuszeile die Randmarkierungen ak-

o 2 : : 10677 29b5  27,71,255,255,255 BOLDFACE PRI
tualisiert und der Spaltenzéhler auf 1 gesetzt. Die Randein- EIN oAl
stellungen sind von der eingestellten Schreibdichte abhan- 10682 29ba  27,72,255,255,255 BOLDFACE PRINT
gig. AUS
20. CTRL-CBM . GOER ONUINGRENG, D00y  27040mo0505  SUPERSORIPT AUS

Linke und rechte Harjdelnstellung an E_)efault—Weﬂe 10697 29c9  27,83,1.255,255 SUBSCRIPT EIN
(LM=0;RM=80) setzen. Diese Tastenkombination muB auf- 10702 29ce  27,84,265,255,255 SUBSCRIPT AUS
grund »innerer Tragheit« etwas lénger gedriickt gehalten wer- 10707 29d3  27,97,0,255,255 LINKSBUNDIG
doa! 10712 29d8  27,97,1,255,255 ZENTRIEREN

; 10717 29dd  27,97,2,255,255 RECHTSBUNDIG
21. CTRL 1/2/3/4/5/6 ] 10722 29e2  27,10,255,255,255 EINE ZEILE ZURUCK

Mit dieser Funktion werden die Tabulatorstops gesetzt. Ins- 10727 29e7  27,12,13,255,256 ZURUCK AN SEITEN-
gesamt werden derer sechs verwaltet. Zum Setzen fdhrt man ANFANG (CR)

10782 29ec  13,255,255,255,255 CR (ZEILENVOR-
SCHUB)
In diesen Speicherzellen sind die Druckeiparameter abgelegt. 10737 29f1  12,13,255,255,255 (S:EITENVOHSCHUB
11596 2ddc  27,106,18,255,255 %15 RUCKSCHRITT
) H Ni li B 1 " (] {1 6 3
3:; o aralnhait opaviung 11601 2d51  27,74,18,255,255 %16 VORWARTS-
SCHRITT
10487 287  27,105,0,255.255 wgDEEDLAJg PRINT 11606 2d56  27,108,255,255,256 LINKEN RAND
SETZEN
10492 28fc  27,105,1,255,255 wggggmf PRINT 11611 2d5b  27,81,255,255,255 RECHTEN RAND
SETZEN
10497 2901  27,82,2,265,255 gEI‘E’:LSE?“HSi?Z 11616 2d60  27,42,0,6,0,0,0,8,0,0,0, GRAFIKMODUS>
255,255,255,255 60 DOTS/INCH
10502 2906  27,82,0,255,255 ASCII-ZEICHENSATZ 11631 2d6f  27,42,5,6,0,0,0,8,0,0,0, GRAFIKMODUS>
10507 290b  27,64,13,255,255 RESET-SEQUENZ 255,255,255,255 72 DOTS/HNCH
10512 2910 27,56,255,255,255 PAPIERSENSOR AUS 11646 2d7e 27,42,2,7,0,0,0,8,0,0,0, GRAFIKMODUS>
10517 2915  27,57,255,255,255 PAPIERSENSOR EIN 255, 120 DOTS/INGH
10522 291a  27,120,1,255,255 NLQ-SCHRIFT EIN 255,255,955
10527 291f  27,120,0,255,255 NLQ-SCHRIFT AUS
10532 2924  27,104,0,255,255 SCHRIFTGROSSE Zur Anderung der Sekundéradressen bei der Ansteuerung von
NORMAL 5 Drucker-Interfaces sind an folgenden Adressen entsprechende
10537 2929  27,104,1,255,255 ggﬁsll::_lgﬂ SSE Wetle sinzusetzen
10542 292%e  27,104,2,255,255 ig:g:_’:TGRbSSE Adr.  Hex  Normalinhalt Bedeutung
A Dez
10547 2933  27,106,1,255,255 Y16 RUCKSCHRITT T
10552 2938  27,106,11,255,255 "W, RUCKSCHRITT 2651  0aSb 7 SEKUNDARADRESSE
10557 293d  27,106,19,255,255 %15 RUCKSCHRITT : FURTEXTALSRANE
10562 2942  27,106,66,255,255 %), RUCKSCHRITT 'SNC';;‘?":Q;"GROSS'
7 27,741,255, !
R il i é‘gHvFﬁ%mes' 2688 0a80 1 SEKUNDARADRESSE
10572 2940  27,74,24,255,256 %, VORWARTS- FURLINEARIANAL
SCHRITT ZUR UMGEWANDEL-
10577 2951  27,74,72,255,255 %16 VORWARTS- JEN DATEN:
SCHRITT UBERTRAGUNG
36 64'er SONDERHEFT 8




mit den Cursor-Tasten oder der Space-Taste die gewiinschte
Position an und Iést die entsprechende Control-Funktion aus.
Der ehemalige Wert wird (iberschrieben und anschlieBend
werden alle Tabs in aufsteigender Reihenfolge sortiert. Die
angezeigten Werte beziehen sich generell auf die linke Rand-
einstellung.

22. CBM-1/2/3/4/5/6 .

Tabulatorstops I6schen. Nach der Funktionsauflésung er-
folgt eine Umsortierung der verbliebenen Tabstops in aufstei-
gender Reihenfolge.

23. Hochpfeil !

Anfahren des nédchsten Tabulatorstops. Ist kein Tabulator
gesetzt, wird der rechte Rand angefahren; wieder mit kleinen
Punktmarkierungen auf dem Papier, um die Position zu iden-
tifizieren. Dabei wird generell das néchste Zeichen rechts ne-
ben dem Punkt ausgegeben. Die eingestellten Tabulator-
stops richten sich nach der jeweils giiltigen Randeinstellung,
sind also verschiebbar. Ebenso sind sie von der eingestellten
Schriftbreite abhéngig.

24. CTRL Home

Papieranfang anfahren. Dabei werden der Spalten- und
Zeilenzahler wieder auf 1. zurlickgesetzt.

25. CTRL Hochpfeil t

Papierauswurf (Form Feed). Generell gilt, daB bis auf das
Papiernachladen am Drucker selbst keine weiteren Einstel-
lungen vorgenommen werden sollen, Dadurch wird der
Synchronlauf von Computer und Drucker gewéhrleistet.

26. CTRL Linkspfeil —

Schnellriicklauf an den linken Rand innerhalb der selben
Zeile.

27. CTRL |

Sprung an die letzte beschriebene Druckposition innerhalb
der selben Zeile. Die richtige Positionierung ist nur dann ge-

DRUCKERANWENDUNG

(Beispiel Star NL-10 mit Centronics-Interface: Schalter 1 auf
On). Das Senden des Zeichensatzes bendétigt bei paralleler
Ubertragung etwa vier Sekunden. Wenn die Kurzversion von
Tysim 64 ohne Drucker-Zeichensatz verwendet wird, bleibt
diese Taste wirkungslos.
31. CTRL Z

Drucker-Zeichensatz von Diskette an Drucker senden. Da-
zu wird zunéchst das Disketteninhaltsverzeichnis aufgelistet
- kann mit der Run/Stop-Taste abgebrochen werden - und an-
schlieBend die Eingabe des Dateinamens erwartet. Dadurch
ist es auch mdglich, alle eigenen Zeichensétze zu verwen-
den.
Allgemeine Hinweise

Zur Ansteuerung eines Druckers mit Centronics-
Schnittstelle tiber den User-Port genligt ein einfaches Paral-
lelkabel. Prinzipiell lassen sich auch Typenraddrucker oder
Matrixdrucker mit anderen Steuercode-Sequenzen (iber die-
ses Programm ansteuern. Dabei kann es zu Einschrédnkun-
gen in Bezug auf die programmmaéBig unterstiitzten
Druckbild-Optionen kommen. Zur Druckeranpassung sind
nachfolgend alle von Tysim 64 verwendeten Steuersequen-
zen mit AdreBangeben in Dezimal und Hexadezimal, deren
Bedeutung sowie die Standardbelegung entsprechend dem
ESC/P-Standard in einer Tabelle aufgeflihrt. Dabei sind pro
Sequenz 5 Byte reserviert, wovon mindestens eines mit dem
Wert 255 ($FF) als Ende—Kennung belegt sein muB. Zur Ande-
rung der Code-Tabelle I&dt man das Programm und trégt mit
einem Monitor-Programm (z.B. SMON) die neuen Druckerse-
quenzen an den betreffenden Adressen ein. Bei Befehlen, die
der Drucker nicht unterstiitzt, sind alle 5 Byte mit $FF aufzu-
fullen. Zum SchluB speichert man von Basic aus das geén-
derte Programm neu ab. Wer kein Monitor-Programm besitzt,
kann sich auch mit einem etwas umstandlichen Verfahren

wahrleistet, wenn die Schreibdichteneinstellung innerhalb@in chelfens#uiidchst wird Tysim geladen, danach die neue Steu-

ner Zeile nicht verandert wurde.
28. CTRL +/-

Zusétzlicher Line Feed an/aus. Einige Drucker benétigen
neben dem Wagenriicklauf-Kommando zusétzlich ein sepa-
rates Zeilenvorschub-Kommando, um in die néchste Zeile zu
gelangen. Mit dieser Taste kann diese Funktion realisiert wer-
den.
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ies ist der erste von zwei verfiigharen Hilisbildschirmen

29. CTRL D

Disketteninhaltsverzeichnis anzeigen. Ist kein Floppylauf-
werk angeschlossen, erfolgt an dieser Stelle eine Fehlermel-
dung.
30. CTRL S

Internen Script-Zeichensatz an den Drucker senden. Dazu
muB der Drucker entsprechend vorbereitet, d.h. der vorhan-
dene Pufferspeicher muB mit einem Mikroschalter fiir die Auf-
nahme eines Download Character-Satzes eingestellt werden
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ersequenz an die entsprechende Stelle im Direktmodus ge-
poket. Falls der Drucker z.B. mit dem Befehl ESC »4« (ent-
spricht dez. 27 52 in die Schragschrift (ltalic) geschaltet wird,
sieht die Befehlszeile im Direktmodus so aus:
POKE 10492,27: POKE 10593,52:POKE 10594,255

Wenn man alle Anderungen durchgeflihrt hat, speichert
man das gesamte Programm von Basic aus neu. (aw)

TXE'L. N84

{C) by Kaudelka 0. 1987

I

Simulation 2iner SchreibMaschine

auf EPSON-kompatiblen Matrixdrucksrn

eine Befehlsuebersicht

B E&l betaetigen!

Fuer

Bitte Drucker einschalten °

H g Drucker nicht bereit

| “SPALE. — laste = |

[3] Tysim 64 erkennt automatisch ob ein Drucker da ist

C 64 Parallelkabel fiir Tysim Drucker
Cbis L 2 bis 9
B 10+11
M 1

N 19
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Trotzdem existiert fiir den C64 ein geradezu dlirftiges An-
gebot an Druckprogrammen flir 24-Nadler. Und nicht je-
der hat das Geld flir ein Produkt wie »Printerface«, Genau da-
flr bieten wir zwei Routinen, die Hires-Bitmaps ausdrucken.
Pfox 24 fiir Printfox
Hier heiBt das Objectfile »PRINTER« und wird in gewohnter
Weise auf der Printfox-Systemdiskette abgespeichert. Nach
dem Aufruf wird der Benutzer gefragt, ob die nun auszu-
druckende Hélfte die erste ist. AnschlieBend startet der
Druck, wobei zur Kontrolle die Anzahl der (ibertragenen
Grafik-Bytes angezeigt wird. Pro Ausdruck sind das immerhin
130 560.
Es werden folgende Steuer-Sequenzen verwendet:
Zeilenabstand in Yz Zoll:

Bekanntlich werden die 24-Nadel-Drucker immer billiger.

Pfox 24/Hcopy 24 - Hires Hardcopy
far 24-Nadler

Schciner als gedruckt

Zwei Routinen bescheren Besitzern von 24-
Nadlern endlich das Erlebnis von hochwertigem
Ausdruck - fir Printfox und normale Bitmaps.

ESC 3 n ($631f,$6322)
Tabulator in Yo Zoll: ESC $ n1
n2 ($6325)

Grafikmodus 180 dpi: ESC *
<39> n1 n2 ($6329)
Zeilenabstand % Zoll: ESC 2
($632e)

Die Zahlen in Klammern
geben die Positionen der Se-
quenzen im Objectcode an,
so daB eventuelle Probleme
mit dem  verwendeten
Drucker beseitigt werden
kénnen. Die Sekundaradres-
se ist in $6056 gespeichert.
Falls es damit Probleme gibt,
I&Bt sie sich leicht &ndern.
HCOPY 24, die Universal-
routine

Nachdem die Hires und
»Heopy 24« mit
LOAD“HCOPY 24”,8,1
geladen wurden (Reihenfol-
ge spielt keine Rolle) wird der
Druck mit
SYS 2052,8,T
gestartet. Flir S steht dabei
das High-Byte der Bitmap-
Startadresse und flir T der
Tabulator (Einrtickung vom
linken Rand) einzusetzen ist,
Der FlachenvergréBerungs-
faktor betragt (wie bei »Pfox
24¢«) 1:4, damit die GréBe des
Ausdrucks ca. 9 x 55 cm be-
trégt. Die Daten werden im-
mer aus dem RAM gelesen,

tenschrift etc,

Ein exzellentes Druckbild
zeichnet Print- und Pagefox
von Scanntronik-aus.Beides...
Programme (iberzeugen

durch ihr konkurrenzloses Preis-/
Leistungsverhalinis, Der Pagefox begei-
stert dariiberhinaus durch einfache
Pedienung, automatische Silben-
trennung und beliebige Textat-
tribute wie Fettschrift, QCutline,
doppelt breit und hoch,

Der Pagefox verarbeitet auch
Zeichensdtze und Grafiken
seines “kleinen Bruders”, Fiir
beide Programme existieren bereits diverse
zusatzliche Grafiken und Zeichensatze.

‘{_... .

Schat-

dadurch lassen sich auch
Bitmaps unter dem Ker-
nal-ROM usw. ausdrucken:

Verwendete Sequenzen:
Zeilenabstand in Y50 Zoll: ESC 3 n ($0a93)

Grafikmodus 180 dpi: ESC * <39> n1 n2 ($0a96)
Zeilenabstand % Zoll: ESC 2 ($0a9b)
Die Sekundaradresse ist in $0824 gespeichert.

Beim »Selbstbau« einer Hardcopy-Routine tritt das Pro-
blem der GroBe des Ausdrucks auf. Ubertrdgt man eine 320
x 200-Bitmap 1:1 bei einer Punktdichte von 180 dpi (erst sie
erlaubt wirklich schwarze Flachen), wird der Ausdruck 4,5 x
3 cm groB. Das ist in manchen Féllen praktisch, denn damit
lassen sich kleine Bilder basteln, bei denen man die einzel-
nen Punkte kaum noch erkennen kann. Will man jedoch ein
gesamtes DIN-A4-Blatt in dieser Auflésung bedrucken, sind
dies ca. 288 KByte, fiir den C64 ohne Speichererweiterung
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Kurzinfo: HCopy 24

Programmart: Hires-Druckroutine fiir 24-Nadler
Laden: LOAD “HCOPY 24" 81

Starten: SYS 2052,ST

Bendtigte Blocks: 3

Programmautor: Lothar Brendel

Kurzinfo: Pfox 24 (»PRINTER«)

Programmart: PrintFox-Druckroutine fiir 24-Nadler

Laden: aus Printfox

Besonderheiten: muB auf die Systemdiskette kopiert werden
Bendtigte Blocks: 4

Programmautor: Lothar Brendel
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CKS

ein »dicker Brocken«. Der Druck miiBte in neun Durchgéngen
vorgenommen werden. Das heiBt, man kénnte jeweils nur %
der Grafik im Speicher halten (der Rest auf Diskette) und so-
gar nur % jeweils sehen. Dies ist natiirlich unzumutbar, daher
muB die Auflésung reduziert werden. Die néchste sinnvolle ist
1:4. Diese Méglichkeiten nutzen z.B. die in der 64’er verdffent-
liche Routinen fiir den »Printfox«, sowie einige andere be-
kannte Hardcopy-Programme. Auf diese Weise 13Bt sich ein
Blatt nun recht gut aus acht einzelnen Bitmaps darstellen, ein
weitaus akzeptablerer Zustand. Allerdings hat man nun einen
24-Nadler, der quasi nur noch mit Auflésung von 90 Punkten
pro Zoll, da ist ein Punkt dann schon ein recht fetter Kasten.

Besser geht’s mit Interpolation, d.h. das Programm muB
pro Punkt der Bitmap nicht immer alle vier Punkte auf dem
Papier drucken, sondern sie entsprechend den benachbar-

Betrachten Sie Abb. 3. Hier sehen Sie die Bezeichnungen
aller Quelldots (Sx) und Zieldots (Dx). Stellen Sie sich DO bis
D3 als VergréBerung von SO vor.

Wie bereits erwédhnt, sind SO und DO direkt miteinander
verbunden. Die Frage ist nun, welche Verbindungen zu den
benachbarten Dots hergestellt werden miissen. Wie aus obi-
ger Abbildung hervorgeht, werden dazu die oberen und seitli-
chen Nachbar-Bits (S1 bis S5) untersucht. Es liegt auf der
Hand, daB im Falle eines gesetzten S4 auch D2 gesetzt wer-
den muB (Verbindung nach links); ebenso verhilt es sich mit
S1 und D1 (Verbindung nach oben). Problematischer wird es
mit der Relation zwischen S5 und D3, hier darf nicht immer
eine Verbindung nach links oben hergestellt werden und zwar
aus folgendem Grund: Man stelle sich vor, S0, S1 und S5 bil-
deten die rechte obere Ecke eines Quadrats (S4 geldscht),

33553353255 olpla|E

j’ 355455 BlaeE
“r [o]{a}lalia)
BlaEE

[2] Ein Druck
1:4 mit Hardcopy 24

S5|S1|S3

S4 S0 | S2 DO

3333 b
! AAAAAA ///
¢
$2a3cacatess
200009
s:gwwﬂ
4
""":,’iaﬁ ojlojlelio
aeas a181aia
Gaiaa

[3] Auf jeweils einen Punkt der Bitmap (Sx) kommen vier Punkte im
Druck (Dx)

ten setzen. Hat der Punkt z.B. keine Nachbarn, darf auch nur
ein Punkt auf dem Papier erscheinen; ist er Teil einer waage-
rechten Linie, miissen zwei Punkte nebeneinander gedruckt
werden usw. Ein Programm, das so arbeitet, ist z.B. »Pin 24«
von Scanntronic. Aber auch bei der Interpolation kénnen Pro-
bleme auftreten: so bei einfachen Verfahren némlich Knét-
chen an Kreuzpunkten von Linien, oder Muster und Schraffu-
ren werden verfélscht. Wichtig ist weiterhin, welche Nachbar-
punkte untersucht werden miissen. Die Losung: »Pfox 24«

Interpolations-Verfahren

und »Hcopy 24«. Beide Routinen fiihren eine 1:4-Abbildung
mit Interpolation durch (Abb. 2). Natdirlich ist auch mit dem In-
terpolationsverfahren von »Hcopy 24« bzw. »Pfox 24« nicht im-
mer eine Treppenbildung bei schragen Linien auszuschlie-
Ben, aber bis jetzt ist noch kein Fall aufgetreten, bei dem die
Interpolation zu schlechteren Ergebnissen als bei normalen
Verfahren gefiihrt hatte.

Bei der 1:4-Ubertragung kommen (wie der Name schon
sagt) auf ein Dot in der Bitmap vier Dots auf dem Papier (Qua-
drat mit zwei Dots Kantenlénge). Der einfachste Fall ist, daB
das Dot in der Bitmap (k(inftig SO, bzw. Hauptdot genannt) ge-
I6scht ist; dann erscheint nattirlich auch keiner der vier Punk-
te auf dem Papier. Ist SO jedoch gesetzt, so wird auch das
rechte, untere Dot des 2 x 2-Quadrats (D0) gesetzt.
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[4] Normale Interpolation fiihrt
zu Knotchenbildung

dann hétte das Setzen von D3 zur Folge, daB an der Ecke ein
»Knodtchen« erschien, so wie bei dem 1:9-Ausdruck auf Abb.
4. In anderen Féllen dagegen muB D3 gesetzt werden, z.B.
wenn SO und S5 auf einer fallenden Linie liegen, oder S0, S1,
S4 und S5 Bestandteil einer gefiillten Flache sind. Ein Test
auf S5 darf also nur dann gemacht werden, wenn bei S1 und
S4 entweder beide oder keiner von beiden gesetzt ist. Mit die-
sen drei Tests von S1, S4 und S5 (nattirlich nach dem Haupt-
test von S0) ist schon der groBte Teil aller Félle abgedeckt. Ei-
ne Variante ist noch nicht berlicksichtigt: SO ist Teil einer stei-
genden Linie. Hier erscheint eine Linie mit der Steigung 1 auf
dem Papier gepunktet, daimmer nur DO gesetzt wird. Es muB
also noch ein Test auf einen Diagonalnachbarn von S0, ent-
weder links unten oder rechts oben eingebaut werden. Wir
haben uns flir rechts oben (S3) entschieden; hier verhélt es
sich genauso wie bei S5, »Knétchen« und geléchterte Fla-
chen missen vermieden werden, deshalb erfolgt der Test auf
S8 wiederum dann nicht, wenn entweder S1 oder S2 gesetzt
ist. Es entsteht nun ein Problem mit dem Ergebnis des Tests
von S3: pro einem SO kann nur DO und dessen linker und/
oder oberer Nachbarn (D1 bis D3) gesetzt werden. Das Set-
zen des rechten oberen Nachbarn ist nicht méglich. Daher
wird das Ergebnis in D4 gespeichert, von wo es dann beim
nachsten Mal nach D3 gelangt (Bearbeitung der rechten
Nachbarspalte), wenn das jetzige SO zum S4 geworden ist.

Der Printfox-Treiber benutzt zum Tabulieren die ESC-$-
Sequenz - falls er sie kennt! (Herbert GroBer/bl)
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Publish Dir - Directory auf
Diskettenhtille

Wos man schwar:
auf wei hat. ..

KS

LOAD”PUBLISH.DIR”,8,1

Achten Sie darauf, daB alle Speeder ausgeschaltet sind.
Speziell mit EXOS gibt es Probleme, da der im Programm ver-
wendete »LOAD $«Befehl hier das Directory am Bildschirm
ausgibt. In lhrem File sind danach nur Nullen.

Legen Sie jetzt eine Seite der ersten Diskette ein und star-
ten Sie das Programm mit
SYS 20480

Publish.Dir liest das Directory und schreibt es als Text-File
(»DIR.PUB.«) auf die eingelegte Diskette.

Danach drehen Sie bei einer zweiseitig bespielten Diskette
diese um und starten wieder mit dem SYS-Befehl. Machen
Sie dies mit allen Disketten, die Sie beschriften wollen.
Starten von Publish 64

Wenn Sie alle Disketten mit dem Dir.Pub-File versehen ha-
ben, kramen Sie die Sonderheftdiskette 72 hervor, laden
LOAD”PUBLISH 647,8
und starten mit RUN. Achten Sie darauf, daB der richtige Trei-
ber fiir Ihren Drucker als »HARD« auf der Diskette existiert,
ansonsten unterbrechen Sie das Programm und verfahren
wie auf Seite 9 im Sonderheft 72 beschrieben.

Laden des Zeichensatzes

Als ndchstes laden Sie den neuen Zeichensatz. Dazu ent-
nehmen Sie die SH-72-Diskette und legen die beiliegende
ein. Driicken Sie < CBM L > fiir das Lademen(i, dann <4>
flr Zeichensatz laden und geben Sie »05« ein. Nach der Be-
statigung mit <RETURN > wird der Zeichensatz geladen.
Laden der 1. Hiillengrafik

Nach dem Zeichensatz benétigen Sie die obere Hélfte des
Schnittmusters. In sie flieBt der Text ein. Mit <CBM L> kom-
men Sie wieder ins Ladementi. Diesmal starten Sie mit <2 >
die Option Halbbild und tippen »cover 1.hs« ein.

Laden der 1. Direktoryseite

So bringen Sie komfortabel Ordnung in Ihré Diské# - ¥&tschen Sie die Sonderheftdiskette mit der Oberseite Ih-

tensammlung. »Publish Dir« konstruiert und be-
schriftet Diskettenhdillen ohne lastige Tipparbeit.

ennen Sie Publish 64 aus dem Sonderheft 72? Positio-

nierter Text gemischt mit Grafik sind seine Stérken - der
M W Einstieg flr jeden C-64-User in die Welt der elektroni-
schen Verlagsarbeit (DTP, DesKlop Publishing).

Speziell daflir présentieren wir einen Programmkomplex,
mit dem die ldstige Tipparbeit beim Beschriften von Disketten
entféllt. »Publish Dir«liest Directories ein und speichert sie als
Text-File auf Diskette. In Publish 64 flieBen sie dann ins
Schnittmuster einer Diskettenhiille und werden ausgedruckt.
Sie schneiden lediglich die Hiille aus, kleben sie zusammen
- und stecken die Diskette hinein.

Damit dies auch ohne Konstruktionsaufwand funktioniert,
liefern wir lhnen die vier Arbeits-Files auf der Heftdiskette mit:
1. »PUBLISH.DIR« - wandelt Directories in Textfiles
2. »05.UNPROP.« - ein neuer Zeichensatz
3. »COVER 1.HS« - die obere Hélite der Hilllengrafik.

4. »COVER 2.HS« - die untere Hélfte.
Vorbereiten der Disketten

Im ersten Arbeitsschritt bereiten Sie Ihre Programmdisket-
ten vor. Geeignet sind alle C-64-Disketten, auf denen nicht
mehr als 26 File-Eintrdge und mindestens flinf Blocks frei
sind. Mehr als 26 Zeilen passen leider nicht auf eine Spalte
der Diskettenhdille. Dazu laden Sie

Kurzinfo: Publish.Dir

Programmart: Diskettenhtllen in Publish 64

Laden: LOAD”PUBLISH.DIR” 8,1

Starten: nach dem Laden Diskette einlegen und SYS20480 eingeben
Besonderheiten: bendtigt weitere Files, s. Text

Bendtigte Blocks: 30 flr Programm, max. finf flr Text

Programmautor: Dirk Frieborg
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rer ersten Hillendiskette. Auf ihr muB sich bereits, wie unter
»Vorbereiten der Diskette« beschrieben, das File »DIR.PUB.«
befinden. Dann driicken Sie wieder <CBM L> und danach
<1> fiir Text laden. Nach der Eingabe von »dir.pub.« (ver-
gessen Sie nicht den Punkt) wird das File geladen.
Einkopieren der 1. Directoryseite

Da mit dem Laden von »dir.pub.« zugleich die Formatvorla—
ge flr den Textkasten geladen ist, genligt <P >, um den Text
ins Bild einflieBen zu lassen. Falls Sie nur eine Diskettenseite
bespielt hatten, kénnen Sie die ndchsten Schritte (ibersprin-
gen und mit dem Druck beginnen.

Laden der 2. Direktoryseite

Fir die zweite Diskettenseite drehen Sie zuerst die Diskette
um und wahlen dann wieder das Ladenmentl (< CBM L>),
< 1> fir Text und geben »dir.pub.« ein. Danach wird das Di-
rectory der zweiten Diskettenseite eingelesen.

Einkopieren der 2. Directoryseite

Bevor Sie den Text einflieBen lassen, driicken Sie <L > flr
Textformat I6schen. Danach vernichten Sie mit <1> den er-
sten Textkasten. Der noch vorhandene Eintrag 186t mit <P >
die zweite Diskseite auf der rechten Druckhdlfte einflieBen.
Druck

Nachdem Sie sich davon Uberzeugt haben, daB Ihr
Drucker angeschlossen, eingeschaltet und Papier eingelegt
ist, startet <F3> den Druckvorgang.

Da Publish 64 nur eine Hélfte einer DIN-A4-Seite drucken
kann, muB als néchstes die untere Hilfte des Schnittmusters
geladen und gedruckt werden. Tauschen Sie dazu lhre Dis-
kette mit der dieses Sonderhefts und laden Sie »cover 2.hs«
(<CBM L>, danach <2> Halbbild). Nach erfolgreichem
Laden geniigt wieder <F3>, um die zweite Hélfte nahtlos
ans Bild zu fligen. Als letzter Arbeitsschritt danach bleibt nur
noch die Hillle (Abb.) an den &uBeren Linien auszuschneiden,
die Rander umzufalzen und sie auf die Unterseite des Drucks
zu kleben. (Herbert GroBer/bl)

64'cr SONDERHEFT 88+



Tabula Rasa/Tabula Print - Tips zur
Ausgabe

Tolle Tobelle

Stéren Sie auch die Trennungszeichen
und Uberschriften beim Druck von Tabula
Rasa, der universellen Tabellenkalkula-
tion? Mit ein paar Pokes vor dem Start des
Druckprogramms werden sie eliminiert.

C64: Tabula Rasa. Funktionen wie Text und mathemati-

sche Formeln bis zur lteration erlauben, um nur zwei Bei-
spiele zu nennen, ein Erkennen komplexer Zusammenhéange
oder die Berechnung von Monatsbilanzen (Abb. 2). Vorge-
stellt wurde Tabula Rasa im Sonderheft 68 (Preis: 16 Mark).
Um Ihre Arbeit auch auf Papier zu verewigen, stellten wir im
Sonderheft 77 (Preis: 16 Mark) eine Druckroutine vor, die
(fast) nichts mehr zu wiinschen (brig lieB.

Unsere POKEs sollen helfen, Ihren Drucker an die indivi-
duellen Bediirfnisse anzupassen. Dazu bereiten Sie am be-
sten eine frisch formatierte Diskette vor, auf die Sie dann die
verdnderten Druckprogramme speichern.

Laden Sie fiir alle Veré&nderungen zuerst den gewlinschten
Druckertreiber von Sonderheftdiskette 77. Bei parallel ange-
schlossenen Druckern (Userport) mit: )
LOAD”TABULA PRINT PAR”,8
bei seriell angeschlossenen durch Eingabe von:
LOAD”TABULA PRINT”,8
Trennstriche éndern

Leider interpretieren verschiedene Drucker die Trennungs-

sie ist eine der universellsten Tabellenkalkulationen fiir den

G9ER

- Kurzinfo: Tabula Print

Programmart: Drucker-Utility zu Tabula Rasa
Laden: LOAD " TABULA PRINT" 8

Starten: nach dem Laden RUN eingeben
Benotigte Blocks: 8

Programmautor: Nikolaus Heusler

Das vorgesehene Trennzeichen (124) wird durch den Wert
32 (Space) ersetzt (Abb. 1). Anstelle des »8« erscheint ein
Leerzeichen. Da der in Speicherstelle 2708 gePOKEte Wert
(32) als ASCII-Code Uibertragen wird, lassen sich noch andere
genormte Zeichen verwenden, beispielsweise Doppelpunkt
(: = 58) oder Punkt (. = 39). Falls Sie andere Zeichen ver-
wenden wollen, die ASCII-Codes finden Sie in lhrem C-64-
Handbuch unter »ASCIl und CHR$ Codes«.

Uberschrift auslassen

Bei Bilanzen storen die Uberschriften (A B C usw.) erheb-
lich. Mit
POKE 3241,76
POKE 3242,143
POKE 3243,47
werden sie ausgelassen. Achtung: Alle drei POKEs miissen
eingegeben werden, sonst ist das Programm nicht mehr lauf-
féhig.

Spaltennummern auslassen

Auch die Numerierungen neben jeder Zeile kénnen bei ei-
ner professionellen Prasentation stéren. Vermieden werden
sie mit:

POKE 3431,76
POKE 3432,37
POKE 3433,48 ]

Achtung: Wie auch beim Auslassen der Uberschrift miis-
sen vor Programmstart alle drei Pokes eingegeben sein.

Natrlich lassen sich die drei Varianten kombinieren. So ist
es z.B. mdglich, Numerierung, Spaltenbezeichnung und
Trennung auszulassen (Abb. 3).

Tabula Rasa C64  von Wikolaus Heusler (c) 1991 Test
g A B c D E
1 EKalkulation von Baecker Pausmoeller
2
3 Monat Januar Februar Maerz April Ma
4
5 AUSGABEN
6 Personal 4812 4812 4812 4812
7 Rohstoffe 1539 1624 1725 533
8 Miete 3290 3290 3290 3290
9 Steuern 1400 1734 1766 1907
10 Summe 11041 11461 11593 10542

12 EINNAHMEN
13 Brezen

14 Semmeln

15 Kuchen

16 Suesswaren

5421
5934
1432

832

3980
6030
1324

712

3420
6420
1794

754

Tabula Rasa C64 von Nikolaus Heusler (c) 1991 Test

Kalkulation von Baecker Pausmoeller

Monat Januar Februar Maerz April Mai
AUSGABEN
Personal
Rohstoffe
Miete
Steuern

Summe

4812
1624
3290
1734
11461

4812
533
3290
1907
10542

4812
1539
3290
1400
11041

4812
1725
3290
1766
11583

EINNAHMEN
Brezen
Semmeln
Kuchen
Suesswaren

4217
5632
1940

824

3580
6030
1324

712

3420
6420
1794

754

5421
5934
1432

B3z

[1] Trennstriche, die bei Epson-Druckern als »t« erschienen, werden
unsichtbar

zeichen auch unterschiedlich. Daher erscheint bei Epson-
Druckern der Trennstrich zwischen den Spalten als »4«, wenn
Uber ein Seriell/Parallel-Interface angeschlossen wurde. Zur
Anderung gentigt ein einziger POKE. Geben Sie nach dem
Laden ein:

POKE 2708,32
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[3] Sowohl Uberschriften als auch Numerierungen lassen sich
unterdriicken

Nachdem Tabula Print lhren Erfordernissen angepaBt ist,
speichern Sie Ihre Version auf die vorbereitete Arbeitsdisk:
SAVE"TABULAPR/1”,8

Wenn Sie auch Tabula Rasa dazu speichern, steht komfor-
tabler Arbeit mit professionellem Druckergebnis nichts mehr
im Weg. (Herbert GroBer/bl)

43

Edar-ankipe, de

odar-orimm. i



Geowrite und NLQ
N icht gerade umwerfend - der Ausdruck von Geowrite-

Dokumenten. Besitzt man einen NLQ-Drucker, kann

man mit einem kleinen Trick solche Seiten auch in
Geos-NLQ-Schrift erzeugen. Dazu braucht man Geomerge
und die nicht proportionale Schriftart »Commodore«. Geben
Sie jetzt den Text mit diesem Fonttyp ein. Allerdings: Umlaute
oder Sonderzeichen sind tabu - beim Druck wiirden sie nie-
mals erscheinen!

Ist das Dokument fertig, Iadt man Geomerge, definiert per
Mausklick den Geowrite-Text als Formtext und beantwortet
die nachfolgende Frage mit »Nein«. Bei der Einstellung zu
den Druckoptionen ist jetzt das NLQ-Feld anzuklicken: Der
Drucker ist nun fiir diesen Modus empfangsbereit. Kleiner
Wermutstropfen: AuBer Umlauten und Sonderzeichen wer-
den auch keine Grafiken gedruckt. (M. Wischniewski/bl)

Giga-Publish mit dem Melchers CP80
U m das DTP-Programm an den Epson-kompatiblen CP80

von Melcher anzupassen, muB man im Treiberpro-
gramm »gpH« per Maschinensprache-Monitor die Spei-
cherstelle $7112 in $13 (19) dndern: Zeilenvorschub %5 Zoll.

Laden Sie »DruckerGen« und tragen Sie nach dem Start
mit RUN diese Werte ein:

- Grafik ein: 27, 76,

- Zeilenvorschub n/216: 27, 51,
- Drucker-Reset: 27, 64,

- Zeilenvorschub (cr/If): 13.

Nach erneutem Speichern von »gpl«(die Steuerzeichenda-
ten fur den Druckertreiber »gpH«) gibt's beim Ausdruck keine
Probleme mehr. '

Achten Sie darauf, daB im Layout-Menii der reGfte Ra
nicht die %-Genze liberschreitet: Der Drucker schafft nur eine
Auflésung von 1280 dots pro Zeile.  (Udo Griinh&user/bl)

Giga-CAD-Plus und Star LC-10 €
D ie spezielle C-64-Version des Star LC 10 (nur mit seriel-

lem DIN-Kabel als DruckeranschluB ausgertistet), macht
den Grafikdruck mit dem Zeichenprogramm Giga-Cad-
Plus zum Gllcksspiel. Doch schaffen korrekte Werte im
Druckanpassungsprogramm von Giga-Cad rasch Abhilfe:
Entscheiden Sie sich fiir »einfache Auflésung« (27, 42, 4, 128,
2). Die DIP-Schalter muB man so einstellen:
-0, 3, 5,6, 8: on,
-2, 4,7 off.

Zauvbereien mit 24 Nadeln

Wy

Die n—-Werte fir «
Ornament—Charakt:

»ESC q n«

n =0 normal

n =1 outline

n =2 ghadow

n =3 eugling
shadew

[1] Die n-Werte fiir den Ornament-Charakter eines Zeichens bei
24-Nadel-Druckern
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sie doch inzwischen kaum noch mehr als 9-Nadel-Druk-
ker. Die Vorteile:
- exzellentes Schriftbild (LQ-Schriften, Letter Quality), die der
Epson-24-Nadler LQ 500, LQ 850 oder des Star LC-24-10 ste-
hen dem eines Laserdruckers nicht viel nach,
- unscharfe Kontraste (vor allem bei runden Buchstaben wie
0, e, ¢ usw.) wurden ausgemerzt,
- mehrere LQ-Schriften in den Zeichensatz-ROMs integriert:
Prestige, Courier, Orator, Script usw.,
- Proportionalschrift kommt besser zur Geltung, da 24-Nadel-
Drucker bedeutend feiner arbeiten als herkémmliche
9-Nadler,

S' chon langst haben 24-Nadler den Markt erobert - kosten

Tips & Tools fiir Drucker-Fans

Von Nadeln, Bits

und Stever theg

"Druckerbefehle per Sprach-
eingabe Ubermitteln — das war’s! Leider
ist’s nur Science-fiction: Nach wie
vor muld man sich mit DIP-Schaltern, Steuer-
codes und seriellen oder parallelen
Anschliissen herumschlagen. Mit unseren
Tips und Tools wollen wir Ihnen ein
wenig Erleichterung schaffen.

- alle gewohnten Schriftbreiten und -kombinationen bleiben
selbstversténdlich erhalten, ebenso deren Ansteuerung
durch die ESC/P-Norm.

Erweiterter ESP/P-Befehissatz: Analog zur NLQ-Schrift
(Near-Letter-Quality) der 9-Nadler 1Bt sich der LQ-sTypen-
satz« mit ESC x 0 (27, 120, 0) ein- und per ESC x 1 (27, 120,
1) ausschalten. Die Schriftart wéhit man mit ESC k n (27, 107,
n). Die Variable n kann Werte zwischen 0 und 3 annehmen
und représentiert folgende Schriftarten (z.B. beim LC 24-10):
-n = 0: Courier (Default),

- n = 1: optionale Schrift (iber |C-Karte,

-n = 2: Prestige,
-n = 3: Orator,
-n = 4: Script.

Neu bei 24-Nadlern ist, den Ornament-Charakter zu be-
stimmen: ob das Zeichen in der eingestellten Schriftart nor-
mal, umrahmt (Outline), mit Schatten (Shadow) oder beide
(Outline mit Shadow) gedruckt wird (Abb. 1). Die Steuerzei-
chen dazu: ESC q n (27, 113, n). Alle anderen Modifikationen
wie kursiv, fett usw. entsprechenden den ESC-Codes der 9-
Nadler.

Bei den Befehlen flir die Schriftbreite hat sich ebenfalls ei-
niges getan: Neu ist die Schriftart »semi-condensed« (halb-
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schmal): Die Zeichenbreite ist jetzt 15 cpi (Zeichen pro Zoll).
Das Besondere daran: Man hat die Zeichen nicht nur horizon-
tal verschmélert, sondern auch in der Héhe gestaucht. Den-
noch éndert diese Technik das Proportionsverhéltnis der Zei-
chen nicht - sie lassen sich nach wie vor ausgezeichnet le-
sen. Aktiviert wird diese Neuerung mit ESC g (27 ,103). Jeder
andere Steuercode, der die Schriftbreite beeinflut, stellt den
ESC-g-Modus wieder ab. Mit dem Befehl FS E n (28, 69, n)
bestimmt man die Zeichenbreite. Die Werte fiir den Parame-

ter n:

-n = 0: normal,
-n = 1: doppel,
- n = 2: dreifach.

Ahnlich wirkt sich die Anweisung ESC h n aus: Sie veran-
dert - je nach Wert von n - Zeichenbreite und Hohe:
- n = 0: normal,

-n = 1: doppelt,
-n = 2: vierfach. .

Mit der Steuersequenz ESC w 1 |48t sich die Zeichenhdhe
unabhédngig von der Zeichenbreite bestimmen (doppelt
hoch), ESC w 0 stellt das wieder ab. Achtung: Das Verdndern
der Zeichenhdhe kiimmert den Zeilenvorschub einen feuch-
ten Kehricht. Damit Sie also keine Uberlappung solcher Text-
zeichen mit UbergroBe fabrizieren, sollten Sie den Zeilenab-
stand entsprechend erhéhen: ESC [@4 000 n m (27, 91, 64,
4, 0,0, 0, n, m). Lassen Sie sich nicht tduschen: Die Nullen
in dieser ESC-Sequenz entsprechen CHR$(0), nicht der Zahl
0 (das ware CHR$(48)!). Tabelle 1 zeigt die Werte der Parame-
ter n und m.

Zeichenmuster: 24-Nadel-Drucker verwenden den ASCII-
Zeichensatz mit internationalen IBM-Sonder- und Grafikzei-
chen (Abb. 2).

Zeilen- und Seitenvorschub: Die Basis-Werte der Zeilen-

Zoll verteilt sind (9-Nadler brauchen fiir die acht eingesetzten
Stifte dagegen *%:15 Zoll). Bei den 24-Nadlern wurde die Be-
fehlssyntax gegen tiber den 9-Nadel-Druckern nicht geéndert
- daraus resultiert ein winziges Manko bei Hires-Grafiken: Je-
der Ausdruck verldngert sich um ca. 20 Prozent (eine DIN-
A4-Seite wird etwa 6 cm zu lang). Abhilfe schaffen da nur indi-
viduelle Druckerireiber.

Grafikdruck: Auch 24-Nadel-Drucker verwenden - aus
Grinden der Kompatibildt zu den bekannten 9-Nadler-
Befehlen nur exakt acht Nadeln, um Hires-Grafiken auszuge-
ben - sind also nur zu einem Drittel ausgelastet. Hinzu
kommt, daB der Abstand zwischen den Stiften gréBer, die Na-
deldicke aber geringer ist (0,2 mm, bei 9-Nadlern aber 0,3
mm).

Es klingt paradox: 8-Nadel-Grafiken mit 24-Nadeln-Druk-
kern sind also schlechter als die mit dafiir vorgesehenen Ge-
réten (vertikale Liicken, verwaschene Kontraste, blasses und
verzerrtes Gesamtbild).

Benutzen Sie aber die speziellen Grafikbefehle fiir
24-Nadler, erwartet Sie eine groBe Uberraschung: Die Ergeb-
nisse kbnnen ohne weiteres mit Laserdruck konkurrieren.
Abb. 3 zeigt die Anordnung der Druckernadeln: Sie sind in
drei Teile zu acht Nadeln gesplittet. Jede Nadel besitzt eine
Wertigkeit mit Zweierpotenzen von 0 bis 7. Diese Zahlen wer-
den innerhalb eines Abschnitts addiert. Als Ergebnis erhélt
man flir drei solcher Abschnitte 3 Byte zwischen 0 und 255.
Um eine 24-Nadel-Druckspalte in Zahlen zu erfassen, ordnet
der Drucker die Werte der Reihe nach: Zuerst kommt das
Byte der Summe von Nadel 1 bis 8, anschlieBend die des Ge-
samtwerts der Nummern 9 bis 16 und 17 bis 24.

Um 24-Nadel-Grafik zu aktivieren, benutzt man die von den
9-Nadlern bekannte Sequenz ESC * m n1 n2 (27, 42, m, nf,
n2), gefolgt von den Grafikdaten. Der Parameter m bestimmt

vorschub-Befehle sind Yo Zoll (statt 1) und %50 Zoll (statt4s56) ©dliePumieichte und Anzahl der verwendeten Nadeln (Tabelle

Das kommt daher, daB die 24 Nadeln des Druckkopfs auf %% so

Zeichenbreite, Hohe und Zeilenabstand bei

Tabelle 1

24-Nadel-Druckern

einfach (entspricht ESC w 0)

doppelt (entspricht ESC w 1)
cilen

0 unverdndert unverandert

1 unveréndert einfach

2 unverandert doppelt

16 einfach unverdndert
17  einfach einfach

18  einfach ~doppelt

32  doppelt unveréndert
33  doppelt einfach
34  doppelt unverandert

24-Nadel-Grafik-Modi (ESC * m)

Tabelle 2

0 8 60/480

1 8 120/960

2 8 120/960 f

3 8 240/1920

4 8 80/640

6 8 90/720
gl et 60/480
33 24 120/960
38 24 90/720
39 24 180/1440
40 24 360/2880

F = fast doppelte Geschwindigkeit (nebeneinander liegende Punkte
lassen sich nicht drucken)

2). Die Punktdichte bezeichnet man dpi (dots per inch =
Punkte pro Zoll), also 254 mm oder dpl (dots per line = Punk-
te pro Zeile (8 Zoll = 203,2 mm). Mit den Parametern n1 und
n2 legt man fest, wieviele Spalten im Grafikmodus gedruckt
werden (als Low- und Highbyte):
n2 = INT(Spaltenanzahl/256)
nl = Spaltenanzahl - 256 % n2
oder (per AND-Funktion):
nl = Spaltenanzahl AND 255

Auch wenn beide den Wert 0 besitzen sollten: n1 und n2
muissen Sie bei der Befehlssequenz stets angeben. Die Bytes
der»n2 x 256 + ni1«Grafikspalten schlieBen sich unmittelbar
an. Denken Sie daran, daB eine 24-Nadel-Grafik pro Spalte
3 Byte braucht: Man muB also insgesamt 3 x (n2 x 256 + n1)
Bytes zum Drucker schicken. Erst wenn alle Grafikdaten
durchgelaufen sind, kann der Drucker wieder Textfolgen oder
Steuercodes drucken (z.B. CR, LF, FF usw.).

Spricht man von Punkidichte und Grafikauflésung, bezie-
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[2] International giiltiger ASCIl/IBM-Zeichensatz




hen sich Werte dazu stets auf die horizontale Achse. Das ha-
ben 24-Nadler den anderen Druckern voraus: die vertikale
Punktdichte (180 dpi). Niitzt man diesen Vorteil im Zusam-
menhang mit 360 dpi waagrecht, kann man sogar schrége Li-
nien ohne haBliche Abstufungen erzeugen, doch werden be-
reits mit 180 x 180 dpi hervorragende Druckergebnisse er-
zielt.

Demo fiir 24-Nadel-Grafikdruck: Um z.B. einen Briefkopf
zu verschénern, méchten Sie ein neues Symbol drucken, oh-
ne den Zeichensatz zu veréndern. Das geht komfortabel per
Grafiksequenz. Unser Beispiel, das wir nun Schritt fiir Schritt
erldutern, basiert auf einer Aufldsung von 180 x 180 dpi.

Nehmen Sie zunéchst Papier und Bleistift zur Hand und
zeichnen Sie ein 24 x 24-Punktefeld (dhnlich dem eines
Sprite-Entwurfblatts). Tragen Sie jetzt das gew(inschte Sym-
bol in die Matrix ein (z.B. A1, Abb. 4). Nun rechnet man den
Inhalt der Grafikspalten in Zahlenwerte um (s. Wertigkeits-
schema Abb. 3). Flir die erste Pixelspalte ergeben sich diese
drei Zahlen: 3, 192, 6. Sind alle Werte erfaBt, muB man ledig-
lich noch die Befehlssequenz formulieren und in Richtung
Drucker absetzen: ESC * 39 24 0 Grafikdaten (27, 42, 39, 0,
Daten). Der Parameter 39 (s. Tabelle 2 = Werte zu m) legt
fest, daB das Gerét 24 Nadeln benutzen und mit 180 dpi
Punktdichte drucken soll. 24 und 0 sind das Low- bzw. High-
byte der Grafikspaltenanzahl. Jetzt folgen die auszugeben-
den Grafikbytes (in unserem Beispiel sind das 3 x 24 = 72):
exakt die Zahlen, die wir mit dem Entwurfsblatt ermittelt ha-
ben (man héngt Sie am besten als Data-Werte an die
Druckersequenz):

10 OPEN 1,4,1

20 READ A

30 IF A= -1 THEN 60

40 PRINT#1, CHR$(A);

50 GOTO 20

60 PRINT# 1, CHR$(10): REM LF + CR
70 CLOSE 1: END

80 DATA 27, 42, 39, 24, 0 : REM DRUCKERBEFEHL
90 DATA 3, 192, 6, 6, 33, 198, 12, 19

100 DATA 166, 9, 141, 134, 27, 29, 198

110 DATA 27, 108, 230, 27, 140, 70, 30

120 DATA 12, 134, 12, 13, 6, 7, 255, 198

130 DATA 15, 255, 230, 16, 0, 70, 0, O

- 140 DATA 134, 0, 0, 6, 0, 0, 6, 0, 0, 6

150 DATA 4, 0, 6, 12, 0, 134, 31, 255, 198
160 DATA 15, 255, 230, 0, 0, 198, 0, 0, 134
170 DATA O, 1, 6, 0, 0, 6, -1

Der letzte Data-Wert -1 dient lediglich als Endemarkierung
und wird selbstverstindlich nicht zum Drucker geschickt.

Das Listing finden Sie auf unserer Sonderheft-Diskette un-
ter dem Dateinamen »Grafik 24«.

8-Nadel-Grafik fiir 24-Nadler konvertieren: Bevor man
mit Bit-Manipulationen beginnt, muB man eine dquivalente
24-Nadel-Punktdichte verwenden. Spielt das Problem der
vertikalen Dehnung keine Rolle, ist es am einfachsten, jedes
Drucker-Byte zu verdreifachen - damit jede Nadel einzeln an-
gesteuert wird. Ein Beispiel: Aus dem Byte %10010110 (in Bi-
nércode) werden nun drei - %711100000, %01110001 und
%411111000.

In Basic lassen sich solche Konvertierungen nur sehr um-
stidndlich realisieren, Assembler ist aber mit den Bit-
Verschiebebefehlen ASL und ROL geradezu prédestiniert da-
far:
ldy # 807
label nexty: ldx #$02
label nextx: lda druckerbyte
asl
rol byte3
rol byte2
rol bytel
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dex
bpl label nextx
sta druckerbyte
dey
bpl label nexty
rts

Selbstversténdlich muB man fiir »druckerbyte«, »byteie,
»byte2« und »byte3« freie Adressen des C64 definieren. Aus
Geschwindigkeitsgriinden empfehlen wir Speicherstellen in
der Zeropage (z.B. $FB bis $FE). Sie miissen lediglich darauf
achten, daB der Befehl »ESC = m« den passenden m-Wert
enthélt. Jetzt gibt der 24-Nadler die einzelnen Grafik-Bytes (s.
Data-Werte) verdreifacht aus. Achtung: Die Parameter n1 und
n2 verandern sich bei gleicher Punktdichte nicht.

Nadel Wertigkeit
1 . 27 = 128 -
2 . 26 = 64
3 . 25 = 32
4 . 2% = 16 Byte
5 . 23 = 8 i
6 . 22 = 4
7 . 2l = 2
& i S0y b
.9 . 27 = 128 -
10 . 26 = 64
11 . 25 = 32
12 . 24 = 16 Byte
13 . 23 = g 2
14 . 22 = 4
= - 2 1 = 2
16 - 0 e e
17 . 27 = 128 -
18 . 26 = 64
19 . 22 = 32
20 . 24 = 16 Byte
ey - 2 3 = 8 3
22 . 22 = 4
23 . 2l = 2
24 - 200 s e
[3] Anordnung der Nadeln im 24-Nadel-Grafikmodus
TAMYDONOBOTNNFDONRIO TN+
1 1
2 2
3 3
4 | | 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
13 13
14 14
15 [ | 15
16 16
17 1 1 17
18 18
19 19
20 20
21 21
22 22
23 23
24 24
TAMYINONOOOTNNTNON BRSO TNML
[4] So sieht eine vergrbBerte 24-Nadel-Grafik aus
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24-Nadel-Drucker brauchen einen Zeilenvorschub von
250 Zoll: ESC 3 24 (die Sequenz ist identisch mit den
9-Nadlern, erzeugt aber dort nur einen Vorschub von %
Zoll).

Wenn man die korrekte Lénge eines DIN-A4-Blatts einhal-
ten will, sollte die Grafik nur mit 16 (von 24) Nadeln ausgege-
ben werden. Im Klartext: Das 8-Nadel-Drucker-Byte darf le-
diglich verdoppelt werden (der dritte Grafikspaltenwert ist jetzt
immer 0). Beispiel: Aus %10010110 entstehen nun die Werte
%11000011, %00111100 und %00000000. Die entsprechende
Assembler-Routine:
ldy # $07
label nexty: lda druckerbyte
asl
rol
rol
lda
asl
rol
rol
sta
dey
bpl
lda
sta
rts

Den Zeilenvorschub muB man in ‘% Zoll &ndern: ESC
3 16. Vergessen Sie nicht, das dritte Grafik-Byte »byte3«eben-
falls zum Drucker zu schicken - obwohl es nichts enthélt (also
0 ist).

Der Ausdruck ist jetzt ca. 20 Prozent kiirzer. Beide vorge-
stellten Konvertier-Methoden haben einen groBen Vorteil: Sie
arbeiten bildschirmorientiert - z.B. ergibt ein Kreis auf dem
Screen ebenfalls einen Kreis auf dem Papier (und keifi@ ElR
lipse).

Eine exakte GréBeniibereinstimmung von 8- und 24-Nadel-
Grafik bekommen Sie aber nur, wenn man das 8-Nadel-Byte
quasi ver-2,5-facht (8 Bit werden also in 20 umgewandelt, die
letzten vier von Byte 3 sind dann ebenfalls 0): %10010110 wird
dann zu %11100000, %11000111 und %11000000.

Wer mit Programmierung nichts am Hut hat, aber dennoch
alle versteckten Méglichkeiten eines 24-Nadel-Druckers aus-
reizen will, findet auf der Diskette zum 64°er-Sonderheft 47 je-
de Menge Tips und Tools - speziell fiir 24-Nadler.

(Thomas Lipp/bl)

byte2
bytel
druckerbyte

bytez2
bytel
druckerbyte

label nexty

# 500
byte3

Selbstdefinierte Zeichen bei 9-Nadlern

eines Zeichencodes zurlickzugreifen, 186t sich jeder
Drucker (berreden, daflir eine selbstentwickelte Matrix
zu drucken. Die Zeichenmuster sind zwar im unverénderli-
chen Drucker-ROM abgelegt, aber (wie der C64) besitzt auch
der Drucker einen RAM-Speicherbereich. Man muB also le-
diglich das ROM ins RAM kopieren, dort die Matrix der ge-
wiinschten Zeichen (oder des ganzen Mustersatzes) dndern
und dem Drucker mitteilen, daB er sich die Muster nun aus
dem RAM holen soll - fertig! Fiir jeden dieser Arbeitsschritte
gibt’s Steuerbefehle.
Zunéchst muB man zwei Matrix-Arten unterscheiden:
- Draft (elf Punktspalten, acht Zeilen),
- NLQ-Schrift: 23 Dot-Spalten und 16 Zeilen, da der Druck-
kopf jede Zeile in zwei Durchgdngen erzeugt und das Papier
dabei um einen halben Punkt (%16 Zoll) vorschiebt.
Wie beim Zeichenmatrix-Entwurf flr die 24-Nadler zeich-
net man sich mit Papier und Bleistift ein Entwurfsfeld (oder
verwendet die Programme »Matrix Draft« bzw. »Matrix NLQ«

E s hort sich simpel an: Statt aufs gewohnte Zeichenmuster
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von der beiliegenden Diskette - sie drucken die entsprechen-
den Entwurfsblétter aus!). Wichtig: Der Drucker oder das In-
terface muB den Commodore-Blockgrafik-Zeichensatz dar-
stellen kénnen!

Entwerfen Sie jetzt auf dem Papier das gewiinschte Zei-
chen. Beachten Sie, daB die meisten Drucker (auch der Star
LC-10 C) zwei horizontal nebeneinanderliegende Punkte
nicht drucken kann! Falls man diese Tatsache beim Entwurf
ignoriert, 188t der Drucker jeden zweiten Punkt aus. AuBer-
dem sollte man bei normalen Buchstaben immer die unterste -
Bit-Zeile einplanen, damit Unterldngen oder Unterstreichun-
gen besser zur Geltung kommen.

Jetzt rechnet man diese Matrix in Zahlen um. Das ist bei
Draft-Zeichen recht einfach (Abb. 5): Der Wert pro Druckspal-

MATRIX FOR DRAFT

1234567889 0 1
128 il
B =
64 _;i_ J {Z[:i
32 | I |
16 __4_ i * ...... . |
8 = ‘ "‘_—* +-..‘:_-f j
4 O 8
2 | T

T —1—1

1 Al 1 B

2
WERT 5 64

25250044000

[5] Die Matrix eines Draft-Zeichens

STATT EINEM AUSRUFEZEICHEN

ERHALT MAN EIN NOTENSYMBOL: ¢ J3¢
Sh ke

MMM M M M

miIrIl

[6] Ausdruck eines selbstdefinierten Draft-...

STATT EINEM AUSRUFEZEICHEMN
ERHALT MAMN 1,2 : h%% %%Y%

[7] . ..und eines NLQ-Zeichens

te ergibt sich aus der Summe der senkrecht gesetzten Punkte
(die Wertigkeit, von 1 bis 128, steht jeweils zu Beginn jeder
Dot-Zeile). Beispiel fiir Matrix-Zeile 5: 128 + 64 + 32 + 16
+ 8 + 2 = 250.

Sind alle Werte registriert, muB man das Attribut-Byte fest-
legen. Soll wie im Textmodus mit den oberen acht Nadeln ge-
druckt werden (Druckbereich: Nadel 1 bis 8), wird die unterste
(die 9. Nadel) als unbenutzt deklariert: Sie erhélt das
Unterldngen-Attribut 128. Bei Zeichen mit Unterlénge (z.B. g,
i» P, 9, y) macht es Sinn, die unteren acht Nadeln anzusteuern
(Druckbereich: 2 bis 9). Da jetzt aber auch die unterste Dot-
Reihe berticksichtigt wird, ist das Unterl&ngen-Attribut 0. Bei
Draft-Zeichen I&Bt sich noch zusétzlich das Proportional-Attri-
but bestimmen.

Dabei gilt die Formel:

Startspalte x 16 + Endspalte

Die Startspalte darf nur im Bereich von 0 bis 7 liegen. Fr
die Endspalte (von 0 bis 11) sind alle Werte erlaubt. Achtung:
Spalten beginnen bei 0 zu zéhlen! Alle Werte addiert, erge-
ben den Wert des entsprechenden Attribut-Bytes, das dem
Drucker flir jedes Zeichen (ibermittelt wird. Fiir unser Beispiel
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(das Notenzeichen in Abb. 5) ergibt sich folgende Zahl fiirs
Attribut-Byte:

- keine Unterldnge (128) + acht benétigte Pixelreihen fiirs
neue Zeichen = 136.

Bei der NLQ-Matrix ist die Wert-Erfassung etwas schwieri-
ger. Man muB berticksichtigen, daB der Drucker zwei Durch-
gange pro Dot-Zeile absolviert. Wie in Abb. 8 erkennbar,
druckt der erste Durchlauf die Dot-Zeilen 1, 3, 5 usw., der
néchste Durchgang kiimmert sich um die Pixelzeilen 2, 4, 6,
etc. Deshalb muB man die Werte auch in dieser Reihenfolge
erfassen. Die dritte Spalte hat demnach im ersten Durchgang
das Datum 18 (16 + 2, ), im zweiten Druckablauf folgt der Rest
(128, zweite Pixelzeile von oben).

NLQ-Schrift kennt nur das Unterldngen-Attribut (0 = mit,
128 = ohne Unterlénge). Liegen die Zahlen fiir lhr individuel-
les Zeichen auf Papier fest, beginnt man mit der Definition der
Steuercodes:

Schriftqualitét: Mit ESC x 0 bzw. 1, bestimmt man, ob man
Draft- oder NLQ-Zeichen andern will.

Drucker-ROM ins RAM kopieren: Die entsprechende
Steuerzeichen-Sequenz: ESC: 000 (27, 58, 0, 0, 0). Denken
Sie dran, daB mit den Nullen nicht die Zahl 0 = CHR$(48) ge-
meint ist, sondern der Codewert = CHR$(0).

Neue Zeichen aktivieren: Mit folgender Befehlszeile teilt
man dem Drucker mit, daB er die Originalzeichenmuster im
Drucker-RAM durch neue ersetzen soll: ESC & 0 z1 z2 attr m1
m2 ... m11(46) (27, 38, 0, z1 usw.). Diese komplizierte Sequenz
ist erkldrungsbediirftig:

- ESC & 0: ...leitet die Aktion ein,

-z1 undz2: ...gibt den Bereich der neuen Zeichen an. Im Klar-
text: Sollen z.B. die Matrizen ABC durch neue ersetzt werden,
ist z1 der Startwert (also A), z2 bildet das SchluBlicht (C). Am
besten tibermittelt man diese Werte per CHR$ - vor allem bei

Beachten Sie aber, da bei solchen Umschaltaktionen der
Drucker-Arbeitsspeicher unwiederbringlich geloscht wird:
Alle eingestellten Steuercodes (z.B. Zeilenvorschub, Fett-
druck usw.) haben keine Giiltigkeit mehr und miissen erneut
initialisiert werden - wie beim Aus- und Einschalten des Ge-
rats. Allerdings schadet der ubliche Drucker-Reset (ESC
CHR$(64)) dem neuen Zeichensatz nicht.

Das Demo-Programm »SDZ Draft« erzeugt eine Musiknote
(statt des Ausrufezeichens, Abb. 6), »SDZ NLQ« macht dar-
aus den Bruchwert »1/2« in NLQ-Schrift (Abb. 7).

(Thomas Lipp/bl)

Verbesserte Druckqualitiit mit Printfox

besticht vor allem durch ein exzellentes Druckbild auf

Epson-kompatiblen 9-Nadlern. Unser neuer Treiber »Su-
perquality« ist ebenso schnell wie das Original-Programm auf
der Printfox-Diskette, aber: nicht nur die diagonalen und verti-
kalen Dots werden jetzt verstérkt - auch neben zwei horizon-
talen Bildpunkten setzt Superquality jetzt einen dritten. Das
Ergebnis: klarere Linien, dunklere Fldchen.

Halten Sie eine Sicherheitskopie des Printfox bereit. Laden
Sie nun unser Patch-Programm von der Diskette zu diesem
Sonderheft:

LOAD "SUPERQUALITY”,8

und starten Sie mit RUN. Jetzt kommt die Disk mlt dem Print-
fox-Treiber »Printer«ins Laufwerk, der nach < RETURN > ge-
laden, modifiziert nach erneutem Tastendruck wieder auf die-
selbe Diskette zurlickgeschrieben wird (Sie kdnnen selbst-
versténdlich die Diskette wechseln und die gednderte Datei
auf eine andere Datendisk speichern!). Das Original-File er-
hélt den Namen »PrinterOld«, die neue Datei die Bezeich-

Das DTP-dhnliche Programm Printfox von Scanntronik

Kleinbuchstaben. Wird nur ein Zeichen ausgewechiseltidanmiinurg: Printer« (damit diese von Printfox akzeptiert wird!).

ist z2 = z1. Die Variablen z1 und z2 dirfen nur Werte zwi-
schen 33 und 127 bzw. 160 und 255 annehmen.
- attr: ...ist das Attribut-Byte,

Der Original-Printfox-Treiber belegt den Speicher von
$6000 (24576) bis $637A (25466). Nach der Anderung ist er

- ml und m2 ... mi1 (46):
...sind die 11 und 46 Spalten-
werte, je nach Draft oder
NLQ. Bei letztgenannter
Schriftart druckt das Gerat
zunéchst alle 23 Spaltenwer-
te des ersten Durchgangs
(m1 bis m23), anschlieBend ' 1.D 64
die Spalten 24 bis 46. 64
Ist z2 groBer als z1, weiB 1.D 32
der Drucker, daB mehrere 32
aufeinanderfolgende  Zei- 1.D 16
16

8

8

4

4

2

2

1

1

1.8 128
128

chen neu definiert wurden -
also wiederholt sich die Se- 1.D
quenz »attr, m1 bis m11(46)«
entsprechend oft. 1.D

Selbstdefinierte Zei-
chenmuster ansteuern: Per 1.0
ESC % 1 (27, 37, 1) teilen Sie
dem Drucker mit, daB er sich 1.D
die Zeichenmatrix aus dem

MATRIX FOR NLQ

i SR bl e

A el O S5 S5 1 s (Pl |

o RASE AR

RAM holen soll. Die Se-
quenz ESC % 0(27, 37, 0) ak-
tiviert wieder den Original-
zeichensatz des Drucker-
ROM. Keine Bange, lhre
milhsam geédnderten Zei-
chenmuster im RAM werden
dabei nicht geléscht: Der
Drucker schaltet lediglich
zwischen den beiden Berei-
chen um.

WERT 1.D

WERT 2.D

)l 1
20 1
02800806026662680000000

[8] Das Entwurfsfeld
1 fir NLQ-Zeichen

6
6

1290000000

3 16131
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ein wenig langer geworden: Das Daten-File endet jetzt bei
$63DB (25563). Falls dennoch mit lhrer Printfox-Version und
dem gepatchten »Printer« Probleme auftreten, 146t sich das
abstellen. Laden Sie im Direkimodus des C64 die geénderte
Treiber-Version:
LOAD "PRINTER”,8,1

Geben Sie die beiden folgenden POKEs ebenfalls im Di-
rektmodus ein:
POKE 25066,234
POKE 25067,234

Loschen Sie jetzt die alte Version von Disk (oder benennen
Sie sie um), z.B.:
OPEN 1,8,15, "R:PRINTER2=PRINTER”: CLOSE 1

Um die erneut gednderte Treiber-Datei auf Diskette zu ver-
ewigen, sollten Sie eine Maschinensprache-Monitor (z.B.
Smon) verwenden:
S "PRINTER” 08 6000 63DC

Wer keinen Monitor besitzt oder mit Maschinensprache
nichts im Sinn hat, kann unser kurzes Basic-Programm von
der beiliegenden Sonderheft-Diskette zum Speichern des
Bereichs verwenden, in dem die Daten zu »Printer« liegen:
LOAD “SYS-SAVE”,8

Nach dem Start mit RUN miissen Sie folgende Fragen mit
diesen Daten beantworten:
Startadresse: 24576
Endadresse+l: 25564
Name: Printer

AnschlieBend wird die neue Treiber-Datei auf Diskette gesi-
chert. Beachten Sie auch »Pfox 24«, den Druckertreiber fiir
Printfox mit 24-Nadel-Druckern im selben Sonderheft.

(Kai Ploog/Matthias Kretschmann/bl)

Pagefox: mit »5Q 4.5« nahe am Laserdrucker

Epson-kompatiblen 9-Nadel-Druckern gewaltig auf die

Spriinge. Ein Matrixdrucker setzt alles aus winzigen
Dots zusammen, dennoch ergibt sich bei diagonalen Linien
ein abgestuftes Muster. Also muB der Drucker ein zweites Mal
ran: zwischen zwei Plinktchen muB ein drittes eingefligt wer-
den, um unscharfe Rénder zu glétten.

U nsere Erweiterung zum DTP-Programm »Pagefox« hilft

Das klingt zwar verlockend, doch ist es gar nicht so einfach
zu realisieren, denn Drucker sind stérrisch: Obwohl sie Steu-
ercodes flir 1920 dpi (Punkte per Zeile) kennen, muB man im
Treiberprogramm zunéchst die erwéhnten zwei Durchgénge
implementieren (also Dot 2, 4, 6, usw., anschlieBend bewegt
sich der Druckkopf per entsprechendem Steuerbefehl zuriick
an den Zeilenanfang - jetzt sind die ungeraden Nadelstifte an
der Reihe: 1, 3, 5 efc). Kaum ist diese Hiirde tibersprungen,
taucht schon die néchste auf: Eine Grafikzeile besteht aus
acht Punkten, die wiederum Y, (oder }16) Zoll voneinander
entfernt sind - also ein Zwischenraum im Dreier-Schritt! Die
volle Auflésung erreicht man also nur, wenn man jede Zeile
dreimal druckt und dabei jeden Durchgang %6 Zoll tiefer als
den vorhergehenden beginnt.

Man braucht also eine Routine, die zwei benachbarte
Druckerpixel mit einer winzigen Linie verbindet und alle Dots
so ordnet, daB jeder Punkt auf dem Papier genau da landet,
wo er hin soll. AuBerdem muB man den Druckweg optimieren,
um zu verhindern, daB der Druckkopf unnétig tiber Stellen
fahrt, an denen er nichts verloren hat. Damit |48t sich die Dau-
er des Ausdrucks erheblich verkirzen - vor allem, wenn jede
Grafikzeile insgesamt sechsmal gedruckt wird.

Bei eingestecktem Pagefox-Modul muf man zundchst das
DTP-Programm per < CBM Q> verlassen und in den Direkt-
modus wechseln (es geht auch, wenn Sie den C64 aus- und
bei gedriickter Tastenkombination < CBM SPACE > wieder
einschalten), dann laden Sie unsere Pagefox-Erweiterung
mit:

LOAD "EXTEND-PAGEFOX”,8

und starten sie mit RUN. Der Computer schaltet nun automa-
tisch wieder zum Pagefox-Modul um - der Layout-Editor er-
scheint: Man kann das DTP-Programm wie gewohnt bedie-
nen. Steht nun alles im Grafik-Editor, was man in Superquali-

S48M qdtnaelverher beschriebenem Modus drucken mdchte, ruft

man erneut den Layout-Editor auf. Legen Sie nun die Diskette
ins Laufwerk, auf der sich die Datei »EXT60« befindet (auf der
Rickseite zur beiliegenden Sonderheftdisk) und driicken Sie
<SHIFT X>.

Jetzt holt der C64 dieses Maschinensprache-File in den
Speicher (erkennbar an wirren Zeichen im oberen Bild-
schirmdrittel), dann erscheint das Men( dieser Pagefox-Ex-
tension (Abb. 9): Super-Quality 4.5 (auf der Disk muB das File

aber »EXT60« heiBen, sonst wird es von Pagefox nicht akzep-
Super-Quality’ tiert).
P v Die Men(ipunkte werden mit den entsprechenden Zahlen-
tasten aufgerufen:
1...Grafik & kleiner Text [9] Menii des - <1>: Grafik & kleiner Text,
2...Grofle Buchstaben neuen Pagefox- - <2>: GroBe Buchstaben,
3...Verlassen Treibers »Super- - <3>: Verlassen.
Quality 4.5« Achten Sie darauf, daB Ihr Drucker angeschlossen und On-
Line ist, bevor Sie Punkt 1
; oder 2 aktivieren! Der C64
L | 5 103 macht einen Reset und be-
N wm i e s 0 tq v S i Eé‘s 45 =5 ? ginnt, die Daten zum Drucker
d: s Super-Q 45 1 o= Hpel i zu schicken. Wurde Meni-
8 sewant o o = ey & ©  punkt.<2> gewihit, verbin-
& | s o | det der neue Druckertreiber
? SUPEI"‘QE“ %) Ia ? h SUPEF-Q*;‘* ) 3 alle benachbarten Dots mit-
= % Q Super-3 4.5 {1 - g Super-Q 4.5 QA einander: Die Kanten der
J Y \ U% GroBbuchstaben wirken wie
— SUPEF'Q 4.5 0 2= N ; in Super-[]45 abgeschliffen, die Rundun-
* o : gen erscheinen weicher.
rz ol Soyd fg ol - il Will man Dokumente aus-
3 Super-Q 4.5 A ’Super-(). 4.5 drucken, die tberwiegend
Pagefox-Ausdruck in Medium-Quality: Pagefox-Ausdruck unter Verwendung von  aus Crafik und Kleinschrift
Mit Interpolation, ein Durchgang pro Zeile »Super-Q« (sechs Durchgiéinge pro Zeile) bestehen, sollte man sich fiir

[10] Pagefox-Druck in Medium Quality
(mit Interpolation, ein
Durchgang pro Zeile)...

[11] ..
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.dasselbe Bild, aber jetzt mit
Super Quality 4.5 (sechs
Durchgénge pro Grafikzeile)

Meniipunkt <1> entschei-
den: Jetzt verbindet das Pro-
gramm waag- und senkrech-
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te Druckpunkte. Diagonale Linien werden nur berticksichtigt,
falls die entsprechenden Punkte nicht schon horizontal oder
vertikal verbunden sind. Das Ergebnis: s. Abb. 10. Mit
<RUN/STOP > (ohne <RESTORE > kann man den Druck-
vorgang jederzeit abbrechen. Wéhlt man Mentiipunkt <3>,
erscheint der Layout-Editor von Pagefox wieder auf dem
Screen. :

Ist der Drucker mit der Dokumentseite fertig (kleinere Gra-
fikausschnitte lassen sich nicht ausdrucken), kehrt die Routi-
ne ebenfalls wieder in den Layout-Editor zurlick: Text, Layout
und Grafik sind unveréndert erhalten geblieben!

Denken Sie dran, daB Pagefox die neue Tastenkombination
<SHIFT X> zum Aufruf von »Super-Quality 4.5« nur akzep-
tiert, wenn man zuvor im Direktmodus das Programm »Ex-
tend-Pagefox« |&dt und startet. Der neue Befehl 1&Bt sich nur
im Layout-Menti einschalten: Man kann also »Super-Quality
45« nicht im gewohnten Druckment( von Pagefox aufrufen.
Wir wollen auch nicht verschweigen, daB der Ausdruck er-
heblich langer dauert, als mit dem Original-Pagefox-Druck-
programmen - vor allem, wenn der Drucker seriell ange-
schlossen ist (per DIN-Kabel oder Interface). Parallelkabel fiir
die Centronics-Schnittstelle, verbunden mit dem Userport
des C64, bringen hier aber einen Geschwindigkeitsvorteil.

»Super-Quality 4.5« arbeitet nur mit Epson-kompatiblen
Druckern zusammen (Norm: ESC/P), also nicht mit MPS-
Geréten o. &. Egal ist, ob man den Drucker seriell oder parallel
angeschlossen hat: Das ber(icksichtigt Pagefox automatisch.

(Andreas Beermann/bl)

Textomat + und Star LC-10

m Drucker bleiben alle DIP-Schalter auf ON, auBer DIP
4 (Blattlange) = OFF. Nach dem Programm

Druckerzeichensaiz »FX-80« einzutragen; bei ge?ﬁaﬁ""

nach dem Bildschirmzeichensatz driickt man <F1>, an-
schlieBend wéhlt im Dienst-Men( die Option »Ein-/Ausgabe-
Parameter éndern«, bei »Druckerparameter« setzt man die
Sekundéradresse auf 0 und verldBt das Menil mit <F1>.
Nach Eingabe der Steuerzeichen It. Tabelle nutzt Textomat
den Star LC-10 C voll aus. (Michael Neuhaus/bl)

fein 1B, 47

faus 1B, 48

0 1B, 53, 30

u 1B, 53, 31

U ein 1B, 2D, 31

U aus 1B, 2D, 30

0 1B, 54 Sub-/Superscript aus
1 1B, 34 Kursiv ein

2 1B, 35 Kursiv aus

3 1B, 78, 31 NLQ ein

4 1B, 78, 30 Draft ein

& 1B, 57, 31 Breit ein

6 1B, 57, 30 Breit aus

7 1B, 70, 31 Proportional ein
8 1B, 70, 30 Proportional aus
9 1B, 6B, 02, 1B, 78, 31 Orator klein ein
ab1 1B, 32

ab2 1B, 33, 18

ab3 1B, 30

di10 1B, 50

dif2 1B, 4D

di1s 1B, OF

Linefeed 0D

CR <F3> (l6schen)

Init 1B, 5D, 31, 1B, 52, 02 ASCI|, deutscher Zeichensatz
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Nr. 89 gibt's ab 23.04.93

DISKETTE IM HEFT

Der C128 ist und bleibt nach
wie vor der beste und vielseitig-
ste 8-Bit-Homecomputer von
Commodore. DaB er sich unver-
minderter Beliebtheit erfreut, be-
weist eine Flut von Programm-
einsendungen, die uns téglich
erreichen. Eine kleine Auswahl
aus dem néchsten 128er-Son-
derheft:

M »DOS-Copy« schlagt per
Floppystation 1571 eine Briicke
zwischen dem C128 und IBM-
kompatiblen MS-DOS-Compu-
tern - ohne RS232-Kabel und
zuséatzlichen Terminal-Pro-
gramme!

W »Burstmon 4.0«, der ultimati-
ve Disketten-Monitor fiir Com-
modore- und MS-DOS-Disket-
ten, enthllt letzte Datei-Ge-
heimnisse und erlaubt raffi-
nierte Diskettenmanipulationen,
M jede Menge Tips, Tricks und
Tools, vor allem zu CP/M, zum
80-Zeichen-Modus und komfor-
table Dateiverwaltungen zu den
unterschiedlichsten Sachgebie-
ten beliefern jeden C-128-Fan
satt.

Aus aktuellen oder technischen Griinden kiinnen Themen
ausgetauscht werden. Wir bitten um Ihr Verstdndnis.
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